Muestra del métode.
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) Presentacion del animagicoy la qordito f/““\ A /j&
Objetivo numeriforma del nimero O @ 3 ' | O N e
Realizar la grafia del O . " v o
" *Trabajo de mesa: |
. Fichas
Materiales: _
Bits ANverso: . . Reverso: Repasar el nUmero con pintura
numéricos Observar al animagico, ;Qué numeroy

de dedos haciendo hincapié en comenzar

i 2 i . :
animal es? Repasar las burbujas y en el puntito verde y acabar en el rojo.

colorear.

¥ Actividad extra:

Presentar el juego incluido en
la caja de aula:
Los Animagicos




Cuaderno 1 « 1\
Cuadenmno

** Asamblea:
Ficha 2 Trabajamos manipulativamente con juguetes
los conceptos dentro/fuera. MASALA
. (
Objetivo Seguimos repasando la retahila y Conociendo -*1 v) 7% yr (® . i & 9 9
. . b =3 v - 2 J;‘_ ) r, A
\dentificar dentro/fuera las piezas de la numeriforma del | _@R k J
p 4 B
Materiales: L s grimon.
Bits Un cinculito \ S
numéricos gordito /\\ y e
v \ 3 PN o
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\ y J

¥ Trabajo de mesa:

Fichas

Anverso:

Rodear el pollito que esta fuera del huevo.
Colorear las flores.

~



Cuaderno 1
Ficha 3

Objetivo

Identificar dentro/fuera

Materiales:

Bits
numeéricos

« 1\
*+ Asamblea: GG

Trabajamos manipulativamente con juguetes

los conceptos dentro/fuera. A A0l
Seguimos repasando la retahila y Conociendo
las piezas de la numeriforma del ~ A ¥ ) 7} S £ 8 @
p L AL LY L)
_ 4 )
L A _Q'J"'.,-'.__!'.' o TS5
Un cineudite :
CaO"bd/i./tO fr’- s .__\.‘ $ ‘:
. e L _ Un circulito
l-l: ° ...-"..‘ — . i gordito
* Trabajo de mesa: . gordito.
Fichas i a L
Anverso:
Repasar el numero “0"
Componer el numero”"0" con las
pegatinas.
Recitar la retahila e ;

Patata y mano : usamos las pegatinas de
refuerzo positivo.
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";Asamblea: Un cinoulito o 3
| qondlko 'aYly,

- : o e O
Objetivo Repasamosel =~ ™ W’ v

Identificar y contar el O

Cuadenmos 1
ML, Ficha 1 U
$1.3nbe 20 ’

) S J
* Trabajo de mesa:
Fichas
Materiales: Anverso: Reverso:
Bits Repasar el numero. trabajando la Dibujar circulos de colores
numeri . . . .
umericos direccionalidad comienzo en el verde
: acabo en el rojo
Afn/ue/wo: ‘ Reverso:
o O C @,
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O
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©® Actividad extra:
Presentar el juego incluido en

la caja de aula:
Los Animagicos
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1234be? 20 7
= Asamblea:

® e

@ Realizar el calculo mental del problema.

Objetivo

Realizar calculo mental
. | Trabajo de mesa:

Fichas
Materiales: Anverso:
Bits Repasar el numero, trabajando la
numéricos

direccionalidad comienzo en el verde
acabo en el rojo

En mi jandin hay 5 loes, el jardinens corts
wna. (Cudmias flores quedan ahora?

En e comedon nos nepanticron. el pam.
A mic amigo fe dam wno a mi amiga fe
dam oo y o mi me dam tres. sCudmbos

tromos de pan tenemos en total?
§® Actividad extra: B N
i amiqo?

Presentar el juego incluido en
la caja de aula:
Los Animagicos

Reverso:

Dibujar circulos de colores

Anmeaac:

- Rsatinan ol saleuils marital del problama. - Repason. of mimans 5

- Pegan b egatina de b mama que

corinsenomda.
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Reconocer y asociar los
atributos l6gicos

Objetivo

Materiales:
Bits
numéricos

§® Actividad extra:
Podeis utilizar vuestro juego de Los
Animagicos para trabajar los
conjuntos y comparacion con
puntos o Manosy primeras
operaciones.

Ficha 18

&4 Asamblea:

Utilizamos los bits matematicos y

materiales manipulativos para introducir

el concepto Mayor Que Menor gue,

&4 Trabajo de mesa:

Fichas

Anverso:

Contar los conjuntos escribir el numero que
corresponda y comparar los conjuntos y
pegar la pegatina del cocodrilo que
corresponda > <

Reverso:

Rodear los nUmeros correctos.
Realizar las sumas y escribir las respuestas
correctas.

Anmenso: Rewenaa: = 1)
- Cornas o wompumtin y ssonthin ok - Rodesn bos mikmmant covnertion =
s s ot . - Rz bob swmas y sacthin ks 3
epenan o conpunizn y raqen I p-  neopucctan comselan 1 |
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Objetivo

Contary descomponer
delOale6

Materiales:

Péster Linea
Numérica

Péster Casita
descomposicién

Ficha 21

~ % Asamblea:

Comenzamos trabajando con el pdster de la linea numérica, contando hacia delantey
hacia atras hasta el 5. Repasamos la asociaciéon cantidad grafia y todos los atributos del
numero( Animagico, grafia, mano, cantidad de puntos...)

Una vez repasado pasamos a la casa de descomposicion, con ayuda de pompones,
palillos o cualquier otro material manipulativo, descomponemos el 5 en sus diferentes

opciones.

~ ¥ Trabajo de mesa:

Fichas

Anverso:

Realizar el conteo de las rimas
Descomponer el numero “5” y completar la
casa.
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Reverso:

Escribir los nUmeros que faltan y repasar los
numeros.

Amenso: Reasenac:

- Raalisan ol sombies de b wmas - Encrnibun fis mdisnensss que Jaltar y nepasan

- Descomponen of rimies 5 y completan.  fos nuimenon :
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F123tbe?ri 2w

“» ~ 4 Asamblea:
@ En la asamblea jugamos a colocar blogques de construccion uno sobre otro para ir
Objetivos nombrando primero, segundo, tercero y cuarto.
Reconocer los ordinales 1°, 2° Podemos también jugar la semana anterior

3%, 42,
Reconocer y asociar los

atributos légicos. ' Trabajo de mesa:

Fichas
Materiales: Anverso: Reverso:
Observar dénde viven los animales y pegar Dibujar las figuras que correspondan segun la
Péster Linea las pegatinas segun su orden. orden dada ( triangulo, grande, rojo. Cuadrado,
Numérica Colorear. pequeno, verde)
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Objetivos
Resolver cuadros de doble
entrada

Materiales:
Bits
numéricos

e® Actividad extra:

Ficha 11

\ /
" Asamblea:

Repasamos los colores, podemos utilizar los BITS numeéricos para jugar a que
nombren los colores de los nUmeros. También podemos aprovechar para resaltar los
colores del fondo de los Bits donde aparecen los Animagicos.

Una vez repasados los colores, podemos desarrollar la motricidad de corte con tijeras
con plastilina y después pasar a la ficha.

N

Trabajo de mesa:

Fichas

Anverso: Recortamos los huevos de la parte
inferior.

Resolvemos cuadro de doble entrada
pegando los huevos recortados.

Podeis utilizar vuestro juego de Los Animagicos para @;

reforzar el repaso de los colores que
detectando qué numeros los tienen.

aparecen en la ficha,
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MG Ficha 5
¥iL3ube? %W \
| = y Asamblea:
los spedne .
Con el juego de los animagicos, repasamos y jJugamos a realizar pequefnas
Objetivos operacionesy repasar los nombres de las formas geométricas bésicas: circulo,
Reconloc'er Ias'formas cuadradoy triangulo.
geomeétricas circulo, cuadrado,

Como apoyo podemos usar el poster de la casita de descomposicion para colocar el

triangulo. . . . . .
. . , presidente que equivaldria al resultado de la operacion. Lo mismo con el poster de la
Realizar calculo mental y realizar i o i T
la grafia linea numeérica si queremos hacerlo a modo de ejercicio de conteo.
Materiales: Bits Trabajo de mesa:
numéricos .
Fichas
Anverso: Dibuja cuadrados en el cupcake de Reverso: Realizar las sumasy las restas y
Péster Linea arandanos, triangulos en la de fresa con escribir las respuestas correctas

Numérica

galletay circulos en la de naranja.
Como ampliacion podemos colorear los
cuadrados blancos del mantel.

Juego Los
Animagicos

Amaiensa: Renenan:
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Péster Casita
descomposiciéon
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Ficha 11

0 X% 3 L) 5 e/ T
Asamblea:

mﬁm

Repasamos con ayuda del poster de la Linea numérica, el conteo hasta 4.

Podemos hacer pequenas sumas y restas si queremos repasat.

Objetivo Podemos usar el juego de Los Animagicos y/o los bits numéricos para disponer los 4
Resolver sudokus numeros en orden o desordenados, retirar una tarjeta o bit y preguntarles cual es el
numero que falta.

Una vez interiorizada esta “busqueda” lo traspasamos al trabajo de mesa con la

Materiales: ficha.
bster Linea " Trabajo de mesa:
Numérica Fichas
Anverso: repasar las grafias y escribir [os nUmeros  Reverso: Realizar las sumasy las restas y
gue faltan en los huecos gue aparecen, previo escribir las respuestas correctas en vertical y
haber explicado las reglas de funcionamiento del horizontal.

Bits juego “Sudoku”.

numeéricos

Amenoo Ressenso
- Completan - Reabinan lne suman y veskas y esenibin
s sespuestas comectan

....... +7= Ba+i=

3 1 .4
_ BT 6 7-5= 10-6=
9 " ) 5+5= 24/)=

....... =30
A-O= 9-1=
ik ! ﬁ +é +§ 2+8- 6+2-

R 6-4= 7-3=
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S+ 7=
71-5=
D+O=

A==
2+8=
O-4=

8+1=
10-6 =
2+ 4=

9-1=
6+2 =
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msie Ficha 5
#1.3tbe? 2w v
L e Yy Asamblea:
los spedne A
Con el juego de los animagicos, repasamos y jJugamos a realizar pequefnas
Objetivos operacionesy repasar los nombres de las formas geométricas bésicas: circulo,
Recon'oc'er Ias'formas cuadradoy triangulo.
geomeétricas circulo, cuadrado, . .
triangulo Como apoyo podemos usar el poster de la casita de descomposicion para colocar el
. B . presidente que equivaldria al resultado de la operacidon. Lo mismo con el poster de la
Realizar calculo mental y realizar i o i T
la grafia linea numeérica si queremos hacerlo a modo de ejercicio de conteo.
Materiales: Bits Trabajo de mesa:
numéricos .
Fichas
Anverso: Dibuja cuadrados en el cupcake de Reverso: Realizar las sumasy las restas y
Péster Linea arandanos, triangulos en la de fresa con escribir las respuestas correctas

Numérica

galletay circulos en la de naranja.
Como ampliacion podemos colorear los
cuadrados blancos del mantel.

Juego Los

. L. Amaiensa: Renenan:
A "‘ - Dabgas cidndnadosen ki sunedka de » Reahuan bos samion y fan neotas b T
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Otros contenidos

Desarrollo
pensamiento
cientifico
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