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LENGUA

Es una coleccién de cuademos cuya finalidad consiste en contribuir de un
modo eficaz e inteligente a la consecucion de las competencias relaciona-
das con la ortografia, la caligrafia y la comprensién lectora.

En estos cuadernos se atnan los beneficios de una mefodologia tradicional
con la eficacia de un método mds infegrador, en el que se privilegia la imagen
como un elemento dinamizador para la adquisicion v el desarrollo del cono-
cimiento en estas disciplinas.

Cada blogue se inicia con una situacion didéctica en la que imagen vy texto
confribuyen a la activacion del saber que se va a frabajar. A este primer pa-
so hay que sumar un valioso entrenamiento con ejercicios de diferente natu-
raleza que propician la autonomia vy la creatividad de los nifios vy las nifias:
propuestas de visualizacion de conceptos, construccion de mapas visuales,
activacion de la memoria. .

Refuerza el aprendizaje
de la ortografia de manera

o ual Comprende mejor lo que lees
préctica y visual.

y cultiva el gusto por la lectura.

Ejercita la escritura con buena letra
y refuerza el uso de palabras
y expresiones asociadas a conceptos
lingUisticos.




VISUALMENTE - ORTOGRAFIA

Doce cuadernos destinados a reforzar la ortografia de manera practica y visual.

El método de frabajo facilitara:

~
* Descubrir la norma ortogréfica.

* Recordar la escritura correcta de las palabras.
* Entrenar la memoria visual v la atencién.

¢ Ampliar y enriquecer el vocabulario.

e Desarrollar la creatividad.

= repasar graficamente las normas

Pon afencién, ol .
b | i orfogréficas aprendidas.

observa la norma ortografica

en distinfos fipos de fexto.

\ S Hapa ortegrdfice
(& S5 visual
(05 J ﬁ§‘a@‘é) la onal \ @ Te resultard muy Otil para

N R
e VA escribi]
ﬁ @@@@ all ﬂé@ﬁ% Ya has acabado de entrenar; es momento

o de dar rienda suelta a tu imaginacién y
Has llegado a la zona de entrenamiento; vas N :
lear | i dif escribir aplicando lo aprendido.
a aplicar la norma ortogrdfica en diferentes

niveles: lefra, silaba, palabra, oracién y fexto.

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

o Ca, co, cu, que, qui. K, ¢, g. Za, zo, zu, ce, ci. La mayuscula y el punto. Interrogacién y exclamacién

O Ga, go, gu, gue, gui. La diéresis. Ja, jo, ju. Ge, gi, je, ji. R fuerte y r suave. La coma

@ chle y, ii. Br, bl. Fr, fl. Pr, pl. Palabras con -illo, -illa, -ullo. El guion

@ Mby mp. Tr, dr. Cr, dl. Gr, gl. Palabras terminadas en -d y -z. Por qué y porque

O Lar: -Ir-, -nr-, -sr-. Verbos acabados en -illar, -ullar, -ullir. Palabras con h. Silabas ténica y dtona. El punto y la coma
@ Palabras con b. Verbos terminados en -ger, -gir. Verbos con h. Palabras con j. La coma y el punto y coma

€ Palabras con b (bu-, bur-, bus-; verbos en -bir y en -buir). Adjefivos terminados en -avo, -eve, -ivo. Nomeros fraccionarios. Palabras
con g o j [geo-, gest-). Palabras agudas, llanas, esdrijulas y sobresdrijulas. Los dos puntos

© Prefijos: ex-, extra-. Formas verbales con |. Haber/a ver. La tilde en diptongos e hiatos. Los puntos suspensivos

© Palabras con ¢, -cc-, -t y -zc-. La tilde en los triptongos. La y: palabras terminadas en -y, -yec- y formas verbales
con y. Palabras con s y con x. El guion y la raya

(@ La hintercalada. Uso de la g. Prefijos. Palabras homéfonas. Las conjunciones. Signos de puntuacién

@ La tilde en interrogativos y exclamativos. Extranjerismos y préstamos. Sub-, bio-, bi-/bis-; eva-, eve-, evi-, evo-; ad-
y ob- + v. -bilidad, -bundo/q, -ivoro/a. La tilde diacritica. Las comillas y los paréntesis

(® Hecto-, hepta-, hemi-, hexa-, hiper-. Siglas, abreviaturas y acrénimos. Palabras compuestas. Los nimeros.
Barra, corchetes y llaves. Palabras con dificultad ortogréfica sin reg|c:




VISUALMENTE - CALIGRAFIA

Doce cuadernos dirigidos a ejercitar la escritura y reforzar el uso
de palabras y expresiones asociadas a conceptos linguisticos.

Objetivos:

e Pracficar con trazos y grafias.
* Escribir sin dificultad.
* Entenar la memoria visual y la atencién.

¢ Desarrollar la creatividad.

N @ Gon PMushe arve
%ﬁﬂ calenTar] Ya has acabado de entrenar; es momento de

Para empezar, jobserval divertirse, buscar la inspiracion y la creatividad:
Enfras en CO”TOfC'TO con frazos @ ® Escritura creatfiva a partir de modelos.
raffas. . ” .
79 ¢ Uso de diferentes Utiles de escritura.

z Gon Traze Firme ® Dibujo, disefio de lefras. ..

Has llegado a la zona de entrenamiento,
vas a escribir en diferentes confextos.
Para ello, practica con actividades de...

® Repaso, copia y escritura.
® Relacién y escritura.
® Observacién y escritura. ..

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

) Pregrafismos. Vocales. L, I; M, m. Y con sonido vocdlico, S, s; P, p; T, ; N, n; D, d; F, ; H, h. Némeros del 0 al 9
€) Ca, co, cu; que, qui. R, 1, rr. Ga, go, gu; gue, gui/giie, giii. J, i; ge, gi/ie, ii. Za, zo, zu; ce, ci. B, b; V, v. Nomeros del 10 al 29
que, q go, gu; gue, gui/gue, g |- 9€ gi/|e |
N, 7. Y, y. X, x. K, k. W, w. Br, bl. Pr, pl. Fr, fl. Cr, cl. Tr, dr. Gr, gl
Y P 9
@ Ch, ch. U, Il -r, -I, -n'y -s a final de silaba. El punto y la mayuscula. Onomatopeyas. Némeros del 30 al 99

© Palabras con mp y mb; -illo o -illa; -d y -z. Guion. Silabas con mas de tres letras. Diptongos, triptongos e hiatos.
Numeros ordinales de 1.°al 10.°

@ Palabras con -Ir-, -nr- o -sr-. Palabras con g. Diéresis. Palabras con j. Hie-, hue-, hui-. Hacer, haber y hablar. Hecho y echo. Prefijos
de negacién. Punto y coma. Centenas

€2 Tilde. Palabras con y; -ullar, -ullir... Palabras con b. Formas verbales en -aba, -abas. .. Verbos en -bir, -buir. Palabras con v. Dos
puntos

(©) Consonantes al final de silaba. Prefijos pre-, re-. Haber y a ver. Homéfonos. jAy!, ahi, hay; o, joh! Onomatopeyas.
Palabras compuestas con o sin guion. Palabras largas. Millares

© Tilde en interrogativos y exclamativos. Inferjecciones y expresiones exclamativas. ¢, -cc-, -ct-, -zt-. Otros prefijos.
Otros homéfonos. Gentilicios. Puntos suspensivos. Titulos, margenes y espacios en blanco

(I Tilde en diptongos, triptongos e hiatos. Palabras largas con -mente. Raya. Ordinales del 11.° al 19.° El pérrafo
(®) Tilde diacritica. Prefijos con h. H intercalada. Palabras dificiles. Ordinales a partir del 20.°

s y X. Coré]unciones. Siglas, abreviaturas y acrénimos. Préstamos y extranjerismos. Ofros signos.
Milimetrado y pégina en blanco




VISUALMENTE - COMPRENSION LECTORA

Seis cuadernos, cuyo obijetivo fundamental es que el alumnado
comprenda mejor lo que lee y cultive el gusto por la lectura.

Se presenta una excelente variedad de fextos para leer y disfrutar,

Fl método de trabajo facilitard al alumnado:

( . )
* Anticiparse a la lectura.

* Adquirir hdbito lector.

* Desarrollar la capacidad de comprensién.
* Ampliar el vocabulario.

* Reflexionar y compartir opiniones.

¢ Desarrollar la creatividad.

o, -
. @ < “GIGHVE 4128 comprandide bien?
@ ?g@@ﬂ@ 3bhas @f]@ooo? \ Te ayuda a revisar cémo ha ido la lectura,

si la has comprendido bien y puedes. ..
Te plantea preguntas sorpresa antes -
de la lectura para ayudarte a pensar ® Extraer y organizar ideas.

y hacer volar tu imaginacion. ® Sacar conclusiones.
\L ® Hacer resimenes.

® Relacionar fextos e imagenes.

@ Lee y Jistruta

Aqui encontrards muchos, muchos textos
para leer y disfrutar: cuentos, leyendas,
poemas, refranes, fabulas, teatro, cémics,
noticias, carteles, anuncios, carfas. ..

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

€ Variedad de cuentos. Canciones y adivinanzas. Teatro, mito y cémic. Cartel. Juegos, poemas y recetas literarias

©) Textos fantésticos: fabula, leyenda y cuento. Canciones y refranes. Poesia. Cémic. Reportaje. Carta e instrucciones. Biografia
€) Variedad de cuentos. Cémic. Fabula y leyenda. Juegos poéticos. Teatro en verso. Textos divulgativos e instructivos para saber més

@ Variedad de cuentos. Diario y postales. Textos divulgativos para saber més y reir. Teatro con humor. Poesia.
Un plano y un anuncio

© Texto divulgativo para curiosos. Mito oriental y leyenda. Cuento clésico. Poemas con némeros. Fébula y cémic.
Una noticia y un tablén de anuncios

(6) Greguerias. Textos divulgativos para saber més. Cuentos. Cartas literarias. Un plano y una noticia. Poesia. Teatro clésico




LENGUA

COMPETENCIA LINGUISTICA

Coleccién de seis cuadernos para entrenar y mantener en forma las compe-
tencias lingiisticas. Se apoya en el modelo competencial de las pruebas de
evaluacion externas internacionales, nacionales y autonémicas, favoreciendo
el logro de mejores resultados del alumnado al enfrentarse a cualquiera de
ellas.

En cada cuaderno se presentan nueve pruebas con diez preguntas cada
una.

El fexto se enfiende de forma general.

las ideas del texto se relacionan, inferpretan, contextualizan. ..

@- (o) (e

Se reflexiona sobre el texto y se sacan conclusiones.

| COMPETENCIA ' COMPETENCIA COMPETENCIA
| LINGUISTICA s LINGUISTICA LINGUISTICA

COMPETENCIA ;_ COMPETENCIA
LINGUISTICA - e LINGUISTICA

Para el profesorado, recursos
en www.anayaeducacion.es

10



Cada cuaderno En cada prueba Para participar Las pruebas

invita al alumnado hay que responder a en las pruebas, se clasifican
a participar en una una serie preguntas hoy que seguir en fres etapas:
emocionante carrera relacionadas con sus instrucciones. inicial, infermedia
para entrenar sus un fexto o estimulo Las preguntas y final.

esfan secuenciadas
para favorecer
el proceso
de aprendizaije. Al prescribir la coleccién se
accede a mds recursos
en la web del profesorado.

competencias. inicial.
www.anayaeducacion.es

La carrera consta
de nueve pruebas
que hay que superar

Cada
prueba,
con sus

en el fiempo Contiene Cada
que se indica. eentre. pregunta
seis y diez consu
Es una preguntas. proceso. Y en la

<

carrera.
Propone

nueve
pruebas.

b
<_
En tres ‘.l

etapas.

4 COMPETENCIA

LINGUISTICA
PROPUESTA
DIDACTICA

AP

T th bk e

Prueba i — m
competencial final — o

Ejercicios [
imprimibles

Soluciones

11



LENGUA

Letra a letra es una coleccién de seis cuadernos recomendados, principal-
mente, para 1.%y 2.° de Primaria, con el objefivo de desarrollar y consolidar
la motricidad fina en la realizacion de grafismos y grafias, ejercitar la formo-
cién de palabras vy frases sencillas. ..

Aspectos, todos ellos, implicados en la competencia en comunicacién lin-
guistica.

Letraaletra

Cuadernos de callgrafla

* El frabajo sobre cada letra es sistemdtico y siempre comienza con ejercicios
previos de preescritura.

¢ Facilitan el trabajo auténomo de los alumnos y las alumnas.

12



Cuadernos de caligrafia

47T _“bBruﬁo Ko : A a L]

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

© Actividades de preescritura de las letras a-e-i-0-u-y-m-t-p-|-s-u-f-d-c
Actividades de preescritura para ejercitar la unién de cada consonante con las vocales
Presentacién de cada una de las letras, mindsculas y maytsculas, indicando punto de inicio y direccién de la escritura
Las silabas y su introduccién en la formacién de palabras

©) Actividades de preescritura de las letras z-r-v-b-j-g-c-g-ll-y-ch-fi-x-k-w
Actividades de preescritura para ejercitar la unién de cada consonante con las vocales
Presentacién de cada una de las letras, mindsculas y maytsculas, indicando punto de inicio y direccién de la escritura
Las silabas directas y su introduccién en la formacién de palabras
Elaboracién de frases sencillas

6 Silabas inversas y trabadas
Elaboracién de frases sencillas
Reproduccién de rimas sencillas
Indicacién de punto de inicio en cada letra y palabra

@) Abecedario
Lectura y copia de frases para ejercitar la separacién de palabras
Repaso de las silabas inversas y trabadas
Indicacién del punto de inicio de cada palabra

© Lectura y copia de frases para la préctica de la separacién de palabras en una frase o texto
Presentacién y estudio de todas las posibilidades de silabas inversas
Indicacién del punto de inicio de cada palabra

0 Lectura y copia de frases para la préctica de la separacién de palabras
Presentacién y estudio de todas las posibilidades de silabas trabadas
Indicacién del punto de inicio de cada palabra

13



LENGUA

LECTURA EFICAZ

JUEGOS DE LECTURA

la Lectura Eficaz es un conjunfo de recursos didécticos sistematizados que
potencian el desarrollo de todas las capacidades y habilidades necesarias
para desarrollar con éxito la competencia lectora.

Desde 1.° de Primaria hasta 2.° de la ESO, cada curso cuenta con distintos
cuadermnos de Juegos de Lectura® que presentan una gradual dificultad para
acomodarse al desarrollo cognitivo de los diferentes niveles del alumnado.

Se compone de un libro de lectura de la coleccién Altamar mas un cuademo
de Juegos de Lectura, cuyas actividades se elaboran a partir de los capitulos

del libro de lectura.
| SERIE AZUL SERIE NARANJA

Recomendada para 1.y 2.° de Primaria Recomendada para 3.°y 4.° de Primaria

LECTURA.
eficaz

uegos de lectura

Caos en
el cole

SERIE ROJA

Recomendada para 1.7y 2.° de ESO

LECTURA- ‘
eficaz

uegos de lectura

Quique vy los
Caballeros ce Negro

SERIE VERDE

Recomendada para 5.°y 6.° de Primaria

albe T o —

l (8) Bruiio

14



los cuadernos Juegos de Lectura comienzan con una doble pagina:

Para g Arnted de bt

Actividades para
reflexionar sobre
la capacidad lectora.

A v o s

Actividades para crear
expectativas y realizar
inferencias sobre la

historia antes de leerla.

@230060

A continuacién, los juegos se organizan segin los capitulos de la lectura.

Numero vy fitulo
del capitulo
de la lectura.

[

Paginas de la lectura a
las que corresponden
los juegos.

7
‘ 2~ LECTURA

ENVOZ ALTA MEMORIA

O ATENCION @ SINTAXIS
L)

@ VOCABULARIO HABILIDAD VISUAL

L LX) A%
@ @ @ COMPRENSION

15



LENGUA
C L. COMPRENSION LECTORA,

COMPRENSION ORAL Y EXPRESION ORAL

ENTRENAMIENTO DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA

Cloe es una propuesta dirigida a mejorar la comprensién oral, la fluidez y
comprension lectoras y la expresién oral.

Un cuaderno para cada curso de Primaria que trabaja, de manera sistemdti-
ca y progresiva, tres competencias lingiisticas:

* La comprensién lectora.
* La comprensién oral.

* La expresién oral.

Mediante los personajes conductores se orienta a los alumnos y a las alum-
nas en cada una de las estrategias de las diferentes situaciones de aprendi-
zaje: mediante técnicas de aprendizaje cooperativo, prepararan exposicio-
nes orales, presentaciones, noficias. ..

Emnnamlsm dela wmpmndall giisti

EDUCACION PRIMARI

~ N
* Permite identificar posibles dificultades lingiisticas del alumnado y propone

ejercicios para que pueda superarlas.
* Facilita al profesorado herramientas de enfrenamiento, evaluacion y diagndstico.

* Relaciona las competencias con la inteligencia emocional a través del frabajo
colaborativo en el aula.

* El cuaderno n.° 1 incluye una separata con actividades que sirven como puen-

te entre Educacién Infantil y Primaria.
. Y,

16
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Incluye juegos para
mejorar la memoria
y la atencién.

(omprension ora|

(omprension lectora

Retos para desafiar
y enfrenar la capacidad
de atencién y concentracion. B

Actividades para realizar
en grupo.

ExpreSion oral

{ Autoevaluacion

Para el profesorado, una propuesta didéctica para cada curso, con plantillas
de ribricas de seguimiento, de indicadores de logro y de evaluacién de
competencias. Ademds, dispondré de los audios de los textos para trabajar
la comprension oral.
17



LENGUA

INICIACION A LA ESCRITURA
CON IMAGINACION, JUEGOS Y DIVERSION.

Estos cuadernos, preparados por el equipo de profesores de Orientacién
Andujar, proponen 140 actividades para iniciarse en la escritura de una ma-
nera auténoma, invitando al lector para que construya sus propios relatos o
partir de contenidos asociados a diversas capacidades, entre las cuales des-
facan:

e D
* Dar respuestas razonadas.

* Proponer listas de palabras.

* Resolver sopas de letras y acrosticos.

* Definir palabras.

* Construir didlogos.

* Explicar situaciones reales o imaginadas.

* Inventar conceptos mezclando palabras.

e Redactar frases con fres palabras propuestas.

Actividad 7 Retprastas razonsdas

f.: U"r:'l [:"I: PNU DE Hai Bagads a ks close o primars, “tarem .

=i
e

t ancania llegar o primers, y hoy L BT

has escantrads on tw sillo sn paquate 'lu.i.a;‘._’d #
cos tu nombea. jOh, sorprosal

&Gué haces con &7

%." Bty oo,
‘ R E I I £Gué plensas que puede ser? L Mw’h""n 905 corg g
4Quién supones que te lo ha Esapih, M =

anviado? qUE gy o3 pozg
Imagina, juega y redacta

-y,
i Ty

By % pop lay ey
Praggj, . '710 *la l"”u--r-t o ~
POP Ing QU8 ng * dopops fos f'q‘"
ng

i
rrantrd o pogerte y ro pn demaods que detiia hane oo L
Enseguite

Fiithey

* Mis de 130 actividades
* Juegos con letras y palabras
*+ Congajos y trased.

may

y %*
Orientacidn Andijor ; ; . b &

LARDUSSE g ey, et
TS g
» B .

@
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Cada cuaderno se divide en nueve secciones temdticas, todas ellas relacio-
nadas con los ambitos presentes en la vida cotidiana y con el mundo imagi-
nativo propio de estas edades:

Familia - Ambito escolar - Tiempo y estaciones del afio - Viajes - Deportes -
Profesiones - Superhéroes y monstruos - Animales - Objetos y juguetes

CUADERNO DE

ESCRITURA
CREATIVA

Imagina, juega y redacta

M de 130 actividades
* Juegos con letras y palabras
+ Congajos y brased.

LARQUSSE

CUADERNO DE

ESCRITURA
CREATIVA

Imagina, juega y redacta

* Mis de 120 actividades
= Juegos con letras y palabras
* Confajos y bracol

LARQUSSE

Actividad &1 Sitpacienes ditparatadas

|Em @l Barrio ta han confundids con
un famoso futbollita y tode ol menda
& pid autdgrafos! Mevada lia s ha
armado en la plaza....

Fiansa situacionas
disparatadas como asta y
responde. jQué harias sl..,

'}«m_n_.,_q_u
* Canas wnd medally oimpina P A0 18 dejan subie al pof "fm-.-,-,.”r
" ek

s T dapartitl Faworito va ol cole & dir sinaca?

= Te inwilin & jugde un paitdo de Dosis Con rarasjas?

Cwartatos mdgicos Actiwidad T

Las hislories que cowrren on ba cobegio
on da ko més curicen.

Escribe alguna que sea
divertida con estas cuatro palabras

19
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MATEMATICAS

Es una coleccién de cuademos cuya finalidad consiste en contribuir de un
modo eficaz e inteligente a la consecucion de las competencias relaciona-
das con el célculo y la resolucién de problemas.

En estos cuadernos se atnan los beneficios de una mefodologia tradicional
con la eficacia de un método mds infegrador, en el que se privilegia la imagen
como un elemento dinamizador para la adquisicion v el desarrollo del cono-
cimiento en estas disciplinas.

Cada blogue se inicia con una situacion didéctica en la que imagen vy texto
confribuyen a la activacion del saber que se va a frabajar. A este primer pa-
so hay que sumar un valioso entrenamiento con ejercicios de diferente natu-
raleza que propician la autonomia vy la creatividad de los nifios vy las nifias:
propuestas de visualizacion de conceptos, construccion de mapas visuales,
activacion de la memoria. .

22



CALCULO

la coleccién se compone de doce cuadernos cuyo objetivo fundamental es que
el alumnado adquiera destreza en el caleulo.

El método de trabajo facilitard al alumnado:

- N
* Recordar métodos de célculo que ya conocen y aprender ofros nuevos.

¢ Trabajar las matemdticas desde distintas perspectivas.
¢ Adquirir soltura al hacer las operaciones.

¢ Disfrutar con juegos matemdticos.

¢ Desarrollar la creatividad.
\

e o< [lapa Visual
En estas paginas tendrds que completar
un esquema de lo que has practicado.

"~ En estas paginas
fe presentamos métodos
de cdleulo de forma visual. -
.z . 7 [}
Presta atencién a las imagenes @ ﬂﬂ inventary

y prepdrate para practicar. Nosotros e daremos algunas pistas y 10

pondrds la creatividad inventando problemas.
2 Goge al 1piz

Aquf encontrards los ejercicios
con los que ponerte manos a la obra. Sigue
la secuencia que proponemos para dominar
el método de cdleulo planteado.

BSS@)@@ la fota] @

N

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

Suma sin y con llevadas (nGmeros menores que 100) Multiplicacién por varias cifras
(ndmeros menores que 1000000)

Resta sin llevadas (ndmeros menores que 100) Divisién: divisor de una cifra (nGmeros menores que 1000000)
Resta con llevadas (nGmeros menores que 1000) Divisién: divisor de dos o mds cifras
(ndmeros menores que 1000000)
Suma y resta (ndmeros menores que 1000) Numeros decimales. Operaciones
Multiplicacién por una cifra (ndmeros menores que 1000) Fracciones con igual denominador. Suma y resta
Multiplicacién por una cifra Fracciones con distinto denominador.
(nGmeros menores que 1000000) Suma, resta, multiplicacién y divisién
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MATEMATICAS
CUADERNOS DE

MATEMATICAS

Coleccion de cuadernos para trabajar confenidos y automatismos basicos
de cdlculo, nimeros y operaciones, problemas, magnitudes y medidas, geo-
metria y élgebra y estadistica en Educacion Primaria.

Permiten un tratamiento personalizado del aprendizaje de las matemdticas y
aseguran el dominio de conceptos y procedimientos bdsicos.

Fomentan en el alumnado actitudes positivas en relacién con las mateméti-
cas puesto que les ayudan a descubrir el sentido practico de los confenidos.

CUADERNOS
DE CALCULO

CALCULO
Cuadernos de

MATEMATICAS

Cuadernos de

MATEMATICAS

CALCULO
Cuadernos de

MATEMATICAS

0 SUMAS sin llevada

4
F2 1

» -
“l, Bruio

RESTAS con llevada DIVISIONES
por nimeros
de dos y tres cifras

925

» - ) -
“I’ Bruiio “l, Bruiio

CALCULO
Cuadernos de

MATEMATICAS HEES 7

Operaciones de ) ; 3 : i G @
SUMA y RESTA ', i1 7% 1 #ee T —

P P 4 ey I T 5 cwasas A,
400, 200, 300, 400, 500, PO
00, 700, 800, 900

» -
“I, Bruiio

RECOMENDADO PARA CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

© Sumoas sin llevada

@) Sumas con llevada

6 Restas sin llevada

O Restas con llevada

© Operaciones de suma y resta

1.° de Primaria

2.° de Primaria

2.°y 3.° de Primaria
e La multiplicacién
Ly 4.° de Primari

3.y 4 de Primaria €@ Iniciacion a la divisién

4.°y 5.° de Primaria © Divisiones por nimeros de una'y dos cifras

5.°y 6.° de Primaria © Divisiones por nimeros de dos y tres cifras
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CUADERNOS

DE PROBLEMAS

Problemas de
Iniciacion
Iniciacion

‘b Bruiio

\ \ ( \ Q
\ _ M\
Problemas combinados de Problemas combinados de
y con A [
J nlimeros b y con nimeros

+ b€

Nne_D|o

Lb Bruiio

g e i
& .2 i
S ——— _J L]
Problemas combinados e
5 TR T
sobre las 18 H H O s s
con
ndmeros i
4 bl i
I e e s M, § e s il T
P —— - . =2 Ll . -
ik e e Wiy e i I:— i —
- T
L ep— P

» -
“I, Bruiio

1.°y 2.° de Primaria
3.°y 4.° de Primaria
2.°,3.°y 4.° de Primaria
4.°y 5.° de Primaria
4.°,5°y 6.° de Primaria

RECOMENDADO PARA

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

(® Problemas de sumar y restar. Iniciacién

(@ Problemas de multiplicar y dividir. Iniciacién
(® Problemas combinados de sumar y restar con nimeros naturales
(@ Problemas combinados de multiplicar y dividir con nomeros naturales

(& Problemas combinados sobre las cuatro operaciones con nimeros naturales
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MATEMATICAS
PRACTICA CON

PROBLEMAS

Coleccion de ocho cuademos que tienen como obietivo el desarrollo de la
competencia matemdtica a fravés de la resolucién de problemas proporcio-
nando a los alumnos v a las alumnas las esfrategios necesarias para este fin.

Fl alumnado se familiarizard con estrategias y técnicas de trabajo y se enfren-
tard con éxito a los problemas, adquiriendo seguridad en su resolucién.

Practica con

Problemas

Problemas de sumar y restar
sin llevada

1

Practica con

Problemas 2

Problemas de sumar y restar
con llevada

Practica con

Problemas

Problemas de sumar, restar
y multiplicar (por una cifra)

3

Practica con

Prob/emas

Practica con

Prob/emas

u’ Bruiing

‘,b Bruii

]

RECOMENDADO PARA CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

1.°y 2.° de Primaria

3.°y 4.° de Primaria

5.°y 6.° de Primaria

Practica con 5
Problemas

Problemas de multiplicar y dividir
por mas de una cifra

© Problemas de sumar y restar sin llevada

©) Problemas de sumar y restar con llevada

© Problemas de sumar, restar y multiplicar (por una cifra)

@ Problemas de multiplicar por més de una cifra y dividir por una cifra
© Problemas de multiplicar y dividir por més de una cifra

O Problemas de sumar, restar y multiplicar con decimales

€ Problemas con decimales y fracciones (sumas y restas)

© Problemas con las cuatro operaciones con decimales y fracciones
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Ademds de la competencia matemdtica, en las diversas actfividades se

hace

especial atencién a la competfencia en comunicacién lingiiistica.

Practica con 1

Prob/emas

Problemas de sumar y restar
sin llevada

Planteamiento ludico }

Practica con

Prob'emas

6

SIS U+ W

Dasred #4220
1| et p e

i i

[ [ e ——

o :.f C
e -
Vo s
] el 4

&18141

b P o

i e e

.'-"1 feer [
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. e
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o ——
Sumas de nimenos decimales
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T
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L4 —— g‘v
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iy e
| e e 7 s i

O e 4

| Rt gt Peahanng et et . i s P, o
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- i rmbay? A
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B =

W rn ¢ gy
3 | st e e St e 1 e b e

5§ | e e e et s et e
i e i Ve e g o e L

[

STolmidNet

Comunicacion
lingUfstica

Secciones de repaso
para afianzar los
aspectos frabajados.

{

Se proponen
diversas
estrategias

de resolucion
de problemas.
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MATEMATICAS

COMPETENCIA MATEMATICA

Coleccién de seis cuadernos para entrenar y mantener en forma las compe-
tencias matemdticas. Se apoya en el modelo competencial de las pruebas
de evaluacién externas internacionales, nacionales y autonémicas, favore-
ciendo el logro de mejores resultados del alumnado al enfrentarse a cual-
quiera de ellas.

En cada cuaderno se presentan nueve pruebas con diez preguntas cada
una.

4 N\
. Se comprende tanto el lenguaje bésico matemdtico como las operaciones

bdsicas.

@ Se conocen las distintas herramientas o estrategias matemdticas v se saben
utilizar en contextos conocidos.

. Se analizan e inferprefan los resultados.
AN

1 COMPETENCIA 2 COMPETENCIA 3 COMPETENCIA
MATEMATICA MATEMATICA MATEMATICA

4 COMPETENCIA 5 COMPETENCIA 6 COMPETENCIA
MATEMATICA MATEMATICA MATEMATICA

Para el profesorado, recursos
en www.anayaeducacion.es
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Cada cuaderno
invita al alumnado
a participar en una

emocionante carrera

En cada prueba
hay que responder a
una serie preguntas

relacionadas con

un fexto o estimulo
inicial.

para entrenar sus
competencias.

La carrera consta
de nueve pruebas
que hay que superar
en el tiempo

= Contiene
que se indica. entre
seis y diez
Es una preguntas.
carrera.

Propone
nueve
pruebas.

U jagea e constrenciin de pebadron,

L Ny Sy ———

L p— L
em ——

i e s
[ —

Prueba
competencial final

Para participar
en las pruebas,
hay que seguir
sus instrucciones.

Las pruebas
se clasifican
en fres etapas:
inicial, infermedia

Las preguntas y final.

estan secuenciadas
para favorecer

www.anayaeducacion.es
el proceso

Cada de aprendizaje. Al prescribir la coleccién se
prueba, accede a mds recursos
con sus

en la web del profesorado.

Cada
pregunta,
con su
proceso.

Tl

Q

En tres
etapas.

COMPETENCIA
MATEMATICA

PROPUESTA
DHDACTICA

Ejercicios
imprimibles

Soluciones
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STEAM
AJEDREZ
TUTORIA
EDUCACION EMOCIONAL
ARTES ESCENICAS
GASTRONOMIA




Es una coleccién que combina ciencia, tecnologia, ingenieria, artes y mate-
mdticas de manera interdisciplinar, para fomentar el pensamiento crifico,
la investigacién, la creatividad, la colaboracion y la comunicacion.

Propone experiencias de aprendizaje que sittan a los alumnos v a las alum-
nas como solucionadores de problemas, innovadores, inventores, pensado-
res légicos, fecnolégicamente cultos y autosuficientes. A partir de una pregun-
fa o de un refo, se implicardn activamente en su aprendizaje mediante
el disefio, la creacion vy la programacion de videojuegos y robots.

la coleccion consta de cuatro titulos para desarrollar las competencias
STEAM en los Gltimos cursos de la Educacion Primaria:

* Pensamiento computacional.
* Programacién con Scratch.
* Disefio de videojuegos con Scratch.

* Robética.

SO ¥
:-‘_._f- ﬁ -, ’ -‘ e
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TENOLOGIA [ INGENIERIA | ARTES MATEMATICAS

Una propuesta practica que servird de guia para sumergir-
se en el pensamiento computacional y la programacion de
manera lidica y progresiva a fravés de la creacién de pro-
yectos.

Su presentacion, apoyada en numerosas imagenes y activi-
dades para realizar en el ordenador y en el cuademo, faci-
lita la comprension, ayuda a fijar aprendizajes clave y ani-
ma a la exploracién de los enfornos tecnologicos.

e o W &
, S S e S
A AT BiaTalii s
, o]e)
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sSabias que la teoria de la relatividad se puede explicar con naranjas y san-
dias? 30O que una de las actrices mas famosas de Hollywood tenia un taller
secrefo donde inventé el wifi 'y el bluetooth? 3Cémo es posible que Ada lo-
velace crease el primer programa de ordenador... mucho antes de que exis-
tiesen los ordenadores@ g Quién fue el primer matemdtico de la historia? gY la
primera ingeniera?

Desde muy joven, a Jane Goodall
le interesaron los chimpancés:

lo que comian, lo que sentian,
Sus caras, 0jos, manos y pies.

Para estudiarlos, se fue a las verdes
selvas de Gombe y los observé.

En su cuaderno los dibujaba,
hubiera lluvia o hiciera sol.

Ana Alonso

Poemas§

En estos poemas encontrardn las respuestas a todas estas preguntas y mu-
chas ofras. Cada uno estd dedicado a un cientifico o a una cientfifica.

El humor, el arte v la imaginacion se dan la mano en este libro para que se
diviertan descubriendo a los grandes protagonistas de la ciencia. Desde Hypa-
fia de Alejandria hasta Félix Rodriguez de la Fuente, pasando por Sanfiago
Ramén y Cajal o Marie Curie. El alumnado lee, escucha, investiga y juega para
comprender qué aportaron y por qué merece la pena seguir recorddndolos.

Con sus prismiticos fue descubriendo
mil y un detalles sobre sus vidas.

Y poco a poco fue consiguiendo

que la mirasen como a una amiga.

Ahora sabemos que estos primates

cazan termitas con herramientas.

Que aprenden mucho, que van cambiando,
que luchan, rien, aman y juegan.

Alld en las verdes selvas de Gombe

Jane ya ha dejado de investigar,

pero otros muchos siguen su ejemplo
iporque esto no ha hecho mds que empezar!
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sle has planteado alguna vez cémo te sentirias si te prohibieran estudiar lo
que has elegido? Y si tuvieras que esforzarte mds que nadie para poder

trabajar en lo que realmente te apasiona?

Ana Codeseda

LUCY WiLL$

Una guerrera contra
la anemia

50

ANAYA

Durante siglos, muchas mujeres se han enfrentado a todo fipo de barreras

— INDiCE

ViSUAL

£

10 YOUYOU
La farmacéloga

incansable

RACHEL CARSON

La voz de Ia conciencia.
ek

T
Ah
INGE LEHMANN

La domadora
de terremotos

52

e

ROSALIND FRANKLIN
1a fotografa
del ADN.

4

ESIE WIDDOWSON
La luchadora contra
la desnutricin

38

05

MARY AGNES CHASE
botdnica
luchadora

il

GEORGINA MACE
Una ectloga protectora
de

8

MARJORIE SWEETING

La gran exploradora
del karst

GERTY CORI

La quimica de las
cclulas

40

&

FLORENCE BAGCOM
Una pionera

JOCELYN BELL BURNFLL
Una astrofisica explorando

f?.!ﬁx-a

WANEMI H/\ATHN ADA YONATH LYNN l‘l’\ﬂCUUS
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£m§.&

MAREE THARP HATSURD SARUHASHI H/\u‘t LMREY RiTh l!VI HUNTHLEINI
La cartografa La protectora
de lo invisible del Pacifico
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48 4B
NEW[ STEVENS WWY ﬂNNlNE
e e
55 60

para poder desarrollar su vocacién cientifica. Con esta obra tendrén la opor-
tunidad de conocer a mujeres maravillosas que desafiaron todos los prejui-
cios y fueron capaces de liderar expediciones a lugares remotos, adentrarse
en las profundidades de la Tierra, montar laboratorios clandestinos, desarro-
llar nuevos medicamentos, convivir con animales salvajes e incluso llevar o

cabo misiones secretas.

Llos alumnos v las alumnas podran leer y escuchar sus voces, contemplar sus
miradas y dejarse inspirar por las apasionantes hazafias de estas grandes

protagonistas de la ciencia.
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AJEDREZ

Ajeduca Ajedrez y Educacién es una coleccion de seis cuadernos para Pri-
maria cuyo objefivo es facilitar la ensefianza del ajedrez en el sistema edu-
cativo. Incorpora una metodologia testada durante veinte afios, adaptada a
las diferentes edades v a la diversidad del alumnado.

@ El gjedrez como asignatura

En el afio 2015, el Parlamento aprobé la implantacién del ajedrez en la es-
cuela como asignatura, de acuerdo con las recomendaciones del Parlomen-
to Europeo.

@ El ajedrez desarrolla habilidades cognitivas
* Impulsar estrategias de concentracién, atencién y memoria.
 Conocer y valorar las habilidades propias.
¢ Obtener informacién, seleccionarla y organizarla para tomar decisiones.

* Potenciar la creatividad y el razonamiento légico, como esfrategias funda-
mentales para la resolucién de problemas.

@ Y habilidades sociales

* Facilitar la relacién con los demds a través del juego, valorandolos como
rivales y comparieros.

* Favorecer el respeto a las reglas, la disciplina y los turnos de accién.
* Aumentar la confianza, estimular la planificacién y la responsabilidad.

* Ser un juego integrador, para toda la vida y para cualquier edad.

AMNAYA




En ellos se presentan progresivamente las distintas piezas, sus movimientos,
diferenfes estrategias, consejos, reglamento y los errores mas frecuentes,
guiados con un lenguaije sencillo y un cédigo de color para identificar las
explicaciones, los ejercicios vy los temas complementarios.

El método propone diversos tipos de actividades:

* Descubrimiento guiado: el alumnado participa en la bisqueda de solucio-
nes a los problemas planteados utilizando diferentes estrategias: indagar-
cién, comparacion, descubrimiento, efc.

* Aprendizaje cooperativo: con distintas agrupaciones, serén los miembros
del grupo quienes trabajen resolviendo sus dudas, corrigiendo errores. ..

* Mando directo: tareas para las que el profesorado facilitard toda la infor-
macion, como las referidas al reglamento.

nEREA | ngEpusA

HIVEL HIVEL

1 2
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TUTORIA

Es un proyecto de accién tutorial cuyo obijefivo es activar las tres habilidodes
fundamentales para la mejora del aprendizaie: la cognitiva, la socioafectiva y
la comunicativa. Su comprension y conocimiento permitird al alumnado forfale-
cer su confianza, desarrollar sus competencias y superar retos, tanto denfro como
fuera de la escuela. Porque aprender es, ante todo, una actitud.

Consta de seis cuadernos que se organizan en dieciocho sesiones. Para el
profesorado, se ofrece una propuesta didéctica con orienfaciones tuforiales
en: www.anayaeducacion.es.
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Cada cuademo invita al alumnado a participar

en inferesantes aventuras de aprendizaje.

o
Es una aventura

‘. de aprendizaje

o o
\_/
>

Consta de dieciocho sesiones

“ de trabajo en grupo

Se organizan en dieciocho sesiones de temdtica
variada para trabajar con el grupo clase. -
=
( \
X ~ N
\__ Habilidad Habilidad “ Habilidad
socioafectiva comunicativa * . cognitiva
o
N ~ N
. kY S
X V
En cada cuaderno se entrenan tres habilidades S
esenciales, fécilmente identificables por sus iconos. \—
~
S

Y

Bla,
bla
Bla,

i

bla
Espejos Dichos Cuentos Cosas Tesoros Sorpresas Palabras Vidas
y retfratos y hechos y cuentas y €asos y amuletos y misterios mdgicas ejemplares
\ L J/
X V

En cada sesién se trabajan ocho contextos
motivadores, identificables por un simbolo.

www.anayaeducacion.es

Al prescribir la colecciéon se accede a més

en la web del profesorado.

Ak

\/.
~

“ Y en la web...

recursos ~__/

=
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EDUCACION EMOCIONAL

Colecciéon de cuadernos para Primaria, pensados como propuesta de trabajo
sobre la educacién emocional en el marco escolar.

Se frabaja siempre a partir de situaciones cotidianas, identificables por el alum-
nado y asociadas a menudo a las competencias propias de esfa etapa.

El proyecto cuenta también con una propuesta diddctica con las claves de su
mefodologia.

MUn
» Wi emqg90 de
Mundo de ‘ Ocioneg

emociones e Ay
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Mundo de emociones
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AMNAYA

Los especialistas en psicologia y en educacién estén de acuerdo en reconocer
que los nifios y las nifias con una buena educacién emocional retnen las ca-
racteristicas siguientes:

- ~
» Cuentan con una autoestima mds elevada.

* Se relacionan desde el respeto y la empatia.
* Tienen mds iniciativa personal.
* Desarrollan una mayor creatividad y una comunicacién més habil.

* Aceptan mejor los limites.

* Y, sobre todo, saben automotivarse para ser felices.
\

Lo educacién emocional proporciona estrategias v habilidades para alcanzar
un mejor crecimiento personal y para favorecer un desarrollo integral de nues-
fras relaciones sociales.
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¢QUE ASPECTOS DE LA EDUCACION EMOCIONAL TRATA?

HABILIDADES DE VIDA Y BIENESTAR

HABILIDADES SOCIOEMOCIONALES

Cada cuademno se organiza en situaciones de aprendizaje de dos paginas

con la siguiente esfructura:

€) PARA COMENZAR: Se infroduce el tema
de la sesién y se realiza un frabajo

individual.
©) PARA HACER EN GRUPO: Plantea una

farea para realizar en grupo o foda la
clase.

€ PARA ACABAR: Propone una consigna
para que el alumnado la recuerde
o se realiza una tarea para consolidar
el contenido trabajado en la sesion.

FORTALEZCAMOS LA FAMILIA: Las dltimas
péginas de cada cuaderno se fransforman
en una revista con informacién adecuada
e interesante para las familias.

3. SILENCIO, SONIDO Y CONCENTRACION

1. 2Qué te va mejor para concer

ntrarte, el sonido o el siencio?

2. {Cusl de estos sonidos te gusta mas? Explica por qué.

e ’
H-—mn.n.m.......m
oo ol
o e s i, [
R

Los coches circulando por I calle.

~ Elquemas me gustaes
- Porque

3. 4€on qué te concentras mejor en cada situacion? Relaciona.
Hacer deberes. « + Conun poco de siencio.

Dormir. « - Conlaradio de fondo.

e = )

~B T N e 7 N N

ciones de la m:
+ £Qué has sentido mientras hacias el mantra?
+ i#Has notado algiin cosquilleo? ;Dénde?

q\m\

oY sequis s hasta completr ol vl

Qué habi
participante?

+ Y46, has oido bien el mensaje?

6. Escribe una situacién en la que te guste notar el silencio

©

Fortalezcamos la

\LfaslmLhL

UN PEQUENO MAPA DE NAVEGACION EMOCIONAL

vegar por

Eet T O g OO e

/ LPOR QUE ESTE CUADERNO?

Fortalezcamos la
familia
POR qu Y
{MPORT §
EDU(ACION EMO(ID i ¢
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ARTES ESCENICAS

Libros de autores confempordneos, para lectores de 6 hasta 11 arios, de diver-
sas temdticas, fodos ellos ganadores del premio SGAE de Teatro Infantil que se
convoca anualmente.

Cada libro incluye una introduccién del autor, la presentacion de los persona-
jes y algunas sugerencias para su representacion.

quena divertidor

ecid: barrigd
D
aaaaarrie
' g apriet0 € 7 Un~o
~ Fav, Pu[s::::f:' {Taaaaachin!
A PARTIR DE 6 ANOS / ¥ ™ %u) Redoble de tambores
ise:‘;a por d¢ Os presento a...
Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2006 et
Un mondlogo de teatro en el que una mujer o
L Ndst
embarazada va contando a los nifios y a las -
. . . . . 0 Ami me gusta llamarla asi,
nifas sus experiencias, sensaciones y emociones. B gl oo
3 %u;%‘%i;:,‘ o ‘osta llamarla barriga.
bl
Ba-rriga...
Vamos, decidlo.
Despacito.
- Asi:

Ratacl Alcaraz

Animaladas

Bunirscesncy
e Javior {Hivancs

A PARTIR DE 8 ANOS

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2004

Una reflexién sobre la libertad.

En un zoo, hay un ledn, un avestruz y una cebra. Han vivido siempre en cautividad y no
conocen ofra vida mdés allé de sus diminufas jaulas. Pero pronfo llega un compariero nuevo,
el gorila, que les explica lo que es la verdadera libertad.

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2002. Mencién especial del jurado
«Estimados amigos, jovenes espectadores, amado publico... jEjem...! Esto...
sPodria alguien explicarme qué demonios estdis haciendo aquie»

El 4rbol
de Julia

Bhrsiracmsins

e Beowar Fra

A PARTIR DE 10 ANOS

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2000

Julia es una chica alegre, imaginativa y decidida, hasta tal punto que recurre a una original
estrategia para dar la leccion que se merecen aquellos adultos que solo viven para obtener
éxito y dinero.




El teatro es una esfrategia pedagdgica, ludica, motivadora, fransversal y multi-
disciplinar que aporta multitud de beneficios para el alumnado.

4 N
* Fomenta el desarrollo de competencias comunicativas y sociales.

* Favorece la creatividad y la capacidad de resolucién de problemas.
* Desarrolla la autonomia personal y la visién critica.

* Proporciona un amplio conocimiento de las diferentes manifestaciones artisticas.

¢ Ejercita y desarrolla destrezas como bailar, interpretar, recitar. ..
.

Jose Gonriler Torwes

Laciudad -
HECa i A PARTIR DE 10 ANOS

Bunsiraciuncs
ke Xirmcru hlascr

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2001
El rey Ledn, ya viejo, renuncia a gobemar la ciudad de Gaturguga, pero
squién serd el més indicado para sucederle en el frono?

A PARTIR DE 12 ANOS

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2017
Seleccion «Libros Altamente Recomendados» de Fundalectura, 2020

En 2016 se logro la liberacion de 21 j6venes secuestradas en Nigeria.

En lo actualidad, 196 siguen cautivas. No salen las cuentas, faltan

dos nifias; y aquf se narra su hisforia, en la que se mezcla la dura realidad
y la fantasfa de un mundo sin fronferas.

Premio SGAE de Teatro Infantil y Juvenil, 2002
Salim y Ariel se esfuerzan por demostrar que la amistad enfre gentes de diferente
color, raza o religién, fodavia es posible en el mundo.

Entra en http://anayainfantil.es/teatro

para ver todos los titulos.




GASTRONOMIA

Coleccién de seis cuadernos para Educacién Primaria con la que los nifios y
las nifias descubriran el apasionante mundo de la cultura gastrondmica.

CULTURA
GASTRONOMICA

LA ENSALADA

de queso fresco y frutos secos

CULTURA
GASTRONOMICA

EL GAZPACHO

andaluz

CULTURA
GASTRONOMICA

EL PUCHERO

andaluz

LA ENSALADA

de queso y frutos seco

iLos chefs han olvidado *

la receta de la ensalada!

.
I
los chefs, Xanti y Happy, tienen que hacer para los invitados de
una fiesta una deliciosa ensalada llena de vitaminas. Pero con
las prisas, han chocado entre ellos y con el golpe han olvidado
la receta.

EL GAZPACHO

andaluz

iLos chefs de la alegria han

perdido la receta del gazpacho!

Un equipo de cocina formado por los chefs y por simpdticos in-
gredientes os guiardn en vuestra investigacion. Os convertiréis
en chefs de la alegria y descubriréis este tesoro de la gastrono-
mia de nuestfra tierra.

EL PUCHERO

andaluz

iLos chefs de |a alegria

buscan «pinches» de cocina!

Xanti y Happy, los chefs de la alegria, quieren organizar un
«Dia del puchero andaluz». Asi, todo el mundo conocerd las
delicias de esfe tesoro de la gastronomia de nuestra fierra.



El docente cuenta con una propuesta didéctica en la web de Anaya Educa-
cion www.anayaeducacion.es junto con algunos recursos digitales que com-
plementan la informacién de los cuadernos v ofrecen recursos como: videos de
las recefas, la locucion de las recefas en inglés e infografias relacionadas con
confenidos y presentaciones.

EL GUISO i

CULTURA marinero N

GASTRONOMICA

iLos chefs de la alegria proponen una
EL GUISO

marinero

importante mision gastronomica!

iTenemos una importante misién gastrondmical Averiguar los in-
gredientes de una fantéstica receta «marinera» y cocinarla.

LA TORTILLA
CULTURA de patatas

GASTRONOMICA

iLos chefs de la alegria nos proponen

cocinar una tortilla de patatas!

LA TORTILLA

de pataias
En esta ocasiéon, queremos organizar para la fiesta de fin de
curso «Un concurso de fortillas de patatas» con el que espero-
mos que disfrutéis un monfén. ..

EL ARROZ

CULTURA con pollo y verduras

GASTRONOMICA

iLos chefs de la alegria proponen dar

EL ARROZ
iy, " podlo y verduras

un estilo mas tradicional a las recetas!

Los chefs Xanti y Happy nos proponen dar un estilo personal a
una de las recetas tradicionales de la cocina mediterrdnea.

45
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STEAM
Cuadernos STEAM
Pensamiento computacional 978-84-698-4468-7
Programacién con Scratch 978-84-698-4469-4
Disefio de videojuegos con Scratch 978-84-698-4471-7
Robética 978-84-698-4470-0
Poemas cientificos 978-84-667-3667-1
Vidas cientificas 978-84-667-3677-0
AJEDREZ
Ajeduca 1 978-84-698-3193-9
Ajeduca 2 978-84-698-3194-6
Ajeduca 3 978-84-698-3195-3
Ajeduca 4 978-84-698-3196-0
Ajeduca 5 978-84-698-3197-7
Ajeduca 6 978-84-698-3198-4
TUTORIA
Activate 1 978-84-698-4462-5
Activate 2 978-84-698-4463-2
Activate 3 978-84-698-4464-9
Activate 4 978-84-698-4465-6
Activate 5 978-84-698-4466-3
Activate 6 978-84-698-4467-0
EDUCACION EMOCIONAL
Mundo de emociones 1 978-84-678-8388-6
Mundo de emociones 2 978-84-678-8389-3
Mundo de emociones 5 978-84-678-8400-5
Mundo de emociones 6 978-84-678-8401-2
ARTES ESCENICAS
Sopa de libros.Teatro (Anaya LUJ)
Barriga 978-84-667-6303-5
Animaladas 978-84-667-4713-4
Se suspende la funcién 978-84-667-3991-7
El érbol de Julia 978-84-667-2645-0
La civdad de Gaturguga 978-84-667-2646-7
Lo que vuelve a casa 978-84-698-4707-7
Manzanas rojas 978-84-667-3989-4
GASTRONOMIA
Cultura gastronémica (Anaya)
La ensalada de queso y frutos secos 978-84-698-5429-7
El gazpacho andaluz 978-84-6679741-2
El puchero andaluz 978-84-698-8198-9
El guiso marinero 978-84-698-6244-5
La tortilla de patatas 978-84-698-6245-2
El arroz con pollo y verduras 978-84-698-6246-9
LENGUA
VISUALMENTE
Ortografia
Ortografia 1 978-84-698-3139-7
Ortografia 2 978-84-698-3140-3
Ortografia 3 978-84-698-3141-0
Ortografia 4 978-84-698-3142-7
Ortografia 5 978-84-698-3143-4
Ortografia 6 978-84-698-3144-1
Ortografia 7 978-84-698-3145-8
Ortografia 8 978-84-698-3146-5
Ortografia @ 978-84-698-3147-2
Ortografia 10 978-84-698-3148-9
Ortografia 11 978-84-698-3149-6
Ortografia 12 978-84-698-3150-2
Caligrofia
Caligrafia 1 978-84-698-3151-9
Caligrafia 2 978-84-698-3152-6
Caligrafia 3 978-84-698-3153-3
Caligrafia 4 978-84-698-3154-0
Caligrafia 5 978-84-698-3155-7
Caligrafia 6 978-84-698-3156-4
Cadligrafia 7 978-84-698-3157-1
Caligrafia 8 978-84-698-3158-8




Caligrafia 9 978-84-698-3159-5
Caligrafia 10 978-84-698-3160-1
Caligrafia 11 978-84-698-3161-8
Caligrafia 12 978-84-698-3162-5

Comprension lectora
Comprensién lectora 1 978-84-698-3163-2
Comprensién lectora 2 978-84-698-3164-9
Comprensién lectora 3 978-84-698-3165-6
Comprensién lectora 4 978-84-698-3166-3
Comprensién lectora 5 978-84-698-3167-0
Comprensién lectora 6 978-84-698-3168-7

;HAZ LA PRUEBA!

Competencia lingiiistica
Competencia lingiistica 1 978-84-698-3127-4
Competencia lingiistica 2 978-84-698-3128-1
Competencia lingiistica 3 978-84-698-3129-8
Competencia lingiistica 4 978-84-698-3130-4
Competencia lingiiistica 5 978-84-698-3131-1
Competencia lingiistica 6 978-84-698-3132-8

LETRA A LETRA

Cuadernos de caligrafia. Cuadricula
Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 1 978-84-216-3972-6
Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 2 978-84-216-3973-3
Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 3 978-84-216-3974-0
Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 4 978-84-216-3975-7
Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 5 978-84-216-3976-4

Cuadernos de caligrafia. Cuadricula 6

978-84-216-3977-1

Cuadernos de cdligrafia. Pauta

Cuadernos de caligrafia. Pauta 1 978-84-216-3486-8
Cuadernos de caligrafia. Pauta 2 978-84-216-3487-5
Cuadernos de caligrafia. Pauta 3 978-84-216-3488-2
Cuadernos de caligrafia. Pauta 4 978-84-216-3489-9
Cuadernos de caligrafia. Pauta 5 978-84-216-3490-5

Cuadernos de caligrafia. Pauta 6

978-84-216-3491-2

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiiistica

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 1.°

978-84-696-1173-9

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 2.°

978-84-696-1175-3

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 3.°

978-84-696-1177-7

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 4.°

978-84-696-1179-1

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 5.°

978-84-696-1181-4

CLOE. Entrenamiento de la competencia lingiistica 6.°

978-84-696-1183-8

CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica

CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica 1r 978-84-9906-239-6
CLOE. Entrenament de la competéncia lingiistica 2n 978-84-9906-237-2
CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica 3r 978-84-9906-233-4
CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica 4t 978-84-9906-235-8
CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica 5& 978-84-9906-237-2
CLOE. Entrenament de la competéncia lingiiistica 6& 978-84-9906-239-6

ESCRITURA CREATIVA

Escritura Creativa 6 - 7 afos

978-84-19250-12-4

Escritura Creativa 7 - 8 afos

978-84-19250-13-1

Escritura Creativa 8 - 9 afos

978-84-19250-14-8

MATEMATICAS

VISUALMENTE

Célculo
Cdleulo 1 978-84-698-3169-4
Cdleulo 2 978-84-698-3170-0
Cdleulo 3 978-84-698-3171-7
Cdlculo 4 978-84-698-3172-4
Cdleulo 5 978-84-698-3173-1
Cdlculo 6 978-84-698-3174-8
Cdleculo 7 978-84-698-3175-5
Cdlculo 8 978-84-698-3176-2
Cdlculo @ 978-84-698-3177-9
Cdleculo 10 978-84-698-3178-6
Cdleulo 11 978-84-698-3179-3
Célculo 12 978-84-698-3180-9

CUADERNOS DE MATEMATICAS

Cuadernos de Matemdticas 1 978-84-216-5668-6

Cuadernos de Matemdticas 2 978-84-216-5669-3

Cuadernos de Matemdticas 3 978-84-216-5670-9

Cuadernos de Matemdticas 4 978-84-216-5671-6

Cuadernos de Matemdticas 5 978-84-216-5672-3

Cuadernos de Matemdticas 6 978-84-216-5673-0
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Cuadernos de Matemdticas 7 978-84-216-5674-7
Cuadernos de Matemdticas 8 978-84-216-5675-4
Cuadernos de Matemdticas 9 978-84-216-5676-1
Cuadernos de Matemdticas 10 978-84-216-5677-8
Cuadernos de Matemdticas 11 978-84-216-5678-5
Cuadernos de Matemdticas 12 978-84-216-5679-2
Cuadernos de Matemdticas 13 978-84-216-5680-8
Cuadernos de Matemdticas 14 978-84-216-5681-5
Cuadernos de Matemdticas 15 978-84-216-5682-2
Cuadernos de Matemdticas 16 978-84-216-5683-9
Cuadernos de Matemdticas 17 978-84-216-5684-6
Cuadernos de Matemdticas 18 978-84-216-5685-3
Cuadernos de Matemdticas 19 978-84-216-5686-0
Cuadernos de Matemdticas 20 978-84-216-5687-7
PRACTICA CON PROBLEMAS

Practica con Problemas 1 978-84-216-56%90-7

Practica con Problemas 2

978-84-216-5691-4

Practica con Problemas 3

978-84-216-5692-1

Practica con Problemas 4

978-84-216-5693-8

Practica con Problemas 5 978-84-216-5694-5
Practica con Problemas 6 978-84-216-5695-2
Practica con Problemas 7 978-84-216-5696-9
Practica con Problemas 8 978-84-216-5697-6
iHAZ LA PRUEBA!

Competencia matemdtica

Competencia matemdtica 1 978-84-698-3133-5
Competencia matemdtica 2 978-84-698-3134-2
Competencia matemdtica 3 978-84-698-3135-9
Competencia matemdtica 4 978-84-698-3136-6
Competencia matemdtica 5 978-84-698-3137-3
Competencia matemdtica é 978-84-698-3138-0
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ATl LE FIhEA,
CERTIFCATA,

Teléfona de atencidn al profesorads:

913 933 933

Hablomosdeeducacion

hoblomaosdeaducacion.es

Slguenas en

@10

| GRUPO ANNVEN7ZN



