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GRUPO ANAYA dispone de un amplio abanico
de materiales adaptados a las diferentes ten-
dencias y metodologias para que cada docen-
te pueda trabajar de la manera méas cémoda y
adaptada a las necesidades de su alumnado.

Todos los materiales responden al paradigma
educativo segun el cual el alumnado es el pro-
tagonista del aprendizaje y, como tal, es activo
curioso y en constante motivacién por apren-
der. Un alumnado que aprende en situaciones
contextualizadas y muy proximas a su realidad,
de manera que comprende el significado del
aprendizaje o de la funcién del contenido.




El docente es el guia y el orientador del
proceso para ir adaptando todo lo que sea

cesario en cada momento para que cada
alumno y cada alumna pueda seguir su pro-
pio ritmo y sea consciente de lo que aprende
y cédmo lo aprende.

Grupo Anaya trabaja para facilitar materiales
que cubran aspectos esenciales en la educa-
cién de hoy:

LENGUA Y LECTOESCRITURA
GRAFOMOTRICIDAD
MATEMATICAS
CONOCIMIENT® DEL ENTORNS

AJEDREZ ’

MUSICA

RELIGION CATOLICA
EDUCACION EMOCIONAL
INGLES




CONOCIMIENT®
DEL ENTORNO
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LENGUA Y
LECTOESCRITURA




Material del alumnado

Una carpeta para cada nivel, con soportes abiertos
para que, sean cuales sean las intenciones y nece-
sidades del alumnado, la lectura y la escritura se
constituyan en proyectos de infancia que nacen del
deseo por comunicarse y de la curiosidad por apren-
der; con vocacién de salir del aula para hacerse vida.

Para aprender a leer y a escribir desde un enfoque comunicativo. Con los materiales
necesarios para apoyar el desarrollo de las situaciones de lectura y escritura.
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Material para el aula

MATERIAL IMPRESO

Elementos, complementos y otros materiales
que completan el material del alumnado, para
que las situaciones se enriquezcan con soportes
de formato colaborativo, de lectura y escritura en
comunidad.
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Fichero con
separadores.




LENGUA Y LECTOESCRITURA

Libro de consulta para el profesorado, uno para cada nivel, que incluye
las entretelas de ciencia y de experiencia que fundamentan este
HiSTORIA_PEDAGOGICR enfoque comunicativo, a modo de caja de costura para afrontar
Tt et eresery este proyecto, asi como la documentacién de las situaciones que se
proponen para cada nivel, mostradas desde la vida real de las aulas
en las que ya han tenido lugar, con fotografias que hablan mas que
mil palabras, para hacerlas propias en cada grupo de nifias y nifos,
en cada contexto, en cada comunidad educativa, configurando
un tapiz Unico e irrepetible.
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MATERIAL DIGITAL

Recursos digitales como apoyo a la elaboracion, Agenda de » s wiocous v vians prs
la personalizacion y la contextualizacion de los teléfonos.
materiales y soportes necesarios para ampliar,
mejorar o incidir sobre determinadas situaciones

TT——
libremente elegidas por el profesorado o por la i
comunidad. a
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Calendario.



Para aprender a leer y escribir con un enfoque comunicativo y funcional del lenguaje; a partir
de diferentes tipologias textuales, a la vez que prioriza la expresion y la comprension oral.
Las propuestas siempre parten de a realidad cotidiana del alumnado.
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¥ OTRAS SITUACIONES DE LENGUAJE COMUNICATIVO

5.7
ANAY/N Nombre:

CONTENIDOS

Los contenidos se presentan organizados por tipologias textuales, una por pestafa. Se trabajan
12 tipologias textuales en cada cuaderno.

Apertura
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0 Presenta la tipologia textual
de la pestaia.

9 Juego de lenguaje.

Contenidos organizados
en 12 pestanas.

Organizador visual del contenido
de la pestafia.

9 Actividades de la lamina.
Fotos que contextualizan.

0 Preguntas que motivan el trabajo
de cada lamina.

0 Tratamiento de la diversidad
en la Propuesta didéactica.

Adhesivos.

Adhesivos e
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LENGUA Y LECTOESCRITURA

El sobre de material manipulativo individual de cada cuaderno incluye
adhesivos, troqueles, bateria de imagenes, letras moviles y pictogra-

mas.

En la propuesta didactica de cada cuaderno se
encuentran todos los recursos necesarios.

e Principios didacticos
* Nuestros materiales
e Cuadro de secuenciacién de contenidos

Y las orientaciones didacticas que proporcio-
nan el soporte para el dia a dia en el aula.

Y un apéndice con recursos e imprimibles para
facilitar el trabajo.

e El cajon de las letras

e Indice visual de imprimibles

Una gran variedad de recursos para trabajar
en PDI, en clase o en familia desde cualquier
dispositivo, a través de un intuitivo y visual libro
digital o en el banco de recursos on line.
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NIVEL 1

el Bl para el profesorado. ./
©) @ — =

LAREVIS]

v

ELcomc

ANAYA

‘BANCO DE RECURSOS.
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para el alumnado y la familia

y para el profesorado.
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Con versiones
en minuscula

y MAYUSCULA.

Coleccion de cuadernos para iniciar a los nifos y ninas de ma-

nera sistematica en las habilidades y destrezas de la lectura

y la escritura.

4s{ como en pauta

y cuadricula.

NIVEL 1

INICIACION A LAS VOCALES

Recomendado su uso para 3 afios, este material supone una inicia-
cion al aprendizaje de las vocales: sonido y nombre de cada una.

Inlclaclén a |
las vocales

INICIACION A
LAS VOCALES
MAYDECLLAT

NIVEL 2 VOCALES

Recomendado su uso para 4 afios, este material estd indicado
para el aprendizaje de las vocales.

Vocales L

XERAIS
Dispofible
edicion )
en galego- \

AMPLIACION NIVEL 2

PRIMERAS CONSONANTES

Se trata de un material de ampliacién (para familiarizarse
con las consonantes). Recomendado para 4 afios.

Primeras
confonantes

NIVEL 3 CONSONANTES 1,2Y 3

Recomendado para 5 afios. Trabajo sistemético de lectoescritura.

Caomanantes 2
TR L TR T

Contonantes 1 { :

g
g
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8 Comanantes 2
riauds Tl

Coansonantes 1

12

Comonantes 3 |
AR
I
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Comonantss 3 |

AMPLIACION NIVEL 3
SILABAS TRABADAS

Recomendado su uso para 5 afos
como material de ampliacién tras
finalizar “Consonantes 3". En él se
trabajan grupos consonanticos y
silabas trabadas.
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LENGUA Y LECTOESCRITURA

Gran mural del jardin.

Circulos troquelados
de todas las letras para
completar el mural del jardin.

D® ﬁﬁ‘}
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* Panel imantado.
¢ Cinta adhesiva-imantada.

Laminas de nombres propios.

Mural abecedorio

<
g e CD de canciones de las letras.
DoRMIR

o

Pictogramas.

Libro de cuentos .
con laminas secuenciadas. ‘i

e

Copiados.

@..@. Letras en mayusculas
y minusculas y signos

o

e

de puntuacién.

Material del profesorado

Mural abecedario
con letras y personajes.

Juego de asociacién
de imagenes y palabras.

Material digital

® Proyecto de lectoescritura.
¢ Programacién didéactica.
® Propuesta de trabajo.

Libros digitales.

Recursos digitales.

R
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Motivacion y autonomia a través de juegos, escenarios y contextos atractivos en el proce-
so de aprendizaje a la lectura y a la escritura. Conciencia fonoldgica y principio alfabético.
Y competencia lingiiistica: desarrollo de las destrezas comunicativas globales, orales y
escritas, receptivas y productivas.

Material del alumnado

Consta de 5 cuadernos disponibles en versién pauta, cuadricula y mayudsculas.

Los cuadernos acompafian a los escolares en el proceso de aprendizaje de la
lectura y de la escritura desde las distintas destrezas comunicativas y de repre-
sentacién que ofrece el lenguaje verbal.

Leo con L

B acse imtptd

Leo con L

Firacsse mdpet i

Leo con Lea

Soorscdns infarti

_— %.m
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Cartillas de lectura

Se presentan 4 cartillas de lectura paralelas a los cuadernos de lectoescritura 1, 2, 3y 4.
Con una estructura clara y una rica seleccion de textos se busca desarrollar la atraccién
y el gusto por la lectura desde edades tempranas.

Presentan poesfas, canciones, adivinanzas, recetas, etc. con las que se enriquece
el capital de palabras y hacen de guia hacia una lectura cada vez més auténoma y textos
de complejidad creciente.

Le°~::on Lea Le°~::-:-n Lea Le0~::on Lea Le0~:nn Lea
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LENGUA Y LECTOESCRITURA

En ella se recogen las claves metodoldgicas del proyecto y se sugiere Juego con Lea es un material ludico y manipulativo para el acer-

la explotacion didactica de los cuadernos y de las cartillas de lectura. camiento a la lectura y a la escritura. Cada cuaderno se acom-

Se presenta, ademaés, un plan lector con lecturas recomendadas. pafna de un kit de tarjetas para trabajar con letras, palabras
e imagenes.

Leo.Lea
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Facilita una gran variedad de recursos educativos digitales: videos,
audios, actividades interactivas, lecturas complementarias, juegos...
Da acceso, ademas, a los cuadernos de lectoescritura y a la propuesta

didéactica.
! Acceso :
J . .-+ alapropuesta !
: Acceso ! W ¢ce bow iy 5 D i . diddctica !
' alos cuadernos - = T -
. de lectoescritura | EREEE LR -
DD - ! Acceso :
-~ alascartillas

Video para
escuchar el sonido
. trabajado ,

! de lectura

g

A A - ' Locucién ;
[ . 1 delPoema !
} Audio de la 1 N deLea ,,,,,
© Cancién de Lea ! R .

e - Lecturas

-4 complementarias
. locutadas

Actividades | .
interactivas |
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GRAFOMOTRICIDAD




La neuroeducacidn afirma que el cerebro aprende aquello que le emociona.

El grafismo creativo despierta la emocidn, impulsa la motivacion, potencia

|a atencidn y, todo ello, estimula el aprendizaje.

Disponible
també‘
en catala.

Grafismo creativo es una propuesta de ejercicios y actividades secuenciados en 3 cua-
dernos y 3 niveles segun la evolucion del trazo en los nifios y nifias a partir de 3 afos.

Cada cuaderno va acompafiado de un material con los grafismos correspondientes a
cada nivel para realizar algunas de las actividades de forma maés ludica.

NIVEL 1 ATREVETE A SALIRTE DE LA LINEA

PIDE UN DESEQ

DADOS DE
GRAFISMOS

{++F

uuuuuu

NIVEL 2 TRAZA EL CAMINO MAS DIVERTIDO

P e
: LLAVERO DE
GRAFISMOS

NIVEL 3 IMAGINA'Y CREA SIN LIMITES

OLAS EN EL MAR

CROMOS DE
GRAFISMOS




GRAFOMOTRICIDAD

En cada nivel, un juego de mesa que desarrolla la atencién, la con-
centracién y la memoria a través de los trazos trabajados, y un poster
con la tabla de grafismos de cada nivel.

MEMORY

Propuesta didactica para el docente con orientaciones En la parte privada de la pagina web anayaeducacion.es
y recursos para la puesta en practica en el aula. el docente dispone delos siguientes materiales en versién
digital:

® Propuesta didactica
° Material de aula

® Materiales para la evaluacién:
rubricas y dianas

'\

ANava I
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Cuadernos

Grafomotricidad monstruosa esté organizada en 3 niveles para trabajar todos los
grafismos en orden creciente de dificultad. Estimula las funciones motoras finas del
alumnado para lograr el dominio completo de los movimientos y coordinar la destre-
za de las manos y la vista.

Grafgmatricidad
: Sy

Grafometricidad

— AN

En un contexto divertido, monstruoso y amable, el proyecto invita también a desarrollar la
creatividad a través de actividades plasticas motivadoras que contribuyen al desa-
rrollo de la motricidad fina.

Para estimular las funciones motoras, alcanzar una adecuada coordinacion de ma-
nos y vista, y lograr asi el dominio de los movimientos necesarios para la escritura.

Gﬂfgmﬁtrieiﬁaﬂ
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GRAFOMOTRICIDAD

CONTENIDOS DE LOS CUADERNOS

21






MATEMATICAS



Para aprender a pensar y a resolver situaciones con unas matematicas activas.

¢ Cuantos hay? parte de propuestas manipulativas en contextos reales y cotidianos de manera que
resulte un aprendizaje significativo. Un cuaderno para todo el curso con un Kit individual y material
de aula para aprender en tres fases: tocar, representar y, por Ultimo, abstraer los conceptos.
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Educacion Infantil.. \ a Educacisn Infantil.. b : *
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JANAYZA Nombre: ANAYA Nombre: FAN /SY/N Nowbre:

o Presenta el contenido de la pestaiia
CONTENIDOS asociado al material manipulativo

. ) . con el gue se trabaja.
Los contenidos se presentan organizados por diferentes contextos reales y cercanos al alumnado.

. Formula preguntas para motivar
Se trabajan 8 contextos en cada cuaderno. preg P

el aprendizaje.

Lémina Juego grupal.

Contenidos organizados

en 8 pestanas.
9 Cdédigo QR.

Organizador visual de la secuen-

cia de aprendizaje manipulativo.
o Actividad manipulativa.

0 Méas preguntas para motivar
el aprendizaje.

Canciones.

@ Tratamiento de la diversidad
en la Propuesta didactica.

Adhesivos.
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Cada cuaderno ofrece un completo kit de material manipulativo: pe-
gatinas, troqueles y adhesivos para iniciar cada aprendizaje experi-

mentando.

En la propuesta didactica de cada cuaderno
se encuentran todos los recursos necesarios.

® Principios didacticos

* Nuestros materiales

e Cuadro de secuenciacién

Y las orientaciones didacticas que proporcio-
nan el soporte para el dia a dia del aula.

Una gran variedad de recursos para trabajar
en PDI, en clase o en familia desde cualquier dis-
positivo, a través de un intuitivo y visual libro digi-
tal o en el banco de recursos on line.
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Troqueles

Educacion Infantil...

(CUANTOS yay7 RN

¥ OTRAS STTUACIONES bE MATEMATICAS MANIRULATIVAS

PROPUESTA
DIDACTICA

et
PROYECTO
EL  DIGITAL
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PROPUESTA
DIDACTICA

o
PROYECTO
EL _ DIGITAL
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Educacién TnfantiL..

{CUANTOS 1iay7 [ARE)

TN =

PROPUESTA
DIDACTICA

weue ‘
. PROYECTO
EL  DIGITAL

=2 || ;CUANTOS HAY?
‘ 11} NIVEL 2

@

JENTO HASTAT, CUENTO HASTA* 208
‘COMPARO Y ORDENO Y CLASIFICO
ENEL MEDICO ENLAFERA.

==~ LIBRO DIGITAL

para el alumnado y la familia
y para el profesorado.

[ 2 AN

CUENTOHASTA4Y | GUENTOHASTAS CUENTOHASTAG
MEORENTOEN | v ORDENO EN EL BARO | Y RECONOZCO FORMAS
ELGMNASIO ENLA JUGUETERIA

®

BANCO DE RECURSOS - - .

para el profesorado.

ANAYA
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MATEMATICAS MANIPULATIVAS
TRy

En Canicas, el juego se considera el punto de partida del aprendizaje. Descubrir,
experimentar, resolver problemas, reflexionar...

El alumnado aprende haciendo, y es a través de la manipulacién y de la experimentacién
como consigue descubrir, experimentar, resolver problemas, reflexionar... procesos todos ellos
imprescindibles para adquirir la competencia matematica.

El material de alumnado se compone de un cuento matemético, un cuademno de actividades
y otro de pasatiempos matematicos.

Frrrrrrereeey
U

- FETTTTT (rp e
’ UUUUUUUUUUUUUUUU"\“&)&JU&M,U UL UUUUU U UL
¥ PROYECTO

. & CANICLS =
- . \-‘ T ;. G° =
SR

gy g
xﬁmj—‘;‘ :
’PKS-ATI MPOS

S g

Mediante la motivacién, los alumnos
y alumnas alcanzan sus metas, cono-
ciendo y respetando la diversidad.
A través del trabajo de autoevalua-
cién, consiguen mayor autonomia
y se responsabilizan del propio proceso
de aprendizaje. A partir del aprendiza-
je colaborativo y la interaccién entre
iguales, valoran la cooperacién, la co-
municacién y la corresponsabilidad.

Sop
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En la guia didactica se dan sugerencias de explotacién didactica de los distintos mate-
riales que componen el proyecto.
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CANICAS CANICAS
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GUIA DIDACTICA GUIA DIDACTICA

FrPatboL PRI
(2) Bruiio (3) Bruiio

Cada nivel se acompana
de un material adecuado
a su edad.

Soporte de registro mensual del tiempo atmosférico.
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MATEMATICAS MANIPULATIVAS

GUIA DIDACTICA
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(8) Bruiio

Baraja de operaciones.



Pensar, pensar...

.- -~ PETE TN -———

Pensar, pensar... aborda el aprendizaje de las .~ 7 T dision

7

habilidades y conceptos matematicos a partir | Piseorio®
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Progresién adecuada de los contenidos con repasos frecuentes para atender a la diver-
sidad. Estd basado en el desarrollo de las competencias clave. Por su caracter sencillo,
abierto y flexible, resulta compatible con cualquier metodologia pedagdgica. Favorece el

trabajo colaborativo y potencia el desarrollo de las actividades y destrezas del empren-
dimiento.

Pensar, pensar... Pensgr, pansar...
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CONTENIDO DE LOS CUADERNOS
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Fichas de trabajo.
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Adhesivos. Laminas troqueladas.




Material manipU|atiU0 del alumnado Propuesta de trabajo opcional para trabajar con este material.

Amplio repertorio de tareas, actividades
y proyectos en la Propuesta didactica. 1 i

Material para el aula

* Panel imantado.
e Dadode 12x 12 cm.

D,
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% Pensar, pe™*9’-..

Propuesto
didGctica

Pensar, pe"*or...

Propuesto
didGctica

¢ Libros digitales de cada nivel.

* Recursos digitales interactivos.

ST N
www.algaida.es
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Edici6 en V Materials \

Con Muchas mates se trabajan los ndmeros, a orien- § ©i pomb\e: valencia { disponibles }

edi cion d|sp°n'b‘e En catala l

tacion espacial, los atributos, las relaciones y medi- \, on galege, A dioniPI A En sl
das, las cualidades de los objetes.. T

‘‘‘‘‘ - Sea-”

Material del alumnado

Nueve cuadernos secuenciados:

* Para desarrollar la competencia matematica y la competencia en el conocimiento del mundo fisico.

e Constituyen un material para abordar con profundidad los contenidos relacionados con las habilida-
des matematicas.

¢ Materiales adecuados para el aprendizaje de los cuantificadores, de las formas geométricas funda-
mentales, para iniciarse en las operaciones basicas...

e Se trabajan los nimeros, la orientacién espacial, los atributos, las relaciones y medidas, las cualidades 2
de los objetos...

RECOMENDADOS
PRIMER NIVEL C PARA 3 ANOS )

Muchas mute:h:lr

Muchas mates 3

FAXTETIT o

Comse

Muchas mates 2

FAITETT o
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RECOMENDADOS
SEGUNDO NIVEL PARA 4 ANOS

Muchas mutes. l'I ' ->

Pelampo rrdt b

0 0O 0O Muchas mates 6
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RECOMENDADOS
TERCER NIVEL C PARA 5 ANOS )

Muchas mutas.ﬁéu a %
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ABN es una revolucion en el campo del aprendizaje de las mateméticas tempranas. Se trata
de una metodologia sistematica y muy experimentada, que, de forma natural, aumenta, intensifica
y mejora la comprension de los contenidos matematicos.

Se ofrecen 3 niveles de aprendizaje que pueden corresponder a 3, 4y 5 afios, pero también
pueden aplicarse a otras edades en funcion del nivel madurativo del alumnado.

MATEMATICAS 2 MATEMATICAS 3

CUADERNO |

MATEMATICAS 1

CUADERND 1

CUADERND |

METODO
ARN

L
SRR

‘ dos versiones:

ack ¥ cuadernos
.md-w"dua\es

El objetivo de los cuademos es recoger la secuencia de actividades que desarrolla el méto-

do y que previamente se habra trabajado de forma mas manipulativa.

L Sentido del

ndmero.

- - 2 —= el H Transformaciones
ﬂ@@@ Eq [__" 9] o FE g de los nimeros.

Ql:] =3 r—.-] C{. Geometria.

MATEMATICAS1 MATEMATICAS2 MATEMATICAS 3

PROPUESTA PROPUESTA PROPUESTA

DIDACTICA DIDACTICA DIDACTICA
Son un material pedagdgico imprescindible al tra-
tarse de un método eminentemente manipulativo
y experiencial. Se organizan en los mismos cinco
bloques de contenido del material del alumnado.
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Material para el aula

NIVEL 1

NIVEL 2

NIVEL 3

Recta numérica del 1 al 10.

112/3/4/5/6/7 8310

3 dados para montar.

&

32
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Tabla numérica hasta el 30.

1123/ 45(6/7/8/910
11121341516 17 1819 20
2122.232425726272829 30

Baraja.

SR Ey

Tarjetas de subitizacién, agrupacién...

Recta numérica del 1 al 30.

12'3&55,?,3&49]

2122/23/2425 26272812430

Cartones numéricos.

ENEI g T

X

Tabla numérica hasta el 60.

41213 45167818 40
A2 M5 4B 1T HE A 20
FE222TINT52677 20 3930
3132333435 3637 38 3940
LR UG HE T A A 50
5452 €3 545586575050 £

Baraja.

LGk H OV

Tarjetas de subitizacién, agrupacién...
oot 0/ 5] 4 2

Fichas para la casita, agrupaciones...

Q.dtégt\ﬁv:’

Casita para amigos del 10.

Triangulo de operaciones.

Bingo del 1 al 60 y del 1 al 90.

Numeros para bingo del 1 al 90.

O

— BT

Dado de operaciones.

o SanEa

Cruz de operaciones.

Crucinimeros.

.

1

Mural de decenas.  Billetes y monedas.

™

i
o

o

m gy | |
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Material del alumnado

Educacisn Infantil...

;‘5‘ HBLAN L0S ANIMALES D

Y OTRAS PREGUNTAS SOBRE LOS CUENTOS

———

Y OTRAS PREGUNTAS SOBRE LA GRANJA

CONTENIDOS

Educacisn Infantil., : 2

¢POR QUE Nivel

................

Educacion Infantil..

¢POR QUE
HAY NIEVEEN

< 3POR QUE |
QUE DUERMO COMOUN L|0N?

ANAYA Nembre:

Cada cuaderno de investigacion organiza los contenidos a través de preguntas,

que dan titulo a las pestanas separadoras. Los personajes y los ecoconsejos sensibilizan
al alumnado en nuestro compromiso con el planeta.

e et
1

A 4pOR QUE EL ROBOT Y YO somos I
3 3

&

T T LI

i easesse
€

ELEL 0T
Al B s
|Bassman
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Reverso de la apertura

4PORQUE ELROBDTY YO SOMOS DIFERENTES?
X

epan dd tomps

AR
Educacion Infastil.. 2L
Nivelg

— 0S DIENTES?
"3, TENGO QUE LAVARME L ?

Y OTRAS PREGUNTAS SOBRE LA SALLD

T

'8

4

Educacisn Infantil...

¢POR QUE Nivel 3 :
AN EL MICROSCOPIO FUE UN GRAN IN\IF.NTO:

Y OTRAS PREGUNTAS SOBRE DESCUBKIMIENTOS DE LA HISTORIA

A, Educacion Infanfj. é 3 - B
&POR QUE ? iy
UUA DEL MAR ES SALADA? .

EL Aﬁ\ OTRAS PREGUNTAS SOBRE £L AGUA il ."\:‘G |

®c

ANAYA Nowbre:

o Pregunta que abre la pestana.

e Mascota.

e Juego grupal.
o Contenidos organizados
en 6 preguntas-pestanas.

e Pestana ECO.

G Caédigo QR.

o Organizador visual de las laminas.
o Fotos que contextualizan.

o Preguntas que motivan
el trabajo de cada lamina.

@ Tratamiento de la diversidad
en la Propuesta didactica.

m Ecoconsejos / Ecotalleres.

Para conocerse a si mismos y conocer el entorno a través de preguntas que provocan curiosidad.
Observar, experimentar, hacer prequntas y disfrutar aprendiendo e investigando.

9 cuadernos de investigacién distribuidos en 3 niveles, que permitirdn a nuestro alumnado
a conocerse a si mismos y conocer el entorno a través de preguntas que crean misterio
y favorecen la formulacién de hipotesis.

i

d




CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Material manipulativo del alumnado

LOS CUENTOS

Grandes aventuras llenas de descubri-
mientos. Cuentos para aprender y disfrutar,
escritos con encanto y riqueza de recursos
literarios.

Material del profesorado

En la propuesta didactica de cada cuaderno
de investigacién se encuentran todos los recursos
necesarios.

* Principios didécticos

* Nuestros materiales

* ;Qué vamos a investigar?

* Fundamentacion trimestral

e Secuenciacién de contenidos

® Motivacion: cancién y cuento

® Investigamos paso a paso

e Ecotalleres

* MUsica

* Plastica

Y las orientaciones didacticas que ayudaran
en el dia a dia del aula.

Material digital

Una gran variedad de recursos para trabajar
en PDI, en clase o en familia desde cualquier
dispositivo, a través de un intuitivo y visual libro

digital o en el banco de recursos on line.

El sobre incluido en cada cuaderno contiene ldminas de Plastica y de MUsica, troqueles
y un cuento.

Plastica

Los personajes Alba, Bosco y Mar forman
la Ecopatrulla y acompanan a los nifios
y niflas en sus aventuras. Y un cuento
para cada nivel para conocer las aventu-
ras de cada uno de ellos.

Educaciin Infantil.. 3
4POR QUE Nivel
mmmmvmmsmﬂm’

AARARAAARARAAAR
AAARARARARARAAR

-
-
—
-
—
-
—
-
—
—
-
—
-
—
—

PROPUESTA
DIDACTICA

PROVECTO
DIGITAL

PROPUESTA
DIDACTICA

PROPUESTA
DIDACTICA

PHIIYECII) —
DIGITAL N

JNAYA < 1o arta ]

— A A

- BANCO DE RECURSOS ~ -+

para el profesorado.

ANAYA

LIBRO DIGITAL

para el alumnado y la familia
y para el profesorado.
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El ajedrez incorporado al sistema educativo con un descubrimiento guiado,
aprendizaje cooperativo y un lenguaje sencillo.

Cuadernos

Ajeduca, Ajedrez y Educacién es una coleccion de 3 cuadernos cuyo objetivo es facilitar
la ensefanza del ajedrez en el sistema educativo.

Incorpora una metodologia testada durante veinte afios, completamente adaptada a la edad
y a la diversidad del alumnado.

AJEDUCA EDUCA

EI] Z\'EI]IJ[:ABIﬂH AJEDREZ Y EDUCACIO

INFANTIL

1

Este material impulsa estrategias de concentracién, atencién y memoria, potencia la crea-
tividad y el razonamiento légico, favorece el respeto a las reglas y la disciplina, facilita
la relacién con los demas y contribuye a aumentar la confianza.
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NIVEL 1

* Las normas basicas de comportamiento vy
educacion del ajedrez.

« Una introduccion al tablero y a las partes que
lo componen.

* La colocacién de las diferentes piezas sobre
el tablero.

NIVEL 2

‘ Peon A Caballo ’ Alfil
I Torre W Dama . Rey

* Las normas basicas de comportamiento vy
educacion del ajedrez.

« El tablero y sus partes.

« Los diferentes tipos de piezas.
* La colocacion de las piezas en el tablero.

Rey. Nombre en castellano y en inglés, y
su movimiento.

* Las normas basicas de comportamiento vy
educacion del ajedrez.

« El tablero y sus partes.
« Los diferentes tipos de piezas.
* La colocacion de las piezas en el tablero.

Rey. Nombre en castellano y en inglés, y
su movimiento.

Nombres de las piezas en castellano y en in-
glés, y el nUmero de cada una de ellas de que
dispone cada jugador antes de comenzar una
partida.

Material para el aula

Material digital

‘ Peon A Caballo ’ Alfil
I Torre W Dama

‘ Peon A Caballo ’ Alfil
I Torre W Dama

Nombres en castellano y en inglés, movimien-
tos que pueden realizar y concepto de su valor.

Un gran tablero con sus piezas para disfrutar y aprender jugando
al ajedrez.

Nombres en castellano y en inglés, movimien-
tos que pueden realizar y concepto de su valor.

En www.anayaeducacion.es, el profesorado dispone de recursos
para aumentar la eficacia de sus explicaciones en el aula: 8 mura-
les para su impresién o para ser proyectados en la pizarra digital,
videos, actividades interactivas, etc.
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Muti es un método de Musica accesible para todo el profesorado de Educacién Infantil,
que ofrece una gran diversidad de recursos para adaptarse a su formacién y experiencia
y a la realidad de cada grupo o centro educativo.

El proyecto de misica, Muti, ayuda a despertar en el alumnado pasion y respeto
por la misica y a canalizarla como vehiculo de expresion y creatividad.

VYNV Y N YV VY VRV VRV R VY VRV YV VY VY VY

EDUCRCION IMFAMTIL

El proyecto se organiza en 3 niveles, con un cuaderno por nivel.

Cada cuaderno consta de 6 unidades, de 5 sesiones cada una y 2 sesiones trimestrales
dedicadas a las fiestas.

N
l, ‘\
L

Cada unidad giraen torno !
a un marco simbdlico que
contextualiza las sesiones,
sus canciones, juegos, dan-

S~ -

A

,
U o A}
/' El dorso de las fichas mues-

~

zas y actividades. /
’

-

tra la secuencia didactica
propuesta, donde se desta-

se ofrecen 2 sesiones

1
1
1
1
1

val y fin de curso.
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Al finalizar cada trimestre '

can las actividades que se
realizan en la propia ficha.
1

\
1
1
especiales dedicadas a las |

‘. . 1
fiestas de Navidad, Carna-

U
U
4



Para cada nivel se ofrece una propuesta didéctica acompafiada de un disco con todos los recursos
sonoros del método. En ellas se presentan los recursos didacticos sugeridos para cada sesién
y las partituras de todas las propuestas musicales, la coreografia de las danzas, los cuentos, etc.

El disco ofrece canciones, audiciones de piezas clésicas, sonidos y cuentos musicales.

PROPUESTR PROPUESTA PROPUESTH
DIDACTICA DIDACTICA DIDACTICA
A, A, A,
Mascota
Muti, el xilé6fono robot.
o Juegos N"§@ 44999 ____ &
a 3 afios . e =
y .-~ Murales "+, bl
' Muti, director de orquesta: gestos \ L, 3 afios S
1 sonido-silencio, rapido-lento... ' - \
' ' Percusién corporal. .
1 4 afios 1 ~ !
' ' 1 4 anos '
! Domind de instrumentos ! . Cualidades del sonido. .
\ de pequena percusion. N | )
\ ! 5 anos !
\ 5 afios / Partituras /
‘\\ Juego Adivina qué suena. \ . no convencionales. /;

oomisooE M- “ | nUTI. DIRECTOR " =
INSTRUMENTOS See OE OROUESTRA e a"
ROILVINA
QUE SUENRA

¥,
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Motivador, inclusivo, lidico y vivencial, con el calendario litirgico como eje transversal
que vertebra el proyecto y se incorpora a través de cuentos y canciones trimestrales.

Un cuaderno por curso que desarrolla tres situaciones de aprendizaje, una por trimestre, en
las que, con el calendario litirgico como hilo conductor, se presentan los contenidos religio-
sos que ayudaran a la elaboracién de un producto final trimestral.

R N N N S N N N N N N R0 N N R R R N A N )

Educacién Infantil
RELIGIeN
CATeLICA

Nombre AMNAYA Nombre:

R R N N N O N N N N0 N N N R0 R N N 0 O R R N A A )

Educacién Infantil
4 RELIGISN
CATSLICA

L R R N N N N 0 N N N N N N N N N 0 N O N Y )

Educacién Infanti
RELIGIeN
CATeLICA

ANAYA ANAYA

Nembre:

CONTENIDOS

Tres situaciones de aprendizaje por curso, cerca-
nas y motivadoras, que finalizan con un producto
final.

7 S N O N N N N N N N R S S N N S N R 0 B O S AV OV Y Y O

SITUACIONES
DE APRENDIZAJE
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Un apoyo para el desarrollo de las situaciones de
aprendizaje y la aplicacion de los contenidos religio-
sos. Ofrecen una gran diversidad de recursos, inclusi-

vos y ludicos.
Educacién In‘?ntil
RELIGION
CATSLICA

Abbbbbhdbbbbbbab

gducociéon M«;n;‘l
RELIGIC
3 CATLICA

PROPUESTA
DIDACTICA

5 Educacién Infant;)
; RELIGI&N
> CATéLICA

A
lAAhhllllAAllAAL

e Estrellita nos acompana en nuestro camino a Jesus.

¢ Juegos reunidos Sigueme: una bateria de materiales para
trabajar contenidos religiosos a través de distintos juegos.

Educacién infantil

RELIGIéN cATéLIcA

¢ Recursos digitales para el profesorado: atencién a la diversi-
dad, programacién, evaluacion...

¢ Un proyecto digital practico y de facil utilizacion, al reunir en un
mismo espacio el libro digital y una gran variedad de recursos.
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EDUCACION
EMOCIONAL




Es un proyecto de Educacion emocional, pero es también un Plan Lector para despertar en
los ninos y en las ninas el amor hacia los cuentos y la capacidad de interpretarlos y disfru-
tarlos. Esta disenado para ensenar a pensar por uno mismo desde edades muy tempranas.

Material del alumnado

Cada nivel incluye tres cuentos, y cada cuento, un cuaderno de actividades y un juego.

Un cuaderno

denUbe

Ana Alonso
lustracionee de Viviana Garofoll

CUENTOS CUADERNOS DE ACTIVIDADES JUEGOS
Narraciones de gran valor literario y atrac- Estrategias de gestién de las emociones Barajas de cartas, fichas, tableros...,
tivas ilustraciones que se convierten organizadas en los cinco pasos propuestos para jugar y aplicar de forma ludi-
en herramientas de desarrollo y aprendi- por los psicélogos J. Gottman y D. Goleman: ca y practica las emociones que
zaje emocional y en una guia para indagar escuchamos, nombramos, comprendemos, valo- se trabajan en los cuentos y los cua-
en las emociones a través del lenguaje. ramosy actuamos, alos que se afiade unasencilla dernos.

autoevaluacion.

Un cuaderno La fbrica de las

ldqrimas

El poder de la

anL_Ed

BT .o
5 Violines contra

dragones

ANAYA ANAYAA
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L 305 g

! no de nubeS

ader
Alegria | Uncv

La fabrica de las lagrimas

CARN0S

tades... isoplal
Enfado ' Noteen@

iPara ti!

-I\E-

Violines contra dragones

Generosidad '

iQué es eso? iPuaj!

Material digital

Una gran variedad de recursos para trabajar en PDI,
en clase o en familia, desde cualquier dispositivo, a tra-

vés de un intuitivo y visual libro digital o en el banco
de recursos online.

EDUCACION EMOCIONAL

Material del profesorado

Una propuesta para cada nivel, en las que se acom-
pafan didacticamente las cinco fases en las que se
organiza la explotacién de los contenidos del pro-
yecto; ademas ofrece un gran nimero de actividades
de motivacién, comprensién lectora, manipulativas
o de refuerzo y ampliacién.

Explotacion del material
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MR. CHART

THE BOBOT bl

COMO SON LOS CUADERNOS

Una novedosa y dinamica metodologia que combina la adquisicion natural
del lenguaje con el aprendizaje basado en tareas y competencias.

Se trata de un proyecto flexible y adaptable a diferentes estilos y necesidades de aprendi-
zaje del alumnado; Motivador, ya que el aprendizaje esta basado en tareas (TBL), respuesta
fisica total (TPR) y actividades plasticas. Y participativo y socializador, ya que anima a pensar,
a compartir ideas y a participar activamente en el aprendizaje.

El método presenta 3 cuadernos con pegatinas, troqueles, un pasaporte de investigador
y un portfolio.

MR. CHAT

THE ROBOT HAT

FRE-FRIMARY

MR. CHAT

THE ROBOT HET

Cada una de las 6 unidades en las que se organizan los cuadernos

se divide en las siguientes secciones:

INV

New sounds

Presentacion
de sonidos
sencillos en
inglés.

Vocabulary
Vocabulario
y lenguaje.

Introduction

Vocabulario
asociado al
marco simbdlico
de la unidad.

56

Entrepreneurs

Deteccion de
ideas previas.

STI

_5t°'¥ icT Apply Evaluacion de
DlverF\da Aprendizaje Sesion la unidad y
h\_stoﬂeta con nuevas de presentacion autoevaluacion (II).

relacionada con tecnologias. de la tarea

la temética de
la unidad.

Evaluation

final.

Think

Preguntas
que ayudan a
pensar en la
tarea final.

Time for me

Get ready!

Miniproyecto
para incluir en
el portfolio y

autoevaluacion (1).

Preparacion
de la tarea final.

kT

El método ofrece una rigurosa y comple-
ta variedad de recursos para desarrollar
las destrezas auditivas: chants, songs, pho-
nics, stories y extra resources, disponibles
en el CD y en el libro digital para el profeso-
rado. Las familias disponen de las canciones
y las historietas en www.anayaeducacion.es,
en la web del alumnado y de la familia.




Una propuesta didactica bilinglie para cada nivel, acompafada de un disco con todos los recursos ‘ o}

sonoros, ademas de ofrecer: ‘
| 2 -

e Rutinas al inicio y al final de clase. * Recomendaciones y consejos para el alumna-

e Actividades de calentamiento. do que necesita mas apoyo. | 4= =
o Actividades de ampliacion. e Sugerencias para los auxiliares de conversacién. B
e Palabras clave propuestas para el buscador. B '
PEE-FnRey PRE-FPEVIARY FRE-PRNRRY ‘ = s —
TEACHER'S TEACHER'S : TERCHER'S — =
GUIDE g =

NR.CHR ! e—
THE ROBOT HAT

iPonme en tu cabeza
cuando hables en inglés!

Posters.

ne.Lenl I.l
a1 Sy

.2 4 o

i
jugando:

e Chants, songsy karaokes.
* Historias animadas.

e Actividades interactivas.

e Actividades Phonics.

Mr. Chat o e Video presentaciones.
hat puppet.

¢ Divertidos videos "how to”.

Flashcards.

Weicome tq Schoaly

INVES T

&--‘.'.. l._."
NG
&

“ove

Los libros digitales, uno para cada nivel,
ofrecen los siguientes recursos para aprender




Learn and grow together with your Disney friends.

My Disney Stars and Friends is a Pre-Primary course for children The NEW EDUCATION LAW

aged 3 to 5. The course brings together the magic of Disney and the
rigour of Pearson educational content to give learners a fun and
motivating start to language learning.

My Disney Stars & Friends s aligned with the new curriculum
in Pre-Primary, helping students to begin developing from an
early age the competences and skills they need for personal
and academic success, and for the workplaces of tomorrow.

DIGITAL

STUDENT'S BOOK

Designed for use in class, presents and practises all the new
material, and includes stickers, simple press-out projects, and an
access code to the Student’s Book eBook and Digital Resources for
parents or carers.

Online parent site for parents
and carers

Support and motivate children at home through
the Pearson English Portal. Children can revisit
stories, songs, videos, games and interactive
activities from the course at home, spending
additional time with English as well as sharing their
achievements with the family.

WORKBOOK

Provides additional practice for all the language introduced in the
Student's Book and consolidates learning. It can be used in the
classroom and teachers may ask students to complete certain activities
at home.
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TEACHER’S BOOK

Includes comprehensive and easy-to-follow teaching notes, answers,
extra activities and ideas, a games bank, audio scripts and video
scripts. Also available in Spanish.

3
W
g .

RIENDS hﬁ 0

;
."l’

NEW EDUCATION LAW Handy Guide

Includes references to competences, Learning Experiences
(Situaciones de Aprendizaje) and Teaching Programmes
aligned to the new curriculum and helps teachers navigate
through the course to meet the requirements of the New
Education Law.

Bringing the New Education Law to life

ALSO AVAILABLE

e Picture Cards
e Story Cards
® Posters

® Mickey Mouse puppet

@ Pearson

Our partners in learning

DIGITAL

Digital Resources

Provide assessment worksheets, audio, video and all the
tools to run a blended or hybrid lesson, plus additional
reading and writing practice.

Presentation tool

A complete interactive version of the Student's Book and
Workbook with videos, interactive activities and teacher’s

resources.

Find out more at www.pearsonELT.es/starsandfriends
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LENGUA Y LECTOESCRITURA

HILANDO PALABRAS

Hilando palabras 1. Con alfileres

978-84-698-7714-2

Hilando palabras 2. Hilvanando

978-84-698-7717-3

Hilando palabras 3. Cosiendo

978-84-698-7720-3

Hilando palabras 4. Bordando

978-84-698-7723-4

EL NUEVO JARDIN DE LAS LETRAS

Nuevo jardin de las letras. Iniciacion a las vocales

978-84-9067-728-5

Nuevo jardin de las letras. Vocales

978-84-9067-729-2

¢COMO SE LEE?

;Cémo se lee? Nivel 1

978-84-698-7684-8

;Cémo se lee? Nivel 2

978-84-698-7688-6

;Cémo se lee? Nivel 3

978-84-698-7692-3

LEO CON LEA

Leo con Lea. Iniciacion

978-84-698-2963-9

Leo con Lea. Iniciacién. Mayuscula

978-84-678-3330-0

Leo con Lea 1. Pauta

978-84-698-2964-6

978-84-9067-730-8

Leo con Lea 2. Pauta

978-84-698-2965-3

Nuevo jardin de las letras. Consonantes 2. Pauta

978-84-9067-731-5

j
J
Nuevo jardin de las letras. Consonantes 1. Pauta
j
Nuevo jardin de las letras. Consonantes 3. Pauta

978-84-9067-732-2

Nuevo jardin de las letras. Consonantes 1. Cuadricula

978-84-9067-733-9

Nuevo jardin de las letras. Consonantes 2. Cuadricula

978-84-9067-734-6

Nuevo jardin de las letras. Consonantes 3. Cuadricula

978-84-9067-735-3

Nuevo jardin de las letras. Primeras consonantes

978-84-9067-736-0

Nuevo jardin de las letras. Silabas trabadas

978-84-9067-737-7

Nuevo jardin de las letras. Iniciacién a las vocales.
Mayusculas

978-84-9067-738-4

Nuevo jardin de las letras. Vocales. Mayusculas

978-84-9067-739-1

978-84-9067-740-7

Nuevo jardin de las letras. Leer 2

978-84-9067-741-4

j

Nuevo jardin de las letras. Leer 1
j
j

Nuevo jardin de las letras. Leer 3

978-84-9067-742-1

Leo con Lea 3. Pauta

978-84-698-2966-0

Leo con Lea 4. Pauta

978-84-698-2967-7

Leo con Lea 1. Cuadricula

978-84-698-2968-4

Leo con Lea 2. Cuadricula

978-84-698-2969-1

Leo con Lea 3. Cuadricula

978-84-698-2970-7

Leo con Lea 4. Cuadricula

978-84-698-2971-4

Leo con Lea 1. Mayusculas

978-84-678-3336-2

Leo con Lea 2. Mayusculas

978-84-678-3338-6

Leo con Lea 3. Mayusculas

978-84-698-2970-7

Leo con Lea 1. Cartilla de lectura

978-84-698-2976-9

Leo con Lea 2. Cartilla de lectura

978-84-698-2977-6

Leo con Lea 3. Cartilla de lectura

978-84-698-2978-3

GRAFOMOTRICIDAD

GRAFISMO CREATIVO

Grafismo creativo 1

978-84-698-4111-7

Grafismo creativo 2

978-84-698-4114-8

Grafismo creativo 3

978-84-698-4117-9

GRAFOMOTRICIDAD MONSTRUOSA

Grafomotricidad monstruosa 1

978-84-698-2984-4

Grafomotricidad monstruosa 2

978-84-698-2985-1

Grafomotricidad monstruosa 3

978-84-698-2986-8

MATEMATICAS

¢CUANTOS?

(Cuéntos hay? Nivel 1

978-84-698-7696-1

;Cuéntos hay? Nivel 2

978-84-698-7700-5

Leo con Lea 4. Cartilla de lectura

978-84-698-2979-0

METODO ABN

¢ Cuéntos hay? Nivel 3

978-84-698-7704-3

Método ABN.

Matematicas 1. Pack

978-84-678-3238-9

CANICAS

Método ABN

. Matematicas 2. Pack

978-84-678-3239-6

Método ABN

. Matematicas 3. Pack

978-84-678-3240-2

Matematicas. Proyecto Canicas. 3 afios

978-84-678-3238-9

Método ABN.

Matematicas 3. Cuaderno 1

978-84-698-1418-5

Mateméticas. Proyecto Canicas. 4 afios

978-84-678-3239-6

Método ABN.

Matematicas 3. Cuaderno 2

978-84-698-1185-6

Matematicas. Proyecto Canicas. 5 afios

978-84-678-3240-2

Método ABN.

Matematicas 3. Cuaderno 3

978-84-698-1435-2




CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

¢POR QUE?

;Por qué? Nivel 1. Cuaderno de investigacion 1

978-84-698-7645-9

iPor qué? Nivel 1. Cuaderno de investigacién 2

978-84-698-7649-7

;Por qué? Nivel 1. Cuaderno de investigacion 3

978-84-698-7653-4

;Por qué? Nivel 3. Cuaderno de investigacion 1

978-84-698-7671-8

iPor qué? Nivel 3. Cuaderno de investigacién 2

978-84-698-7675-6

iPor qué? Nivel 3. Cuaderno de investigacion 3

978-84-698-7679-4

AJEDREZ
AJEDUCA

Ajeduca. Ajedrez y educacién. Nivel 1

978-84-698-2990-5

iPor qué? Nivel 2. Cuaderno de investigacién 1

978-84-698-7658-9

iPor qué? Nivel 2. Cuaderno de investigacién 2

978-84-698-7662-6

iPor qué? Nivel 2. Cuaderno de investigacion 3

978-84-698-7666-4

MUSICA
PROYECTO MUTI

Ajeduca. Ajedrez y educacién. Nivel 2

978-84-698-2991-2

Musica. 3 afios

978-84-698-2933-2

Ajeduca. Ajedrez y educacion. Nivel 3

978-84-698-2992-9

Musica. 4 ahos

978-84-698-2937-0

Musica. 5 afios

RELIGION

SIGUEME

978-84-698-2941-7

Sigueme. 3 afios

978-84-143-3822-3

Sigueme. 4 afos

978-84-143-3824-7

Sigueme. 5 afos

978-84-143-3826-1

EDUCACION EMOCIONAL

CUENTO Y SIENTO

Cuento y siento. 3 afios

978-84-698-7726-5

Cuento y siento. 4 afios

978-84-698-7729-6

Cuento y siento. 5 afios

978-84-698-7732-6

INGLES

MR. CHAT, THE ROBOT HAT

Mr. Chat. 3 afios

978-84-698-2950-9

Mr. Chat. 4 afios

978-84-698-2954-7

Mr. Chat. 5 afios

978-84-698-2958-5

MY DISNEY STARS AND FRIENDS

My Disney Stars and Friends. 3 afios

978-84-205-7283-3

My Disney Stars and Friends. 4 afos

978-84-205-7279-6

My Disney Stars and Friends. 5 afios

978-84-205-7281-9
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Teléfono de atencién al profesorado:

913 933 933

(|
H_ablamosdeeducacion

hablamosdeeducacion.es

Siguenos en:
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