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(&) Competencial
Plantea la adquisicidn paulatina de las competencias,
favoreciendo en el alumnado la capacidad para
desenvolverse en su vida cotidiana.
Comprometido
é@

Un proyecto para personalizar
la ruta de aprendizaje que mejor . .
El alumnado participa en propuestas que contribuyen
a transformar el entorno social, natural y cultural

en un mundo mas sostenible.

se adapta a tu alumnado.
&l Inclusivo
Disefado para favorecer la personalizacidon de las rutas

de aprendizaje adaptandolas a las necesidades

de cada alumno y alumna.

B Leneua
'l i
. %Wm% Q Que incorpora metodologias activas
“f“"' Propone métodos, técnicas y estrategias especificas
para el desarrollo del pensamiento, el trabajo cooperativo,
la educacion emocional y el entrenamiento de la autonomia.
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(e p Libros y cuadernos de: Propuestas didacticas:
e Lengua * Una para cada libro
* Matematicas del alumnado.

hablamosdeeducacion.es
para ver los materiales

Especifico para: Con todos los contenidos de:
e Lengua
* Matematicas

e Lengua
* Matematicas
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del proyecto

Competencial

Plantea la adquisicion paulatina de
las competencias, favoreciendo en el
alumnado la capacidad para desen-
volverse en la vida cotidiana.

Situaciones de aprendizaje

Para enmarcar en la vida cotidiana
el aprendizaje de los saberes basicos
y reflexionar sobre estas propues-
tas transformadoras, vinculadas a un
ODS.

Autonomia y funciones ejecutivas

El proyecto otorga una especial
importancia al entrenamiento de la
autonomia y de las funciones eje-
cutivas mediante la sistematizacion
de la autoevaluacion.

Todas las tareas propuestas sugieren
concluir con unos minutos de meta-
cognicidn para que el alumnado sea
consciente del desempefio que ha en-
trenado.

Pruebas de diagndstico

Al estilo PISA y con un enfoque inte-
grador y flexible, capaz de responder
a perfiles muy diferentes de alumna-
do.

&

Comprometido

El alumnado participa en propues-
tas que contribuyen a transformar
el entorno social, natural y cultural
en un mundo mas sostenible.

OoDSs

Las situaciones de aprendizaje pro-
puestas estdn vinculadas al trabajo
de los Objetivos de Desarrollo Soste-
nibles.

El hecho de hacer conscientes a los
alumnos de los retos ODS nos pro-
porciona un marco de trabajo a par-
tir del cual podemos articular apren-
dizajes competenciales que activen
no solo el conocimiento, sino también
el saber hacer y el saber ser.

Inclusivo

Disefado para favorecer la personalizacion
de las rutas de aprendizaje adaptdndolas
a las necesidades de cada alumno y alumna.

Rutas de aprendizaje

Actividades en progresion de dificultad, ge-
nerando un sistema en el que todos pueden
completarlas, aunque sea en diferentes mo-
mentos.

Unidad cero

En todos los cursos, con propuestas de
repaso de cursos anteriores.

Juegos, actividades manipulativas
y oralidad

El proyecto concede especial importan-
cia al aprendizaje ludico, a las actividades
manipulativas y a la oralidad en diferentes
situaciones, persiguiendo que el alumnado
se acostumbre a exponer sus ideas en pu-
blico.

Anaya Inclusién Online

Una potente herramienta de inclusion que
ofrece recursos para personalizar el apren-
dizaje atendiendo a las necesidades educa-
tivas especiales del alumnado.

Metodologias activas

Un conjunto de métodos, técnicas y estra-
tegias que fomentan el trabajo en equipo
e incentivan el espiritu critico. Una forma
de trabajar que prepara al alumnado para
situaciones de la vida real.

Educacion emocional

Habilidades que contribuyen a que el alum-
nado identifique y reconozca las emociones.

Desarrollo del pensamiento

Las estrategias de pensamiento fomentan la
competencia de aprender a aprender; con-
tribuyen a que el alumnado tome conciencia
de sus procesos mentales y a que actue de
forma reflexiva y critica.

TIC

Favorece el desarrollo de competencias de
planificacion, gestién y elaboracién de tra-
bajos, la comunicacion y la colaboracidn en
red y la competencia digital.

Trabajo cooperativo

La estructuracidon del aprendizaje de forma
cooperativa crea un clima en el aula que fa-
vorece el aprendizaje, facilita las interaccio-
nes entre el alumnado y posibilita la conse-
cucioén de resultados muy beneficiosos para
todos. Favorece la inclusion.




¢Y para el alumnado? éQué te ofrece?
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DYNAMIC Un libro activo que com- N\
Interactivo bina la version digitalizada
Un proyecto que te ofrece todos los con- del libro del alumnado con
tenidos del curso a través del libro activo. Contiene diversidad los recursos desarrollados
o Descubre otra forma de aprender sencilla, de recursos como videos, para la reproduccion mul- @ Recursos
intuitiva y compatible con cualquier plata- an)'cmf"‘dc'g”esagamt'f'cacl'on’ timedia e interactiva de (
forma y dispositivo. C?gn',va:cgvie;adee:rnfeer\;i;\?as todos los contenidos del « Actividades interactivas.
autocorregibles... cuirsior
.- Trazable Es mucho mas que Para el trabajo en el aula y
Versatil Podras visualizar una _reprodUCCIon del y de manera individual en
la realizacion libro en papel. casa, el libro se puede uti-
Adaptable a distintos y los resultados . lizar como complemento
enfoques y necesi- de las actividades Inclusivo digital del libro impreso o
-
dades: para quienes propuestas. Su entorno facilita Competencial como herramienta autéono- ; w
complemlentan el Iilbro la personalizacion ma de aprendizaje. S & Inclusién y atencién
en papel'y para aulas del aprendizaje Elementos multimedia de R s T . .
plenamente adaptando las tareas alto valor pedagdgico e a la diversidad
digitales. a las necesidades del disefiados para facilitar . ( -, . ) .
alumnado. la adquisicion de las : ; e . — » Atencidén a la diversidad: fichas de
competencias digitales. - -l = - refuerzo y de ampliacion.
O o * Herramienta de inclusidn online.
éComo es Edudynamic? o= o= —
(NP k J

INCLUYE
PROYECTO
DIGITAL

LICENCIA
12 MESES

b Intuitivo. Facil de usar para ti y para tus alumnas
y alumnos.

~
Ii' Descargable. Permite trabajar sin conexion a internet ( = —— ©/ Evaluacién
y descargarse en mas de un dispositivo. ; e——
» Generador de pruebas de evaluacion.
0 ( * Pruebas de diagndstico.
; * Instrumentos de evaluacién, autoeva-
luacidén y coevaluacion.

e Instrumentos para evaluar la practica

Multidispositivo. Un proyecto que te ofrece todos 2
los contenidos del curso a través del libro activo.

Descubre otra forma de aprender sencilla, intuitiva

y compatible con cualquier plataforma y dispositivo.
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Proyecto d

docente.
N - J
69 Sincronizable. Los cambios que realice el usuario
se sincronizan automaticamente al conectar cualquie- r —— \
ra de los dispositivos en los que se trabaje. Roberio Brasero N
T g% & e &
@ Universal. Compatible con todos los sistemas ope- L) Programacion, propuesta
rativos, los entornos virtuales de aprendizaje (EVA) . :2 didactica y documentacion
y las plataformas educativas (LMS) mas utilizadas : ﬂ& del proyecto
en los centros escolares. S .
. e Propuesta didactica.
ml g2 o ,
] ' L) g « Programaciones en Word y PDF.
blink . , o i cate L P oo &
Learning Alexia & [click edw» Thoodle | J




€Qué son las situaciones de aprendizaje?

Material del alumnado P
Un libro por curso con un enfoque competencial para
aprender aplicando lo estudiado. Se presentan en fichas
de trabajo organizadas por blogues, con una cuidada pro-
gresion de la dificultad. Ofrecen una gran variedad de ti- [ U . Trabaja los Objetivos de
Al inicio Desarrollo Sostenible.
se presentan & 1. Elecciones democraticas ,l'l Con la ayuda de todos
o o y y todas, en 2030

pologia de actividades, fomentan la creatividad y el apren-
tendremos un mundo

nueve situaciones
ma3as sostenible y justo.

de aprendizaje.
El alumnado
podra resolverlas
al completar

las actividades
de cada blogue.

dizaje ludico.

Cada bloque de contenidos se indica con un color diferente.

COMUNICACION

> .

éEI delegado o la delegada de clase representa a todos los miembros
de la clase y expone al tutor o la tutora y al resto de profesorado

especialista los problemas que van surgiendo en el alumnado.

INTERACTIVA

Elegid al compafiero o la compariera mas apropiado de vuestro
equipo para ser delegado o delegada de la clase. Preparad una
campania publicitaria para convencer al resto de la clase de que

es la persona més idonea para el puesto.

@

La RESPONSABILIDAD
es cosade TODOS.

Y un desafio para
resolver en equipo.

CREATIVIDAD JUEGA CON
LITERARIA ) LALENGUA

Nk R R AR

Una gran variedad
de tipologias y
diferenciacion de
preguntas literales
e inferenciales,
Con opciones,

%2- €QUE cualidade.

s cree:
delegada?  Que debe tener yn delegado o
na

Material del profesorado
D Alegria Res,
D PONnsabilidac D Honestidad

Egoism,
° [ moorcial
Antipatia

Una propuesta didactica para cada curso, que sugiere acti-

Qi

vidades de motivacidon especificas para las sesiones segun
su contenido. Reproduce los libros del alumnado e incluye: 3
 Las soluciones de las actividades propuestas. Lo
« Sugerencias didacticas para la educacion emocional. T compana e 1 e e s compr
» Estrategias especificas para el desarrollo del pensamiento. Sbg = de desarrollo...
. Etcétera. [ =
i D%amun;:us»erpumo:sran =
- o =T - o
5 s s o 1 = " Actividades de
ana S — L
L E metacognicion para
otnenamosunos L= reflexionar sobre
U€ obstaculos hemog . . .
ey ls hmos = los aprendizajes adquiridos.
% {f;
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€Qué hay dentro de cada ficha?

Los simbolos
ayudaran al alumnado
a reflexionar sobre

su actividad. .

El trepado de la pagina
da la opcion de sepa-
rarla y confeccionar el
porfolio.

La ultima actividad
sera el verdadero desafio
antes de finalizar la sesion.

NOMBRE FECHA

PRODUCCION

<
A0, cTe gusta leer noticias? Lee la siguientety completa las palabras
con las consonantes G y J, segun corresponda

\EL\ INFORMATIVO

16/2/2023

Una expedicién cientifica

» El alumnado de 2.° de primaria visit6 este mes el ehtorno

natural de La Cabilda, en Hoyo de Manzanares S~

Dentro del proyecto municipal Investi___a Tu Alrededor, el alumnado
de 2 de primaria disfrutd de varias excursiones por los boscues
¥ prados de nuestro entorno durante este mes.

Ademds de __ugar y divertise en la K
naturaleza, llevaron a cabo un traba___o de
‘| campo para estudiar la flora y la fauna del
|| 1u__ar: chopos, sauces, fresnos, mirlos, __
'| arzasreales...Paraello,reco__jeronmuestras
y realizaron un reporta__e foto__réfico

v

R A KR A

~—3 7 AM}2. iPon a prueba tu comprensién lectoral Marca con una X
la respuesta correcta en cada caso;

+ ¢Qué curso de primaria se ha ido de excursion?
Qe e e

+ ¢Cuando expondran el reportaje fotografica?
[Jenmayo. []Estemes. [] Durante la semana cultural

I

A, Observa las siguientes imagenes y escribe la palabra que
corresponda bajo cada una de ellas.

M. imagina que trabajas en un perisdico, Completa esta tabla
con algunas ideas previas Para crear tu propia noticia:

£Qué pass?

s, Sigue practicando tus dotes de periodista ¥ redacta una noti

con las ideas que has escrito en la tabla de la actividad anterion
/

s v

<éPor qué me merezco un BONUS?

O

Reviso lo escrito y corrijo mis error.
-—

<Quiénes
intervinieron?
B E

Al final de cada sesion,
los alumnos y las alumnas
deberan ser capaces de
resolver esta situacion.

.---~ El color y el icono
ayudan a localizar
la ficha de trabajo.

IRTRTITTT TR IR TT TR ARAR AT

s Entrenar la autonomia,
la memoria y la atencion
ayudard a gestionar
las emociones
v los impulsos.

N
N

icia

|

O

Material del aula »

Tarjetas
de vocabulario

abeja

[Laminas de
expresion oral

Deseribe lo que ves

cn

Recita un poema.

Marionetas
de dedo

Juego
de la oca

Dados para
contar historias

Murales

raficas
uso do a3 ltras

Reglas ortog
E

Cartén de control

A A B C D E

1

UF ANDA

1/s/AINT E Y z 1B
N AT Als
= :
B”u‘zr°~N B

A ULy

Bingo ortografico

* El material de aula se presenta por curso. Las imagenes muestran el conjunto de materiales
de cada ciclo y son orientativas, los materiales pueden sufrir algunas modificaciones.

El juego de
las palabras

Puntuscion.

~# Recita un poema *&

i

i R

pag whs

(e canbianr

Jgd ? . Qu

resentan: br/bl y mp/mb.

bl Oetospabssconbry b | [,

Mural del Abecedar'\o

;\becedal‘\ﬂ pee

riben con ¢ 0 qu:

c quQuau

Juego de destrezas creativas

B, v

Puzzle ortografico
Friso del Abecedario

Murales

Conjuga.ciones Verbales
b

! Reglas ortograficas

Eluso do a5 letras Puntueion

los cuentos

{ La caja de

35

)

e
ol

Acentuacidn

:

ANAYA

Conjugaciones verbales o

Acentucion

Tomor
o

ENERO

Lewis
Carroll

Calendario
literario




9 mATEMATICAS
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ANAYA

m Material del alumnado T éQueé son las situaciones de aprendizaje?
Un libro por curso con un enfoque competencial para = R v
aprender aplicando lo estudiado. Se presentan en fichas de = U AS
trabajo organizadas por bloques, con una cuidada progre- =
sion de la dificultad. Ofrecen una gran variedad de tipologia 2 [ L .. Trabaja los Objetivos de
de actividades, fomentan la creatividad y el aprendizaje IU- = . i
) i PR ~ ! . = Y Al inicio =y (o Desarrollo Sostenible.
dico. Los libros de 12 y 22 se acompanan de material mani- = se presentan = i
ati s P 1 ‘4‘ 3. Mi escuela, un lugar L Con la ayuda de todos
pulativo. = nueve situaciones = para todos #
. | ] = @ o o = o vy todas, en 2030
. . . e e aprendizaje. = ol
Cada blogue de contenidos se indica con un color diferente. E = = tendr emos un mgndo
E , El alumnado = ma3as sostenible y justo.
= JANAYA c =
am—— ‘ podra resolverlas =
\ OPERACIONES al comp/el’a/’ =
. =
= = las actividades =
- RuTks 73 Gecadabioque. D b ity
= 2 R = | accedon o una educacion de calidad
z = ——d Ouwad en equine un munal con vuesto colegio idzal: una
RESOLUCION l E § eraman ‘ Eﬂ eveula fana lodos y en cualquion lugan del rouinds
— o S | Gl waTsmiTicas Y un desafio para =
= resolver en equipo. = N
3 = @
E = .
E = EDUCACION pana TODOS
= — [
5 &5
I
? =1 ‘Q%m”“mmhmw ‘ e~ T U ‘edad
Material del profesorado 3 RU AS - P e I~ na gran varieas
= m o o 18] = de tipologias y
= z “' -~ - . . .,
Una propuesta didactica para cada curso, que sugiere acti- = & o o = d/fefe”C/aC_/O” de
vidades de motivacién especificas para las sesiones segun = R B, o hrcmssse = preguntas literales
. . . = MATEMATI! . ] - . .
su contenido. Reproduce los libros del alumnado e incluye: = { F 2, Escrbe o s ;w: ~~~~~~~ = e inferenciales,
. P = f que PR ~ .
 Las soluciones de las actividades propuestas. = Am&% 15 bros de ag ! ﬂz = con opciones,
. .z . ., . = o naha fo fa can e fa ducha, Y g, =
e Sugerencias didacticas para la educacion emocional. = = € 4 2 bros pang ¢ i = de desarrollo...
» Estrategias especificas para el desarrollo del pensamiento. = % é =
* Etcétera. = =
I = = e i -
— = ANAYA = . Actividades de
| ‘ = met nicién par.
E Ditie ‘ Doy E = etacognicion para
e P . b ot o bt gy reflexionar sobre
3 = Rl:ﬁ‘{A—s T — A = los aprendizajes adquiridos.
E s Panulind 0 s, =
% E RU AS - ’”’W““Oﬂ)’wdo?z&uwmmhmmoumda? :%
= = L . g e =
% = MATEMATICAS | S C§® — ?“ 16 ::

|

NNk AN AN AN AN AN AN RNRRARE]

% ANAYA




Material del aula *»

éQueé hay dentro de cada ficha?
A Proyecto STEAM
@ - “‘
---------------------- £ 200 . r 1 )
’,/"-"— -\\'“\\_ is mf g% o \.
L _ 0
1. éC6mo podemos Al final de cada sesion, Monedas vy billetes = . B|OQU?S _
"‘V contar mas rép,lgo? / / / / geomeétricos
1l o e i i i o0s alumnos y las alumnas Seliculses
sl > ‘ deberan ser capaces de
entifico®

resolver esta situacion. .
72 Har qupes de 0 y complde N — o 801
e ] 2 0 0O~ g 0
2+ @ ‘ ‘ Q7. 90
< . L;I ! ’ - g’ _________ —.ee-= El color y el icono #A ,@2 8
RALA Y ¥ 'R ayudan a localizar o 2
arjetas
Libro < :

Los simbolos
ayudaran al alumnado de © -entﬁ‘\cas
a reflexionar sobre ye
su actividad. . _

R

N

SN0,

Baraja de cientificos

(1))
®
=
4
‘@
£
(')
4
1]
=

T ) la ficha de trabajo. ;
0-[Jv=[1 0-[Jv=[] ) de numeros i el
! de espejos Blogues base 10 y cientificas
73 Aola Lo canlidad de objelos que hay ;
5 sobre fas mesas K ‘
‘______——--i D U D U D U /) 80[
//" : ," 8 0 0
= / Proyecto STEAM < 19 QE-J
El trepado de la pagina = a0
da la opcion de sepa- = e fewa 2 fooe /?'/
- Tarjetas
de numeros

rarla y confeccionar
el porfolio.

W i Monedas
e v billetes '
= LS
Léminas ,o!e cuentos Hacemos una entrevista  Set de reglas: regla, compds, transportador ‘ .
E de cientificas a una cientifica de angulos, escuadra y cartabdn G568 CEBTENTEos
=
:‘
=
— -
= =
= )
= Proyecto ) \ 2
= £ Wi o’
= STEAM ) l < ‘ In”mmn\?\i\lm\Hu‘h‘\‘u‘\ﬁl‘\hu\hu\uu\mm\‘
= £, Cinta metrica
C— . ) e
§ Policubos Murales de cientificas
o = B Entrenar la autonomia, A (s < s
. = .- . . ibro
K ’ \ ’ = la memoria y la atencion C < de espejos
S for . . ~
L 306U J L s0-2v | g ayudara a gest(onar w
! v = las emociones Tiras mecano
La dltima actividad {Pon qui me marceco un BONS 7 i = v los impulsos.
. . W@ mi compaiehe cuando habla —
sera el verdadero desafio O Recifco i nespuola = '
antes de finalizar la sesion. D Rucco i s = A o ¥ ~
= Baraja de cientificos . ‘
cientificas . Videos
y de cientificas Cuerpos Tiras fracciones

geomeétricos

* El material de aula se presenta por curso. Las imagenes muestran el conjunto de materiales
de cada ciclo y son orientativas, los materiales pueden sufrir algunas modificaciones.




Matematicas

Tres cuadernos por curso. Su organizacion eg
blogues de contenidos favorece la adaptacion
diferentes ritmos de aprendizaje.

Lengua

Tres cuadernos por curso. Su organlzaglorj
en bloques de contenidos favorece I_a adap
tacion a diferentes ritmos de aprendizaje.

' Para 1.2,

Cuadernos

LECTURAS

1 Redondea de azul as palabras que se relacionan més con el cardcter
de Cristina y de rojo las que se relacionan con e] lépiz.

Armumbadorarinconado orden | (sleoria | [ paciencia | [ misds desorden | ( fastidio
nada. El primer dia que Cristina lo = ) (~

4 2 £Qué cosas eran nuevas para la nifa?
trastos de la mesa sin Que Cristina volviera a ocuparse de él.

©omo no sabia nada de la vida, f iz pensé que asi debia ser 4

peurriese. Pero nunca ocurria nada. A veces, le caian encima 4

libros, un monton de papeles o I bufanda de Cristina, que al * 3 En que libro se queds el piz atrapadc?
gnirar en su habitacion siempre la tiraba sobre la mese, o

1€ qustaba aquella bufanda, aunaue era suave y olia s criet. ¢ &+

12, slempre estaba a punto de asfixiarlo. Por eso procurabs

Cristina, o apartaba de un manotazo, y lo arrineonabe ot = 4 £8ueé abjeto de 2 mesa de Cristina podria ser ese «gigante (s
vez ent;e los papeles. O lo dejaba justo en el borde, un pre- - <cho de enorme cabeza Que cuando despertaba parecia el Soln?

no volver a caer.

habi T »

Cristina 4 S €Qué erees aue podria pensar el apiz sobre sy situacion?
‘

90, estrenaba una mochila y una cazadora de moda, Eetane . 3 ¥

contenta. Pero, como siempre, los deberes le llevaban dema. - [0 No me gusta estar aqui

Siado tiempo y e501a fastidiaba. Un dia, mientras rocaiura o 0

Slercicio. cogi6 el 14piz para separar las paginas del liro, Lo i¥ida 2hora ha mejorado

colocs entre s hojas. Era un tomo muy gordo, el mss mard 13 [0 0o acabrs apiastsndome.

de 1 mesa. Cuando Cristina lo cerrs, el Iapiz queds atrapacy

¥ 2hogandose. pera muy pronto observs que aguantane y - A A

4 1o Io ocuria nada. Por suete uno e way & 6 El lapiz no sabia habiar, G <como pocia haberse comunicado

bfa cuedado fuera y desde ali como estaba tan ato, lngre €81 Ctistina para decire que ke prestara mas atencion

mundo estaban clasificadas unas debajo de otras, por arden
alfabético. v

Desde aquel mirador imprevisto vio todo Io que habia enla
mese: Papeles, una cinta que Cristina usaba para medir y un

Ji9ante larguirucho de enorme cabeza que cuando desper.
taba parecia el Sol.

Bliacer Cansino. £/ 4piz que encontrd su nombre.
Ed. Anays,

/ disponibles !
1 . '
iones
| = 'I‘ . verjadricula '
! disponibles 1 | o |
: en versiones !
B 3
\ pautay cuadrlcula.l,’
\

JANAYA

LOS NUMEROS 5
5. Aproximacion de nimeros

la ta-
dades, observa
presenta las distancias entre varias ciu

1 Esta tabla ref

bla y responde a las preguntas.

— I 7 Marsella

Dijon

Avifion

Frotpios ” -
km de Paris, aproxim
i tan a unos 300
u ciudades est

b) ¢Qu

sde
i serva la ruta de

la tabla de distancias kilométricas ylot:1 RUELGIE decc
ZAnn cuemna Aproxima todas las distancias a la

Paris a Marsella.
ejemplo:

e e

ciudades:
dea a la unidad de millar la poblacién de las
3 Redon

LOS NUMEROS

6. Los niimeros ordinales :
] delante de Pablo,
as de Luis y por 2
s le cada corre-
L e o o aciane do Beatrz, Escrs detajod
e, @ 5u vez, entr
:or el nombre que le corresponde.

§111

) (.

res.
| decimocuarto y de azul los posterior
al

F
| —

2 Rodea de rojo los anteriores

Yo soy
= &
=
‘ Yo, la
# decimosexta.

ameros:
3 Escribe como se leen estos nime!

o 182
78

> e) 20
92

4 £ 12
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AJEDREZ Y EDUCACION

En ellos se presentan progresivamente las distintas piezas,

sus movimientos, diferentes estrategias, consejos, reglamen-

to y los errores mas frecuentes, a través de un lenguaje senci-

lloy un codigo de color para identificar las explicaciones, los

ejercicios y los temas complementarios.

El método propone diversos tipos de actividades:

= Descubrimiento guiado: el alumnado participa en la busque-
da de soluciones a los problemas planteados utilizando dife-
rentes estrategias: indagacion, comparacion, descubrimiento,
etcétera.

= Aprendizaje cooperativo: con distintas agrupaciones, seran
los miembros del grupo quienes trabajen resolviendo sus du-
das, corrigiendo errores...

= Mando directo: tareas para las que el profesorado facilitara
toda la informacioén, como las referidas al reglamento.
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