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Kto jeszcze nie styszal o monitorach polskiej firmy APS Spanily? Zrobito si¢ o nich gtosno
po premierze monitorow AEON, ktdre w trakcie testow poréwnawczych po prostu zjadty
konkurencje... Jesli kto$ nie styszat o APeeSach, to ma kolejna okazje¢. Na rynku pojawily si¢
wlasnie nowe aktywne monitory studyjne — mniejsze i tansze od poprzednich.

Radek Barczak

Mniejsze i tansze, ale czy to znaczy, ze gorsze od ,,duzych” APS6w? Te wigksze zdobyly nie
tylko uznanie fachowej prasy, ale réwniez osiagnety zaréwno polski, jak europejski sukces
komercyjny! Ot, staly si¢ cho¢by bestsellerem na Wyspach Brytyjskich wygrywajac z takimi
markami, jak Genelec, Tannoy, JBL, Event czy ADAM. W Czechach sprzedawanych jest
kilkadziesiat par tych monitoréw miesigcznie! Czy te male réwniez sa bezkompromisowe?

Moze niekoniecznie mate, ale mniejsze od AEON6w. APS 10 ze swoim dolnopasmowym
przetwornikiem o $rednicy 6.5 maja objetos¢ wewngtrzna 8 litrow — w czgsci akustycznej,
nie liczac komory na elektronike. Stawia je to w gronie sporawych monitoréw (sa dos¢
glebokie). Ale skoro APS ma w ofercie monitory bliskie doskonato$ci po co kombinowac i
budowa¢ mniejsze? Prawa fizyki sa przeciez nieubtagane — mniejsze musza gra¢ wezszym
pasmem w dole. A we wspélczesnej muzie bez dobrego przenoszenia basu monitory nie maja
racji bytu. Co wigcej, monitory powinny mie¢ dobrze kontrolowany, wyréwnany dot. I nie
ktamiacy, jak np. specjalne wzmocnienie na 80 Hz po to, by zdawalo sig, ze basu jest duzo.
OK. Stopa sig zalapie, ale najnizsze struny kontrabasu, gitary basowej czy basu syntetycznego
juz nie.



Sukces duzych AEONGw jest wynikiem rzetelnosci, wiedzy i dos§wiadczenia konstruktoréw
oraz bezkompromisowego podejs$cia producenta na etapie produkcji. Zatozeniem wstgpnym
przy powstawaniu APS IO bylo stworzenie kopii duzych monitoréw APS AEON tyle, Ze z
mniejsza obudowa i mniejszym gto$nikiem dolnopasmowym. Nie kazdy przeciez ma tyle



miejsca na biurku, nie kazdy potrzebuje monitory bliskiego-$redniego pola, no i nie kazdego
tez sta¢ na wydatek rzedu 5000 PLN. Potrzebny jest wigc kompromis. Ale... Praw fizyki sig¢
nie oszuka. Na etapie projektowania przyj¢to, ze w dole pasmo efektywnej pracy przy spadku
-2 dB ma zaczynac¢ si¢ od 40 Hz (dla APS AEON 30 Hz). To wystarczy, zeby bas byl basem —
najnizsza struna w gitarze basowe;j to 41 Hz. APS 10 mialy takze gra¢ réwno w petnym
zakresie z tolerancja +2 dB. Konstrukcja APS6w jest tylez klasyczna i tradycyjna, co
skuteczna. Dzigki zastosowaniu zaprojektowanych przez siebie i wyprodukowanych tylko dla
APS przetwornikéw dolno- i gérnopasmowych potaczonych z bardzo przyzwoitymi
rozwiazaniami elektroniki osiagnigto catkiem interesujacy rezultat — wprawdzie APS IO nie
graja przy -2 dB od 40 Hz, ale pracuja efektywnie w pasmie od 45 Hz do 30 kHz z tolerancja
+2 dB! Zaznaczmy, ze owe 45 Hz nie sa osiagnigte przy spadku -10 dB, a -2 dB. I bez
wlaczonego kontrolera basu, ktérym mozna podnie$¢ poziom basu nawet o 6 dB. Z
wlaczonym kontrolerem basu pasmo przy spadku -3 dB sigga 40 Hz. A wszystko przy
glos$niku dolnopasmowym o $rednicy 6.5”. Otwory bass-reflex sa z przodu, wigc mozna
monitory stawia¢ blisko §cian, cho¢ oczywiscie zawsze lepiej jest zagwarantowac pewien
odstep.
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Prototypowa seria APS IO zostata ukonczona na poczatku tego roku. Wykres wykresem, ale
sygnal testowy to nie muzyka. Sinus i szum r6zowy niewiele ma wspdlnego ze studyjna
praca. Monitory z idealnymi pomiarami wcale nie musza by¢ doskonate brzmieniowo i by¢
dobrym narzedziem pracy realizatora. I na odwro6t. I dlatego po dokonanych pomiarach
prototypy monitoréw w ilosci 10 par trafity do testéw na catym §wiecie, m.in. do mojego



domowego studyjka. Postawitem je obok AEON6w, podlaczytem i... kopara mi opadta. Fakt,
idealnie nie byto. Co$ dziwnego si¢ dziato w pasmie niskiego srodka w okolicach 200 Hz —
wychodzity dziwne rzeczy w mocnych gitarach rockowych i wokalach. Poza tym przy
wysokich poziomach gtosnosci cos jakby si¢ ,,przytykato”. Ale sumarycznie — zwtaszcza przy
niskich i srednich poziomach — APS 10 zagraty w spos6b bardzo zblizony do APS AEON.
Réwniez w dole pasma! Ale to, w czym APS 10 wygrywal nawet z APS AEON to szeroko$¢
i plastyczno$¢ bazy stereo oraz giebia planéw. Po kilkudniowych testach monitory wrdécity do
producenta na poprawki. Trwato to dos$¢ dlugo (2 miesiace) i wreszcie informacja, ze
problemy rozwigzane.

Zmieniono konstrukcje limiteréw dolnego i gérnego pasma, wymieniono magnes
niskotonowego glosnika na mocniejszy, wysokotonowy zyskatl chtodzenie ferrofluidem i...
dostarczono zatyczki bass-reflexéw. Dzigki nim zyskujemy na czytelno$ci i doktadnosci basu,
odczulamy monitory na ewentualne kiepskie warunki akustyczne pomieszczenia no i... nie
musimy zaktada¢ gogli przy mocnym basie i wysokich poziomach :-) Zniwelowano w
znacznym stopniu problem w okolicach 200 Hz — nadal mam wrazenie, ze jest delikatne
wzmocnienie (sprawg zatatwia korektor o dobroci 1 oktawy na 200 Hz -1.5 dB), ale
,,puchatos$¢” brzmienia wokali i gitar jest pomijalna. Trzeba o tym pamigtac , ze tak APS IO
graja i nie cia¢ za mocno tego pasma :-) Pojawit si¢ jednak nowy problem. Problem, ktéry w
zasadzie nie jest problemem w przypadku monitoréw studyjnych, a jest wregez zaleta. Po
przerébkach monitory staty si¢ jakby... trudniejsze? Tolerancja pomig¢dzy réwnowaga miksu i
niedoktadno$ciami w stosunku do poprzednich nastaw — niedoskonatych wszak — zostata
zaburzona. Akurat w czasie gdy poprawione wersje monitorow trafity do mnie zaczatem
miksowac¢ koncert grupy RBC, czyli ex-Camelowcy Colin Bass & Denis Clement z gitarzysta
bluesrockowym Prince Robinsonem. Przyznajg, nie siedzialem zbyt dtugo nad miksem,
wtlasciwie robitem to z doskoku. Ale zaczynato to juz chwilami brzmie¢ przyzwoicie. Do
czasu. Miks budowany na APS AEON przetaczony na APS 10 z punktu ukazywat btedy!
Zwtaszcza w srodkowym pasmie, ktére w AEONach jest minimalnie cofnigte. Nagle
okazywalo sig, ze na APS 10 miks jest jakby mniej spdjny, nieogarnigty klamra jednosci
brzmieniowej. Werbel ktory siedziat w miksie teraz zaczal zy¢ wlasnym zyciem, blachy
efektowe w overhead'ach zaczely wyskakiwac przed szereg, gitara basowa odstawata od
miksu jako catosci.... Pomimo mniejszej membrany APS IO odtwarza sceng dzwigkowa
dynamiczniej, daje mniejsza tolerancje bigdu. APS IO sa po prostu bardzo precyzyjnym
narze¢dziem. Doskonale zrobione miksy brzmig atrakcyjnie, ale jakiekolwiek niedorobki —
zwlaszcza w §rodkowym pasmie - wyskakuja natychmiast. Jeszcze jedna zaleta IO — gtos$nik
wysokotonowy ma jedwabna koputke i na dtuzsza metg praca z dzwigkiem jest mniej
meczaca niz z glo$nikiem z tytanowa koputka. Najwyzsze pasmo jest moze nieco mniej
otwarte, ale komfort pracy jest wyzszy. Mozna pracowa¢ dtuzej bez zmeczenia.




Dalsze obcowanie z APS 10 to re-masteringi starych ptyt Galahad z poczatku lat 90 i
mastering nowoczesnej produkcji z pogranicza hiphopu i soulu. Miksowanie materiatu
koncertowego a praca masteringowa to dwa rézne zadania o odmiennym charakterze pracy.
Miksujac material wielosladowy pracujemy na stosunkowo niskim poziomi gltosnosci,
skupiamy si¢ na poszczegdlnych instrumentach, p6zniej sekcjach, ich wspétbrzmieniu do
dopetnianiu si¢. Gdyby pracowac 8 godzin dziennie glo$no, szybko by$my stracili stuch :-) W
pracy masteringowej osobiscie wypracowalem sobie system pracy ,,z doskoku”. Nie siedzg i
nie meczg nagran godzinami. Podchodz¢ do mastera 2-3 razy dziennie, na 30-40 minut.
Czgsto robig sobie przerwy 2-3 dniowe (mam taki komfort, Ze zwykle terminy mnie nie gonia
:-)). Pracujac nad masterem poziom gtosnosci czgsto zmieniam, od cichego, do
maksymalnego. Materiat musi dobrze brzmiec i cicho, i gtosno. Przy niskich poziomach musi
by¢ czytelny, przy wysokich nie moze meczy¢. No i te decybele poziomu $redniego... Jak
,dowali¢”, zeby byto gtosno, a jeszcze muzycznie... W kazdym razie pracujac nad masterami
na APS 10 do$¢ szybko zauwazytem specyficzna cechg — wyszto to przy wysokich
poziomach glo$nosci i mocnej kompresji. Sekcja wysokotonowa robita si¢ nieznacznie
cichsza. Niewiele, ale jednak. A przy duzej kompresji kazdy dB w dét lub w gére jest
styszalny :-) W wielu konstrukcjach monitoréw studyjnych tak si¢ dzieje — méwimy tu o
poziomie maksymalnym przy dtuzszym czasie odstuchiwania, ale taki APS AEON jest akurat
od tego wolny... W przypadku APS IO jest ratunek - istnieje mozliwos$¢ niezaleznej regulacji
wzmocnienia koncowki wysokotonowej. Moze si¢ to wyda¢ dziwne, ale przesunigcie
wzmocnienia o jedna podziatke (+0.5 dB) do géry zatatwia sprawe.
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Moze trochg o konstrukcji testowanych monitoréw. Obudowa jest wykonana z ptyty MDF,
elektronika jest oddzielona od wngtrza monitora i zamknigta w komorze. Przy wymiarach 33
x 21 x 30 cm monitory sa naprawde ciezkie (13 kg). Obie koncéwki sa zbudowane na
uktadzie TDA7294 i maja 70W RMS, podziat zrealizowano na 1.5 kHz za pomoca filtréw o



zboczu 24 dB/okt. Wedtug danych producenta monitory graja w pasmie 44 Hz — 30 kHz z
tolerancja £2 dB. W interesujacy spos6b rozwiazano funkcjonalno$¢ podswietlanego logo z
przodu panelu — przy zalaczeniu si¢ limitera dolnopasmowego wiaczaja si¢ $wiecace na
czerwono diody, a przy zalaczeniu si¢ limitera gérnego pasma diody §wieca na zielono. Panel
kontrolny mieszczacy wszystkie regulatory i przytacza znajduje si¢ z tytu. APS IO ma wejscie
symetryczne wspotpracujace réwniez z sygnatami o poziomie niesymetrycznym — sygnat
mozna doprowadzi¢ za pomoca ztacza combo jack 1/4”/XLR. Dostgpne jest rOwniez wyjscie
liniowe z gniazdem XLR. Dostepne sa 3 skokowo wyskalowane regulatory: czulo$¢ wejscia,
wzmocnienie koncdwki wysokotonowej i przetacznik kontrolera basu z oddzielnym
wiacznikiem. Regulatory sa bardzo solidne, a skokowa regulacja umozliwia powtarzalne
ustawienie parametréw. To wazne o tyle, Zze APS paruje monitory. Nie dostajemy
przypadkowe;j parki z linii produkcyjnej. Kazda partia monitoréw jest mierzona w komorze
bezechowej, a parowanie jest wynikiem wnikliwej analizy i odstuchu kazdej pary.

Wracajac do pracy z monitorami - osoby przyzwyczajone do ,,duzego” basu ustawiajac
potencjometry w APS IO ,,na baczno$¢” moga by¢ nieco zawiedzione. Bas jest, jest bardzo
doktadny i precyzyjny, ale... dot jest liniowy. Do mojego domowego studyjka wpada wielu
znajomych muzykdw i realizatoréw. Przewaznie pracuja na monitorach ADAM i Genelec.
Ilez to razy powtarza si¢ sytuacja z testu APS AEON w MM Studio, gdy grajace wrazeniowo
mniejszym basem APSy okazywaty si¢ graé o wiele NIZSZYM pasmem basu, niz
konkurenci? Pierwsze wrazenie jest dokladnie takie — APS 10 maja mato basu. Nie tyle mato,
co prawdziwa ilo$¢. A jak komu$ mato, mozna sobie polepszy¢ kontrolerem basowym.
Przyznaje, Ze na potrzeby odstuchu klientéw ktérzy oddawali do miksu czy mastera material
rockowy, dodawatem w kontrolerze basu +3 dB, a przy robocie hiphopowej nawet +6 dB :-)
W potaczeniu z PSP MixBass nogawki furkotaty... Jednak do pracy wol¢ poziom 0 dB, ale z
wlaczonym kontrolerem basowym, ktory delikatnie uwypukla najnizsze pasmo. Jeszcze jedna
uwaga w kwestii basu i pracy z testowanymi monitorami. Doktadno$¢. Jeden z moich



zaprzyjaznionych basistow wpadt do mnie odstucha¢ swéj materiat demo. Pracuje na starych
Tannoyach Reveal, ktére maja bas tylez atrakcyjny brzmieniowo, co nieprawdziwy. Na cate
szczescie, ze wleciat postucha¢ material przed puszczeniem w §wiat. Okazalo sig, ze bas i
stopa na skraju pasma tak si¢ zdudniaty, Ze nie szlo tego w ogdle stucha¢. Wychodzity przy
tym dziwne nieréwnosci przez wzajemnie wzbudzenia stopy i basu. Céz. Dowdd na to, ze
jesli pracujemy na monitorach ktérych pasmo sig¢ konczy na 70 HZ, to opracowujac materiat
demo lepiej dét kontrolowa¢ na dobrych stuchawkach, a jesli takich nie mamy ODCIAC
wszystko ponizej fagodnym filtrem 6dB/oct. Ale jak si¢ dowiedzie¢, gdzie nasze monitory
koncza gra¢ w dole? Wszak producenci informuja w danych technicznych, Ze ich monitory
graja od np. 45 Hz i kosztuja 1500 PLN za par¢! Polecam programik VB Generator —
darmowy. Chcesz wiedzie¢, gdzie konczy si¢ pasmo Twoich monitoréw? Sprawdz :-)

Mo6j gosc-basista stwierdzit jeszcze jedno - ze bas w APS 10 jest punktowy, precyzyjny. Fakt,
do migkkich i rozlaztych puchatkéw nie nalezy :-) Ale dzigki temu znacznie bardziej jesteSmy
w stanie skontrolowa¢ niskie pasmo, ale tez podchodzac nonszalancko do basu w miksie
moze si¢ okazaé, ze na zestawach konsumenckich robi si¢ w dolnym pa$mie batagan... Nic
nie jest proste i oczywiste. I nie ma zlotego §rodka. Realia pracy studyjnej méwia, ze i tak
précz posiadania precyzyjnego zestawu monitoréw trzeba positkowac si¢ miernikami
spektrum i najlepiej dysponowa¢ odstuchem alternatywnym, cho¢by miniwieza.




Monitory APS IO doskonate i idealne nie sa. To kompromis migdzy jakos$cia, cena i
gabarytami. Kompromis bardzo udany, ale jednak... kompromis. Warto im si¢ przyjrze¢,
przestucha¢ — zwlaszcza, ze producent udostgpnia testowe egzemplarze. Konkurencj¢ na
prawdziwo$¢ brzmienia z takimi ADAM A7, Dynaudio BM6A czy Genelec 8040A testowane
monitory wygrywaja. Pod wzgledem rownomiernosci i skutecznosci pasma w dole APS 10
réwniez sa lepsze od konkurentéw. Monitory ADAM i Genelec brzmia atrakcyjniej,
doktadniej w gérze pasma. Ale w srodku sa niebezpieczne, bo maja go stosunkowo mato. Z
kolei Dynaudio BM6A sprawiaja wrazenie matowych i maja skomasowany, puchatkowy i
do$¢ nierownomierny dét. ADAMy sa tansze, Genelec i Dynaudio sporo drozsze. Ale APS 10
tez kosztuja niemato, bo za parke trzeba zaptaci¢ 3699 PLN. Warto?

Monitory APS IO zostaty stworzone tak, by spelniaty w bliskim polu rol¢ wiarygodnego
narzgdzia pracy dla realizatoréw. Plan si¢ powiddl, ale osobiscie postawitbym pytanie, czy nie
lepiej z zatozenia zrobi¢ mate monitory nieco mniejszym kosztem uzupetniajac je o
subwoofer? Ocenia klienci. Niemniej APS IO w pelni zastuguje na nasza nominacj¢ — w
swojej klasie to chyba najbardziej wiarygodne narzgdzie pracy realizatora w bliskim polu.



