3. Aptus Prueba de Diagnéstico
oo 2024 Matemética

Temario PDD - 2024
Matematica

¢, Qué evallua la PDD de Matematica?

e 1° bésico: através de items acorde a la edad de los estudiantes evalia OA del nucleo de Pensamiento Matemético
que se relacionan con los aprendizajes de primero bésico en el eje de NUmeros y Operaciones y Patrones y Algebra.

e 2° a 8° basico: através de items de seleccidn Unica, evalia OA basales de niveles previos del eje de Numeros y
Operaciones y Patrones y Algebra que estan relacionados con los aprendizajes del afio en curso. Dependiendo de los
OA vy el nivel pueden incluir OA de varios niveles hacia atras y en casos especificos OA complementarios que sean
requisito para uno basal.

e 1°alV® medio: a través de items de seleccién Unica, evalia OA basales de niveles previos de los cuatro ejes
curriculares que son necesarios para lograr los aprendizajes del afio en curso. Dependiendo de los OAy el nivel pueden
incluir OA de hasta 5 niveles hacia atrés y en casos especificos OA complementarios son requisito para uno basal.

¢, Qué habilidades evalta?
La prueba se estructura en base a tareas que implican conocer y aplicar.
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Segundo basico

Eje

Contenidos

Habilidades

Numeros y
Operaciones

1° ]

OA1: Contar nimeros del0 al 100de 1 en1,de 2en 2,de 5en5yde 10 en 10, hacia

adelante y hacia atras, empezando por cualquier nUmero menor que 100.

OAS: Leer numeros del 0 al 20 y representarlos en forma concreta, pictérica y

simbdlica.

OA4: Comparar y ordenar numeros del 0 al 20 de menor a mayor y/o viceversa,

utilizando material concreto y/o usando software educativo.

OAG6: Componer y descomponer nimeros del 0 a 20 de manera aditiva, en forma

concreta, pictérica y simbdlica.

OA9: Demostrar que comprenden la adicion y la sustraccion de numeros del 0 al 20

progresivamente, de 0 a 5, de 6 a 10, de 11 a 20 con dos sumandos:

- usando un lenguaje cotidiano para describir acciones desde su propia experiencia

- representando adiciones y sustracciones con material concreto y pictérico, de
manera manual y/o usando software educativo

- representando el proceso en forma simbdlica

- resolviendo problemas en contextos familiares

- creando problemas matematicos y resolviéndolos

Patrones y Algebra

1° o

OAL11: Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras,
ritmos...) y patrones numeéricos hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando material
concreto, pictérico y simbdlico, de manera manual y/o por medio de software
educativo.

e Conocer
e Aplicar
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