Cresca e Encolha

scratch.mit.edu

Cresca e Encolha

PREPARE-SE

(@)

Escolha um cenério. Escolha um ator. Drums Tabla

Faca o ator mudar de tamanho quando vocé clicar.

ADICIONE ESTE CODIGO

Digite um niimero
maior para aumenta-lo.

Drums Tabla

defina o tamanho como @ %

toque osom HiNaTabla » atéofim
Digite 100 para
defina o tamanho como %
@ - retornar ao

tamanho original.

TESTE

Clique no ator.

Imagine um Mundo

— e o m Em Em EE o Em e EE EE o Em e Em Em mm Em e of
Faca um cartao: s

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Faca uma letra deslizar suavemente

de um lugar para outro.

Escolha uma letra na
Biblioteca de Atores.

Escolha um cenario.

ADICIONE ESTE CODIGO

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
deslize por ° segs. até x: e y: @ I
deslize por a segs. até x: @ y: @ Experimente nimeros diferentes. I
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

deslize por o segs. até x: e y: @

TESTE
Clique na sua letra @
para comegar.

DICA

Quando vocé movimenta um ator, sua posicaox ey
é alterada.

X é a posicao da esquerda para a direita.

. o ol % 0 7 L X .
Anime um Nome Iy y é a posicao de cima para baixo.

— e o m Em Em EE o Em Em EE EE o Em e Em o Em Em ol
Faca um cartao: s

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Diga Algo

Diga Aigo

scratch.mit.edu

Digite o que vocé quer que o ator diga.

Imagine if...

Imagine um Mundo

Sprite1

Escolha o ator que vocé quer que fale.

ADICIONE ESTE CODIGO

y
Sprite1

or @) s

Digite o que vocé quer dizer.

TESTE

Clique na bandeira verde para iniciar. m
_____________________14

Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Faca uma letra dancar
Fa?a “ma Ietra dan?ar scratch.mit.edu

Faca uma letra se mover conforme o ritmo.

©

Escolha um cenario.

Escolha uma letra na
Biblioteca de Atores.

@

Lofbisdbadbuidh 6
o
- 03
Masica
Toque instrumentos e tambores.
Clique em Adicionar uma Extensao Em seguida, clique em Musica
(no canto inferior esquerdo). para adicionar blocos de musica.

ADICIONE ESTE CODIGO

mova o passos

:: togue o tambor (1) Tarol v por QRS batidas

Use o sinal de mova (@) passos Vocé pode escolher
menos para o ator outro som no menu.

. :: toque o tambor  (6) Prato Chimbau » por (kg batidas
Se mover para tras.

TESTE

Clique na
sua letra. —N

Anime um Nome

— o mm Em Em Em Em o Em o Em o Em o Em o Em Em Em = = o

Faca um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




[ ]
. Mude a cor ao clicar
M“de a cor ao cllcar scratch.mit.edu

|
Faca uma letra mudar de cor quando PREPARE-SE |
A |
voceé clicar nela. I
I
L : |
Escolha uma letra na Escolha um cenario.
Biblioteca de Atores. I
|
|
@ Para ver apenas as letras, clique na categoria 1
| Letrasna parte superior da Biblioteca de Atores. |
|
) |
ADICIONE ESTE CODIGO |
|
|
|
adicione @ ao efeito cor = 1
|
Experimente nimeros diferentes. I
|
TESTE I
|
Clique na sua letra. I
|
Anime um Nome I
|

— o o o o e o o e o e e e mm o
Faca um cartao: s

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Mude Cenarios

scratch.mit.edu

Mude Cenarios

PREPARE-SE

(@)

Escolha dois cenarios. Escolha um ator.

Altere cenas mudando os cenadrios.

Savanna Metro Avery

ADICIONE ESTE CODIGO

Escolha o cenario com o
qual deseja comecar.

Avery mude para o cenario Savanna v

‘ espere o seg

mude para o cenario Metro =

or @) seons
[

| Lot saplorn!
T

Escolha o segundo
cenario.

Digite o que vocé quer
dizer.

TESTE

Clique na bandeira verde NS
Imagine um Mundo para iniciar.

— o o o o e o o e o e o
Faca um cartao: g

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




p I e Pule
“ scratch.mit.edu

PREPARE-SE
Faca um ator pular.
y
[
Escolha um ator, por Chick

exemplo o pintinho.

ADICIONE ESTE CODIGO

|

|

|

|

|

1

|

|

|

1

|

Quando a tecla espago « for pressionada I

|

I repita @ vezes |
Chick

adicione @ ay I

r |

|

repita @ vezes I

Use o sinal de I

|

|

1

|

|

|

|

|

adicione @ a
o menos para o ator
voltar para baixo.

TESTE

200
__/ Pressione a tecla espago em seu teclado.

— o o o e e o o e e o
Faga um cartao: g

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.

Jogo de Pular




Anime o tambor

Mude as fantasias para criar uma animacgao.

Faca Musica

Anime o tambor

scratch.mit.edu

PREPARE-SE

! Fantasias

Clique na guia Fantasias &= Codigo J Fantasias
para ver as fantasias. ‘
TR drums conga-a
Drum Vocé pode usar as o
ferramentas de desenho @ .,' u,
Escolha um para alterar as cores. b §
tambor. | -

ADICIONE ESTE CODIGO

%= Coddigo | Clique na guia Codigo.

Escolha um som
no menu.

TESTE

° Pressione a tecla da seta para esquerda.

e

Faca um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio.

2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. % Corte na linha pontilhada.




Toq“e o tambor scratch.mit.edu

Pressione uma tecla para fazer o som do tambor.

Faca Musica

Toque o tambor

PREPARE-SE

Escolha um cenario. Theater 2

Escolha um tambor.

ADICIONE ESTE CODIGO

toque o som Low Tom + Selecione o som que
VOCé quer no menu.

TESTE

EE868E88

Pressione a tecla espaco em seu teclado.

e

— Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio.

2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




O Toque uma miisica surpresa
s“rpresa scratch.mit.edu

PREPARE-SE

Toque um som aleatoério a partir

de uma lista de sons. Escolha um instrumento, ¢ Sons

como o violao.

Clique na guia Sons para ver todos
os sons do seu instrumento.

~

= Codigo 1 <! Fantasias ¢ Sons

Som | C guitar

Guitar D guitar

&= Codigo | Clique na guia Codigo.

v ] Escolha seta para direta.

toque o som | ndmero aleatério entre ° e a Insira o bloco de
aleatoriedade.

adicione e ao efeito cor »

Digite o nimero de sons no
seu instrumento.

TESTE

Faga Musica n Pressione a tecla seta para direta.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ADICIONE ESTE CODIGO l
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

e

— Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




L] ~
. = Defina uma tecla de acao
Definaumatecladeacao ...

Faca seu ator se mover quando vocé

S .
pressionar uma tecla. R e of Fantasias
Clique na guia Fantasias

Escolha um ator com varias

para ver as outras

fantasias, como Max. e "i"j “u‘“z] fantasias do seu ator.
max-b .
o (Alguns atores tém
A n apenas uma fantasia).
i N
— [
4\ =
4
Max : i ] ©

ADICIONE ESTE CODIGO

&= Codigo | Clique na guia Codigo.

quando atecla espago v for pressionada

A Y mude para a fantasia max-c » Escolha uma

Max fantasia.
espere @ seg

mude para a fantasia max-b v Escolha uma
fantasia diferente.

Pressione a tecla espaco em seu teclado.

Anime um Ator

TESTE
800000
e

oo o o omm e o o mm omm omm e o mm mm mm o mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm

— Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Desenhe uma Animacio

Edite as fantasias de um ator para
criar sua propria animacgao.

Anime um Ator

scratch.mit.edu

Escolha um
ator.

o

&f Fantasias

Va para a guia Fantasias.

= Cadigo &f Fantasias
1
‘ g s1a
Duplicar
Preencher

Clique em uma fantasia com
o botao direito do mouse
para duplica-la.

(No Mac, use control + clique)

Desenhe uma Animacao

Agora vocé tera duas
fantasias idénticas.
(s

= Codigo & Fantasias

il
¥ .
frog2
e -~
r Sontornar

Clique em uma fantasia
para seleciona-la para
edicao.

¢ Sons

Cliqueem

Selecionar.
|

Selecione uma parte da fantasia
para encolher ou esticar.

Arraste a ancora para girar
o objeto selecionado.

proxima fantasia

espere @ seg

proxima fantasia

2.4 bl

ADICIONE ESTE CODIGO

quando este ator for clicado

@ e,

Use o bloco
proxima fantasia
para animar seu
ator.

TESTE

(o]

Clique na bandeira verde

para iniciar.

— Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio.

2. ‘ Passe cola na parte de tras.

3.

of

Corte na linha pontilhada.

o



Faca um ator voar
Fa?a “m ator “oar scratch.mit.edu

Faca um ator bater as asas enquanto

se move pelo cenario. [
Escolha um Escolha o papagaio, ou

cenario. outro ator que voe.

Parrot

ADICIONE ESTE CODIGO

L]
Deslize pela tela Bata as asas
Defina a
quando for clicado posicéo inicial. quando for clicado

va para x: @ y: @

repita ° >+ | Escolha uma fantasia.

deslize por 0 segs. até x: @ \E @

Defina o ponto

mude para a fantasia parrot-a »
~(o1) ] Escolhaoutra fantasia.

final. mude para a fantasia parrot-b »

espere @ seg

I

TESTE

TS I [ 1o Clique na bandeira verde para iniciar. @
_____________________11

Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Movimente o ator com Movimente o ator com as
as setas do teclado setas do teclado

scratch.mit.edu

|
Use as setas do teclado para mover PREPARE-SE I
seu ator pelo palco. |
|
@ I
) |
Escolha um cenario. Escolha um ator. Pico Walking |
|
ADICIONE ESTE CODIGO '
|
Altere o valor de x Altere o valordey |
Mova seu ator de um lado para outro. Mova seu ator para cima e para baixo. I
|
quando atecla seta para direita v for pressionada quando a tecla seta paracima » for pressionada I
adicione 0 ax adicione @ ay I
|
quando atecla seta para esquerda v  for pressionada quando atecla seta para baixo v for pressionada I
adicione @ ax adicione @ 8% I
|
) |
Use o sinal de menos para o ator Use o sinal de menos para o ator se I
Se mover para a esquerda. mover para baixo.
|
TESTE I
& . !
: Pressione as setas do teclado para fazer I
Anime um Ator °°° seu ator se mover.
|

— o o o o e o o e o e o o Em o
Faga um cartao: g

1. Dobre o cartdo ao meio. 2, ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




® ~ ® . -
Crie uma sequéncia Crie uma sequéncia de passos
scratch.mit.edu
de passos

&= Codigo | of Fantasias .’ Fantasias
g Clique na guia
Fantasias para ver os
Escolha um ator | Ten80 Dance diferentes passos de

para dancar. danca.
S Para ver apenas atores de danga, clique na categoria
nagindrios PELT Musica . L
\3 Danca na parte superior da Biblioteca de Atores.

ADICIONE ESTE CODIGO

Faca uma danca animada.

%= Codigo | Clique na guia Codigo.

mude para a fantasia Ten80 top R step +

Ten80 Dance

I Escolha passos de
Defina quanto > | danga diferentes.
tempo esperar

entre cada mude para a fantasia  Ten80 top freeze »

passo da danca.

mude para a fantasia Ten80 top R cross = —

TESTE

Vamos Dangar! Clique na bandeira verde para iniciar. @

— e o mm Em Em o Em o Em o Em o Em o Em Em Em = = o

Faga um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




Marque pontos
Marq“e pontos scratch.mit.edu

PREPARE-SE
Marque pontos quando tocar na estrela. Escolha Varidveis. ‘e —

Variaveis o variave
minha variavel
®Paratodosos @ Apenas para
atores estoator

adicione minha variavel

Clique no botao

Criar uma Variavel. Meus
Blocos

\_

Chame essa variavel de
Pontos e clique em OK.

ADICIONE ESTE BLOCO
L]
defina Pontos ¥ como c Use este bloco
parareiniciar a

: ————— pontuacao.

selecione Pontos. adcione o Porten = @) Use este bloco

toque o som Collect »* até o fim para aumentar a
pontuacao.

Pontos

DICA

Use o bloco defina minha variavel para reiniciar a
defina Pontos ¥ como o -
pontuagéo.

Use o bloco adicione a minha variavel para
aumentar a pontuacao.

adicionea Pontos v a

Jogo de Pega-pega

— o o o mm Em Em o Em Em Em o Em o Em Em Em Em Em = o

Faca um cartao:

1. Dobre o cartdo ao meio. 2. ‘ Passe cola na parte de tras. 3. * Corte na linha pontilhada.




