Kategori 1: Konsep Dasar & Sumber Ide Bisnis IT
1. Jelaskan pengertian ide bisnis IT berdasarkan materi yang disampaikan, dan sebutkan 3 elemen kunci yang harus ada di dalam ide bisnis IT agar dapat bertahan dan berkembang di pasar!
2. Mengapa masalah sehari-hari dan kelemahan kompetitor dapat menjadi sumber ide bisnis IT yang sangat potensial? Berikan contoh konkrit penerapan dari masing-masing sumber ide tersebut!
3. Bagaimana tren teknologi seperti AI, Cloud, dan IoT membuka peluang kewirausahaan baru? Berikan 2 contoh ide produk/layanan IT yang memanfaatkan salah satu tren teknologi tersebut!
4. Salah satu sumber ide bisnis IT adalah regulasi dan kebijakan pemerintah. Jelaskan bagaimana kebijakan digitalisasi pemerintah atau UMKM dapat menciptakan peluang bisnis baru bagi pengembang teknologi!
Kategori 2: Peluang Bisnis & Model Bisnis Digital
5. Jelaskan konsep Software as a Service (SaaS) dan mengapa model bisnis ini sangat cocok untuk menyelesaikan permasalahan operasional UMKM (seperti kasir, stok, dan akuntansi)!
6. Bandingkan peluang bisnis IT di sektor Edtech dan Fintech. Jelaskan masalah utama yang dipecahkan oleh masing-masing sektor tersebut dalam konteks kebutuhan masyarakat saat ini!
7. Dalam sektor Keamanan Siber & IoT, jelaskan bagaimana gabungan kedua bidang ini dapat memberikan nilai tambah (value) pada sektor manufaktur atau pertanian modern (smart farming)!
Kategori 3: Validasi Ide Bisnis & Minimum Viable Product (MVP)
8. Uraikan 5 langkah dalam memvalidasi ide bisnis IT! Mengapa proses validasi harus dilakukan sebelum mengalokasikan banyak sumber daya untuk pengembangan produk secara penuh?
9. Apa yang dimaksud dengan Minimum Viable Product (MVP)? Jelaskan tujuan utama pembuatan MVP dan mengapa MVP harus dibuat dalam versi yang paling sederhana dengan biaya sedapat mungkin rendah!
10. Sebutkan dan jelaskan 4 indikator utama yang digunakan untuk mengukur keberhasilan validasi ide bisnis IT ke pasar kecil/calon pengguna!
11. Skenario Studi Kasus Validasi: Anda berencana membuat aplikasi marketplace khusus untuk menghubungkan penyedia jasa freelance desain grafis dengan UMKM lokal.
· a. Bagaimana cara Anda melakukan tahap wawancara calon pengguna?
· b. Bentuk MVP sederhana seperti apa yang bisa Anda rancang tanpa harus membangun aplikasi utuh terlebih dahulu?
Kategori 4: Business Model Canvas (BMC) untuk Ide IT
12. Sebutkan 9 elemen penting dalam Business Model Canvas (BMC)! Mengapa kerangka kerja BMC sangat disarankan untuk dipetakan sejak awal perencanaan ide bisnis IT?
13. Jelaskan perbedaan mendasar antara Customer Segments dan Value Propositions dalam konteks aplikasi kesehatan online (Telemedicine)!
14. Sebutkan minimal 4 jenis Revenue Streams (arus pendapatan) yang umum diterapkan pada produk/layanan berbasis IT, dan berikan contoh penerapannya pada aplikasi atau platform populer!
15. Mengapa Server, Infrastruktur Cloud, dan Tim Pengembang (Developers) masuk ke dalam Key Resources dan Cost Structure dari sebuah bisnis IT? Jelaskan dampaknya terhadap biaya operasional jika jumlah pengguna bertambah pesat (scaling)!
Kategori 5: Studi Kasus Startup IT Indonesia
16. Analisis Pola Sukses Startup: Melihat contoh sukses seperti Gojek, Tokopedia, dan Ruangguru, sebutkan kesamaan pola (pattern) yang mereka miliki dari segi penemuan masalah hingga pengembangan skala bisnis (scaling)!
17. Bagaimana Gojek bertransformasi dari sekadar aplikasi pemesanan ojek menjadi sebuah Super App? Jelaskan kaitannya dengan kemampuan memvalidasi kebutuhan pelanggan baru secara berkelanjutan!
Kategori 6: Tantangan, Risiko, dan Strategi Organisasi
18. Bisnis IT sering kali menghadapi tantangan "Hambatan Masuk Rendah" (Low Barrier to Entry) sehingga produk mudah ditiru oleh pesaing. Strategi pembeda (differentiating factor) apa saja yang dapat dibangun oleh sebuah startup IT agar tetap unggul di pasar?
19. Jelaskan perbedaan antara metode pendanaan secara Bootstrapping dengan pendanaan eksternal (seperti Angel Investor, Hibah, atau Inkubator)! Apa kelebihan dan kekurangan dari masing-masing pendekatan tersebut bagi startup IT tahap awal?
20. Produk IT sangat cepat usang (obsolete) karena pesatnya perubahan teknologi. Mengapa budaya "belajar terus-menerus" (continuous learning) serta kepatuhan terhadap hukum & perlindungan data pribadi (data privacy) menjadi faktor krusial bagi keberlangsungan jangka panjang bisnis IT?
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