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Mekan: Ideolojik Bir Savas Alani

Kentler, yalnizca fiziksel yapilar degil, ayni zamanda
kolektif bellegin insa edildigi, kimliklerin temsil edildigi
ve iktidarin kendini mesrulastirdigi politik arenalardir.

» Kulturel Bellek (Assmann): Mekan, toplumsal

bellegi tasir ve yeniden uretir.
* Hafiza Mekanlan (Nora): Anitlar, heykeller ve

yapllar, unutmaya karsi direnen sembolik T T B i,

cipalardir. renl 774 1 FEEETTEy L,
* Mekanin Uretimi (Lefebvre): Kentsel cevre, notr ol R HHIEE | = Mfm'{*i

bir zemin degil, ideolojik ve politik glicler dlsiel o O WO BB ] LS

tarafindan surekli sekillendirilen bir urundur.

Politik iktidarlar, ulusal anlatilan dayaimak ve
muhalif sesleri bastirmak icin kentsel mekani
sistematik olarak bir arac olarak kullanur.
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Bi r Ke nti n Ra d i ka I * Politik AdaPlan: 'Ele gecirilmis devlet' modelinde, otoriter bir hiikimetin (VWIRO-DPIVINE)

ideolojisini kente kazima projesidir.

D 6 n u § u m ﬁ . * 'Antiklestirme’Stratejisi: Ulusun Slav kdkenlerini reddedip, antik Makedon mirasina dayanan
' . . ' kesintisiz vetek etnisiteli bir tarih anlatisi insa etme cabasidir.
A Nnti k I e St irme * Mekansal Miidahale: 150'den fazla heykel ve 20"yi askinneoklasik/barok yapiyla sehrin

modernist (Yugoslav donemi) vecok kiilttrlG kimligi sistematik olarak silinmistir.

ve Bellek ,_
.o e Be L e * Sonug:Uskup'lin merkezi, bir agik hava propaganda sahnesine dénustirilmastir. Budurum, onu
M u h en d IS I |g | arastirmamiz icin milkemmel bir 'yasayan laboratuvar' kilmaktadir.




ANTIKLESTIRME >

Uskiip 2014 projesinin metodolojisi; ; iy

s

Uskip'in modern kimligini temsil ediyor. Ancak /' <
on tarafta, bir ving yardimiyla binaya tamamen
yabanci, neoklasik bir 'maske’ takilyor. j T )
*Bu durum literatirde 'Facadism' yani Cephecilik i

olarak adlandirilir. Uskijp orneginde P ‘ ,
gordugumuz sey bir restorasyon degil, ideolojik 9’ | ¥ R D>
bir makyajdir. Mevcut betonarme yapilarin | | > 4 1444
lzerine, tarihsel kokeni olmayan situnlar ve i Ee—l | | i | il SR
heykeller eklenerek, kent sanki hep bdyleymis . - 4 H} / ‘ | p
gibi bir illuzyon yaratilmak istenmigtir. S < | Y
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‘Makedon ulusal kimliginin Slav kékenlerinden T = / el B \
ziyade, Antik Makedonya'ya (Blyiik iskender ve - || - l '; ol |||/ _
ll. Filip donemi) dayandiriimasi politikasidir » LS ' (L ‘;: | i
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*Yunanistan ile yasanan isim ve tarih sorununa | - . F ~—e il
karsi, mimari yoluyla tarihsel hak iddia etme ve . - B ’ﬁ |
ulusal mit yaratma cabasidir. ’ﬁj B | . 4o T .
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Her Sey Nasil Basladi? Kirilma Ani: 2008 NATO Vetosu

1991: Bariscil bagimsizlik 2001: Etnlk catisma 2008: Bukreg ATO Zirvesi
Cevap, derin bir ulusal kimlik krizinde ve uluslararasi asagilanmada yatiyor.

« 2008 NATO Zirvesi: Yunanistan'in, "Makedonya" isminin kullanimini gerek¢ce gostererek
ulkenin NATO uyeligini veto etmesi, ulke capinda bir hayal kirikhgi ve ofke dalgasi yaratti.

» Siyasi Sermaye: Donemin milliyet¢ci hukimeti (VMRO-DPMNE), bu 6fkeyi radikal bir proje
Icin siyasi bir sermayeye donusturdu.

 'Mimari Coziim'": ideolojik mesaji - 'Biz Slav degil, Blylk Iskender'in torunlariyiz' - en
kalici sekilde vermek icin sehrin kendisi bir tuval olarak secildi.



Projenin Arkasindaki Motor: 'Ele Gec¢irilmis Devlet' ve '5S P' Formulu

Uskiip 2014, estetik bir tercihten ziyade, derin bir siyasi stratejinin mimari tezahtriidir. Butcesi 80

milyon avrodan yaklasik 700 milyon avroya ¢ikan bu proje, VMRO-DPMNE iktidarinin kullandigi "5 P
Formulu" ile hayata gecirilmistir:

mx

Populizm

'Kaybedilen onuru
geri verme' vaad..

Propaganda

Hukumet
kontrolundeki
medya ile
olusturulan basari
algisi.

o

Para

Kamu ihaleleri
yoluyla partiye yakin
sirketlere kaynak
aktarimi ve
yolsuzluk ag.
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Pendrek
(Polis Copu)

Projeye karsi
gelisen sivil
protestolarin gug
kullanilarak
bastiriimasi.

Pravosudstvo
(Vargi)

Parti kontrolundeki
yarginin yolsuzluk
iddialarini
sorusturmamasi ve
rejime kalkan olmasi.



« Uskiip 2014, etkisini tekil basyapitlarla degil, "anitsal doygunluk" (monumental
° saturation) stratejisiyle yaratir. Heykellerin ezici yogunlugu ve tematik tekrarlari,
H ey ke I Ie r Se h rl n e kent sakinlerinin algisini sekillendirmek ve ulusal bellegin belirlibir versiyonunu
dayatmak icin tasarlanmistir.

H 12 I | Bi r Ba kls: An |tsa I « OneCikanFigiirKategorileri:

* Antik Miras: Atl Savasci (Blyik iskender), il. Filip, 1Justinianus

Doygu n I u k St ra tej i Si * Ulusal Kahramanlar: Goce Delgcev, Dame Gruey, Selanik Kayikgilari

* Kiiltiirel veManevi Temel: Aziz Kiril ve Metodius, Rahibe Teresa
* Devletin Zaferi: Porta Macedonia (Zafer Taki)
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) \ Saints Cyril 7" Porta Macedonia
ARy — . and Methodius NG (Zafer Taki)
Goce Delck %V Selanik Kayikeilari




Kentsel Metni Yeniden Yazmak: Sembollerin Stratejik Dagilimi

Heykeller ve anitlar rastgele degqil, belirli bir
ideolojik anlati yaratmak Uzere kentin kilit
noktalarina stratejik olarak yerlestiriimistir.

Bolge1: Otorite Merkezi (Makedonya Meydani):"Ath Savas¢r’ ile antik
koken ve mutlak gu¢ vurgusu. Cevresi Car Samuil, Justinianus
gibi figurlerle cevrilerek tarihsel bir kusak olusturulur.

Bolge 2: Tarihsel Esik (Tas Kopru):Goce Delgev ve Dame
Gruev gibi devrimci figurler, modern kenti tarihi bolgeden ayiran
sembolik bekgiler' olarak konumlandirilir.

Bolge 3: Gorsel Koridorlar (Tematik Kopruler ):Sanat Koprusu ve
Medeniyetler Koprusu Uzerinden gegen yayalar, yogun ve
tekrarlayan bir ideolojik mesaja maruz birakilir.

»

Bolge 4:Politik Alan (Parlamento Cevresi): ASNOM aniti gibi yapilarla
modern devletin kurulusu ve fedakarlik mitleri pekistirilir.




Mekansal Strateji: Esikler

Kamusal Mekanlar ve Kiitle-Bosluk iligkisi Sirkiilasyon ve Hareket Anitsal Odaklar ve ve Baglantilar
am Odaklar Hiyerarsi
Fe 1N

e reasy Meydaniar. kentsel Kent merkezind a¢ trafidl Vardar Nehri, “eski” ve “yeni” kent

A yagamin Proje, nehir kiyisinda devasa yapilaria erkezinde yaya ve arag trafig Anitlar kentsel mekanda gorsel bir ik ie.

| - intisiz pir hat yogunlagtifs odak noktalandr. yeni bir “kentsel duvar” yaratmistir, Igin belirgin ""'L' tarimlanmistir. hiyerargl olusturacak sekide ;'.;‘Ln::;hh.:;,lxzv‘mw:n
. olugten....  _amem.. ‘“tdvogun Makedonya Meydani ve Karpod Mizeler ve tiyatro gibi yeni kiitteler, Ana bulvarlar arag trafigini tagrken, konumlandinimigtir. Kisimlarini fiziksel olarak ayran bir

~aolagmanin arasinda bir neres alma Meydan gibi kamusal bogluklar, y.p.l,w.,z alanile kentsel bogluk kopriler ve yaya akslan insanlann Heykellerin dagilime, kent iginde yeni o ronentul.
= «kolojlik bir koridor olarak sosyal etkilegimin merkezleridir. arasindaki dengeyi degistirmigtir, hareketini yonlendirir. odak noktalan ve bakig agilar yaratir, Tas Kopr@ ana baglantiyr kurarken

“smurga, kentsel yagam Ana yaya akslan, kamusal odaklar Makedonya Meydan, birincil dagiim “Atli Savagi” anits, hiyerarginin en yeni yapilar bir “kiiltiir koridoru”
“antin dogal birbirine baglar. Tas Koprii, Sanat digumi olarak iglev goriir. tepesindeki merkezi odak noktasidir.

| N | [ N | B [ B | | +
y . - . ugturur.
Koprisl, Goz Koprist gibi gegigler, bu Bu merkezi nokta, farka sirkilasyon Diger anitlardan daha biylk ve
Donusumun 6 Boyutlu Analizi s v g T L e S e L P e
merkezdir. mekana hikmeder.
- -

iki yakay birbirine baglamay

o
1. Dogal Doku ve Kamusal Ag (Omurga ve Odaklar)

/

*Yesil Omurga: Vardar Nehri, kentin merkezinde yogun yapilasma arasinda bir
"ekolojik koridor" ve kesintisiz bir yesil hat olarak iglev gorur.

Kamusal Odaklar: Makedonya Meydani ve Karpo$ Meydani gibi alanlar sosyal
etkilesim merkezleridir; Tas Kopru ve Sanat Koprusu gibi gecisler bu odaklari
birbirine baglar. Tag Koprd

2. Yapisal Donusum ve Hareket (Kutle ve Sirkulasyon)

*Kentsel Duvar: Nehir kiyisina insa edilen devasa yapilar (Muzeler, Tiyatro), bir
"kentsel duvar" etkisi yaratarak kutle-bogluk dengesini degistirmistir. Haritada gorulen
Arkeoloji Muzesi ve Makedon Ulusal Tiyatrosu bu kutlesel degigimin somut
ornekleridir.

Sirkulasyon: Makedonya Meydani, yaya ve arag trafiginin kesistigi ve dagildigi
birincil dugum noktasidir; ana bulvarlar araglari tagirken kopruler yaya hareketini
yonlendirir.
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*Hiyerarsik Anitlar: Kent mekaninda gorsel bir hiyerarsi kurulmustur. "Atli Savasci” \ , ' W\ kedonya Holo?ost Mﬂzesu" JB
(Buyiik Iskender) aniti bu hiyerarsinin zirvesinde, merkezi bir konumda yer alir ve \1/@ , X kedon Ulusal Twatrosu(lé e//;/\/ 5( /7/ / [ |
diger heykellerle (6rnegin Dame Gruev & Goce Delcev) gorsel agilar yaratir. N \\/ X Makedon BangS[Z & Mucadeles Merkazi

3. Sembolizm ve Strateji (Anitlar ve Baglam)

Kiiltur Koridoru: Projenin temel mekansal stratejisi, Vardar Nehri'ni "Eski" ve "Yénl/\ N NN \/ / N ’ Y <
kent arasinda bir esik olarak kullanmaktir. Yeni kopriler ve kiyidaki kulttrel yapilarla \ AN onument of Geor'qe Pulevskl

“ roir : Ir “kultur koridoru® isti Maked on |tarmom Oorestrasu o e
bu iki yakay birbirine baglayan bir "kaltlr koridoru" olugturulmasi hedeflenmistir. Tas Kopr pr Wf\ |
(Stone Bndge) MakedomanQpera and Ballet ( O
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4. Kilit Yapilar Envanteri (Gorsel Destek)

Kiilturel Yapilar: Makedon Mucadelesi Muzesi, Arkeoloji Mizesi, Makedon Opera
ve Balesi.

*Baglanti Noktalari: Tas Kopru (Stone Bridge), Sanat Koprusu (Art Bridge) ve Goz
Koprusu.

-Anitsal Simgeler: Porta Macedonia (Zafer Taki) ve Blyiik iskender Heykeli.
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Plan: 20'den fazla yeni kamu
binasi ve 150'den fazla anit ve
heykel.

Uskiip Sehir Merkezi Rehberi: Anitlar ve Onemli Yapilar

it ¢ —_— Boris Sarafov Sarayi
Tivat Maked 0 Ls2 : ) Makedonyan Opera - Disigleri Bakanligi " 7
atrosil axedonya =— . . ve Balesi (MOB) Makedonya Disisleri onument of
Vardar r‘lyehri'nin hemen Holokost Mgzesi Makedon Bagimsizlik p————— Makedon Filarmoni Ulkenin énde gg.e,. sal?me Bakanllgi'ng ev ghiplléi George Pulevski
kenonnda yer alan dnemli ked ileri Micadelesi Merkezi ——— Orkestrasi sanatlan kurumudur. yapan anttsal bir yapidir. Makedon yazar ve
bir kiiitdr merkezidir. adanmig anit mizedir.  Ulkenin bagimsiziik tatihine e $ehrin ana konser ve miizik devrimci George
odaklanan bir mizedir. Arkeoloji Miizesi performans alanidir. ittty
& Goz Koprisu

Zengin bir arkeolojik koleksiyona ev
sehipligi yapar ve kendine 6zg bir
koprd ile nehrin karsisina baglanir.

VardarNehri'nin Kuzeyvakas‘ = / C

’ Sanat Kopriisu N
Uzerinde gok salylda hlalgqun sagatcl \i;

tematik bir kopridir.

—

e Tas Koprii
Uskiip'on sembelii olan ve sehrin
iki yakasini birbirine baglayan
tarihi Osmanh képriisudur.

City Trade Center Skopje

o2 ; 5 Rahibe Teresa Evi
Sehrin 6nemli bir aligveris {Uskip dogumiu Rahibe

ve ticaret merkezidir. Teresa anisina yapilmis

anma evi ve muzedir.

Wil =




Siyaset, Mekan ve Kolektif Bellek: Uskiip 2014 Projesi

Metnin ozeti, siyasi iktidarlarin kentsel mekani ve kolektif bellegi nasil aragsallastirdigini, 6zellikle otoriter rejimlerin stratejilerini ve bu
durumun somut bir ornegi olan Uskup 2014 Projesi'ni kapsamaktadir.

Siyaset, Mekan ve Kolektif Bellek iliskisi
Mekanin Donusturiilmesi: Siyasi degdisiklikler, sehirlerin fiziksel ve sembolik yapisini degdistirerek kolektif bellegi yeniden sekillendirir. Kentler, her iktidarin kendi izini biraktigi bir "palimpsest" gibidir.
1
Otoriter Manipiilasyon: Otoriter rejimler, mesruiyet saglamak igin belledi "yukaridan asagiya" inga eder. Resmi tarih anlatisi dayatilirken, istenmeyen anilar unutturuimaya calisilir. Anitlar, egitim ve
medya aktif olarak kullanilir.
Toplumsal Direnis: iktidarin dayatmalarina karsi vatandaslar; graffiti, protestolar ve alternatif hafiza mekanlari yaratarak kendi anlatilarini korur ve direng gosterir.
Vaka Analizi: Uskiip 2014 Projesi
Projenin Amaci ve ideolojisi: Kuzey Makedonya'daki VMRO-DPMNE iktidari tarafindan yiiritilen proje, kentin kimligini "Antikizasyon" stratejisiyle yeniden yazmayi hedeflemistir. Amag, Slav
kokenlerden ziyade Antik Makedonya (Blylik iskender) mirasina dayanan bir ulusal kimlik insa etmektir.
2 Yontem ve Araglar: Sehir merkezi neoklasik ve barok yapilarla donatiimis, yiizlerce heykel dikilmistir. Yugoslavya dénemine ait modernist miras gizlenmis veya yok edilmistir. iktidar; Poptilizm,
Propaganda, Para, Polis gucu ve Yargi aracglarini kullanarak projeyi dayatmistir.
Sonuglar ve Etkiler: Proje, cok kulturlu yapiyi diglayarak tek tip bir Makedon kimligi dayatmistir. "Antikizasyon" politikasi, Yunanistan ile olan anlagsmazligi alevliendirmis, AB/NATO sureclerini tikamistir.
Toplumsal kutuplasmaya yol agmig, ancak maliyet ve estetik elestiriler protestolara ("Renkli Devrim") neden olmustur.
Tarihsel Sonug
3 Proje ve otoriter rejim, 2017'de iktidarin degismesiyle son bulmustur. Yeni hukimetin Yunanistan ile imzaladigi Prespa Anlagsmasi (2018) ile Ulkenin adi "Kuzey Makedonya" olmus, heykellerin isimleri
diplomatik olarak yumusatiimis ve Avrupa entegrasyonu yolu yeniden acgiimistir. Uskiip 2014, kentsel planlamanin siyasi bir arac olarak nasil kullanildiginin ve toplumda yarattigi tahribatin carpici bir
ornegi olarak kalmistir.




Makedonya'nin "Ele Gegirilmis Devleti": Bir Rejimin Anatomisi ve Yeniden Dogusu (2006-2019)

Boliim 1: Otoriter Bir
Rejimin Yiikselisi
(2006-2008)

ERLLELDL

le Gegirilmig Devlet” Nedir?
iktidardaki siyasi elitin, devlet kurumlarim
kendi siveei ve mali gikarlen igin

sistematlx olarak ale gegiratek adayasal
diizeni iglevsiz hale getirmesi durumudur.

“

2008: VMKO-OPMNE iktidara Geliyor

Nizola Srusyaki liderligindeki parti, yesimleri
kazanerak Mekedumyelce we bir gil surecek bir
iktider donemini baglaliyor.

2008: NATO Vetosu

Biibrs¢ Ziivesi'nde Yunanlstan, isim
anla mash?l nedenlyle Makedonse'nin
1

MATO quliigini veln odiger. Ba diey,
bilkiimetin ice kapanmasi ve milliyetsi
politikalarini goglendiriyor.

Boliim 2: Ele Gegirmenin
Mekanizmalan ve Tazahiirleri
(2008-2014)

A\

KAMU KURUMLARI
MEDYA

Siyasi Kontrol Piramidi
Hiikiimek devleti “pasti devlet” yapisma

doniistorerek varw, goda. Sanm karumlar ve
medyeyi taranien kontrold alftma ahyor.

i

Biirokraside Parti Ordusu

Ramu sekrhrimdeki ¢alisan sayisi
71.000 den yaklesik 170.000'e
ctkardarak dor fur parlison ve
segmen orduvu yarabliyor.

“Swarovaki Yargisi”
Yargi kurumlan, sadi§ yargis ve

ve hiikiimetin exclerim karayan
mekanismaya donustiiriilyor.

ISR
=

Sec¢im Miihendisligi ve Suglari
“Titanlk® devasinda ortaye eiktig giki, secmen
listalsriyle aynanarak, hazki ve gantalle ve sahte
kimliklerie 2agim sanuglan sistematik olarak
mempiile ediliyor.

Bakanin ltirafi:
D) ERILOENTS

Sizifirden bir ses kaydinda donemn isigleri
Bakam, bakanhgi “kbittb jisleri Bakanligi”

olarak adlandgr_ars parti ile debletin nasii ig ige
gegiigini gozler oniine seriyor.

"Uskiip 2014" Projesi:
Tarihin Yeniden Yazimi
Hiikiimet, "antiklestirme" politikasiyla bagkentin mimari
kimligini neoklasik ve barok tarzda yapdar, devasa heykeller

ve amiterla tamamen degistiriyor. Bu
kimligi yenlden tanimlariia araci he

e, kem ulusal
e biiyiik bir

yolsuzluk kaynad olarak goriiiiiyor.

sasinlarnn olamoaaipin ﬂrede’llail

Ir

e II. Filip Heykeli

Sanat Kiipriisii ve
Medeniyetler Kiipriisii

0 Rahibe Teresa Aniti

Porta Macedonia
(Zafer Taki)

e Arkcoloji Miizesi Binasi

Goce Delgev ve Dame
Gruev Heykelleri

Boliim 3: Coziilme ve Kriz
(2015-2017)

2015: "Bombalar” Pathyor

Muhalolet ilderi Zoran Zaen, hiikiimetin
30.000'den tazle vatandasi yava diai diuledigini
ortayo koysn sen kaydtunm ("bumbalar”)
yayinlamaya basliyor.

“Hedef" ve “Kale”

Osel Yelkili Sessibk (S40), yasa dl§ :

Sorusturmalan
iindamelari1 2008-2016 krasunla
Gowentie ve Karei Istiiikarat Deirevi
(UBC) tarafindan zap)ldigior ve delilerin
sistematik olaras suk edddigini
orteya gnlariyor.

Yaygin Yolsuzluk Algisi
Uldalararasi Seffathk Orgtitu'niin
2016 raporuna gore krskedonya,

yolsuzluk algisinda kir 6ncahi yila
gore 20 sira gerilayerek 176 iilke
arasinda 90. siraya dusiiyor.

2016: "Renkli Devrim® rotestolarl

Vatandaylar, “Uskiip 2014" projesi kapsaminda
yapilan olnnian va anitian bayagarak fulkiimetin
yolsuzluklann ve athitiarliigul prmastu eden
kitlewei gosterilar diizenliyor.

27 Nisan 2017: ‘Kanh Persembe’

Secimler sonrasi YE‘Ji meslls pegenlugunun
kagkan segmeslin angallnmak iororun miiliyetsi bir
kalabalik parlamentoyn basarak ilulisteekillerine
ve gezeteedere saldiriyor.

Boliim 4: Yeni Bir Sayfa:
Reform ve Anlasma
(2017-2019)

Yeni Hiikiimet Kuruluyor

Yaganan kuizlu ardindan Zoran Zaev
iidarfiginda yeni bir hiikiimet kuruluyor ve
devfet kurumlarini “ele gegirlimis" durumdan
kurtarma siiresi baghyor.

Prespa Anlagmasi: Tarihi Uzlagi

Hasiran 2018'de Yunanistan ile tarihi
_ Prespa Anlagmasi Imsalanandi 27 yilak
izim sararau qoyiilirun ve bikzmn rzami s
“Knxey Makedonya Comiruriyatl” oluyor.

NATO'nun 30. Uyesi

Prespa Anlagmasi seyesinde Yananletan
vaorun kalkiyor ve Kazag Makodimya,
Mart 2020°'de resmen NATO'ya katilarak
stratejik bir hedefine ulasiyor.

/

AB Uyelik Siireci Canlaniyor
Aolagma, Oikenin Azrupa Birligi iiyelik
miizeberelerine beglaika siiresinin de

ondnli agarak Doli ile eutegrasyonu

mslandinyor.

A NotebookLM



Temsilden Deneyime:
Mevcut Yaklagsimlarin Sinir

Mevcut literattir, Uskiip 2014 gibi projeleri agirlikli olarak
soylemsel, tarihsel ve politik duzlemlerde ele almaktadir.
Ancak kritik bir soru cevapsiz kalmaktadir:

Buideolojik olarak tasarlanmis mekanlar, icinden
gecen bireyler tarafindan algisal, duygusal ve
biligsel duzeyde nasil deneyimlenmektedir?

Arastirmanin Ozglin Degeri: Bu tez, mekan analizini soylem
duzeyinden cikarip, olculebilir deneyim duzeyine tasiyarak
literaturdeki bu temel boslugu doldurmayi hedeflemektedir.
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Mekanin Zihindeki Izleri: Noromimari ile Bilissel ve
Duygusal Etkileri Olgmek

Noromimari, mimarlik, kentsel tasarim ve bilissel sinirbilimi birlestirerek yapil gevrenin insan
uzerindeki etkilerini deneysel olarak inceler.
* Temel Varsayim: Mekan, sadece sembolik bir yapi degil, ayni zamanda bireyde olculebilir
noro-fizyolojik tepkiler (duygusal uyariima, bilissel yuk, dikkat) ureten bir uyaranlar setidir.
* BuTeze Katkisi: Noromimari, bellek politikalarinin ve ideolojik mimarinin birey uzerindeki
soyut etkilerini, somut ve ol¢ulebilir verilere donusturmemizi saglar.
Ana Fikir: Bu yaklasim, 'mekan ne temsil ediyor?' sorusundan ‘mekan ne hissettiriyor ve ne
dusunduruyor?' sorusuna gecisi mumkun kilar.



Surecin Anatomisi: Mekandan Kimlige Giden Yol

Arastirmamizin teorik ve metodolojik cercevesi, kentsel mekan

deneyimini butuncul bir sure¢ olarak modellemektedir:

1.

2.

o O

Kentsel Mekan (Uyaran): Anitlar, heykeller, oOlcek,
sembolizm.

Duyusal Algilama: Gorsel baskinlik, mekansal aks,
hareket.

. Noro-Duygusal Tepki (Olciim Alani1): Duygusal uyariima,

bilissel yuik, dikkat odaklanmasi. (EEG, Goz Izleme,
PANAS/SAM)

. Davranigsa! Tepki (Olciim Alani 2): Duraksama, yon

degistirme, yaklasma/kacinma. (Peripatetik Gozlem)

. Bellek Olugumu: Bireysel ve kolektif bellegin sekillenmesi.
. Kimlik ve Anlam Uretimi: Aidiyet, yabancilasma, ulusal

Kimlik.

. GeriBesleme: Olusan kimlik ve anlamlarin, gelecekteki

mekan algisini etkilemesi.

[ KENTSEL MEKAN ]

(Anitlar, Meydanlar, Heykeller, Olgek, Simetri, Malzeme, Sembolizm)

v

[ DUYUSAL ALGILAMA |
(Gorsel Baskinlik, Mekansal Aks, Hareket, Ses, Yakinlik)

v

[ NORO-DUYGUSAL TEPKI ]
(Duygusal Uyariima, Biligsel Yk, Dikkat Odaklanmasi)

v

[ DAVRANISSAL TEPKI ]

(Duraksama, Yon Degistirme, Yaklasma/Kaginma, Fotograf Cekme)

v

[ BELLEK OLUSUMU ]
(Bireysel Bellek, Kolektif Bellek, Post-Bellek)

v

[ KIMLIK ve ANLAM URETIMI ]

(Aidiyet, Ulusal Kimlik, Yabancilasma, Temsiliyet)

(GERi BESLEME)
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Noromimari: Mekanin Bilissel ve Duyusal Etkilesimleri

Norobilim ve Deneyime Dayali Mimarlik Caligmalari

Norobilim, mimari deneyimin kalite ve algisini anlamada kritik bir
rol oynar. Beyin, zihin ve beden tepkileri, sanal veya fiziksel
modeller araciligiyla 6lgulerek mimari deneyim incelenir. Bu
sayede mekansal ipuglarinin hafiza olusumundaki etkisi ortaya
konur. Deneyler, zengin gorsel ipuglari ile desteklenen ortamlarda
beyin dinamiklerinin degistigini gozlemlemistir.

Bellek, Biligsel Siirecler ve Mekansal Temsil

Bellek, gegmis deneyimlerin, duyumlarin ve kavramlarin geri
¢agrilmasini saglayan bilissel bir suregtir. Bergson'a gore, gegcmis
bedensel tekrarlamalar yoluyla guglenen beden bellegi ve ani-
imgelerle olusan hayal bellegi olarak iki farkli dizeyde korunur.
Richard Semon’un engram kavrami, bir uyarimin beyinde biraktigi
biyolojik izleri ifade eder. Mekansal bellek ¢alismalari, mimari
deneyimlerin biligsel ve norolojik temellerini anlamak igin
onemlidir.

Algi, Beden ve Mekanin Duyusal Yonu

Noromimari, mekanin ¢ok duyusal ve duygusal etkilerini on plana
cikarir. Mimari mekanin algisi yalnizca gorsel degil, ayni zamanda
duygusal ve duyusal deneyimlere bagldir. Atmosfer, yonelim,
denge, hareket, slre ve aydinlatma gibi 0geler, deneyim kalitesini
belirler. Insanlar, mekan ile surekli etkilesimde bulunur; bu
etkilesim, algilarimizi, anilarimizi, duygularimizi ve hislerimizi
besler.

Uskiip (Skopje) ile ilgili Referans

Skopje 2014 Projesi, kentsel mekanin bilissel ve duygusal deneyim Uzerindeki etkilerini dlgmeye uygun bir vaka ¢alismasi olarak degerlendirilebilir. Projenin yarattigi asiri olgek, yogun tekrar ve Ustten insa
edilmig bellek stratejileri; goz izleme (eye-tracking), EEG gibi yontemlerle insan beyninin kentsel ¢gevreye verdigi tepkilerin dlgulmesi igin essiz bir vaka sunar.

Olcek, Tekrar ve Bilissel Doygunluk

Uskup 2014 projesinin en belirgin 6zelliklerinden ikisi, anitlarin asir 6lcedi ve tematik tekraridir. Bu durum, "anitsal doygunluk" olarak adlandirilabilecek bir kentsel durum yaratir.

ilk Etki: Hayranlk ve Yiiksek Uyarilma

Bireylerin bu anitsal gevreyle ilk temasi, genellikle dlgegin ve gorkemin tetikledigi bir "husu/hayranlik"
duygusu ve yuksek biligsel uyarilma ile karakterize edilir. Merkezi anitin buyuklugu, su ve muzik gibi
unsurlarla birlestiginde guglu bir duygusal etki yaratir.

Estetik Deneyim ve Aidiyet Hissi Arasindaki Fark

Uzun Sureli Etki: Yorgunluk ve Aligma

Ancak bu yogun gorsel uyaranlara surekli ve uzun sureli maruz kalmak, zamanla biligsel sistem
uzerinde farkli etkilere yol agar. Estetik yorgunluk, bireyin surekli benzer temali ve Usluplu uyaranlari
islemekten zihinsel olarak yorulmasi durumudur. Dikkat, sayisiz heykel arasinda bolunur ve tekil
eserlerin anlami ve estetik degeri kaybolur. Nihayetinde, beynin tekrarlayan uyaranlara tepkisinin
azalmasi anlamina gelen "alisma" sureci devreye girer ve anitlar, algisal alanda fark edilmeyen birer
arka plan unsuruna donusebilir.

Kent sakinleri icin estetik begeni ile mekana duyulan aidiyet hissi her zaman birbiriyle 6rtismez. Uskiip 2014 projesinin gorkemli ve gdsterigli estetigi, bireysel ve kolektif aidiyet hissini otomatik olarak garanti
etmez. Projenin "Ustten dayatilan" dogasi, bu anitsal ¢evrenin kent sakinleri tarafindan bir "yabancilasma" unsuru olarak algilanmasina neden olabilir.




Deneyimi Butuncul Kavramak: Karma Yontem Yaklasimi (Triangulasyon)

Davranigsal Gozlem

1. Davranissa! Gozlem (Nitel):
 Peripatetik Yontem:Mekan icinde
yuruyerek yapilan gozlemler. Bireylerin
dolagim, duraksama, yon degistirme gibi
davraniglarinin haritalanmasi.

V”m Noro-Fizyolojik Olciim

S

Oz-Bildirim

-------------------------------------------------------

3. Oz-Bildirim (Nicel/Nitel):

« Psikometrik Olgekler (PANAS, SAM):
Deneyim sirasindaki duygusal durumun
standart olgeklerle degerlendirilmesi.

 Yapilandinimis Anketler:Mekana
atfedilen kimlik, bellek ve anlam Uzerine
degerlendirmeler.

2. Noro-Fizyolojik Olciim (Nicel):
« EEG (Elektroensefalografi): Bilissel yuk ve
duygusal uyarilma duzeylerinin olgumu.
« Gozizleme (Eye-Tracking):Bireylerin
anitlara, cephelere ve heykellere ne kadar
sureyle ve hangi sirayla baktiginin tespiti.



Ideolojik Kentsel Mekéanlarin Bireyler Uzerindeki Etkileri

Bu metin, ideolojik olarak kurgulanmig kentsel mekanlarin bireyler uzerindeki biligsel, duygusal ve davranigsal
etkilerini noromimari yontemlerle incelemeyi amaclayan bir arastirma tasarimini ve hipotezlerini ozetlemektedir.

~

Arastirma Problemi ve Amaci Kuramsal Cergeve (Noromimari)

Uskiip 2014 Projesi 6rnegi tizerinden, ideolojik mimarinin (anitlar, heykeller) Mekan sadece fiziksel degil, "noro-bilissel bir uyaran" olarak kabul edilir. Anitsal
bireylerin mekansal algisi, duygusal durumu olusumu Uzerindeki etkisini dlgmeyi Olcek ve sembolizm; bireyde hayranlik, baski veya aidiyet gibi olgulebilir néro-
hedefler. Temel soru, ideolojik yogunlugu yuksek mekanlarin, notr mekanlara gore fizyolojik tepkiler (beyin dalgalari, nabiz vb.) Uretir.

bireylerde nasil farklilasan noro-bilissel tepkiler yarattigidir.

Hipotez ve Degiskenler

Ana Hipotez: ideolojik mekanlar, notr alanlara kiyasla bireylerde daha yiiksek duygusal uyarilma, bilissel ylik ve farklilasmis mekansal davranis (duraksama, ilgi cekme) yaratir.

e H1 (Duygusal) e H2 (Biligsel)
Anitsal mekanlar duygulari uclara (hayranlik veya yabancilagsma) ¢eker. Sembolik yogunluk arttikga zihinsel yuk (cognitive load) artar.
e H3 (Davranigsal) e H4 (Bellek)
Ideolojik kurgu, dogal dolasim rotalarini degistirir ve duraksamayi artirir. Deneyim sonrasi mekana atfedilen "ulusal kimlik" algisi gugclenir.

Yontem (Karma Model / Triangulasyon)

Calisma, tek bir yontem yerine Ug farkl veri setini birlestirerek (triangulasyon) buttncul bir analiz yapar:

- Norofizyolojik: EEG (beyin aktivitesi) ve Goz izleme (dikkat odaklanmasi).
«  Psikometrik: PANAS/SAM olgekleri (0znel duygu durumu).

« Davranigsal: Peripatetik yontem (yuruyus ve gozlem).



Test Edilecek Ongoriiler

Tablo 1 Hipotez—Degisken—Olciim Tablosu

Hipotez | Bagimsiz Degisken Bagimh Degisken Olgiim Araaa /| Veri
Yontem Tiiri
H Kentsel mekan tiirti | Duygusal uyarilma, | EEG, PANAS, SAM, | Nicel
(Genel) | (1deolojik—anitsal / notr— | bilissel yiik, mekansal | G6z 1zleme
glindelik) alg
Hl1 Mekanin 1deolojik | Duygusal uyarilma | PANAS, SAM Nicel
yogunlugu diizey1
Hla Amitsallk  ve  sembolik | Olumlu/olumsuz PANAS (pozitif— | Nicel
yogunluk duygulanim negatif skorlar)
kutuplasmasi
H2 Mekansal sembolik yiik Bilissel yiik EEG (theta/beta | Nicel
orant)
H2a Amtsal Olcek ve gorsel | Gorsel dikkat siiresi Go6z 1zleme (Fixation | Nicel
baskinlik duration)
H3 Mekansal temsil bigimi Dolasim ve duraksama | Peripatetik  godzlem, | Nitel
davranisi GPS/Haritalama Nicel
H3a Anitsal mekan deneyimi Duraksama stires1, | Peripatetik  yontem, | Nicel
fotograf cekme egilimi davranis sayimi
H4 Mekan deneyimi sonrasi | Kimlik ve kolektif bellek | Deney sonras1 | Nicel
maruziyet algisi yapilandirilmis anket




Arastirmanin Alana Sunacagi Katkilar

Bu tez tamamlandiginda u¢ temel alanda ozgun katkilar sunmasi hedeflenmektedir:

Kuramsal Katki: Bellek, mekan ve
imlik ¢galismalarina, deneyimsel
ve biligsel bir boyut ekleyerek Kent
Noromimariyi elestirel kent Caligmalari
teorisiyle butiinlestiren yeni bir
kavramsal cerceve dnermek.

Ampirik Katki: Uskiip 2014
projesinin bireyler GUzerindeki
etkilerine dair ilk sistematik ve
deneysel verileri Greterek,
projenin toplumsal sonugclarini
daha derinlemesine anlamak.

Yeni Bir
Analiz
Modeli

Bilissel
Bilimler

Yontemsel Katki: [deolojik
kentsel mekanlarin etkilerini
analiz etmek icin nitel ve nicel
yontemleri birlestiren
birlestiren tekrarlanabilir ve
bitlincul bir karma yontem
modeli sunmak.



Mekan, Bellek ve iktidar: Uskiip 2014 Projesi’'nin N6romimari Analizi

Siyasi Baglam: Ana Siireg: ideolojik Mekan Bireyi Nasil Etkiler?
"Ele Gegirilmis Devlet”

Proje, devlet kurumlarninin
iktidardaki VMRO-DPMNE partisi
(2006-2017) ile otorlter ve popdilist
bir rejim aitinda hayata

gegiriimigtir. F X\ K

ideolojik Amag:
“Antikizasyon” Stratejisi

" Rl % R 1. Kentsel Mekan (Tefikleyiei): 2. Duyusal Algilama: / )
Ulusun Slav kdkenlerini marjinallestirerek antik _Aortler, bagkallar, binelar, Mekan; gérsel baskinlik, "3, Ngro-Duygusal Tepki: ==
Makedonya ve Biiyiik iskender ile kesintisiz bir olyag, simetti ve sumbolism...  mekansal akslar... Bu algisal girdiler, beyinde

tarihsel devanililik iddlasi inga etmektir. olciilebilir duygusal uyariima
(hayranlik, yabancilagma),

biligser uretir.

Devasa Maliyet ve Olgek: |
Baslangigta BDM€ ongoariilen biitge, \
yaklai‘lk 700M¢€'ya yiikselmis;

150+ heykel ve 20+ yeni kamu \
binast inga edilmistir. ;

7. Geri Besleme Dongiisii:

. _ 4. Davramigsal Tepki:
Inge edilen kimlik, biteyin

K I¢sel noro-duygusal surecler;
galecokta 0 mekdm olgilama yavaglama, duraksama, yon
oigimimi etkiler. degistirme, yaklagma veya fotograf

¢ekme gibi gozlemlenebilir
\&:7_ ﬁ: davraniglara donusiir.
& »

6. Kimlik ve Anlam Uretimi:
Olusan bellek, mekana 5. Bellek Olugumu:

Otoriter Yontemler: iktidarm "5 P” Formiilii

&b /P

Popiillizm Propaganda Para Polis copu Porti
(yolsuzluk) (basluf

71\

kontroliindeki anlatilarim sekillendirir. mekansal deneyimler...

Varm

Makedonya Meydani

Hanedonlik, Zater ve
Otoritenin Merkezi

atfedilen anlamlari ve kimlik Tekrarlanan ve yogun Vardar'|; Tematik
Kultiirel ve Siyasi Miras Koridorlan

Analiz Araclari: Noromimari Yontemler

Noromimari Nedir?

Yapili gevrenin Insan beyni, duygulan ve
davraniglari (izerindeki etkilerini
sinirbilimsel yontemlerle 6lgen
disipilnlerarasi bir aragtirma alanidir.

Fizyolojik Olgiimler:
EEG (beyin dalgalan)
G0z Izleme (eye-tracking)

Psikometrik Degerlendirmeler:
PANAS ve SAM gibi standart 6lcekler
kullanilarak. ...6znel duygusal durumlar
(pozitif/negatif hisler) nicel olarak olgiiliir.

Davranigsal Gozlemler:

Peripatetik Yontem (yiiriiyerek
deneyimleme) lle m, duraksama ve etkilegim
orlintiileri gozlemlenir.

Vaka Analizi: Uskiip'iin Sembolik Haritasi

G

Parlamento & Zena Borec Parki
Siyasi Kurulus ve Ulusal Fedakarlik Alani




Akademik Mercekle Usklip 2014: Modern Bir Anatomi

Uskiip 2014 projesinin sadece bir mimari yenileme olmadigini; farkli akademik disiplinler tarafindan
1. Mercek: incelenen gok katmanli politik, sosyal ve ekonomik bir olgu oldugunu gostermektedir. 2 Mercek:

Siyaset Bilimi Antropoloji ve Ekonomi
® Rekabetgi Otoriterizm: Iktidarin

Ulus Markalama (Nation Branding):
siyasi hakimiyetini kentsel Ulusal kimligi yabanci sermaye

Makedonya
Holokost Miizesi

mekana ideolojik damga vurarak ¢ekmek icin bir “marka” olarak
genisletme aracidir. . : | pazarlayan neoliberal stratejidir.
@ Parti ingasi (Party-Building): L & [ N - w'/-' 4 Sahtelik ve Taklit (Counterfeiting):
Mimariyle sembolik kaynaklar R < gi" e : Makedon Bagimsizlik P_roLe, Avrupa sehirlerinin “sahte”
gorindir kilinir, ideoloji kalici hale ' ve Milcadele Merkezi bir kopyast olarak gériiliir;
getirilir. Tas Koprii Q vatandaslar “otantik” bir devlet

~ ve Heykeller

Ulusal temsili talep eder.

’ Tiyatrosu

® Ele Ge irilmif Devlet (State Capture):
Devlet kurumlari ve biitgesi, hukukun
ustiinliigli goz ardi edilerek dar bir
siyasi elitin ¢ikarlari igin kullanilir.

Neoliberal Milliyetgilik: Ulusal
kimlik, kiiresel ekonomideki
rekabet kapasitesi lizerinden
tanimlanir.

2 ; \ 5 NN oris Sarafov
L Arkeolofi Milzes| NG ; S : X N rayi (Digisleri) ‘

3. Mercek: \ ve Goz Koprisi S u.\f"\" & R s 9y, UMK ket . 4. Mercek: Uluslararasi
O ) Y BEEs s Iligkiler ve Kent Galigmalari |

Bellek Galigmalar ve Tarih,_5.

© Antikizasyon (Antiquization):
Modern kimligi Antik
Makedonya'ya baglayarak etnik
hegemonyayi pekistiren tarih
yazimidr.

® Ontolojik Giivenlik Arayisi: |
Devlet, “Benlik” algisini savunmak |
icin kamu mimarisini kullanir, |
ancak bu paradoksal bir
giivensizlik yaratir.

Savagci At Uzerinde
(Biiyiik Iskender)

15" © Kentsel Megaproje: Seffaf
# olmayan, yerel planlamayi bypass |
S5,  ederekyukardan asagiya
~ uygulanan bir projedir. |

Miizelestirme (Musealization): _
Sehir bir miizeye doniisiir, \
Yugoslav ge¢misi ve azinliklar
sgi?erek kesintisiz bir anlati inga
edilir.

Genel Degerlendirme

. ‘ © Mekansal Ayrigma: Vardar .‘
e Nehri‘nin bir tarafinin |

Kentsel Bellek Miicadelesi:

(o "uyye n L
Sosyalist gegmisle baglar Y4 Sonug: “Kitsch"ten Daha Fazlasi / ) = L doniistiiriilmesi, digerinin ihmal
koparma ve diglayici mitler yaratma Akademiye gore Uskiip 2014, estetik bir olgu olmanin 6tesinde; edilmesi etnik bdlinmeyi ]

amach sembolik bir savas alanidir. otoriter rejim insas, neoliberal devlet stratejisi, bellek miihendisligi \ guclendirir.
ve uluslararasi kimlik gtivenligi arayisinin kesisim noktasidir. ‘ .
@) NotebooklM
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