Kuva: Ben Matti

Muotoilijana olen keskittynyt digitaalisen
kayttajakokemuksen kehittdmiseen. Né&en digitaaliset
ulottuvuudet selkednd ja tarkednda osana nykyaikaista
palvelukokemusta. Léhes kaikilla meisté on
kaytossadn verkkoyhteydellé varustettu alypuhelin,
téhan on kiinnitettévé huomiota, kun halutaan
tarjota kayttdjille helposti lahestyttavia ja elamada
helpottavia kokemuksia tsissé tai vapaa-aikana.

Janne Autio

Yrittéjéné olen tehokas ja monipuolinen tekijé niin
fyysisissd, kuin digitaalisissa projekteissa. Aloitin
yrittgjyyteni taiteilijana nimellad Janneblanco syksylla

Muotoilija (AMK 2400p) 2020 ja liséityn todellisuuden parissa yrityksesséini
25.5.2022 Augio Augmented Reality Studio. Pédtoimialani on
Kokemus- ja Palvelumuotoilu lisatty todellisuus mutta voin tarjota y-tunnuksellani
LAB-Ammattikorkeakoulu, my6s muuta osaamistani vastaavia projekteja.

Lahden Muotoiluinstituutti

Miné
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Muotoilumenetelmat

Erilaiset kayttajalahtsiset muotoilumenetelmat

ovat arkipdgivaa palvelumuotoilijan tyskalupakissa.

Yhdistamalla eri muotoilumenetelmien
toimintatapoja ja tuloksia voidaan tuottaa
ensiluokkaisia palveluita ja kokemuksia fyysiseen
tilaan sekd digitaaliseen ympdristoon.

Ana’ysoima"a esimerkiksi tyopajojen tai haastatteluiden
tuloksia voidaan syventyd tarkasti kehitettavéan aiheeseen
ja loytaa erittain merkittavia yksityiskohtia.

Haastatteluilla hankitaan ensikaden tietoa kohderyhmeén
jasenilta. Niitd voidaan toteuttaa joko strukturoidusti
noudattaen tarkkaa kaavaa tai vapaamuotoisesti
esittamalla tarkentavia kysymyksid ja kaymdélla keskustelua.

Havainnoinnilla selvitetéén asiakkaiden toimintaa,
tarkastellaan verkkosivustojen tai sovellusten tarjoamaa
sisaltéd ja toiminnallisuuksia seké arvioidaan kilpailijoiden
palveluiden toteutustapoja.

Prototyyppikokeilut palveluympdristsissa ja
digifoo/isi”o alustoilla tarjoavat kustannustehokkaan
tavan saada varhaisvaiheen tietoa siita, miten
tuotettavaa pa/ve/uo kdyfefddn,

Tyépajoissa palvelun kohderyhmé voi aktiivisesti osallistua
po/ve/un kehittémiseen tuomalla oman ndkemyksensd

esiin. Tyépajojen tulokset dokumentoidaan huolellisesti ja
hyéc/ynnefddn jofkokehifyksessd

Yhdenvertaisuuskaavioon keratadn tutkimustietoa,
tyépajamateriaalia, kokemuksia ja ideoita. Keratystd
sisallosta etsitcan yhtenevia tekijsitd ja ryhmitellaan sisalts
teemoittain kokonaiskuvan hahmottamiseksi.

Osaaminen
Dystopi-AR  Opinnaytetyo

Adobe Aero on ohje/misfo, jo//o tuotan
Ar /isdfyn todellisuuden toteutuksia. Adobe

Aero on kdyfeffdvissd mobiililaitteilla ja

fyépdyfdkonei//a, toistaiseksi Beta-vaiheessa.

Adobe lllustrator on vektoripiirrosohjelma,
joka on lghes pdaivittdisessa kaytossa.
llustratorilla toteutan ikonit, kuvitukset ja
elementit AR-toteutuksia varten.

Adobe Photoshop on monipuolinen
kuvaeditointityskalu, jolla teen
kuvaeditoinnut, 3D-kuvitusten ehostuksen
sekd luon mockupit kayttsliittymic varten.

Miro on digitaalinen tyskalu joka

m soveltuu esimerkiksi yhfeiskehi’rfdmiseen
ja efdfyépo[oihin. Mirolla koostan ja
ryhmif’relen kerdffyd tietoa tehokkaasti
selkedén muotoon yksin ja ryhmdéssa.

Dikkaa-hanke

AR-Munajahti

AR-Tyspaja

Digitaaliset tyokalut

%0,

Janneblanco

Nama kayttamani digitaaliset tyskalut avaavat laajan kirjon
mahdollisuuksia, jotka ulottuvat palveluiden kehittémisestd ja
visualisoinnista aina tehokkaaseen yhteistyshsn eri sidosryhmien
kanssa. Hyédyntamallé monipuolisesti eri tyskaluja, voidaan
kehittaa laadukkaita ja odotukset ylittavia palveluita.

Blender on monipuo/[nen 3D—mo//innusohje/mct,
jo”cl tuotan 3D—mo//ejo niin tiloista kuin tuotteista
AR-ulottuvuuksiin ja visualisointeihin.

Adobe InDesign on taitto-ohjelmisto jolla
toteutan sujuvasti flyerit, julisteet ja digitaaliset

PDF-tiedostot.

Figma jo Figjam ovat erinomaisia tyskaluja
laadukkaiden kayttoliittymdéprototyyppien
luomiseen ja kéyttdjatestaamiseen sekd
ryhmatycskentelyyn.

ZapWorks Studio on Zapparin ohjelmisto jolla
toteutan suurimman osan AR-tuotannoistani.
Zapparin webAR-fe/mo/ogion ansiosta kdyffdjdn
voi tarkastella /isdffyd todellisuutta QR-koodin
skannaamalla mobiililaitteensa selaimessa.

Kouluprojektit  Yhteystiedot
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Dystopi-AR

Suomen Muotoiluséétio

Dystopia-installaation AR-ulottuvuus
Lahti Design Week 11.5-17.5.2023
Habitare-messut 13.9-17.9.2023

Tehtévéananto:

Toteuta vaikuttava AR-ulottuvuus
teemalla "Tuhoutunut kaupunki: milté
maailma néyttédd pahimmillaan, kun
ympdristévastuuttomuus on normi”

Suomen Muotoiluséatio valitsi minut toteuttamaan
AR-taidetuotannon osana Lahti Design

Weekin ympadaristovastuullisuus-teemaisen WOW
Vastuullisuusnéyttelyn Utopia-Dystopia
installaatiota.

Suurin osa teoksistani on maalattu kierratettyihin
rullaverhoihin, joten se sopi erinomaisesti
installaation ympaéristévastuullisuusteemaan.
Teokseni Jannes Webb Space Telescope valikoitui
mukaan tumman véarimaailmansa ja ekspressiivisen
tyylinsé ansiosta.

Suomen Muotoilusé@atié valitsi minut mukaan myés Visuetlissi AReicutalkssa
messuosastolleen Habitaressa syksy”d 2023. Alkuperdinen valokuva: Janna Rissanen Suomen Muotoilusadtio

Dystopi-AR

Ming  Osaaminen Opinndytetyd  Dikkaa-hanke ~ AR-Munajahti  AR-Tyépaja  Janneblanco Kouluprojektit  Yhteystiedot



m Adobe Aero

Digitaaliset tyokalut

Dystopi-AR

Tiedonkeruu ja ryhmittely

Projektin vastuullisuusviestinta- elementtia varten
kerdsin tietoa ilmastonmuutoksen vaikutuksista.
Vaikka aiheesta on saatavilla runsaasti tietoa,

oli tarkedd huomioida, etté AR-toteutuksia
tarkastellaan usein vain lyhyen aikaa. Siksi péadtin
keskittyd neljadn eri teemaan: helleaaltoihin,
polyttajien katoon, sédn ddri-ilmisihin ja
terveyshaittoihin. N&in pystyin tuottamaan tiiviin
tietopaketin, joka oli helposti messuvieraan
saavutettavissa.

Digitaalinen tyéskentely

Toteutin raunioituneen kaupunkiympéristdn
3D-mallin ja suunnittelin kayttsliittyméelementit.

Lisaksi kokosin lyhyen videokollaasin, joka visualisoi

ilmastonmuutoksen vaikutuksia tarkoituksenaan
herattaa katsojien huomio.

Adobe Aero-ohjelmisto tarjosi erinomaiset
mahdollisuudet tdméntyyppisen toteutuksen
rakentamiseen. Etenkin tuotannon testaus Aerolla
on erittdin suoraviivaista. Projektin loppuvaiheessa

testautin AR-toteutuksen kayttoliittyméan selkeytta.

Saamani palautteen perusteella muokkasin
kayttoliittymapainikkeiden véareja kirkkaammiksi,
ja lisaésin niihin myés hienovaraiset animaatiot
viestimddn interaktiivisuudesta.

Dystopi-AR

Ming  Osaaminen Opinndytetyd

Adobe lllustrator

Dikkaa-hanke  AR-Munajahti  AR-Tyopaja

© Blender

Lopputulos:

Lopputuloksena oli immersiivinen AR-toteutus,
joka loi téysin uuden ulottuvuuden Dystopia-
installaatioon. Ajatus rullaverhon kéayttémisesta
taidepohjana herdtti jo sellaisenaan innostuneita
ja oivaltavia reaktioita. Lisétyn todellisuuden
ulottuvuus toimi yllattévéand ja huomiota
herattévéna elementting, joka tehosti koko
installaation vaikuttavuutta.

Kayttajaystavallisyyden nimissa installaation
katosta roikkui puhelin, jonka kameran lapi kuka
tahansa pystyi tarkastelemaan AR-toteutusta
ilman, ettd hdnen taytyi kaivaa puhelintaan esille
QR-koodin skannaamista varten.

Suosittelija:

Heli Poyry

Toimitusjohtaja, Suomen Muotoiluséadatio
+358 401 57 0049
he|i.poyry@designf’oundafion.fi
www.designfoundation fi

Janneblanco
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AR-toteutus tarjosi tietoa
ilmastonmuutoksen vaikutuksista.

Kouluprojektit  Yhteystiedot
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LA

Augmented Lahti

Lahden Kaupungin Kulttuuripalvelut,
AMK Opinndgytetys. 2022, Lahti
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Tehtévénanto:
Toteuta Lahden Kaupungin Kulttuuripalveluille
liséittya todellisuutta hyédyntévé kulttuurikohdeopas,

N
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joka tarjoaa kohteelle liséarvoa uudesta nédkskulmasta, {%/
helpottaa kohteessa navigointia ja on , 2@;’/
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kéayttajeikokemukseltaan helppokéyttsinen.

<
a8
S
)

Lahden Kaupunki mainitsi strategiassaan i
digitalisaation, alykkéaét ratkaisut ja £
kulttuuritarjonnan vahvistamisen, joten i !
opinndytetydni sopi erinomaisesti myés Lahden /}
kaupungin strategiaan. -

Vein opinndytetyéssd koko muotoiluprosessin i

lapi tiedonkeruuvaiheen benchmarkingista ="
toteutusvaiheeseen, jossa toteutin AR-mallit &E =
kolmesta paikallisesta kulttuurikohteesta liséarvoa \=

tuottavine elementteineen huomioiden kerdédméadni
kayttajatietoa ja kayttsliittymésuunnittelussa
kaytettavia hyvia kaytantosja.

Opinndytetys sai arvosanakseen 5. Perusteluina
kéytettiin muun muassa muotoilupddatésten selkedd
perustelua kerdttyyn kéyttdjétietoon nojaten. Benchmark-materiaalia

Opinndytetys on luettavissa taalla:
Theseus / Augmented Lahti

Opinndytetyd
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https://www.theseus.fi/handle/10024/746256

Digitaaliset tyskalut Adobe lllustrator

Augmented Lahti

Tiedonkeruu ja prototypointi

Aloitin tyon benchmarkkaamalla erilaisia kaupunki-
ja kulttuurikohdeoppaita hakien niisté yhtenevia
tekijoita sekda analysoimalla niiden kéayttokontekstia
ja sisdaltea. Haastattelin kulttuurikohdeopastukseen
liittyviéi sidosryhmid, kuten kohteiden edustajia ja
oppaiden tuottamisesta vastaavia tahoja.

Kerdtyn tiedon pohjalta toteutin suunnitteluohjurit
yhdenvertaisuuskaaviota kayttamalla.
Suunnitteluohjurien avulla toteutin Sibeliustalon
AR-prototyypin, jota testautin Sibeliustalon
asiakkailla tyépajassa. Tydpajassa keratty palaute
ja kayttajakokemukset ohjasivat suunnittelua
eteenpdiin, esille nousi muun muassa halu saada
kohteesta lisétietoja sekd tarve vahentdd ruudulla
nakyvien painikkeiden madaraa kayttajakokemuksen
selkeyttamiseksi.

Lopputulos:

Lopputuloksena oli opinndytetyd, jossa esitellédn
kolme erilaista lahtelaista kulttuurikohdetta, seka
erilaiset menetelmaét liséarvon tuottamiseen lisattyé
todellisuutta hysdyntéamadlla. Esimerkiksi matalan
kynnyksen kaupunkikulttuuriareena Sopenkorven
Kesantoon lisasin videon siitd, kuinka alueelle
maalataan graffititaidetta, Sibeliustalon malli
tarjoaa lisatietoa konserttisalin ainutlaatuisista
ominaisuuksista.

Opinndytetyd

Dystopi-AR

Mind Osaaminen

Adobe Indesign

Dikkaa-hanke

®  ZapWorks Studio

o Blender

Mittasuhteiltaan Rajattu tieto Rajattu teeman i “-it:m
sopivan kohteista, ei mukaan ja & ml?:lo
kokoinen liian paljon visuaalisesti mielenkiintoa

fyysinen opas. kaikkea. selkedsti varein. oppaaseen.

iy Interaktiivinen
Suosituimmat

sisalto
kohteet Zon
ST syventaa
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kokemusta.
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Kohdeopp on oltava mit hteiltaan kohtuullinen. sisallon on oltava
rajattua teeman mukaisesti. Pienet yksityiskohdat eldvdittdvat
opastuskokemusta. Liialliset ja epirelevantit yksityiskohdat vievit

huomion pois paaasiasta.

Tiedonkeruu-vaiheen siséllsté koostettiin suunnitteluohjurit

Sibeliustalon AR-mallilla keréttii

kayttajatietoa Sibeliustalon asiak
Kuva: Riia Lepistd

AR-Munajahti  AR-Tyépaja

Janneblanco

Kouluprojektit

Yhteystiedot
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Dikkaa-hanke

LAB-Ammattikorkeakoulun, LUT-Yliopiston ja
Lahti City ry:n yhteishanke. 1.6-30.12.2022

Tyoskentelin monipuolisissa palvelumuotoilijan
tehtévissé LAB-Ammattikorkeakoulun, LUT-Yliopiston
ja Lahti City ry:n yhteishankkeessa kesdkuusta 2022
joulukuuhun 2022.

Hankkeen tavoitteena oli edistéé kaupunkikeskustan
tyhjien liiketilojen saavutettavuutta digitaalisissa

ympdristoissa.

Kévin tyssséni lépi hankkeen aikana

kerattyd tietoa sekd tutkin sita, miten tyhjia
liiketiloja markkinoidaan niin fyysisilla kuin
digitaalisilla alustoilla. Projektin aikana toteutin
rautalankaprototyypin liiketilat ja tilan tarpeessa
olevat tahot yhdistdvasta Toimitilatinder-
sovelluksesta, osallistuin asiantuntijatehtéviin
opiskelijaryhmén Kaupunkimuotoilun Studio-
opintojaksolla sekd suunnittelin liiketilojen ikkunoihin
tulevia markkinointijulisteita. Kirjoitin myss LAB-
projektipadllikks Sara lkévalkon kanssa asiantuntija-
artikkelin liiketilojen markkinoinnista tunteella.

Liiketilojen saavutettavuutta haluttiin kehittéa myés kivijalkaliiketilojen kautta.
Ikkunakokeilussa vapaaseen liiketilaan toteutettiin erilaisia julisteita, jotka korostaisivat
liiketilan ominaisuuksia ja suoraviivaistavat liiketilan vuokraamista.

Dikkaa-hanke
Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetys AR-Munajahti  AR-Tyépaja  Janneblanco Kouluprojektit — Yhteystiedot




Digitaaliset tyokalut Adobe Illustrator Adobe Indesign Adobe Photoshop Figma & Figjam B

Dikkaa-hanke

Toimitilatinder s =|
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Jotkut kaupungit Toimitilatinder
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ovat alkaneet TyyPpesta Rerarkaa Kaupunki antaa
edistamaan on muutettava i
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‘Jannesta jdi kuva ystavdllisend ja tyohon sitoutuneena Suosittelija:
tekijana. Han on hyva tiimityontekija, joka tuo Sara lkavalko
asiantuntemustaan mukaan kehittamistyshon. Voin Lehtori, Projektipaallikko, palvelumuotoilun ja
suositella Jannea kaikkiin poikkitieteellists otetta ja uuden aluekehityksen asiantuntija
luomiseen liittyviin tehtdviin, jossa pitéd parjata sekd +358 447 08 1841
asioiden ettd ihmisten kanssa.” sara.ikavalko@lab.fi

- LAB Projektipadllikks Sara lkéavalko

Dikkaa-hanke
Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetyd AR-Munajahti  AR-Tyépaja  Janneblanco Kouluprojektit — Yhteystiedot
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AR Munajahti

Lahti City ry, Yhen lllan Juttu- ostoskampanija.
Kevat 2021 & Kevat 2022

Tehtévénanto:

Toteuta houkutteleva ja aktivoiva peli, joka saa
asiakkaan liikkeelle ja jakamaan pelisiséltéd
sosiaalisessa mediassa. Pelié pelataan liiketiloissa
eri alustoilla, flaijeri- ja julistepohijilla tilasta ja
yrityksestd riippuen. Pelin on oltava hauska, helposti
omaksuttava ja innostava.

Lahti City ry jérjestéd puolen vuoden vélein
kumppaniyritystensa kanssa Yhen lllan Juttu-
ostoskampanjan. Kampanjan tueksi toteutin
asiakkaita aktivoivan AR-pelin, joka tuli pelattavaksi
jasenyritysten liiketiloihin. AR-peli aukesi
kampanjajulisteessa tai esitteessd olevan QR-koodin
skannaamalla printtimateriaalin pinnalle.

Pelin tarkoituksena oli kerdta pelialueelle ilmestyvia

pddsidgismunia rajatun ajan sisdlla. Pelin paatyttya
pelaajat saivat mahdollisuuden osallistua arvontaan
postaamalla kuvakaappauksen pelituloksestaan
Yhen lllan Juttu-tapahtuman Facebook-seindlle.
Arvonnan palkinnot tarjosi kampanjassa mukana
olleet jasenyritykset. Pelia pelattiin kevaalla 2022
Lahdessaq, lisalmessa ja Kouvolassa.

Pelic pelattiin Lahti City ry:n jasenyritysten tiloissa kevadlla 2022
Kuva: Mira Tevajérvi Juliste: Jalo Toivio, Jalo Toivio Design

AR-Munajahti

Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetyd  Dikkaa-hanke AR-Tyépaja  Janneblanco Kouluprojektit — Yhteystiedot



Digitaaliset tyokalut Adobe lllustrator

AR Munajahti

Suunnittelu

Koska peli avautui vaakatasossa oleville esitteille

ja pystyssd olevien julisteiden pintaan, tarvittiin

kaksi erilaista pelialuetta. Alueiden suunnittelussa
huomioitiin printtipohjien mittakaavat ja pelin helppo
pelattavuus niin, ettd pelialue on helposti nahtavilla.

Pelin yleista toiminnallisuutta prototypoitiin aarteen
etsintd ja nopeuspeli-tyylising. Aarteen etsinndssa
pelaajan tuli loytaa tilasta esine, esimerkiksi

avain joka avaisi aarrearkun. Pelitulos méaéarittyisi
kaytetyn ajan mukaan. Hauskemmaksi ja helposti
lahestyttdvémmdksi vaihtoehdoksi valikoitui
nopeuspeli, jossa pelialueelle ilmestyy péadsidgismunia
lyhyeksi ajaksi. Osa pdadsidgismunista ilmestyi
pelialueelle tyhjéstd, osa munista saattoi lentad tai
vierid pelialueelle. Peliin liséttiin myods vaihtelevuutta
eri pistearvon antavilla padasigismunilla.

Lopputulos
Peli oli toteutukseltaan onnistunut, pelia oli selvésti

hauska pelata ja yrittdd saavuttaa korkeampia
pisteitd. Jaettavat palkinnot innostivat pelaajia

osallistumaan arvontaan sosiaalisen median kanavilla.

Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetys

© Blender

Dikkaa-hanke

2 ZapWorks Studio
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Munajahti aukesi flaijerin pintaan

QR-koodin skannaamalla.
Paasigismunien animointia ZapWorks Studiossa.

AR-Munajahti

AR-Tyépaja  Janneblanco Kouluprojektit — Yhteystiedot




Muotoilumenetelmat ['} Analyysit ,O Havainnointi [Tj Tyépajat Yhdenvertaisuuskaavio

AR-tyépaja

XAMK, ODI-hanke

Tydpaja Kymenlaakson alueen kulttuuritoimijoille

Osana XAMK:in ODI-hanketta jérjestettiin
koulutuspdaivéa digitaaliteknologioista Kymenlaakson
alueen kulttuuritoimijoille, jossa osallistujat padsivéat
osallistumaan aiheeseen liittyviin tydpajoihin.

Yksi ndista tyopajoista liittyi lisétyn todellisuuden
hysdyntédmiseen kulttuurialalla. Valikoiduin tyépajan
pitdjéksi XAMK:in tarjouskilpailussa.

Tydpajasta sovittaessa osallistujien tarkemmasta
kulttuurialasta tai maarasta ei ollut tarkempaa
tietoa, joten AR-tydpajan sisdlté pidettiin yleisesti
kulttuurialaan liittyvéné.

Tydpajan ensimmadisessd vaiheessa osallistujille

jaettiin taideflaijereita ja printteja AR-sisallslla.
Tehtavana oli kayda digitaalista sisaltoa lapi, ja
keratd matalalla kynnyksellé ajatuksia ja huomioita R

A Tyépajan tehtévénanto kdynnissa.
AR-toteutusten sisallosta. Kuva: Minja Valkonen / Crazy Company

Wearkboo

Myy

Toisessa vaiheessa tehtévénd oli luonnostella
rautalankaprototyyppi omalle alalle soveltuvasta AR- o
toteutuksesta. Apuna tyépajaryhmilla oli edellisessa -

vaiheessa keréitty materiaali. Tydpajatysskentelyn sl
jalkeen tulokset jaettiin muille ryhmille ja niisté

keskusteltiin avoimesti ideoiden toteutuksia eteenpdin.

Tydpajan paatyttyé kerdsin ja dokumentoin
materiaalin jatkokésittelyé varten.

il

e 1

i

I
CHE i

Totpms.
et
A

Gpaataa / ntermel

i

Tyépajasta koostetua materiaalia

AR-tyépaja
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Digitaaliset tyskalut Adobe lllustrator Adobe Indesign Adobe Photoshop o Blender m Miro % ZapWorks Studio

AR-tyépaja
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Topohfumict haluttiin markkinoida kasvofilttereillé. Sapusl(AR haluttiin ratkaisemaan annoskateus. Kohc/eopos esittelee ﬂ/ojct monipuo/isesﬁ.
Tyépajamateriaalin késittely AR-mockupit
Dokumentoin keréityn tydpajamateriaalin Miro-pohjalle ja Kattoteemoja hyddyntden toteutin jokaisesta teemasta AR-mockupit
kasittelin sisallon lapi yhdenvertaisuuskaaviolla. tyopajasisallon visualisoimiseksi. Kerdtysta siscllosté poimittiin

yksittdiset esimerkit, joita hyédynnettiin mockupin suunnittelussa.
Siscllosta erottui seuraavat teemat:
*Palveluiden ja tapahtumien markkinointi Koostettu materiaali léhetettiin ODI-hankkeen tyéryhmadlle ja
eTuote/ palvelumyynti tyépajaan osallistuneille tahoille.
*Opastava / Informoiva

AR-tyépaja

Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetyd  Dikkaa-hanke  AR-Munajahti Janneblanco  Kouluprojektit  Yhteystiedot




Muotoilumenetelmat L Havainnointi “®- Prototypointi

Janneblanco

Tyéskentely oman taiteen parissa.
Alkaen syksysta 2020

Taiteellinen tysskentelyni on kokonaisuus, joka ulottuu
pitkdlle kankaan ja pensselin ulkopuolelle. Olen
maalannut taidetta padasiassa kierrdatysrullaverhoihin
syksysté 2020 alkaen, ja vienyt aktiivisesti omaa
tyéskentelyéni eteenpdiin.

Toteutan materiaalin itse nayttelysuunnittelusta
taidekatalogeihin sekd printtimainoksiin.

Osallistun aktiivisesti taidetapahtumiin ja myyjdisiin
havainnoiden samalla aktiivisesti ihmisten reaktioita
ja kysymyksid. Yleinen reaktio, jota kohtaan, on
ilahtunut ja yllattynyt "Ai néé on rullaverhoja-tyylinen
oivallus, josta syksyn 2023 taidendyttely Lahdessa,
Kulttuurikeskus Malskin Kahiwassa sai nimensékin.
Olen todennut etenkin pimentévét rullaverhot
materiaalinsa puolesta erinomaisiksi ja toimiviksi
taidepohijiksi, jotka sailyttavat rullautuvuutensa eiké
akryylimaali rapise pinnasta.

Toisinaan vanhat kierratysrullaverhot ovat
vahingoittuneita tai eivét materiaalinsa puolesta
sovellu taiderullaverhoiksi. Silloin leikkaan verhon
palasiksi ja kéytdan tavallisena taidepohjana ja
kehystén teokset kierratyskehyksilla. Tamé idea on
saanut nimen Kestévéa Kehystysté.

Taidemyyjdiset Lahden satamassa
kesalla 2022 Kuva: Mira Tevajérvi

Taideverhot padsevat oikeuksiinsa Kahiwassa syksylla 2023
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AR-Tyspaja

Janneblanco
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unan ek Spece Taimvcmes

Taidekatalogin sisaltéa

UUSI LAHTI

Taideverho on katseenvangitsija -
lahtelaisopiskelija keksi puclivahingossa
sisustusidean, jossa voi hy6dyntia
kierritysmateriaaleja

il

Kavroe o K
Mudlisbaraliluuliis, HITA TEVARRT

Kuvakaappaus: Uyaf_i_lahﬁ.ﬁ

Ai ndd on
Nayttelyn avajaiset

Keskiviikkona 6.9.2023 Kahiwa, Malski

Piijanteenkatu ?, Lahti
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Digitaaliset tyokalut Adobe lllustrator Adobe Indesign Adobe Photoshop o Blender 2 ZapWorks Studio

Janneblanco

Digitaalinen sisdlto

Olen tuottanut monipuolisesti digitaalista sisaltoa
taidettani varten. Kasittelen teoskuvat katalogeja
varten, tuotan mainoksia ja kuvia sosiaalisen median
kanaville seké hysdynnén lisattyé todellisuutta
monipuolisesti taiteessani avaten teoksiini uusia
ulottuvuuksia.

AR-flaijeri

Toteutin AR-flaijerin taiteeni ja AR-palveluideni
markkinoimiseksi. Flaijerin fyysinen koko on
pienentynyt A5-kokoisesta A6-kokoon mukaan
ottamisen helpottamiseksi ja digitaalinen sisalto
pdivittyy usein. Suoritan erilaisia kokeiluja matalalla
kynnyksella ja sisélté on kasvanut alkuvaiheen
3D-huoneesta kaksiosaisella 360-gallerialla,
tapahtumakalenterilla ja lahjakorteilla.

Kasvofiltterilla taulusta AR-flaijerin avausngkymd

. SCQ naamataulun

AR-taide

Taide on moniulotteista, ja olen tuottanut osaan
teoksistani digitaalisen ulottuvuuden, jota esitella
nayttelyissé ja tapahtumissa. Paras ja nékyvin
esimerkki tésté on téssdakin portfoliossa esitelty
Suomen Muotoilusadticlle toteutettu Habitare-
installaation osa. Hyédynnén usein AR-toteutusten
3D-mallien teksturoinnissa teoskuvia graafisen
yhdenmukaisuuden saavuttamiseksi.

/'w%&x&‘lai& 3D-mallinnettu taidegalleria.

Kokeile itse!

«Skannaa oheinen QR-koodi mobiililaitteellasi.
*QR-koodi avaa sivuston web.zappar.com.

«Sivusto pyytdd lupaa kameran kéayttosn, anna lupa.
*Osoita teosta kamerallasi, teos herdd henkiin!

Janneblanco

Mina  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinnaytetyé  Dikkaa-hanke ~ AR-Munajahti  AR-Tyopaija Kouluprojektit ~ Yhteystiedot



Menetelmat & Tyskalut [@ Analyysit O Havainnointi

EBAG

LAB-Ammattikorkeakoulu. Kevat 2021
UXUl-kurssitys. (5 op)

Tehtava oli virtaviivaistaa opiskelijaryhméin ja
opettajan toimintaa toteuttamalla prototyyppi
digitaalisesta alustasta, joka yhdistdisi eri oppimis-
ja viestintdalustojen parhaat puolet. Kurssien
viestintd, tehtdvien palautukset ja aikataulut
olivat jakaantuneet usealle alustalle, joiden
kayttokokemus ei ollut yhdenmukainen eiké kaikki
sisalto valttamatta ollut synkronoitu keskenéén

Benchmarkkasimme olemassa olevia oppimisalustoja
opiskelijan nakskulmasta ja toteutimme
rautalankaprototyypin keréémémme tiedon avulla.

Rautalankaprototyyppid esiteltiin luennolla

ja saadun palautteen perusteella toteutimme
EBAG-alustasta edistyneemmdan prototyypin

johon sisdllytettiin myés sovelluksen vérimaailma
visualisoimaan sitd, tarkasteleeko kayttaja
esimerkiksi kalenteriaan, vai kurssin sisaltoa.
Seuraava vaihe olisi kayttajatestaus muillakin,
kuin muotoilualan opiskelijoilla, jossa selvitettdisiin
tarpeita ja haasteita eri alojen nakskulmasta.

Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetys

EBAG-prototyypin kayttsliittyméa Figmassa

':@:' Prototypointi Yhdenvertaisuuskaavio Figma & Figjam
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Mukana tyéryhmissé: Janne Autio, Juho Jokela, Lotta Veirto




['} Analyysit

Menetelmat & Tyokalut

Kansalaiskompassi

LAB-Ammattikorkeakoulu. Kevat 2021
UXUl-kurssitys. (5 op)

‘Kuinka me voisimme tehdd poliittisesta
pdadtoksenteosta helpommin ymmérrettévada?'™- oli
tédmdan projektin keskeinen kysymys. Valitsimme
aiheen, koska kunnallisvaalit olivat ajankohtaiset
kurssin aikaan. Projekti toteutettiin nopeatempoista
Design Sprint-menetelmdd ja monialaista
tyéskentelyéd visualisoivaa Lean Service Creation-
pohjaa hysédyntden.

Selvittaaksemme kayttajaryhman tarpeita,
haastattelimme politiikasta kiinnostuneita ihmisia
siitd, miten he kokevat uutisoinnin poliittisesta
padatoksenteosta. Selvisi, ettd sisdlté on toisinaan
vaikeasti ymmadérrettavéad, koska teksti on usein
virkamieheltd virkamiehelle kirjoifeHuo asia’reks’ric’i,
eikd tavallinen kansalainen valttamatta ymmarra
kaikkea, vaikka haluaisikin seurata tarkemmin
yhteiskunnallisia paatoksia.

Toteutimme prototyypin alustasta, joka avaa
teemoja ja yhteiskunnallisia vaikutuksia poliittisten
padtosten takana. Prototyyppid testattiin aiemmin
haastatelluilla ihmisillé ja keréttiin palautetta

sisallésta ja toiminnasta. Esille nousi muun muassa
tarve visualisointeihin ja infograafeihin, jotta syyt ja
seuraukset poliittisten padatssten taustalla olisivat
helpommin hahmotettavissa nopeasti.

Ming  Osaaminen  Dystopi-AR  Opinndytetys

Q Haastattelut

L Havainnointi  ~@- Prototypointi Yhdenvertaisuuskaavio

BUILD: BRAND BLUEPRINT
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Lean Service Creation-pohja on visuaalinen tyékalu
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Lean Service Creation (LSC)

%

LSC on visuaalinen palvelumuotoilu- ja
tuotekehitysprosessi, jossa palvelun kannalta
oleellisia kysymyksid tyostetéddn monialaisesti
valmiille tyéskentelypohijille.

Kansalaiskompassin

roufo/onkcprofofyyppi
Design Sprint

Design Sprint on nopeatempoinen ja
kustannustehokas muotoilumenetelmé
prototypointiin ja kdyttdjatestaukseen.

Kouluprojektit

Dikkaa-hanke  AR-Munajahti  AR-Tyopaja

Janneblanco

Yhteystiedot
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Menetelmat & Tyokalut [‘} Analyysit Q Haastattelut ,O Havainnointi ETj Tyépajat Yhdenvertaisuuskaavio

Niemen Selkaranka

Lahden Kaupunki, LAB-Ammattikorkeakoulu. Syksy 2019
Kaupunki- ja Strateginen muotoilu. (15 op)

Saimme kaupunkimuotoilun kurssilla tehtédvidksemme kehittaa
Lahden Niemen kaupunginosalle konseptin siitd, millainen
alue on 2030-luvulla alueen yrittgjien nakskulmasta. Alueelle
aukesi syksylla 2018 LAB-Ammattikorkeakoulun kampus, joten
alueella oli suuri potentiaali ja tarve kehittymiseen.

Saadaksemme késityksen alueesta, tutustuimme Niemeen
kenttdkdynneillé ja haastattelimme alueen yrittdjid, joilta
saimme térke&d tietoa siitda, miten he kokevat alueen ja sen

tulevaisuuden. Ryhmittelimme kerétyt huomiot ja ajatukset ' ! y - I AURINKORAITT!

. q q 88 o - e LUONTOPOLKU
yhdenvertaisuuskaavioon, jossa selvisi, etté alue koetaan Y W \N | b

luotaantyontéavéaksi umpeen kasvaneiden pensaiden ja \ 7 RANTSE?
.o . . . . . . o 7 ., RAKENNUS
piikkilanka-aitojen takia. Tehdasalueena Niemi hiljenee : ) 111 somaraTa

iltapdaivalla, eikd alueelle jaada viettdméadn aikaa.

Toteutimme alueen yrittdgjille tyépajan kerdataksemme
nékemyksia siité, millainen Niemi palvelisi yrittdjaa parhaiten
2030-luvulla. Tydpajaryhmét saivat alueen pohjakartat ja Leitoee S g = ' S A .
tyopajavdalineitd, joiden avulla ryhmét toteuttivat tulevaisuuden : ; ' = >
Niemen omasta naksékulmastaan.

Tyopajassa kerdttyjen tulosten pohjalta koostimme Niemen
Selkéranka-nimisen kaupunginosakonseptin, joka kehittdisi
alueen elinvoimaa ja yrittgjyytta. Alueelle haluttiin startup-tiloja,
asumista ja aiemmin rdhjc‘jisené pidefyn venesataman tilalle Pohjakartta tulevaisuuden Niemestd. Visualisointi: Henri Syrjé
tapahtumapuisto, johon tullaan viettéméadn aikaa kauempaakin.

Mukana tyéryhméssé: Aadaliina Jarn, Aarni-Pekka Jakonen,
Henri Syrjs, Janne Autio, Matias Tenhu, Riku Rantaharju

Opiskelijaryhmémme palkittiin kurssityésté
Lahden Tiedepuiston stipendillé.

Kouluprojektit
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Menetelmat & Tyskalut [“} Analyysit O Havainnointi Yhdenvertaisuuskaavio B Miro

Sinuhe design attack

Sinuhe, LAB-Ammattikorkeakoulu. Syksy 2021
Markkinointiviestintd ja bréndays. (5 op)

Témén bréandimuotoilun kurssityén toimeksiantajana
oli lahtelainen leipomokahvilaketju Sinuhe.
Toimeksiantona oli analysoida Sinuhen bréandia
verkossa, kahviloissa ja elintarvikeliikkeissa ja
toteuttaa bréandiuudistus, joka toisi Sinuhen tdhdan
pdivadan.

Benchmark-vaiheessa kdvimme lapi Sinuhen brandia
kenttdkdynneilla ja analysoimalla verkkosivuja seké
Sinuhen tuotteita. Tutustuimme myés kilpaileviin
yrityksiin ja niiden viestintéén. Kerétyn aineiston
pohjalta selvisi Sinuhen viestinnén nojaavan
vahvasti informaatioon, kun kilpailijat herdattivat
viestinnéssadn tunteita. Tiivistimme Sinuhen
viestinnén seuraavasti: ‘Tés on tdmménen leipd, ja
tés on tdmménen kahvila”

Toteutimme bréandiuudistuksen, joka korostaisi
Sinuhen Lahtelaisuutta ja nostaisi vahvasti esille
Sinuhen perustajan Raili Waltarin, joka oli
1950-luvulla naisyrittdjénd todellinen poikkeus.
Elintarvikeliikkeisiin haluttiin Sinuhelle omat hyllyt,
ja pakkauksille yhtendinen visuaalinen ilme. Myés
Sinuhen verkkosivut haluttiin modernisoida. Sinuhen

logo koettiin klassiseksi ja tyylikkadksi eiké siihen
haluttu tehdé mitéén muutoksia.
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g, - RAKASTUSINAKIN
el HYVAAN LEIPAAN

Meidén juuret ovat 1930-luvun Lahdessa. Oululaisen
kahvilatoimintaa Lahden alueella pitkdan johtanut
Raili Valtari, pdatti avata oman yksityisen kahvilan.

Perusajatuksena oli moderni ja kansainvdlinen
kahvila jollaista Lahdessa ei oltu vield ndhty.

02 Sisaltomarkkinointi

Toiminnan Iaa{'entuessa 1950-luvulle haettiin lisaa tiloja
ja Mariankadulle avattiin uusi kahvila joka sai nimekseen
inuhe, Mika Waltarin kuuluisan kirjan mukaan. Sinuhesta
muodostui nopeasti suosittu tapaamispaikka lahtelaisten
keskuudessa. Ahkerana ja rohkeana matkailijana tunnettu
emdnta tarjosi asiaklkailleen uusimpia suuren maailman
herkkuja ja kotimaisia leivoksia. Minne muualle olisi
Suomen ensimmadiset sahkdovet asennettu kuin juuri
Mariankadun Sinuheen.

== = Meiddn menestys kautta aikojen on perustunut
—— = parhaiden raaka-aineiden kayttoon seka aktiiviseen
= — tuotesuunnitteluun.

Sinuhen verkkosivut haluttiin uudistaa. Mockup: Sara Korkka
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Niina Mikkonen, Saana Niiranen Sara Korkka, Waltter Mahlberg




Janne Autio

Muotoilija (AMK 2400p)
25.5.2022

Kokemus- ja Palvelumuotoilu
LAB Ammattikorkeakoulu,
Lahden Muotoiluinstituutti
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Ota yhteytta:

Sahképostitse:
janneautio@gmail.com

Skannaa QR-koodi
ja ota yhteyttdl!
QR-koodi johtaa

Soita minulle: lsydét suorat linkit
+358 44 501 1300 kanavilleni.

LinkedInissa:
Linked-In/janneautio

linktree-profiiliini. josta

Voit myés klikata téhén!

) Augio Augmented Reality Studio
au g]_@ www.augio fi
Augmented Reality Studio Mm@gm
y-tunnus 3171093-7

© D

Liséitty todellisuus mobiilialustoille. AR-tyépajat,
kéyttokoulutukset ja digitaalinen tyéskentely.

ianneblanco  Janneblanco
’ www.janneblanco fi

janneblancoart@gmail.com

@ D

Taiteellinen tyéskentely. Taiderullaverhot, tilaustyst
koteihin ja toimistoihin. Néyttelyt ja taidetapahtumat.
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