


I. 
Plataforma 
Tecnológica
Desarrollo propio, licenciable y replicable.

Habilitando un nuevo paradigma de 
producción del entorno construido basado 
en sostenibilidad, inclusión y calidad 
espacial. 

Construcción digital
Integramos diseño computacional, 
simulación y fabricación digital.

Un flujo continuo para la producción 
de arquitectura y elementos de 
interacción urbana mediante 
impresión 3D. 

Materiales circulares
Transformamos bio-materiales 
locales en componentes 
arquitectónicos certificados, 
optimizando recursos, procesos y 
trazabilidad constructiva.



II. Cities of the Earth
 

Programa de Regeneración Urbana
Despliegue de proyectos urbanos basados en sistemas constructivos digitales que 
transforman tierras locales en vivienda y espacio público, promoviendo entornos 
saludables, sostenibles y adaptados al contexto local.

Sistema de implementación territorial
Marco operativo para activar proyectos en colaboración con ciudades,aplicando la 
Plataforma Tecnológica de Additive Spaces e integrando diseño, ingeniería y 
participación local en un modelo replicable que conecta territorio, materialidad y 
salud urbana.



III. Colaboración deseada

Red de ciudades piloto
Colaboración con ciudades europeas para activar unidades urbanas demostrativas en 
distintos contextos climáticos, sociales y normativos.

Alianza multidisiplinar
Integración de actores públicos, privados, académicos y creativos para co-diseñar, 
implementar y evaluar nuevas formas de producción urbana.

Escalado de soluciones urbanas
Validación y replicación de modelos en diferentes territorios, 
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