 metazoon?t

UNA NUOVA ALBA PER LA
COMUNICAZIONE DIGITALE



PROBLEMA

LE PIATTAFORME DI
STREAMING E DI |

VIDEO CHAT | j ]
NON OFFRONO
LA MIGLIORE '_ _I—

UUSER EXPERIENCE USER EXPERIENCE BIDIMENSIONALE




metazoony

LA PRIMA PIATTAFORMA
DI STREAMING LIVE VR
IN GRADO DI OFFRIRE

UNA USER EXPERIENCE

COMPLETAMENTE
IMMERSIVA

SOLUZIONE




COSA FACCIAMO

PORTIAMO
| NOSTRI UTENT]
ALL'INTERNO
DEI MONDI
CHE STANNO
GUARDANDO



COME LO FACCIAMO

REALIZZIAMO TRASMISSIONI VR
PEER TO PEER CON VIDEO CHAT CRIPTATE
MEDIANTE L'USO DI UNA VIDEO CAMERA IMMERSIVA




CAMPI DI APPLICAZIONE

FORMAZIONE BUSINESS SPORT TURISMO

& REAL ESTATE & PRIVATE p— & CULTURA




CLIENTELA IN TARGET

A,

; ‘»HHH” ’ £

|

350.000 Creator

TN

67.000 societa sportive 5.000.000 P. Iva 19.000.000 abbonati a 8.000 Scuole Superiori

servizi di streaming on 61 Universita Statali
demand



BENEFICI

Raggiungere
un pubblico
globale

Accessibilita
democratizzata

Un nuovo Nuove Esperienza
modello di opportunita di Immersiva ed

formazione monetizzazione interattiva

Sostenibilita



Virtual Reality (VR) Market

Market Size in USD Billion
CAGR 24.74%

USD 67.66 B

2024

Source : Mordor Intelligence

UsD204.358

2029

MERCATO VR

SIAMO DI FRONTE
AD UNO DEI
MERCATI A PIU’ ALTO
TASSO DI CRESCITA
DEGLI ULTIMI ANNI



POSIZIONAMENTO

WEB 3.0

Q & i ®
| metazoom
Zz00Mm Microsoft Teams Google Meet
f\ amazon
NETFLIX ®'§NEP T priweo facebook
VIDEO CHAT o onlyFans m dJ' TikTok ik VIDEO CHAT VR
STREAMING LIVE 2D YouTube STREAMING LIVE VR
ON DEMAND ON DEMAND



MODELLO DI BUSINESS

SERVIZIO Di
STREAMING LIVE VR
PER EVENTI

ABBONAMENTO ABBONAMENTO

ANNUALE FREEMIUM
VIDEO CHAT VR - ACCESSO ILLIMITATO AD EVENTI LIVE E ON

DEMAND GRATUITI
Video chat a tempo illimitato fino ad un max di 20

- % SUL PAGAMENTO DEL BIGLIETTO PER
EVENTI A PAGAMENTO

emporanea
- 30 MINUTI GRATUITI AL GIORNO PER VIDEO
150'00 € CHAT VR

PREVENTIVO



TAM, SAM, SOM

TAM 12 Mid €

SAM 2 Mid €

SOM 9 Min €

Valore mercato streaming Valore mercato Ricavi al 2028 con 60.000
+ video conferenze video conferenze abbonati al servizio

video chat vr



ROAD MAP

30/03/2025

LANCIO 30/03/2025
SUL

MERCATO

30/12/2024
BETA TEST 30/12/2024
METAZOOM

INIZIO

METAZOOM




COSA ABBIAMO FATTO

FINANZIAMENTI

OTTENUTI

E TANTO
ALTRO
ANCORA

€ 575.000 3 RICAVI
FONDO BREVETTI 2023
PERDUTO INDUSTRIALI € 195.000




RISORSE UMANE

PROSSIMI
18 MESI

SVILUPPO SOFTWARE MARKETING



Alfonso Consalvo
CEO

25 anni di esperienza imprenditoriale
2 Brevetti Industriali Registrati
Esperto in Microcredito

Valentino Vitale
CMO

Esperto in Marketing Digitale
Resp. Post produzioni digitali immersive

Maurizio Granata
COoO

10 anni Direttore Commerciale di Tour Operator
Tutor dell’Ente Nazionale per il Microcredito
Per 2 anni Capo del Gabinetto della Provincia di Latina

LudOvico Lombardi
CTO

Oltre 30 anni di esperienza informatica
Amm. Delegato di Link Wireless srl

Alessandro Ciotola
Resp. Finanza Ag.

Ceo Incubatore Certificato Europa Start Lab
570.000 euro raccolti per il Team

Palmerino Simione
Videomaker Vr

30 anni di esperienza in video e Fotografia



PERCHE’ INVESTIRE SU METAZOOM

I Team harealizzato tuttoin Il mercato Vr é ad alto tasso di Metazoom ¢ la prima piattaforma di
autonomia senza investitori privati crescita Live Streaming Vr italiana



CALL TO ACTION

SE SEI INTERESSATO A PROVARE UNA VIDEO
CALL IMMERSIVA FISSA UN APPUNTAMENTO

https://calendly.com/alf-consalvo


https://calendly.com/alf-consalvo

THANKS

ALFONSO CONSALVO - FOUNDER alf.consalvo@gmail.com 0039 347.42.56.850



http://museuminbox.it%20|%20alf.consalvo@gmail.com
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