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Kata
Sambutan

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, berkat 
rahmat dan karunia-Nya, Pemerintah, dalam hal ini, 
Departemen Pendidikan Nasional, pada tahun 2009, telah 
membeli hak cipta buku teks pelajaran ini dari 
penulis/penerbit untuk disebarluaskan kepada masyarakat 
melalui situs internet (website) Jaringan Pendidikan 
Nasional.

Buku teks pelajaran ini telah dinilai oleh Badan Standar 
Nasional Pendidikan dan telah ditetapkan sebagai buku teks 
pelajaran yang memenuhi syarat kelayakan untuk digunakan 
dalam proses pembelajaran melalui Peraturan Menteri 
Pendidikan Nasional Nomor 49 Tahun 2009 tanggal 12 
Agustus 2009.

Kami menyampaikan penghargaan yang setinggi-
tingginya kepada para penulis/penerbit yang telah berkenan 
mengalihkan hak cipta karyanya kepada Kementerian 
Pendidikan Nasional untuk digunakan secara luas oleh para 
siswa dan guru di seluruh Indonesia.

Buku-buku teks pelajaran yang telah dialihkan hak 
ciptanya ini, dapat diunduh (down load), digandakan, dicetak, 
dialihmediakan, atau difotokopi oleh masyarakat. Namun, 
untuk penggandaan yang bersifat komersial harga 
penjualannya harus memenuhi ketentuan yang ditetapkan 
oleh Pemerintah. Diharapkan buku teks pelajaran ini akan 
lebih mudah diakses oleh siswa dan guru di seluruh Indonesia 
maupun sekolah Indonesia yang berada di luar negeri 
sehingga dapat dimanfaatkan sebagai sumber belajar.

Kami berharap, semua pihak dapat mendukung kebijakan 
ini. Kepada para siswa kami ucapkan selamat belajar dan 
manfaatkanlah buku ini sebaik-baiknya. Kami menyadari 
bahwa buku ini masih perlu ditingkatkan mutunya. Oleh 
karena itu, saran dan kritik sangat kami harapkan.

Jakarta,    April 2010
Kepala Pusat Perbukuan
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Kata
Pengantar

Buku ini disusun berdasarkan Standar Isi Kurikulum yang 
berlaku dengan penekanan utama pada penggunaan dan 
pengembangan ketrampilan proses. Sehingga siswa dapat 
bekerja secara ilmiah dan dapat memahami konsep serta 
mampu memecahkan masalah. Buku ini mengacu pada 
pendekatan CTL (Contextual Teaching Learning) sehingga 
siswa dapat mengaplikasikan teori dan praktikum yang 
sesuai dengan aktifitasnya dalam kehidupan sehari-hari. 

Buku TIK SMA/MA kelas XII ini terdiri atas 6 bab. Setiap 
bab memuat uraian materi, tugas, diskusi, praktikum, 
rangkuman, dan glosarium. Juga dilengkapi ilustrasi yang 
mendukung materi pembelajaran yang terkait, ilustrasi ada 
yang berupa foto (diambil dari berbagai situs internet) dan 
berupa capture screen materi yang dibahas.

Selain itu juga dilengkapi Sekilas Info, Tips dan triks, serta 
beberapa ulasan tentang tokoh Teknologi yang terkait. Hal-
hal ini dapat menambah wawasan siswa dengan informasi 
terkini. Buku ini juga dilengkapi dengan Uji Kompetensi 
yang isinya merupakan kompetensi yang harus dicapai. 
Pada setiap bab diberikan bahan diskusi dan presentasi hal 
ini dapat dijadikan bahan penilaian portofolio. 

Penulis mengucapkan terima kasih kepada editor yang telah 
banyak membantu hingga terbitnya buku ini. Kritik dan 
saran sangat penulis harapkan guna perbaikan selanjutnya.

Tangerang, Januari 2009

Penulis
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1ixPendahuluan

Pendahuluan

Buku ini disusun dengan maksud untuk memberikan 
Petunjuk  dan Berbagai Tehnik  kepada siswa-siswi untuk 
mempermudah dalam mempelajari teori Teknologi 
Komunikasi dan Komputer. Secara umum buku ini disajikan 
dengan pendekatan kontekstual, dimana banyak contoh 
tugas dan diskusi bahkan latihan terkait dengan keseharian 
kehidupanmu.

Penyajian buku ini dijabarkan dengan prinsip belajar 
bermakna, yaitu belajar yang mengutamakan pengertian  
atau pemahaman konsep dan ditekankan kepada beberapa 
hal penting seperti:

1. Paragraf pembangkit Minat  gambar atau foto yang 
dapat menarik siswa untuk mempelajari bab yang 
bersangkutan.

2. Kata Kunci adalah kumpulan kata-kata atau istilah 
penting yang ada pada setiap bab.

3.   Peta Konsep memberi gambaran secara umum tentang 
materi yang akan dipelajari dan keterkaitannya antar 
subbab.

 4. Contextual Teaching Learning (CTL)  merupakan 
tehnik pembelajaran yang melibatkan kasus nyata dalam 
kehidupan sehari-hari seperti membuat puisi, data 
sekolah, membuat majalah dinding dan sebagainya.

5.  Gambar dan ilustrasi membantu memperjelas materi 
yang dibahas.

6. Soal-soal latihan disajikan secara runtut dalam bentuk 
praktikum maupun teori.

7. Aktifitas Siswa merupakan aktifitas yg menarik 
melibatkan siswa dalam menjawab soal secara kreatif.

8. Diskusi dan presentasi kami sajikan untuk mengajak 
anda terlibat secara aktif dalam pembahasan bab yang 
bersangkutan. Ini  juga merupakan bagian penilaian 
untuk portofolio.

9.  Sekilas Info kami ambil dari berbagai media dan situs 
internet yang berisi informasi   up to date dan relevan 
dengan materi pembahasan bab yang bersangkutan.

10. Internet Link kami rujuk supaya kalian dapat mendapat 
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Informasi lebih jauh ke situs tertentu di internet untuk 
melengkapi informasi  pembahasan bab yang bersangkutan.
11. Tokoh Teknologi  kami sajikan dari berbagai media yang 

berisi informasi terkini tentang Tokoh Teknologi yang 
berjasa dibidangnya.

12. Ringkasan pada akhir bab memuat hal-hal pokok yang 
perlu dipelajari dalam bab tersebut.

13. Uji Kompetensi Semester 1 dan 2 merupakan kumpulan 
soal untuk latihan evaluasi kemampuan anda selama 1 
semester.

14. Glosarium adalah kamus mini yang berisi definisi dan 
penjelasan dari suatu istilah yang disebutkan dalam 
penjelasan materi.

15. Indeks, merupakan daftar kata kunci beserta nomor 
halamannya. Indeks ini diurutkan berdasarkan urutan 
alfabetis.

 
Besar harapan kami buku ini dapat memotivasi anda dalam 
mempelajari teknologi informasi dan komunikasi sehingga 
mutu pendidikan teknologi informasi dan komunikasi secara 
keseluruhan dapat ditingkatkan.

Penulis.



























































































































































































































































































































































































































































Buku teks pelajaran ini telah dinilai oleh Badan Standar Nasional 
Pendidikan (BSNP) dan telah ditetapkan sebagai buku teks pelajaran 
yang memenuhi syarat kelayakan untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran melalui Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 
49 Tahun 2009, tanggal 12 Agustus 2009.

Harga Eceran Tertinggi (HET) *Rp18.390,00

ISBN 978-979-095-262-1 (no. jilid lengkap)
ISBN 978-979-095-272-0 (jil. 3b)

           Diunduh dari BSE.Mahoni.com


	00_sampul_depan
	01_prelim
	02_bab1
	03_bab2
	04_bab3
	05_bab4
	06_bab5
	07_bab6
	08_lampiran
	09_sampul_belakang



