“ENTRO [
-_
C U LT U K ;". L

CUADERNO DESCARGABLE NIVEL 3
52 a 82 Educacidn Basica

i . L )
N . e~y 3 2 b i 2 ¥
- v . : 3 U ! ¥
I 2 1P b J
» 2 -3 b v ; ¥ .8 i ! : B iy E y o
i b - i al i 3 o b
'-w &




Lo Terrenal y lo Divino

ARTE ISLAMICO

52 a 82 Educacion Basica

MATERIAL PARA EL/LA DOCENTE

Estimado/a Docente: el Cuaderno Educativo que
le proporcionamos es un material pedagodgico
destinado a acercar su curso o grupo de nifos
a la muestra Arte Isldmico, Colecciéon Museo
de Arte del Condado de Los Angeles. En él se
ofrecen actividades por medio de las cuales
usted podrd generar instancias pedagdgicas, que
permitan disfrutar y aprovechar la visita virtual a
la exposicidon para enriquecer el capital cultural de
sus estudiantes y lograr aprendizajes, en relacién al
ambito de los lenguajes artisticos, la comprension
de la sociedad y otros. Le invitamos a utilizar
este material para conocer, apreciar y valorar las
diversas aproximaciones al arte patrimonial isldmico
que incluyen objetos utilitarios de uso diario,
instrumentos musicales, juegos, armas, monedas,
joyas, elementos arquitecténicos y muebles,
alfombras, telas y acuarelas.

Recuerde que el contacto directo con las obras
originales permite percibir las materialidades,
texturas, colores, tamanos y otras caracteristicas
gue en imagenes o fotografias es muy dificil lograr
apreciar, sin embargo en caso de que no le sea
posible realizar la visita en forma directa, puede
aprovechar la Visita Virtual a la que se accede desde
el sitio web del Centro Cultural La Moneda

(www.centroculturallamoneda.cl)

En este cuaderno encontrard apoyo tanto para
implementar la visita directa como para aprovechar
los recursos que ofrece la visita virtual. Con el fin
de que la visita sea productiva, tanto en términos
de aprendizajes académicos como culturales, se
incorporan en el cuaderno:

- Una resena de los contenidos de la exposicidn, para
gue usted pueda introducir a sus estudiantes en el
sentido de la muestra, seleccionando los aspectos
gue le parezcan mas relevantes para el nivel y la
perspectiva desde la cual desee abordarla: artistica,
cultural, historica, antropoldgica, geografica, otras.
- Dos actividades para cada nivel a partir de la
utilizacion del recurso de la visita virtual con sus
objetivos, descripcion detallada de los momentos,
materiales y recursos necesarios.

- Anexos con imagenes y listado de las obras
sugeridas para trabajar en cada nivel.

- Glosario de términos, conceptos y definiciones
qgue el docente necesita manejar y tener presente
para abordar los contenidos y actividades.

- Los cruces de las actividades con los planes y
programas del Mineduc.

- Bibliografia y referencias de sitios web de apoyo.
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http://www.centroculturallamoneda.cl

Presentando la exposicion:

ARTE ISLAMICO, COLECCION MUSEO DE ARTE
DEL CONDADO DE LOS ANGELES

El afo 610 d.C. a Mahoma le es revelado el Coran,
texto sagrado enviado por Al3, el Unico Dios. A
partir de ese momento y hasta el siglo XIX, las
tribus ndmades arabes que habitaron la Peninsula
Ardbiga comerciando entre Asia y Occidente, fueron
conformando lo que llegd a ser el Imperio islamico,
abarcando en su apogeo, el sur de Espafa, el norte
de Africa, la peninsula Ardbiga y hasta el norte de la
India, Pakistan y el sur de China.

La muestra Arte Islamico, Coleccion Museo de
Arte del Condado de Los Angeles proporciona
una significativa mirada al esplendor de las artes
decorativas en el Islam del siglo Xll al XIX, en una
gran exposicidén de mas de 200 piezas que invitan
a reflexionar acerca de lo terrenal y lo divino de una
cultura profundamente espiritual y milenaria.

En la Sala Andes, las piezas dan cuenta de la
dimensién sagrada y religiosa de la vida isldmica.

Su caracter etéreo y sutil llama al recogimiento y
a la contemplaciéon minuciosa de cada una de las
piezas. La luz y el agua, que conforman parte del rito
diario en la oracidn, se hacen aqui presentes en las
hermosas lamparas y aguamaniles.

Sala Pacifico, incluye la batalla y los juegos,
cerdmicas, y textiles del Islam tardio. La esfera
publica y social de la vida en el imperio islamico,
aparece aqui representada con piezas que dan
cuenta del contacto e intercambio con otras
culturas, propiciado por el comercio y por el impulso
expansivo del Islam.

La escritura, elemento que se desarrolla en un primer
momento al alero de la religidn y en funcién de la
divulgacion del texto sagrado, el Coran, se muestra
en toda su dimension como elemento decorativo
presente en una amplia variedad de objetos, vasijas,
Finalmente, destaca

y monedas. la majestuosa

AZULEJO
Irdn o Asia Central, Siglo XV

Frita Ceramica, esmaltada, cortada para dar forma, y
ensamblada como mosaico

Didmetro: 59.7 cm; profundidad: 3.8 cm

Coleccién Madina de Arte Isldmico, donacién de
Camilla Chandler Frost, M.2002.1.19
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alfombra de Ardabil,

Irdn, una de las alfombras persas mas famosas del

norte de

proveniente del

mundo, que corona la sala y constituye por si misma
una oportunidad uUnica de apreciar el esplendor de

la vida de palacio.

SALA ANDES

Lo divino encuentra un lugar protagoénico dentro del
islam, término arabe que significa sumisién a Dios y
paz. En el mundo isldmico, lo sagrado se refleja en el
dia a dia, otorgandole incluso a la vida cotidiana un
estatus ceremonial y solemne. En la Fe, que reune
a la comunidad isldmica (Umma), se le concede un
importante significado a la luz y al agua. La luz es
sefal de la revelacion, la guia que alumbra el camino
del fiel y, el Coran, su libro sagrado, es el texto que
ilumina y enciende el corazdén del profeta Mahoma'y

de sus seguidores.

ALFOMBRA ARDABIL

Inscrito: “El trabajo del esclavo del portal, Magsud Kashani”
Irdn, posiblemente Tabriz, d.C 1539-40/ A.H. 946

Trama de seda y nudos en lana

718.8 x 400 cm

Donacién de J. Paul Getty, 53.50.2

El agua, que en el desierto tiene una importancia
vital, en el Islam adquiere relevancia religiosa como
el elemento de purificacion previo a las oraciones
y a la lectura del Cordn. La arquitectura isldmica
de los grandes palacios incorpora al agua en sus
jardines y fuentes, como elemento musical. El suave
murmullo del agua que corre, propicia un estado de
tranquilidad y reflexion.

La escritura arabe por su parte, no se desarrolla
inicialmente como una forma de comunicacion
tradicional, como es el caso de la caligrafia en
Occidente. Por el contrario, esta practica se
perfecciona en funcion de la difusion del Coran.

Es asi que se la considera un arte noble, en tanto
qgue es un medio de transmision de la revelacion
divina. Como tal, se ha transformado en un elemento
central de las artes decorativas, alcanzando un gran

desarrollo estilistico.
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El mundo isldmico medieval tuvo un momento
de grandes cambios politicos y religioso, y ello
significd un poderoso florecimiento de las artes y
la cultura. Con el surgimiento de nuevos y variados
gobernantes locales, que reemplazan a la figura
singular del califa, surgen poderes regionales que
vigorizan al mundo isldmico y suman nuevas alianzas
comerciales e influencias artisticas con culturas tan
dispares como la de China, y la Europa cristiana.
Dinastias como la Timurida, se caracterizaron como
mecenas del arte y la cultura persas, mientras que en
Irdn destacd la creacion de azulejos esmaltados en
colores brillantes y en forma de estrella, utilizados
para embellecer las fachadas de los edificios.

Durante el siglo Xll en Espaia, todos los territorios
gue hasta ese momento eran de dominio musulman,
vuelven a ser recuperados por los cristianos. Solo
la provincia de Granada, donde se ubica la fastuosa
ciudad palatina de la Alhambra, se mantuvo bajo el
control de los Nazaries, la Ultima dinastia islamica
en Espafa. Este territorio sobrevivid como un gran
centro cultural en el Occidente musulman durante
mas de dos siglos y medio. En 1492 Granada cayo
ante las fuerzas de Fernando e Isabel, que finalmente
habia logrado unificar Espafia bajo su reinado,

trayendo a su fin, a mas de 700 afos de presencia

isldmica en la Peninsula lbérica.

TEMATICAS DE LA SALA ANDES

Fe

El Islam es la mas joven de las tres principales
religionesmonoteistasdelmundoysiguelatradicion
profética del judaismo y el cristianismo. Surgid
a principios del siglo séptimo bajo el liderazgo
del profeta Mahoma (570 - 632) en La Meca, en
Arabia Occidental. Mahoma no es considerado
por los musulmanes como una divinidad ni como
una figura de adoracidon, sino que se le llama
simplemente “El Profeta” o “El Mensajero de Dios”.
El viaje del Profeta desde La Meca hacia el pueblo
oasis de Medina, en 622, es conocido como hégira,
o emigracion; la fecha de este evento marca el
principio del calendario musulman.

Hay cinco deberes que incumben a todos los
musulmanes. El primeroy masimportante es profesar
la fe: no hay otro Dios mas que Al4; Mahoma es el
mensajero de Ala. El segundo deber es la oracion,
recitada cinco veces al dia. La tercera obligacion es
la compasidon hacia los pobres, que se materializa
como un impuesto de caridad.

El cuarto deber es ayunar desde el amanecer hasta
la puesta del sol durante el Ramadan, el noveno mes
del calendario musulman. La quinta obligacidon es,
siempre que sea posible, emprender el peregrinaje,

o hajj, hacia la Meca y la Kaaba.

BRAZALETE

Egipto o Siria, siglo Xl

Plata, enchapada en oro y nielada (incrustaciones)
Largo: 5.4 cm; ancho: 6.5 cm

Coleccion Madina de Arte Islamico, donacion de
Camilla Chandler Frost, M.2002.1.552
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De acuerdo a las creencias musulmanas, la palabra

de Dios llegd a Mahoma a través del arcangel
Gabriel, quien ordend: “iRecitad! En el nombre del
sefior”. Estas revelaciones fueron recolectadas y
codificadas en el libro santo musulman, el Cordn; que
significa “recitacion” en arabe, el lenguaje del Profeta
y del Coran. Otro cuerpo de literatura conocido
como Hadiz o “tradicién”, incluye recuentos de los
dichos, acciones y pensamientos del Profeta y es de
importancia secundaria al Coran.

La casa del Profeta en Medina fue el primer lugar
comunitario de reunidn para la oracion, y sirvio
como prototipo para las primeras mezquitas.
Luego de la muerte del Profeta en 632 d.C, y para
conmemorar el lugar en el que se ubicaba al liderar
las oraciones, un nicho conocido como mihrab se
introdujo en Medina y posteriormente en todas las
mezquitas. A menudo profusamente decorado, el
mihrab sirve para enfatizar la qgibla, o direccion de
oracion, que es hacia La Meca. Antes de cada una de
las oraciones diarias, se realizan abluciones (wudu).
Sdélo el servicio de oracién de los viernes a mediodia
requiere que se asista a la mezquita; todas las otras

oraciones diarias pueden ser hechas en privado.

SECCION DE UN MIHRAB
Irdn, Kashan, principios del siglo XIV

Frita ceramica, esmaltada sobre cubierta 'y
pintada con lustre

102.9 x 119.1cm

Coleccién Nasli M. Heeramaneck,
donacioén de Joan Palevsky, M.73.5.1

Escritura
La caligrafia es el elemento mas difundido en el
arte isldmico. Siempre ha sido reconocida como una
forma de arte noble debido a su conexién con el
Coran, el libro sagrado musulman. Dado que es a
través de la escritura que el Cordn es transmitido, la
escritura arabe fue transformada desde un principio
para gue pudiese ser digna de la revelaciéon divina.
A medida que el Islam se extendié desde Arabia a
Egipto, Irdn, Espafa, Turquia e India; también fue
traida a estas tierras la escritura arabe.

Con el correr de los siglos, un numero de caligrafias
fueron desarrolladas para la composicion de hermosa
escritura. La division inicial y primaria yacia entre las
caligrafias angulares y las cursivas. Los ejemplos mas
antiguos del Coran fueron escritos en pergamino, en
formato horizontal y en una caligrafia angular conocida
como Cufica. Para un manuscrito particularmente
suntuoso, probablemente producido en el norte de
Africa, el pergamino era de colores azules e indigo y
la caligrafia Cufica realizada completamente en oro.
Formas de caligrafia comparables también se usaron
en las monedas, en las que inscripciones Cuficas
nombre del

registran el gobernante y la fecha
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PAGINA DE UN MANUSCRITO DEL CORAN (4:24-25; 4:25-26)

Tunez, probablemente Kairuan, siglo IX tardio - X temprano

Lamina de oro, plata y tinta sobre pergamino coloreado con indigo

28.5x 37.5cm

Adquirido con fondos otorgados por la Coleccién Nasli M. Heeramaneck, donacién de Joan Palevsky, M.86.196

de acufado junto a versos breves del Coran. La
importancia cultural de la caligrafia es confirmada
también por su prominencia en el vestuario de
la elite. Los gobernantes islamicos tempranos
mandaban a fabricar telas con inscripciones tejidas
o bordadas que conmemoraban sus nombres y
titulos. Estas prendas, conocidas como tiraz, eran
distribuidas a los miembros de la corte, a veces en
forma de sotanas, y servian como signos de estatus
y lealtad.

En tierras persas, se usaban caligrafias angulares
para hacer inscripciones breves en arabe que

complementaban la funcidn de un objeto,
expresaban buenos deseos al duefo, u ofrecian
proverbios moralizadores. Aun cuando objetos

como ésos pueden ser examinados de cerca, otros

ejemplos de caligrafia eran integrados a edificios,
donde enfatizaban las areas de importancia - la
entrada, la direccion de la Meca (qgibla), lugares de
sepultura - y registraban informacién, tal como el
nombre del fallecido, la fecha de construccion, el
nombre del patrocinador, o la firma de un artista.
En el imperio otomano, inscripciones de gran
escala jugaban un rol importante en el programa
decorativo de muchos complejos de mezquitas
construidos bajo el patrocinio de las cortes. A partir
del siglo XV, en las tierras isldmicas en las que se
apreciaba la poesia persa, habia maestros caligrafos
gue copiaban versos populares en caligrafias
cursivas como la Nastalig. Estos especimenes eran
recolectados en albumes y ahi las apreciaban los

conocedores junto con otras caligrafias e imagenes
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favoritas. Con el paso del tiempo, los ejercicios
caligraficos se volvieron cada vez mas creativos, y
las letras mismas fueron transformadas en formas
reconocibles.

Luz
La luz juega un importante rol en el arte y cultura
isldmicos, tanto en un sentido espiritual como en
uno practico. Un famoso verso del Cordn (24:35)
compara a Dios conlaluz: “Dios es la luz de los cielos
y de la tierra”. Mas alla de eso, asimila la luz de Dios
con la luz de una lampara de vidrio que cuelga en
un nicho, concluyendo con la poderosa frase: “Luz
sobre luz, Dios entrega su luz a quienquiera que El
desee entregarsela”. Las ldmparas de vidrio debian
estar suspendidas sobre el nivel de los ojos; ademas
las imagenes de tales ldmparas a veces aparecian
inscritas con las primeras palabras del verso,
revelando asi una forma de pensar sofisticada, que
podia hacer corpodreo lo intangible; hacer universal
un potente simbolo visual de algo tan abstracto,
mistico y personal como la luz de Dios.

Los aparatos de iluminacién usados en el diario
vivir - ldmparas colgantes, ldmparas de aceite,
[Amparas de pie y candeleros - también pueden
haber

objetos asi de mundanos se convirtieron en focos

servido como recordatorios espirituales;
de hermoseamiento y expresiones de virtuosismo
técnico. Por su transparencia, el vidrio era un medio
favorito para la creacidon de ldmparas colgantes,
las que eran suspendidas de los techos. Los mas
antiguos ejemplos se fabricaron en vidrio palido
y monocromatico que habria permitido que la
luz de la llama interior se dispersara hacia afuera.
Adicionalmente a las ldmparas colgantes, ejemplos
mas pequeios se ubicaban en plataformas a nivel
de suelo. Algunas de las mas antiguas plataformas
de Irdn eran hechas de bronce, en multiples partes;
a menudo logrando cualidades antropomoarficas a
través de sus bases que se asimilaban a pies. Las
l[dmparas sostenidas en las repisas superiores de

LAMPARA

Siria o Egipto, siglo XlI al Xl
Vidrio, mangos adosados
13.3x9.5cm

Coleccién Madina de Arte Isldmico, donacién de
Camilla Chandler Frost, M.2002.1.13

estas plataformas incluian ejemplos cerdmicos, a
veces con forma de animales, asi como también
otros metdlicos que recuerdan al complejo plumaje
de las aves. Plataformas de lamparas mas anchas,
con forma de pilar, parecen haber tenido una larga
vida. Asi lo sugiere una particular versidon cerdmica
de principios del periodo isldmico, cuya forma fue
repetida siglos después en una versidn alta y de
laton, originalmente equipada con una tapa en
forma de domo que servia como ldmpara de aceite
al serinvertida. Relacionado cercanamente con estas
|[dmparas altas de aceite estaban los candeleros
gue sostenian altos pilares de cera. Los mas finos
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ejemplos de latédn conocidos mostraban disefos
de figuras y caligraficos logrados con incrustacion
en metales preciosos, los que, al ser combinados,
resultaban en un suntuoso efecto policromado. En
la Turquia moderna temprana, la parte de arriba del
candelero estaba esculpida en la forma de uno de los
simbolos mas icénicos del Imperio Otomano: el

tulipan.

Agua

El agua siempre ha sido un requerimiento humano
esencial, uno que exige la manufactura de
contenedores apropiados y sistemas de distribucidn.
Histéricamente, la provision de agua dentro del
mundo isldmico, ya sea para beber o lavar, era un
principio basico de hospitalidad y una obligacion
religiosa. La importancia de los contenedores de agua
en la cultura isldmica no sélo es demostrada por los
tipos de materiales usados y el cuidado y especificidad
con los que eran producidos y decorados; también
se reflejaba en la frecuente representacion de estos
objetos en ilustraciones manuscritas y numerosas
descripciones de, y referencias a, contenedores en
inscripciones y textos.

Un tipo de jarro ceramico sin acristalar y de gran
escala, con decoracidn meticulosamente aplicada
y moldeada, era usado en Irak para almacenar
agua para beber de manera domeéstica. Su forma
caracteristicamente desgarbada y ovoide, y su base
redondeada, sugieren que para mantenerse de pie
todos estos objetos deben haber quedado puestos
en el suelo o en una plataforma. Los contenedores
no se acristalaban para que su porosidad permitiera
no soélo el filtrado de impurezas sino también la
evaporacion,lo cual mantiene fresca elagua. También
hay contenedores mas pequefos y sin acristalar,
los que pueden haber funcionado como especies
de botellas de agua personales, y que incluian un
filtro en forma de disco fijado al borde para evitar
el contacto con insectos y otros contaminantes.

En rigor, han sobrevivido muchos mas de los filtros

AGUAMANIL

Irdn o Afganistan, siglo X
Bronce moldeado y grabado
25.4 x10.2 cm

Adquirido con fondos otorgados por la
Coleccién Nasli M. Heeramaneck,
donacién de Joan Palevsky, M.87.57

ingeniosamente decorados que los contenedores
mismos. Otro tipo de contenedor personal de agua,
disefado para ser portable, es la cantimplora. Aun
usada hoy, la forma basica, que puede ser rastreada
hasta tiempos romanos, ha cambiado poco en todos
estos siglos. Hechas en una variedad de materiales
y a veces llamadas “frascos de los peregrinos”, la
mayoria son de cerdmica sin acristalar (y mucho
menos a menudo acristalada) y parecen haber

tenido un rol mas cotidiano.

CUADERNO EDUCATIVO NIVEL 3



En su libro sobre modales en el comer (Kitab adab
al-akl), el tedlogo, jurista y mistico Ghazali (fines
del siglo Xl, principios del siglo XlI) escribid que era
esencial lavar las manos antes de comer. También
sefald la conducta correcta para lavarse las manos
después de una comida, especificando que el
agua debia ser vertida sobre las manos y hacia un
cuenco. Numerosos cuencos y aguamaniles con
incrustaciones de laton, los que en alguos casos
han sido preservados como juegos combinados, se
deben haber usado para este propodsito.

SALA PACIFICO

Lo Terrenal y lo divino parecieran ser muchas veces
indivisibles dentro del Islam. La Sala Pacifico, sin
embargo, incorpora elementos de la vida del imperio
que remiten a un mundo dindmico, concreto y activo.
Este nuevo imperio, con el Cordn como guia vy la
figura del califa a la cabeza, inicia un formidable y
exitoso proceso de expansion. Motivados tanto por
la difusion de la fe, como por el debilitamiento de
los imperios vecinos y por su profundo espiritu de
comerciantes ndmades, el imperio isldmico llegd a
conquistar hasta la peninsula ibérica en Occidente y
parte de la India en Oriente.

El proceso de expansion estuvo caracterizado
por una relacion fluida y tolerante con todos los
pueblos conquistados, que favorecioé la transmision
de innovaciones culturales de un lugar a otro. Es
asi como el Islam constituye un mundo dindmico,
donde a través de las rutas comerciales se
intercambian mercancias, pero también culturas.
Todas estas invenciones, provenientes de los mas
diversos pueblos, son mejoradas y difundidas en el
mundo gracias al Islam.

El papel proveniente de China, y los juegos de India
y Siria son solo algunas de las innovaciones traidas
desde el extranjero, que estan presentes en la
muestra. Todas ellas decoradas con el indiscutible

estilo isldmico, caracterizado por sus entrelazados

geométricos de disefios vegetales estilizados vy
repetidos, que forman un patron de gran armonia
y unidad.

La ornamentacion que incorporan las artes
decorativas a todos los objetos, es la expresion
directa de la unidad divina. La llamada geometria
sagrada funciona como lenguaje grafico que hace
referencia al mundo religioso. En consecuencia, las
artes decorativas tienen un lugar central en el arte
isldmico, transformando las superficies por medio
de los decorados. Aplicadas incluso en un contexto
secular y terrenal, este nos remite igualmente, a un
orden metafisico y divino.

Los turcos Otomanos estdn representados en
destacadas piezas como manuscritos, textiles, y un
solemne turbante de marmol que alude al poderio
de los ejércitos Otomanos que conquistaron
paulatinamente la regién, conformando un vasto
imperio que alcanzé a Europa, el Medio Oriente y
el Norte de Africa. La toma de Constantinopla por
parte de este ejército marcd para la historia de
Occidente, el fin de la Edad Media y acabd con el

Imperio Romano de Oriente, Bizancio.

Tematicas de la Sala Pacifico

Batalla

La batalla permed virtualmente todos los medios
de produccidon artistica en tierras isldmicas,
incluyendo las armas y armaduras usadas en la
guerra, ilustraciones manuscritas conmemorando
encuentros épicos y contenedores cerdmicos
acristalados representando sujetos militares. En
tierras persas, la imagineria de batalla a menudo
ilustraba trabajos literarios como el Shahnama,
el poema épico de Iran, y tanto reyes como
héroes legendarios eran regularmente mostrados
venciendo a sus enemigos. En el Imperio
Otomano, era comun que los textos historicos
gue registraban las campafas militares imperiales
estuvieran ilustrados. Tales pinturas manuscritas

entregan una excepcional mirada a las realidades
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COTA DE MALLA Y PLACA

Irédn, siglo XV

Acero con incrustaciones de plata y trazos de dorado
61x 99 cm

Coleccién Nasli M. Heeramaneck,
donacion de Joan Palevsky, M.73.5.729.1

de la batalla, incluyendo imdgenes del sultan real
a caballo acompanado por sus cuerpos de elite de
tropas Jenizaras, las que podian ser identificadas
por sus distintivos cascos compuestos de un largo
sombrero de fieltro colgando junto a un ornamento
proyectado verticalmente sobre la corona. La
importancia de los Jenizaros en la cultura otomana
es confirmada por su representacion en algunos
de los mas finos platos cerdmicos de iznik, en los
gue se transformaban mas en figuras de belleza
gue en guerreros belicosos. El prisionero de guerra
también se convirtid en un tema popular de los
retratos, especialmente en dibujos y pinturas
persas. Agui, una vez mas el artista disminuia la

gravedad involucrada en su sujeto encadenado

CASCO

Irdn, siglo XV

Acero con incrustacion de plata
29.9x229cm

Coleccién Nasli M. Heeramaneck,
donacién de Joan Palevsky, M.73.5.323

y lo transformaba en un sujeto romantico y
estéticamente agradable. Asi como se daba con
las imagenes de los Jenizaros y los prisioneros de
guerra, aqui las armas y armaduras eran también
Objetos

funcionales, como armaduras de hierro y cadenas,

elevadas a hermosas obras de arte.

eran a menudo enfundadas con inscripciones de
naturaleza religiosa, y en muchos casos ligada a
la supersticion. Armas especialmente lujosas vy
armaduras hechas de materiales preciosos estaban
destinadas a la exhibicidn dentro de instancias
ceremoniales, siendo portadas por la elite (el sultan,
los Jenizaros), como simbolos de riqueza y poder,

mas que para uso militar.
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Juegos

Tal y como sucede hoy en dia, los juegos fueron

una fuente comun de entretenimiento durante
el tiempo pre-moderno. Aunque pueden haber
tenido una apariencia distinta, los juegos de
tablero, de cartas, y de azar, similares o idénticos
a los que hoy disfrutamos, ya existian en tiempos
remotosy constituyen un aspecto menos conocido
del arte islamico.

Los juegos antiguos, como el ajedrez y el backgammon
probablemente hayan sido inicialmente importados
desde la India a Iran, desde donde luego viajaron
a través del mundo islamico a Europa y al Nuevo
Mundo. Tableros de ajedrez y backgammonislamicos,
preservados principalmente a partir del siglo XVI en
adelante, difieren de las versiones contemporaneas
primariamente en sus materiales y colores. Eran
hechos de raras y costosas sustancias como el ébano
y el marfil o incluso eran producidos a partir de
trozos de cerdmica esmaltada en colores brillantes.
Habiendo sobrevivido desde fechas muy anteriores,
las piezas de juego relacionadas, principalmente
las que pertenecen al ajedrez, son menos familiares
en su fabricaciéon y forma. Mientras el marfil era el

material preferido para la fabricacion de piezas de

JUEGOS DE TABLERO
Turguia, c. 1530-50

Madera con incrustaciones de ébano,
marfil, micro-mosaico, y plata

Cerrado: 45.7 x 34.3 x 5.4cm;
abierto: 46.4 x 68 x 2.5 cm

Adquirido con fondos otorgados por
Camilla Chandler Frost, M.2007.100

ajedrez, ejemplos en ceramica acristalada, cristal de
roca, y vidrio; a veces decorados con disefios tipo
guirnalda, también eran conocidos. Las piezas eran, a
menudo, hechas de formas abstractas: por ejemplo,
el rey (shd) es representado como un trono, la reina
(vizier) es un trono mas pequeno, y los peones son
a menudo formas cénicas o esferas simples.

Tal como el ajedrez y el backgammon, los naipes
también fueron introducidos a Europa desde el
mundo isldmico, en esta instancia a través de
contacto con el Egipto de los Mamelucos, donde
juegos de papel pintado a mano con cincuenta
y dos cartas de cuatro pintas eran fabricados.
Cada pinta (tacos de polo, monedas, espadas vy
copas) contenia cartas numéricas y tres cartas de
miembros de la corte (rey, gobernador y gobernador
interino). A diferencia de sus contrapartes modernas
occidentales, las cartas de miembros de la corte
mamelucas no usan imagineria figurativa, sino que
son identificables a través de una combinaciéon de
simbolos e inscripciones.

El uso de dados para juegos de mesa como el
backgammon y juegos de azar viene de tiempos
antiguos. A diferencia del tipo cubico de seis lados
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que prevalece hoy, los dados del periodo isldmico
temprano eran varas rectangulares hechas de hueso,
con sus caras marcadas por un sistema de numeracion

compuesto de puntos circunscritos con anillos.

Turcos Otomanos

El siglo XVI marcaria el apogeo del poder y la
influencia de los Turcos Otomanos. El imperio
otomano alcanzd la cima de su poderio militar y
politico bajo Stleyman, mas conocido como Soliman
el Magnifico (1494 - 1566 d.C), cuyos ejércitos
avanzaron hacia occidente hasta llegar a Viena. Al
reinado de SlUleyman también pertenecen algunos
de los logros mas importantes de la arquitectura
otomana, en especial sus enormes e incomparables
mezqguitas y las fundaciones religiosas que construyo
en Estambul.

La supremacia militar que ayudd a llevar a los
otomanos a la cima del poderio mundial se basd en
los disciplinados cuerpos de jenizaros de infanteria.
Como parte de su uniforme, los jenizaros usaban
un gorro de fieltro blanco caracteristico, al cual
se le agregaba justo sobre la frente un adorno,
como un curioso ejemplo dorado y plateado que
probablemente tenia como destino a un oficial. Este
dispositivo ligeramente cdéncavo y decorado con
disefios geométricos muy delicados, probablemente
imita la “cuchara” de madera que vestian las tropas
jenizaras, tal vez como un simbolo de su lealtad
hacia el sultdn que pagaba por sus sopas diarias.

El imperio Otomano conquistd y nombrdé como
su capital a la ciudad de Constantinopla (actual
Estambul) durante el afo 1453. Su poderio se
mantuvo por seis siglos, durante los cuales fueron
el centro de contacto entre Oriente y Occidente.
El imperio Otomano comenzd a debilitarse en el
siglo XVII vy, por primera vez, el ejército Otomano
sufridé una derrota militar de gran escala a manos de
los europeos, cuyo poder econdmico y militar siguid
aplacandolos todo el siglo XVIII. El imperio termind

de desmantelarse después de la derrota otomana

LAPIDA MORTUORIA EN FORMA DE TURBANTE
Turguia, mediados del siglo XVI

Marmol

421x 31.9cm

Donacién del Comité de Coleccionistas de 1992,
AC1992.50.1

en la Primera Guerra Mundial: solo Anatolia, la parte
asidtica de Turquia actual, permanecidé en manos
turcas, bajo el liderazgo de Mustafa Kemal AtatUrk,
quien fundd una republica moderna en 1923.

Arte Colecciéon Museo de Arte del
Condado de Los Angeles, cuenta con 191 piezas

Islamico,

aportadas por el Museo de Arte del Condado de
Los Angeles de EE.UU y una seleccidn proveniente
de instituciones chilenas como la Biblioteca
Patrimonial Recoleta Dominica, Biblioteca Nacional

y el Museo Histérico Nacional. Ellas nos invitan a
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descubrir la profundidad y el misticismo del mundo

isldamico por medio del singular caracter de sus artes
decorativas, donde lo profano y lo sagrado conviven,
transformando el diario vivir en un verdadero ritual.
Son éstas sus huellas, y nos hablan de una vida
ndmade, en continuo movimiento, donde todo
debia ser facilmente transportable, pero también
de la minuciosidad de los artesanos, y de su pericia
técnica reflejada en cada detalle.

Para complementar la informacion acerca de las
tematicas de la exposicion, el/la docente puede
consultar el Glosario que se encuentra al final de
cada cuaderno, los multiples recursos de

apoyo de la Visita virtual de la exposicion en
www.centroculturallamoneda.cl y los Audioguias de

las piezas destacadas presentes en las dos salas.

EL DISPARO MAESTRO DE BAHRAM GUR
Irén, 1825-50

Tinta en papel

31.8 x 41.6 cm

Coleccién Nasli M. Heeramaneck, Donacién
de Joan Palevsky, M.73.5.481
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ACTIVIDAD 1

MI ESCUELA ES UN MUSEO

(52 - 62 Basico)

OBJETIVOS

- Desarrollar la creatividad por medio de un
proyecto artistico centrado en el patrimonio
familiar chileno. - Preservar el patrimonio y
memoria personal y colectiva de los estudiantes.

- Empatizar con practicas y discursos culturalmente

diversos.

Obras Utilizadas (Ver Anexo 1)
-Dados

-Cuatro Cuadros Formando una
Tabla de Backgammon

-Juegos de Tablero

-Carta de Juego (Fragmento)

Momentos

Inicio

El docente inicia la clase sugiriendo la pregunta
sobre qué es patrimonio. Los seres humanos somos
constructores de realidades y lenguajes, formas de
pensar, sentir y expresarse mediante acciones que
van variando de acuerdo a los diferentes territorios.
Ejemplos de estas construcciones son expresiones
culturales como las artes, lenguas y tradiciones.
Estos discursos y practicas tienen un origen que
se desplaza por el tiempo a través de diferentes
mecanismos. Una forma de transmitir y compartir
los saberes y experiencias que heredamos es a
través de nuestra historia familiar; nuestros abuelos

le contaron historias, anécdotas o situaciones a

nuestros papas o mamas y ellos a nosotros. También
podemos aprender de lo que vemos en el dia a dia
y eso también forma parte de nuestra historia e
identidad como pais.

El docente pregunta al grupo: {Qué historias
familiares podrian compartir? {Qué costumbres
tienen sus familias? ¢Son del sur o del norte? En este
momento, los estudiantes toman el protagonismo
de la clase y comparten experiencias de acuerdo a
su memoria familiar y, el docente, las va registrando
en el pizarroén.

Una vez que los estudiantes dan sus comentarios,
el o la docente declara una definicién consensuada
por la Direccion de Biblioteca, Archivos y Museos
(DIBAM) de patrimonio cultural, mientras los jévenes
la registran en un cuaderno. El patrimonio cultural
es el “conjunto determinado de bienes tangibles,
intangibles y naturales que forman parte de
practicas sociales, a los que se les atribuyen valores
a ser transmitidos, y luego resignificados, de una
época a otra, o de una generacion a las siguientes.
Asi, un objeto se transforma en patrimonio o bien
cultural, o deja de serlo, mediante un proceso y/o
cuando alguien --individuo o colectividad--, afirma
cultura

su nueva condicién” (Dibam, Memoria,

y creacion. Lineamientos politicos. Documento,
Santiago, 2005).

El/la docente debe cruzar esta -u otra- definicion
con aquellos saberes y conocimientos previos de los
estudiantes.. Esto se puede lograr ejemplificando

una experiencia cotidiana, por ejemplo: citar Jla
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cazuela. Probablemente todos hayan comida
cazuela alguna vez; preparada por su papa, abuela
o tia. Sin embargo, cada receta tiene su “secreto” y
cada familia tiene un ritual distinto para comer. Esto
corresponde a una practica social que se materializa
en un bien determinado. En otras palabras, un
patrimonio familiar. El/la docente debe preguntar
después de ejemplificar éQué otros objetos o bienes
conoces que podrian ser considerados patrimonio
familiar o nacional? A partir de las respuestas
dirigimos la conversacion al tema de los juegos y
juguetes de nuestro pais.

Complementar este didlogo usando como material
de apoyo las cuatro imagenes, en formato digital o
impreso, de juegos y juguetes chilenos que aparecen
al final de esta pagina con sus respectivos links.
Luego de esta introduccion, el/la docente invita

a los estudiantes a ver las imagenes del siguiente

video para contextualizar el mundo isldmico del
Medio Oriente:
https:/www.youtube.com/watch?v=9QI52WMOI6¢c

Este video que dura 1:53 minutos es un recorrido
aéreo por Oman que es un pais ubicado al suroeste
de Asia, en la costa sureste de la peninsula arabiga.
Posterior a esta presentacion de la cultura
musulmana, se recomienda revisar la visita virtual

de la exposicion “Arte Isldamico; Coleccidn del Museo

de Arte del Condado de Los Angeles”, en caso de no

http:/retromash.com/nash/wp-content/
uploads/2014/04/MarblesOl.jpg

poder visitar el Centro Cultural.

A continuacién del recorrido virtual, el/la docente
invita a los estudiantes a apreciar cuatro obras
que pertenecen a la muestra Arte Islamico, donde
podran percibir mediante las imagenes el concepto
de juego en el mundo isldmico. Puede presentarlas

de manera digital o impresas (ver Anexo 1).

http://irreductible.naukas.com/files/2008/11/

canicas.j

http://tiempocompletol87villauniversitaria.
blogspot.com/2013/08/jornada-3-dia-del-nino-
jugamos-en-20.html

pa

http://www.sunna.cl/es/juguetes-de-

madera/34-cuerda-para-saltar.html
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Desarrollo

El o la docente muestra la imagen de los distintos
juegos isldmicos que se encuentran en la exposicion;
los dados, el backgammon, las cartas y las piezas
de ajedrez. En este proceso de observacion se debe
apelar a la vision activa de los jovenes, es decir, que
sepan leer material y conceptualmente el objeto
éDe qué materiales esta hecha la pieza?, éQué
similitudes y diferencias tienen con los juguetes y
juegos que vemos en Chile?, éLos juegos en Chile
hancambiado? ¢ A quéjueganhoy?y ¢A quéjugaban
sus abuelos y abuelas? ¢Coémo eran esos juegos?
Son algunas de las preguntas que pueden orientar
las opiniones del grupo. El docente debe incentivar
la observacidn detallada del objeto y explicar que se
trata de una escena del pasado isldmico, pero que se
mantienen vigentes hasta la actualidad. Preguntar si
estos juegos son conocidos por ellos, donde los han
visto, escuchado o si, efectivamente, han jugado.
Si existe algun estudiante en el grupo que lo haya
hecho, invitar a que expligue a sus compaferos

ddénde lo conocid y cdmo se juega.

Actividad

Cada estudiante contribuirda en la creacion de un
museo en su escuela. A partir de la identificacion
de algunos objetos presentes en la muestra, los
estudiantes podran conocer el valor de las artes
decorativas y objetos cotidianos desde una
perspectiva historica y estética. El grupo deberd
observar los objetos alusivos a los “juegos” del
mundo isldmico (dados, tableros, y cartas). Con
este referente podran materializar, a través de la
discusidn, el contexto, estilos y recursos del disefio
de las distintas piezas. Con esta experiencia, la
actividad a desarrollar en el aula esta pensada en la
apreciacion del patrimonio personal de los alumnos
y su memoria familiar a través de los juegos vy
juguetes populares de nuestra historia. Una vez que
escojan alguno gue represente la infancia de algun

familiar, deberan llevarlo al colegio y analizarlo en
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cuanto a forma y contenido. Una vez registrados esos
datos, los estudiantes crearan una ficha que contenga
un disefo del juego, su nombre, el afo y una breve
descripcidn de la historia del objeto, que contemple el
valor familiar que lo llevo a escogerlo o alguna anécdota
en particular. Todo esto en un soporte grafico atractivo.
Finalmente, las distintas piezas seran expuestas en la
sala de clases o en otro espacio de la escuela para que
la comunidad escolar se involucre con aquellos juegos
gue han hecho historia y forman parte de nuestra
memoria colectiva.

Esta actividad tiene el fin de fomentar en los vy las
estudiantes la preservacion del patrimonio tangible
e intangible y la memoria personal y colectiva de
sus familias, ejes fundamentales para explicar las

transformaciones de nuestra cultura.

Pasos para la actividad

1. El/la docente deberd mediar la construcciéon de
un disefo de entrevista que los estudiantes deberan
implementar en sus casas a alguien de su familia. El
foco es rescatar algun juego o juguete que hayan
sido utilizados en el pasado reciente. En la entrevista
se debe registrar el nombre de él o la entrevistada,
profesidon u oficio, parentesco y preguntas asociadas
al juego sobre el qué quieran hablar: éCémo recuerda
su infancia? ¢A qué jugaban o qué juguetes eran
los mas populares en ese entonces? éComo era
ese juguete? éCoémo funcionaba? Los estudiantes
deberadn registrar las respuestas en un cuaderno o
libreta de apuntes.

2. En el los estudiantes transformaran la

entrevista en un podster o afiche donde se resuma

aula,

graficamente la historia, caracteristicas materiales y
formas en que se ejecuta el juego. En la Ladmina 1 se
aprecia un esquema sugerido para pdster o afiche

(ver Anexo 1).

3. El dia de la exposicidon los estudiantes podrdn

exhibir junto a sus pdsters o afiches una réplica o

INOMBRE DEL JUEGO O JUGUETEI

HISTORIA DEL JUEGO O JUGUETE

DIBUJO O FOTO DEL JUEGO O JUGUETE RECUERDO ASOCIADO AL

JUEGO O JUGUETE

NOMBRE DEL ENTREVISTADO

I MATERIAL DEL JUGUETE l NOMERE DELALUMNO

Lamina 1

el objeto original del juego. El salén (o lugar de la
Escuela en el que se realice la muestra) debera estar
organizado como un museo, donde haya un texto
gue invite a las audiencias a reconocer el trabajo
de los y las alumnas por preservar el patrimonio
y memoria familiar de nuestro pais. En este texto,
gue debe ser construido en colaboracidon maestro
o maestra y estudiantes, se debe declarar la visita
a la exposicion de Arte Islamico (virtual o fisica) y
destacar la definiciéon de patrimonio que el grupo

construyd al inicio del proyecto.

4. iInvita a la comunidad escolar a conocer el trabajo
de los estudiantes y a disfrutar la diversidad de

patrimonios que conviven en nuestro pais!

Cierre

El/la docente invita a los estudiantes a reflexionar
en torno al patrimonio cultural y la importancia de
recordar y reservar aquellas tradiciones cotidianas
de sus familias. Para ello, los y las estudiantes, en una
sesion posterior a la muestra, pueden sentarse en el
suelo de la sala y narrar individualmente coémo fue
el proceso de recuperacion del juguete respectivo,
comentando la forma en que este fue percibido por
el publico de la muestra. Finalmente, la reflexién/
discusiéon debe centrarse en laimportancia del papel
de la memoria y los objetos en nuestras identidades

como pais.
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Sugerencias para el docente

Si bien la construcciéon de la entrevista y el pdster o
afiche deben ser mediados por el docente, durante
el dia de la exhibicién es fundamental que los
protagonistas del proceso sean los estudiantes, de
modo que se apropien y hagan significativos los

productos que construyeron.

Materiales y medios
Materiales:

1. Cuaderno o libreta de apuntes
2. Lapices de colores

3. Plumones

4. Cartdn piedra

5. Cartulinas

6. Masking tape

7. Papel craft

8. Barra adhesiva

9. Fotografias impresas de juguetes
10. Tijeras

11. Materiales desechables

Medios:

1. Proyector data o monitor.

2. Computador conectado a internet.

3. Ladminas impresas de obras del Anexo 1

(en caso de no ser posible la proyeccion o visionado

del material de apoyo).

Recursos digitales de descarga:
Recorrido aéreo de Oman:
https:/www.youtube.com/watch?v=9QI52WMO0OI6¢c

Visita virtual de exposiciéon “Arte Islamico; Coleccion

del Museo de Arte del Condado de Los Angeles”:
http://chilexplora.com/chilexplora/panorama/

galeriasdearte/ccplmarteislamico/tour.ntml

Bolitas o polcas
http://retromash.com/nash/wp-content/
uploads/2014/04/MarblesOl.jpg

Nifos jugando con bolitas o polcas
http://irreductible.naukas.com/files/2008/11/

canicas.j
Nifos jugando a las carreras de sacos

http://tiempocompletol87villauniversitaria.
blogspot.com/2013/08/jornada-3-dia-del-nino-
jugamos-en-20.html

Cuerda para saltar

http:/www.sunna.cl/es/juguetes-de-madera/34-

cuerda-para-saltar.ntml

Bibliografia
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Esplendor de una Fe (\ol. II). Barcelona, Espafa:
Ediciones Folio, S.A.

Cruce con planes y programas
Mineduc:

Aprendizajes esperados asociados:

- Reconocen las principales areas del disefio en la
vida cotidiana.

- ldentifican algunas caracteristicas fundamentales
del disefio a través de la observacion de objetos
domésticos.

- Reconocen y caracterizan disefios representativos
de diversas localidades y regiones de Chile.

- Aplican conceptos basicos del disefio, tales como
forma, estructura y funcionalidad, en la elaboracién

de disefios simples.
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Anexo 1

Obras utilizadas

Juegos de Tablero

Turquia, c. 1530-50

Madera con incrustaciones de ébano, marfil,
mosaico, y plata

Cerrado: 45.7 x 34.3 x 5.4cm; abierto: 46.4 x 68 x 2.5 cm
Adqguirido con fondos otorgados por Camilla Chandler
Frost, M.2007.100

micro-

Carta de Juego (Fragmento)

Egipto, siglo XlII al XIV

Tinta y colores en papel 11.7 x 7 cm

Coleccién Madina de Arte Isldamico, donacion de Camilla

Chandler Frost, M.2002.1.651

thMBRE DEL JUEGO O JUGUETEI

HISTORIA DEL JUEGO O JUGUETE

DIBUJO O FOTO DEL JUEGO O JUGUETE RECUERDO ASOCIADO AL

JUEGO O JUGUETE

NOMBRE DEL ENTREVISTADO

NOMBRE DEL ALUMNO

MATERIAL DEL JUGUETE I

Lamina 1

Cuatro Cuadros Formando una Tabla de Backgammon
Irdn, Isfahan, siglo XVII

Frita ceramica, técnica cuerda seca

22.9 x 22.9 x 1.9 cm cada uno

Adquirido con fondos otorgados por Camilla Chandler
Frost, M.2012.22a-d

Dados, Siria, siglo X a XI

Hueso, tallados y taladrados

Largo: 6.4 cm; 3.8 cm; 10.6 cm

Coleccién Madina de Arte Isldmico, donacion de Camilla
Chandler Frost, M.2002.1.524, M.2002.1.526, M.2002.1.527
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ACTIVIDAD 2

ARRIBA EL TELON:
LITERATURA Y ARTE IRANI

(7° - 82 Basico)

OBJETIVOS

= Elaborar un disefio textil, teatral o de vestuario en
relacion con la aplicacién del lenguaje visual arabe.
- Elaborar escenografia pertinente a los paisajes
humanos y/o naturales de Medio Oriente.

- Relacionar el disefio de vestuario y la
escenografia con la aplicacién del lenguaje visual,
contextos, materiales, estilos u otros.

- Empatizar con practicas y discursos culturalmente

diversos.

Obras Utilizadas (Ver Anexo 2)

-Alfombra Ardabil.

-Khrusraw espia a Shirin bafdndose. A partir del
“Khamsa” [Quinteto] de Nizami.

-Figura de pie.

-Hombre con Horqueta Inscrito: Riza-yi ‘Abbasi

Momentos

Inicio

El/la docente &nima a través de fragmentos
cldsicos de la literatura nacional, como el clasico
de Baldomero Lillo, Subterra (1904) que promueve
el valor de la narrativa en la construccion de las
identidades culturales que han convivido en nuestro
pais histéricamente. Durante afos, la tradicion oral
y escrita han configurado y expresado distintas

memorias que hasta el dia de hoy conforman un

pilar fundamental en la construccidon socio-cultural
de nuestro pais. Esto ultimo adquiere aun mas
importancia cuando reconocemos que Chile es un
territorio altamente diverso en cuanto a su geografia
natural y humana. Es por ello que debemos defender
y conocer qué letras se han escrito y se escriben
para (re)conocernos en y para la diversidad. El
docente pregunta {Qué fue lo dltimo que leyeron?
<Qué piezas literarias conocen? {Conocen ejemplos
chilenos? ¢Por qué es importante leer estos cuentos
y libros?

Complementar este didlogo con el apoyo de las
siguientes dos

imdgenes, en formato digital o

impreso, que aparecen con sus respectivos links.

Cuentos mineros de Chile

LBERAUA

A -
http://awhitecarousel.com

tag/ballet/

http://prosaypolitica.cl
blog/2011/04/una-farsa-
francisco-mouat/sub-terra-4
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Si bien en Chile la

fundamental,considerando quevariosescritoreshan

literatura ocupa un lugar
llevado su obra a ser reconocida internacionalmente
-como Gabriela Mistral o Pablo Neruda-, debemos
entender que el significado politico, social vy
cultural de la literatura estd presente en todo el
mundo vy, por ende, es un patrimonio producto de

las identidades e historias de diversos territorios.

Desarrollo

Luego de esta introduccion, el/la docente invita
a los estudiantes a ver las imdgenes del siguiente
video para contextualizar el mundo isldmico del
Medio Oriente:
https:/www.youtube.com/watch?v=9QI52WMOI6¢
Este video que dura 1:53 minutos es un recorrido

aéreo por Oman que es un pais ubicado al suroeste

de Asia, en la costa sureste de la peninsula

arabiga. Posterior a esta presentacion de la cultura

musulmana, se recomienda revisar la visita virtual de

la exposicidon “Arte Isldmico; Coleccion del Museo de

Arte del Condado de Los Angeles”, en caso de no

poder visitar el Centro Cultural.

Si el/la docente tiene la posibilidad de acceder a
la visita presencial de la muestra junto a sus curso,
debe ingresar a la Sala Pacifico y al traspasar la
cortina, detenerse en la Alfombra Ardabil. Para
efectos de la actividad desarrollada en la sala de
clases, sugerimos la proyeccion o impresion de
dicha alfombra (ver Anexo 2). Se hace referencia al
cuento “Aladino y la Lampara Maravillosa” del libro
sirio “Las mil y una noches”, siendo una de las mas
populares historias en Occidente.

Posteriormente invita a los estudiantes a detenerse
en la pieza Khrusraw espia a Shirin banandose.
Para desarrollar la actividad en el aula, sugerimos la
proyeccidn o impresion de dicha obra (ver Anexo 2).
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El/la profesora debe promover un andlisis estético
y simbdlico de la pieza tales como el valor de la
ilustracion en los cuentos, considerando preguntas
como éHas leido cuentos ilustrados? <Por qué
crees que es importante acompanar los textos
con imagenes? {Hoy las imagenes siguen siendo
importantes para entender la realidad?

Cabe destacar que en este espacio de descripcion e
interpretacion, el/la docente debe hacer hincapié en
el valor que posee la ilustracién y la literatura en el
contexto Irani. Un ejemplo interesante es que hasta
el siglo XIX esta nacion era conocida en el mundo
como una cultura del amor, dada las caracteristicas
de su poesia y vision mistica y poética de la religion
islamica.

Durante la observacién de la obra, los estudiantes
deben

(vestuario de los personajes o el entorno en el

destacar aquellos elementos estéticos
que ocurre la escena, por ejemplo). A partir de los
comentarios del grupo es necesario mediar aquellas
observaciones invitdndolos a imaginar cémo era la
sociedad irani a partir de la pieza.

Es importante que el/la docente insista en que cada

territorio construye su imaginario de acuerdo a las

caracteristicas de cada cultura. Por ejemplo, en el
caso de la escena observada, el azulejo representa
a Khursraw y Shirin, los protagonistas del romance
persa del siglo Xll escrito por Nizami; reuniéndose
en un jardin lleno de aves, flores y follaje. La escena
del encuentro de amantes fue frecuentemente
representada desde tiempos medievales, pero en
esta version el artista actualiza la historia clasica al
ponerle ropa a Shirin: una falda tipo tuty de moda en
los circulos de caballeria a fines del siglo XIX de Iran.
Azulejos como éste eran la forma mas conocida
de decoracidon arquitectdénica en Irdn bajo el Qajars
(1758-1925), adornando las paredes de palacios,
residencias privadas, bazares, y cercos, donde
agregaban tanto color como narrativa a los espacios.
Detenerse en las piezas Un hombre de pie y Hombre
con Horqueta. Para el desarrollo de la actividad en
el aula, puede accederse a la proyeccion o impresion
de ambas obras (ver Anexo 2).0Otro ejemplo es que
enlapoesialirica persa el amado es tradicionalmente
descrito como joven y hermoso, con un cuerpo

como un ciprés suavemente bamboleante, cejas
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argueadas como dos cintas, y labios apretados
en fruncido como un botdn de rosa. El género del
amado a menudo no se especifica.

El/ladocente pregunta: éCé6mo somos representados
los chilenos? éCudles han sido las transformaciones
Yy permanencias de como nos representamos?
éLa mujer del sur y la mujer del norte tienen
caracteristicas en comin? (En qué se diferencian?
Se propone mencionar ejemplos de peliculas o
experiencias personales de los estudiantes con
la literatura o las artes en general para justificar y

argumentar sus opiniones.

Actividad

A partir de la historia de amor de Shirin y Khursraw,
los estudiantes deberan representar la obra a
través de la metodologia de la Pedagogia Teatral.
Particularmente se sugiere aplicar el método de
montaje. Dicha propuesta consiste en establecer
una estructura de distintos pasos, orientados para la
realizacion de un montaje y/o puesta en escena de
estilo teatral. Parte desde la seleccién de una obra
en particular, en este caso la escena del encuentro
entre los amantes, a su lectura objetiva (descriptiva),
definicion de personajes considerando caracteristicas
fisicas y psicoldgicas, ensayos (con textos, vestuario,
escenografia, maquillaje, musica). Posteriormente se
debera llevar a cabo la presentacion final.

La actividad comienza con la visita al area irani de
la muestra, conformada por las piezas presentadas
anteriormente, y donde se manifiesta la creatividad
y dedicacidon con que los ilustradores pensaban su
imaginario literario. Una vez que los estudiantes
conciben a través de preguntas el concepto de
la cultura del amor, con la que fue reconocida
historicamente Iran hasta el siglo XIX, profundizaran
en esta historia clasica considerando la escena
expuesta en el azulejo Khusraw espia a Shirin
banandose y extraer de esta aquellos elementos
relativos al vestuario y escenografia expuestos en la

pieza.

Dicho esto los estudiantes asumen un rol dentro

de la creacidon del montaje (guidn, vestuario,
escenografia, fotografia, etc.). Para llevar a cabo
este proceso, es esencial que el docente asuma
un rol secundario en la construccién del producto
y otorgue el protagonismo a los alumnos para
desarrollar el proyecto artistico.

Finalmente, el

grupo presenta el montaje en

una lectura dramatizada que culminard en un
conversatorio en torno a la diversidad de culturas

gue existen en nuestro planeta.

Pasos para la actividad

El/la docente pide voluntarios para realizar la
lectura del cuento. Para acceder a la historia visitar
el siguiente link:

http:/www.visionesdelaindia.inah.gob.mx/index.

php/es/visiones-liricas

El docente debe sugerir y/o asignar roles a los
estudiantes dependiendo de las caracteristicas del
grupo en el que se desarrollara la actividad.

Rol 1: Guidén: un grupo extiende escena seleccionada
a una historia con principio, desarrollo y final. Puede
ser apoyada su creacidon en elementos socio-
historicos, geograficos o ficticios.

Rol 2: Escenografia.

Rol 3: Vestuario.

Rol 4: Secretario: debe registrar el proceso de aprendizaje
del grupo, con las debilidades y fortalezas, para que
la evaluacion sea significativa y el docente cuente con
material para respaldar la efectividad de la actividad.
Ademas es quien maneja que se cumplan los tiempos
y plazos para la construccion del proyecto.

El trabajo de la Pedagogia Teatral se inscribe en el
marco del trabajo en colaboracién, por lo que los
distintos grupos deben trabajar paralelamente en

sus tareas.
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Presentacion de la obra

Si bien el estreno debe ser en el aula para facilitar
la participacion de los estudiantes de acuerdo
al objetivo de la actividad, se sugiere buscar un
espacio dentro de la comunidad escolar donde se
presente la obra.

Cierre

El/la docente promueve un espacio de reflexion en
que los estudiantes sean capaces de reconocer coOmo
lograron identificar aquellos aspectos estéticos,
simbdlicos e histéricos a través de una pieza
literaria. Es importante destacar en el cierre la figura
del espectador activo, ya que quienes no participen
directamente enla construccion o analisis del cuento,
deberan ser capaces, al final de las sesiones, de
observar criticamente la presentacion, comenzando
asi un didlogo entre productores y receptores que
tenga como foco el valor de la literatura y las artes
escénicas en la cultura de distintos lugares, y como
ambas son una expresion de la diversidad cultural

de los territorios que habitamos.

Sugerencias para el docente
No definir los roles sobre la base de las competencias
y habilidades de los estudiantes, sino sobre la
base de sus ganas de aprender y mejorar a nivel
conceptual, procedimental o actitudinal.

La metodologia de la Pedagogia Teatral debe ser
entendida como un proceso de aprendizaje y no
como un actividad aislada de los contenidos y
habilidades a desarrollar durante otras sesiones.
Para que su uso sea pedagdgicamente efectivo es
necesario planificar con el tiempo apropiado esta
metodologia, y asi lograr aprendizajes significativos
del

en los estudiantes a través desarrollo de

habilidades de nivel superior.

Materiales y medios
Materiales:

1. Telas, tules, gasas.

2. Carton
3. Témperas
4. Pintura
5. Glitter
6. Maquillaje

Medios

1. Proyector data o monitor.

2. Computador conectado a internet.

3. Ldminas impresas de obras del Anexo 2 (en caso
de no ser posible la proyeccidon o visionado del

material de apoyo).

Recursos digitales de descarga:

Imagen de Romeo y Julieta:
http://awhitecarousel.com/tag/ballet/

Portada de Libro Subterra:
http://prosaypolitica.cl/blog/2011/04/una-farsa-
francisco-mouat/sub-terra-4/

Recorrido aéreo de Oman:
https:/www.youtube.com/watch?v=9QI52WMOI6c

Visita virtual de exposicion “Arte Islamico; Coleccidn

del Museo de Arte del Condado de Los Angeles”:

http://chilexplora.com/chilexplora/panorama/

galeriasdearte/ccplmarteislamico/tour.html

Visiones liricas: ilustraciones de obras literarias
persas para una elite cultivada:

http:/www.visionesdelaindia.inah.gob.mx/index.

php/es/visiones-liricas
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Cruce con planes y programas Mineduc:
Aprendizajes esperados asociados:

- Establecer relaciones entre las manifestaciones
culturales y el lenguaje visual como medio de

expresion de ideas, creencias y concepciones de

Anexo 2

Alfombra Ardabil.

Irdn, DC 1539-1549/A.H 946.
Seda con fondo de tejido simple
y pila de lana con nudos.

718.8 x 400 cm.

Donacién de J. Paul Getty
53.50.2.

Figura de pie.

Irdn, Isfahan, cerca de 1620d.C.
Tinta, acuarela opaca y oro
sobre papel.

14.6 x 7.6 cm.

Coleccién Nasli M.
Heeramaneck, donacion de
Joan Palevsky, M. 73.5.477

mundo, incrementando el desarrollo de habilidades
de pensamiento creativo y de organizacion por
medio de proyectos de disefio de diversa indole.

- Demostrar disposicion a trabajar en equipo,

colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

Khrusraw espia a Shirin
bandndose. A partir del
“Khamsa” [Quinteto] de
Nizami.

Irdn, siglo XIX.

Frita o pasta ceramica,
pintura bajo cubierta.
38,7 x 51,4 cm.

Legado de Herbert R.
Cole. M. 84. 31.22.

Hombre con Horqueta
Inscrito: Riza-yi ‘Abbasi
Iran, Isfahan, Julio 11,1634 d.C
/ 4 Safar, 1044 AH

Tinta y color al agua sobre
papel

Coleccién Nasli M.
Heeramaneck, donacién de
Joan Palevsky, M. 73.5.474
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GLOSARIO

AGUAMANIL
1. Jarro con pico para echar agua en la palangana o
pila donde se lavan las manos, y para dar aguamanos.

2. Palangana o pila destinada para lavarse las manos.

AJEDREZ

Juego entre dos personas, cada una de las cuales
dispone de 16 piezas movibles que se colocan sobre
un tablero dividido en 64 escaques. Estas piezas
son un rey, una reina, dos alfiles, dos caballos, dos
roques o torres y ocho peones; las de un jugador se
distinguen por su color de las del otro, y no marchan
de igual modo las de diferente clase. Gana quien da

jague mate al adversario.

ALA

Dios, en arabe.

ALFOMBRA ARABE

Al igual que muchas palabras que empiezan por al-,
la palabra alfombra (antes alhombra) es de origen
arabe (al-hanbal). Originalmente el hanbal era una
cubierta hecha de varios pedazos de pieles, de

manera de tapiz o estera.

ALICATADO

1. Obra de azulejos.

2. El alicatado es la accion de revestir un suelo o
una pared con azulejos. Es una labor que realiza

el albadil.

ANICONICO

(Aniconismo) es la practica o creencia de evitar
o rehuir las imagenes de seres divinos, profetas y
otros personajes religiosos respetados o, mas alla
de la religidon, la falta de representacion de seres
humanos o seres vivos. El término anicénico se
la ausencia de

puede utilizar para describir

representaciones graficas en un sistema particular

de creencias, sin importar si existe un reglamento

en su contra.

ARABIA SAUDITA
Denominada oficialmente el Reino de Arabia
Saudi es una monarquia de Oriente Medio en

la peninsula arabiga

ARTES DECORATIVAS

Son las llamadas artes auxiliares, que sirven para
revestir y se subordinan a otras artes como la
arquitectura. Su caracter no es funcional, sino que

su cometido es embellecer.

ARTE PERSA

Tiene una estrecha relacion con la poesia asi como
con el pensamiento religioso y filosofico. Mil afos
de desarrollo literario corroboran que los Persas
destacan sobre otras culturas como los mas poetas
e imaginativos. Esta caracteristica de desbordante
imaginacion se traslada a sus obras de arte en todas
sus manifestaciones artisticas.

En la pintura los persas fueron habiles maestros en
la elaboracion de miniaturas, pero también fueron
capaces de desarrollar obras monumentales con
asombrosa ingeniosidad y alardes técnicos. Lograron
el equilibrio e incluso en las obras con intrincados
motivos decorativos. Demostraron tener una
habilidad en la reduccién de imagenes a sus términos

mas simples sin perder la expresividad.

ATAURIQUE

1. Ornamentacion arabe de tipo vegetal.

2. El arabesco o ataurique se refiere al adorno de
formas geométricas y patrones extravagantes que
imita formas de hojas, flores, frutos, cintas, animales,
y aparecen casi siempre en las paredes de ciertas

construcciones arabes, como las mezquitas.
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BACKGAMMON

Juego de mesa para dos jugadores que auna el
azar con profundos conocimientos estratégicos. El
objetivo es conseguir sacar las 15 fichas del tablero
antes que el jugador rival. Actualmente se encuentra

expandido en practicamente todo el mundo.

CALIFA

Del drabe Khalifa, que significa sustituto o sucesor
(del Profeta Mahoma); el titulo que utilizaban los
gobernantes del islam temprano.

CALIGRAFIA CUFICA

La caligrafia cufica es un estilo de -caligrafia
arabe considerado el mas antiguo tipo de escritura
en este idioma, desarrollado en la ciudad de Kufa de
la cual toma el nombre, actualmente en Irak, a partir
de una modificacion del alfabeto sirio antiguo y
utilizada para escribir los primeros ejemplares
del Coran.

Esta escritura consta de lineas rectas y angulos, con
frecuencia alargados horizontal y verticalmente, a
menudo ornamentaciones como motivo decorativo.
Se encuentra presente en numerosos monumentos,
monedas, utensilios cotidianos e incluso en la actual

bandera de Irak.

CALIGRAFIA NASJI

Es el estilo mas basico, derivado de la antigua cursiva
preisldmica y de las reglas ideadas por Ibn Mugla.
Debe su nombre al hecho de que se desarrolld
con la intencién de ser una caligrafia rapida vy clara
al mismo tiempo, para utilizarla en la copia de
manuscritos. El nasj es el estilo en el que se basan
las letras de imprenta en la mayoria de las lenguas
gue emplean caracteres arabes, asi como el que
utilizan las maquinas de escribir y los ordenadores.

De él derivan la mayoria de los estilos caligraficos.

COLOR CALIDO
Se refiere a las radiaciones del espectro luminoso

qgue presentan las maximas longitudes de onda
(rojo, naranja, amarillo) que producen una reaccion

subjetiva percibida como temperatura.

COLOR FRIO

A diferencia delos llamados calidos, los colores frios
se situan en el sector del espectro correspondiente
a las longitudes de onda minimas, proximas al
ultravioleta (violeta, indigo, azul), identificAndose
en la percepcidon visual con sensaciones de

temperatura, opuestas a las de los colores calidos.

COMPOSICION

1. Arte de agrupar las figuras y accesorios para
conseguir el mejor efecto, segun lo que se haya de
representar.

2. Organizacion estructural voluntaria de unidades
visuales en un campo dado, de acuerdo con leyes
perceptuales, con vistas a un resultado integrado vy

armonico.

CORAN
Literalmente “recitacion”; el libro sagrado del Islam.

CULTURA

Conjunto de modos de vida y costumbres,
conocimientos y grado de desarrollo artistico,
cientifico, industrial, en una época, grupo social,

etc.

DISENO

Bosquejo de alguna cosa, trazo, delineacién de una
figura o un objeto. (Léxico)

Disefio Textil: se relaciona con el conocimiento de
fibras, hilados, tramado, tenido y grafica para la

fabricacion de telas.

IDENTIDAD
Conjunto de rasgos propios de un individuo o de
una colectividad que los caracterizan frente a los

demas.
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FIGURA
1. Del latin figura, forma aparente de un cuerpo (de fingo,
formar).

2. Cosa gue representa o significa otra.

FICCION:

Del latin ficticio, que en sentido propio significa accion
de modelar y luego, en general, accion de fabricar; en
sentido figurado, accion de inventar, de representaren la

imaginacion, o de fingir.

GEOMETRIA SAGRADA

Es el conjunto de conocimientos, hipdtesis y tradiciones
usadasenlaplanificacionyconstruccidondeestructuras
religiosas como catedrales, templos, mezquitas,
monumentos religiosos altares, tabernaculos; asi
como en espacios de culto y en la factura de arte
sacro. En todas esas actividades, es frecuente la
atribuciéon significados simbodlicos y sagrados a

ciertas relaciones y formas geomeétricas.

GUION
Escrito en que breve y ordenadamente se han apuntado
algunas ideas o cosas con objeto de que sirva de guia

para determinado fin.

HADIZ

Un hadiz o jadiz literalmente significa un dicho o una
conversacion, que para el Islam representa los dichos
y las acciones del profeta Mahoma relatadas por sus
compaferos y compiladas por aquellos sabios que les

sucedieron.

HEGIRA
Emigracion del Profeta y sus seguidores desde La Meca a
Medina en el afio 622 d.C. Este evento también marco el

inicio del calendario musulman.

IMPERIO OTOMANO
Dinastia turca que gobernd Anatolia y luego gran parte
de Europa oriental y el Medio Oriente, 1281 - 1736.

ISLAM

Palabra arabe gque significa sometimiento (a Dios),
ademas de ser el nombre de la religion fundada bajo
el liderazgo del profeta Mahoma. También denota a

la comunidad musulmana.

IRAN
Cuyo nombre oficial es Republica Isldmica de Iran.

Es un estado de Oriente Medio y Asia Occidental.

KAABA

Santuario en forma de cubo ubicado en la Meca
(dentro del patio central de la Gran Mezquita).
Es el punto focal de la oracion y el peregrinaje

musulmanes.

LACERIA
Conjunto de lazos, especialmente en labores de

adorno.

LA MECA

Ciudad natal del profeta Mahoma. Constituye la
ciudad santa mas importante del islam, siendo el
lugar de peregrinacion de millones de musulmanes

gue anualmente cumplen con su visita a la Kaaba.

LITERATURA

Arte que tiene como materia el lenguaje.

MAHOMA

Profeta del Islam. Nacido en la ciudad de La Meca,
su padre fallecid antes de su nacimiento y su madre
durante su juventud. Huérfano, Mahoma crece
al cuidado de su tio y junto a su primo Ali. En su
juventud se casa con Jadiya. Es en este periodo y
durante uno de sus habituales retiros espirituales
gue a Mahoma le es revelado el mensaje de Dios por
intermedio del Arcangel Gabriel. Este mensaje dara
vida a la revelacion isldmica y serd fundamento del

Islam.
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MEDINA

Una Medina (del drabe hispanico madina, y este del
arabe clasico mad nah) es, en una ciudad arabe, el
nombre que se le da a un barrio antiguo.
Tradicionalmente eran el nucleo principal de las
ciudades, y en ellas se agrupaban generalmente
edificios como la Mezquita Mayor, la Madraza,
la Alcaiceria, el zoco y las mas importantes calles
comerciales.

Una de
ciudad marroqui de Fez, siendo considerada Patrimonio

de la Humanidad por la UNESCO.

las Medinas mas famosas es la de la

MEZQUITA

Cualquier lugar de culto comunitario musulman.

MIHRAB
Nicho para oraciones en una mezquita o en otra
estructura religiosa, enfatizando la direccién en que

se debe orar.

MEMORIA
Facultad psiquica por medio de la cual se retiene y

recuerda el pasado.

MODELADO

Accion y efecto de modelar.

MONTAJE
Accioén de juntar, o forma en que son juntadas para

formar un todo las partes inicialmente separadas.

MUSEO

Institucion, sin fines de lucro, abierta al publico, cuya
finalidad consiste en la adquisicion, conservacion,
estudio y exposicion de los objetos que mejor
ilustran las actividades del hombre, o culturalmente
importantes para el desarrollo de los conocimientos

humanos.

NASTALIQ
Una de las cuatro escrituras importantes de la
caligrafia isldmica, junto a las de Tumar, Ghubar y

Taliq.

NAZARIES
Gobernantes del Reino Espaiol de Granada, 1230-1492 .

OASIS
Sitio con vegetacion y a veces con manantiales, que
se encuentra aislado en los desiertos arenosos de

Africa y Asia.

OTOMANOS
Dinastia turca que gobernd Anatolia y luego gran parte
de Europa oriental y el Medio Oriente, 1281-1924.

PARTE

Porcién indeterminada de un todo.

PATRIMONIO

1. Suma de los valores asignados, para un momento
de tiempo, a los recursos disponibles de un pais, que
se utilizan para la vida econdmica.

2. Conjunto de bienes pertenecientes a una persona
natural o juridica, o afectos a un fin, susceptibles de

estimacion econdmica.

PATRON

Modelo que sirve de muestra para sacar otra cosa igual.

PEDAGOGIA TEATRAL

La Pedagogia Teatral se ha convertido en una
alternativa metodoldgica para los procesos de
ensefanza-aprendizaje, insertandose en distintos
campos del saber, asociados principalmente al
estudio del lenguaje, las comunicaciones y la
educacion artistica. El tridngulo que se produce
al considerar: educacion, pedagogia y arte, arroja
la necesidad de encontrar una metodologia que

aune estos tres conceptos. Siendo el teatro la
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manifestacion artistica en que se funda este

estudio, se conecta a los ideales y objetivos

planteados por la educacidon artistica.

PENINSULA ARABIGA

Territorio mayormente desértico a excepcion del
Hiyaz o Arabia Feliz. Su ubicacién estratégica la
convierte en un espacio natural de intercambio entre
Oriente y Occidente. Albergd a numerosas culturas
que fueron capaces de comunicarse por medio de
una verdadera red de rutas y caravanas de comercio

de todo tipo de productos, ideas y culturas.

QIBLA
Direccién de la oracion en el Islam, hacia La Meca y
la Kaaba.

RAMADAN
Noveno mes del ano lunar de los mahometanos,

quienes durante sus 30 dias observan riguroso ayuno.

RELIGIONES MONOTEISTAS
Las religiones monoteistas mas extendidas son, en
orden estimado de seguidores, el cristianismo, islam,

sijismo, judaismo y zoroastrismo.

REZO

Accion de rezar

SULTAN
1. Emperador de los turcos.

2. Principe o gobernador mahometano.

TERRITORIO
Porcion de la superficie terrestre perteneciente a

una nacion, region, provincia, etc.

TIMURIDA
Dinastia del centro de Asia, que gobernd el Gran
Irdn, 1370-1507.

TIRAZ
Taller musulman dedicado a la confeccidn de tejidos
de lujo, adornados con hilatura de oro, que eran

empleados en ceremonias reales.

TRIDIMENSIONAL

De tres dimensiones.

TROPAS
Grupo o muchedumbre de gente reunida con un

fin determinado.

JENIZARAS
Soldado de infanteria, y especialmente de la Guardia
Imperial turca, reclutado a menudo entre hijos de

cristianos.

TURBANTE

Tocado propio de las naciones orientales, que

consiste en una faja larga de telarodeada a la cabeza.

TURQUIA
De forma oficial la Republica de Turquia es

un pais soberano transcontinental ubicado
en Asia y Europa que se extiende por toda
la peninsula de Anatolia y Tracia en la zona de

los Balcanes.

UMMA

Comunidad de los musulmanes fundada por el
profeta Mahoma en Medina. Vinculo de relacién
solidaria y fraternal que sustituye el lazo sanguineo
de las tribus y lo reemplaza por una nueva forma de
organizacion politica y social, la cual se asienta en la
fe. El jefe de la Umma es Dios, Al3d, y su representante
es el profeta.
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CREDITOS CUADERNOS
EDUCATIVOS

Equipo de didactica y desarrollo
de contenidos

Horacio Valdés Galaz.
Encargado de Recursos
Area Educativa

Centro Cultural La Moneda.

Jorge Gonzalez Meza.
Productor Area Educativa
Centro Cultural La Moneda.

Romina Salas Rojo.
Asistente Area Educativa
Centro Cultural La Moneda.

Vicente Labayru Magofke.
Mediador Area Educativa
Centro Cultural La Moneda.

Gabriel Hoecker Gil.
Mediador Area Educativa
Centro Cultural La Moneda.

Alex Meza.
Coordinador Area Educativa
Centro Cultural La Moneda

Disefio grafico
Paola Irdzabal Gutierrez.

CREDITOS DE LA EXPOSICION

Organizacioén
Centro Cultural Palacio La Moneda
Museo de Arte del Condado de Los Angeles

Desarrollo de contenidos curatoriales

Daniela Berger.
Coordinadora de Area de Exposiciones
Centro Cultural La Moneda

Manuela Riveros.
Investigacion
Area de Exposiciones Centro Cultural La Moneda

CREDITOS IMAGENES
Museo de Arte del Condado de Los Angeles

DATOS PARA EL PROFESOR
Reserva una Visita Guiada + Taller para tu curso
FONO: 23556558

de 9.30 a 14.00 hrs.

reservas@centroculturallamoneda.cl

Te invitamos a conocer la interesante Coleccion
de Educacioén Artistica de nuestro Centro de

Documentacion de las Artes Visuales.

Inférmate de toda la programacion del Centro
Cultural La Moneda a través de

www.centroculturallamoneda.cl

ESTIMADO PROFESOR TU OPINION ES MUY
VALIOSA PARA NOSOTROS

AGRADECERIAMOS RESPONDER ESTA BREVE
ENCUESTA

RESPONDER ENCUESTA

CENTRO
CULTURAL

LA MONEDA

CMA

!
>
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