Podstawowe przepisy gry w szachach pod wodg:
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Dopuszczone jest granie w okularach ptywackich

Dopuszczone jest korzystanie z zatyczek do nosa

Obowigzuje zakaz korzystania z urzadzen elektronicznych

Uchwyty przy szachownicach stuzg wytgcznie do ich przenoszenia. Nie dozwolone jest
trzymanie ich podczas wykonywania ruchu

Nie dozwolone jest uzywanie jakichkolwiek ciezarkéw w celu utatwienia nurkowania
Kategorycznie zakazane jest uzywanie sprzetu do nurkowania lub innych urzadzen
utatwiajacych zanurzenie i przebywanie pod woda

W przypadku wynurzenia i nie wykonania posuniecia na szachownicy zawodnik przegrywa
partie

Przewrdcone bierki muszg zostaé poprawione przed wynurzeniem (nie zastosowanie sie do
przepisu jest karane jako przegrana)

Podczas ruchu przeciwnika zabronione jest schodzenie pod wode. Mozna wyfacznie zanurzy¢
gtowe pod powierzchnie wody, aby fatwiej obserwowac szachownice

Po wynurzeniu sie przeciwnika trzeba natychmiast zanurkowac¢ w celu wykonania ruchu.
Powtarzajace sie nie nurkowanie zostanie uznane jako brak gry fair-play i ukarane przegrana.
Nieprawidtowosci podczas partii nalezy zgtasza¢ sedziemu poprzez wynurzenie sie obu
zawodnikéw i podniesie reki (analogicznie do turniejéw standardowych). Nastepnie
zawodnicy podptywajg na skraj basenu gdzie opisujg reklamacje. Jesli wymagana jest
interwencja na szachownicy zawodnicy sg zobowigzani do wyciggniecia szachownicy na brzeg
basenu

2 nieprawidtowosci oznaczajq przegrang partie

Ostateczna interpretacja przepiséw nalezy do sedziego



