
Podstawowe przepisy gry w szachach pod wodą: 

1. Dopuszczone jest granie w okularach pływackich 

2. Dopuszczone jest korzystanie z zatyczek do nosa 

3. Obowiązuje zakaz korzystania z urządzeń elektronicznych 

4. Uchwyty przy szachownicach służą wyłącznie do ich przenoszenia. Nie dozwolone jest 
trzymanie ich podczas wykonywania ruchu 

5. Nie dozwolone jest używanie jakichkolwiek ci�żarków w celu ułatwienia nurkowania 

6. Kategorycznie zakazane jest używanie sprz�tu do nurkowania lub innych urządzeń 
ułatwiających zanurzenie i przebywanie pod wodą 

7. W przypadku wynurzenia i nie wykonania posuni�cia na szachownicy zawodnik przegrywa 
par琀椀� 

8. Przewrócone bierki muszą zostać poprawione przed wynurzeniem (nie zastosowanie si� do 
przepisu jest karane jako przegrana) 

9. Podczas ruchu przeciwnika zabronione jest schodzenie pod wod�. Można wyłącznie zanurzyć 
głow� pod powierzchni� wody, aby łatwiej obserwować szachownic� 

10. Po wynurzeniu si� przeciwnika trzeba natychmiast zanurkować w celu wykonania ruchu. 
Powtarzające si� nie nurkowanie zostanie uznane jako brak gry fair-play i ukarane przegraną. 

11. Nieprawidłowo[ci podczas par琀椀i należy zgłaszać s�dziemu poprzez wynurzenie si� obu 
zawodników i podniesie r�ki (analogicznie do turniejów standardowych). Nast�pnie 
zawodnicy podpływają na skraj basenu gdzie opisują reklamacje. Je[li wymagana jest 
interwencja na szachownicy zawodnicy są zobowiązani do wyciągni�cia szachownicy na brzeg 
basenu 

12. 2 nieprawidłowo[ci oznaczają przegraną par琀椀e 

13. Ostateczna interpretacja przepisów należy do s�dziego 


