Swigteczne Mistrzostwa ackademia

Akademii Mtodego Szachisty 2024 riodeqgo

szachisty
1. Organizator: Akademia Mtodego Szachisty

2. Cel zawodow:
e Popularyzacja szachdw wsrdd dzieci i dorostych na kazdym poziomie zaawansowania,
e Integracja dzieci uczacych sie w Akademii Mtodego Szachisty,
e Doswiadczenie rywalizacji szachowej podczas turnieju, mozliwos¢ zadebiutowania w turnieju,
e Zaproszenie zawodnikow spoza Akademii do wspdlnej, szachowej zabawy.

3. Miejsce turnieju:
e 7Ztotnickie Centrum Spotkan, ul. Wielkopolska 7, 54-027 Wroctaw

4. Termin turnieju:
® 30.12.2024r. (sobota),
e (Godzina 9:00.

5. Harmonogram zawodow:
e 8:45 - 9:00 przyjazd uczestnikédw (optata wpisowego jest potwierdzeniem uczestnictwa; nie trzeba
potwierdzac sie u sedziego)
9:15 rozpoczecie turnieju
9:30 —11:00 rundy 1-3
11:00-11:30 runda dla grup A, B i C oraz przerwa dla pozostatych grup (na positek/zabawe)
Pamigtkowe zdjecie
11:45 — 13:15 pozostate rundy (4-6 grupy wiekowe, 5-7 grupy A,B,C)
13:30 rozdanie nagrod

6. Uprawnieni do gry:
e Wszystkie dzieci uczace sie w Akademii Mtodego Szachisty (na zajeciach, pétkoloniach, obozach - obecnie lub
w przesztosci — grupy wiekowe U6/7/9 lub OPEN),
e Rodzina dzieci uczgcych sie w Akademii Mtodego Szachisty (Grupy A,B,QC),
Wszyscy chetni spoza Akademii (Grupy A,B,C).

7. Wpisowe: 70 zt

8. Zgtoszenia: mailowe do 28.11.2024 r. akademiaszachisty@gmail.com

9. System rozgrywek:
Zagramy w szesciu grupach:
e dolat 6 (przedszkolaki z rankingiem PZSzach 1000-1400),
dolat 7 (PZSzach 1000-1250)
dolat 9, (PZSzach 1000-1250)
OPEN C (mtodziez wieku 10-18 oraz dorosli z rankingiem PZSzach 1000-1250),
OPEN B (zawodnicy z rankingiem PZSzach 1400-1600 — niezaleznie od wieku),
OPEN A (zawodnicy z rankingiem PZSzach 1800-2200 — niezaleznie od wieku).


mailto:akademiaszachisty@gmail.com

* Grupy do lat 6,7,9 sa grupami zamknietymi dla uczniow Akademii Mtodego Szachisty, w celu zebrania pierwszych
doswiadczen turniejowych

* Grupy A,B,C maja charakter otwarty, zapraszamy ucznidw, rodzicéw i kibicow Akademii, jak i zawodnikdw spoza
naszej Szkotki.

* W przypadku mniejszej ilosci dzieci w danym przedziale wiekowym, grupy zostana potaczone.

* Liczba miejsc ograniczona: maksymalnie 100 zawodnikdw.

e system szwajcarski,

e 7rund (otwarte grupa A, B, C),

e o6rund(dolat6,7,9)

e 10 minut na zawodnika + 2 sekundy dodane po kazdym ruchu.
10. Nagrody:

e \Wkazdej grupie: drewniany puchar dla zwyciezcy, unikatowe medale dla miejsc 1-3

e Kazdy uczestnik otrzyma nagrode (przewidziane 4-6 wiekszych nagrod w kazdej grupie oraz mniejsze nagrody
pocieszenia dla pozostatych miejsc).

e Kazdy uczestnik otrzyma dyplom.

e Przewidziany zostat takze medal dla najmtodszego uczestnika turnieju!

1. Informacje dodatkowe:
e Turniej odbedzie sie zgodnie z obecnie panujgcymi przepisami.

e Na sali gry moga przebywac tylko zawodnicy, kibice spedzajg czas poza salg gry.

e W dniu turnieju otwarta bedzie kawiarnia, miejsca bedzie wystarczajaco duzo dla uczestnikéw jak i rodzica.

e Przewidziany jest kacik do zabawy dla najmtodszych uczestnikow i kibicow.

o Wiecej informacji 0 systemie szwajcarskim, ktorym rozegrany zostanie turniej:

https://pl.wikipedia.org/wiki/System_szwajcarski - gtdwne zatozenie jest takie, ze wygrywajac partie dostawac

bedziemy lepszych przeciwnikow, przegrywajac — dostaniemy stabszych.
e Uczestnicy turnieju zgadzaja sie na udostepnienie wynikow turnieju oraz fotorelacji.

Zasady turnieju:

1. Na sali gry musi panowac absolutna cisza, osoby nie potrafigce jej uszanowad beda musiaty opuscic¢ turniej.

2. Gramy 6-7 rund tempem 10 min dla zawodnika + 2 dodane sekundy po kazdym ruchu(partia trwa maksymalnie 25
minut).

3. Najwazniejsze zasady turniejowe:

- Zegar wciskamy po naszym posunieciu (nie przed). Wciskamy tylko ta sama reka, ktéra wykonalismy posuniecie.

- Dotknieta figura musi sie poruszy¢, postawiona nie moze zosta¢ cofnieta. Dlatego warto zastosowac sie do zdania
,myslimy gtowa, a nie reka”, a posuniecie wykonac tylko gdy jestesmy go pewni.

- Nieprawidtowe posunigcie to: zte zagranie dana figurg oraz brak ucieczki od szacha. Pierwsze i drugie nieprawidtowe
posunigcie skutkowac bedzie upomnieniem, trzecie — przegrang partia.

- Wygrywamy dajac mata, gdy skonczy sie czas przeciwnika (a my mamy chociaz jedna figure oprécz kréla), po trzech
nieprawidtowych posunieciach przeciwnika. Za wygrang zawodnik otrzymuije 1 punkt.

- Remisujemy gdy zawodnicy ustawig pata, gdy sie nie niego zgodzg, czy gdy skonczy sie czas osobie, a jego przeciwnik
oprocz krola nie ma innej figury. Remis moze powstac takze gdy na szachownicy pozostang same krole. Za remis
zawodnicy otrzymuja po 0,5pkt.
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