REGLEMENT

KAMP/SPILLETID

- 26 minutters kamper bade i gruppe og sluttspill

- alle lag gar videre til sluttspill

(Nr. 1 og 2 i hver gruppe gar til A-sluttspill og nr. 3 og 4 gar til B-sluttspill)
- Time-out benyttes ikke

- Tiden stoppes kun ved alvorlige skader

- Tiden stoppes ikke ved utvisning

- Viunngar a “sjonglere” med spillere fra lag til lag under turneringen

Laget som star fgrst i kampoppsettet (hjemmelag):

- starter til venstre for hovedtribunen

- starter med ballen (vi benytter kun cupens gule matchballer)

“Bortelag” benytter turneringens nummererte vester ved draktlikhet (evt lagets bortedrakter)

POENGBEREGNING

Star to lag eller flere likt i poeng i gruppespillet avgjgres rekkefglgen slik:
1. Poeng i innbyrdes oppgjer

2. Malforskjell i samtlige kamper

3. Flest scorede mal i samtlige kamper

4. Feerrest antall utvisninger i samtlige kamper

5. Loddtrekning

SLUTTSPILL
Er det uavgjort ved full tid skal dommer umiddelbart gjennomfgre balloppkast mellom én spiller
fra hvert lag i midtsirkelen. Laget som scorer fgrste mal vinner kampen (sudden death).



DIVERSE
Vi setter stor pris pa at det kun er lagets registrerte spillere og trener/lagleder som oppholder
seg pa sidelinjen under lagets kamper. Sgsken, foreldre og andre tilskuere ma vaere pa tribunen.

Serby-cup er ikke gkonomisk ansvarlig for tap av verdigjenstander, skade pa gjenstander eller
personer under arrangementet. Vi oppfordrer alle deltagere og ledere til aldri a legge fra seg
verdisaker uten tilsyn, inkl. klaer, sko og bagger.

Det er dessverre begrenset med oppvarmingsareal og kun 4 minutters pause mellom kampene.
Vi oppfordrer til a benytte langsiden, nedenfor tribunen, til enkel oppvarming. Vi ber dere
innstendig om a kun benytte ball pa banedekket. (Ikke garderober/fellesareal etc) Tusen takk for
at dere sgrger for at dette blir overholdt.

En tropp bestar av max 14 spillere. Vi oppfordrer til at alle troppens spillere far mest mulig
spilletid. Husk at dette er en niva 3 cup. Vi forventer av alle trenere at lag som har niva 2
spillere, ikke bruker disse til 8 dominere kamper (dvs score mest mal, ha mest spilletid etc)

Garderober skal forlates i den stand man fant dem i. Ledere er ansvarlig for at lagene rydder
etter seg. Overtredelse kan fgre til spilleforbud for lag eller den enkelte spiller i resterende
kamper i turneringen. Hver enkelt klubb er ogsa ansvarlig for sine egne supportere.

Laglister skal registreres pa pameldingssiden innen angitt tidsfrist. Eventuelle endringer etter
frist ma leveres senest 1 time fgr lagets fgrste kamp til sekretariatet.
Alle dommere i turneringen er a betrakte som ngytrale.

Viktig at lagene er kampklare og parat til & innta banen umiddelbart nar kampen fgr blases av.

Alle oppsatte tider SKAL overholdes. Lag som uteblir fra oppsatt kamptidspunkt, taper kampen
med 10-0.

Generelt: Lagets ledere er ansvarlig for sine spillere bade pa og utenfor banen under cupen.

.. 0g viktigst av alt:

at alle, bade spillere, trenere og supportere bidrar til at
S@RBY-CUP BLIR EN ARENA FOR

POSITIVITET, INKLUDERING OG MESTRING

Lykke til!



