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Spéles noteikumi

Spéles nosaukums: Dead or Alive: Saloon™

Spéles izstradataja nosaukums: Evolution Gaming
Spéles veids: TieSsaistes galdu spéle.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 EUR.
Maksimala likme vienam spéles gajienam: 1000 EUR.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities
Spélée

Interneta vietné atverot adresi https://Ivbet.lv un péc tam nospiezot ikonu
‘KAZINO” spélétajs noklust lapa “https://lvbet.lv/casino”, kur spéle tiek
palaista, nospiezot uz attiecigas spéles ikonas.



Spéles apraksts

1. SPELES MERKIS

,Dead or Alive: Saloon” ir karSu minéSanas spéle ar unikaliem
bonusiem, izklaidéjoSu mezZonigo rietumu atmosféru un aizraujosu
bonusa spéli ,Bounty Hunt”.Spélétaji liek likmes uz kartim, prognozejot,
kada karts tiks izdalita, un cer uz bonusa kartim, kas palielinas vinu
laimestu.

2. SPELES NOTEIKUMI

Spéli spélé ar karSu kavu, kura ir 52 standarta kartis un 52 bonusa kartis
(DubultoSanas kartis, Atlidzibas kartis un Reizinataju kartis). Spéles
merkis ir pareizi prognozét, kura no standarta kartim tiks izdalita, liekot
likmes uz konkrétu karti vai vairakam noteiktas vértibas (2—Duzis) vai
noteikta masta kartim. Spélétajs var likt likmes art uz visam kartim.
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Pieméram, ja spélétajs uzklikSkina/pieskaras pie 10 likmju rezga apaksa,
atlasita Cipa vertiba tiek uzlikta uz Cetram kartim (visiem Cetriem 10
rezqr).

Ja spélétajs noklikSkina/pieskaras pie kada masta likmju rezga
labaja/kreisaja pus€, atlasita Cipa vértiba tiek uzlikta uz visam 13 ST
masta kartim rezg.

Visbeidzot, ja spélétajs noklikSkina/pieskaras pie ,VISAS”, likmes tiek
uzliktas uz visam kartim. Kad likmju izdariSanas laiks ir beidzies, spéles
prezentétajs dala kartis pa vienai, l1dz tiek izdalita standarta karts,
tadejadi beidzot raundu.

Kava ir:



o 52 standarta kartis

e 3 Dubulto$anas kartis

e 6 Atlidzibas kartis

e 20 Reizinataja 20x kartis
e 19 Reizinataja 30x kartis
¢ 3 Reizinataja 50x kartis
1 Reizinataja 100x karts

Raunda laika spélétajam tiek paradits iespéjamais laimests. lespéjamais
laimests péc nokluséjuma ir 20x.

Ja tiek izdalita Reizinataja 20x, 30x, 50x vai 100x karts, ST summa tiek
pievienota esoSajai iespéjama laimesta summai. Pieméram, ja eso$a
iespéjama laimesta summa ir 20x un tiek izdalita 20x karts, iespéjama
laimesta summa ir 40x.

Ja tiek izdalita DubultoSanas karts, esoSais iesp&jamais laimests tiek
dubultots. Pieméram, ja eso$a iesp&jama laimesta summa ir 40x un tiek
izdalita DubultoSanas karts, iesp&jama laimesta summa ir 80x.
DubultoSanas karts neietekmé turpmako bonusa karsu veértibu.



Ja tiek izdalita Atlidzibas karts, tiek spéléts ,Bounty Hunt” bonusa
raunds.

,Bounty Hunt” bonusa raunda spélétajam tiek paraditi tris mérki, no
kuriem katra ir cits slépts reizinaSanas bonuss (10x—200x). Spelétaja
izvélétais mérkis atklaj reizinataju, kas tiek pieskaitits spélétaja
iesp&€jama laimesta summai.

PIENEMIET LEMUMU

Ja atvélétaja laika nav pienemts Iémums vai radusies trauc&jumi,
léemums tiek pienemts automatiski, izveloties karti péc nejausibas
principa. Raunds beidzas, kad tiek izdalita standarta karts.

Laimesti



Likme Laimests
Visas likmju pozicijas 19:1 (Iidz 500 000 €)
Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobezots [1dz 500 000 €.

Lddzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu
un visus iesp€jamos laimestus Saja raunda. Likmes tiek atgrieztas.

Spéles izmaksa

Optimalais teorétiskas spéles izmaksas (RTP) procents ir 97,02 %
(pamatojoties uz maksimalo likmi, kas uzlikta uz individualu likmi).

Lielakais iesp&jamais laimests ir 500 000 EUR.
Likmju izdariSana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un
minimalos likmju limitus, kuri var ik pa laikam maintties. Atveriet sadalu
»Likmju limiti“, lai parbaudttu jasu paSreizé€jos limitus.

Lai piedalitos spélé, jums jabat pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu
nosegt savas likmes. Jus varat apskatit savu pasreizéjo KONTA
ATLIKUMU jisu ekrana.

KONTA ATLIKUMS
TAIMERIS informé, cik laika atlicis likmes izdariSanai. Kad laiks ir
pagajis, likmes vairs netiek pienemtas.

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram &ipam, ar ko vélaties
izdarTt likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvértibu sedz jusu
pasreiz€jais konta atlikums.
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Kad esat izvél€jies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi
noklikskinot/pieskaroties atbilstoSajai likmes pozicijai uz spéles galda.
Tada pati likme tiks automatiski uzlikta visas jasu vietas pie galda.
Datora tas attiecas uz galveno likmi; planSetdatora un viedtalrunt — uz
galveno likmi un papildlikmém. Katru reizi, kad jus
noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas
par izveléta Cipa vertibu vai art [ldz maksimalajam limitam, kas noteikts
izvélétajai likmei. Kad esat izdarijis likmi [Tdz maksimalajam limitam, Sai
likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un virs jlsu likmes paradisies
zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek$éja
raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots pirmais &ips.
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Poga DUBULTOT (2x) lauj jums &tri dubultot jasu likmi lidz pat
maksimalajam limitam. ST poga tiek aktivizéta péc tam, kad esat izdarijis
jebkadu likmi.

O

Poga ATSAUKT atsauc pedéjo izdarito likmi.

Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai
atsauktu likmes pretéji to izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas
likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju
kopéjo summu.

4 KOPEJA LIKME
€500



Jus redzeésiet citu spélétaju likmes jlsu izvélétaja valuta.
Pienemiet lemumu

Sanemot pirmas divas kartis, jas varat veikt pirmo lémumu attieciba uz
jusu roku — pat pirms dileris nonak Iidz jasu gajienam.

Tiks paraditas izvéles iespéjas (pieméram, Karti, Palikt, Dubultot,
Sadalit), un tiks aktivizétas tikai jums paSlaik pieejamas iespé€jas.
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Kad pienaks jusu gajiens, dileris rikosies saskana ar jusu pienemto
lémumu. Ja pirms sava gajiena vél nebusiet pienémis lémumu,
paradisies |léemuma pienemsanas logs. Taimeris jus informés par
léemuma pienemsanai atlikuSo laiku.

lesp&jamas izvéles ir apzimétas sadi:
. KARTI: tiek panemta papildu karts
« PALIKT: netiek panemtas papildu kartis

- DUBULTOT: jasu likme tiek dubultota, un tiek panemta tikai viena
papildu karts

. SADALIT: jasu likme tiek dubultota, un kartis tiek sadalitas divas
atseviskas rokas

Ja nepienemat |lémumu pirms laika beigam, tiks automatiski pienemts
sads |Emums:

. ja jasu rokas karsu kopéja vértiba ir 11 vai mazak — KARTI;



. jajusu rokas karsu kopé€ja vertiba parsniedz 11 — PALIKT.

Ja jusu konta atlikums nav pietiekams likmes dubultoSanai vai
sadalisanai, attiecigas pogas tiks atspéjotas.

Ja jusu konta atlikums klUst nepietiekams pirms likmes dubultoSanas vai
sadaliSanas léemumu pienemsSanas, jusu vélamie Iémumi tiks noraiditi,
un ta vieta tiks izdarits $ads automatiskais |Emums:

. jajasu lémums ir ,Dubultot* — KARTI;

« jajusulémums ir ,Sadalit® un rokas karsu kopé€ja vértiba ir 11 vai
mazak — KARTI;

« jajusulemums ir ,Sadalit® un rokas karSu kopéja vértiba parsniedz
11 — PALIKT.

FokuséSanas rezims

Ja nevélaties redzét informaciju par citiem spélétajiem un vinu darbitbam
pie galda, varat ieslégt fokusésanas rezimu. UzklikSkiniet/pieskarieties
fokuséSanas reZima ikonai.

FokuséSanas rezims ir pieejams visos spéles posmos.
Cats

JUs varat térzét ar spélu Sova vaditaju/spéles prezentétaju un citiem
spélétajiem. levadiet savu zinu CATA lauka. Lai publicétu zinu,
nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu lauka.

Ja spélétaji Cata apvainos spéles prezentétaju vai citus spélétajus, vai
izmantos nepiedienigu un/vai necenzétu leksiku, viniem tiks liegta
iespéja izmantot Catu.

Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai arf lai aizvértu ¢ata logu.

O



Jus varat mainit ¢ata loga izméru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.
Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT
(stundas: mindtes: sekundes). Ludzu, izmantojiet So spéles numuru
atsaucém (vai art uznemiet spéles numura ekransavinu), ja vélaties
sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu.

Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiek izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas un
balss. Nemiet véra, ka, mainot galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

O

JUs varat mainit skanas iestatijumus, noklikSkinot/pieskaroties pogai
IESTATIJUMI un izvéloties cilni SKANA.

Spélu vésture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos
spélu raundus, kuros esat piedalijuSies, ka art So raundu rezultatus.

JUs varat parskatit savu iepriekS&jo spélu aktivitati, apskatot jusu:

« KONTA VESTURI — parada jasu pilno konta vésturi ka datumu,
spélu, likmju summu un laimestu sarakstu. Saraksta augsgala ir
redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

. SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei,
noklik§kinot/pieskaroties spélei SPELES kolonna.

lestatijumi



Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotadjam mainamu
iestatijumu izvélne.

JUsu izvélétie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jasu profila.
Saglabatie iestatijumi tiks automatiski ieladéti, pieslédzoties no jebkuras
ierices.

Jas varat mainit jisu visparigos un spéles iestatijumus.

©

VISPARIGI
JUs varat paslépt/paradit citu spélétaju Cata zinas.
VIDEO

Jusu video kvalitate tiek pielagota automatiski, taCu jus varat manuali
mainit video kvalitati, izvéloties konkrétu straumésanas kvalitati.

SKANA

Jus varat izslégt/ieslégt sava PREZENTETAJA BALSI un SPELES
SKANU, ka arT noregulét skalumu.

o

Atbildiga spélésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas
spélésanas politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites
saistiba ar atbildigu tieSsaistes spélu lietoSanu un to, ka noteikt
ierobezojumus savam spélu sesijam.

O

KlGidu apstrade

Ja spélé, sistéma vai spéles procedura radisies kada kltda, spéles
raunds tiks Tslaicigi apturéts, kamér spélu Sova vaditajs/spéles
prezentétajs informés apkalpo$anas vaditaju. JUs un citi speléta;ji tiksiet
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informéti Cata vai ar ekrana uznirstosSu zinojumu, ka probléma tiek
risinata. Ja vaditajs varés nekavéjoties atrisinat klidu, spéles raunds
turpinasies ka parasti. Ja tilitéjs risinajums nebds iespéjams, spéles
raunds tiks atcelts, un sakotnéjas likmes tiks atmaksatas visiem
spéeléetajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

AtvienoSanas politika

Ja jus tiekat atvienoti no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek
spéka un tiek izspélétas jusu prombditnes laika. Kad savienojums tiek
atjaunots, jus varat apskatit likmju rezultatus véstures loga.

Karsu jaukSana

Spéle turpinas, Iidz tiek izdalita speciala (cut) karts. Péc tam dileris vai
karSu uzskaites operators sajauc kartis.

Ja ir pieejams karSu sajauksanas galds, tad pie galda tiek izmantotas

divas karsSu izdales kastes ar divam spélu karSu kavam. Sada gadijuma

dileris nomaina karsu izdales kartes un jaukSanu veic karSu uzskaites
operators pie jaukSanas galda, kamér dileris turpina vadit spéles
raundu.

Vairak spélu

Pogu FOAJE, iespéjams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

o FOAJE

Ta lauj jums vienkarSi nomainit spéles galdu vai izvéléties jebkuru citu
aktivo spéli. JUs netiksiet izslégti no esoSas spéles, kamér nebusiet
izvélgjusSies jaunu spéli/galdu, kurai vélaties pievienoties. Jus varat
izmantot FOAJE, lai parlikotu citas spéles, kamér joprojam spéléjat
pasreiz&jo spéli.

Vairaku spélu spélésana

Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jus varat pievienoties vairakiem
spélu galdiem un tad vienlaicigi tos visus apskatit un spélét viena
parlika loga!
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Kad esat pievienojusSies vismaz vienam spéles galdam, noklikskiniet uz
FOAJE. Foajé vai spélé noklikskiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar
attiecigo galdu, lai tam pievienotos. Dazi galdi var nebut pieejami
vairaku spélu spélésanai, Iidz ar to nebus redzama poga +GALDS.

Péc tam, kad esat pievienojuSies vairakiem galdiem, jums bus iespéja
mainit parlika logu kopuma, tacu jus nevarésiet mainit katru spéles
galda logu atseviski.

Jus varat pamest jebkuru galdu, neietekméjot savu klatbatni pie citiem
galdiem, kuriem esat pievienojusies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet
pogu X.

Lddzu, nemiet véra:

« pievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas
ierices/parlika, jis automatiski pametisiet $o galdu.

« Ja noklikskinat tieSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jus
vienkarsi parslégsiet galdus, nevis pievienosieties izvelétajam (-
iem) galdam papildus galdam, kuram esat pievienojusies ieprieks.

Més iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj jasu
ekrans, lai jus varétu izdarit likmes apzinati un precizi.

Taustinu saisnes

Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

|zveélieties vélamo Cipu no Cipu displeja.
Taustins ,1“ atbilst visvairak pa kreisi
izvietotajam Cipam ar mazako veértibu. Taustins
,2 izveélas Cipu ar nakamo augstako vertibu, un
ta talak.

Ciparu taustini no 1
uz augsu
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ATSTARPES Atkartojiet savu pedéjo likmi. Lai saktu spéli,
TAUSTINS nospiediet ATSTARPES TAUSTINU otru reizi.

CTRL+Z (CMD+2), Atceliet pédéjo likmi. Turiet nospiestu 3

DELETE, . : : em 1

BACKSPACE sekundes, lai atceltu visas izdaritas likmes.
Kad tas iespéjams, ESC taustinu var izmantot,
lai:

ESC « izietu no pilnekrana rezima;

« aizvértu uznirstoSo logu (véstures,
palidzibas, iestatijumu logu utt.)

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav naudas Ilidzeklu, vai spélétajs
pats vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Laimests tiek automatiski ieskaittts klienta LV BET konta.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spéelétajam ir jaizmanto viens no pieejamajiem maksajuma veidiem klienta
konta. Laimestiem nav izmaksu limita.

lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskand ar tieSsaistes spélé
esoSajiem spéles noteikumiem un laiméjoso kombinaciju tabulu. Spéles
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programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
Spélu automatu programmu rezultata, laimesta izmaksas tiek veiktas péc
tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Més nodrosSinam laimestu izmaksu spélétajam saskana ar juridiskajam
normam, nemot véra turpindjuma noraditas prasibas:

(a) laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties;

(b) laimesti no 720 eiro lidz 14 300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika;

(c) laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu
laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam péec speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par
spéles norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt
rakstisku iesniegumu (adrese: Skanstes iela 50, Riga LV-1013) vai
iesniegt elektronisku iesniegumu nosutot to uz Atbalsta dienesta e-pasta
adresi - support@Ivbet.|v.

15 dienu laika SIA ,LVBet” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi
uz noradito adresi iesnieguma.
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