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Spéles noteikumi

Spéles nosaukums: PowerUP Roulette™

Spéles izstradataja nosaukums: Pragmatic Play Ltd
Spéles veids: TieSsaistes galdu spéle.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 1 EUR.
Maksimala likme vienam spéles gajienam: 75,000 EUR.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé

Interneta vietné atverot adresi https://Ivbet.lv un péc tam nospiezot ikonu
‘KAZINO” spélétajs noklust lapa “https://lvbet.lv/casino”, kur spéle tiek palaista,
nospiezot uz attiecigas spéles ikonas.

Spéles apraksts



1. SPELES MERKIS

PowerUP Rulete ir aizraujoSs klasiskas ruletes variants, kas piedava bonusa griezienu
komplektu, dodot papildu iespé&jas laimét milzu balvas.

PowerUP Ruletes tapat ka klasiskas ruletes spéles mérkis ir uzminét, kura no rata 37
numurétajam kabatam iekritis bumbina.

Katra grieziena 3, 4 vai 5 ruletes laukuma skaitliem ir vienada iespéja tikt paaugstinatiem
par PowerUP skaitliem. Ja bumbina apstajas viena no PowerUP skaitliem, tad visas viena
skaitla likmes (Straight Up) kvalificéjas pirmajam PowerUP bonusa griezienam, dodot
iespéju sanemt laimestu lidz 500 x apméra pat gadijum3, ja uz PowerUP aktivizéjosa
skaitla nav uzlikta likme.

Péc Sis darbibas [idz 4 reizém var tikt atkartoti aktivizéti papildu PowerUP griezieni, katra
grieziena balvu vertibai palielinoties I1dz to maksimumam 8000 x apméra un dodot iespé&ju
par vienu viena skaitla likmi sanemt maksimala uzkrajuma izmaksu 15 525 x apmeéra.

Ka speléet

PowerUP Ruleté likmes lieka tam paredzétaja laika uz galda virsmas ar nosaukumu
Ruletes laukums, uz kura ir attélotas visas standarta likmju pozicijas.
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Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad
izvélieties vertibu Zetonam, kuru vélaties likt Saja grieziena, un uzlieciet to uz atbilstoSas
spélu galda likmes pozicijas. Jusu kopéja likme ir redzama loga ,Kopégja likme”.

Likmes var likt tam paredzétaja laika [1dz bridim, kad spéles vaditajs pazino: ,LIKMES
PARTRAUKTAS". Péc tam likmes vairs nepienem. Ruletes rata iegrieZ bumbinu saskana
ar spéka esoso griezienu noteikumiem, kas aprakstiti §1 teksta rindkopa ,Ruletes spéka
eso0S0 griezienu noteikumi”.

Tiklidz likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, spéle péc nejausibas principa izvélas 3—
5 PowerUP skaitlus.




Ruletes laukums sadalas vairakos segmentos, un, gatavojoties iesp&jamajam PowerUP
bonusa

griezienam, katram no segmentiem pieskir slepenus reizinatajus. Segmenta mala
redzamas baterijas uzlades linijas dod majienu, kur atrodas lielie reizinataji. Lielaks
baterijas uzlades limenis, kas redzams lidzas segmentam, nozimé to, ka uz attieciga
segmenta skaitliem ir paslépti vértigaki reizinataji.
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Kad bumbina iekrit kdda no skaitlu kabatam, spéles interfeisa tiek ieziméts laiméjusais
skaitlis. Ja

kada no jusu likmém atrodas uz laiméjusa skaitla, tad saskana ar PowerUP Ruletes
izmaksu tabulu

jas sanemat laimestu. Jasu laimesta summa bls redzama laimesta zinojuma. Ja
laiméejusais skaitlis ir arT viens no Power UP skaitliem, tad visiem spélétajiem spéle turpinas
ar PowerUP bonusa griezienu pat, ja vini uz laiméjusa skaitla nav uzlikusSi likmi. Sakotnéja
grieziena laika un no visiem gaidamajiem PowerUP bonusa griezieniem iegutie laimesti tiek
uzkrati laucina ,Kopéjais laimests” un tos izmaksa spéles beigas. Sim griezienam, ka art
visiem gaidamajiem PowerUP bonusa griezieniem kvalificéjas tikai sakotnéja grieziena
uzliktas viena skaitla likmes, un no laukuma tas nonemtas netiek. PowerUP griezienu laika
ruletes laukums parvérsas par PowerUP laukumu.

Uz skaitliem tiek attélota PowerUP bonusa grieziena deriga izmaksa.
Katra PowerUP bonusa grieziend bumbinu saskana ar deriga grieziena noteikumu ruletes
rata iegriez vélreiz. Kamér bumbina griezas, PowerUP skaitlus nomaina jauns skaitlu



komplekts.

Brid1, kad bumbina iekrit skaitla kabata, spéles interfeisa tiek izcelts jauns laiméjusais
skaitlis. Ja uz

laimejusa skaitla atrodas jlsu viena skaitla likme, tad saskana ar uz skaitla attélota
reizinataja vertibu sanemsiet laimesta izmaksu. Jusu laimesta summa bis redzama
laimesta zinojuma.

Ja laiméjusais skaitlis vélreiz ir art viens no PowerUP skaitliem, tad laimestu ieskaita
laucina ,Kopgjais laimests”, un visiem spélétajiem spéle turpinas ar jaunu PowerUP
bonusa griezienu pat, ja vini uz laimé&jusa skaitla nav uzlikusi likmi. Saja bridT katra
laukuma skaitla reizinatajs tiek palielinats, atklajot gaidama PowerUP bonusa grieziena
laimestu izmaksas.

Spélé var aktivizét lidz 5 PowerUP bonusa griezienus, un péc katra no tiem tiek palielinatas
uz

PowerUP laukuma attélotas laimestu izmaksas. Spéle beidzas péc 5. PowerUp bonusa
grieziena vai tad, kad spéles iznakums vairs nav PowerUP skaitlis. Izmaksati tiek visi I1dz
tam bridim laucina

,Kop€&jais laimests” uzkratie laimesti.

Likmes un izmaksu koeficienti

Uz ruletes galda var likt daudzveidigas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skait|u
dalu, un katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz linijam starp tiem, sauc par
ieksejam likmém, savukart tas, kuras liek uz TpasSajiem lauciniem zemak un pa kreisi no
laukuma, sauc par aréjam likmem. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma, iezimé&jas
tie skaitli, kas tiktu ieklauti, ja jus liktu likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak ir apkopoti
dazadi likmju veidi un izmaksas:

e Viena skaitla likme — lieciet Zetonus tieSi uz jebkura konkréta skaitla (tostarp
nulles).

e Divu skaitlu likme — lieciet zetonus uz Iinijas starp jebkuriem diviem skaitliem
(piem., starp 0/2, 16/17).

e Linijas likme — lieciet zetonus aréjo likmju pusé uz jebkuras skaitlu rindas zemaka
punkta.

e Linijas likme nosedz tris skaitlus (piem., Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas skaitlu O,
1 un 2 vai 0, 2 un 3 savienojumos, arT pienem ka Linijas likmes.

e Stdra likme — lieciet Zetonus krustojuma vieta, kur sastopas Cetri skaitli. Tiek
nosegti visi Cetriskaitli (piem., Staris 5, 6, 8, 9). Likmi, kas uzliktauz 0, 1,2,3 (0 un 1
zemakais savienojums), arT pienem ka Staris likmi.

e Sesdlinijas likme — lieciet Zetonus uz T veida krustojuma [Tnijam starp divam
piegulosSajam



rindam ar trim skaitliem. SeSlinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas — kopa
sesSus skaitlus (piem., Seslinija 4, 5, 6, 7, 8, 9).

e Kolonnas likme — liekot Zetonu uz viena no lauciniem, kas kolonnu gala atziméti ar
,2:1”, nosedz visus tas kolonnas skaitlus — kopa divpadsmit. Nulli nenosedz
neviena no kolonnam.

e Duca likme — liekot Zetonu uz viena no trim lauciniem, kas atziméti ar ,1st 12", ,2nd
12" vai ,,3rd 127, seciba no 1 [idz 36 nosedz So du€u divpadsmit skaitlus. Nulli
nenosedz neviens no duciem.

¢ Vienlidzigas likmes — Zetons, kuru uzliek uz viena no Siem seSiem lauciniem, uz
laukuma nosedz 18 skait|lus, k& paskaidrots pasa laucina: Sarkans/melns,
paris/neparis, mazie skaitli (no 1 lidz 18) vai lielie skaitli (no 19 Iidz 36). Nulli
nenosedz neviens no Siem lauciniem.

Spéles kartas, ieskaitot PowerUP bonusa griezienus, maksimalajai izmaksai ir noteikts
ierobezojums. Lai iegUtu detalizétu informaciju, aplikojiet tabulu Likmju limiti un izmaksas.
PowerUP bonusa griezieni turpinas pat, ja esat sasniedzis maksimalo izmaksu, un spéles
kartas beigas tiek piemérots maksimalas izmaksas ierobezojums.

Rata sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visa pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes
spéles eksperti. Tadas likmes ka likmes uz kaiminiem liek, izmantojot ruletes Saciksu trasi,
kas attélo skaitlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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Lai atvertu saciksu trasi mobilaja ierice, pieskarieties ikonai Saciksu trase. Lai to aizvértu,
pieskarieties tai pasai ikonai vélreiz.

Uz darbvirsmas péc noklus€juma saciksu trase tiek maksimali palielinata, kameér likmes ir
atvértas, un samazinata, kad likmes ir aizvértas. Lai sacikSu trasi maksimali palielinatu,
noklikskiniet uz blakus esosas bultinas ikonas ,atvért” vai ari pieskarieties tai.



Lai to minimizétu, noklikSkiniet uz blakus eso$as bultinas ikonas ,minimizét” vai ari
pieskarieties tai.

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits tris galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma
dalam. So

sektoru tradicionalie nosaukumi ir Voisins du Zero ar apaksiedalu 0 Spéle, sektors Tiers Du
Cylindre un Orphelins.

Voisins Du Zero ir 9 Zetonu likme, kas nosedz nulli kopa ar septiniem skaitliem pa labi no
tas un
deviniem skaitliem pa kreisi no tas. Tas ir lielakais rata sektors. Uz sacikSu trases to atzimé
ar nosaukumu ,Voisins”. Sis likmes sadalijums ir $ads:

e 2 Zetoni uz Linijas pozicijas 0/2/3;

e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35.

e 2 Zetoni uz Stdris pozicijas 25/26/28/29.

0 Spéle ir 4 zetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvako kaiminu skaitlus. Uz 0 Game
sektora zetonuu liek Sadi:

e 1 zetons uz Viena skaitla: 26;

e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 0/3, 12/15 un 32/35.

Tiers Du Cylindre ir 6 Zetonu likme, kas nosedz rata skaitlus seciba no 33 Iidz 27, abus
ieskaitot. Uz sacikSu trases to atzimé ar nosaukumu , Tiers”. Nosaukumu var burtiski
partulkot k& ,Rata 3. dala”, un Zetonus liek uz tas divpadsmit skaitlu Divu skaitlu pozicijam:
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 un 33/36.

Orphelins ir 5 Zetonu likme, kas nosedz divu rata dalu skaitlus, neskaitot Tiers un Voisins
skaitlus. STs likmes sadalijums ir $ads:

e 1 Zetons uz Viena skaitla: 1;
e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 6/9, 14/17, 17/20, un 31/34.

Likmes uz kaiminiem

Tas ir likmes, kuras liek atbilstoSi skaitliem, ka tie izkartoti uz ruletes rata, nevis uz ruletes



laukuma.
Likmes uz kaiminiem var likt, izmantojot Ruletes saciksu trasi.

Likme uz kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kuru uz ruletes saciksSu trases sadala uz pasa skaitla
un diviem skaitliem abas ta puseés.

lzvéléto Kaiminu skaitu var samazinat lidz vienam vai palielinat Iidz deviniem skaitliem
katra ta puse.

Laika, kad likmes ir atvértas, noklikSkinot/pieskaroties uz kdda no sacikSu trases skaitliem,
uz attieciga skaitla un katra no ta kaiminiem tiek uzliktas Straight Up likmes.

Ipasas likmes

Tas ir vairaku likmju sérijas, kuras tradicionali iecienijusi ruletes fani. Lai atvértu Tpasas
likmes mobilaja iericé, vispirms pieskarieties apvienotajai ikonai Ipasas likmes / lecienitas
likmes, tad pieskarieties ikonai Ipa3as likmes. Lai tas aizvértu, pieskarieties apvienotajai
ikonai velreiz.

1

Lai atvértu Tpasas likmes uz darbvirsmas, noklik$kiniet uz ikonas Ipasas likmes vai art
pieskarieties
tai.

¢

Lai tas aizvértu, noklikskiniet uz bultinas ,minimizét” vai art pieskarieties tai.

>

NoklikSkinot/pieskaroties kadai no Tpasajam likmém, Zetoni ar izvéléto vértibu ar vienu
rokas kustibu vienlaicigi nosedz vairakus skaitlus. Msu ruleté var atrast Sadas pasas
likmes: Finales en Plein, Finalesa Cheval un Pilna likme, ka paskaidrots talak.

Viena skaitla likmes atvieglo vienlaicigu viena skaitla likmju likSanu uz vairakiem skaitliem,
ja

v =

val



vairakam no $adam likmém, vai ar1 pieskarieties tam: Vienlidzigas likmes (sarkans, melns,
para,

nepara, 1-18, 19-36), Duci, Kolonnas vai pat Visi skaitli, tadéjadi uz katra skaitla
attiecigaja likmju

grupa tiks uzlikts viens Zetons.

StraightUp Bets >

EVEN CHANCES x1 gEb

Ist

COLUMNS

Ist

ALL NUMBERS

BET ON ALL

Finales en Plein ir franCu likmes nosaukums, kas nozimeé uzlikt Viena skaitla likmes uz
visiem skaitliem, kas beidzas ar izvéléto ciparu. Sis likmes dévé ari par finala likmém.

Finale En Plein

.ﬂ.\ .+ Straight-up
3 toa

Noklikskinot/pieskaroties jebkurai no sadalas Finales en Plain skaitliem, zetoni uz ruletes
laukuma
tiek izvietoti Sadi:

e Finale En Plein 0 ir 4 Zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;

e Finale En Plein 1 ir 4 Zetonu likme uz 1, 11, 21 un 31;

e Finale En Plein 2 ir 4 zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;

e Finale En Plein 3 ir 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;



e Finale En Plein 4 ir 4 Zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;
e Finale En Plein 5 ir 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;
e Finale En Plein 6 ir 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
e Finale En Plein 7 ir 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27,
e Finale En Plein 8 ir 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;
e Finale En Plein 9 ir 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

Finales a Cheval arT ir francu stila likmes, kas nosedz vienu no talak noraditajam Divu
skaitlu pozicijam:

Finale A Cheval

3to'd + Other inside bets
0/3 1/ 4
2/5 3/6

4/7 5/8
6/9 7/10

8/1 9/12

Noklikskinot/pieskaroties jebkurai no sadalas Finale a Cheval skaitliem, zetoni uz ruletes
laukuma tiek

izvietoti Sadi:

* Finales a Cheval 0/3 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 0/3, 10/13, 20/23 un
30/33;

* Finales a Cheval 1/4 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 1/4, 11/14, 21/24 un
31/34;

* Finales a Cheval 2/5 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 2/5, 12/15, 22/25 un
32/35;

* Finales a Cheval 3/6 ir 4 Zzetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 3/6, 13/16, 23/26 un
33/36;

* Finales a Cheval 4/7 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 4/7, 14/17, 24/27 un
Viena skaitla

34,

* Finales a Cheval 5/8 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 5/8, 15/18, 25/28 un
Viena skaitla

35;

* Finales a Cheval 6/9 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 6/9, 16/19, 26/29 un
Viena skaitla

36;

* Finales a Cheval 7/10 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 7/10, 17/20 un 27/30;



* Finales a Cheval 8/11 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 8/11, 18/21 un 28/31,
* Finales a Cheval 9/12 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 9/12, 19/22 un 29/32.

Pilna likme ir likme, kas nosedz atseviSka skaitla visas iesp&jamas iekSéjo likmju pozicijas.
Pilnas likmes laucina noklikskinot uz jebkura skaitla, izvélétas vértibas zetons paradas uz
ruletes

laukuma atbilstoSajam likmju pozicijam $adi: 1 zetons uz Viena skaitla, 2 zetoni uz
katras no Divu

skaitlu pozicijam, 3 zetoni uz Linijas pozicijam, 4 Zetoni uz katras no Sturra pozicijam
un 6 zetoni uz katras no Seslniju pozicijam.

Full Complete

g + Straight-up
1710 40 ./ other inside bets

Katram skaitlim uz laukuma atbilst $ads noteikts zetonu skaits:

* Pilna likme uz O ir 17 zetonu likme;

* Pilna likme uz 1 ir 27 zetonu likme;

* Pilna likme uz 2 ir 36 zetonu likme;

* Pilna likme uz 3 ir 27 zetonu likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 ir 30 Zetonu
likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 ir 40 Zetonu
likme;

* Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 ir 30 Zetonu
likme;

* Pilna likme uz 34 ir 18 zetonu likme;

* Pilna likme uz 35 ir 24 zetonu likme;

* Pilna likme uz 36 ir 18 zetonu likme.



Pédéjie laimétie skaitli

Pédéjos laimétos skaitlus vienmér parada ekrana apaksa. Pats pédéjais laimétais skaitlis
ir skaidri redzams kreisaja puseé. Laika, kad tiek veiktas likmes, uz darbvirsmas var
uzklikkinat/ pieskarties jebkuram skaitlim. Sadi uz izvéléta skaitla tiek uzlikta Viena skaitla
likme.
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Spéles statistika

Spéléjot ruleti, Statistikas loga pieejama informacija var palidzét izlemt, kurus skaitlus
izvéleties.

Lietojot slidni, var manuali izvéléties griezienu skaitu, par kuriem vélaties parbaudit
statistiku. Var

izvéléties no 50 Iidz pat 500 griezieniem. Lai atvértu statistiku, noklikSkiniet uz ikonas
Statistika vai arT pieskarieties tai. Lai to aizvértu, noklikSkiniet uz tas pasas ikonas vélreiz
vai ari pieskarieties tai.

Loga ir redzama pilna spéles statistika, kura sadalita trijas grupas, ka paskaidrots zemak.
Sadala Karsts un Auksts var atrast informaciju par visbiezak un visretak izkrituSajiem
skaitliem jusu izveléto griezienu laika.




Karstie skaitli ir tie, kas laimé&jusi visbiezak. Aukstie skaitli ir tie, kas laiméjusi visretak.
Sektoru diagramma ar peli velkot pari katra skaitla sektoram, paradisies rika padomi ar
informaciju,

cik reizes izvéléto spéles kartu laika attiecigais skaitlis ticis iegriezts. Jo lielaks sektors, jo
plasaks ir to reizu skaits, kad skaitlis ir laiméjis.

Diagrammu cilné var redzét kolonnu, ducu, sarkano un melno, para, nepara, mazo un
lielo skaitlu procentus.

48%

19 - 36
56%

COLUMNS

ST

Cilne pédeéjie rezultati var redzét pedéjos laiméjusos skaitlus izvélétaja griezienu skaita.
Ar peli velkot pari skaitlim, tas tiek ieziméts, noradot to, cik biezi tas bijis iegriezts.




Likt likmes uz darbvirsmas varat likmju likSanai paredzétaja laika, statistikas sadala tiesi
noklikskinotuz jebkuras vértibas, ka ari skaitla vai arT pieskaroties tai/tam. Likmes tiek
uzliktas jasu izvelétaja zetona vértiba. Velciet ar peli, lai apskatitu atbilstosa likmju poziciju
laukuma priekSskatijumu ieziméta veida, un noklikskiniet/pieskarieties tam, lai uzliktu
Zetonu jusu izvélétaja vértiba.

PowerUP kopsavilkums

PowerUP kopsavilkuma panelis sniedz parskatu par pasreizéjo spéles kartu. PowerUP
bonusa kartu laika tam var pieklat, noklikSkinot uz ikonas ,/” vai arT pieskaroties tai.
AugSpusé esoSaja sadala ir uzraditi laimesti, kas uzkrati pamatspélé, ka art jebkura
pasreiz&ja spéles karta jau izspélétaja PowerUP karta. Apaksa esoSaja sadala ir redzams
notiekoSas PowerUP kartas parskats, kura uzraditi tie skaitli, uz kuriem spélétajs ir uzlicis
viena skaitla likmes, sakartoti péc pasreiz pieejamo reizinataju vértibam.

POWERUP'" X

Round Result Win

K2

Main Garne $123,214.22

PowerUP 1 [ 17 | $50
PowerUP 2 [ 9 $210

Total $123.474

POWERUP' B}

Bet type Bet$  Multiplier
2 $21.00 400X
$21.00 300X
$21.00 200X

Likmju likSana

Liekot likmes, ltdzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai
parliecinatos, ka jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spél€jat, un Galda limiti parada pie galda
atlautas

minimalas un maksimalas likmes. Noklikskinot Saja vieta, atveras Likmju limitu un izmaksu
logs, kas parada katra likmes veida minimumalo un maksimalo limitu, k& art izmaksas
koeficientus.

Spéles informacijas indikators informé par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuso laiku,
likmju statusu, laiméjuso skaitli utt.



PowerUP Roulette €1 - €75,000

Spéles Informacijas Indikators informé par spéles statusu, likmju veik§anai atlikuso laiku,
likmju statusu, laiméjuso simbolu utt.

PLACE YOURBETS - 10

JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla
parada atlikugo laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,PEDEJAS LIKMES”
paradas, kad likmju veik$anai ir atliku$as vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies
oranza krasa.

“LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé to, ka likmju likdanai paredzétais laiks ir beidzies, un
visas likmju pozicijas k|Gst neaktivas.

Kad likmju likSanai paredzétais laiks bus beidzies, sanemsit zinojumu ,LIKMES
PIENEMTAS”, kas noradis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta.
Gadijumos, kas paskaidroti 8is Apmaciobas sadala ,Spéles neértibas”, sanemsit zinojumu
,DALA LIKMJU NAV PIENEMTAS" vai

,LIKMES NORAIDITAS".




Ja pasreizéja spéles karta neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,GAIDIET
NAKAMO SPELES KARTU”. Kad 3T spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja
karta.

Statusa joslas zinojums ,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jusu atlikums ir nepietiekams, lai
nosegtu uz galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spélé, papildiniet savu bilanci
ar naudas ldzekliem.

Ja spéle ir Tslaicigi slégta spéles vaditaja klumes, iekartas klimes vai citu neparedzétu
apstaklu dél, paradas zinojums ,SPELE IR APTURETA".

Ja spéles karta ir atcelta neparedzétu apstaklu dél, un talitéjs risingjums nav iespéjams,
paradas statusa joslas zinojums ,SPELE ATCELTA”. Plasaku informaciju par
gadijumiem, kad ,Spéle atcelta”, meklgjiet Sis rokasgramatas sadala ,Spéles Neértibas”.

Zetonu ekrana var izvéléties likmju likS8anai izmantoto Zetonu vértibu. Lai apskatitu
visas iesp&jamas Zetonu vértibas, noklikskiniet uz Zetona ekrana apaks$éja dala zem pogam
Atkartot, Dubultot un Atsaukt. Pieejamas tikai tas zetonu vértibas, kuras var izmantot ar jlsu
pasreizéjo atlikumu.
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Likmju likSanas laika noklikSkinot/pieskaroties pogai LIKT UZ VISIEM, viena spéles karta
var nosegt visus sesus likmju veidus. Likmes tiek uzliktas jisu izvélétaja Zetona vértiba.

(o

Poga Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas pasas likmes, kuru(-as) likat pie pasreizéja
galda iepriekSéja spéles kartd. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespéjotas pogas
Dubultot un Atsaukt.



Noklikskinot uz pogas Dubultot, jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas,
tiek dubultota. Katrs klikskis jasu likmi dubulto.



Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jisu pédgja izdarita likme tiek nonemta. STpoga ir pieejama
tikai laika, kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvértas, uzliktas likmes nav iespéjams
atsaukt vai mainit. Atkartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras
nonemtas, sakot ar pédéjo uzlikto likmivaipédéjam uzliktajam likmém.

Bilances indikators parada josu pieejamos [idzeklus un valltu. Uz darbvirsmas un
mobilajas iericés tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Lddzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsakSanas jasu bilance ir pietiekama, lai hosegtu
likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikS§anas vai péc tam, kad redzams laimesta
zinojums, lGdzu, méginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikSkiniet uz jisu tastatdras
taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera
logu, kur var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles
izvélné.

Kopéjas likmes indikators parada visu Saja spéles karta uzlikto likmju pasreiz&jo summu.
Tas vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — paSreizéjas spéles ID
numuru. Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laika indikators parada jisu pasreiz€jo



vietéjo laiku.

12:36 1D:1234567890

Ja ir kadi jautajumi vai véléSanas sazinaties ar Klientu atbalsta dienestu, vienmér
japieraksta
Spéles ID numurs vai art jauznem ta ekranuznémums.



Automatiska speéle

Automatiskas spéles funkcija dod iespéju izvéleto spéles kartu laika automatiski atkartot
savas likmes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un
nospiediet pogu Automatiska spéle.

St darbiba atver logu Automatiska spéle, kur var atrast visus iesp&jamos iestatijumus, kas
palidz uzsakt automatiskas speles funkciju. Atkariba no jusu kazino jurisdikcijas dazZas
konfiguracijas var butobligatas.

Nospiezot pogu Sakt, automatiskas spéles funkcijas atskaite sakas nakamaja karta.

Atlikuso automatiskas spéles kartu skaits ir redzams uz pogas Modificet automatisko
spéli.

{as)

Kad automatiska spéle ir sakusies, jus savas likmes varat modificét likmju likSanas laika,
uz laukuma uzliekot papildu zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un
nospiediet
pogu Partraukt.
Automatiskas spélesfunkcijaapstasies automatiski S$adosgadijumos:
1. lzvéleto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jus informés ekrana zina.
2. Jusu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.
3. Notiek viens vai vairaki gadijumi, kuras nepiecieSams Partraukt automatisko spéli

(ja attiecinams): atlikums samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests
parsniedz izveléto vertibu.



Spéles iznakums

Spéles kartas laiméjusais simbols uz laukuma bus uzskatami noradits. Tas dod iespé&ju uz
Sweet Bonanzalaukuma viegliidentificét laiméjuso simbolu un saprast, vai uz ta atrodas jusu
laiméjusie zetoni.
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’ YOU WIN ‘

€ 500,00

Laimetaju saraksts paradas taja pasa bridi, kad laiméjusais skaitlis, un taja ir redzamas
visu pédeja spéles karta pie pasreizéja galda laiméjuSo spélétaju iesaukas. Laiméjusas
summas norada taja valita, kadu esat izveléjies sava konta.

25RED €500,000.00 ©

€ 1250 Rouletter2
€ 876 Bob57

€ 820 chezter1987
€ 543 Pernyamaa

€ 532 Kazanbasl2
€ 53 LuckyGeoff M,
€ 42 Geralt

€ 21 MegaSheer
€18 Jeeves75

Navigacijas vadikla



Foajé poga var tikt nospiesta jebkura laikd no jebkuras spéles. Ta lauj viegli maintt
galdu, izvéleties jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarSi atstat galdu. Jus netiksit
nonemts no pasreizéja galda lidz bridim, kad buasiet izvélgjies jaunu galdu, kuram
pievienoties, tapéc foajé var izmantot, lai, paliekot pie pasreizéja galda, parlikotu citas
spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, ltdzu, noklikSkiniet uz pogas Atgriezties pie spéles,
lai izietu no foajé un atgrieztos pie sava atvérta galda.

All Games

Noklikskinot uz TerzéSanas pogas, atveras térzéSanas logs, kur var nosatit zinojumus
spéles vaditajam un citiem spélétajiem. Spéles vaditajs sazinasies ar jums tieSaja étera un
atbildes uz jebkuriem jautajumiem, kas attiecas uz spéli.

o

Ja vélaties runat ar mdsu TieSraides klientu atbalsta komandu, lGdzu, izvélieties
attiecigo térzétavu, noklik8kinotuz pogas Atbalsts, un jums palidzés privati.

©

TérzéSanas zinojumus visu laika periodu parrauga Tpass studijas personals. Ja sazina pie
galda ar spéles vaditaju un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai
piesarnojat térz&étavu ar nevajadzigiem zinojumiem, jebkurs térzéSanas zinojums var tikt
izdzésts, un jasu térzéSanas funkcija var tikt blokéta.

NoklikSkinot uz pogas Skanas reguléSana, atveras slidnis, kas pie josu galda lauj mainit
skanas stiprumu. NoklikSkinot uz pogas Skanas reguléSana, spélei izslédzas skana -
péc tam ST poga partop par ikonu “Skana izslégta”.

O



Spéle péc nokluséjuma atveras ar izslégtu skanu. Ladzu, noklikSkiniet uz pogas Skana
izslégta, lai ieslégtu skanu. Péc tam ikona partop par pogu Skanas regulésana.

o



Noklikskinot uz Véstures pogas, atveras logs, kas detalizéti parada josu darbibas masu
Live kazino. Tas pé&c noklus&juma atver jasu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit
arl par iepriek§éjamdienam,izvélotiescilnileprieks.

©

Izvélieties no saraksta to spéles kartu, kuru apskatit detalizéti, tostarp visas savas uzliktas
likmes.

Jlsu Sweet Bonanza spéles kartas detalizéta vésture paradas Véstures loga un ir sadalita

divas dalas: spéles kartas informacija un informacija par likméem.

Noklikskinot uz pogas Spéles instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties
patlaban.

o

NoklikSkinot uz pogas lestatijumi, atveras lestatljumu logs, kurd var mainit talak
noraditos iestatijumus:

e Parvaldtt video kvalitati.

0 : Parvaldit spéles skanas.

o Mainttinterfeisa valodu.

Noklikskinot uz pogas Klasiskais skats, spéles skats tiek mainits uz Klasisko rezimu,
kura video radanelielaramr.

Q



Ja interneta savienojums ir |léns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomaintties
uz klasisko rezimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits ar Zemu video
izSkirtspéju.



NoklikSkinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana rezims un spéle un/vai foajé
aizpilda visu ekranu. Lai izietu no 8T rezima, vélreiz noklikSkiniet uz pogas vai ari uz
tastatiras nospiediet

,EsC” taustinu.

©

Sweet Bonanza rata spéka esoso griezienu noteikums

Laimé&juso skaitli apstiprina par spéka esosu tikai tad, ja grieziens tiek uzskatits par spéka
esoSu. Spéeka esoSu griezienu definé $adi:

Ratam japabeidz vismaz divi pilni apgriezieni, ko sak skaitit no ta segmenta, kura
iepriekSéja spéles karta apstajas bultina.

Jagriezienu atzist par spéka neesosu, tad saka, ka ,Nav Grieziena”.
Gadijumi, kad pazino ,,Nav Grieziena”:
e rats nepabeidza divus pilnus apgriezienus;

bultina apstajas uz tapinas starp diviem segmentiem;
e grieziena laika notika jebkada fiziska iejaukSanas;
e spéles vaditajs neizmainija rata grieSanas virzienu,

e notikusi jebkada veida mehaniska disfunkcija, kas ietekmé rata vai ta atbalsta
struktdras darbibu.

Ja ,Nav Grieziena”, tad saskana ar musu standarta vadibas noteikumiem spéles vaditajs
iegriez ratu atkartoti.

Visas likmes paliek spélé lidz bridim, kad tiek izpildits spéka esoSs grieziens.



Spéles neeértibas

Jus esat personigi atbildigs par savu likmju pareizu izvietojumu uz Sweet Bonanza
laukuma.

Jebkuras tehniskas klimes vai cilvéka kludas gadijuma par to nekavéjoties tiek pazinots
mainas vaditajam.

Ja spéles procesa notiek jebkada kluda, spéles kartu Tslaicigi aptur un tiek informéts
mainas vaditdjs. Ekrana zina informé par to, ka probléma tiek risinata.

Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat kltidu, tad spéles kartu turpina ka parasti. Ja
talitejs atrisinajums nav iespéjams, tad spéles kartu anulé un visu spélétaju, kuri

piedalijas Saja spéles karta, sakotnéjas likmes tiek atgrieztas.

Ja laiks, kura liek likmes, ir beidzies, sistéma var noraidit likmi, kas nav uzlikta laik3a,
neatbilst galda minimumam vai maksimumam vai arf citu darjjuma problému dél.

Ja liekat likmi, kas ir mazaka par galda minimalo likmes limitu, to parada ka neaktivu
Zetonu. Par to informés mazs rika padoma logs virs jlsu likmes. Kad likmju lik§anas laiks

ir beidzies, visus neaktivos Zzetonus noraida.

Ja jasu likme parsniedz jebkuru maksimalo likmes limitu, to automatiski korige, un
par to informés mazs rika padoma logs virs likmes.

Ja domajat, ka spéles rezultats ir nepareizs vai ir kada cita neatbilstiba, IGdzu, sazinieties
ar kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID numuru.

Savienojuma partraukuma noteikumi

Pragmatic Play Live kazino pakalpojumi tiek nodroSinati interneta, no kura dazkart varat
tikt atvienots. Tas rada potencialas problémas spéles plismai un jasu lietotaja pieredzei.

Lai samazinatu negaiditu savienojuma partraukumu ietekmi, bridt, kad pazad savienojums
ar spéles serveri, uz ekrana paradisies zinojums par atkartota savienojuma izveidi.

Savienojuma partraukuma gadijuma piemeéro Sadus kladu risingjumu noteikumus:

e Ja savienojums partrikst pirms briza, kad uz ekrana paradas zinojums “LIKMES



PARTRAUKTAS” un serveris ir pienémis likmes, tad likmes netiks atskaititas no
bilances un jas nepiedalisieties Saja spéles karta. Kad savienojums izveidots, [Gdzu,
parbaudiet savu bilanci un nekavéjoties informéjiet savu kazino operatoru, ja ir radusies
kada probléma.



e Ja savienojums partrikst péc tam, kad uz ekrana paradas zinojums “LIKMES
PARTRAUKTAS?” un serveris ir pienémis likmes, spéle turpinasies ka parasti un
visi laimesti tiks apstradati atbilstosi spéles iznakumam neatkarigi no savienojuma
partraukuma.

Péc tam, kad noticis savienojuma partraukums, lidzu, parbaudiet savus laimestus
Vestures loga un, ja ir raduSas kadas Saubas par spéles iznakumu, Iidzu,
sazinieties ar tieSa atbalsta darbiniekiem pasa spéle vai kazino klientu atbalsta
centru, nosaucot spéles ID numuru un detalizéti paskaidrojot konkrétas spéles
problému.

Jasavienojums ar galdu no Studijas ir partrucis ilgak neka piecas minates, spéle tiek
anuléta.

Ja més noskaidrosim, ka jus batu laimeéjis Saja spéles karta, tad laimests tiks ieskaitits
jasu konta arKazinoklientu atbalstacentrapalidzibu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav naudas lidzeklu, vai spélétajs pats vélas
beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise
Laimests tiek automatiski ieskaittts klienta LV BET konta.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no pieejamajiem maksajuma veidiem klienta konta. Laimestiem nav
izmaksu limita.

lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimé&joso kombinaciju tabulu. Spéles programmas funkcionala
bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultata,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki
ir parliecingjusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Més nodrosinam laimestu izmaksu spélétajam saskana ar juridiskajam normam,
nemot véra turpinajuma noraditas prasibas:

(a) laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties;

(b) laimesti no 720 eiro ITdz 14 300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika;

(c) laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu laika un ne
vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Skanstes iela 50, Riga LV-1013) vai iesniegt elektronisku iesniegumu nosutot to uz
Atbalsta dienesta e-pasta adresi - support@Ivbet.Iv.

15 dienu laika SIA ,LVBet” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi uz noradito
adresi iesnieguma.



