SIA LVBet
LV50203083121
Riga, Skanstes iela 50, LV-1013
+371 23114561

LV

Spéles noteikumi

Spéles nosaukums: Live Speed Roulette™

Spéles izstradataja nosaukums: Pragmatic Play Ltd
Spéles veids: TieSsaistes galdu spéle.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.10 EUR.
Maksimala likme vienam spéles gajienam: 2000 EUR.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélée

Interneta vietné atverot adresi https://Ivbetlv un péc tam nospiezot ikonu
“KAZINO” spéléetajs noklast lapa “https://lvbet.lv/casino”, kur spéle tiek palaista,
nospiezot uz attiecigas spéles ikonas.



Spéles apraksts

1. SPELES MERKIS

Spélgjiet pasaulé visslavenako kazino spéli ipasi atra tempa. Live Speed Roulette jeb Atra Rulete
piedava pirmskirigu ruletes spéles pieredzi, kas pieejama uz darbvirsmas un mobilajas iericés. Ta ir par
60 % atraka neka parasta Live Rulete spéle, un jas varat likt likmes pat tad, kad bumbina jau griezas
rata. Vairak darbibu, atraki laimesti, izklaidéjoSs piedzivojums — to visu atradisiet Seit.

Spéles mérkis ir pareizi uzminét rata numura kabatu, kura iekritis bumbina. Uzminot pareizo skaitli,
jus par savu likmi iegUstat laimestu. Izmaksas summa ir atkariga no uzliktas likmes veida.

Ka Spélat

Ruleté likmes lieka tam paredzétaja laika uz galda virsmas ar nosaukumu Ruletes Laukums, uz kura ir
atteélotas visas standarta likmju pozicijas.

15 | 18 | 21 | 24 | 27 | 30 | 33 | 36

14 | 17 |20 | 23 26 | 29 | 32 | 35

13116 (19 | 22| 25| 28 | 31 | 34

Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,JUSU LIKMES, LUDZU”, tad izvélieties vértibu
zetonam, kuru vélaties likt Saja grieziena, un uzlieciet to uz atbilstoSas spélu galda likmes pozicijas.

Jusu kopéja likme ir redzama loga ,,Kopéja Likme”.

Likmes var likt tam paredzeétaja laikd Iidz bridim, kad spéles vaditdjs pazino: ,LIKMES
PARTRAUKTAS’. P&c tam likmes vairs nepien



Ruletes rata iegriez bumbinu saskana ar spéka esoSo griezienu noteikumiem, kas aprakstiti ST teksta
rindkopa ,Ruletes spéka esoSo griezienu noteikumi”. Kad bumbina iekrit kada no skaitlu kabatam,
spéles interfeisa tiek ieziméts laiméjusais skaitlis. Ja kada no jasu likmém atrodas uz laiméjusa skai-
tla, tad saskana ar ruletes izmaksu tabulu jis sanemat laimestu. Jasu laimesta summa bas redzama
laimesta zinojuma.

Likmes un Izmaksu Koeficienti

Uz ruletes galda var likt daudzveidigas likmes. Katra veida likme nosedz noteiktu skaitlu dalu, un
katrai no tam ir savs izmaksas koeficients.

Likmes, kuras liek uz laukuma dalas ar skaitliem vai uz linijjam starp tiem, sauc par ieks&jam likmeém,
savukart tas, kuras liek uz 1pasSajiem lauciniem zemak un pa kreisi no laukuma, sauc par aréjam
likmém. Virzot peli pari likmju pozicijam uz laukuma, ieziméjas tie skaitli, kas tiktu ieklauti, ja jus liktu
likmi uz konkrétas pozicijas. Zemak ir apkopoti dazadi likmju veidi un izmaksas:

Viena Skaitla Likme — lieciet Zetonus tieSi uz jebkura konkréta skaitla (tostarp nulles).

Divu Skaitlu Likme — lieciet Zetonus uz linijas starp jebkuriem diviem skaitliem (piem., starp
0/2, 16/17).

Linijas Likme — lieciet Zetonus aréjo likmju pusé uz jebkuras skaitlu rindas zemaka punkta.
Linijas likme nosedz tris skaitlus (piem., Linija 7, 8, 9). Likmes, kas uzliktas skaitlu 0, 1 un 2 vai
0, 2 un 3 savienojumos, arT pienem ka Linijas likmes.

Stira Likme — lieciet Zetonus krustojuma vieta, kur sastopas Cetri skaitli. Tiek nosegti visi
Cetri skaitli (piem., Staris 5, 6, 8, 9). Likmi, kas uzlikta uz 0, 1, 2, 3 (0 un 1 zemakais
savienojums), arT pienem ka Staris likmi.

Seslinijas Likme — lieciet Zetonus uz T veida krustojuma linijam starp divam pieguloSajam
rindam ar trim skaitliem. Seslinijas likme nosedz visus skaitlus abas rindas — kopa sesus
skaitlus (piem., Seslinija 4,5, 6,7, 8, 9).

Kolonnas Likme — liekot Zetonu uz viena no lauciniem, kas kolonnu gala atziméti ar ,2:1”,
nosedz visus tas kolonnas skaitlus — kopa divpadsmit. Nulli nenosedz neviena no kolonnam.

e Duca Likme — liekot Zetonu uz viena no trim lauciniem, kas atziméti ar ,1st 12", ,2nd 12" vai
»3rd 12°, seciba no 1 Iidz 36 nosedz So ducu divpadsmit skaitlus. Nulli nenosedz neviens no duciem.

¢ Vienlidzigas Likmes — Zetons, kuru uzliek uz viena no Siem seSiem lauciniem, uz laukuma
nosedz 18 skaitlus, ka paskaidrots pasa laucina: Sarkans/melns, paris/neparis, mazie skaitli
(no 1 Iidz 18) vai lielie skaitli (no 19 lidz 36). Nulli nenosedz neviens no Siem lauciniem.



LIKMESVEIDS NOSEDZ IZMAKSA
Viens Skaitlis 1 skaitlis 35:1
Divi Skaitli 2 skaitli 17:1
Linija 3 skait|i 11:1
Sturis 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 5:1
Kolonnavai Ducis 12 skaitli 2:1
Sarkans vai Melns 18 skaitli 11
Paris vai Neparis 18 skaitli 11
1-18vai 19-36 18 skaitli 11

Teorétiskais Spéle legulditas Naudas Atmaksas Procents

Spélejot ruleti, teorétiskais spélé iegulditas naudas atmaksas procents ir 97,30 %.

Rata Sektori

Likmes uz Rata sektoriem ir visd pasaulé pazistamas sarezgitas likmes, kuras liek ruletes spéles
eksperti. Tadas likmes ka likmes uz Kaiminiem liek, izmantojot ruletes Saciksu trasi, kas attélo skai-
tlus nevis ta, ka tie paradas uz ruletes galda, bet — uz ruletes rata.
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Saciksu trases laba mala ir vienmér redzama noklus€juma laukuma kreisaja pusé. Parslédzieties uz to,
tam pieskaroties (mobilaja iericé) vai nokliksSkinot uz pogas ,izvérst” (uz darbvirsmas).



Samaziniet to, pieskaroties nokluséjuma laukuma kreisajai malai (mobilaja iericé) vai noklikSkinot uz
pogas ,samazinat” (uz darbvirsmas).

Ruletes rats ar vienu nulli ir sadalits tris galvenajos sektoros, kas atbilst galda laukuma dalam. So
sektoru tradicionalie nosaukumi ir Voisins du Zero ar apakSiedalu O Spéle, sektors Tiers Du Cylindre
un Orphelins.

Voisins Du Zero ir 9 Zetonu likme, kas nosedz nulli kopa ar septiniem skaitliem pa labi no tas un
deviniem skaitliem pa kreisi no tas. Tas ir lielakais rata sektors. Uz sacikSu trases to atzimé ar no-
saukumu ,Voisins”. STs likmes sadalijums ir $ads:

e 2 Zetoni uz Linijas pozicijas 0/2/3;
e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 4/7, 12/15, 18/21, 19/22 un 32/35.

o 2 Zetoni uz Stlris pozicijas 25/26/28/29.

0 Spéle ir 4 Zetonu likme, kas nosedz nulli un tas tuvako kaiminu skaitlus. Uz 0 Game sektora Zetonus
liek 3adi:

e 1 Zetons uz Viena skaitla: 26;
e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 0/3, 12/15 un 32/35.

Tiers Du Cylindre ir 6 zetonu likme, kas nosedz rata skaitlus seciba no 33 lidz 27, abus ieskaitot. Uz
sacikSu trases to atzimé ar nosaukumu ,Tiers”. Nosaukumu var burtiski partulkot k& ,Rata 3. dala”,
un zetonus liek uz tas divpadsmit skaitlu Divu skaitlu pozicijam: 5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 un
33/36.

Orphelins ir 5 Zetonu likme, kas nosedz divu rata dalu skaitlus, neskaitot Tiers un Voisins skait|us. STs
likmes sadalijums ir 8ads:



e 1 Zetons uz Viena skaitla: 1,

e 1 Zetons uz katras no Divu skaitlu pozicijam 6/9, 14/17, 17/20, un 31/34.

Likmes uz Kaiminiem

Tas ir likmes, kuras liek atbilstosi skaitliem, ka tie izkartoti uz ruletes rata, nevis uz ruletes laukuma.
Likmes uz kaiminiem var likt, izmantojot Ruletes SacikSu trasi.

Likme uz Kaiminiem ir 5 Zetonu likme, kuru uz ruletes sacikSu trases sadala uz pa$a skaitla un diviem
skaitliem abas ta pusés.

lzvéléto Kaiminu skaitu var samazinat [idz vienam vai palielinat lidz deviniem skaitliem katra ta pusé.
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Laika, kad likmes ir atvertas, noklikskinot uz kada no saciksu trases skaitliem, uz attieciga skaitla un
katra no ta kaiminiem tiek uzliktas Straight Up likmes.

Ipasas likmes

Tas ir vairaku likmju sérijas, kuras tradicionali iecienijusi ruletes fani.

Ipaso likmju sadalas kreisa mala ir vienmér redzama noklusgjuma laukuma labaja pusé. Parslédzi-
eties uz to, tam pieskaroties (mobilaja iericé) vai noklikskinot uz ikonas Jpasas likmes” (uz dar-
bvirsmas).

w

Samaziniet to, pieskaroties nokluséjuma laukuma labajai malai (mobilaja iericé) vai noklikskinot uz
pogas ,samazinat” (uz darbvirsmas)



NoklikSkinot/pieskaroties kadai no Tpasajam likmém, Zetoni ar izvéléto vértibu ar vienu rokas kustibu
vienlaicigi nosedz vairakus skaitlus. Musu ruleté var atrast $adas Tpasas likmes: Finales en Plein, Fi-
nales a Cheval un Pilna likme, ka paskaidrots talak.

Finales en Plein ir franCu likmes nosaukums, kas nozimé uzlikt Viena skaitla likmes uz visiem skai-
tliem, kas beidzas ar izvéléto ciparu. Sis likmes dévé ari par finala likmém.

EALXD) o/ Otherinside bets

Noklikskinot uz jebkura no sadalas Finales en Plain skaitliem, Zetoni uz ruletes laukuma tiek izvietoti
8adi:

e Finale EnPlein 0ir 4 zetonu likme uz 0, 10, 20 un 30;
e Finale EnPlein 1ir 4 zetonu likmeuz 1, 11, 21 un 31;
e Finale En Plein 2 ir 4 Zetonu likme uz 2, 12, 22 un 32;
e Finale En Plein 3 ir 4 Zetonu likme uz 3, 13, 23 un 33;
e Finale EnPlein 4 ir 4 zetonu likme uz 4, 14, 24 un 34;

e Finale En Plein 5ir 4 Zetonu likme uz 5, 15, 25 un 35;



e Finale En Plein 6 ir 4 Zetonu likme uz 6, 16, 26 un 36;
e Finale En Plein 7 ir 3 Zetonu likme uz 7, 17 un 27;
e Finale En Plein 8 ir 3 Zetonu likme uz 8, 18 un 28;

e Finale En Plein 9ir 3 Zetonu likme uz 9, 19 un 29.

Finales a Cheval art ir franCu stila likmes, kas nosedz vienu no talak noraditajam Divu skaitlu
pozicijam:

‘F v Straight-up
3 to4

0/3 1/ 4
2/5 3/5
4/7 5/8
6/9 7/10

8/1 9/12

Noklikskinot uz jebkura no sadalas Finale a Cheval skaitliem, zetoni uz ruletes laukuma tiek izvietoti
8adi:

e Finales a Cheval 0/3 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 0/3, 10/13, 20/23 un 30/33;
e Finales a Cheval 1/4 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 1/4, 11/14, 21/24 un 31/34,
e Finales a Cheval 2/5 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35;
e Finales a Cheval 3/6 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36;

¢ Finales a Cheval 4/7 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 4/7, 14/17, 24/27 un Viena skaitla
34,

e Finales a Cheval 5/8 ir 4 zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 5/8, 15/18, 25/28 un Viena skaitla
35;



¢ Finales a Cheval 6/9 ir 4 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 6/9, 16/19, 26/29 un Viena skaitla
36;

e Finales a Cheval 7/10 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 7/10, 17/20 un 27/30;
e Finales a Cheval 8/11 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 8/11, 18/21 un 28/31,

¢ Finales a Cheval 9/12 ir 3 Zetonu likme uz Divu skaitlu pozicijam 9/12, 19/22 un 29/32.

Pilna Likme ir likme, kas nosedz atseviSka skaitla visas iespéjamas iekséjo likmju pozicijas.

Pilnas likmes laucinad noklikkinot uz jebkura skaitla, izvélétas vértibas Zetons paradas uz ruletes
laukuma atbilstosajam likmju pozicijam $adi: 1 zetons uz Viena skaitla, 2 zetoni uz katras no Divu
skaitlu pozicijam, 3 Zetoni uz Linijas pozicijam, 4 Zetoni uz katras no Stlra pozicijam un 6 zetoni
uz katras no Sesliniju pozicijam.
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Katram skaitlim uz laukuma atbilst $ads noteikts zetonu skaits:

e Pilna likme uz 0 ir 17 zetonu likme;
e Pilna likme uz 1 ir 27 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 2 ir 36 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 3 ir 27 zetonu likme;

¢ Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28 un 31 ir 30 Zetonu likme,



e Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29 un 32 ir 40 Zetonu likme;
¢ Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30 un 33 ir 30 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 34 ir 18 Zetonu likme;
e Pilna likme uz 35 ir 24 Zetonu likme;

Pilna likme uz 36 ir 18 zetonu likme.

lecienittas Likmes

Lidz pat desmit likmju kombinacijas var saglabat ka iecienttas likmes, un izmantot tas nakamajas
spélu kartas taja pasa vai citas ruletes spélés, vai pat citas iericés.

Pastav vairaki varianti, ka saglabat likmi ka iecientto:

a) Uzlieciet uz laukuma da, us  etonus un atveriet logu lecienitas likmes, pieskaroties iecientto likmju
sadalas kreisajai malai, kas ir vienmér redzama nokluséjuma laukuma labaja pusé (mobilaja iericé)
vai noklikSkinot uz ikonas ,lecienitas likmes” (uz darbvirsmas)

Tagad varat saglabat to, noklikSkinot uz cilnes ,+ eso$o likmi”, kur bus saglabats jasu likmes lie- lums
un uz laukuma uzlikto dazado likmju skaits.

Add Current Bet
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b) Péc laimesta iegtisanas jUs varat saglabat attiecigas kartas likmes kombinaciju, noklikSkinot uz
ikonas lecienita likme, kas paradisies jlsu laimesta zinojuma.



€500,000

¢) Ja izmantosiet kadu no iecientto likmju kombinacijam un uzliksiet papildu Zetonus uz laukuma,
tad varat saglabat to k& jaunu kombinaciju, noklikSkinot uz $adas ikonas:

Kad likme ir saglabata jlsu iecientto likmju saraksta, to var izmantot laika, kad tiek veiktas likmes.
Nospiezot izvéléto iecientto likmi, Zetoni izkartojas uz laukuma.

Viena spéles karta drikst likt vairakas saglabatas likmes, ka art jebkurus papildu zetonus Iidztekus
tiem, kas veido dalu no iecienitas likmes.

Jus jebkura bridT varat izdzést jebkuru no iecienttajam likmém un izveidot jaunas.

7/ My Bet 1

Samaziniet logu lecienitas likmes, pieskaroties nokluséjuma laukuma labajai malai (mobilaja ierice)
vai noklikskinot uz pogas ,samazinat” (uz darbvirsmas).




Pédéjie Laimétie Skaitli

Pédéjos Laimétos Skaitlus vienmeér parada ekrana apaksa. Pats pédéjais laimétais skaitlis ir skaidri
redzams kreisaja puse.
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Laika, kad tiek veiktas likmes, uz darbvirsmas var uzklikSkinat uz jebkura skaitla. Sadi uz izveléta
skaitla tiek uzlikta Viena skaitla likme.

Spéles Statistika

Spélgjot ruleti, Statistikas loga pieejama informacija var palidzét izlemt, kurus skaitlus izvéléties.
Lietojot slidni, var manuali izvéléties griezienu skaitu, par kuriem vélaties parbaudit statistiku. Var
izvéléties no 50 Iidz pat 500 griezieniem.

Statistikas logu var atvért, nospieZotikonu Statistika. .

Loga ir redzama pilna spéles statistika, kura sadalita trijas grupas, ka paskaidrots zemak.

Sadala Karsts un Auksts var atrast informaciju par visbieZzak un visretak izkrituSajiem skaitliem jasu
izvéléto griezienu laika.



Karstie skaitli ir tie, kas laiméjusi visbiezak. Aukstie skaitli ir tie, kas laim&jusi visretak.

Sektoru diagramma ar peli velkot pari katra skaitla sektoram, paradisies rika padomi ar informaciju,
cik reizes izvéléto spéles kartu laika attiecigais skaitlis ticis iegriezts. Jo lielaks sektors, jo plasaks ir to
reizu skaits, kad skaitlis ir laiméjis.

Diagrammu cilné var redzét kolonnu, ducu, sarkano un melno, para, nepara, mazo un lielo skaitlu

procentus.
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Cilné Péedéjie Rezultati var redzét pedéjos laiméjusos skaitlus izvélétaja griezienu skaita. Ar peli
velkot pari skaitlim, tas tiek ieziméts, noradot to, cik biezi tas bijis iegriezts.
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Likmju likSanas laika tas var likt, statistikas sadala noklikSkinot/pieskaroties jebkurai vértibai vai skait-
lim. Likmes tiek uzliktas jusu izvélétaja zetona vértiba. Velciet ar peli, lai apskatitu atbilstosa likmju
poziciju laukuma priekSskatljumu ieziméta veida, un noklikSkiniet uz ta, lai uzliktu Zetonu jasu
izvélétaja vertiba.

Lai atgrieztos laukuma noklus&juma skata, Itdzu, vélreiz pieskarieties pogai Statistika.

LikmjuLiksana
Liekot likmes, ludzu, pievérsiet uzmanibu zemak minétajiem ekrana elementiem, lai parliecinatos, ka
jusu likmes ir uzliktas laika un apstiprinatas veiksmigi.

Galda Nosaukums norada galdu, pie kura Sobrid spéléjat, un Galda Limiti parada pie galda atlautas
minimalas un maksimalas likmes. NoklikSkinot Saja vietd, atveras Likmju Limitu un Izmaksu logs, kas
parada katra likmes veida minimumalo un maksimalo limitu, ka art izmaksas koeficientus.

Live Roulette £1 to £75,0000



Spéles informacijas indikators informé& par spéles statusu, likmju veikSanai atlikuSo laiku, likmju
statusu, laiméjuso skaitli utt.

'OUR BETS 10

,JUSU LIKMES, LUDZU” paradas, lai informétu, kad drikst sakt likt likmes. Indikatorjosla parada
atlikuso laiku zala krasa, kas samazinasies virziena pa kreisi. ,PEDEJAS LIKMES” paradas, kad
likmju veik$anai ir atliku$as vien piecas sekundes. Sis indikators iekrasosies oranza krasa.

,LIKMES PARTRAUKTAS” nozimé, ka likmju likSanai paredzétais laiks ir beidzies, un visas likmju
pozicijas klUst neaktivas.

Kad likmju likSanai paredzétais laiks bls beidzies, sanemsit zinojumu ,LIKMES PIENEMTAS”, kas
noradis uz to, ka likmes ir pienemtas un piedalisies spéles karta. Savadak gadijumos, kas paskaidroti
81s rokasgramatas sadala ,Spéles Neértibas”, sanemsit zinojumu ,DALA LIKMJU NAV PIENEMTAS”
vai ,LIKMES NORAIDITAS".

Ja pasreizéja spéles kartda neesat uzlicis nevienu likmi, paradas zinojums ,GAIDIET NAKAMO
SPELES KARTU”. Kad &T spéles karta ir beigusies, likmes var likt nakamaja karta.

Statusa joslas zinojums ,ZEMA BILANCE” nozimé to, ka jusu atlikums ir nepietiekams, lai nosegtu uz
galda atlauto minimalo likmi. Lai varétu piedalities spélé, papildiniet savu bilanci ar naudas lidzekliem.

Ja spéle ir 1slaicigi slégta rata tiriSanas, dilera klimes, iekartas klimes vai citu neparedzétu apstaklu
dél, paradas zinojums ,SPELE IR APTURETA".

Ja spéles karta ir atcelta neparedzétu apstaklu dél, un talitéjs risindjums nav iesp&jams, paradas sta-
tusa joslas zinojums ,SPELE ATCELTA". Plasaku informéaciju par gadijumiem, kad ,Spéle atcelta”,
meklgjiet Sis rokasgramatas sadala ,Spéles Neértibas”.

Zetonu ekrans lauj izveleties Zetonu vértibu, ar kuriem vélaties likt likmes. Lai aplikotu visas piee-
jamas Zetonu vertibas, pieskarieties Zetonu ekranam. Pieejamas tikai tas zetonu veértibas, kuras var
izmantot ar jisu paSreiz€jo atlikumu.

2K 1

Poga Atkartot |auj atkartot to pasu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie paSreizéja galda
iepriek3éeja spéles karta. Noklikskinot uz pogas Atkartot, tiek iespgjotas pogas Dubultot un Atsaukt.




Noklikskinot uz pogas Dubultot, jasu likme, kuru uzlikat uz pieejamas likmes pozicijas, tiek dubultota.
Katrs klikSkis jasu likmi dubulto.

Noklikskinot uz pogas Atsaukt, jisu pédéja izdarita likme tiek nonemta. ST poga ir pieejama tikai laika,
kad tiek veiktas likmes. Kad likmes ir aizvértas, uzliktas likmes nav iespéjams atsaukt vai maintt. At-
kartoti noklikSkinot uz pogas Atsaukt, likmes tiek viena péc otras nonemtas, sakot ar pédéejo uzlikto
likmi vai pedé&jam uzliktajam likmém.

P,

Bilances indikators parada jasu pieejamos lidzeklus un valltu. Uz darbvirsmas un mobilajas iericés
tas vienmér ir redzams spéles loga apaksa.

Ladzu, parliecinieties, ka pirms spéles uzsaksanas jusu bilance ir pietieckama, lai nosegtu likmes.

Ja bilance nav atjaunota péc likmju uzlikSanas vai péc tam, kad redzams laimesta zinojums, lGdzu,
méginiet parlika atsvaidzinat spéles logu vai noklikskiniet uz jasu tastatiras taustina F5.

Kasiera poga (ja tada ir), kas uz darbvirsmas atrodas blakus Bilances pogai, atver kasiera logu, kura
var veikt iemaksas un izmaksas. Mobilajas iericés Kasiera poga atrodas spéles izvélné.

Kopeéjas Likmes indikators parada visu $aja spéles karta uzlikto likmju paSreiz€jo summu. Tas
vienmeér ir redzams spéles loga apaksa.

Spéles ID numurs parada jebkuras spéles unikalo identifikatoru — paSreizéjas spéles ID numuru.
Tas atrodas blakus spéles nosaukumam. Laikaindikators parada jusu pasreizéjo vietéjo laiku.



Ja ir kadi jautajumi vai veleSanas sazinaties ar Klientu Atbalstu, vienmér japieraksta spéles ID numurs
vai arT jauznem ekranuznémums ar to.

Automatiska Spéle

Automatiskas spéles funkcija dod iespéju izvéléto spéles kartu laika automatiski atkartot savas lik-
mes. Lai aktivizétu automatiskas spéles funkciju, uzlieciet savas likmes un nospiediet pogu Automati-
ska spéle.

S1 darbiba atver Automatiskas spéles logu, kur var atrast visus iespéjamos iestatijumus, lai uzsaktu
automatiskas spéles funkciju. Atkaribd no josu kazino jurisdikcijas dazas konfiguracijas var but
obligatas.

Kameér automatiskas spéles logs ir atverts, automatisko spéli var uzsakt taja spéles karta, kad funkcija
tika ierosinata, vai art jebkura no nakamajam spéles kartam. Automatiskas spéles funkcija sak dar-
boties, nospiezot pogu Sakt. AtlikuSo automatiskas spéles kartu skaits ir redzams uz pogas Modificét
Automatisko spéli.

Kad automatiska spéle ir sakusies, jls savas likmes varat modificét likmju lik§anas laika, uz laukuma
uzliekot papildu Zetonus.

Lai apstadinatu Automatiskas spéles funkciju, atveriet automatiskas spéles logu un nospiediet
pogu Partraukt.

Automatiskas spéles funkcija apstasies automatiski Sados gadijumos:
1. Izveléto automatiskas spéles kartu skaits sasniedz 0. Jus informés ekrana zina.

2. Jasu atlikums ir nepietiekams, lai turpinatu automatisko spéli.



3. Aktiviz€jas viens vai vairaki Partraukt automatisko spéli gadijumi (ja piemérojami): atlikums
samazinas, atlikums palielinas vai viens laimests parsniedz izvéléto vertibu.

Spéles lznakums

Spéles karta laimejudo skaitli uz laukuma atzimé ar apkart skaitlim animétu apli. Tas dod iespéju
parbaudit, vai uz ta atrodas jasu zetoni.

Video aug$éja dala tiek paradits ari Laiméjusa Skaitla grafiskais attélojums. Ja esat laimigais uz-

varétajs, jusu laimesta summa ir redzama zem ta.

€500,000

Laimétaju Saraksts paradas taja pasa bridi, kad laiméjusais skaitlis, un taja ir redzamas visu pédgja
spéles karta pie paSreizéja galda laimé&juSo spélétaju iesaukas. Laimé&juSas summas norada taja
vallta, kadu esat izvélgjies sava konta.



25RED €500,000.00 ©

€ 3200 MrLuckWong
€ 1250 Rouletter2

€ 876 Bob57

€ 820 chezter1987

€ 543 Pernyamaa

€ 532 Kazanbasi2
€ 53 LuckyGeoff M,
€ 42 Geralt

€ 21 MegaSheer

€ 18 Jeeves75

Navigacijas Vadiklas

Foajée poga var tikt nospiesta jebkura laikd no jebkuras spéles. Ta lauj viegli mainit galdu, izveléties
jebkuru citu tieSraides spéli vai vienkarsi atstat galdu. Jus netiksit nonemts no pasreizéja galda Iidz
bridim, kad busiet izvélgjies jaunu galdu, kuram pievienoties, tapéc foajé var izmantot, lai, paliekot pie
pasreizéja galda, parlukotu citas spéles. Kad esat nokluvis foajé lapa, lGdzu, noklikSkiniet uz pogas
Atgriezties pie spéles, lai izietu no foajé un atgrieztos pie sava atvéerta galda.

Noklikskinot uz TérzéSanas pogas, atveras térzéSanas logs, kur var nosutit zinojumus dilerim un cit-
iem spélétajiem. Masu dileri sazinasies ar jums tieSaja étera un atbildés uz jebkuriem jautajumiem,
kas attiecas uz spéli.



O

Ja vélaties runat ar masu tieSraides Klientu Atbalsta komandu, lidzu, izvélieties attiecigo térzétavu,
noklikskinot uz pogas Atbalsts, kur jums palidzés privati.

TérzeSanas zinojumus visu laika periodu parrauga Tpass studijas personals. Ja sazina pie galda ar
dileri un/vai citiem spélétajiem lietojat nepiemérotu vai rupju valodu vai piesarnojat térzétavu ar neva-
jadzigiem zinojumiem, jebkur$ térzéSanas zinojums var tikt izdzésts, un jusu térzéSanas funkcija var
tikt blokéta.

Noklikskinot uz Skanas ReguléSanas pogas, atveras slidnis, kas pie jusu galda lauj izmainit skanas
stiprumu. NoklikSkinot uz Skanas reguléSanas pogas, spélei izsleédzas skana — péc tam ta parvei-
dojas par ikonu ,,.Skana izslegta”.

Spéle péc nokluséjuma atveras ar izslégtu skanu. Ladzu, noklikSkiniet uz pogas Skana izslégta, lai
ieslégtu skanu. Péc tam ikona parveidosies par Skanas ReguléSanas pogu.

Noklikskinot uz Véstures pogas, atveras logs, kas detalizéti parada jisu darbibas musu Live kazino.
Tas péc nokluséjuma atver jasu vésturi Sodien. Savu vésturi var apskatit arf par iepriek$gjam dienam,
izv€loties cilni leprieks.




Izvélieties no saraksta to spéles kartu, kuru apskatit detalizéti, tostarp visas savas uzliktas likmes.
Jusu Live Ruletes spéles kartas detalizéta vésture paradas Véstures loga un ir sadalita divas dalas:

spéles kartas informacija un informacija par likmém.

Noklikskinot uz pogas Spéles instrukcija, atveras tas palidzibas logs, kura atrodaties patlaban.

Noklikskinot uz pogas lestatijumi, atveras lestatijumu logs, kas |auj izmainit $adas izvéles:

o Videoplisma: leslégts/Izslégts.

e Parvaldtt video kvalitati.

e Parvaldit spéles skanas.

e Maintt interfeisa valodu.

Noklikskinot uz pogas Klasiskais Skats, spéles skats tiek mainits uz Klasisko rezimu, kura video
rada neliela ramr. Izkartojums ir statisks un nemaina savu izskatu un izméru nedz likmju likSanas laika,
nedz péc tam.

Ja interneta savienojums ir Iéns vai nestabils, spéles interfeiss var automatiski nomainities uz klasisko
reZimu. Sada gadijuma video tiek automatiski iestatits uz Zemu video iz§kirtspéju.

Noklikskinot uz pogas Pilnekrans, tiek palaists Pilnekrana reZims, un spéle un/vai foajé aizpilda visu
ekranu. Lai izietu no §1 rezima, vélreiz nokliksSkiniet uz pogas, vai art uz savas tastattras nospiediet
,Esc” taustinu.



Ruletes Spéeka Esoso Griezienu Noteikums

LaiméjuSais skaitlis ir spéka esoss tikai tad, kad grieziens tiek uzskatits par speka esoSu. Spéka esosu
griezienu definé $adi:

Lai notiktu spéka esoSs grieziens, ruletes bumbinai jabat iegrieztai rata rotacijai pretéja vir-
ziena un tai javeic vismaz tris pilnus apgriezienus, kurus skaita no briza, kad rata tiek palaista
bumbina, Iidz tas nokriSanai.
Ja griezienu atzist par spéka neesosu, tad $o gadijumu sauc par ,Nav Grieziena”. Gadijumi,
kad pazino ,,Nav Grieziena”:

e Bumbina veikusi mazak par trim pilniem apgriezieniem;

e Bumbina iegriezta taja pasa virziena, kura roté rats;

e Rats apstajies grieziena laika;

e Bumbina iespridusi vai nu uz skaitlu kabatu savienojuma vietas, vai arT apstajusies uz skaitlu
trases;

e Bumbina izlékusi ara no rata (bumbina ara);
e Bumbina tikusi apgrabstita/nomesta pirms grieziena;
e Grieziena laika ratad nokluvis jebkads nepiedeross priekSmets.

Saskana ar misu standarta vadibas proceddram ,,Nav Grieziena” gadijuma bumbina tiek iegriezta
atkartoti.

Visas likmes paliek spélé ltdz bridim, kad tiek izpildtts spéka esoss grieziens.



Spéles Neértibas

Jius esat personigi atbildigs par savu likmju pareizu izvietojumu uz jebkura Ruletes galda.

Jebkuras tehniskas klimes vai cilvéka kludas gadijuma par to nekavéjoties tiek pazinots
Mainas Va- ditajam.

Ja spéles procesa notiek jebkada klida, spéles kartu Tslaicigi aptur, un tiek informéts
mainas va- ditajs. Ekrana zina informé par to, ka probléma tiek risinata.

Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat klidu, tad spéles karta tiek turpinata ka
parasti. Ja talitejs atrisinajums nav iespéjams, tad spéles kartu anulé un visu spélétaju,
kuri piedalijas 8aja spéles karta, sakotnéjas likmes tiek atgrieztas.

Jalaiks, kura liek likmes, ir beidzies, sistema var noraidit likmi, kas nav uzlikta laika, neatbilst
galda minimumam vai maksimumam vai arf citu dartjjuma problému dél.

Ja liekat likmi, kas ir mazaka par galda minimalo likmes limitu, to parada ka neaktivu
Zetonu. Par to informés mazs rika padoma logs virs jusu likmes. Kad likmju likSanas laiks ir
beidzies, visus neak- tlvos Zetonus noraida.

Ja josu likme parsniedz jebkuru maksimalo likmes limitu, to automatiski korigé, un par to
informés mazs rika padoma logs virs likmes.

Ja spéle beidzas ar jusuprat nekorektu iznakumu vai jebkuru citu neatbilstibu dél, 1Gdzu,
sazinieties ar kazino klientu atbalsta centru, nosaucot Spéles ID numuru.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav naudas Ilidzeklu, vai spélétajs
pats vélas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Laimests tiek automatiski ieskaittts klienta LV BET konta.



Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no pieejamajiem maksajuma veidiem klienta
konta. Laimestiem nav izmaksu limita.

lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskand ar tieSsaistes spélé
esoSajiem spéles noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu. Spéles
programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
Spélu automatu programmu rezultata, laimesta izmaksas tiek veiktas péc
tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par

iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Més nodrosSinam laimestu izmaksu spélétajam saskana ar juridiskajam
normam, nemot véra turpindjuma noraditas prasibas:

(a) laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties;

(b) laimesti no 720 eiro ldz 14 300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika;
(c) laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati ne vélak ka 30 dienu
laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spéeléetadjam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par
spéles norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt
rakstisku iesniegumu (adrese: Skanstes iela 50, Riga LV-1013) vai
iesniegt elektronisku iesniegumu nosutot to uz Atbalsta dienesta e-pasta
adresi - support@Ivbet.lv.

15 dienu laika SIA ,LVBet” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi
uz noradrto adresi iesnieguma.



