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株式會社寶可夢公布了以下有關現正開發中，Nintendo Switch及智慧型手機（預定支援iOS／Android）平

台的下載版遊戲『Pokémon UNITE（寶可夢大集結）』的資訊。

1. 寶可夢首款團隊策略對戰遊戲作品

2. 『寶可夢大集結』首發影片

Nintendo Switch、智慧型手機平台團隊策略對戰遊戲

『Pokémon UNITE（寶可夢大集結）』正式公開！
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『寶可夢大集結』是由株式會社寶可夢與騰訊遊戲天美工作室群共同開發，是寶可夢首款團

隊策略對戰遊戲作品。

本遊戲中，玩家們將以5對5的形式分隊競賽，在限制時間內與隊友透過捕捉野生的寶可夢、

提升寶可夢的等級讓寶可夢進化，以及打倒對手的寶可夢等方式，聯手達成勝過對手得分的

目標。

考驗團隊合作，簡單卻深奧的全新寶可夢對戰，盡在『寶可夢大集結』。

『寶可夢大集結』預定採基本遊玩免費制（※部分遊戲內容需收費），將於Nintendo Switch

及智慧型手機平台（預定支援iOS／Android）上推出，並且支援跨平台連線。現正全力開發

中，敬請期待。

1. 寶可夢首款團隊策略對戰遊戲作品

▲打倒場地上出現的野生寶可夢後，即可獲得點數。將收集到的點數帶進對手的得分點，即可為自己的隊伍

得分。

▲寶可夢每局皆從等級1開始，需透過打倒野生寶可夢來獲得經驗值，提升等級。部分寶可夢在達到一定的

等級後將會進化。

▲寶可夢隨著等級提升可學習新招式。玩家每局皆可選擇要讓寶可夢學習的招式。
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2. 『寶可夢大集結』首發影片
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使用遊戲畫面時請標注「※以上為開發中畫面。」

收錄了來自製作團隊的遊戲介紹以及KOL試玩的影片已於今日公開。
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＜權利標記＞

© 2020 Pokémon. © 1995-2020 Nintendo/Creatures Inc. /GAME FREAK inc.

© 2020 Tencent.

「寶可夢」、「Pokémon」是任天堂的商標。

Nintendo Switch is a trademark of Nintendo.

使用遊戲畫面時請標注「 ※以上為開發中畫面。」
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欲使用本作品商標時，應留意以下各注意事項。

• 請勿旋轉角度或進行任何加工。

• 本公司提供的商品PSD檔中，皆有「含邊緣圖層」及「無邊緣圖層」兩種圖層。一般情況下，請盡
可能使用「無邊緣圖層」；若背景色造成商標輪廓或TM標記的辨識度降低時，請改用「含邊緣圖
層」。

■商品名稱標記注意事項

以文字標記時之規定用法：『Pokémon UNITE』或『寶可夢大集結』
※以英文標記時，「Pokémon」和「UNITE」之間應使用一個半形空白隔開。
※商品名稱如無特殊理由，需用雙引號標記。

■商品資訊
・商品名稱：『Pokémon UNITE』

・對應主機： Nintendo Switch、智慧型手機（預定支援iOS／Android）

・遊戲類型：團隊策略對戰遊戲

・通訊功能：網路連線

・上線時間：未定

■『Pokémon UNITE』商標使用注意事項


