
                                                       JUEGOS   TRADICIONALES

                                                  BOLOS  CELTAS  ( KILHOU KOHZ )

             Juego de Bolos de origen Celta centrado en la precisión, estrategia y puntería
             Apto para todas las edades. No exige fuerza física.

                                                             BOLOS  DE  MUËL

             Juego de Bolos Bretón que  premia la habilidad de los jugadores
             Consta de 9 bolos cada uno con su propia puntuación. Apto para todas las edades.

                                                       CHAVE  DE  SANTIAGO

             Juego tradicional de puntería. Cada jugador lanza dos discos de hierro
             tratando de derribar la llave (Chave). Tirar la llave supone 8 ptos. ( 2 ptos. si es
             de rebote ) Tocar la base de madera que sustenta la llave supone 1 pto.

                                                                    BOULTENN

              Juego tradicional de puntería. Boultenn es una palabra bretona que significa
              “Quitar las bolas”. El juego consiste en desalojar las bolas colocadas en una base de 
              madera (Billot). Cada jugador lanza 3 bolas consecutivas . Se puede jugar con un 
              número ilimitado de jugadores y en varias rondas. El ganador será el que obtenga 
              más puntos al final del juego.

                                                          BILLARDA  ( ESTORNELA )

               Juego en el que se enfrentan 2 equipos. Desde la línea de salida se debe golpear
               la Billarda ( 20cms) con el Palán (50 cms) y cuando está en el aire tratar de impactar  
               con ella para lanzarla lo más lejos posible (se repite 3 veces). El equipo que primero
               consigue introducir la billarda en la base designada gana la partida.

                                                                    XOGO DA RÁ

                Juego de lanzamiento/precisión. Consiste en introducir 3 fichas metálicas en los
                agujeros de la mesa que tienen distintas puntuaciones (Boca de la rana 50 ptos.
                Rueda 10 ptos, Puente 5 ptos. Pozo 1 pto.). El ganador será el que obtenga más puntos
                al final de sucesivas rondas.


