
 

Pensamiento computacional: Planteado desde la resoluciµn de los
problemas, el dise³o de sistemas y la compresiµn humana con el
punto de vista en la informática. 
Pensamiento creativo: El planteamiento de los problemas en
dinámicas con robots ayuda en el crecimiento de la originalidad, la
fluidez de las ideas y análisis de situaciones. 
Percepciµn del espacio: . En estas edades el trabajo con robots ayuda
a la evoluciµn espacial del cuerpo del ni³o y con los objetos de su
entorno. Con esto se articula el control dinámico y la coordinaciµn de
su propio cuerpo.

El objetivo principal no es que los ni³os sean programadores desde muy
peque³os. La robµtica crea un espacio que favorece la adquisiciµn de
conocimientos. Esto permite al ni³o crear sus propios mecanismos para
resolver los problemas que se presenten. 

�ROB�7ICA  EN INFAN7IL?

�Q8� BENEFICIOS 7IENE EN EL AL8MNADO?

ROBÓTICA PARA INFANTIL

La codificaciµn aporta habilidades de pensamiento computacional.
Esto es imprescindible en la lectura y las matemáticas.
Programar se convierte en un juego.
Con robots la codificaciµn es tangible y sin pantallas: Trabajar sin
pantallas estimula el pensamiento de los ni³os. De este modo, la
simple actividad de un robot o la construcciµn con objetos es una
fuente de creatividad.
La programaciµn introduce al proceso para dise³ar ingenier¯a:
Exponer a los alumnos ante problemas para imaginar, planificar una
soluciµn, ejecutarla y compartirla con sus compa³eros. Esto los anima
y les aporta habilidades sociales colaborativas
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   INTRODUCCI�N

   EQUIPOS \ ACTIVIDADES

  EDADES 

DURACI�N

Bee Bot  
Blue Bot
Me muevo con el lector de tarjetas de Blue
Code and Go Robot Mouse
Cubetto
Nuestros tapetes
Dise³o de escenarios y tapetes
mTiny
Dash and Dot
Aventuras y emociones en el Steam Park de Lego
Coding Express de Lego con fichas programables
Aplicaciones para tablets que complementan a los equipos

Presentaciµn de la actividad
¿Qu« voy a aprender jugando?
Nuestros robots

acƖĶƲĶČaČēƎ

De 3 a 6 a³os

1 hora semanal   de lunes a viernes 14.00-
15.00 h o lunes o mi«rcoles de 17.30-18.30
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INSCRIPCIONES

hWWSV://fRUPV.gle/YbXQeBGJDV]XkBST8

O Vi SUefieUeV ENVΖANOS MAΔL a iQfRabacReVWXdiR@gPail.cRP \
We eQYiaPRV el fRUPXlaUiR de iQVcUiSciRQeV

SCAN ME

35ECIO

ĝę ǥưärimesäre socios AMPA
ĕĔęǥưärimesäre No socios AMPA
ėęǥưmes meses séeläos

https://youtu.be/52ZuenJlFyE
https://youtu.be/y7A4MEL6fs0
https://youtu.be/d4rjOQoJRh4
https://youtu.be/0Yj-punLB-A
https://cubetto.vicensvives.com/?lang=es
https://youtu.be/d4rjOQoJRh4
https://youtu.be/zb2OQntCy-4
https://www.makewonder.com/
https://education.lego.com/es-es/products/steam-park-by-lego-education/45024/
https://education.lego.com/es-es/lessons/preschool-coding-express/
https://forms.gle/YbuQeBGJDVzukBpT8

