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SUPERSTAR SOCCER
AIRBORNE RANGER
OUT RUN

IMPOSSIBLE MISSION i
BUGGY BOY

WINTER OLYMPIAD/88
PIRATES

TEST DRIVE

PLATOON

PREDATOR

COMBAT SCHOOL
SAMURAI WARRIOR
MASTERS OF UNIVERSE
DEFENDER OF CROWN
ACTION FORGE

TRAIN

MEAN STREAK
TRANTOR

ROAD WARS

POWER AT SEA
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STRATEJI

SIMULASYON
ENIYIADVENTURE

Bu listenin hazwlanmésuida bi}.e yardimlarini esirgema; ilgi i i imi i
SSie ] _ gemayen Abacus Bilgisayar (Istanbul), King Limited (Istanbul),
Lagin Bilgisayar (istanbul), Mikroshowy (Ankara}, ve Sorbim (istanbul) yetkililerine tesekkiiril bir borg biliriz. ;
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Sahibi ve Genel

Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yaz Igleri Miidiirii
TAYFUN TOZEN
Miiessese Miidiirii
FATMA PALA

Yaymn Danigmani
REFET OKTAN
Yaym Kurulu

REFET OKTAN
ABDURRAHMAN PALA
TAYFUN TOZEN

Dr. OSMAN SAYHAN
R ASIM MINGU
AHMET YILDIRIM
ISIL OZGUNER
BAYRAM DEMIR

idare yeri
SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
Telefon

160 82 11

ilan sorumlusu

SEMA GONAL

ilan rezervasyonlan icin
telefon

161 65 87

Yayina hazirlayan-Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Renkayrimi ve filmler

GUVEN REPRODUKSIYON A.S.
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DiZGI
BASKI

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina
uyar. Gonderilen yazilar yayinlan-
sin yayinlanmasin iade edilmez.
Dergimize gondereceginiz malzeme
yayina deger bulmasi halinde telif
iicreti ddenerek yaynlanir.;

iLAN TARIFESI
Arka kapak Renkli................. 500.000. + K.DV
On arka ic kapak Renkii........ 400000. + K.DV
ic sayfalar Renkli.................. 300.000. + KDV

i sayfalar Siyah/Beyaz.........200000. + K.DV"

Renkli ilanlarin renkaynimlari misteriye aittir.
isteyen miisteri igin renkayrimi ve grafik hazirla-
nir ve kendisine ayrica fatura edilir.

BINLERCE TESEKKUR

Sizlere ‘‘Binlerce Tesekkiir’’ ile yazimiza
baslamak istiyorum. Hepiniz sagolun
varolun... Huzurlarimiza ¢iktigimiz ilk sayida
bizi bagriniza bastiniz. Size ‘‘Merhaba”
dedigimizi duydugunuzda solugu
bilgisayarcinizda aldiniz. Postaci Memduh
disinda sizden hi¢ sikayetci yok... Hepinize
ayri ayri tesekkiirler ediyor saygilar
sunuyorum. Tekrar varolun...

Cok kisa siirede hazirlamak zorunda
kaldigimiz birinci sayimizla ilgili bizim yayinci,
sizin okuyucu olarak gordugimiz eksikleri
birer birer gidermeye basladik. Oncelikle bu
sayimizda Dergimizin istiine kuse ve ful renkli
bir kapak ilave ettik. Yeni seklimiz umarniz
hosunuza gitmistir. Sizden gelen yogun
istekler karsisinda ilave ettigimiz kapak’in
dergi maliyetine getirdigi yiikii ‘‘ikinci sayida
zam yapmak’’ yanligini yapmamak icin size
yansitmiyoruz. Yine size bin lira gibi disiik ve
sembolik licretle

dergimizi
ulastiracagiz.
Ancak maliyet
hesaplarinin
biraz da olsun
dengeye
gelebilmesi i¢in =
alacagimiz biraz '@

fazla miktardaki

ilan icin bizi mazur goreceksiniz. Ancak
ilanlarin cogalmasi size ayirdigimiz sayfalari
kesinlikle kesintiye ugratmayacaktir. Size
oyun sayfalan olarak ayirdigimiz sayfalari
kesinlikle azaltmayacagiz. Gerekirse sayfa ve
fasikiil ilavesi ile dergimizi daha dolgun, daha
glizel, hale getirmek amacimizdir. Gelecek
giinlerde tamami kuse tamami renkli ve siiper
baskili bir dergi i¢in sizlerden abone
konusunda hassasiyet istiyoruz. Siz ve
cevrenizin dergimize abone olmasini
saglayiniz. ilk sayimizda verdigimiz ‘‘Master of
Universe” oyunu ile ilgili yarismayi istanbul
Merter’den Ufuk Metin kazandi. Kendisini
kutluyor odiilii olan bir adet Professional
Joystick’i idaremizden almasini istiyoruz.
Hepinize bol klavyeli giinler diliyorum.

Abdurrahman PALA
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‘‘Sayin 64" ler dergisi yet-
kilileri
Herhalde degisikliklerle
dolu derginize aboneligimi ka-
bul edersiniz. Dergiyi ¢cikaran il-
gilileriniz ve yazarlariniza ¢cok
tesekkiirler. Baski yénunden
daha kaliteli olabilecedini du-
stinerek Yayincilik hayatinizda
basarilar dilerim.
Efkan SAYITOGLU
TRABZON
Efkan kardesim...
iigi ve 6vgli mektubuna te-
sekkdirler ederiz. Dergimiz bu sa-
yidan itibaren kuse kapak i¢inde
ve daha kaliteli, daha itinal ola-
rak sizlere sunulacak. Hepiniz-
den dergimize sahip ¢ikmanizi ve
aboneligin artmasina yardimci ol-
manizi istiyoruz.

““Oncelikle *‘64"’ler adl dergi-
yi cikardiginiz igin tim
64’ 'cliler adina tesekkiir ede-
rim. Bu zamana kadar alacagi-
miz oyunlari ya kori koriine ya
da tavsiye ile aliyorduk. Ya
memnun oluyor ya da olmuyor-
duk. Simdi oyunu 6nce okuyor,
sonra begenirsek aliyoruz. Siz
karsilanmasi gli¢ bir ihtiyaca

cevap verdiniz. Tesekkiirler.
TARKAN YAMANOGLU
SAMSUN

“‘Bu giizel girisiminizden
oturd kutlar, yayin hayatinizda
basarilar dileriz.

EKIMTRONIX
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Yil 1944, aylardan Agustos ., Al-
man isgalindeki Fransa kurtulacag:
gunleri bekliyor. Almanlar Fransa'yi
terketmeye hazirlaniyorlar; Ama bu
arada Louvre miizesindekileri de ar-
kalarinda birakmaya géniilleri razi
degil. Oyunumuzun konusu Louvre’-
deki sanat eserlerinin bilhassa Re-
noir, Pissaro, Monet, Gaugin gibi res-
samlarin tablolarinin Almanya'ya gé-
tirtlmek Gzere yliklenen treni Nor-
mandiya yakinlarindaki muttefiklere
goturmek. Bir zamanlar ayni isimde
ve konusu bu anlattigimiza benzer
basrolde Burt Lancester'in oldugu
bir film vardi. Hatirladiniz mi? Hatir-
ladiysaniz artik bu oyunu oynarken
kendinizi Burt Lancaster’in oldugu
bir film vardi. Hatirladiniz m1? Hatir-
ladiysaniz artik bu oyunu oynarken
kendinizi Burt Lancaster olarak gé-
rebilirsiniz.

Evet ne diyorduk; siz simdi tre-
ni kurtaracak mukavemetci Pierre
Lefeu’stinliz. Arkadasiniz Le Duc ile
birlikte bu paha bigilmez treni kagi-
rip (anlasilan o siralar ugak kagirmak
moda dedildi) Riviere istasyonuna
dogru gotlreceksiniz. Yolda size di-
ger mukavemetciler de yardimei ola-
cak,ama biitiin is yine de sizin basi-
nizda (Ee Burt Lancester olmak ko-
lay mi?).

Macera MET2 istas
basliyor. Aimanlarin degerli ta
doldurup BERLIN'e gétiirme
ladiklar Tren’i kagirmak ve d
tablolar kurtarmak zorundasini
rada gideceginiz yer Normandi
Gecenin karanlhidinda arkadasini
DUC, dnce istasyonun éniindeki

zorluk derecesini se¢melisiniz. D3
ha sonra LE DUC kosarak tren'e bin
mektedir. Sizin goreviniz. LE DUC’-
un bu kosusu sirasinda 1sikh pence-
relerden ates eden alman askerlerin-
den korumaktadir. Alman askerleri-
nin atesi size yavas yavas yaklasir.
Eger vurulursaniz, isiniz biter, ates si-
ze gelmeden siz onlari vurmalisiniz.
Size burada ¢ok iyi bir sir verecegim.
Oyunu SPACE tusuna basarak dur-
durup sonra tekrar baslatirsaniz
oyun devam edecek ama Alman as-
keri bir baska yerden ve atesleme de
basa dénerek size ates edecektir. Bu
yontemle burayi kolayca gegebilirsi-
niz. Buradan TRen'e bineceksiniz.
Tren'in igine binince bir cok goster-
gelerle karsilagacaksiniz.

THROTTLE: Kelime anlami bog-
makti. Ama burada kazandaki ba-

sinci sikistirip tren’e gug verir ve ha-

reketinizi saglar. Bir nevi arabaya gaz

vermek gibi...

PURNACE DOOR: Buradan ka-

zana kédmir atabilirsiniz. E§er kazan
1sisi ¢ok dlserse bilgisayar sizi ko-

mir atmaniz igin uyaracaktir.

BRAKE: Frenlerinizdir. Trenin hi-
z1 ne kadar goksa o kadar ¢ok durur-
sunuz. Maksimum hizda frenleri ge-
kersiniz. Ancak ¢ dort kilometre de
durabilirsiniz.

BLOW: Kazandaki basinci diisu-
riin ve buhari digar salin. Eger ka-
zan basinci yiiksek ise bunu kulla-
nin ve istim birakin... Bilgisayar sizi,

bu islemin zamani gelince uyaracak-
tir. Ama gereksiz kullanirsaniz, kazan

basincini ok diigtiriip tren'i stop et-
tirebilirsiniz.

REVERSE LEVER: Trenin.g
gitmesini saglar. Ama
Tren durunca

peasing yavas yavas arta-
" labii Tren bosta giderken ya-
vaslayacaktir. Basing ortay gegince
THORTTLE'i yeniden agin... EGer
sonuna kadar agarsaniz maksimum
hizda gidersiniz. Ama basincin azal-
masi artar. Bunun igin THORTTLE'i
oyunun basinda, sonuna kadar
agin... Basing gostergesi ortaya yak-
lasinca THORTTLE'i ortaya getirin
ve hizinizi biraz diistiriin. Basing ye-
niden yiikselince kapayin. Boylece
Tren’in durmasina ya da hizinin gok
diusmesine izin vermemis olursunuz.

TEMP: Kazanin sicaklik goster-

gesidir. Tabii sicaklik ne kadar olur-

sa kazan basinci da o kadar kuvvet-
li olur. Bunun igin Sicakligi hep yuk-
'sek tutmaya caligin. Bunu da kaza-
na sik sik komir atarak saglayin.
Ama dikkat edin kémdrinizi bitir-
meyin.

ler
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WATERY: Ne kadar suyunuz ol-
dugunu gbésterir. Tren’e bindikten
sonra yapmaniz gereken sey
THORTTLE agip frenleri bosaltmak-
tir. Oyundaki her seyi Joystick ile ku-
manda etmenize ragmen, baz bo-
limlere tuslarla giriyorsunuz.

1: Trenin énundeki Makinali'ya ge-
gersiniz.

2: Trenin arkasindaki makinali tlfe-
ge gecersiniz.

3: Tekrar lokomotif’e girersiniz.

4: Oyunun haritasini alirsiniz.

7: Hasar durumunuzu, puvaninizi,
asidiginiz eserlerin durumunu, tre-
durumunu ve ne kadar kémuri-
un kaldigini gérirsiniz.
Oyunu bastan baslatabilirsiniz.
BSesi kesebilirsiniz.

< Mstasyondan kalktiktan sonra
e geliyorsunuz. Képriye iyic
nca, altta kopriye ne kadar
km. cinsinden gdrebilirsiniz.
n Ustinde durmanit sart,
Zi vuruyorlar. Képrinin Us-
iice 5-6 tane hucumbot si-
jyor. Oyunun bu bélimii
I'e cok benziyor. Amaci-
gyarini yapip topunuzla
ak, ama elinizi ¢gabuk
alisiniz. Clnki devamli size ates

ediyorlar. Oncelikle size ates eden

hucumbotlar vurun, eder gok vuru-
lursaniz tasidiginiz tablolar zarar gé-
riyor ve kazaninin pathyor. Képriyl
gectikten sonra disman avci ugak-
larinin saldirisina ugruyorsunuz, bil-
gisayar size hangi yonden geldikle-
rini haber veriyor. Ugaklar size fazla
yaklasmadan vursan:z iyi olur. Yok-

Oyunda bir ¢ok ara istasyon var.
Bunlarin icinde de telgraf bulunuyor.

 Istasyonda nébetcelire oyalayarak Le
- Dugc'in binaya girmesini saglamalisi-
- niz. Burada da Space tusunu kulla-

nabilirsiniz. Ama dikkat edin, eger

~ yanlishkla Le Duc'a ates, ederseniz

onu Oldurdrstniz ve oyun biter. Telg-
raf binasina girdikten sonra, Alman-
larin istasyonlarin ve yollarin durumu
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hakkindaki raporlarini okuyabilirsi-
niz. Bu bilgilerin size énemli yararn
olacaktir. Bundan sonra telgrafla di-
reniscilerden yardim isteyebilirsiniz.

Bu yardimlar:

—Gelecek istasyonu al: Bir son-
ra gideceginiz istasyondaki butiin
ndbetciler éldurdlar.

—Gelecek kopriyil ele gegir:
Gideceginiz koprideki hucumbotlar
batiriir.

Onarima ihtiyag: Treninizin aldi-
g1 zararlarin giderilmesini saglar ve
size yardim yapilacak istasyonu be-
lirtir.

Bu mesajlari gonderdiginizde
cevap gelecektir. Eger isteginiz
mimkiinse o zaman saat kagta ola-
cag! belirtilir. E§er mimkiin degilse
olmas! imkansiz denilecektir. Size
tavsiyem kopri alinmasini ve onarim
seceneklerini daha cok kullanmaniz-
dir. Ara istasyonlari gectikien sonra
 makasa geleceksiniz. Burada trafik

isiklari gibi makas yaniyor. Verdun
yolu iizerinden gitmeniz daha iyi olur.
Ciinkii ébiir yol sabote edilmis ola-
bilir. Eger yanls yola girerseniz tre-
ni geri geri alarak yeniden segim ya-
pabilirsiniz. Verdun istasyonuna mu-
hakkak ugrayin. Bundan sonra én-
muizde disman avcl ugaklarindan
baska engel kalmadi. Riviere istas-
yonuna dogru ilerlerken yogun bir
ucak saldirisina ugrayacaksiniz.
Eger bunlar atlatabilirseniz istasyo-
na geleceksiniz. Burada durmazsa-
niz uguruma distiyorsunuz. Riviere
istasyonunda durunca Amerikalilarin
8. ordu generali Y.D. Dandee tarafin-
dan tebrik ediliyorsunuz.

Eger oyunu baslatmazsaniz de-
moya gegiyor.

Giizel senaryosu, giizel grafik-
leri ve giizel similasyonu ile gok gu-
zel bir oyun...

Rasim Mingt

La
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MARANNA, barbar bir irktan olusmus giizel bir iilkedir. Krallar
ise kalbi temiz, ruhu zengin, maceraperest bir savasci RASTAN'dir.
KARG adindaki kétii bir iblis barbarlar iilkesi MARANNA'ya gz dik-
mis ve RASTAN'1 tahttan indirmeye karar vermistir. Ancak basara-
mamgtir. Fiziksel giicle MARANNA'ya sahip olamayacagin anla-
yinca kara biiyiiye basvurmus ve cehennemin kapilarim acarak kor-
kung geytanlari ve canavarlart MARANNA'ye saldirtmistir. Bu top-
lulukla ancak kral RASTAN karsilagmaya karar vermistir. Canavar-
larla dolu iilkeyi boydan boya gececek ve sonunda ruh emici kili-
na biirtinmiis KARG'la karsilagsacaktir. RASTAN 1n sadece 4 hakk
vardir. (puanlarla arttirlabilir).
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Birden 2 defalik olmak sartiyla kaldig: yerden devam etmesine izin
verilmistir. Kalbinizdeki enerji bittiinde ya da degmemeniz gere-
ken bir seye degdiginizde yaniyorsunuz. Oyunun kontrolleri basit.
Kolu yakira ve iist ¢aprazlara gekerek ziplayabilirsiniz. Ates tusu-
na basarak da kilicimzla hamle yaparsimz. Ates tusuna basih tuta-
rak ziplarsamz daha yiiksege ziplarsiniz. Kolu geri cekerekte egile-
bilirsiniz. Havadayken ates tusuna basarak kolu geri cekerseniz ki-
hcr asagiya dogru tutarsimz. Yukar: cekerekte kilici yukar: dogru
tutarsimz. Elinizde tuttugunuz kilictan bagka balta, giirz vb. silah-
lar1 oyunda ilerlerken bulabilirsiniz. Ayrica 6ldiirdiigiiniiz diisman-
lardan gesitli esyalar alabilirsiniz.

Buniar:

KALKAN: Zarar miktarim azaltir.

ORTU: Zarar: yan yariya yok eder

ZIRH: Kisa bir siire i¢in enerjinizin yokolmasini dnler.
ILAG: Enerjinizi arttirir.

ZEHIR: Enerjinizi azaltir.

KOG BASI: Enerjinizi doldurur.

YUZUK: Silahi hizlandirir.

KOLYE: Puanlan iki katina gikartir.

Bu 6n agiklamalardan sonra artik oyuna gecebiliriz.

Ovunun baginda RASTAN dagda bulunuyor. Burada GIGAS deni-
len yaratiklarla (Posterindeki yaratik), ates firlatan 4 kollu bocek-
lerle ve CHIMERIA denilen 4 ayakh yaratiklarla savasiyor. Arada
sirada da kanath adamlar karsisima gikiyor. Oyunda biraz tecriibe
edindikten sonra bu yaratiklarin kolayca &ldiiriilebilecegini anlaya-
caksiniz. Esas sorun su birikintileridir. Bunlar ziplayarak ge¢meli-
siniz. Ama dikkat edin, ziplama esnasinda darbe yerseniz suya dii-
sersiniz. ilerlerken alttan giderseniz yolunuzu uzatirsiniz. Ama ek-
stra bir silah elde etmis olursunuz. Bu béliimii gegtikten sonra sa-
raya giriyorsunuz, karsimza silahl cesitli adamlar gikiyor, Yarasa-
larda size rahat vermiyor. bunlar: gectikten sonra sallanan iplere
gelivorsunuz. Burada oldukga zorlanacagimz kesin. Yilmadan gec-
meyi denemelisiniz. {plerin hareketlerine gok dikkat edin. Ipten at-
ladigimzda diger ip size dogru geliyor olmali. Buray: gectikten son-
ra su borularina geleceksiniz. Burasi kolay sayilir ama dikkat edin
tepenize su dékiilebilir. Buradan sonra da inip kalkan tirmiklarla
karsilasacaksimz. Tirmik yiikselince gecin ve acele etmeyin. Eger
tirmigin alhindaysaniz ve kagacak yeriniz yoksa o zaman egilin, boy-
lece enerjiniz gitmez. Tirmuk yiikselince de gecin. Bundan sonra 6nii-
niizde tek engel var. O da her béliim sonunda oldiirmeniz gereken
dev. Devi dldiirmek oldukca zor. Baltasi indirdigi anda enerjinizi
aminda yok ediyor. Ama zayif tarafi da var. Devi dldiirmek icin he-
men bir duvarin iistiine ¢ikin. Ve kolu ates tusuna basip yukar: ge-
kerek yiiksekce ziplayin. Diiserken de kolu geri ¢ekin ve kihci agagi-
va tutun. Durmadan bu islemi tekrarlayin. Ama dikkat edin duva-
rin altina diismeyin. Canavarn éldiiriince giizel bir miizik calacak
ve ikinci boliime gececeksiniz. 1. boliimdeki canavarlara ek olarak
vilanlar ve satirler vardir. Bazen de kargimiza enerjinizi hemen yo-
kedecek bataklik bicekleri ve iskeletler ¢ikacaktir. Ormanda iler-
lerken yilanlar sizi biraz zorlayabilir. Ama asil zorluk kiitiiklerde.
Kiitiigiin gelisini ve hizami iyi gézlemelisiniz. Digeri size yaklagirken
yiiksek ziplama (ates tusuyla) yapmahsimz. Eger kiitiikleri gegebi-
lirseniz oldukea zor yerlere geleceksiniz. Oldiirdiigiiniiz adamlarin
icinden ¢ikan kirmzi seyleri almayin. Bunlar zehirdir. Buray: da gec-
tikten sonra sarmasikh kiitiiklere gelivorsunuz. Buras: diger kiitiik-
lere nazaran daha kolay. Bunlar1 da gectikten sonra batip ¢ikan ka-
valara geleceksiniz. Tam tas yiizeye giktiginda atlayin ve digeri yiik-
selirken ona atlayin. Buradan 2. saraya gireceksiniz. Bu biliimde
ek olarak biiyiiciilerde bulunuyor. Oyunun basinda sallanan bir ip-
ten baska bir engel cikmiyor. Ama biraz ilerledikten sonra karsini-
za 1. boliimdeki tirmiklardan ¢ikacak. Bunlari gegtikten sonra giftli
mizraklarla karsilasacaksimz. Oyundaki en zor yerlerden biri de bu-
rasidir. Mizraklarla karsilasacaksimz. Oyundaki en zor yerlerden
biri de burasidir. Mizraklarin ikiside hareket halinde iken ve tam
geri cekilmeye baslayacakken yukar: firlamalisimz. Bunu yapmasi
oldukca zor. Buray1 gecmeyi basarabilirseniz igler biraz daha kolay-
lasiyor. Oniiniizde yalmzca ziplayan taslar var. Bunlarin iizerinden
atlamaktansa kilicimizla yoketmeniz daha iyi. Bundan sonra bir yo-
kustan asagiya kayiyorsunuz. Buradan ipe atlamalisimz, eger ba-
saramazsaniz atese diisiiyorsunuz. Buray: da gectikten sonra yuka-
r1 gikip devle kargilagmahisiniz. Bu devi 1.'sini gectiginiz yontemle
gecebilirsiniz. 3, béliimde buzlar iizerinde yiiriiyorsunuz. Basinda
su birikintileri ve canavardan baska bir engelle karsilagmiyorsunuz.
Eger ziplayacagimz ver yiiksekse ates tusuna basarak yiiksek zip-
layin. Bunlar: da gectikten sonra 6ldiirdiigiiniiz bir yaratiktan cikan
zirhi alin. Bu kisa bir siire i¢in enerjinizin bitmemesini saglayacak.
Bundan sonra ilerleyerek mizraklar: gegin... Bu zirhi almadan geg-
mek ¢ok zor... En sonra alevli bir yokustan asag diisliyorsunuz.

Oyunun grafikleri ve miizikleri harika... Kolay kolay bitirilmesi
miimkiin gériinmeyen bir oyun bazi yerlerde ¢ok zorlanabilirsiniz.
Mesela ipler, Kiitiikler ve misraklar, oyunda size yardimei olabilmek
icin ilk ii¢ béliimiin haritasim yayinhyoruz. Hepinize basarilar...



Oyunumuz 17. yy. Japonyasinda gecmekte. Kah-
ramammiz ise Yojimbo adinda bir tavsan, evet yan-
lis duymadimiz uzun kulakli, kuyrugu ve tabii ki
oliimetil kiliciyla bir tavsan. Kahramanimizin ama-
c1 LORD HIJiKI'nin kalesine hapsedilmis olan efen-
disi LORD NORIYOKI'yi kurtarmak.

Oyuna, meniiden Fl'ye basip veya Joystick'ini-
zin ateslemesine basarak baslayabilirsiniz, fakat
oyuna gecmeden evvel, meniiden Practice’i secip
biraz dogiis tekniklerini 6grenmekte yarar var.
Oyunda iic dégiis teknigi var. Bunlar, joystick'in
ateslemesine ¢ok kisa araliklarla basarak rakibin
geri gekilmesini saglamak, atese normal araliklar-
la basip yandan vurmak ve uzun araliklarla ba-
sip rakibe yukaridan vurmak. En iyi vurus, yuka-
ridan vurus teknigi, ¢iinkii bu vurus diismanlari-
mzin bazilar: hemen éldiiriiyor veya enerjilerinin
biiyiik boliimiinii yok ediyor. Bunlardan bagka ki-
licimzi cekmek icin yukar: itip atese basmmz. Alt
capraza ¢ekip atese basarsamiz kahci yerine ko-
varsmz. Atege basip yana gekerekie para verir-
siniz.

Baska onemli nokta ise kihcimz elinizdeyken da-
ha iyi kosup, daha uzaga athyorsunuz. Bilhassa gu-
kurlardan ve taglarn iistiindena atlarken kihcimz
elinizde olmali. Kihcimz yerindeyken sakin bir mii-
zik galacak ve tavsanm yiizii normal duracaktir.
Eger lahcimz gekerseniz tavsanin yiizii vahsi bir
ifade alacak ve hizh bir miizik calacakhr

ok 6nemli bir konu ise Ushagi Yojimbo'nun her-
kese degil de, yanhzca ona saldiranlara kilig gek-
mesidir. Bunun igin kihcimiz elinizde olarak fazla
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dolasmayin. Ciinkii size saldirmay diisiinmeyen-
leri, izerinize hiicum ettirebilirsiniz. Hatta bir kiy-
liiye kih¢ cekerseniz hara-kiri yapiyorsunuz.

Elinizde RYO olarak gosterilen belli miktarda
para var. Bunlari kéyliilere vererek puanmiz art-
tirabilirsiniz. Kesiglere para vererek cesitli bilgi-
ler edinebilirsiniz. Servetinizi, 6ldiirdiigiiniiz ra-
kiplerden ¢ikan altinlarla arttirabilirsiniz. Bu ki-
silere, kolu agagi cekip atese basarak selam verin
béylece puaniniz artar.

Ik boliimde agactaki gilgelere dikkat edin. Bun-
lar agaca belli bir mesafe yaklasildiginda atlayan
sinsi ninjalardir. Bunlar gegmek icin kilicinizi yu-
kari kaldirip yanlarina gidin ve agactan indikleri
anda vurun. Ninjalarn gizli giicleri var. Bazen go-
riinmez oluyorlar, yada yildiz firlatiyorlar. Yildiz-
lara, kihcinizla engel olabilirsiniz. Sopah adam-
lara dikkat edin ve bunlara fazla bulagmaym.

Eger diviismek zorunda kalirsamz, iistiine gide-
rek havada vurun fakat durmayin, ilerleyin. Sopal
adamgeri ziplayinca bir kere daha vurarak isini
bitirin.

Birinci béliim sonunda yol ikiye ayriliyor. Alttan
giderseniz, suyun icinden gecmek yerine ortada-
ki tasa atlayip ordan tekrar kiyiya atlaymn. Boyle-
ce 5 puanimzi kaybetmemis olursunuz. {kinci bo-
liimde galiliklara gizlenen ninjalara dikkat edin.
Bu béliimiin sonundaki canavari yenmek icin yan-
dan vuruslar yapm. Bu, onun size yaklasmasimi en-
gelleyecektir, son vurusu da havadan yapip igini
bitirin. Eger yukaridaki dag yolundan giderseniz,
ucurumlarla karsilagiyorsunuz. Bunlan gectikten
sonra mabede girivorsunuz. Buradaki canavari,
aym metodla dldiirdiikten sonra mabedin sonun-
da eli kalich gelirseniz, lanetleniyorsunuz. Kihch
gelmezseniz, iyi karsilaniyorsunuz, Dag yolu bi-
raz zor, bunun i¢in alt yolu secmenizde yarar var.

Eger 50 puan yada daha fazla bir puan yapar-
samz bagka bir bilgeye transfer oluyorsunuz.

Kéye geldiginizde hana girin, paray: kadina ve-
rip yemek igin piring getirmesini séyleyin@Piring
yiyince enerjiniz artacaktiz Oyun. - ilerledikce,
tipler degisiyor ve diismanlarmizin sayisi artiyor.
Domuz kafahlar genellikle diiellocu, asker veya
nébetci oluyorlar ve korkak déviisiiyorlar. Bunla-
rin kellelerini koparmak oldukca zevkli. Size ben-
zeyen samuraylar fazla saldirmiyorlar ama baz-
lar lord Hijiki'nin adami. Bazen lord, bizzat ge-
lerek adamlarm size saldirtacaktir. Askerleri te-
mizledikten sonra onu éldiirmezseniz, merhame-
tine karsihk para verecektir Son olarak kayliile-
re dikkat edin. Kihk degistirmis ninjalar olabilir-
ler. Oyunun sonunda efendinizi kurtariyor ve ba-
tan giinege kars: selam veriyorsunuz.

Grafikler ve miizik giizel. Savaslarda, kendini-
zi bir samuray zannedip savag ¢ighklar atabilir-
siniz.

Gergekten alinmaya deger bir oyun...

Not: Oyunda ‘F' tusuna basarak ekranm etrafim

koyu mavi yaparsaniz  oyun dliimsiiz olur. Tek-
rar basarsamz eski haline déner.

HAKAN TiRALI
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1k ciktign zaman Impossible Mission bu-
giine kadar pek az oyunun ulasabildigi
ilgive ulasan sasirtici bir oyundu. Pek
cok kimse onu simdiye kadar yazilmig
en iyi oyun olarak tarif ediyor ve bunun
da iyi bir sebebi var. Eger ‘‘klasik’’ de-
nen bir sey varsa bu oyun olmal. Siip-
riz sayilmayacak bir gelismeyle oyunun
devami, Impossible Mission II ¢ikti ve
oldukca giizel bir oyun olarak goze ca-
TpIyOr.

Impossible Mission I'in sonunda ké-
ti Elvin Atombender diinyay: havaya
ucuracakken son dakikada durdurul-
mustu. Bu siradan bir kisiye verilecek
gorev degildi. Elvin'in yeraltindaki ini-
ne girme ve 6zel odasma girebilmek icin
bircok karmagik kodlar: birlestirebilme
gorevine atanan bir casus gevik, uya-
nik ve zeki olmaliydi. Odalar devriye
gezen oldiiriicii koruma robotlar ve bil-
mecelerin karmasikligi gercekten gérii-
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niiste bu isi imkdnsiz bir gérev haline
getirmisti.

Oyunun ikinci béliimiinde Elvin, in-
san neslini yok edecek yeni bir planla
geri doniiyor. Bu boliim, ii¢ béliimlii ku-
leden olusan bir otelde gecmektedir.
Her kuleye girebilmek icin, oteldeki
giinliik esyalarda sakl ii¢ kodu topla-
yarak, o kapilar1 agmahisimz. Bir kez
daha, davetsiz misafirleri devamh ko-
valayan Elvin'in robotlari, karsimzda-
ki en biiyiik engel. Otelin her kulesinde
bulacagimz nesnelerle baglantih olan
degisik bir konu var. Ornegin sakl ipuc-
lar igin arastirilacak bir ofis boliimii,
garaj ve jimnastik salonu var. Oncekiy-
le benzer, fakat detay bakimindan da-
ha da gelistirilmis bir asansér sistemi
odalar: birbirine baghyor.

Bu béliimde de kontrol ettiginiz adam
ayni. Yeni bir ozelligi ise egilebilmesi.
Oyunun amac: da degisik degil. Esya-
lar: inceleyerek iclerindeki tnemli ipuc-
larmi topluyorsunuz. Ama bu sefer
sekillerle degil, sayilarla ugrasiyorsu-
nuz. Tehlikelere klasik robotlardan bas-
ka seylerde eklenmis. Mesela, kiiciik
yaramaz bir robot durmadan asansor
ile oynuyor ve sizin bir cukura diisme-
nize sebep oluyor. Dikey asansorlerden
bagka, yatay hareket eden asansorler
de bulunuyor. Bunlari, Joystick'i sag ve
sol alt caprazlara gekerek yonetebilir-
siniz. Bir de kiskacli bir robot sizi ite-
rek, ya duvarda eziyor ya da bir cukura
atiyor. Elektrikli duvarlara carpinca
vamyorsunuz. Tabii maymn makinesini
de unutmamak lazim. Esyalar inceler-
ken baz1 malzemeler buluyorsunuz.
Bunlardan ilki robotlarin gegici olarak
durmasi. Ikincinin kullanilis: biraz de-
gisik. Robotlar eger noktali zemin iize-
rindeyseler, bir asagi kata diisiiyorlar.
Uciincii silahimiz ise asansérlerin tek-
rar eski durumuna gegmesi. (Impossible
Mission I'de bu segenek olmadigindan,
asansorleri tekrar eski haline getirmek
icin tek yol intihar etmekti.) Dérdiincii
secenek saatli bombadir. Bunu patlata-
bilmek icin su islemleri yapmalisimz.
Once kolu asag cekerek adami ¢omel-
tin ve atis tusuna basarak vyerlestirin.
Bomba bir siire sonra patlayacak ve et-
rafim tahrip edecektir. Bunu kasa acg-
mada kullanacagz. Besinci silahimiz
ise maymn. Bunu da bomba gibi istedi-
gimiz yere verlestirdikten sonra geri ge-
kiliyoruz. Herhangi bir cisim iizerinden
gectiginde pathyor ve zeminde kiiciik

bir delik aciyor. Bunu bir ‘ere ulasmak-

icin delik agmakta ya da
tehlikeli bir robottan kurtulmakta

kullanabilirsiniz. Ama dikkatli olun,
icinde sifre bulunan bir esyay: yok ede-

bilirsiniz. Son aletimiz ise ampul... Bu-
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nu zifiri karanhk odalarda bilgisayara
takarak 19181 agmalisiniz. Ama bilgisa-
vara ulasacagim derken, bir cukura
diismeniz isten bile degildir. .

Profesériin kaldigi, teknolojinin son
harikas1 otel sekiz béliimden olusur.
Meseld yemekhane, yatak odasy, garaj,
spor tesisleri, calisma odas: ve benzer-
leri. Bunlardan her biri kiiciik sekiller-
le temsil edilmis... Oyunun bagmda spor
salonunda bulunuyorsunuz, gevrenizde
halterler, pinpon masalari, kondisyon
bisikletleri ve benzeri seyler var. Bir bi-
limden digerine gecmemizi saglayan
kapilardan, esyalardan topladiginiz sif-
relerle gegmelisiniz.

Sifrenin ilk basamagmi buldugunuz-
da (FOUND), sifreyi tamamladigimizda
(COMPLETE) yazacak ve kap1 agilacak-

fir. Yilmadan degisik sifreler deneyin...
Genellikle sifreler ilk basamagin cogu-
nun (FOUND) oldugu zaman acihiyor.
Oyundaki amacimz, kasalarda bulaca-
gmiz miizikleri teybinize kaydederek
toplamak. Kasalar: acmak icin sakm
maym kullanmaymn... Bu isi hombayla
vapin. Bu kasalarda bulacagimz sesler
teybinize otomatik olarak eklenecektir.
Teybiniz toplam 480 Counter’dir. Mii-
zik aym parcamn degisik aletlerle ca-
linmasindan oluguyor. Biitiin pargalar
toplayamadiiniz siirece oyun bitmiyor.
Zaten dyle gabucak bitirilebilecek bir
oyun da degil... Ad: iizerinde, imkansiz
bir gérev. Ama insan azminden hic bir

sey kurtulamaz, bunu da biliyoruz.
Rasim Mingii



Artik filmi olan oyunlari gikarmak moda oldu. Rolling THUN-
DER de bir filmin oyunu.. Oyunda James Bond tipinde, dzel
bir polisi canladiriyorsunuz. Tabii ki amaciniz kétilerle savas-
mak.. Karsinizdaki gete’'nin bazilan sizin kadar iyi bazilar da
acemi.. Oyun, oynanig ydniinden biraz Mission elevator’a ben-
ziyor, ama burada saga dodru ilerliyorsunuz. Belirli bir stre
icinde, ekrani tamamlamalisiniz. Siz ilerlerken, {izerinize dur-
madan silahli adamlar geliyor. Bunlardan kirmizi olanlari ace-
mi, sari ve beyaz renkli olanlar ise usta dévisculer.. Kirmizilan
bir vurusta haklayabilirsiniz, ama sari ve beyazlara ates etti-
ginizde ziplayarak kagiyorlar

Bunlara, uc. dért kursun sikmak gerekiyor. Egilebilir, egile-
rek ates edebilir ve ziplayabilirsiniz. Kolu ates tusuna basa-

rak yukari gekerseniz, bir (st kata gikarsiniz. Aksine de
inebilirsiniz. Adamlar kapilardan g¢iktidi igin bunlara fazla
yaklagmayin. Ama Uzerinde mermi ya da garjor resmi bulu-
nan kapilari girerseniz cephanenizi artinrsiniz. Sarjoriin, mer-
mirlerden farki seri ve hizli ates etmesidir. Oyunda ilerledikge
isler daha da kizisacak ve o zaman kori kériine ateg etme-
yip zekanizi da kullanmaniz gerektidini de anlayacaksiniz. Ar-
kadaki grafikler degisip adamlar ¢ogalsa da diger seyler

degismiyor ve Oyun tekdiizelikten kurtulamiyor. Yalniz iler-

ledikge bazen sarkitlarla, el bombalariyla, alev adamlarla, ba-
takliklarla karsilasiyorsunuz.

Arkadaki fon grafikleri glizel olmasina ragmen, adamlarin
grafikleri bunu bozuyor. Ama mizik iyi...

Her ne kadar sade bir oyun olsa da Rolling Thunder zevkli
ve sikilmadan oynayabileceginiz bir oyun...
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

HATIRLAYALIM...
DAN DARE |

DAN DARE, bilmeyenleriniz i¢in soyleyelim:
1950’lerdeki gocuklarin kahramani bir uzay pilotudur.
HULTON PRESS tarafindan Nisan 1950 de haftalik
olarak gizgi roman seklinde yayinlanmaya basladi.

DAN DARE, gelecegin pilotu, tamamen Joystick
ile oynayabileceginiz, hareketli bir oyundur. Dinya-
miz, Venlsin kuzey yarimklresinde yasayan yesil
derili bir irk olan TREEN’ler tarafindan tehdit edil-
mektedir. TREENlerin baskani MEKON, BU SIZIN
HAYATINIZDIR adl televizyon yayinini keserek, din-
yaya gbnderdigi patlayici asteroidin yola ciktigini
bildirir.

Haberi duyan DAN DARE arkadasglari uzay adami
DIGBY, Prof. Jocelyn Perbody ve Stripey ile acele
olarak televizyon stidyosundan ayrilarak asteroide
dogru yola gikarlar. Asteroide varmak icin Digby'nin
halasinin anisina ANASTASIA adini almis ola i
sini kullanir. Bu gemi DUNYA
Sondar tarafindan ya

DIBY ve Profesor, ¢
zin goreviniz arkadasl:
yok etmektir. Buraya k
ladiginiz noktay olusturmaktadir. Joystick yardimi ile
asteroidin yiiziinde ilerleyebilirsiniz, bundan baska,
yerde bulunan deliklerden gecerek magaralara, ne-
hirlere ulasabilirsiniz. : _

Toplayabilecediniz bir ¢ok yararli esya vardir. DAN
bunlardan birine yaklastiginda, ekranda renkli bir
emir belirecektir. burada renk Joystick'in ates dig-
mesinin hangi segenek tipinde oldugunu belirtmek-
tedir. Eger renk CYAN ise, ates diigmesine basip
Joystick'i oyna tarak esyay! alabilirsiniz. Alacaginiz
bu esyalar ileride karsilasacaginiz zorluklarin ste-

sinden gelerek MEKON'un gizli yerine yaklasmak
icin kullanilacaktir.

TREEN’lilerle karsilasmaniz kirmizi renk ile gos-
terilecektir. Bunlarla gogls géguse carpisabilirsiniz,
ates digmesini basili tutarak Joystick’i hareket etti-
rin. Ekranin asa@isinda ddviis sirasindaki kalan kuv-
vetleri gosteren cubuk seklinde bir grafik gosterile-
cektir.

Bundan baska TREEN'lilere el bombalari da ata-
bilirsiniz. Fakat elinizde bunlardan sadece yirmidort
tane oldugu igin, bunlari MEKON'un! kendisine sak-
lamaniz iyi olacaktir, ¢linkii MEKON ile karsilastigi-
nizda en azindan elinizde on tane bomba bulun-
malidir.

MEKON’a, el bombalarini atmak size oldukca cok
zgvllf v?recektir. Fakat simdiye kadar oyunun en iyi
zerleri kullanimidir. bunlari dismanlarin
sebekenin merkezine isaret ede-

e lazeri ateslediginizde ek-

orebilirsiniz. Sonunda
ON ok edeceksiniz.
AN bunlardan baska, kiyafet degistirerek bir
TREEN Kumandani kiligina girebilir. Bu durum ok
hosunuza gidecek, ¢linki TREEN’lilerin sayg! duru-
suna gegisi ve Kahramanimizi selammalari gorilme-
ye deger.

{lerlemeleriniz sirasinda, STRIPEY arkanizdan zip-
laya ziplaya gelecektir ve her zamanki gibi ses gika-
racaktir.

Oyun, DAN bitiin enerjisini bitirince veya ME-
KON’un sabri tasinca bitecektir. Oyunumuzun gra-
fikleri cok glzeldir. Bu oyunda kendinizi bir ¢izgi ro-
manin i¢ine girmis bulacaksiniz.
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Siiper-Treen kapsiilleri
Havalandirma borulari
Jeneratorler

Ana jenerator :
Elektrikli kapilar
Tuzaklar

Malzemeler

Lazerler

(G

Daniel Dare; sar1 sa¢li, sivri geneli soguk kanli bir del
lzerine adam yoktur. Bir gcok kez usta pilotlugu ve
mistir. ‘‘Gelecegin pilotu’’ Dan Dare I'i herkes hatu
en iyi arcade-adventure oyunlari arasinda yerini a

Oyunun ikinei bélimunde Dan’'in bag digmani N
son yenilgisinden sonra kendini toparlamig ve dur
yeniden kurmustur. Amaci, emrindeki gugslz treer
yaratiklar) bir yolunu bulup, istiin gugler vererek

. Bunun i¢in uzayda kendine dev bir gemi inga etmig

icine siiper-treen yavrularini koymugtur. Zamani g
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ederek acgilmalarini saglayabilirsini
nacaklardir. Elektrikli kapilari gegr
niz. Ayrica bulacaginiz extra ates, €

Butin treen’leri sldiirdiginizden%
hangi bir kapidan pek farki yok amse
bir bélim goziikiyor. Bu kap: ancal
agiliyor. Bomba patlarken bu kar
ugarsiniz.

Bolum degigtirdiginizde demin bu
gozukuyor.

Oyunda zaman faktori ¢ok 6nem
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likanlidir. Ingiltere’de onun
zekasiyla dinyay1 kurtar-
layacaktir. Bu oyun 64’in
Imagtir.

fekon I., bélimiinde aldigl
iyay1 istila etme planlarini
I'lere (iri kafal, yesil, siska
. dinyaya hakim olmaktir.
; ve buraya Fiberglas tupler
slince bu yavrular azgin ca-

B

navarlar olacaklardir. Yilanin bag: klig¢lkken ezilmesi gerektiginden diinya, bu
felaketi énlemek igin hemen Dan'i uzay germsme gonderdi. Bu zor gorevde size
yardimel olmasi i¢gin de bir uzay kizag verdi.

Gemi 4 bélime ayrilmig. Amaciniz sliper-treen’leri imha etmek. Gemi biytik
bir labirente benziyor bu yizden de kapsulleri bulmak oldukega zor.

Treen'leri yok etmek igin yagam Unitelerinin bulundugu kontrol paneline ates
edin. Altta ‘‘Zapped him'’ (vurdun onu!) yazacak ve treenler yanarak kirmiziya
déniigeceklerdir. Geminin bir sonraki béliimiine gegmek igin biitiin treen’leri
dldirmelisiniz. Tabii bu arada Mekon ve adamlar size engel olmaya caligsacak-
lar. Gemideki havalandirma borularini kullanarak gideceginiz yere kestirme-
den ulagabilirsiniz. Borunun bir tarafindan girerseniz ébur tarafindan cikar-
S1niz ama ne yazik ki borular tek ydnld, bunlar sizi bir gsiper-treen kapsiline
goturecegi gibi Dan’i sikigtirip ezecek bir tuzaga da goturebilir. Kapilara ates
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z ama birka¢ saniye iginde yeniden kapa-
nek igin enerji jeneratérini pargamalisi-
merji, kizak gibi geyler de var. -

in oldugunuzda ¢ikiga gidin. Cikigin her-
1ates edince agilmiyor ve arkasinda bagka
© zamaniniz bittiginde patlayan bombayla
nmin yaninda olmalisiniz yoksa havaya

2

lundugunuz bélim havaya uguyor ve uzay

li. Bunun ig¢gin gok hizli olmalisiniz.
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Bundan sonraki bélimde de yapacaginiz gey ayni ama treenler daha fazla ve
gemi biraz daha karisik. Ileriki béliimlerde baz1 treenler gok iyi saklanmis, in-
sanin asla aklina gelmeyecek yerlerde. Ancak gizli gecitlerle bulunabiliyor, bu
gegitleri birkag yolla farkedebilirsiniz. Eger diigmanlariniz bir duvarin iginden
gegebiliyorsa burada bir yol vardir. Ayrica duvarlara garparak ta yolu bulabi-
lirsiniz.

Son bélimi de bitirdiginzde uzay kapsuline girip kagiyorsunuz. Tabii gemi
de havaya uguyor.

Eger iyinin degilde kétiinun roluni Ustlenmek istiyorsaniz oyunun baginda
Mekon'u segin.

Mekon ile Dan arasinda pek fark yok. Sadece Mekon, siper-treen’leri 6ldure-
cegine onlar1 kapsilden gikartiyor ve Dan’in komutasindaki adamlarla savagl-
yor. Oyunu bitirdiginde de, diinyanin hakimi oluyor.

Hariyat1 kullanarak treen’leri ve gikig kapisini bulabilirsiniz. Aralarinda yol
olmayan yerlerde mutlaka bir geg¢it vardir, aragtirin.

Bende 1.’si kadar giizel bir izlenim birakmamasina ragmen hog ve zor bir

R n%uﬂ ‘ B oyum..
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NOT: Oyunu trainer olanlar iki defa RUN/STOP a basarak zamanin ilerlemesi-

ni durdurabilirler. Boylece zamanla ilgili bir derdiniz kalmaz. Biitin treen’leri
6ldurip gikig kapisina ulagtiginizda yine iki defa RUN/STOP’a basarak zama-
nin ilerlemesini ve geminin havaya ugmasini saglayabilirsiniz.



SUNA Planet’inden gelen DUR irki diinyayi ele gecirmek istemektedirler. Bu yiz-
den kendilerine diinyalilardan habersiz gizli bir yerde atmosfer islem sistemi (APP)
kurmuslar ve diinyada hava sartlarni kontrol altina almislar. Planlar diinyada ikinci
bir buzul ¢ag baslatip, burayr kendi buyruklarina almak...

Siz Lanc GRYZOR diinya koruma federasyonu “FED'tarafindan cok iyi korunan
APP'yi yoketmek icin géreviendirildiniz.

Oyunun baginda ormanda bulunuyorsunuz ve tisse girmelisiniz. Oyun daha kizig-
madig igin burada yapabildiginiz hareketleri deneyebilirsiniz: Kolu alt ve Ust ¢apraz-
lara gekerek asag! ve yukar capraziara ates edebilirsiniz. SPACE tusu ile birlikte geri
cekerek ise asagiya atlayabilirsiniz.

Ormanda ilerlerken, askerlerden bagka mayin ve top-
larla da karsilasiyorsunuz. Can simidine benzer yanip s0-
nen nesneleri vurup igindeki silahlari alabilirsiniz. Bunlar
lazer tic namlulu silah, v.b. seylerdir. Ormanin sonundaki
iissiin duvarlarina geldiginizde alt ta yanip sénen (Nokta
yanip sdnmeden vuramazsiniz) 15101 bes alti defa vurma-
lisiniz. Bundan sonra AP’nin bulundugu tisse girebilirsiniz.

iste simdi oyunun zorlagtigini hissedeceksiniz. Tinel-
lerde ilerliyorsunuz. Uzerinize durmadan atesler ve el bom-
balan geliyor. Bunlardan kagarak ilermenizi engelleyen
elektrikli duvari kontrol digmesini yoketmelisiniz. Dugme
size ates acan taramalilara‘cok benziyor tek farki.altinda
cizgi olmamasl ve size ates etmemesidir. Digmeyi vur-
mak icin ya yatarak, (Algakta ise) Ya da SPACE ile zipla-
yarak (Yiiskekte ise) ona ates agmalisiniz. Bes alt vurus
sonra yokolacaktir. Ayrica kirmizi duvarlari vurarak ta ¢e-
sitli silahlar kazanabilirsiniz. Zamaniniz bitmeden tiinel-
lerden gikmalisiniz.

Simdi tiinellerin sonundaki kontrol odasindasiniz. On-
celikle yanip sonen elips seklindeki cisimleri vurmalisin.
Ug tanesini de vurdugunuzda Ustte saga sola dogru hareket eden
esas hedefinizi goreceksiniz. Bunu yoketmelisiniz. Ama daha 6n-
ce size glglik gikartan taramalilan yoketseniz daha iyi olur. He-
definizi vurdukga yanip sénmesi hizlanacak ve sonunda
patlayacaktir.

Buradan asansér ile ikinci issiin kapisina geleceksiniz. Ussiin
kapisini agmak icin size ates eden iki topu sonra da agilip kapa-
nan makinalilar yoketmelisiniz. Bu arada size yanlardan saldi-
ran askerlere dikkat edin... En sonunda yukardaki kirmizi merkezi
yok edince kapi agilacaktir. Bundan rahat bir yere gegeceginizi
saniyorsaniz yaniliyorsunuz. Yine kendinizi tiinellerde bulacak-
siniz. Yapacaginiz sey birincisi ile ayni... Yine tiinellerde harita-
nizla yolunuzu bulacak, 6ninize gelen elektrikli kapi dugmelerini
yokedeceksiniz.
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Tunellerden cgiktintar
niz. Burasi birinci kontr
yapacaginiz elipsleri vu
mizi asil hedef gikacak
niz. Bunlarla ugrasmad
Bu sirada Uzerinize atl

Daha sonra ylizeye ¢
kurtulacaksiniz. Amah
le buzla kaplanmig ve ¢
geldin partisi dlizenle
cikartma yapiyorlar. Bi
Birinci bolimdeki orm:
prensipleri iginde ilerliy
de normal askerler ile L
miyormus gibi bir de (

Buzlu bolimii gectik
lacaksiniz. Patlamis bc
leyin simdi karginiza di
edin.. Elinde tuttugu tc

lirse ziplayin, yitksekter
gectikten sonra elektrik
mek ise oldukga zor tar
dan sonra karsiniza bir
sekilde oldiriyrorsunu
Daha sonra Sonunda
sunuz. Ama ilerlemen
tan canavarin, genesil
korku tiineline girmis g
dan size ates agan igr
ledikten sonra APP’ni |
rahat vermeyen ylizler
run ve boylece diinyay
man oldunuz.
Goérdigium en zor 0!
Ve nefes alacak vaktin

cok glizel hizh bir mizi
maya deger bir oyun.

ALY AT L L

[l does Wore, sonea Masgiae

<R

ile coelaya iyl
az aikvancla golean gaga cdogen

oy o

AR BTIVAV TS

)

kli na ki ayal

L oie oy itgeyil gonea oie
tieria giyasaya siteityoe cliye
sovclitginiitliwae gioiyin, Hamaa

aolayayiag
[ W

VIS S i

1 ol

Yol

Haa kalivsa o

slaa'e hamaleialaicnas s

64’ler dergisi 18 |



4

AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

Tinellerden ciktintan sonra ikinci kontrol odasina geleceksi-

2. Burasi birinci kontrol odasina benziyor. Ama daha zor Yine

acaglnlz elipsleri vurmak... Bundan sonra iistte dort tane kir-

eldin partisi dizenleyecekler...

asil hedef gikacak.. Bunlan ancak birlestiginde vurabilirsi-
Bunlarla ugrasmadan 6nce makinalilarini yoketseniz iyi olur.

U sirada (izerinize atlayan kiglik adamlara da dikkat edin.

Daha sonra yiizeye gikacaksiniz. Ve bu metal cehenneminden
rtulacaksiniz. Ama hemen sevinmeyin.. Etraf APP’nin etkisiy-
buzla kaplanmis ve geligini haber alan DURR’lar size bir hos-
Uzay gemisi ile uzerinize

rtma yapiyorlar. Burada fazla oyalanmadan hemen kagin..
nci bolimdeki ormana benzer bir sekilde ormanda ilerleme

sipleri iinde ilerliyorsunuz. Lazerli adamlarla ugrasirken, bir-

s normal askerler ile ugrasmaya baslayacaksiniz. Bunlarda yet-
liyormus gibi bir de iizerinize bir savas jeep'i saldiracaktir.

Buzlu bélimii gectikten sonra ana geminin labirentlerine da-

caksiniz. Patlamis borulardan sizan asitlere dikkat ederek iler-

n simdi karginiza dev bir robot ¢ikacak.. Ona durmadan ates

din.. Elinde tuttugu topu size firlathd zaman eder algaktan ge-

rse ziplayin, ygksekten gelirse egilerek ondan kurtulun.. Robot'u

ectikten sonr

elektrikli kapilarla karsilasacaksiniz. Bunlar geg-

ne k ise oldukga zor tam elektrik séndiiglinde hizla ilerleyin.. Bun-

sonra karsiniza bir tane daha toplu robot gikiyor. Onu da ayni

ekilde o!duruirorsunuz

Daha sonra sonunda APP’nin bulundugu geminin igine giriyor-

unuz. Ama ilerlemenizi engelleyen ajzindan ates toplan firla-

canavarin, genesini éncelikle ugurun.. igeri girince tam bir

orku tiineline girmis gibi olacaksiniz. Oriimcek aglarinin arasin-
an size ates acan igreng yiizlerle karsilagacaksiniz. Biraz iler-

dikten sonra APP'ni kalbine varacaksiniz. Kalbi ugururken, size

ahat vermeyen y(izleri dncelikle vurun.. Ve sonra da kalbi ugu-
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In ve boylece diinyay: blyiik bir tehlikeden kurtaran bir kahra-
nan oldunuz.

Gordiglim en zor oyunlardan biri.. Cok hizli bir temposu var.
nefes alacak vaktiniz olmayacak.. Oyunun karakterine uygun
giizel hizll bir miizigi var. Grafikler de gok giizel.. Kisaca alin-
ya deder bir oyun...
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Su siralar Bilgisayarda uzaylh oyunlardan daha gok sayida hi¢
bir oyun yok... Sanki uzayl oyunlarin enflasyonu var... Bu yiz-
den yeni ¢ikan bir oyunun tutulmasi igin gok ézel bir oyun olma-
si veya degisik olmasi gerekiyor. Bedlam bu siralamalarin hig
birine girmiyor.

BEDLAM'1 oynamak iki ii¢ yil 6ncesine gitmek gibi bir sey...
O zamanlar oldukga giizel bir oyun olarak kabul edilebilirdi. O
giiniin aktialitesi icin bayadi is yapardi. Oyunu oynarken biraz
oyalandim o kadar...

Oyunun listeleri zorlayabilmesi oyunun daha orijinal ve daha
degisik olmasi lazim...

Oyunda ufak savas geminiz dikey olarak kayan ekranin di-
binmde duruyor. Ve dalga dalga gelen uzayl yaratiklann saldi-
rilarini ve sabit uzay istasyonlarini vuruyor. Ekranin dibinde dur-
dugunuzu séyledim ama aslinda isterseniz asag ve yukan da
hareket edebiliyorsunuz. Sadece yanlara hareket etmek yukari
asa gitmekten ¢ok daha hizl...

Oyunda ekranin altindaki bir kdgede uygun pozisyonda dura-
rak diismanlar kaz gibi avlayabilirsiniz.

Ekranin dogru tarafinda giderseniz, karginiza gikacak enge-
lerden kolayca kurtulabilirsiniz. Glnki engellerin gogu ekranin
belli bir tarafinda yer aliyor.

Yedili veya sekizli dalgalar halinde gelen uzayl yaratiklann ge-
mileri lizerine ates agmiyorlar. Ancak ayni gey uzay istasyonlar
icin gecerli degil... Lazer toplari olan bu istasyonlar, size lazer
atesi acarak korkulu anlar yasatiyorlar. Toplari vurduktan sonra
bu istasyonlarin Gizerinden gegebilirsiniz. Ama bagka bir geye
carparsaniz, yok olur.

Dikkat: Bazi uzay istasyonlarindan gegtiginizde (6zellikle kalp
gibi olanlar ve kalkan'a benzeyenler) fazladan hak kazaniyorsu-
nuz, ayrica gucuniz artiyor.

Uzayli ugaklanin atak sekillerini 6grendikten sonra bir sonra-
ki atak i¢in ekranda dogru késelerde durabilirsiniz, sancak ge-
misi ne kadar ilk bir kag seviyeyi kolayca gegebilirsiniz. Ancak
Sancak gemisini yoketmek son derece gug...

Son olarak herseviyenin sonundaki puanlama bdlimiinden
bahsedelim. Her seviyenin sonunda sari bir gember iginde “T"
harfi olan bir sekle rastlayacaksiniz. Ve buna ¢arparak TiLT ma-
sas! seklindeki puanlama bélimiine gegebilirsiniz.

Burada TILT topunu miimkiin oldugu kadar korumaya gali-
sin. Eger topu kaybederseniz, kendiniz ates ederek devam et-
mek durumundasiniz. Top size ¢arparsa geldiginiz seviyeye geri
gonderebiliyorsunuz. Ancak hayatta kaldiginiz takdirde iyi bir pu-
an ile bir sonraki seviyeye iginlaniyorsunuz.

Grafikleri, sesi, cok iyi ve oyunun fazla orijinal olmamasina
ragmen altmistan fazla seviyesi ve hizli bir oyun olmasi baki-
mindan BEDLAM vur-kir merakllarini tatmin edebilecek bir oyun-

dur. .
TAYFUN TOZEN

TAYLAN TICARET

Bilgisayar

Elektronik

e GOGE Kom. Sti. Oyun editim ve ig
programlari Ege Bélgesi genel dagitimi;

e KiNG driinleri bayiligi:
Ege Bélgesi genel dagitimi;

e MSX-SINCLAIR-COMMODORE-

AMSTRAD-ATARI Oyun egitim ve is
programlari Disket oyunlari.

e ATARIi ve COMMODORE Isikli kalemler.

Gazi Osmanpasa Bul. No. 38/B-1 Onur Ishani
Tel: 140882 Cankaya/lZMIR
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Oyunumuzda Iskandinav miteoloji-
sinde efsanevi bir yaratik olan troll'i
canlandiriyoruz. Trolliimiiziin adi
HUMGRUFFIN (kisaca GRUFF). GRUFF,
Katii kalpli cinlerin iilkesi kristal maga-
ra NARC'ta kisihip kalms. Diinyasma an-

cak her oyun asamasinda bulacag ve
yuvasina birakacag kristal anahtarla
donebilir.

Oyunun grafiklerinin kiigiik olmas:
nedeniyle, ilk oynadigimizda neyi yonet-
tiginizi anlayamayacaksimz. Atese basa-
rak cukurlar acabilirsiniz. Bunlam cin-
lere tuzak olarak kullanabilirsiniz ama
dikkat edin, siz de yanhslikla bu ¢ukur-
lara diisebilir, vada onlarin {izerinden
gecmek zorunda kalabilirsiniz. Cinlerin
size fazla yaklasmasina izin vermeyin.
Yoksa altimzda bir cukur acip sizi 6ldii-
riirler. Arada sirada gikan meyvalar:
toplayip, puan kazanabilirsiniz. Cinler,
alana durmadan duvar &riiyorlar. Bu,
oyuna ii¢c boyutlu bir gériintii veriyor
ama oynamayida zorlastiriyorlar. Gruff,
duvarlarin iizerine gerinerek athyor, son-
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ra gezinerek kiristal anahtari anyor
Ama {i¢ boyutlu sekiller tam olarak kav-
ranamadigi icin bir cukura diisebilirsi-
niz. Arada sirada yerden bitiveren man-
tarlarin tizerine gikip, kiiciik cininizi ma-
nivela iistiinde dondiirerek cesitli delik-

ler ve esyalar kullanabilirsiniz. Cinler si-
ze yaklasmadan evvel barikatimz: yapin,
clinkii cinler yaklasirsa fazla sansimz
kalmaz. Kuyuya diisen cinler bir baska
yerden yine cikiyorlar. Bunun i¢in kuyu-
larm agizlarina kars tetikte olun. Duvar-
larin iizerinde diise cika zorlanarak yii-
riimek insami sinir ediyor. Ayrica bazen
ortaya gikan ve rastgele etrafta dolasan
cukurdan da kagmali sriiiz Bu cukurun
tek iyiligi, sizin gibi cinleri de yutmas:.
Gruff, bir béliimden digerine agtig1 ¢u-
kurlarla gecebiliyor. Ama gideceginiz ye-
rin buradan daha iyi vada, daha kétii bir
ver oldugu, yanda dénen manivelanin
hangi sekli gésterecegine bagh. Oyunda
bir cok béliim var ve yaminca baska yer-
den bashyorsunuz. Oyunda iki diinya var.
Ikincisi birincisinin aynadaki aksi gibi
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ters olarak tavana yapisms. Eger yaylar
tizerinde ziplarsaniz buraya girersiniz.
Burada, kiiciik cininizde dahil bir sey
ters. Bu ikinci diinya zaten karisik ve zor
anlasilan ekram iyice kanstiriyor. Olduk-
¢a farkh bir oyun. Ama pek begendigi-

mi soyleyemem. Zevk icin oynayabilirsi-
niz ama kiiciik ve karisik sekiller icin
gozlerinizi yormaya degmez...
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BU KARTUSTA ARADIGINIZ

COMMODORE

DUNYASINDA
ARADIGINIZ

TUM OZELLIKLER VAR

FINAL 11l

* Mause veya joystick ile de kullanilabilen
60 yeni komut ve fonksiyon

* Hesap makinesi * saat+alarm

e Kolay kullanimh word processor

* Ayni anda birden fazla disk drive'i
window ve joystick yardimiyla kullanma

* Teyp'te hizli veya yavas siirat secimi

* Dedgisik printer kullanabilme 6zelligi
(Commodore, Centronics, RS 232, Renkld

* BASIC igin ekstra 24 k RAM

¢ Game killer, sprite garpigsmalarini dnleme

* Joyswap, autofire dzelligi

* Kirma ve kopyalama yetenegdi

e 60 K'y1 15 sn.de yiikleyebilen fast load

* Amiga’'ya benzer 6zellikler

YENI VE GUCLU
BiR KARTUS DAHA

MULTI ICE Il

* MUTI ICE IV’nin tiim ozellikleri
* Printer dump ve text yetenegi
* Kopya, backup, tanimlanmis F
tuslan ve Basic'te birgcok yeni komut
* Fast Dos Modilil olarak kulianilma &zelligi

BILGISAYAR' DA

ZENGIN C64 ve AMIGA
PROGRAMLARI

ICE MACHINE 1i

* Teybe ve Diske tek parcal kopye
e isim ile kaydedebilme

e Proteklerden etkilenmeme

e Sprite Killer

BAYILIKLER VERILECEKTIR.

iSANTASI’'NDA
MULT! ICE I HIZMETINIZDEDIR.
; R
e e b g COMMODOF

lerinizi getirin.
AMIGA’LARINIZ!

CENTER _VERELIN,

URUNLERIMiZ 6 AY GARANTILIDIR.

* Kirdigimiz programlan ISTEDIGINiZ
ISIMLE kayit edebilme yetenedi
e Daha birgok gigli yetenek.

VE...

» C-64 RTTY-CW DECODER
* AMIGA 512K EK RAM + SAAT
* COK YAKINDA YENIi AMIGA URUNLERI

* SKY MODEM

e MULTI ICE Il

* EXPERT CARDRIDGE

« ICE MACHINE SUPER PLUS
« DISK MATE ||

s FINAL CARDRIDGE

* DUBLE CARDRIDGE PLUS

« EPROM PROGRAMLAYICI

* DESTEK TAPE MODUL

* FAST LOAD MODUL

* 64 K SUPER MODUL

« C 64 SES DIGITIZER

« MPS 802 GROM (ROMID

o AMIGA-C 64 EMULATOR (KABLO + PROGRAM)

YETKILi BAYILERIMiZ

— A.B.C. BHLGISAYAR

Baraj Yolu 6. Durak No. 100 Hatira Apt.

Tel: 32074 ADANA
— ABDI TICARET

Harriyet Cad. No:2/D

Tel: 17881-24026
— DATASOFT BILGISAYAR

Sair Egref Bulvar No: 35/2-C

GAZIANTEP

Tel: 2230892
— EMEK ELEKTRONIK

Millet Cad. Fildigi Is Merkezl No.90-2

Tel: 525 47 52 FINDIKZADE/ISTANBUL
— OSAM ELEKTRONIK

Bllgisayar Sanayi-Ticaret

Ebuziya Cad. Sakizliyali Sok. No.3

Tel: 583 72 46 BAKIRKOY-ISTANBUL

LOZAN/IZMIR

— UYGAR ELEKTRONIK
Rihtim Cad. Baggavus Sk. Yazicioglu ishani
No.54 K.3 .

Tel: 336 73 54 KADIKOY/ISTANBUL

—BILTUR BILGISAYAR
PTT Yani Istinli Sok. No: 5/B

BALIKESIR
ADRESLERIMIZ
— Vallkona@ Cad. Konak Pasaji No:109
K.1 Baro: 38 Tel: 148 43 83  NISANTASV/IST.
— Ebu Zlya Cd. Ozgiray Pasaji 17, Biro: 32

Tel: 583 54 03 BAKIRKOY/IST.
— Mimarkemalettin Cad. 37/1
Tel: 526 58 37 SIRKECI/ISTANBUL

DAHA FAZLA BILGI iCiN LISTE VE BROSUR iSTEYIiNiZ




r

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISH

Bu belki de kitaplara gegmis en eski hikaye. Ya da cnun

gibi bir sey. Ulkenin prensesiyle evlenmek isteyen geng
bir adam. Kral onu begenmiyor ve basindan atmak igin
bir ugrasa génderiyor. Ve bitiin peri masallarinin basladi-
g1 gibi baghyor masalimiz: Bir varmis, bir yokmus... Krali-
nin adi Maxim, onun soytarsinin adi Jack olan Allegoria
adinda bir tlke varmis.

Fakat isin acikli tarafi soytari issiz kalmis. Clnk( kraln
ne de halkinin agzini bigak agmaz olmus. Bdyle bir durum-

da soytar kimi gildirecek. Dertleri de, goriinlse gore, (l-
kelerinden ylritalip gétirilen bir lambaymis. Lambanin
yerine mum kullansalar olmazmis. O devrin insanlar bi-
zim gibi medeni degilmis ki, elektrikler kesilince mum yak-
miyorlarmis. Saka bir yana, o devrin lambalari hep sihir-
liymis anlasilan. Clinki bu da acayip sihirli bir lambaymis.
Clnki ortadan kaybolur kaybolmaz ilkeyi felaketler sarmis.
Ve halki kitlk, hastalik kirip gegirmis.

Ister inanin ister inanmayin lambayi bir ejderha yiriit-
mus. Ne isine yarayacak diye sormayin, ¢linki o da ayri
bir sir. Gérlinlise gore bitin bu felaketler lamba bulunup
yerine konursa sona erecekmis.

Bu arada sarayin arka bahgesinde bizim soytar Jack ka-
ra kara distniyormus. Onun derdi de sevgilisi prenses
Grizelda'dan uzakta gececek glnler. Elbette, kral kizini bir
soytariya verir mi hic? (Demek o zamanlar yerli film sey-
retmezmis krallar). Jack ne bir prensmis, ne de zengin.
Ustelik oldukga cirkin ve bir o kadar da aptalmis. Uzatma-
yalim kral soytariyl bir kenara ¢ekmis ve, ya kizimin pesini

birak ya da git canavarin elinden lambay! al getir demis.
Kral anlasilan oldukga uyanik biriymis. Clinki Jack bu

BARIS i
BiLGI iSLEM i e

TELETEKNIK | YETKILI SATICISI. ‘ ; e o8 e B
eatae e A ! v : ] 4 k{) > \ )_ T
(e 0% 3 Jst ‘
e i ! <
V NIV Vv 8 ‘
A ‘ asetQiskenf O dbgistiek & =
ke & vl Telefaatiabekivordme-y 5/ S5/ {
REX - o 2
B :
B ) SN 7Y
T ALY N \ 57
A . a4l istem) L]0 N2
i I CAS
I -
L (N )
12 b ) 3 ) , v
& , )
. . c Zo¥ro %.Org Prograrm 3
MSX Programlari icin 5 T ol e et st o saderd e
Bizi araymiz A Z Istesyorrad et | Loimantar - SBlo
Biitiin Tiirkiye'den siparis ka- or
bul edilir. A i letpist 64 Pen Kiltlan iic Khsefte
& ()
Adresimiz: 857 Sok 17/A ;
KONAK - IZMIR [

13 93 24 olan telefonumuz 25 90 73 olarak
degismistir.




AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI
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LANSY

ugurda 6llp gidecegini ve boylece de kizin pesinden ko-
samayacagini hesapliyormus. Eger lambayi getirmeyi ba-
sarirsa eh o zaman bir seyler disinirmuis. Buna karsilik
Jack de aptal degil ya da gidip hemen kral blyicisine
akil danismis. Ve blylclye birkag bardak bira igirip sar-
hos ettikten sonra ondan bir sihirli kemerle alti can kopar-
mis. (Canavarlarin yedi canl oldugu devirde buylcl an-
lasilan biraz cimrilik etmis).

Boylece Jack sihirli lambayi bulmak i¢in dismis yolla-
ra ve biz de oturmusuz bilgisayarimizin basina. Glnki oyu-
numuz simdi basliyor.

Once mizikten s6z edelim. Benim 64’ten dinledigim en
guzel muzik herhalde budur. Grafikler de oldukga sasirtici.

Acilis sahnesi, oyunu her yiiklediginizde degisiyor, Al-
legoria yakinlarinda bir yer, genellikle bir kapali mekan olu-
yor. Gérduklerimiz ¢iplak duvarlar, birkag merdivenle bir-
birine baglanan katlar, birka¢ esya, bir sahanlik. Ve elbet-
te birkag sandik... Sandiklarin i¢i su anda bos; bulacagi-
niz dokuz lamba ve bilhassa siyah lambay) getirip onlarin
icine yerlestireceksiniz.

Bazi lambalari ele gegirmek kolay. Bazilarini, bilhassa
siyah lambayi almaksa zor. Glnki onlar dldirmeniz
gereken ejderhalar koruyor. Bu nedenle biraz araziyi kes-
fe ¢cikmak yararli. Gogu kapali mekan sahnelerde iki kapi
var. Acik alanlarda ise kapi ekranda goriiniirken diger ¢i-
kis alt taraftaki bir acikliktan oluyor. Bir kapidan gikmak igin
kapinin éniine gidip joystigi kapiya dogru itiyorsunuz. Bu-
na benzer sekilde ekranin altindaki gikistan gegebilirsiniz.
Boylece kendinizi ya basgka bir odada ya da bagka bir alan-
da buluyorsunuz. Odalar genellikle tek bélimden olusur-
ken alanlar siz hareket ettikce degisiyor. Boylece bizim ga-
riban Jack, Allegoria Ulkesinde oradan oraya seyirtip du-
ruyor. Ah bir de su kotl kalpli yaratiklar olmasa her sey
ne kolay olacakti. Hareket eden her sey bizim dusmani-
niz. Sayisi ve gesidi o kadar ok ki saymakla bitmez. is-
terseniz biz deneyelim: dev sinekler, esek arilari, vampir
yarasalar, kurt adamlar, hain cellatlar, kiclk seytanlar,
ugursuz kargalar, sahinler, clceler, ifritler, cadilar... Bu ka-
dar yeter mi?

Her yaratigin verdigi zarar, birbirinden farkl. Karga bir-
den tepenize binerken, cliceler size ates yumagi firlatiyor;
oklar ve mizraklar da isin cabasi. Ve bir de ejderhalarin
agizlarindan ¢ikan (inanmiyacaksiniz ama) alevler var.

Bu yaratiklarla vaktinizi dldirmeyip de lambay ararsa-
niz eninde sonunda ates kusan bir ejderha ile karsilasirsi-
niz. Canavara kars sihirli kemerinizin atesiyle karsilik ve-
rirseniz atesi soniip dliyor. Ve korudugu lambayi almak
cocuk oyuncagi oluyor. Ve hemen kosa onu en yakin san-
diga yerlestiriyorsunuz. Bunu dokuz kez tekrarlayin ve
prensese kavusun.

Bu arada isinize yarayacak bir seyin mijdesini verelim:
toplayacaginiz kalkanlar sizi bir miiddet 6limsuz kilarken,
miizik aletleri daha yiiksege sigramanizi sadlayacak. Bu-
laca@imiz kiliglarla kemeriniz sanki makineli tifege donu-
secek. Bunlar bulmadan yola devam etmenin intihar et-
mekten bir farki yok.

Deminden beri séziini ettigimiz bu oyunu herhangi bir
oyun tiiriine sokmak zor. Oyun pek orijinal gérinmese de
tumu ele alindiginda ¢ok basarli. Yapimcilari oyunun tu-
tacagina giivenmeseler Atari ST igin de bir baska versi-
yon hazirlamazlardi. Ahmet YILDIRIM

COMMODORE 64
Sahipleri...

Zengin Oyun, Utility programlari,

Super joysticklerimiz ve uygun

fiyatlarimizla daima hizmetinizdeyiz.

Ustelik...

Mayis ay1 icinde bir defada 25 oyun

alan herkese hesap makinas1 armagan ediyoruz.
Yararlanin.

OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim Sokak No: 34/A CAPA 34280
(Gazi Ilkokulu yam)
TELEFON: 587 72 03 ISTANBUL




ACE OF ACES, MOSQUITO tipi bir ucak simulasyonu
ile bir vur kir oyunu karisimidir. Siz bu ucagin pilotu ola-
caksimiz. Bu ugak Ikinci Diinya Savas: sirasmda kullanil-
mus iki motorlu bir ugaktir. Nazi almanyas ile savasta bu
ucak birgok dliimctil géreve ¢cikmis ve hepsinden basar:

ile donebilmistir

FINAL IIT KARTUS

O Window (pencere) larla calisma

O Toplam 84K'lik hafira

D Basic i¢in 24K'Lik ek hafiza

DO 30 adet kadar ek Basic komut

O 10 defa hizh yikleyen ve kaydeden teyp turba
0 15 defa huzh yitkleyen ve 7 defa huzh kaydeden bix
disk turbo

O Makine dili ve disk monitdra 60'000 'r]-h )

[ Gemekiller ve sprite 8ldiirme

[J Son derece etkili bir reset switch

O Kullamsgh bir not defteri (Notepad]

O Kullamgh bir hesap makinesi ve alarmh saat
O Her tiirlil printer icin cikog

LED-CONTROL
O Otomatik kafa ayar bulma 7 . 500 TL.

[ Deligik kafa ayarh programlan oxuyabilme
O Alt ay garanti
O Montaj ve bakum ficreti dahil

C-64 ADAPTORU
30.000 TL.

O Alt ay garant
O Celik muhafaza
O Ac¢ma-kapama diifmesi

‘MAKINE DIL]
OGRENIYORUZ'

KITABI

Oyunumuzun iyi yanlarindan birisi de ucag kaldirmaya
veya indirmeye calismak gibi dertlerden bizi kurtarms
olmasidir. :

Ovyuna bir brifing odasinda baslayaca giz. Pipo icen ve
elinde bir buguk tutan biyikh grup kaptiminiz size ne tiir
bir girev o labilir. Baglamak i¢in ahstirma segenegini se-
ciniz, biylece nelerle karsilasabilecegizinizi géreceksiniz.
Burada ucak gok algakta ugtugu icin biiyiik bir ihtimalle
diigebilirsiniz. Bu ¢ok sik oldugu igin derhal gercek gd-
rev secenegi ile oyuna girmeniz daha iyi olacaktir. Calis-
ma modundaki bu aksilikle kesinlikle gercek gérev sece-
neginde karsilasmayacaksimz. Burada ucak 5000 ft'de uc-
maya baslayacaktir.

Gérev seceneginde sizi su gorevler beklemektedir:

V-1 ROCKET : V-1 roketlerini Londra'yva ulasmadan
yok etmelisiniz. X
: Borbardiman ucaklari, hedeflerine
varmadan yok etmelisiniz.

DISKET KUTULARI

Tamamen yerli {iretim, garantili

0O Metal Klitli

O Antistatik

O Her tiirlil yedek parca (ara perde, kilit, kapak, v.s.)

BOMBER

Yeni baglayanlar i¢in Makine Dili'ne girlg kitabs * 70 disketlik 5.25 kutu 33.500 TL.

[ Kasetli veya ‘
O Disketli

6.000 TL.
PROFESSIONAL

* 150 disketlik 5.25 kutu 62.500 TL.
* 80 disketlik 3.5 kutu 31.500 TL.
* 120 disketlik 3.5 kutu 51.500 TL.

JOYSTICK

O Mikroswitch'li .
0O Otomatik atg galterli
O Vakum ayakh

25.000 TL.

O Bir yl garantili Tiirkiye'nin ilk ve tek Joystick’i

DOUBLE CARTRIDGE SUPER PLUS...37.500 TL.

ICE MACHINE SUPER PLUS...
FINAL CARTRIDGE...

5.25 PRECISION disket 25/2D.

=it .1.750 TL.
— Bilgisayar yardimec: malzemele- 5.25 OPUS disket 28/2D......, 2,000 TL
B ri konusundﬂ tDpt&n-peraanda 3.5 PLATINUM g.iﬁkst 2S/2D.. ..5.000 TL

R e . C-64 Brifisii (yeni model)...... ...2.500 TL.

satiglar ile hizmetinizdeyiz. Kafa temizleme digketleri.............ccoe 15.000 TL

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A, Begiktas - istanbul

KALITELi URUNLER SUNAR



TRAIN : Tren, hedefine varmaaan vuwva-
lanmali.
U-BORT : Denizaltilar yok edilecek.

Bu gorevlerden bir kacim da secebilirsiniz, ama bu is-
lerinizi zorlagtiracaktir. Fakat ACE OF ACES olmanm yo-
lu da budur.

Gorevinizi sectiginde karsiniza bir rapor cikarak, size
gorevlerinizin detaylarin bildirecek ve calisip ezberleme-
niz igin dilsman iislerini belirten bir harita gésterilecektr.

Goreve gikmadan evvel yapacagimiz en son is, ugagmi-
z1 goremmzm gerekt1rd1g1 silahlarla ve benzmle yuk]emek—

dece gore\nmzm gerekhrdlgl miktarda
yakit aln, ciinkii bundan fazla yakit, ucagin agirlasma-
sma ve sizin ugag kullanmakta zorluk gekmenize sebep
olur.

Ucaga binmeden evvel, tiim bunlar: séylemedikleri igin,
ancak ucaga bindiginizde yalniz bagimiza oldugunuzu an-
lLiyorsunuz. Tabii yardimeisiz oldugunuz. igin'de ucaktaki
biitiin gorevleri siz usﬂenmek zorundasimz.

Ucusa basladigimizda, ahsﬂmls bir ugak kabini ile kar-
silasacaksimz, Ucaginizin altinda arada bir bulutlar uc-
maktadir. Buradan, pusulanizi kullanarak ugagmn yonii-
nii tayin edeceksis ﬁksekhgruuzxaltmetreyl kullanarak
ayarlayacaksmiz. Ates etmek i igin Joysticik'inizin ates tu-
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PUF NOKTASI

OKURLARIMIZA

; ken buldugunuz piif noktalar var ise bunlan bize yaz-
” niz. Bu siitunlarda yayinlayalim ve diger arkadaslarmiz

sizin bu bildiklerinizden istifade etsinler. Oyunlar ister
yeni ister eski olsun... Buldugunuz piif noktalarim yaz-

s s o~

FIATLARA
DIKKAT!..

Firmamiz Bilgisayar satislarinda da hizmetinizdedir.
Firmamizdan Bilgisayar alanlara sirpriz hediyeler...

En yeni AMIGA programiari
300 ayri program...

COMMODORE Programlan
6000 ayri program... hepsi siper hepsi kaliteli

AMSTRAD Programliari
2000 Ayn stper oyun...

BILGISAYAR KULUBU'ne iiye olan bilgisayarcilara 6zel indirim
Kuliibe {iyelik kayitlara devam etmektedir.

.

MiKOM BILGISAYAR
Tunali Hilmi Caddesi 32/D
TELEFON: 117 52 33

ANKARA




Osam Bilgisayar'in -
super oyunlar serisi
devam ediyor!

-

Multi Ice Il Final Cardridge Ill Stiper Paket Programlar ........cc.c.c.ccoeeuneeen. 7.500 TL.
Multi Ice Il Modem 1 kasette 20 OYUN .....cc.oovvvrvrecrreesissisis 4.000 TL.
Ice Machine Super Plus Destek Tape 1 kasette 1 0YUN .........ccosimmvsesmmsssssscesseesns 2.500 TL.
Double Cardridge Plus Fast Load ol i1 S S 17.500 TL.
Expert Cardridge Simon Basic Cardridge Quick Shot Il Joystick (Orijinal)............... 17.500 TL.
Final Cardridge Datasette Doctor |lI Quick Shot Il Turbo Joystick (Orijinal) ... 25.000 TL.

- Quick Shot Il Plus Joystick (Orijinal) ...... 27.500 TL.

Ve digerleri...

Commodore 16 Oyunlar _ _

Commodore 64 Egitim Programlan (llk, orta, lise ve tniversite hazirlik)
Amiga ls, Oyun, Gizim, Muzik Programlari

Commodore 64 ve Amiga igin koruyucu ortliler

Kafa temizleme disketleri
Disket kutulari, Yazici geritler, Strekli form, Stirekli etiket. ‘ 3
86 ve 87 yilinin Siiper Paket Programiarinin m &

iiretimi devam etmektedir.

Osam Bilgisayar Ltd. $ti.
‘ Ebuzziya Cad. Sakizliyali Sok. No: 3
Osam bir Teleteknik Yetkili Saticisr'dir. 34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 583 72 46



64'ler B
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q | Yeni bir Krakout benzeri daha.

SRy Néden bilmem oyun yapimcilars ilki
- gak diye ayni tlrden




Gecen sayimizdaki
Yarismayi kazanan

Ufuk Metin ve kazandig
odiil Professional Joystick

YARISMA

Bu sayimizdaki yarisma

Impossible Mission 11 konumuz

Birincisini severek oynadiginiz, ikincisini de en az birinci-
si kadar sevdiginize inandigimiz bu oyunun son ekramm bu-
larak onu kirip bize gonderen okuyucularimz bizden yine

siirpriz hediyeler kazanacak. '
- gimdi klavye basina... er

DATA BILGISAYAR
161 30 96

* COMMODORE ve AMIGA Prog- e

rar * Multi Ice I 45.000.- |

* AMIGA, ve COMMODORE * Ice Machine Super Plus30.000.-

icin 6zel program yazilim servisi * Final Cartridge............... 30.000.-

* Double Cartridge........... 37.500.-

Kullanllml§ * Expert Cartridge............ 35.000.-

2q 5% * 3.5 Inclik disketler........... 5.000.-

Bilgisayar * 5.25 Inclik disketler......... 2.000.-

alim-satimi % Turbo joystickler............ 26.500.-

v AN

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor Caddesi No. 62

Besiktas-ISTANBUL
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Gecen sayimizda teknik bir hatadan dolay1 yanhs ve silik
cikan béliimleri tekrarliyoruz. Asagida satir kaymasi olan bé-
liimiin tamamim yaymhyoruz. Ayrica silik gikan satirlar, satir
numaralar: ile yeniden veriyoruz. Diizeltir éziir dileriz.

Platoon ASAMA 5 : ORMAN

Barnes'i bulmamz icin gerekli yol su sol, sag, sol, sag, sol, sag,
sol, sag,: Sag, sol, Sag, sol, sag, sol,

(DOWN) Sag SHIFT'in yanindaki tus, Cursor asag:

(UP) SHIFT tusu ve sag SHIFT'in yamindaki tus,
 Cursor yukari

(HOME) Sag en iistte ikinci tus

(CLR) SHIFT tusu ve sag en iistten ikinci tus

(DEL) Sag en iisteki tus

(INST) SHIFT tusu ve sag en iistteki tus

(RIGHT) Sag en alttaki tus

(LEFT) SHIFT tusu ve sag en alttaki tus

(SPACE) Bosluk tusu

(SHIFT-Space) SHIFT ve bosluk tusu

(F1). (F8) Fonksiyon tuslari

(RETURN) RETURN tusu

(BLACK) CONTROL tusu ve 1

(WHITE) CONTROL tusu ve 2

(RED) CONTROL tusu ve 3

(CYAN) CONTROL tusu ve 4

(PURPLE) CONTROL tusu ve 5

(GREEN) CONTROL tusu ve 6

(BLUE) CONTROL tusu ve 7

(YELLOW) CONTROL tusu ve 8

(RVSON) CONTROL tusu ve 9

(RVOFF) CONTROL tusu ve 0

(ORANGE) COMMODORE tusu ve 1

(BROWN) COMMODORE tusu ve 2

(LIG.RED) COMMODORE tusu ve 3

(GREY 1) COMMODORE tusu ve 4

(GREY 2) COMMODORE tusu ve 5

(LIG. GREEN) COMMODORE tusu ve 6

(LIG. BLUE) COMMODORE tusu ve 7

(GREY 3) COMMODORE tusu ve 8

Tablo 1: Listing’lerde gegen
emir kodlar ve karsiliklar:
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Sevgili okuyucular

Derginin 64'ler sizden yana bir Dergidir. Imkanlar 8leii-
siinde size ucuz, kaliteli, basarih dergi vermek amaciyla
cabalarmm siirdiirecektir.

Bu arada Dergimizin sizin adimiza bir takim organizas-
yonlara girdigini bilmenizi isteriz. Dergi gelecek sayila-
rimizda yalmz abone olanlara mahsus olmak iizere
“Cikartma’ “‘Poster” “Rozet"” ve “cesitli hediyeler” ve-
recektir. Ancak biitiin bunlardan yararlanmamzin ilk sarti
dergiye abone olmaktr. Asagida goreceginiz abone for-
munu doldurur, bedelini Tiirkiye Is Bankasi Ihlamur su-
besi 160965 no'lu *‘64'ler oyun agiklamalar Dergisi” he-
sabma yatirdigimiz takdirde dergi adresinize muhtazam
olarak gonderilecektir. Abone olan siz sevgili okurlarimiz
icin yukarida saydigimiz hizmetler bu kadariyla bitme-
yecektir. Oniimiizdeki giinlerde firmalarla goriigmeleri-
miz siiren konularda basarih olursak sizin adimiza biiyiik
avantajlar saglayacagz. Bunlardan birisi

ABONE iNDIRIM KARTI'dir.

64'ler dergisine abone olan her hangi bir okurumuz ken-
disine verecegimiz abone karti ile gelecek sayilarimizda
isim ve adreslerini yayinlayacagimz bilgisayarc: firma-
lara gittiklerinde abone kartlarim gisterecekler ve yapa-
caklar: alis verislerde belli bir indirim hakkina sahip ola-
caklardir. Gelecek sayimizdan itibaren tenzilat uygulaya-
cak firmalarm isim ve adreslerini, satis konularm yayn-
layacagiz.

Simdi ilk hedef abone olmaktir. leri...

v
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Derginize abone olmak istiyorum. Abone bedeli olan........... TL.yi

Tiirkiye is Bankas: Ihlamur Subesi nezdindeki 160965 no"lu he-

saba yatirdim. Dergiyi adresime gdndermenizi rica ederim.
Imza

Adim Soyadim...........
Adresim .......coooveveeee
[ 1Al aylik C Yilhk

— G S C— D G— C— —
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(Bagtarafi 18. sayfada)

Heawmetalciler her zaman iilkelerin cogunda giindeme geli-
yorlardi. Bu oyunda Heawmetalci motosikletli gengler bol sesli
bol figiirlii acimasiz cilgin BMX 'leriyle etrafa korku saciyorlar.

Joystick'inizle siz de onlara katilin. Diger bes, compiiter tara-
findan idare edilen yarismaciyla etap etap onlardan geri kal-
madiimz: ispat etmeye cahsin.

DIYORUZ

micro showyT

BiLGISAYAR MERKEZI

TUNALIHILMi CADDESI SEGMENLER CARSISI NO: 96/59 KAVAKLIDERE-ANKARA TEL: 168 56 47




Bize Gore

Sevgili Okuyucular,

Bu sayfada sizlere yeni ¢ikan oyunlar bir sira dahilinde yaymmhyoruz.
Bu oyunlar tarafimizdan test edilmis ve denenmistir. Siralamas: da
tarafimizdan yapilmistir. Bu siralama bir satis siralamas: degildir. Bize gore

7

“en iyi oyun siralamasi’’dir.

AYLIK OVUN ACIKLAMALARI DERGIS| I

1. THE IMPOSSIBLE
MISSION I1i

Birincisi satis rekorlari kiran
oyunun ikincisi birincisine gore
biraz daha glizel... Severek
oynayacagdinizi sanlyoruz.

2. THE TRAIN

lyi bir simulasyon... Heyecanli
bir savas ve soluk soluga
devam eden bir kovalamaca...
Severek ve zevk olarak
oynayacaginiz oyun...

3. TETRIS

Bir zeka oyunu... Bitin
dinyada ses getiren ve
Rusya'da birinci secilen oyun
bikmadan oynaniyor. Ayrica
zeka 6desi de &n planda...

4. SAMURAI WARRIOR
Mizahla yogrularak hazirlanmis
slper bir japon oyunu... Savas
sahneleri takdire deger...
Mutlaka oynayin...

5. RASTAN -
Siper bir macera oyunu...
Grafikler ve mizik harika...
Cok ¢ok uzun ve zor Rastan’i
mutlaka alin...

6. GRYZOR

Soluk soluga oynayacaginiz ve
sinirden joystick’inizi
kirabileceginiz harika bir savas
oyunu... Ama yine de siz
dikkat edin Joystick'inize
yazik...

7. ARKANOID (Revenge Of
Doh)

Krakout, Traz gibi zevkle
oynadiginiz toplu oyunlarin
biraz daha zoru ama zevkle ve
heyecanla oynaniyor. Tavsiye
ederiz.

8. DAN DARE 11

Oldukga uzun bir oyun... Ama
birincisine nazaran daha
kotd. ..

9. ROLLING THUNDER
Grafikleri kotl olmasina ve
oyuntekdiize olmasina ragmen
bikmadan oynanabiliyor.

10. BMX KiDZ

Grafikleri kiicilk olmasina
ragmen, heyecanli bir yaris
oyunu... Bu tirli sevenler igin
tavsiye edilir.
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