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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Sahibi ve Genel

Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yaz Isleri Miidiirii
TAYFUN TOZEN
Miiessese Miidiirii
FATMA PALA

Yaym Danismani
REFET OKTAN
Yaym Kurulu
REFET OKTAN

- ABDURRAHMAN PALA
TAYFUN TOZEN
Dr. OSMAN SAYHAN
RASIM MINGU
AHMET YILDIRIM
ISIL 6ZGUNER
BAYRAM DEMIR

idare vyeri
SEHI'I‘ ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS- -ISTANBUL
Telefon

160 82 11

ilan sorumlusu

SEMA GONAL

flan rezervasyonlan icin
telefon

161 65 87

Yayina hazirlayan-Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Renkayrimi ve filmler

GUVEN REPRODUKSIYON A.S.
Dlzgl

ELDIM ELEKTRONIK DiZGI
BASKI

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahldk yasasina
uyar. Gonderilen yazilar yaymlan-
sin yaymnlanmasin iade edilmez.
Dergimize gondereceginiz malzeme
yayma deger bulmasi halinde telif
iiereti odenerek yayinlanir.;

iLAN TARIFESI
Arka kapak Renkli................. 750.000+ KDV
On arka i¢ kapak Renkii.......§00.000+ K.DV
ic sayfalar Renkli.................. 400.000+ K.DV

i¢ sayfalar Siyah/Beyaz......... 300.000+ K.DV
Renkli ilanlarin renkayrimiari mugteriye aittir.

isteyen muisteri igin renkayrimi ve grafik haziria-
nir ve kendisine ayrica fatura edilir.

TATILE GIRERKEN

Yorucu bir ders yimm sonuna geldiniz. Baganh ¢alis-
malar ve iyi notlarla dolu kamelerin alinmasmin arka-
sindan tatili hakkettiniz. (Tabii haketmeyenler de ola-
bilir.) $imdi daha ¢ok bilgisayariniz ile hagir nesir ola-
bilecek, daha fazla kendinize yeni ufuklar agcma yolunda
zaman sahibi olabileceksiniz. Size yeni ders yilina hazir-
lanacaginiz bu tatil doneminde gonliigiiniize gore tatl,
huzurlu tatil giinleri diliyoruz.

Tatile c¢ikan arkadaglarmiz tatil de Derginiz 64'ler'i
eskiden bulduklari kadar rahat bulamayabilirler. Su
asamada size soyleyebilecegimiz Dergiye abone olmak
suretiyle tatilde bulundugunuz yere derginizin ulagtiril-
masim istemektir. Abone olmak suretiyle derginin sayi-
larmi atlamak diye bir sey sbz konusu olmaz. Ayrica
yazlifa tatile giden arkadaglarmiz ve abonelerimiz ad-
reslerini bize bildirmeleri halinde tatil siiresince kendile-
rine yeni adreslerinde Dergimizle merhaba diyebiliriz.

Bu sayida Tatil Tatilg
derken size haberle-
rimizi az daha unu-
tuyordum. Derginiz §
64'ler daha miikem- &
mele ulagmak igin |
caligmalar yapiyor. |
Bu konudan sizi ha-
berdar edecegiz.
Ayrica Eylil ayina
dogru 64'ler Clup'u kurmug olacagwz. Size saglayacagi
faydalar ve yararlanabilecefiniz ayrntilari daha sonra
aciklayacagiz Ayrica Yaym kurulumuza iki yeni arkada-
ginfz katildi. Erkut ve Ufuk. ikisi de cin gibi sizin ici-
nizden ulastigimiz kisiler, gelecek giinlerde Erkuttarin
Ufuklarin sayisimi ¢ogaltacagiz. Siz de kendinizi bunlar-
dan biri diye diisiiniin..

Kagit zamlarinin film ve diger girdilerin iizerimize kabus
gibi ¢okmiis olmasina ragmen simdilik direniyor ve
fiatimmz1 artirmiyoruz  Yiikii tagiyabildigimiz siirece
size ucuz dergi verecegiz.

Soz buraya gelmisken size bir konuyu daha anlatmak
istiyorum. Baz1 agikgozler dergimizin fiat etiketinin
izerine cikartma etiket yapigtwrarak dergimizi pahah
satiyorlar. Bunu tespit ettik ve hemen miidahale ettik.
Ancak bundaki basar sizin kontrollerinizle olacaktir.
Derginiz icin 1.000 TL (Bin Tiirk Lirasi) den fazla iic-
ret 6dem eyin.

fyiye, giizele dogru bir daha ki bulugmamiza kadar sag-
bklar mutluluklar sizin olsun

Abdurrahman PALA



“Sayin 64'ler Dergisi Yetkilileri

Ulkemizde birgok bilgisayar dergisi bulunu-
yor. Bunlarin ¢godu micro ve ev bilgisayari bu-
lunan kitleye istediklerini verememekte... Bu
dergilerden en gok bize faydali olani Commo-
dore dergisi... O dergiyi okuyarak bir seyler
yapmaya ¢alisiyorum. Bunun diginda sikinti-
dan kurtulmak igin bu dergide aciklamalarn
¢ikan oyunlar aliyorum, Fakat bunlarin gogu-
nun agiklamasi yetersiz... Bu ylzden ya al-
digim oyunlar dogru diriist oynayamiyorum,
ya da -bilgisayannmdan soguyorum. Boyle
oyunlarin bir degeri kalmiyor ve sikintim tek-
rar baglhyor.

64’Ler dergisinin bu ydnilyle 64'¢ll arkadas-
lara biyiik faydalari olacagim ve biyik ko-
layliklar saglayacagini umuyorum. Yayin ha-
yatinda bagarilar dilerim. '

HAKAN DEMIRKAPI"

‘‘Sayin Abdurrahman PALA

Ne zamandan beri bu mektubu yazmak is-
tiyordum. Hep gekiniyordum. Acama yazsam
mi yazmasam mi diye... Sonunda yazmaya
karar verdim ve yaziyorum da..,

llk énce tebrikler... Bdyle sevimli bir dergi
cikardiginiz igin gok hos... Yalniz beni digtin-
diiren bir sey var. Spectrum diye birsey duy-
mussunuzdur. Tarkiye'de gikan ilk ev bilgisa-
yari... Dikkat ettiyseniz aradan o kadar zaman
gegti hic bir dergi Spectrum'a yer vermedi.
Tlrkiye'de o kadar spectrum kullanicisi oldu-
§u halde ne Tepum ne de EKAKOMP bir dergi
gikardi. Diinyada bu kadar tanina biline bir bil-
gisayann neden bir dergisi yok?.. Yoksa bu
bilgisayari bilgisayar saymiyorlar mi?

Ben Tung Dindas. .. Lise 1'de beklemeliyim.
Su an bilgisayar kurslarina gidiyorum. Ami-
ga 500 ve Spectrum 48 K sahibiyim. Sizden
ricam derginizden 1-2 sayfada bir Spectrum
bilgisayar sahiplerine ayirmanizdir. Biz gele-
cekte bir Spectrum dergisinin gikacagi umu-
duyla yagiyoruz. Ama o zamana kadar der-
ginizde biraz yerimiz olursa gok sevinec8yiz.
Clnki agiklamalariniz Spectrum'da galisiyor”

“‘Binlerce Tesekklr' Baslikh yaziniza
ithafen:

Hig disindiniz mi asil tesekkiir etmesi
gerekenlerin bizler oldugunu... Gonl isterdi
ki ilk sayinizia tanigmayi... Ama ikinci sayini-
z1 almak ve bu yolla sizi tanimak fazla ge¢ sa-
yllmaz.

Commodore 64 sahibiyim. Yazicim digin-
da hepsine sahibim. Ozellikle séyliiyorum.
Commodore 64 benim ve gocuklarimin ade-
ta birer sevgilisi... $imdi de bir tutkumuz der-
giniz oldu. Bu dergide bizim igin gok sey var
tabii bozulmadid stirece... Ne olur bu giizel
sipsirin dergiyi konumuz digindaki reklamlarla
berbat etmeyin. Sézgelimi banka reklami
gibi...

Dergimizin yayin hayatinda hakettiginin
lizerinde bir noktaya gelecedine yiirekten ina-
niyorum.

CEMAL BILGE 0z

“Polis muhabiri

Yukaridaki (i¢ mektup dergimize génder-
diginiz mektuplardan sadece birkagi... Genel-
de ayni duygulari paylagan mektuplardan se-
cerek Gglinl buraya koyduk.

k& lzardesimiz sagolsun
gli¢ veriyor. Ama Commodo-

"agiklamalarina yeteri kadar edilemiyor.
iz bu poglugu doldurmak istiyoruz.

Tung Dindag kardesimin mektubuna
gelince...

Tiirkiye'de Commodore’dan sonra en gok
satan bilgisayar grubunun Sinclair, Spectrum
ve Amstrad oldugu biliniyor. Ancak talinsiz-
lik bu bilgisayar sahiplerine faydal olmay!
amaglayan dergi maalesef yok... Ancak bizim
dergimizdeki agiklamalar Senclair ve Spect-
rum'a da uyuyor diye dergimizin adi bagka bir
sey olamaz. Cunki biz btlin oyunlan Com-
modore 64'te test ediyoruz. 64'te oynuyoruz.
Dolayisiyle verdidimiz ipuglan, pif noktalari

—

Commodore 64'ler igin bir deger ifade etmek-
tedir. Ancaka bir gok arkadasimizin belirttigi
gibi bu dergi size hitap ediyorsa biz memnun
oluruz. Ama biz ve bitin yayin kurulu
64'clidiir ve oyunlarini 64'te oynar test ederler.
Ugiincii Mektubu yazan gazeteci arkadagimin
iltifat dolu sdzlerine huzurlannizda tegekkr
ederim. Dergimiz piyasamizin diginda reklam
almaya ozen gosterecektir. Ancak dergimizi
size ucuz fiatla vermek ugrasi verirken agi-
gimizi, zaranmizi ilan gelirleri ile kapatmayi
planladik. ilan verenlerin size séyleyecegi bir
sey varsa ilan parasi versinler ama ilan alma-
yacag diye size pahali dergi satmak zorun-
da kalmayalim diye digtndik.

Bilmem dogru mu?

Abdurrahman PALA
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64'ler

64'ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIRMALAR

SIRCASARAY
Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

OFLUOGLU TICARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

EKIM-2-ELEKTRONIK
Esnaf Saray1 Kat: 3 No:A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06

r KATILIM FORMU

647 1ler Dergisi abone kartlarini
ibraz eden herkese ticari
prensiplerim(iz) dahilinde,
belli miktarlarda indirim.
yapmayl kabul ediyorum(uz).

Indirim Yapmayl Kabul
Eden Miiessesenin

Ada = ... T T

AdTesSi & +cceavonoanineensaneas

Telefonu ¢ ..vieeeerennnnnsnons

eI R TY. RONHTEU £ 2.6 505 #1 ous 0@ w6

Imzasi ve (varsa kasesi)

.e
.
.
.
.

ABONELERIMIizZiN DiK
Sizlere indirim yapan fir
kullanabileceginiz Abone in
tanzim ederek sizlere géndereh;
calismalarimiz sirmektedir. Anc
¢cok abone kardegimiz fotograflar
ulagtirmamig bulunmaktadirlar.
Abone kartlarinizin tanzim edilerek
sizlere bir an 6nce gdénderilmesi igin
abonelerimizden fotograflarinin arkasina
isimlerini yazarak géndermelerini istiyoruz.
Bundan sonra abone formu doldurup abone

olan arkadaglarimizin da abone formu ile -

birlikte bize fotograflarini da gondermelerini

rica ederiz.
64'l

.

ABDI TICARET
Hiirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 -'240 226

-TEKFON

F.Fevzioglu cad. Sahabiye mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

ISTANBUL

BIMOMAK LTD. STI. )
Mebusan Yokusu SSK Isham 220 Findikh Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

ELECTROMODE :
Kayisdag cad. 280 Ust Goztepe-Erenksy Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52

GOGE ADI KOM. STI.
Sogiitliigesme cad. 129/70 Kadiksy Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADRI CAKMAK
Dogancilar cad. 55 Uskiidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED
Thlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktag Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79

MINE ELEKTRONIK .
Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16,

i

OSAM LTD. $Tl.
Ebuzziya ca_ld. Saklzl_lyah sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR
Necip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI
Halitaga cad. Eksioglu Isham 21 Altiyol-Kadiksy Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonag cad. Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantas: Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Minfar Kemalettin cad. 37/1 Sirkeci Tel: 526 58 37

SUER ELEKTRONIK
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikoy Tel: 346 24 00

UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtim cad. Bagcavus sok. Yazicioglu isham 3/54 Kadikoy Tel: 336 73
54

VIOLET COMPUTER
Bagdat-cad. 378/2 Saskinbakkal Tel: 355 13 87

IzMir ‘
TAMER KITAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Kargiyaka Tel:l68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. STI.
Gaziosmanpasa Bulvan 38/B Cankaya Tel: 14 08 82

PHOENiX COMPUTER HOUSE
inonii cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03



Simdiye kadar gérdiguimuz Delta, Ne-
mesis, Si janx ion gibi uzay oyunlarindan
oynanis bakimindan pek farkli degil.. Bu
oyunda da hepsinde oldugu gibi temel
dusiince ‘“Herseyi vurun™ dur.

Tabii 1.0. 'yu diger oyunlaran ayiran
- 6nemli 6zellik biylk farkliig:.. Bunlar
grafik, ses, zorluk, oynanabilirlik, ve ca-
zibesidir. ;

oyunumuz, birbirinden zor dort bolim-

den olusuyor. Oyuna ana geminizden
uzaya firlatilarak basliyorsunuz. Oyunun
basinda metalik tiinellerde buluyorsunuz
kendinizi.. Her zorlu oyunda oldugu gi-
bi i.0. da da sayisiz diigman var. Ama
biz siniflandirmaya galigalim.:
SABIT- HAREKETLI TOPLAR, UZAY
:GEMILERI, BOMBARDIMAN YAPAN
YILDIZLAR, ELEKTRIKLI KAPILAR,
V.B.

Arada bir ¢ikan dev tirtil’) da unutma-
mak gerekir. Bu tirtill vurmak ¢ok zor. Ka-
fasindan vurup 6ldirseniz bile, dagilan
pargalari bilytk tehlike yaratiyor. Bu bg-
Iimiin sonunda dev bir uzay gemisini
yoketmelisiniz. Uzay gemisinin attigi k-
¢uk toplar sizi takip ettigi gibi birde ge-
minizi bigak gibi kesen lazerleri var. Bu
gemiyi dldurmek ¢ok zor. :gemiyi yoket-
mek i¢in ekranin en gerisinegidinye la-
zer topuna karsi kendinizi koruyun. La-
zer ateslerinin arasindaki mesafe sade-
ce sizin nefes alarak siginabileceginiz
kadardir. Bu taymingi saglayarak lazer
toplarindan kendinizi koruyun. Sizin sal-
_diri siraniz ise dnce kafasini sonra alt bé-
‘¥ luminG sonra Ust bolim, daha-sonda da
ortad aki ates eden bdlimui yoketmesi-
liniz. :gemiyi parcaladiktan sonra ikinci
béliime gecebiliyorsunuz.

iKINCI BOLUM

Bu defa bir ormandasiniz. Etrafinizda
igrenc ve peltemsi bitkiler bulunuyor. Bi-
rinci bélimdeki toplarin yerine capraz
ates eden lale sodanlar ve kiiglik par-
cactklar tiklren bitkiler var. Birde kar-
siniza bir stirli yumurta cikiyor. Bunlara
bir siire ates edince icinden yavru cana-

3 . varlar ¢ikiyor. Buttin hepsini vurmak ye-
64’ler dergisi
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rine sadece kendinize yol agcacak kada-
rini 6ldirdn.Bu bélimin sonunda bir ku-
ru kafa ile yliz ylize kaliyorsunuz. Agzin-
dan gikan alevlerden ve goziinden gikan
1sinlardan size saldiran kuru kafanin sal-
dirllarindan titizlikle korunmalisiniz, bir
yandan da gdzline ates etmelisiniz. Eger
bunu basarabilirseniz, Gginci bélimde
ayin ylzeyine benzer gikintili ve bozuk
bir yuzeyde ilerliyeceksiniz.

Burada, ek olarak ugaklar ve uydular-
dan gikan uzay taksileri var. Bunlan vu-
runca, ya da onlar kendileri tavana te-
mas edince kii¢ Uk bir kare haline ge-
lip hizla agsagdiya dustiyorlar. Bu bolimiin
sonunda parga par¢a yoketmeniz gere-
ken dev bir lazer var. Lazerin uzun 1sini
sizi her an vurabilir. Bundan baska la-
zer'in Uzerindeki bir kireden ¢ikan ki-
clk toplar size nefes aldirmiyor.

Burada lazer'in Ustlindeki ve altindaki
yuvarlak nesneleri vurmaliyiz. Yesil nes-

e
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ne sizin uzun atesiniz karsisinda vuru-
lunca kirmizilagiyor. Onun kirmizilastigi
anda alttaki nesne bu defa yesil renk olu-
yor. Siz hemen yesil olana ates etmeye
baslamalisiniz. Clnki yesil nesne Kirmi-
z1 oldugunda ates etmeye devam eder-
seniz bu defa size X iginlari/salgilama-
ya baslivor o zaman vurulmaniz’ daha
kolay oluyor. Ancak X isinlar

digi zaman daha az tehlikeli oluyorlar.
onun icin yesil olana ates etmekte i1srar

edln' e g oae .
Bu bolimi gectikten sonra artik oyu-

nu bitirmeniz daha da zorlasiyor. Son bo-
ltm; i¢ ice gegmis kemiklerin yollarda kol
gezdigi bir gezegendir. Ayrica kiskaclar
ve goz seklinde uzay gemileri meveut..
Hepsinden sakinip, vurulmadan oyunu
bitirmek oldukca zor.. Burada vurulma-
maya dikkat etme kadar kemiklerden de
sakinmak zorundasiniz. Glinkii kemik-
lerin sivri uglari sizin yolunuzun tikan-
masi i¢in énemli arag oluyerlar.

Bollmun sonunda yilan tarafindan ko-

runan cenin’i yok etmelisiniz. Gri kapiy!

agmadan énce |6 adet yaratidi yok etme-
niz sart..onlar yokettikten sonra cenin’i

yokedebiliyorsunuz.

Kapi agildiginda Cenin'in hi¢ koruyu-
cusu kalmiyor ancak bu defa size Ce-
nin'in kendisi ates etmeye basliyor. onu
Oldérebilmenin tek yolu da gdziine ates
etmektir.

Oyunda tek silahiniz var. Ama ara si-
ra - bulacaginiz yesil bombalarla ekran-
daki tiim yaratiklari éldirebilirsintz. Bu
bombalari almak yerine onlara ates ede-
rek, gemilere gevirebilirsiniz. Bunlar si-
ze ekstra ates giicl verecegi gibi ekstra
yasama hakki da veriyor. Yandi§inizda
sizin hakkimz degil, gemideki hayat bi-
tecektir. En fazla iki tanesine 3ahip ola-
biliyorsunuz.Eger iki tane tamamlarsa-
niz mikafat olarak bombadan alacagi-
niz kiiglik kiire size yardamci olacak-
tirGeminin ates glclnin yiikselmesi
cok énemli..Geminiz yalniz ortasi ylizey-
lere temas etti§i zaman pargalandidi igin
yari santimde olsa yiizeylere yapisabilir-
siniz. Oyunun iginde bunun gok fayda-
sini goreceksiniz.

Uzay oyunlarini sevmeyen birisi ola-
rak bendeniz, bu oyundan gok etkilen-
dim. bana gore bu ayin en flas oyunia-
rindan birisi... macera oyunlarini seven-
ler bunu kagirmasinlar..

RASIM MINGU




Knight Games I'den sonra iste Knight
Games |I. Fakat bu seferkinin konusu
uzayda gegmektedir. Birincisinden yak-
lasik 2000 yil sonra.

Knight Games Il lig oyundan olugmak-
tadir. 1. ve 2. oyunlar birbirine gok ben-
ziyor.

Oyunlarda gok ilerleyebilirseniz, bilgi
sayar size 6bir oyunlarin baglama kod-
larini verecektir.

AMES

Ayrica oyunlari oynarken, bir iginiz gi-
karsa oyunu F 7 fusuyla durdurabilirsi-
niz. Oyuna yeniden basglamak igin yine
bu tusu kullanin.

1. OYUN

Bu oyunda siz Robbyadindaki bir ro-
botu ydnetiyorsunuz. Amaciniz 99 sani-

ye iginde yerdeki I0 tane cismi toplamak-
ti. Oyuna baglamak igin ates diigmesi-
ne basmalisiniz. Bundan sondaki ekran-
da faonksiyon tuslanyla énemli geyler

a EE |

yapabilirsiniz. :

Fitusu: Yedek enerjiyl kullanarak
Obur gugleri (yani Energy, Sihelde level,
damage level, Life Support lar)gogalta-
bilirsiniz. Bu da soyle yapiliyor: Eger ya-
dek enerjiniz varsa, joysticki yukari ve-
ya asagi cekerek doldurmak istediginiz
gliclin Uzerine getirin (hangi glcln Uze-
rinde oldugunu, yazilarin beyazlasma-
sindan anlayabilirsiniz) ve joysticki saga
cekin. Boylee glgler ¢codalacak ve ye-
dek enerjiyi tekrar geri alamazsiniz. Is-
tediklerinizi doldurduktan sonra ates
digmesine basin.

F3fusu: bu tusla oyundan vazgecebi-
lirsiniz. bu tusa bastiktan sonra eger
oyundan vazgegmek istiyorsaniz, T fu-
suna basmalisiniz. bu tus otomatik bas-
laticiy! durdurmak igin gok yararl. Ayri-
ca restorefusu da aym iglemi goér-
mektedir.

F 5fusu: bu tus da ¢ok énemli. Bu-
nunla istediginiz dismanlar hakkinda
bilgi edinebilirsiniz. Digmanlar hakkin:
daki bilgiyi, ekranin alt kisminda gére-
bilirsini.

F 7 fusu: Oyuna baglamaya yarar.

Oyuna basladiginiz zaman tam bes
hakkiniz var. tim haklarnizi kaybeder-
seniz, oyun biter ve basa déner. Kag

«hakkinizin kaldigini sol alt kdsedeki
Robsyazisindan anlyabilirsiniz. Yine sol
alt kosesinde kalkan gizgisini gorebilir-
siniz. bu biterse bir hakkiniz yanar. Bir
diismana temas, ettiginizde bu kalkan
azalir. Ayrica ne kadar zamaniniz kaldi-
gini, T ve ne kadar cisim toplamaniz ge-
rektigini LEFT i le gorebilirsiniz.

bir cismi alabilmek igin, onun lzerin-
de birkag saniye beklemeniz gerekir.
Sonra baglangi¢ noktasina gitmelisiniz.
Birden fazla cisim alinamiz. Sonra bas-
langi¢ noktasina gitmelisiniz. birden faz-
la cisim alinamaz. Oyunun alt kisminda
bir radar var. Bununia nerede oldugunu-
zu gorebilirsiniz. en alt sag késede pu-
aniniz yazil.

Oyunda, ¢ikacak bazi diismanlar: vur-
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manizi éneririm. Bunlar S ky Skierve iler-
deki diizeylerde gikan phantom Cyclist-
ve Fiyman Freddied ir. Bunlardan 250
puan, 500 puan, 750 puan, hak, fill (kal-
kan ¢izgisini doldurur) ve fix(sag kdse-
deki tim gizgileri doldurur) olabilirsiniz.
Ayrica pesinizi birakmak istemeyen bir-
gok diigman vardir. bunlardan kagmak
en dogrusudur. Yukardan diisen bomba-
lar yeredegerse, D(damage) ¢izginiz
azalir.

2. OYUN

ik bagta size bir kod soruluyor. Kod
su EBW 251. Eger bu kodu yazmazsa-
niz oyuna basliyamazsiniz. Bunun igin
ilk dnce kodu yazin ve Returnfusuna ve-
ya ates tusuna basin. Bundan sonraki
ekran, ilk oyunun ekranina gok benze-
mektedir. Burdaki fonksiyon tuslar, ilk
oyunundaki tuslarla ayni islemi gor-
mektedir.

Oyuna basladiginiz zaman uzay gemi-
nizin pilotusunuz. bir kademeyi gecebil-
mek i¢in,99 saniye savasmalisiniz. bir
kademeyi bitirmenize ne kadar saniye
kaldigini T den gdrebilirsiniz. Ayrica bir
de, S MART BOMByani (sizi) bombala-
riz var. Cok zor bir durumda kaldiginiz
zaman bunu kullanin. bunu kullanabil-
mek icin, bos
lu tusunua basmalisiniz. bdylece bir an-
da biit{in diismanlardan kurtulabilirsiniz.

Bu bombalardan sadece ii¢ tane
gini S MART fan anliyabilirsiniz.
dismanlarinizdan olan Energy Drai-
nerve Wimpey Minecisimlerin patlama-
dan &nce, siz onlar vurmalisiniz. Eger
bunlar patlarsa sag alt ksedeki D(Da-
mage) gizgisi azalir. bu gizgi biterse,
oyun da biter. Ayrica ilk oyunda oldugu
gibi, bunda da baz diismanlarinizdan

ekstra esyalar alabilirsiniz. bu diisman- -

larénergy vurugunuz zaman sunlari ede
edebilirsiniz:Hak(sizi) bombasi, 500 pu-
an, 750 puan,fill ve fix.

30YUN

Bu oyun, Knight Games Ideki gesitli
bélimlere benziyor; f akat bu oyunda
gelismis silahlarla savasiyorsunuz.

Oyunu ister bilgisayara karsi,ister bir
arkadasinizla oynayabilirsiniz.

oyunun basinda size yine bir kod so-'

ruluyor. bu seferki kodumuz XFG 606dir.
Kodu verip ates digmesine basarak di-
der ekrana gegiyorsunuz. Burada fonk-
siyon tuslariyla size degisik secenekler
sunuluyor.

F 1tusu:Bu tusa basarak oyunu tur-
nuva seklinde veya her bolimi tek tek
oynayabilirsiniz.

F 3 tusu: Bu tusla oyunun zorluk de-
recelerini degdistirebilirsiniz.

F 1tusu: Bu tus ile bilgisayarla veya
arkadasinizla oynayabilirsiniz.

F 3 tusu: Bu tusa bastigimizda kargi-
miza iki segenek ¢ikar. T tusuna ba-
sarak oyunun en bagina déneriz. Eger
baska bir tusa basarsak, oyuna devam
ederiz.

F 5fusu: Bu tus ile yine diismanlar-
niz ve ekstra puanlar hakkinda bilgi ala-
bilirsiniz.

F tusu: Oyuna baglamya yarar.

Oyundaki amaciniz diismaniniza ola-
bildigince zarar vermeye calismaktir.
Dlsmaninizinkini ve kendi gliciiniizi or-
tadaki gli¢ kalkaninizdan bir tanesi ek-
silecektir. Kalkanlariniz bittiginde yendi-
gi, verilen puanlar yazilacaktir, Puani
fazla olan taraf kazanir,

Oyun sirasinda, ekranda ugusan bir-
cok cisim gorebilirsiniz. Bunlardan kir-
mizi renkli kalkani vurursaniz, enerjiniz
ylkselir. Ayrica arada bir ¢ikan bayrag
vurursaniz yliksek puanlar alabilirsiniz.
Oyun sirasinda kilig, bomba ve robot-
bombalar sizin kuvvetinizi azaltiyor. Ek-
randa ugusan birkag cisimiden baska
hersey, onalar degdiginizde kuvvetinizi
azaltiyor.

her bolimde arka plandaki grafikler ve
dismanlariniz degisiyor,

Konusu, birincisinden biraz daha farkli
oldugu halde, birincisi kadar giizel olan
Knight Games I, alinmaya deger bir
oyun.
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Krakout, Arkanoid gibi toplu oyunlara Traz'da eklendi. Ama bu-
nun, digerlerinden bir fark var. Bu fark onu cok iistiin kihyor. Traz,
ayrica editor de olabiliyor. (Oynayacagmn oyunu kendin yapiyorsun.)
Once oynamsi anlatalim, konu basit: Topu, sopay1 kullanarak iistte-
ki tuglalar1 gonderip yoketmek ve altimzdaki 1s1n demetine diisiir-
memek. Bu oyunun digerlerinden bir farkida, top diisiince yandigi-
iz 151mn, ekranin her yerinde olabilecegi. Hatta ortasinda bile (uzun-
lugu da farkh olabilir). Canavarlar ve demir tuglalar disinda bir de,
topunuzun yoniinii saptiracak mercekler de bulunuyor. Vurdugunuz
tuglalardan cikan soru igaretlerini de toplayarak cesitli 6zellikler
kazanabilirsiniz. Alacagimz dzelliklerin bazilar yararh, bazilar: da
zararh olabilic. Zararh olarak topunuz hizlanabilir, gériinmez ola-
bilir, yamuk bir sekilde sekebilir vb. Yararh ozellikler ise diger top-
lu oyunlardaki ézelliklere cok benziyor. Bazen oyunda dort sopay
birden yonetiyorsunuz. Bu oldukca zor. isterseniz iki kisiye ayarla-
yip sopalar arkadasinizla boéliisebilirsiniz. (Yarsinf o, yarisi siz
yonetirsiniz.) Boyle takim olarak oynarsaniz sansinz daha cok ar-
tar. Tek kotiiliigii garip bir sesle birlikte sopalarimn kontroliiniin de-
gismesidir. Bir boliimi bitirdiginizde gidebileceginiz yonler belirti-
lecektir. istediginiz yonde ilerleyebilirsiniz. (F1)'e basarakta labirentin
haritasinr alabilirsiniz. Labirent 8 x 8'lik bir sekilde goriilityor. Top-
lam 64 m? ekran var. Ates tuguna basarak sopamzin hizin arttira-
bilirsiniz. Eger Run-Stop’a basarsamz oyun basa doner $Simdi de bi-
raz editorden bahsedelim. Editér modunda Run-Stop'a basarsanz
bir komut énceye gider.

Komutlar:

DISK: Bu komutla oyunu kaydetme, yada yiikleme moduna ge-
cebilirsiniz. Burada CHANGE komutuyla Disk yada Teyp arasinda
seciminizi yaparsimz. SAVE ile isim vererek yaptifiniz oyunu sakla-
vyabilir, LOAD'la da sakladigimz oyunu yiikleyebilirsiniz.

64'Ter

SFRITE: Sopamzin ve topunuzun baslama yerini bu béliimde
ayarliyorsunuz. Once BATS ve BALL secimi yapiyorsunuz. Yani to-
punuzu mu, yoksa sopamzi m yerlestireceginizi ayarhiyorsunuz.
BALL'u se¢im topunuzu baglamasini istediginiz noktaya getirebilir-
siniz. Eger BATS'1 secerseniz 3 secenek daha karsimza gikiyor. CRE-
ATE secenegini secerek sopaniz yerlesiirebilirsiniz. (Sopa-Bat). Bun-
dan sonra sopamzin yatay m yoksa dikey mi olacagim saptamahzi-
niz. En fazla 4 sopa verlestirebilirsiniz. Eger sopanizi yalms bir ye-
re yerlestirirseniz REMOVE ile silebilir ya da LOCATE ile yerini de-
gistirebilirsiniz. :

STORE: Bu secenekle diizenlediginiz ekramn haritanin neresinde
olacagim igeretlersiniz. Eger baska bir yere yeniden isaretlerseniz
ikizini yaratmig olursunuz.

~= 3R

GAME:-Yaptgimz oyunu oynama olanag verir. Eger sadece bir
boliimiiniin kontroliinii yapmak istiyorsamz TEST secenegini, biitiin
oyunla oynamak istiyorsamz GAME secenegini sececeksiniz.

MAP: Oyun haritas: iizerinde cesitli seyler yapabilirsiniz.
START’la nereden baslayacagimzi, EXIT'le de béliimler arasmdaki
yollar: secebilirsiniz. DELETE'le de bir béliimii silebilirsiniz.

EDITOR: Sizi oyunu hazirlayacaginiz béliime sokar.

BRICKS: Bu biliimde oyunu hazirlayacaksimz. F7 tusuna ba-
sarak size lazim olan tuslar: gorebilirsiniz.

FETCH: Bu secenekle diizeltmeniz va da duzenlemek istedigi-
niz ekram secebilir ve haritamn durumunu gérebilirsiniz.

Editér béliimiinde yaraticihgimz: ve hayal giicliniizii kullanma-
hsimiz. Béylece cok giizel ekranlar yaratabilirsiniz. Harita oldukca
genis oldugu icin bircok boliim yapabilirsiniz. Isterseniz tuglarla adi-
mz1 da vazabilirsiniz. .

Bence sirf zevkli oyunu yada sirf Editéril icin alinabilecek bir
program.
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Marble Madness meraklilan igin

Magnetron, yokug yukari yuvarlanma -

esasina dayali olan ve Marble Mad-
ness ile biyiik benzerlikler gosteren
bir oyun. Ancak yine de bazi farkl-
Iiklar meveut. Oyunda sadece bir bil-
ya bir androidle degistirilmemis, ay-
ni zamanda kenarlardan agad: dus-
me ihtimaliniz yok ve ikincisi andro-
idiniz ortalikta serbest¢ce gezine-
biliyor.

Her nekadar diger bazi oyunlara
benzese de Magnetron, bu yilin en

androidi kontrol ediyorsunuz.
tasyonda kapatmak zorunda'o
nuz dért adet reaktor var ve ¢

niz sekiz istasyonu.uga,\;;amamIatiuléef’—“

nizda sona e

meye sadecer iktan
sonra gecebilir ka-
pandigini igiklal en an-

layabilirsiniz. -

Oyunu daha zevkli hale getirmek
icin her tirld yaratik oyuna dahil edil-
mig; ortalikta dolasan gardiyan and-

roidler, deisik ara ekranlar vs. Bun-
lara daha sonra deginecegiz.
Bulundugunuz istasyondaki mev-

cut silahi kullanarak gardiyan andro-

idleri vurabilirsiniz. Veya onlarla bir-

likte dolagabilirsiniz (tabii dokunma-

nlan vurma

Bir androidle dolastiginizda, 3x3
lilk bulmaca karelerinden olusan bir
ekran ortaya ¢ikiyor. Androidler, do-
lastiklarinda, kendilerini imha etmek
tizere programlandiklarindan dolayi,

TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

* GOGE KOM. $Ti. Oyun, egitim ve is programlan Ege Bélgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bolgesi genel dagitimi
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AVLIK OYUN ACIKLAMAL AR DERGIS!

bulmacanin altindaki son satirda bu-
lunan (¢ bombay! alarak, androidle-
rin imha mekanizmasini devre disi bi-
rakabilir ve kendinize daha fazla
enerji saglayabilirsiniz. Orta ve (st si-
ralar da ihmal etmeyin, zira bu se-
kilde ilave bir hayat elde edebilirsiniz.

Burada tek sorun, zaman sinirla-
masi olarak karsimiza gikmaktadir,
Daha sonraki istasyonlarda android-
ler de gittikge zorlu hale gelmekte-
ler. Ancak iyi bir husus ta, artik o ka-
dar kolay vurulamamanizdir. Bu oyun
“baglangica geri dén”' tiir(i oyunlar-
dan degildir.

Buraya kadar dolasma konusunu
gdzden gegirdik. Simdi de reaktorleri
kapatmay! inceleyelim. Bu da benzer
sekilde gergeklestirilebilin. Uygun
platformun Gzerine ¢ikip reaktor ek-
ranini ¢cagirarak, reaktdrler tizerinde
islem yapilabilir. Her reaktériin dért
yakit gubugu bulunmakta ve bunlar
arasinda en az seviyeye sahip ola-

i caarrcaLa

nini kapatmak suretiyle reaktérii dev-
re digi birakmak miimkiin hale gel-
mektedir. Reakt6riin devre disi kal-
digni, iki terminal arasindaki arkin
kesilmesinden de anlamak mimkiin-
dir. Bitiin yapmaniz gereken, son-
raki reaktdr i¢in gerecek yakit gubu-
gunu yaninizda tagimaktir.

Ancak tagidiginiz yakit gubugdu
performansinizi etkiler. Yakit gubugu-
ne kadar yokuslarda o kadar zorla-
nir ve dolayisiyla yavaslarsiniz. Gu-
bugun adirhidi ekranin solundaki gés-
tergede izlenebilmektedir. Gubugun
elektriksel yikii de hareketi etkileyen
unsurlardandir. Bu ylik{i gésteren in-
dikatdr ekranin sagindadir. Yollarin
bazi kisimlarinda gériilen oklar, ne
sekilde yliklenmig oldugunuza bag-
I olarak, sizin ok ydniine veya aksi
yéne itilmenize sebep.olurlar.

Bunlarin yant
ve reaktdrler hak
gisayar ekra
mumkdnddr.
. BUtln reaktt
ra, 1sinlayici kareler rine gele-
rek bir sonraki istasyona isinlanabi-
lirsiniz. Genellikle her istisyonda iki
veya U¢ isinlayici kare bulunmakta-
dir lis yolunu bulabilme-
gectiginiz yerlerin bir
1aniz akillica olacak-
. pek zor degildir; zi-
k biiylk degildirler
| ekran arasinda de-

Sizin androidij evimli
bir yaratiktir ve de
gorebilirsiniz. sadi
oynamakta ve ba-
kan bir ¢ift go

Gardiyan androidi ‘standart-

lara uygun disinilmuslerdir. Keza
rampalar ve yollar da... Silahlar ve
yeterince imajiner tesarlanmstir: friz-
bi benzeri diskler, bumeranslar, ha-
vanlar ve kdselere carptikga seken
bombalar...

Son sbz olarak Magnetron un
zevkle oynanabilecek bir oyun oldu-
gunu sdylemek mimkindr.

64’ler dergisi 13
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ATF
(Advenced
Tactical
Fighter)
Gelistirilmig
Taktik Avci
Ucagi

64’ler Dergisi Pilot Okuluna hosg gel-
diniz. Bizim okulun ne imtihani var ne

de birka¢ milyonluk yillik tcreti. -

1990 yilindan énce u¢camiyacak olan
bir ugagin pilot koltuguna buyrun. itis-
meyin herkese yerimiz var. Evet Ameri-
kan Hava Kuvvetleri i¢in Lockheed, Bo-
eing ve General Dynamics firmalarinin
ortaklasa ve biiylk gizlilik icinde hazir-
ladig@i bu ugagin bir modelini hi¢ bir fe-
dakarliklardan kaginmayan 64’ler dergisi
caktirmadan ydriitlip siz sayin seyircile-
rimize (pardon birden kendimi eski yerli
film tamtimlarinda sandim &zir dile-
rim)... Evet siz sayin pilot adaylarimiza
sunmaktan kivang duyariz.

En rahat koltugunuzu bilgisayarinizin
oniine gekin. Bir iyice yerlesin. Kemer-
leri baglamaniza gerek yok. Derin bir ne-
fes alin. Yuzyilimizin bu en son harikasi
oyuncag 6zur dilerim ugagi ugurmaya

basliyoruz. (Ne yani Amerikali pilotlar
oyun oynar gibi Libya'y1 bombalamaya
gider de biz Dinya'y! kurtarmaya gide-
mezmiyiz?)

ilk Ekran: Secenekler. Zorluk derece-
si, mlzik ve ses efektleri. Keyfinize go-
re Rookie'den (gaylaktan) basliyarak Us-
ta pilotluge dogru....

Genel Durum: Dost (Allied); Disman
(Enemy) kazang-kayip haneleri.

Savas Raporu: istihbarat (War Re-
port: intelligence). Bir diinya haritasi. Siz
yani ATF yanip sénen buylk kare, dost
kuvvetler yanip sénen, disman géz ki-
rpan kiiciik kareler. Altta son istihbarat
raporlari sizin Bilgi Bankaniza besleni-
yor. (Ornegin: Disman (issii saptandi.
Bilgi Bankasina kaydedildi... Enemy Ba-
se identified. Entered into Database)

Savas Raporu: Genel Durum. (War
Report: Status). Cizgi grafik halinde si-
rasiyla sari-yesil dost, kirmizi dismani
simgeliyerek: Us, kara kuvvetleri, deniz
kuvvetleri, haberlesme tesisleri, ilk basta
dost dilsman esitken savas ilerledikce si-
zin maharetinize gbre denge bozulacak.
Diisman herhangi iki kuvvette maksimu-
ma ulasirsa ugak sayiniz ne olursa olsun
oyunu kaybediyorsunuz.

Silah ve Yakit Yiikleme: (Weapon
And Fuel Loads). Top mermilerini (Can-
non Magazines) tam doldurun. Sonra
yakiti (Fuel) tam doldurun. Daha sonra
da keyfinize gore Maverick ya da Asra-
am flizesi ylkleyin. Maverick fiizeleri he-
defi, otuz bes mil kaladan basliyarak
kendiliginden gidip buluyor. Hedefi gér-
menize de gerek yok. Buna karsilik As-
raam’lari ancak hedefi gérdiiniz mi kul-
lanabiliyorsunuz ama Joystik ile hedefe
gotirebiliyorsunuz. Maverick'in sapma
olasiligina karsin Asraam’in vuruculugu
sizin maharetinize kalmis. Beni dinlerse-
niz Maverick’ler daha kullanisli... Tabii
Yiiklemeyi Joystik ile yapiyorsunuz.

Yukleme hazir ve istihbarat da tamam
olduguna gore bir ugus stratejisi sapta-
makta yarar var. Her ne kadar bu anlat-
tiklarimizi ugarken de yapabilirseniz de
yerdeyken salim kafayla yapmak daha
akillica. Tipki gerceginde oldugu gibi de-
gil mi?

C tusuna basarak ekranin sag altina
bakalim: Oradaki segenekler C tusuna
her bastiginizda degisiyor Evet sag alt-
ta neler ¢ikiyor: En bastaki Dinya hari-
tasinin benzeri ama kucultilmis olarak.
Ucgaginizin silah durumu. Ugadin hasar
durumu. Ve Database... Ugagin can da-
mari. Database durumundayken E tusu-
na bastikca War report status’teki ikon-
lar gikiyor. Ustelik yonleri (Bearing) uzak-
g1 (range) ile birlikte R tusu ile ayni tdr-
den baska var mi bakabiliriz. Ornegin iki
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iis varsa R tusu iie gorebiliyoruz. Data-
base’in bos olmasi gergektede yok olma-
si anlamina gelmiyor elbette. Oyun iler-
ledikge War report Intelligence yoluyia,
ya da siz ugarken yakinindan gegerse-
niz Database’e bilgi eklenecek (Dolayi-
siyla ne kadar cesitli ydnlerde ucarsaniz
bilgi bankasi o kadar zenginlesecek de-
mektir.) Séylemeyi unutuyordum D tusu-
na basarak dost diisman ayirtediyorsu-
nuz. ikonlar kirmiziyken diisman, agik
yesil iken dost'u simgeliyor. En iyisi hep
kirmizi da tutun ki yanhslikla benim ilk
oynarken yaptigim gibi kendi kuvvetle-
rinizi bombalamayin.

Evet hedefimizi sectik, daha iyisi bir
sonraki hedefi de segmek, sonra dost Us
durumuna bakip déniis yolumuza da te-
spit ettik. Tam depo yakitla benim goz-
lemime gore yaklasik 2000 mil yapabili-
yorsunuz. ‘

Sira havalanmaya geldi. Q tusuna par-
magimizi basil tutarken gézimiizle ana
ekranin sol tstiindeki THR gostergesi-
ni kolluyoruz. Gosterge yarisina yakla-
sirken joystik kolunu kendimize gekiyo-
ruz ve THR'nin yanindaki SPD goster-
gesini ylkseltiyoruz. Bu arada ana ek-
ranin sag Ustiindeki ALT (ylkseklik) gos-
tergesi de ylkselmekte.

Simdi havadayiz. Oyun boyunca Q tu-
su hiz arttirma A tusu hiz eksiltme ola-
rak kullaniliyor. Yalniz THR'yi (igte birin
altina sakin indirmeyin yoksa disersiniz.

U tusuna basarak tekerlekleri iceri

aliyorsunuz. En sagdaki UC yazisi yanin-
daki ok tekerlek durumunu gésteriyor.
Yukariyken tekerlekler kapali asagiyi
gosterirken agik demek elbette. Sonra T
tusuna basarak ugagin otomatik olarak
engebelere gore ylikseklik ayarlamasi-
ni yapmasini sagliyorsunuz. Bunun ga-
lisip calismadigi alttaki TF 1siginin yan-
masi ile belli oluyor. Ayrica T tusuna bas-
massaniz ALT'nin yanindaki GND (en-

gebe yiikseklik) gostergesini izlemek zo-
runda kalirsiniz.

Yine Ana Ekranin (st ortasinda uga-
gin ugtugu yon. Onun biraz altinda Da-
tabase’den tespit ettiginiz hedefin yonii
onun altinda da uzakh&: gériliyor. Ust-
teki ve alttaki ydn degerlerini esitlediniz
mi hedefe dogru gidiyorsunuz demektir.

Gelelim ydn gdstergelerinin arasina.
Burada kullanmakta oldugunuz flize cin-
si goriliyor. M Maverick’i, A Asraam’|
simgeliyor. SAM uyarisi yanip sizi sesle
ikaz ettijinde hemen J tusuna basin.
(Geg kalmayin). Altta gelen flizenin sa-
sirtildigi yazisi gikacaktir.

Hedefe yaklastiniz A tusu ile hizi ya-
riya indirin. Son yoén dizeltmelerini ya-
pin. Hedefe otuz bes mil kala M tusu-
na basarak bir Maverick yollayin. On mil
kala tekrar yollayin. Tam isabet duru-
munda Target Destroyed, yarim isabet
durumunda Target Damaged tlirinden
bir yazi ¢ikacak. Hi¢ vuramazsaniz bu da
size yaziyla bildirilecek. Yalniz dikkat edi-
lecek bir nokta da hedefi tahrip edemez-
seniz sakin ugaginizia garpmayin bir
ucak kaybedebilirsiniz. Oyun boyunca
¢ ucak hakkiniz oldugunu da burada
bildirelim. Asraam flizesi atmak isterse-
niz N tusuna basin. Ama onu joystikle

hedefe gotirmeniz gerek. Ben pek kul-
lanigh bulamadim.

Hedef tahrip edildiyse Database'den
bir bagkasini segin ve onun Uzerine gi-
din. Yalniz bu arada kendi Uslerinizden
fazla uzaklasmamaya bakin yoksa do-
nusg icin yakit yetmeyebilir.

Batiin bunlar olurken karsiniza gikan
ucaklar ates tusuna basarak vurun. Pe-
sinize diisen ugaklardan kurtulmaya ba-
kin. Sag istteki radar ekrani bu konuda
size yardimci olacaktir.

Biraz da ugtugumuz alandan sz ede-
lim. Mavi; denizi, sari-yesil karalari, be-

yaz da buzla kapl topraklar simgeliyor.
Karelere bdlinmus zemin hogsunuza git-
mezse Fl tugu ile cgizgileri kaldirabi-
lirsiniz.

H tugu oyunu beklemeye aliyor. Akli-
nizda olsun ¢inki birkag saat boyunca
koltugunuzdan kalkmadan durmak zo-
runda kalabilirsiniz.

Evet yakitiniz yaklagik tgte bire indi-
ginde evin yolunu tutmaniz gerek. Da-
tabase'den ve C,E,D tuslan yardimiyla
en yakin dost issi tespit edin. Rotanizi

ona gore ayarlayin. Bir dost isse yetmis
bes mil kala alana sizi otomatik olarak
indirecek sistemin igleyebilecegini gos-
teren AL sinyali yanmaya baslarO za-
man L tuguna basin. Auto Landing In
Progress yazisi gikinca artik sadece yo-
lunuza gikacak ugaklara ates edin. Oto-
matik inig Pilotu sizi sag salim en yakin
dost Usse indirecektir.

Alana indiniz mi? Oyleyse bir derin
nefes alin. Simdi gevrenizdekilerle rahat-
¢a ilgilenebilirsiniz demektir. Biraz par-
maklarinizi rahatlatin. Ve dinya'yi diis-
mandan temizleyinceye kadar sil bastan
baslayin.

nasil buldunuz? Gizel bir oyun
degil mi? Elbette 64’ler dergisine igi-
nizden tesekkiir ediyorsunuzdur. Bu
aciklamalar olmasa béylesine giizel
bir oyun Nasrettin Hoca'nin ciger ta-
rifi gibi ziyan olup gidecekti.

Ozetlersek bir ugus simulasyonu
igin ATF'den daha iyisini diisiinemi-
yorum. Ne ilkel her gordiigini vur
tirinden oyunlar gibi ¢ok basit ne
de kullanmak i¢in neredeyse pilot ol-
manizi gerektirecek kadar ¢ok fazla
karmasik. Tam bir denge iginde.
lyi ucuslar, bol avlar.

Ahmet YILDIRIM



gisken savas araglariyla d6glsi
ne venom yine dénmustlr, tabii
rindadir.

Mask III'iin diger masklardan farki motosiklet
~ gibi aaclan degilde dogrudan mask’in lideri math
yonetiyorsunuz.

Silahlarimiz yol boyunca bulacaginiz giic maskelerinden
olusuyor. Fonksiyon veya sayi tiiglariyla hangi maskeliri kul-
lanacadinizi seciyorsunuz. Maskelerin enerjileri simirh.

Toplam iki gesit var. Bunlardan ilki agik havada, digeri
béliimleri birbirine baglayan koridorda gegciyor. Digarda ge-
¢en bélimlerin sonunda karsiniza yenilmesi gli¢ disman-
lar ¢ikacak ilk bdlimdeki dev mayini yok etmek yerine (ize-
rinden atlayin. ikinci béllimdeki topu, kursununu atar at-
maz, ates ederek ve ounn kursunlarini vurmayarak yok edi-
yorsunuz. Uciinct blumdeki roketi vurmak yerine ugma
maskenezle lizerinden ugup atlatmalisiniz. Laviu bélim-
de ise parlak yerlere degmeden ilelemelisiniz.

Roketatarinizdan baska titresim maskesi ve meteor mas-
kesi var. Ayrica enerjinizi artiran glic maskelerinde var. Ug-
mak maskesi ise ileride en gok kullanicaginiz alet.

Oyunun iyi bir 6zelligi ise belli bir diizeye ulasinca size
direk o bolime gitmenizigin bir kod kelimesi vermesi.

Grafik ve ses iyi ve durmadan yeni yerler ve yaratiklar
¢ikmasindan otlrl gizel bir oyun...

RASIM MINGU

ot (00§D A R P N
NCHBITEIE, pvsrmsmnrers s i eoa e p et
(Ay ve giin olarak)
Ogrenim durumunuz

Alaka gosterdiginiz icin tesekkiir
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

TRAILBLAZER

Trainer olahilmesi icin oyunu resetledikten sonra POKE
29738, 234 ve POKE 29739, 23 yazarsamz zaman tahdi-
di ortadan kalkar. Simirsiz atlays icin POKE 30889, 234
. POKE 30890, 234, 234: POKE 30891, 234 komutlarim
vermek gerekiyor. Yeniden baslatmak igin ise SYS 25729
yazmamz gerekli.

THRUST

Bu oyunda F5 ve F7 tuglarina aym anda bﬂasarsak oyun
vavaslayacak ve daha kolay oynama imkam bulacagiz.

- PARALLAX

Oyunu resetledikten sonra POKE 5796, 96: POKE 63927,
96 : SYS 319 komutlarim yazmadigimizda diissman saldi-
rlar: duracak ve sprite’larin arka plangle carpismalar:
engellenecektir.

EQUINOX

Oyunu resetleyip, POKE 16497, 96 : POKE 16605,0 ko-
mutlarm yazdigimzda dismanlardan kurtulacagiz. PO-
KE 13561, 208 bize sonsuz can saglar. SYS 2830 ile oyunu

yeniden baslatabiliriz. Ufuk METIN
Merter-ISTANBUL

GHOST GOBLINS:

Bu oyunda da adammniz dliirken (Yani iskelet haline ge-
lirken) *'C = "Commodore tusuna basarsaniz arbk oldii-

ilan istek formu

Asagida metnini yazdigim Kiicuk ilammin derginizin
siitununda yer almasimi istiyorum. Geredini rica ederim.

(10 Kelimeyi agmamalidir.)

ESKi SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilarin adresime gonderilmesini is[iyqru_m,
Bedelini derginizin 160965 no'lu hesabina yatirdim. Geregini rica

ederim. Tiirkiye is Bankasi Ihlamur Subesi
Nisan 88 Mayis 88

SOYAAIM ... eeiieieeiatie s e e s
B P Tttty e 0 o R 0 SR L S S e

Gegen sayimizda yaymnladigimiz piif noktalarini iizerine
kullandigimiz tram dolayisi ile okunamadigl konusunda
genis ¢aph sikayetler almis bulunmaktayiz. Bu sebeple
gegen sayida yayinladigimiz piif noktalarnini tekrar ya-
yinhyoruz. 64'LER.

giintiz vakit adamlarimzin azalmadigim géreceksiniz.
Biylece rahathikla oyunu bitirebilirsiniz. ‘

GHOSTBUSTERS: ..

oyunda isim yazdiktan sonra baka numarasma PITY 0,12,
PITY yazarsaniz mankadan para alabilirsiniz ya da isim

yerine MARTIN banka no'suna da 02203505 yazarsaniz
da yine para cekmeniz miimkiin olabilir.

SKATEROCK:

Bu oyunda da oyunu yiikleyip reset edin SYS 2305 Re-
turn tusuna basin ve tekrar reset edin sonra POKE 2513,
250 yazip Return tusuna basin. SYS 2304 ile oyunu bas-
latin. Artik 250 hayatiniz var. Olmeden oyunu rahatca
bitirebilirsiniz.

ETHEM ELAGGZ Merzifon-AMASYA

DIKKAT!

1. Defender Of the Crown- Pirates - Airborne
Ranger- Last Ninja Samurai Warrior- S.S. Soccer-

Bangkok Knights - Predator — gibi disket
oyunlart artik kasette...

2. Bilgisayarci‘lara %50'yi agan indirim olanag

3. Uyelerimize bir yil boyunca licretsiz oyun ve
dergi

4. Commodore ile ilgili en son oyun - Ders - s - Grafik
ve mlzik programiar

Toptan -Perakende odemeli gonderilir.

Biirosiir isteyiniz- Fiat listemizi goriiniiz.

PEKEN
BILGISAYAR

Halitaga Caddesi Eksioglu ishani, no 21
Altiyol Kadikéy-ISTANBUL
TEL: 338 30 25

$imdi mujdelerimizi bitirin

Ders yilini bitirdiniz J

64'ler dergisi 17
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ISKENCE ODALARI

33)
34)
35)
37)
38)
39)
40)
42)
43)
44)
52)
53)
54)
59)
60)
61)

i

hag

2 kupa

3 kupa, saat

2 kupa

kupa feuteal su
hac¢

4 mermi

kupa, 8 mermi, 4 yiiziik
40 mermi 2 kupa
2 gimiis mermi
giimiig mermi hag
4 mermi, kutsal su
4 kupa

4 giimiig mermi
kupa

saat

1)
2)
3)
4)
5)
’ 6)
2 kupa, giimiis tabanca 7)
i 2 giimiig mermi 8)
2 giimiig mermi 9)
26) yiuzik 10)
49) 4 mermi 11)
50) kupa
51) kupa - : 12)
22) kupa e 13)
27) 8 mermi, saat 14)
56) saat,kupa 15)
57) 4 mermi, saat 16)
58 ) 8 mermi 17 )
23) 8 mermi - 18)
65) 4 mermi 19)
66) kupa, hag,8 mermi
30) 2 kup-
LABORATUAR
45) kutsal su
46) kupa 1
47) 2 giimiis mermi, yiiziik, 4 mermi
48) 8 giimiis mermi, kutsal su
55) 4 kupa, 3 hac, kutsal su
63) 2 giimiis mermi
62) kupa
78) kupa

MEZARLIK

40 mermi, 40 tabanca

Kupa, 2 hag

2 giimiig mermi, yizik, 20 mermi
2 kupa

12 mermi hag

iginlayici, giimiis tabancaJ kupa
4 giimiig mermi, kupa

2 saat, kupa

hac, kutsal su

16 mermi, kupa, kutsal su

hag, yiiziik

kupa

4 mermi, yliziikk,, hag .

8 mermi

kupa, 20 mermi

saat

gimiis mermi, 4 mermi

2 hag, 3 kupa, 12 mermi
kutsal su

67) 4 mermi

69) 4 mermi, kupa
77) 8 mermi

72) saat

71) 4 kupa, 4 mermi
64) kupa

68) 4 kupa

73) 20 mermi

76) 8 mermi

79) 3 kupa
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Commodore 64
DISK DRIVER

MONITOR
PRINTER

e Tim yardimci malzemeler

* Siirekli form kagitlan

e Fatura, Irsaliye basimi

* Kitap, Disket, Joystick satislari

PC-10 - 20 - 40

| Programlam en ucuz, en kaliteli
AMIGA 500 -

2000 - en 1y1
el yem
COMPUTERLAND’da

Firmamiz

Bayilikler verilecektir.

Atari, MSX Amstrad Spectrum
oyun kasetleri bulunur.

ayrica

Uydu TV

sistemleri

satisiyla da

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 95/4
Tel: 12 12 07 Antalya

hizmetin‘zdedir.

VIOLET
COMPUTER

CKCommodoré

VAmica

ATARI

Sinclsir

Kaset ve disket programlari

Tiirkive genelinde toptan ve perakende

siparisleriniz karselamir,

Bilgisayar ve elektronik cihazlarimizin bakim ve
tamiri itinali yapilir.

%y 25 Indirim..

64 Ler dergisi abonelerine

Adresimiz:
Bagdar Caddesi no 3782 Saskin hakkal
Tel: 335 13 87 ISTANBL L

COMMODORE 64
Sahipleri... -
y &

7

* Herglin artan ve mutlaka
gbrmeniz gereken binlerce
yeni, ilging.ve sirikleyici
oyun, miizik, Ulitiy
programlari...

* Super joystickler, Disket ve
kasetler

* Turkiyenin her tarafindan kasette ve diskette toptan
perakende siparis kabili... X
* Sabit fiyatlar, siipriz hediyeler, llging yenilikler.

'OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim Sok. no 34/A GAPA-ISTANBUL

64’ler dergisi 21



«Commodore 64
e Printer

* Disk Driver
* Monitor
* Bilgisayar Masasi

UE Fiyatlarimiz1 ve hizmetimizi tetkik etmeden satin almayiniz.

UYGAR ELEKTRONIK A5 _
Rihtim Cad. Bascavus Sok. Yazicioglu Is Ham Kat: 3 No:54 Tel: 336 73 54
(Ziraat Bankas1 Yan1) Kadikéy-IST.

UFUK METIN 6DULUNU ALDI
Derginiz 64'ler'in ilk sayisinda
yarigma konusu yaptig1 ''Masters
of Universe'' oyununun sonunu
bularak yarigmayi kazanan Ufuk
Metin Odiilii olan Professional
Joystick'i aldi.

Fotografta Ufuk Metin 6diilii ile
gorilityor.




Osam Bilgisayarin

super oyunlar serisi
devam ediyor!

Multi Ice II Final Cardridge Ill

Multi Ice Ill Modem

Ice Machine Super Plus Destek Tape

Double Cardridge Plus Fast Load

Expert Cardridge Simon Basic Cardridge
Final Cardridge Datasette Doctor Il

Ve digerleri...

Commodore 16 Oyunlari

"Daha hizli ve guclii bir Commodore 64 igin..

Super Paket Programlar ..., 7.500 TL.
1 kasette 20 OYUN ..o, 4.000 TL.
1 kasette 1 0yun ..o 2.500 TL.
IStk IKBIBM sammmssrmmummssmimsivaes 17.000 TL.
Quick Shot Il Joystick (Orijinal)............... 17.500 TL.

Quick Shot Il Turbo Joystick (Orijinal) ... 25.000 TL.
Quick Shot Il Plus Joystick (Orijinal) ...... 22.500 TL.

Commodore 64 Egitim Programlani (lk, orta, lise ve (iniversite hazirlik)

Amiga Is, Oyun, Gizim, Miizik Programlar

Commodore 64 ve Amiga i¢in koruyucu értiiler

Kafa temizleme disketleri

Disket kutulari, Yazici seritler, Strekli form, Surekli etiket.

86 ve 87 yilinin Siiper Paket Programiarinin
liretimi devam etmektedir.

Osam bir Teleteknik Yetkili Saticisi'dir.

SR\

Osam Bilgisayar Ltd. Sti.
Ebuzziya Cad. Sakizliyal Sok. No: 3
34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 583 72 46



64'ler' i

Oyunda amacimuiz ruhu koétalik
satosunda hapsolmusg iyi buyuaeci'-
niin cegitli yerlere dagitilmig vicu-
dunun pargalarini toplayarak ona
hayat vermektir. Iyi biylictinin vi-
cut pargalarini topluyor, pargalarin
tamamlanmasiyla birlikte ruhunu
da hapsoldugu. yerden kurtararak
onu kurtariyorsunuz.

Daha oyuna baglamadan oyunda
oynayacaginiz kigiyi siz se¢iyorsu-
nuz. Burada iki gik var. Birincisi
“OLGA” Olga'nin buylu gucu fazla..

64’ler dergisi 24

W l;ollmill

Diger se¢iminiz ise ‘““OLA¥’’ onun ise
kas gucu fazla..

Oyun pek gok bélliimden oluguyor.
Her bélimde bliyl glicinizi tazele-

mek i¢in gerekli olan yiyecekleri, si-
lahlar: tazelemek igin ise egyalari
toplamalisiniz.

Ug gesit silahiniz var. Bunlar Sim-
gek, ok ve atesg topu.. Simgek ile ok
karginiza ¢ikan yaratiklar: 6lduirme-
nize yardimel olurken, ates topu da
duvarlary paramparga etmeye
yariyor.

Silah se¢imini SPACE tusuna basa-
rak ekrana getireceginiz “Durum
Ekranm” ile saglayabilirsiniz. Ayrica
bu ekrandan géreviniz olan iyi biiyti-




Bu ay piyasaya ¢ikan oyunlarda Uzay oyunlarinin hakimi-
yeti var bunlardan biri de Cybernoid.. Amacimiz etrafimiz-
daki her seyi onlar bizi 6ldirmeden yoketmek.. Digerle-
rinden farkh olarak saga ya da yukari kaymiyor tinellerde
dolasiyor. Geminiz yandiginda bir an igin élimsuzlesiyor.
iki gesit silahiniz var bunlardan biri éniiniizdeki lazeri-
niz,ikincisi geminin altinda ¢apraz olarak atilan bombalar..
Ates tusuna uzun basarsani, Bomba, kisa basarsaniz la-
zer atesleniyor. Toplam 20 bombaniz var onun igin dikkat-
li harcayin.. Bazi yaratiklar ancak bomba ile yokedilebili-
yor. Oldiird(igiiniiz yaratiklardan azen malzemeler gikiyor.
Mesela ber meteor gevrenizde danip strafinizdaki yaban-
cilar yokediyor. Ya da arkaniza takilan birlazer arkadan ge-
lecek tehlikelere karsi sizi koruyor. Oyunda en ¢ok zorla-
nilan yerler aralaginda yukari-Asadi hareket eden yaratik-
lar bulunan duvarlar.. Ginki bu yaratiklar vurulmuyor. Bo-
Iim sonunda baska birbdlime i1sinlaniyorsunuz.Frafikle-
rin glizel olmasina karsilik gok seri hareket ve zamanla-
ma isteyen teymingi gerektiren bir oyun.. RASIM MINGU

cunun vlcudunun pargalarindan
topladiklarinizi ve kalan byt glicu-
nuzu de gorebilirsiniz. Keza bu ek-
randa yapacaginiz atiglarin hangi
glgte oldugunu ayarlamaniz da
mumkin olmaktadir. Bunun igin
Durum ekranin da Joystick’i agag1
yukari hareket ettirmeliyiz. Bunu
durum ekraninin sag yaninda bulu-
nan diz sutunun igindeki gizgiden
anlayabiliriz, Cizgli ne kadar kisa
olursa atig guiclinlz o kadar kuvvet-

1i olur,

Oyunda karginiza ¢ikan yiyecek ve
esyalar: ‘<’ tuyu ile alabilirsiniz ay-
rica ilerlemenizi engelleyen otlar:
“CTRL’ tusu ile yokedebilirginiz. Yol-
da karsiniza gikan iksir gigecikleri
size kimi zaman avantaj kimi zaman-
da dezavantaj saglayacaktir. Bunla-
r1 kullanmak onun i¢in biraz riskli..

GOTHIK Dandy, Druid ve Gountlet-
ten agagl kelmayacak hatta onlara
fark atacak bir oyun.. Glzel ayni za-
manda zor bir oyun.. Ama inaniyo-
rum ki zevkle oynayacaksiniz.

ERKUT ERYAYAR

64’ler dergisi 25




Cok eskiden beri tamdigimiz
Mr. Pac - Man iste yine kargimizda.
Fakat bu sefer alistigimedan farklh
olarak, labirentte degil de, Pac -
Man'in kendi iilkesindeyiz.

Pac - Man, yol boyunca karsi-
lasacag1 tehlikelerden kurtulup, kiz
arkadasi  Pacey'yve ulagmaldir.
Oyunda bir ¢cok diizey bulunuyor.
Bu diizeylerden her biri dért kade-
meye bolinmiis durumdadir. Pac -
Man'i, konu alan eski oyunlardan
hatirladigimiz ~ diigmanlar, yani
hayaletler yine bu oyunda kargimi-
za ¢ikiyorlar. -

Oyun basladiginda saga dogru
gitmelisiniz. flerlediginiz siirece her
an bir yaratikla kars#asabilirsiniz.
Bazi yaratiklar her zaman c¢ikmiyor-
lar. Bunlardan biri, bir siire hareket-
siz kaldiginizda veya geriye dogru
gittiginizde, cikan bir hayalettir.
Bundan kurtulmak icin saga dogru
hizla kagmalisiniz. Kargilagacaginz
tek tehlike bu degil. Oyun ilerle-
dikce yiiksekten gécen bir ugaktan
bir hayalet kafaniza tas atabilir
veya karsinizdan gelen bir otomobil
sizi ezmeye calisabilir. Tabii ki bu
tehlikelerden kurtulmak icin, siz de
birgok hareket yapabilirsiniz. Oyun
boyunca Pac - Man yiiriiyebilir,
kosabilir veya ziplayabilir. Ziplama
yilkksekliginiz, yiiriime hizmizla dog-
ru orantilidir.

Puan alabilmek ve canavarlardan
kolay kurtulabilmek i¢in esya
toplamaniz  gerektigini herhalde
soylemesek te olur. Bu egyalar,
kirazlar, sar1 toplar veya oyun so-
nunda alibileceginiz puanlar olabi-
lir. Kirazlar1 toplarken puanlarmiz
100'er 100'er artar. Bazi engeller
iizerinden atlarken kirazlari almalisi-
niz. Arada swrada ekranda beliren
sar1 toplar1 alirsaniz, ekrandaki tiim
yaratiklar on saniye icin koyulasir
ve sizden kacmaya caligirlar. Siz de
onlar yiyebilirsiniz. Bir kademenin
sonuna ulastigimizda karsiniza bir

ten sonra ziplayarak puan alir ve
o kademeyi bitirirsiniz. Sakin bu is-
lemleri yaparken siirenizin sonsuz
oldugu hissine kapilmaym. Ekranin
altinda bulunan toplar sizin siirenizi
gosteriyor. Tiim toplar eridiginde
haklarinizdan biri de gitmis oluyor.
Her kademe sonunda geriye kalan
zamaniniz icin de ekstradan puan
alivorsunuz.

AODAK EN 100 503
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kilise ¢ikar. Bunun oniinden gectik-

Boliim sonunda ziplamanmn yiik-
sekligine gbre puan aliyorsunuz.
Ve Packman kafasindan sapkasini
cikararak kus c¢ikartiyor. Oyunun
¢ ok ilerilerinde grafikler giizel olma-
sma karsin sadelik s6z konusu
oyundan hoglanacaginizdan eminiz.

Ufuk Metin




SKY MODEM

BiLGISAYAR-ELEKTRONIK

Elektronik DF 1 Broter (Anahtar gerektirmez)

AMIGA 5 1/4 DiSK DRIVE (40/80 Track, 880 K, MS-DOS uyumlu)
AMIGA - C-64 EMULATOR (Kablo ve program)

AMIGA SOUND SAMPLER

Cok yakinda yeni AMIGA Uriinleri

Zengin C-64 ve AMIGA Programlari

* % % % A

* Teyp'te hizh veya yavas siirat segimi

* Dedigik printer kullanabilme ozelligi
(Commodore, Centronics, RS 232, Renkli)

* BASIC igin ekstra 24 k RAM

¢ Game killer, sprite garpismalarim énleme

* Joyswap, autofire 6zelligi

¢ Kirma ve kopyalama yetenegi B

* 60 K’y1 15 sn.de yiikleyebilen fast load

* Amiga’'ya benzer 6zellikler

BAYILIKLER VERILECEKTIR.
R e N P e B A S S e e A B e e e (9 [ e B

*

* MULTI ICE Il

% EXPERT CARDRIDGE 3.1

* ICE MACHINE SUPER PLUS

* FINAL CARDRIDGE .

* DOUBLE CARDRIDGE PLUS

* DESTEK TEYP MODUL _

* FAST LOAD MODUL YETKILi BAYILERIMiz

+ SIMON BASIC MODUL "_‘éﬂa?#ﬁt‘ﬁﬁﬁin.,. 100 Hatira Apt.
* 64 K SUPER MODUL - Aol Ticaner
* C-64 SES DIGITIZER JTeisesasaze o AziANTER
* MPS 802 GROM (ROM II) _E{E{%&%“T’;’:‘:‘" WEC | craniizmin

Millet Cad. Fildigl Is Merkezi Ng.90-2

Tel: 525 47 52 FINDIKZADE/ISTANBUL
— OSAM ELEKTRONIK

Bligisayar Sanayl-Ticarst

Ebuziya Cad. Sakizliyali Sok. No.3

Tel: 583 72 46 BAKIRKOY-ISTANBUL

Urtinlerimiz 6 ay garantilidir.
Daha fazla bilgi igin liste ve
blrosir isteyiniz.

— UYGAR ELEKTRONIK )
Rihtim Cad. Baggavug Sk. Yazicioglu Igham
No.54 K.3

Tel: 336 73 54 KADIKOY/ISTANBUL

—BILTUR BILGISAYAR
PTT Yami Istinli Sok. No: 5/B

BALIKESIR

ADRESLERIMIZ
— Valikona@ Cad. Konak Pasaji No:109
K.1 Biro: 38 Tel: 148 43 83  NISANTASIIST.
— Ebu Ziya Cd. Ozgiray Pasaji 17, Baro: 32

Tel: 583 54 03 BAKIRKOY/IST.
— Mimarkemalettin Cad. 37/1
Tel: 526 58 37 SIRKECI/ISTANBUL




Dogu oyunlar filimlerinden, fakat bu oyun da kitabindan alin-
migtir. Bu oyundaki amaciniz Valley Of Gadvadisinden gikmak ve
6zgurligunize kavusmaktir. Fakat blyiicl avlamaktan hoglanan
bir kisi oldugu igin, isiniz ok zor.

ilk basta kariniza (i¢ secenek gikar. Bunlardan birini segiyorsu-
nuz(Barbar, Papa veya Hirsiz). bilylicii durmadan (zerinize adam
gonderiyor. Oldirdiiginiiz adamlardan bazi esyalar alabilirsiniz.
Bunlardan bazilan altin, testi ve tac gibi agyalardir. Bunlar ala-
bilmek igin, o esyanin {izerine giderek joystickinizi aadi gekmeli-
siniz. EGer joystickinizi yukari itersenizi, karginiza (i¢ segenek ¢i-
kar. bunlar sirayla USE-INV ve QUIT fir.

QUIT: Yine oyuna ddnebilmek igin.

INV : Bununla hangi esyalar tagidiklarinizi gérebilirsiniz.

Y1l 2499.. dinya biiylik bir aghk
tehlikesi iginde.. O kadar ki Ulkeler
birbirleriyle gida i¢in savagiyorlar.
Du duruma son vermek i¢in diinya-
nin 6nde gelen ileri tilkeleri toplanip
konsey olugturuyorlar. Ve bu kithiga
care olarak ta NORTHSTAR projesini
uygulamaya karar veriyorlar.

USE : Buldugunuz esyalar kullanmaya yarar. Ornegin: Agagli
yere geldiginiz zaman karginiza ibr ates gikar. Burda su dolu tes-
tiyi kullanin. Boylece atesi kolayca yok edebilirisiniz. :

Ekranin sag tarafindaki inci gizgi, hayat gizginizdir. Bu gizgi bi-
terse hakkaniz yanar ve oyun basa déner. Onun altinda kag giin-
dir kagmaya calistiaginizi gosteriliyor. Ayrica ne kadar altin top-
layabildidinizi de gésterilmetedir.

eger oyunu iki kisilik segerseniz, karsiniza ¢ ar adam gikar.
Bunlari ¢ikacak haritanin harhangi bir yerine yerlestirmelisiniz.
Oyun biter ve basa déner.

Muzigiyle cok etkileycici bir oyun ve kotu biiyictiniin elinden
kurtulmak isteyen birisi, sizi bekliyor.

Ufuk Metin

NORTHSTAR uzayin kuzey boli-
munde kurulmusg binlerce insani ba-

rindirabilecek buylklikte dev bir
uzay istasyonu.. Verimli ve besleyici
bitkilere sahip... Toprag: lizerinde ga-
bucak yetigen bitkileri g1da hiiviye-
tine birindiukten sonra dinyaya in-
sanlarin is‘ifadesine gonderiyorlar
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Ancak Dinyanin gida ambar diye-
bilecegimiz bu merkezle Diinyanin
baglantis1 kesilinceye kadar yoyun-
da giden igler baglantinin kesilme-
siyle birlikte arap sagina dénugir.
Siz de kegif ucugu yapmak tzere uza-
va agildigimizda dudaginiz ugukluyor

bakiyorsunuz ki Northstar'i garip -

yaratiklar iggal etmis...

Goreviniz tim diigsmanlar 61di-
rip, hayati idame sistemlerine yeni-
den iglerlik kazandirarak dinya in-
sanlarinin gidasizliktan Olmelerini
onlemek.. Bunun igin de NORT-
HSTAR’1n ylizeyinden kalbine yani
northsatar merkezinin 10 kat altin-



OAD

Oyunumuz 2371 yiindaki galaktik savagta yanmig olan
Armageddon gezegeninde gegiyor.

Esas adi Sarac olan bu gezegen sondadan turistik
bir yer haline geldi. Gezegen radyasyonlu oludgu icin te-
sisler birbirlerine yollarla baglanms uydulardan olugu-

. yor ve bu yollr1 bunlardan temizlemek.
Yola cikmadan 6nce oyunu bir arkadagimzla veya bil-

gisayarlamm oynayacagimzi secmelisiniz. BILGISAYAR size
pek uymayacag icin, arkadasimizla oynamamz daha iyi
olur. )

Savas aracimz  lazerle kuvvetlendirilmis saglam bir-
kiireden olusmustur. Kolu geri gekerek lazerinizi cikara-
bilir, alt caprazlarlada saga sola dondiirebilirsiniz. '

Her ne kadar bilgisayarin hareketlerinden hoglanma-

kalkanimz veterli sayida vurunca bir sonraki yola geci-
vorsunuz. ¢

Toplardan bagka, vurulmayan kirmizi beyaz duvarlar
bulunuyor. Oyun ilerledikce gikacak uydular sagdan ve
soldan gelip ekranin dibine ulustuklarinda size ates agi-
yorlar. Esash bir kavunmayla, onlar size yaklagmadan yok .
ederseniz daha iyi olur. Uzerinde ok isareti bulunan se-
killerin iizerinden gecin arkadasimzla cesitli savunma
yontemleri deneyebilir mesela catal bir ates tutturabilir-

yip onu dldiirmek istesinizde, birlikte calsimaniz daha iyi sinizi,
olur. Oyunda birgok yol olmasima karsin yolun sekli ve diis-
manlarimz degismiyor bu da oyunun giizelligini bozuyor.

Oyunun ilk agamasinda size kars: sadece toplar geli-
vor.Bunlardan kacarken arkadasmzi veva kendinizi dii-
siirebileceginizden onlari vurmak daha daglikh olacak-
tir.Arada sirada gelen elektirik duvarlarim gecmek icin

Ayrica ses iyi olmasina kargin, topun disindaki grafikle-

rin vasat olusu da oyunun carpicihfimi azaltiyor..
' RASIM MINGU
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da bulunan kalbine ulagmalisiniz.
oyundaki diismanlarinizin gegidi cok
az: Adamlar, ugaxla, ziplayan kap-
siller ve ugan yaratiklar.. Tabii igi-
ne dugmemeniz gereken ¢gukarlar da
var.. Bir bolim bitince oksijeninizin
durumuna gére puan aliyor, ve bir

alt kata asansor ile iniyorsunuz. bu
ozelligi ile biraz oyun RYGAR'1 aldi-
riyor. Oksijeniniz sinirlioldugu i¢in
hizli olmalisiniz. Egilebilir, kogabilir
ve ziplayabilirsiniz. Zoplama yluksek-
liginiz hizinizla orantilidir. Digman-
lara kargl neptin'in sembolline ben-

zeyen biyonik kolunuzu kullaniyor-
sunuz. Ayrica yaniniza da beg tane
bomba alabiliyorsunuz. bazen yegil
renkli gekiller beliriyor, bunlara vu-
rarak iglerindeki malzemeleri alabi-
lirsiniz. Yuvarlarlar puan, Maviler
oksijen, yildiza benzeyen geyler de
bombadir. Oyunu bitirdiginizde sa-
dece bir tebrik ekrani ¢ikmasi hayal
kirklig1 yaratiyor.

her kat birbirine gok benziyor
onun i¢ in biraz monoton.. Grafikle--
ri ve sesleri glizel olmasina kargin,
oyunda buytik bir eksiklik monoton-
lugundan kaynaklaniyor,

Sonug olarak NORTHSTAR oynana-
bilir fakat ezberlenemez bir
ovun..RASIMMINGT



Birincisi buyuk ilgi gdren Renegade’in
ikincisi de koti denmeyecek kadar gii-
zel... Hatta renegade 1'in bazi eksikleri
de gdzden kagmamis onlari yeniden di-
zenlemisler. Bunlardan bashcalar gra-
fiklerin gok glizel olmasi ve tusla birlik-
te kumanda zor oldugu igin hareketlerin

hepsinin joystick ile yapiimasidir. Hare-
ketler, Egilip yumruk atma disinda birinci

Renegade ile ayni... Ekranin altindaki

gbzleriniz bir darbe yediginizde aciyla
kivranacaktir. Ayrica zamanda sinirl...
Target Renegade’nin konusu séyle...

Kahramanimiz sevgilisini kurtarmak-
la mesgul iken Mr. Big tarafindan kardesi
olduralar. Mafya babasi olan Mr. Big'den
intikam almaya yemin etmis olan kahra-
manimiz, Mr. Big'i ararken éniinde maf-
ya babasi Mr. Big'in adamlariyla bogus-
mak, onlarla savasmak zorunda kal-
maktadir.

Oyunda dért kath bir otoparkta bir mo-
tosiklet getesi ile bogusmaya baslyorsu-
nuz. Amacimiz ekranin ilerisindeki asan-
sére ulasmak... (indiginiz asansoér de-
gil...) Tabii ilerlerken adamilari da dév-
mek gerekiyor. Déviisme stilinizi siz ken-
dinize gore gelistirin... Adamilarin ellerin-
deki sopayi dustrerek aldiginizda biiy(ik
bir avantaj sagliyorsunuz. Bu avantajinizi
korumaya calisin. Arada bir gikan moto-
sikletlinin arkasina ugan tekme gegire-
rek dlisiiriin. Altta GO TO LIFT yazinca
asansore girin Asansore girerken gevre-

nizde hig adam olmamasi gerekiyor yok-
sa asansore binemiyorsunuz. Bu sekil-

de dort kati indikten sonra size telefon-
la nereye gitmeniz gerektidi sdyleniyor.
Telefonia aldiginiz tarife gére yolunuza
devam ediyor ve sokaga geliyorsunuz.
Burada gang ster kilikli heriflerle ve do-

S8 8888 8.
¥ A -
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== 1A
ssas

KODAK EN 1Q0

vuscl kadinlarla kargilagiyorsunuz. Bu-
rada sizi en cok gang sterlerin atesi ug-
rastiriyor. Sokagin sonunda tekrar tele-
fonla aranip sehir parkina ¢cagrhyorsu-
nuz. Burada iki kardesle savasiyorsu-
nuz. Kardeslerden biri ciice digeri ise
dev gibi... Ancak kafalari ayni bly(iklik-
te... Clice olanin size atacag: kafa dar-
belerinden sakinin. Biylige karsi yum-

‘rugunuzu, kuguge karsi da tekmenizi

kullanirsaniz basarih olursunuz. Parkin
bitiminde tekrar telefonla talimatlaniyor
Mr. BIG'in barinin éniine gagnliyorsu-
nuz. Burada karsiniza képedi olan sis-
ka bir geng ¢ikiyor. Siska olusuna aldan-
mayin sizi fena halde tokathyor. Kdpegde
ise egilerek yumruk atmalisiniz.

Bar'a girdiginizde yine Mr. BiG'in

- adamlaryla karsilasiyorsunuz. Bunlar

gbbekleriyle bile sizi deviriyorlar. Eger

| bunlari devirirseniz nihayet Mr. BiG ile

yliz ylize geliyorsunuz. Adindan da an-
lasildigi gibi bayadi azman birisi... Bu
heybetine aldanmayin iyi zamanlamali
yumruklarla onu devirebilirsiniz. Ama si-
zi bir yakalarsa bogazini sikarak sizi dog-
dugunuza pisman ediyor. Ancak BIG’i
yenince yine de o sizin kardesinizi éldir-
dugu halde siz onun canini bagishyor-
sunuz. Daha sonra Mr. BiG'in zaferini
bar’da bir igki igerek kutluyorsunuz. Bu
arada guzel bir bayan yaniniza geliyor
ve size cilve yapmaya basliyor. Ona da

_dayanamiyor kucakladiginiz gibi yatak

odasina gotlriyorsunuz.

TARGET RENEGADE gercekten giizel
bir oyun... Saatlerce zevk alarak oyna-
yabilirsiniz. RASIM MINGU
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Bir Oyunumuz Var...

Bu sayida sizlere Derginiz 64'ler'in yanismasini kazana-
rak size kendisini tanitan arkadagimiz Ufuk Metin'in
kendi yazdigi bir oyunu sunuyoruz. Oynadiginizda ba-
yag zevk alacaginiz, yabanci oyunlar kalitesinde olmasa
bile hosca vakit gegirmenize yarayacak bir oyun, dokiim
ekini ¢gok dikkatli olarak yaziniz.

YAZMADAN ONCE..

Programi yazmaya baglamadan dnce 1. sayimizda verdi-
gimiz Basic dili editorii'nii kasetten veya disketten yiik-
leyerek calistinn. Daha sonra New yazarak Bilgisayarin
hafizasini bosaltin. Ve asagidaki listeyi dyle girin...

168 REM S C154%
28 REM #:# ok CBZE
30 REM * INIS #* {EAT
48 REM #* B
S8 REM & UFUK  METIM # <115>
G0 REM ok CBEH
T OREM Sk e C214%

B0 W=S427E \=53245 POKE 2040

S92 POKE 2541, 193 :FOKE S
3280, 0:POKE S3251,9 <1483

0@ FOR A=12288 TO 12358:READ
COPOKE R CHERT 7 196D

198 FOR B=12352 TO 12414:REA
O 0:FPDRE B.D:MEAT B3

118 FPRINT"CCLR, S00MH. 1TSPACE
SHHITER INIS<CL 1D0NHS C1BST

128 POKE V+21,1:FOKE V+33,1:

FOKE A, 158:POKE Y+1,180:
FOKE V425, 1 FOKE V+23,1 (2163

138 PRIMT“CSSPRACE, MHITE. SSPA
CERUFLK METINCASFRCES" {1732

135 PRINT<C4D0WH, 11SPRCESRTE
S TUSUMA BRSIH" 231

143 FOR #=S5£187 TD 5£123:L=I

MTCLSERMOCL 2 3+ 1 FORE WMo L
GET A LEBS:
145 IF FEEKC197x=60 THEM 188 {145
158 NERT:30TD 148 CBE4S

158 FORE S32e®. PEERCDIZE2) A
MO (255-2 TS

ive PRIMT"CCLRZY
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Her satiri yazdigimizda kontrollerinizi mutlaka yapin.
Hataniz varsa kontrol edip diizeltin. Tiimiinii yazdiginiz-
da kasete veya diskete kaydetmeyi unutmayin. Sonra da
programi ¢ahistirin... ‘

ONEMLI NOT: 1000 ve 1010 numarali satirlarda gok
dikkatli olun. Bu satirlarda gordiigiiniiz’' C = & + ' isareti
size "Commodore' tusuyla beraber ' + ' tusuna basmaniz
gerektigini belirtmektedir. Sizinde kendi iiriiniiniiz olan
programlar var ise onlan da bize gonderin degerlendire-
lim.

Hepinize iyi klavyeler.

188 FOR I=1852 TO 2823 STER

G PORKE L.adHESRT I R R L
185 HEUE L95E =50 Y=49: ki=

TERE LI HE=" 1 3an Sl
1599 TIfF="080800"  FRINT " {HOME

S TARBCES X "ESUREY LEGET

288 PRINTIHOME  SDOWM:" 5 TREC

SE NG YSROR" 71180
218 PRIMT"CHOME . DOMHS" S TRECE

SrIRIGHTHFCTIE. 23 5 5 e
212 PRIMTS-CHIDME, FOOMMHEY dTREC

2hxE L1Ees

215 PRINT"CHOME ., Z00MM:" S TREC

I53 HE <1863
22 IF TI$=K$ THEM £58 CBLE
S3B POKE W+21.1:POKE V+33,1:

POKE A, 3% :FOKE V41,4 POKE

VHES, B FOKE V423,08 243>
2948 GET AS €194
245 IF PEEKCL1ST:=6@ THEM 478 {1583
250 R=(255-PEEKCSE3I213 3 AND

15 <R
6B IF R=8 THEM Y=v+1:50TD 3

L8 <1392
278 IF R=d4 THEM H=W-5:50T0 3

18 <13
258 IF R=S THEMN X=#{+5:50T0 3 .

163 CHEZ
299 IF R=1 THEM Y=Y-5:50TD 2

16 <IBT
298 IF R=2 THEM Y=Y+35:G0T0 3

18 CH1E0



G303 G 0l G

fo 1 o e
o L0

455
E8
47

S

T
f
LA

CHEM KE="@mmlzan

FOKE V.5 FORE W+l Y
IF ®5=2855 THEH
=3 THEH
; T'HEH R o g
HHD =Cz2El OR Y
warzl3 THEM 2414
FikD R
e

B
.'.‘ = :-., ot

DT
TR D

DESET
IF Kr=129

YhsEl FHD

D e -y
R ey

)

IF Wir=32d4 AND =da=184 AHD
Ye=117 AMO Ydi=144 THEH
15

IF HWas=1TE ARMD HI=255 AHD

HEe=157 RBHD Yal=i18d4 THEM

41b1

IF #>=281 AHD =<I=215 FAMD
YWor=2EE THEH 418

FORE W H:FPOKE W+1.Y%

GOTO 218

POKE V+21,2:POEE Wedgi., 1 :

FIORE Ne2u s PORE N+3,7

FIOKE M+4,8:POKE 54295, 15

CPOKE bs, 8:PORE W5, 12
FOEE M+1, 28 FORE
FiOR I=1 TO 258: L =INT{15%
RHDOCL x 241 FORE W43, L HE

b
FOEE M+d.8
GOT0 aSn

WM=3a27 2 POKE ki3, 8: PORE

SH2RE, 15 POKE W+E, 8 PORE
b5, 20

FORE W+1,128:POKE W+, 12

2

FoOR I=1 TO 2Z8:Y=Y+8.5:F0

KE \+i.Y%: IF Yoe=228 THEH

FORE W<, 306070 528

MEXRT I:FOHE Mg,

GOTD 218

w1 GDSUE

CER:IF S=1 0T

IF S=2 THEM K$="0pnizp":
HE="128"GOTO S48
IF S=3 THEH K$="D508118":

HE="118":G0TO 548

IF S=4 THEM K$="Da51s5":
HE=" 183" : GOTO S48
IF S=5 THEM K&="DB
HE=" S@" :GOTO S40
IF S=6 THEM K$="200238":

GELRE

HE=" =28" 5070 &4
IF 5=7¢ THEM KF="Dagara":
HE=" F@" G743
IF S=2 THEH K4="D038c0Y:
HiE=" S@" G070 S48
IF S=% THEH h$“"HBEBJB“:
HE=" 58" G070 46
IF =18 THEH Kf="2R8348"

dHE=" Q@Y GOTO S48

THEM 418 <

W, 129 <

211
IR
LB
S I 1 B

81

[¥:]

Ty

LnCies

fia]
fx}
i

P
-
o
0]

O

5
"

SRR

1 L0
LR

¥

5,
AR
Do
143
ki3
P

GOTO G40 <6

" ¥
= =
i ok
o D

L}

12
o

é
i
-1
N

it

[y

THEH o o n i e TR
SEOT E;-‘m
THEM HE="g

]
MmMIm
¥
oo
L 3 el

] E;l

i

[

K3

1

=EE Y=gl T I =" D0Rena" -3

OTD 2ia

=
(XX
3

L

Y

-
%
]

Do

1818

FRINT"I300MH, 15

PRIMT"CCLE,
P0ON U NCE
IH

SO0, 18SPRCE
SFRCE>E I
SPRCE>SED
UM = o

Fiak I=1 70O 1508:MHEXET::S=5
SEOTD 118

FOEE W+d,8:P0ORE 54295, 15
POEE ME 8

FORE b+d, 232 FOKE W+1.39:

FOR I=1 TO 2858:MHEXTYT

FOEE WHL.84:FOR I=1 TO 3
B HERT :
FOFE W+1.28:FOR I=1 TO 32

BE : MERT

FORE W+ 8 RETURKM
FRINT"IZ00MH . 18SPRCE . SIC
=gt

FRIM “’FDHNH GEFRCE, 1EZ
=heoH . DOOWN, ZZFPACE  18I0=4+
FPRINT"-CGDOMME " cPRIMT "
RS A SRR R R EEEE ST
FHZE S e e e e e e

SIS RIRE EEE SRR EEEEEELE L £
RIS EPRCE R R
RETLIRE
OATE B.8.
DRTH 8. 128.9,
8,5z
ORTH 2
L1781
DATH 1‘BIB31JHJ1¢B i,
B, 158, 8, 138
ORTH 178,178,178,
2. l2E 8.2

ORTHR Z2,8.8,18. 178, 168,
23, 128

J [

,.\
(o

DRTHR 2.8.128, 2.8, 128,18
L1328, 188

DATR 8.8.8.8,32,.8,83.8.8
ORTAR 128.32.8,.32.8,32.8
L 3E LR

DRTR 1?@;13P 158 ' Beﬂ:

H,EE.u
DHRTR 2.2,
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64'ler

AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Yazin sacaginda, Calgary Kig Olimpi:
yatlarina katilmak ister misiniz? Cevab-
niz evet ise, bu oyun tam size gore.

Bu oyunda ilk olarak, kag kiginin oy-

nayacagi soruluyor. En fazla 6 kisiyle oy-
nayabilirsiniz. Oyuncularin sayisini yaz-
diktan sonra ‘Return’ tusuna basin. Da-
ha sonra oyuncunun adi soruluyor. Adi-
nizi da yazdiktan sonra, hangi Ulkeyi
temsil ettiginizi belitmelisiniz. Bu da ek-
rana cikan 16 bayraktan birini segmek-
le olur. Eger 1'den fazla kisiyle oynuyor-
saniz ayni sorular, obur kiseler igin de
cevaplanmalidir. Daha sonra ‘Hersey ta-
mam mi?’ diye bir soru cikar. Yanhghgi-
niz yoksa ‘Y’ ile cevap vermelisiniz. Eger
secimde bir hata yaptiysaniz “N”’ tusu-
na basarak sorularin tekrar sorulmasini
saglayarak hatanizi diizeltin.
- Oyunda oynayabileceg@iniz turler
Tramplen atlama, Engelli yanis, biatlon,
slalom ve kizaktir. Oynamak istedikleri-
niz icin 'Y”’, oynamayacaklariniz i¢in ise
“N” tuslarina basarak segiminizi yapin.

Sahane bir agilisla, 88 Calgary Kis Oli-

mpiyatlarini baglatiyorsunuz.

SKi Jump (Tramplen Atlama): Bu oyun
2 ekrandan olusuyor. Birinci ekrani oyun-
cunun bakis agisindan goériyorsunuz.
Burada tramplende kayarken joystickini-
z1 ileri itin; Tramplenin sonuna geldigi-
niz zaman ates tusuna basin ve joystic-

ki geri gekerek havalanin.

Rundan sonra ikinci ekrana gecmek-
tesiniz. Burada iyi bir inis yapmak duru-
mundasiniz. Bunun igin de Kayaklarin
ayni hizada olmasina dikkat edin ve ka-
yaklariniz yere temas eder etmez joys-
tick'inizi sola (Yani ugus yoniinizin ak-
si istikametine) cekin boyece iyi bir inig
yapmis olursunuz. _

Down Hill (Engelli Yans): Buradaki
amaciniz en kisa siirede finich’e gelmek-
tir. Burada agaglara carpmamaya calis-
malisiniz. Ayrica yerde de kesilmig k-
tiikler var. Ates diilsmesine basarak, bun-
larin Gzerinden atlayabilirsiniz. Joystic-
ki ileri ittiginiz zaman, hizlanabilirsiniz.
Ama oyunun baz) yerlerinde yavas git-
melisiniz. Sag alt Késede kayakginin ba-
kis agisindan pisti gdrmekiesiniz.
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Biathlon: Bir dayaniklilik oyunu olan
biathlon’da Joystick'inizi ylriyis hizin-
da saga ve sola dogru gcekmekle hare-
ket ediyorsunuz. Zamana karsi olan bu
yarista énemli olan siireniz bitmeden va-
rns yerine varmak amaglanmaktadir.
Eger sureniz bittikten sonra (Bu slire ek-
randa 99:999 olarak gésterilmektedir)
varis ¢izgisini gecerseniz. Sifir puan ali-
yorsunuz. Oyunda siireye gok dikkat et-
meli ve siirenizi tasarruflu kullanmalisi-
niz. Oyun ilerlerken dért defa atis poli-
gonu Oniine geliyorsunuz. Bu poligon-

da amac 12'den hedefi vurmak.. Bura-
da nisan almak ve tiifeginizi dogrultmak
icin zorlama yok.. Ancak slreniz bilin-
digi gibi durmadan ilerliyor. Onun igin
hareketlerinizi mimkin oldugu kadar ki-
sa slirede yapmaniz gerekli.. Ancak bu-

OLYMPIAD 88

rada gok 6nemli mesele Hedefi vurdu-
gunuzda zaman dizenli olarak ilerliyor.
Vurmadiginizda ise strenizden her vur-
madiginiz hedef igin belli bir siire ilave
ederek zamaninizi daraltiyor. Dolayisiy-
le daha az sireniz kaliyor.

Slalom: Klasik kayaktaki slalom oyun-
lar gibi ates tusuna basarak oyuna bas-
hyor, yine ates tusuna basarak hizlani-
yorsunuz. Oyunda dilsme olmadigi i¢in
rahatca kapilan gecgebiliyorsunuz. Yalniz
ilk kapiy! soldan ikinci kapiya sagdan
gegmeniz ve su sekilde devam etmeniz
size avantaj sagliyor.

Bob Sled (Kizak): ilk ekranda arkada-
siniz kizagi hiz almasi icin itmektedir,
Pist’i goriir gdrmez joystick’i ileri itin o
zaman hiz almig oluyorsunuz. Ates tu-
suna basarak ta yavaglayabilirsiniz. Vi-
rajlara dikkatli ve yavas girmelisiniz.
Eder hizli girerseniz savruluyor ve diisii-
nilyorsunuz. Bu yarista kizakla dénerken
duserseniz, yaris bitiyor. Burada yemek
istedigimiz pif noktasi déneceginiz isti-
kametin ters tarafina Joystick’inizi yati-
rirsaniz rahat bir doniis saglaniyor.

Her oyunun sonunda bilgisayar size
bir se¢im hakki veriyor. Eger bu segim-
lerden “'Retry”i se¢erseniz en son han-
gi oyunu oynamigsaniz, o oyunu bir da-
ha oynayabilirsiniz. EGer Next Event"'i
secerseniz, Oblr oyunlara geger.

Muzidi, grafikleri ve hareketleri gok
glizel bir oyun.. Tavsiye ederim.

UFUK METIN



LK YIRMI
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1| 1/SUPERSTAR SOCCER 104|
2 | 12|SAMURAI WARRIOR =01
3| *|TARGET RENEGADE 78
4| *|TETRIS 77
5| 7|PIRATES 77
6| *|IKARI WARRIORS 68
7| 10|PREDATOR 64
8| 16/THE TRAIN 57|
9 | 14|DEFENDER OF THE CROWN 57
10| 4|IMPOSSIBLE MISSION II 43
11| *|RASTAN 39
112| *|IRON HORSE 36
13| *|SUPER HANG ON 34
14| 11|COMBAT SCHOOL 33
15| *|MATCH DAY II 31
|16| 9|PLATOON | 28
17| * |RIMRUNNER 27
18 | 18 TRANTOR 22
19| *|TRAZ _ 21
20 | *|SINBAD ' 20

Bu li t n hazirlanmasinda bize yardimlarini esirgemeyen Mikroshowy (Ankara), Mine Elektronik (istanbul),
Abac Blg y (| t b ul), Computeria d (A ntalya), Peken Bilgisayar (istanbul) yetkililerine tesekkiirii bir borg biliriz.
Kng ed (istan bI)Lc; n Bilgisayar (istanbul), .
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