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64'ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Sahibi ve Genel
Yayin Yoénetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi isleri Midiri
TAYFUN TOZEN
Miessese Midiri
FATMA PALA
Yayin Danigmani
REFET OKTAN
Yayin Kurulu
REFET OKTAN
TAYFUN TOZEN
AHMET YILDIRIM

ABDURRAHMAN PALA
Dr. OSMAN SAYHAN
RASIM MINGU

ERKUT ERYAYAR
UFUK METIN

llan Rezervasyonlar icin Telefon
160 82 11

Katkida Bulunanlar
HAKAN TiRALI
CENGiz ONCU
CUNEYT OKTAN

MERT GOKKAYA

idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
TELEFONLAR

160 82 11 - 158 81 81
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi _
ELDIM ELEKTRONIK DIZGi
Renkayrnimlar

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire Filmler

OZ GRAFIK

Baski

ALNER OFSET

- Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gon-
derilen yazilar yayinlansin-yayinlanmasin
iade edilmez. Siparig edilen ¢galigmalar di-
sinda dergimize gonderilen malzeme ya-
yina deger bulunmasi halinde telif iicreti
odenerek vayinlanir.

iLAN TARIFESI

Arka Kapak Renkli ............. 750.000.+ K.
On ve arka i¢ kapaklar .
i¢ sayfalar Renkli
i¢ sayfalar Siyah-Beyaz... ....... 300.000. + K.

ilanlarin renkayrimi ve filmleri miisteriye
aittir. isteyen miisteri icin grafik hazirla-
nir, Renkayrimi yapilir ve kendisine ayri-
ca fatura edilir. ilanlarin hukuki
sorumlulugu ilan sahibine aittir.

Merhaba...

Bu sayimizda yine dopdolu oyunlar, haritalar ve
size ¢ok seyler ifade edecegine inandigimiz pif
noktalari ile zenginlestiriimis bir dergi ile
huzurunuza ¢ikiyoruz.

Bilgisayar oyunlari piyasasi malumunuz oldugu
Uzere sezonu kapatti sayilir. Artik 61U sezon
dolayisiyle, paket programlar veya bir kag iyi
oyunun yaninda ¢ bes kétl oyunun beraber
satildigi bir dénem yasaniyor ingiltere de...

Tabii bu olay bizi de etkiliyor. Nihayet dretilen bir
oyunu test edip size sunmak gdrevi olan bizler,
urinin gikisiyla birlikte goreve baslyoruz.
Urlinin ¢ilkmamasi veya az sayida ¢ikmasi bizi
de etkiliyor. Onun igin bu ay can alici super
oyunlari se¢mekte biraz zorlandik. Ama yine de
bir 6ncekinden daha iyi bir dergi verebildigimiz
kanaatindeyim.

Gecen sayida Abone olane arkadaslarimizin
sayisi her gegen gin artan bilgisayarcilarda
gecerli olacak “‘indirim kartlar” ile ilgili duyuru
yayinlamistik. bir cok arkadasimizin géziinden
kacti ki daha bize fotograflanini gondermeyen
bir siirii abone arkadasimiz var.. ‘‘indirim
kartlari’’ni hazirlayarak sizlere génderebilmemiz
‘icin fotograflinnizin arkalarina adini ve soyadinizi
yazarak gondermiz.

Gecen sayi bu kdseden sizlere duyurmaya
calistgim Derginin Gcreti ile ilgili sikayetler
¢ogaldi. Litfen Dergimiz i¢in 1.000° TL.den (Bin
Turk Lirasi) fazla Gcret 6demeyin ve eger sizden
fazla para talep eden olursa bize bildirin.

Yine gecgen siyimizda, yazliga gidecek olanlarin
adrerlerini bize bildirmeleri halinde dergimizi
yazliktaki adreslerine gonderecegdimizi yazmistik.
Baz: arkadaslarimiz Bize ‘‘Ben izmir’e
gidiyorum’ ‘‘Ben Erdek’e gidiyorum’’ diye
mektup yazmiglar. Adressiz size ulasmak
mimkin olmadigina gore gideceginiz yerin agik
adresini posta kod numarasi ile birlikte yaziniz.
Hepinize ¢ok iyi bir tatil, zengin klavye diliyorum.
Abdurrahman PALA
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NiNJA 2 CIKIYOR

Birincisi biyik alaka géren Nin-
ja’dan sonra yapimcilar Ninja
2'yi de gikardilar. Kahraman Nin-
ja bu bdlimde orman yerine
Newyork’un Manhattan adasin-
da Korkusuz iblis KONITOKI'yi
yoketmeye calisiyor. Oyunun iki
ya da Ug¢ ay sonra piyasaya ve-
rilmesi bekleniyor.

MiKi-MAUS
CIKIYOR

Diinyaca unli gocuklarin sevgi-
lisi Miki Maus da nihayet bilgisa-
yar oyunlar arsivine giriyor.
Henlz yaziim safhasinda olan
Miki Maus’un filmlerini sevdigi-
miz kadar bakalm oyununu se-
vecekmiyiz.

RAMBO |11
GELIYOR

Diinyaca unlii sinema sanatgisi
Silvester Stallone’nin yagattig ef-

sane Rambo ucuncusiyle Bilgi-

®&ayar oyunculannin karsisina
¢ilkmaya hazirlaniyor. OCEAN
Firmasi tarafindan telifleri satin
alinan ve yakinda piyasaya veril-
mesi beklenen oyunun gérecegi
ilgi merak konusu...

DALEY
THOMPSON
BILGISAYAR’da

Atletizmin en zor ve gig¢ isteyen
branglarindan birisi olan Dekat-
lon’da ingilizlerin unutulmaz is-
mi Daley Thampson’un basan
grafigi ve sporculuk yagsam Bil-
gisayar oyun yazilimci firmalari-
na ilham kaynad: oldu. Daley
Thompson’un dekatlon yarisma-
larindan derlene bir senaryo ile
oyun diinyasina girisi Spor agir-
Ikl bilgisayar oyunlarina yeni bir
gehre getirecek...

YENI BIiR DISK
DRIVE

istanbul’da kurulu OBIKS Biiro
sistemleri A.S. Adli firma Com-
modore tam uyumlu yeni bir dis-
ket sirliclyl piyasaya sundu.
Yeni disket siir(iciisii 1541 DISK
Drive gbre biraz daha ucuz...

~ gi hissedilen bir alani dolduracak. lkinci miijdemiz ise, il-
kemizde yayin hayatina atilan bir dergiyle ilgili: “‘64’ler’’,
adindan da anlasilacagi gibi, 64 kullamicilarina yonelik bir

dergi. Commodore 64 bilgisayarinin yalnizca oyun yoniiyle
ilgilenmeyi iistlenen dergiye, yayin hayatinda basarilar dili-
yoruz.

Commodore Dergisi son
sayisinda Derginiz
“*64’ler"’in cikisint
okuyucularina *“‘miijde”*
olarak duyurmus ve yayin
hayatimizda bizlere
bagarilar dilemislerdir. Biz
de kendilerine
huzurlanimzda tesekkiir
ediyoruz. Yeri gelmisken,
Dergimizin ilk ¢iktigi

glinlerde Terciiman,
Milliyet, Sabah ve Giineg
gazeteleri Dergimizin yayin
hayatina atildigini haber
olarak duyurmuglar ve
basarilar dilemislerdi.
Kendilerine huzurlarimizda
tesekkiit edememistik.
Gecikmis te olsa
tesekkiirlerimizi sunalim
istedik...
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64'ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIiRMALAR

SIRCASARAY
Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

OFLUOGLU TICARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

EKIM-2-ELEKTRONIK
Esnaf Sarayi Kat: 3 No:A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06

BILTUR BILGISAYAR

PTT yam Isunh Sok. 5/B BALIKESIR
ALTINBASAK LTD. STI.

Saghk so. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07
COMPUTERLAND

Anafartalar Cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STI.

Is Bankasi arahg 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

ONEMLI
ACIKLAMA

Gegen sayimizda bu situnlarda yaptigimiz agiklama ve abo-
nelerimizin abone kartlarinin tanzimiyle ilgili ¢agndan sonra, mik-
tarda Dergimize abone olmayan ancak fotograf génderen okuyu-
culanmiza maracaatiyla kargilagmis bulunmaktayiz.

64'ler dergisi abonelerine tenzilat yapan firmalar'in burada ya-
yinlanan isimleri kendileri igin reklam, bizim igin ise Dergimiz abo-
nelerine saglanmis bir imtiyazdir. Miiessesenin adi adresi ve isti-
gal konusu burada verilir, 0 miessese tanitilirken, Dergimize abo-
ne olanlara da Dergiye abone olduklari igin karsilikli bir imtiyaz
kazandirmak amacglanmaktadir. Dolayisiyle indirim Kartlari’'ndan
yararlanmak isteyen sayin okuyucularimizin énce Dergi abonesi
olmalar, sonra da Abone indirim Karti’ ni alarak yukarida isim ve
adresleri siralhi miesseselerden tenzilat istemeleri gerekmekte-
dir. Okuyuculanimizin bilgisine sunariz.

Onemli Not: Abone indirim Kartlar’nin hazirhg sirmektedir.
Kartlar igin fotograflarini génderenlerin kartlan postalanmistir. Gon-
dermeyenlerin de bir an 6nce gondermeleri rica olunur.

KATILIM FORMU

64’ler dergisi abonelerine Abone Kartlarr'-
ni ibraz etmeleri sartiyla Prensipler’im (1z)
dahilinde belli bir miktar indirim yapmay
Kabul ediyorum (uz)

indirim yapmayi kabul eden Miliessese’nin

. -
BONOR o e e
Telefonll.....cincamamsinn
Agirhikh konusu...... TS S

Yetkilisinin imzasi (Veya kasesi)..............

Sssssssssnnnnn sEssssssssssssmmanEn

................ B T T T

ABDI TICARET
Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 226

TEKFON
F.Fevzioglu cad. $ahabiye mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

ISTANBUL

BIMOMAK LTD. ST].
Mebusan Yokusu SSK Isham 220 Findikli Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 Besikias Tel: 161 30 96

ELECTROMODE
Kayisdag: cad. 280 Ust Goztepe-Erenkoy Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52

GOGE ADI KOM. STI.
Sogitliigesme cad. 129/70 Kadikdy Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADRI CAKMAK
Dogancilar cad. 55 Uskidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED
Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87

KADIKOY BILGISAYAR

Miihiirdar Cad. 70/34 Akmar Pasaji Kadikdy Tel: 345 06 78
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdart cad. 298/3 Erenkoy Tel: 356 44 79

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STI.
Ebuzziya cad. Sakizhyah sok. 3 Bakirkoy Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR
Necip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03

PEKEN BILGISAYAR MERKEZi
Halitaga cad. Eksioglu Isham 21 Aluyol-Kadikéy Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonag cad. Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantas: Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 Sirkeci Tel: 526 58 37

SUER ELEKTRONIK
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikoy Tel: 346 24 00

UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtum cad. Bascavus sok. Yazicioglu Isham 3/54 Kadikoy Tel: 336 73
54

VIOLET COMPUTER
Bagdat cad. 378/2 Saskinbakkal Tel: 355 13 87

IZMiR
TAMER KITAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. ST].
Gaziosmanpasa Bulvan 38/B Cankaya Tel: 14 08 82

PHOENIX COMPUTER HOUSE
inoni cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03

64’ler dergisi sayfa 5
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Uzunca bir sired

) dort yilda bir diizenlenen kis oli-
mpiyatlarnnin sonuncus

Bimiz gibi bu sene Kanada'da yapildi.

Winter Games | vé Winter Olympiad 88'in elde ettikleri basarili
satig grafikleri, U.S.}Gold firmasini Winter Games I'in devami sa-
yllan THE GAMES; WINTER EDITION'i ¢ikarma yolunda tesvik
etti. Bu oyunda, birlnci oyundaki bazi eksikliklerin giderildigini ve
oyuna yeni disiplinerin ilave edildigini gordik.

Winter Games Iiid@ha onceki oyunda oldugu gibi acilis téreni
ile baslyor. Mevsjn larina uygun giyimli bir sporcunun dev
mesaleyi tutustugig la oyunlar resmen agiimis oluyor.

Menude yedi gy U var. Bunlardan hepsini, birkagin ya da
yalmzca birini sg ayabiliyorsunuz. Adinizi yazip, tlkenizi ve
oynamak istedid Un disiplinlerini sectikten sonra yarisma-
lara baslyorsu

CROSS COUN
cizgisine varmakir.

oyunun amaci en kisa zamanda finish
Ikaridaki ekranda sizin, alttakinde ise bil-
gisayarin kayakgisi gordnbektedir. Kayakgiyi hareket ettirebilmek
icin Joystick'in, kayakgimMadimlanna uygun olarak sada ve sola
cekilmesi gerekmekte. Bu islemi yaparken de ne fazla hizlh, ne
de yavas yapmalisimiz. Bu disiplinin puf noktasi, oyuna baslar-
ken Joystick'in ilk olarak sola gekilmesi ve kayakginin bacaklan
tam agildigr zaman aksi istikamete itilmesi ve bu olayin surekli
olarak yapilmasidir.

Oyuna baslamadan evvel, size kayacag@iniz yolun uzunlugu so-
rulmaktadir. Burada Ug¢ segenek vardir: 1 km, 2 km ve 5 km. Joys-
tick'i agadi ve yukar gekerek bunlardan birini segebilirsiniz. Seg-
tiginiz pistin hangi uzunlukta oldugunu, resmin etrafindaki cer-
ceveden anlayabilirsiniz. Bu bolim daha 6nceden tanidigimiz Bi-
athlon'a benziyor, fakat bunda tifekle atis sahnesi yoktur.
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LTS D TR R 64 ler

FIGURE SKATING: Bu oyun adindan da anlasildigi gibi, artis-
tik patina)'dir. Buradaki amaciniz Muzigin ritmine gore buz uze-
rinde hareketler yapiyorsunuz. Once yedi ayri tirden miizik seg-
me sansiniz var. Sectiginiz mozik ile kaymaya baghyorsunuz.

Buzun Ustinde bir kadimin kaydigimt goreceksiniz. Ayrica onun
istiinde yapabileceginiz hareketler gorulmektedir. Joystick yar-
dimiyla bunlar secebilirsiniz. Sekiz ayr hareket var ve bunlar is-
tediginiz kadar kullanabilirsiniz. Fakat bir oyunda on dort'ten fazla
hareket yapilamaz. Sol alt késede pistin uzunlugu gorilmekte-
dir. Bir pistin sadece dortte UgU kullanilabiliyor. Sag alt kdsede
ise adamimiz Gsten gorebilirsiniz. Joysticki yukar iterseniz bir
oyundan vazgegebiliyor ve yeni bir muzik tiri secebiliyorsunuz.
Bu oyunda, buzun ustine dugme tehlikesi yoktur.

Ski Jump: Bu oyundaki amag, tramplenden en uzaga atlamak.
Birinci ekranda adaminiz bir kulenin tepesinde, tramplenden kay-
mak i¢cin hazir duruyor. Ates, digmesine basarsaniz kaymaya bas-
layacaktir. Bu ekranda adami yonetmeyiniz. ikinci ekranda ada-
min bakis agisindan trampleni gorebiliyorsunuz. Burada dikkat
edeceginiz hususlar sunlardir: Tramplenden kayarken, sagdaki
ve soldaki kenarlara garpmadan kaymaya ¢alisin; ve sakin Joys-
tickinizi ileri itmeyin ve digmeye basmayin. Eger bunlan yapmaz-
saniz karin igine kisa bir atlayis yaparsiniz. Tramplenden atlaya-
bilmek igin sunlan yapin: Tramplenin sonuna geldiginiz zaman
ates digmesine basin ve bdylece tutun. Ugiinci ekrana geger
gecmez Joysticki ileri itin (digme basili kalacak). Dordiinci ek-
randa havada uguyorsunuz. Burada kayaklarin ayni hizada olma-
sina dikkat ederek, dengenizi saglayin. Bundan sonra iyi bir inig
yapmalisiniz. Bunu da yapabilmek i¢in dugmeye basin ve basili
tutun. Besinci ekranda, sag alt kosede puaninizi gorebilirsiniz.

Slalom: Adindan anlagildidi gibi bir slalom oyunudur. ilk ola-
rak pistin uzunlugunu se¢gmektesiniz. 350m veya 400m'yi ve ay-
ni uzunluklan daha ¢ok bayrakla segebiliyorsunuz. Cergevesi daha
acik bir renge sahip olan resim, hangi uzunlukta oldugunu gés-
teriyor. Bu uzunlugu segtikten sonra oyun basliyor. Alttaki adam

sizsiniz. Birinci bayradi sagdan,ikinci bayrag! soldan gegmensr
niz, ve bu bdylece gidiyor. Eger bir bayrad ters gegerseniz veya
adaminiz kenarlara garparsa hakkiniz yanar.

Speed Skating: Bu oyundaki amaciniz, buzun Gstiinde kaya-
rak en kisa zamanda finish'e gelmektir. ilk basta size yine, Pistin
uzunlugu soruluyor. 1000m, 3000m, 5000m ve 10000m’'den biri-
ni segin. Oyun basladi@i zaman pistin zerinde iki ayr renkte nok-
talar gozukulyor. Dis taraftaki olan nokta sizsiniz. Aynica pistin igin-
de iki resim var. Yukardaki resimde siz goriinUyorsunuz. Resime
gobre buzun Ustinde kaymaniz lazim. Yani diz yerlerde adami-
niz karsidan, bacaklar agik sekilde kayiyor. Onun diigmesini en-
gellemek igin, Joystick'i saga ve sola ayni tempoda salamaniz
gerekiyor. Virajlarda adaminizin bacaklan agik degil. Burada ya-
ni virajlarda digmemek igin, Joysticki yine bir tempoda ileri ve
geri sallamaniz gerekiyor. E§er dliserseniz ates digmesine ba-
sarak kalkabilirsiniz. Ama adaminiz ayaktayken sakin digmeye
basmayin. Eger basarsaniz adaminiz buzun astine disger. Kimin
kazandigini adamin yanip sénmesinden anliyabilirsiniz.

Down Hill: ilk 6nce karsimiza bir dag gikar. Bu dagin belli bir
yerlerine (¢ tane kamera koymalisiniz. Bunu da, Joysticki yukan
ve asadi ¢cekerek yanip sonen bir noktay: pistin Gzerine koyma-
nizdir. Oyuna bagladigimiz zaman adaminiz yandan gozikmek-
tedir. Bu oyundaki amaciniz higbir yere garpmadan ve iki bayra-
gin ortasindan gegerek finish'e gelmektir. Birinci ekranda adaminiz
yandan kaymaktir. ikinci ekranda ise adaminiz bakis agisindan
pisti gdrmektesiniz. Burada, bayraklarnn ortasindan gegmelisiniz.
Eger bir bayragin ortasindan gegemezseniz adaminiz yandan géz-
Ukerek disecektir.

Bitdn oyunlarn sonunda madalya téreni vardir. Birinci olanin
bayrad: ¢ekilir ve onun milli marsi ¢alinir.

Birincisine benzeyen, fakat degisik oyunlara da sahip olan Win-
ter Games II'nin mizigi ve grafigi gok glzel.

Kuruldugu 1985 yilindan bugune kadar ne yaptik?
Yirmi ders konusunu kapsayan O.S.S. ve 0.Y.S. MATEMATIK yazid!.
2500 Sézciik karsilikli Ingilizce - Tiirkge - ingilizce SOZLUK yazildi.
Tirkiye’de ilk kez gergek anlamda bir yerli oyun: SUPERLING yazild.
Fenerbahce - Galatasaray - Besiktas ve Trabzonspor’un yeraldig: siiper bir turnuva

CERBY yazild.

(Bu iki oyun Lig’in yeni takimlarina ve kadrolarina gére diizenleniyor.)
Zevkimize gore dedil, zevkinize gére SUPER OYUN GRUPLARI hazirlandi.
SPOR - SALON - YARIS - UCAK - KARATE - SAVAS OYUNLARI onar oyunluk kasetlerde....

BASKA NE Mi YAPACAGIZ?

...DISKETTE OYUN BIRAKMAYACAGIZ...
Gecen ayki sayida: DEFENDER OF THE CROWN - PIRATES - AIR BORNE RANGER - |
PREDATOR - SUPER STAR SOCCER... gibi oyunlarn kasete aldigimizi duyurmustuk. |
...Bu ay’in sirprizi: TEST DRIVE KASETTE...

“Bu yazdiklarniz 64’te olamaz’’ demeyin.
"~ MILLI KUTUPHANE’YlI COMMODORE A KAYDEDERIZ...
Halitaga Cad. Eksioglu isham No: 21 Altiyol Kadikdy - ISTANBUL

BILGISAYAR
MERKEZI
TEL: 338 30 25

DEVRIM PEKEN |
ALTUG CAKMAKCI |

NOT: Uyelik ve bayilik kayitlarimiz devam ediyor.

ATILLA PEKEN




Dinya oyun
aciklamalari basini ve
64 ler

Derginiz‘‘64’ler”’ Aylik oyun agiklama Dergisi
yayin hayatina bagladig1 Nisan 88 Ay itibariyle
bagar: grafigini hizla yukseltmisg, sizin dergiye
sahip olmaniz neticesinde baski sayisini ug¢ingu
sayisinda iki katina ¢ikarmak durumunda
kalmigtir. Burada bize boyle igten sahip
ciktiginiz i¢in tegekkir ediyoruz.

Dergimizin Dinya basininda oOrnekleri mevcuttur.

Tabii ki onlar bizden ¢ok Onceleri yayinlanmaya
bagladi@ i¢in bize gore kidemlidirler. ancak Bir
gogunuzun bilgisinde oldugu gibi bir ¢ogu
Ingiltere ¢ikigh olan bu dergiler bizlere gére ¢ok
rahat bir ortam i¢inde yayinlanmaktadirlar.
Mesela..

Bir oyunu ¢ikaran bir yapime: firma daha bu
oyunu piyasaya vermeden 6nce sdzkonusu
dergilerin yazari olan kigilere bu oyunlarin
kaset veya disketlerinden birer adet hediye
etmekte, daha sonra Dergi ve yazarin bu
konuyla ilgili fikrini beklemeye baglamaktadir.
Tabii Dergi ve yazar oyuna iyi- kétd demesi
ihtimaline kargi, hediyeler, ilan teklifleri ortak
caligmalar dergi ile yapime: firma arasinda
olagan hadiseler olmaktadir. eger yapimei
tirmanin dergi ile minasebeti iyi ise oyunun
¢ok iyi olmasina bakilmadan oyuna kotd
denmemektedir. Ancak yapimel firma dergiye
ilan vermeyen bir kigi ise oyununa *‘‘gok iyi ise
bile’” k6t puan verilmektedir Konuyla ilgili
elegtiri dergi yonetimine gelince de dergi ‘‘Oyun
bize gore kotirdiir. Size gore de iyi olabilir. zevk
meselesi’’ deyip olay1 kapatabilmektedir.

64’Ler nasil galisiyor.

Derginiz ‘‘64’ler’’in yukarida bahsettigim
diizenle uzak yakin alakasi yoktur. Biz, énce
ingiltere piyasasinda ¢ikan bir oyunu 6zel
kuryemiz vasitasiyle temin ediyor ve para
O6deyerek aldigimiz oyunu hig bir 6n fikir sahibi
olmadan bilgisayara yukliyoruz. Oyunu en az 7
kigilik yayin kurulumuz Gyeleri éninde
oynuyoruz. (Bu say1 bazen 10 bazen de 15
olabiliyor) oyunu gérerek, oynayarak seyreden
yayin kurulu oyunun yayinlanmaya deger olup

olmadigina karar veriyor. Eger verilen karar
olumlu ise oyuna yayin kuruiunda bir

arkadagimiz sahip ¢ikiyor. Oyun ona
zimmetleniyor ve o evinde igyerinde o oyunla
igli digh olarak ¢dzmeye caligiyor.

Tamamin ¢ézdikten sonra buldugu puaf
noktalarini da ekleyerek yazisinl yaziyor ve yazl
tekrar oyunu ilk defa inceleyen yayin
kurulunun 6nine geliyor. Yayin kurulu yazinin
Uslubu. yazihigi, anlatimi, V.S. konularinda

BiZDEN L

rotuslarini yaptiktan sonra yazi dizilmek Uzere
Compugraphic’e gonderiliyor. Yaz1 dizilirken bir
taraftan da oyunun can alici1 bélimlerinin
fotograflar: ekranda gekilerek hazirlaniyor.
Daha sonra Dergimizi hazirlayan Grafik
bélumumuz sayfa dizeni iginde bu oyunu
sayfaya yerlestiriyor. Daha sonra 6nce film,
sonra montaj, sonra baski ve size ulagim..
Kisaca hikayemizi sundugumuz yukaridaki
satirlarda géruyorsunuz ki hi¢ bir firma veya
kuruma gobekten baghilifimiz yoktur. Biz size
siz okuyucularimiza hizmet i¢in variz. Yapimei
firmalar durumundaki kurumlardan da ilan
beklentimiz olmadig igin iyi oyuna koéti, kéti
oyuna iyi dememiz s6z konusu degildir.
Elinizde ddérdinci sayisimi tuttugunuz dergi,
¢ok yakin bir tarihe sahip olmasina ragmen,
Rolling Thunder, Target Renegade, Impossible
Mission 1I, Black Lamp, Pacland, Tetris, gibi
oyunlar: Yabanci dergilerin bazilariyla ayni
sayisinda bazilariyla da onlardan bir ay 6nce
yayina sokmay1 bagarmasgtir.

Hedefimiz sizin i¢gin sizin paranizin bog yere
heba olmamasi i¢gin oyunlari incelemek ve oyunu
almadan énce oyun hakkinda en ince noktasina
kadar bilgi sahibi olmaniz1 saglamak olacaktir.
64’ler gelismesini sizin omuzlarinizda
surddrecektir. Tayfun Tozen.

CAGRI

Derginiz 64’ler size daha iyi hizmet
verebilme ugras: iginde. Olaylara sizin
pencerenizden bakabilmek, sizin
dusundikleriniz ve beklentileriniz
dogrultusunda bir dergi sunabilmek
baghica hedefimizdir.

Bu nedenle yukarida nasil ¢aligtigim
anlattigimiz dergi hazirhk safhalarinin
birinde gorev alabilir derginin yoluna
ilging gen¢ dimaglarimizdan gikacak
fikirlerle 151k tutabilirsiniz.

I1ging fikirlerinizi ve galigmalarimizi
bize yazinmiz. Zor olmuyorsa dergi
merkezimize geliniz. Hep birlikte daha
iyiye, daha guzele dogru yiriiyelim.

64’ler Dergisi




64'ler

Karnov adl gugli bir
adam, yillar 6nce kaybol-
mus bir hazinenin pesin-
de. Fakat hazineyi koru-
yan yilzlerce koruyucu
Karnov'un hazineye ulas-
masini engelliyorlar. Iste
bu oyunda goéreviniz, tah-
min ettiginiz gibi, Kar-
nov'u hazineye ulastirma-
ya caligmaktir. Oyunun
kolay olmadigini simdi-
den belirtmeliyim.

Oyunda ilk basta, tek
kisiyseniz ‘1'e basin. Ya-

ninizda bir arkadasiniz
varsa ‘2'ye basarak oyu-
nu iki kisilik yapabilirsiniz.
Oyun dokuz bélimden
olusuyor. Her bélim igin-
de 175 saniyeniz var.
Eger bu sure iginde bu-
lundugunuz bélimi biti-
remezseniz bir hakkiniz
yanar. Sol alt kdsede, ka-
lan sirenizi gorebilirsiniz.
Oyuna ilk basladi§inizda
bes hakkiniz var. Kag hak-
kimizin kaldigini sol st k-
sede gorebilirsiniz. Ayrica
onun yaninda puaniniz ve

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

yapilan en yiiksek puan
yazihdir.

Oyunda degisik esyalar
bulabilirsiniz (6rnegin:
Merdiven, bomba gibi...).
Bunlarn almanizi tavsiye
ederim (Bunlan alabilmek
icin, almak istediginiz es-
yaya dokunmalisiniz).
Cunki ilerde bunlar size
gerekli olacaktir. Bunlan
kullanabilmek igin kullan-
mak istediginiz esyay al-
taki yanip sonen karenin
icine getirmeniz lazim.
Joysticki saga veya sola
cekerek bunu yapabilirsi
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niz. Bunu yaptiktan son-
ra 'Y’ tusuna basarak is-
tediginiz esyay kullanabi-
lirsiniz. Ayrica oyunda de-
gisik semboller de bulabi-
lirsiniz.

Her bélumin sonunda
degisik bir yaratikla karsi-
lagtyorsunuz. Dinazor, as-
lan V.S.... Her bolim ayn
bir yerde gegiyor. Orman
ve magara gibi yerler.
Oyunda her an degisik
yaratiklarla karsilasabilir-
siniz. Bunun igin her za-
man tetikte olun. Bazi ya-
ratiklar bir vurusta, bazi-

lari ise birkag vurusta yok
oluyorlar. Oyunun sag alt
kogesindeki ‘K’ harfinin
ne anlama geldigini me-
rak etmissinizdir. Bu harf
ekstra haklarimzi gos-
teriyor.

Eger oyunun son ekra-
nina gelebilmis iseniz,
Karnov'un sevingten etra-
fa altin dagittiqini gorebi-
lirsiniz.

Bu surukleyici oyunun
oldukga zor ve grafiklerin
glzel oldugunu sdyleye-
bilirim.

Ufuk METIN
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BILGISAYAR-ELEKTRONIK

* Booter (Anahtar gerektirmez, Internal Drive iptal edilmez)
* AMIGA 5 1/4 DISK DRIVE (40/80 Track, 880 K, MS-DOS uyumliu)
* AMIGA - C-64 EMULATOR (Kablo ve program)

* AMIGA SOUND SAMPLER

# Cok yakinda yeni AMIGA Uriinleri

Zengin C-64 ve AMIGA Programlari

ICE MACHINE Ii

* Teybe ve disk’e tek parcal kopye
¢ X * isim ile kayit
Resim save = ! 2gi s Proteklerden etkilenmeme
Sprite inceld 1 X s Sprite Kilier yetenegi
Basicte yeni ST S, * rwe {23t loader yetenegi

Disk’'ten 7 k -
.. :

1 e 10
S8 makirmss + saats
¢ Koky kullammu »u- ¢ srocessor

DIGER URUN_ ERIMIZ ‘ ;‘n""’::?e fazis zisv srive’s

* SKY MOD EM * Teyp’te hizh veya yavas siirat secimi
* Degigik printer kullanabilme &zelligi
+ MULTI ICE Il (Commodore, Centronics, RS 232, Renkli)
* BASIC igin ekstra 24 k RAM
* EXPEHT CARDHIDGE 31 * Game killer, sprite garpigmalarini 6nleme
% ICE MACH|NE SUPER PLUS * Joyswap, autofire dzelligi
- * Kirma ve kopyalama yetenegi
» FINAL CARDRIDGE * 60 K'yi 15 sn.de yakleyebilen fast load
* Amiga’ya benzer 6zellikl
* DOUBLE CARDF“DGE PLUS - BAYiLiK:;FI VERILECEKTIR
* FAST LOAD MODUL YETKILI BAYILERIMiz
— UYGAR ELEKTRONIK
*» SIMON BASIC MODUL Bl Yaks': D e, 108 a0 Ak et e
== ; ADANA el:
* 64 K SUPER MODUL — sool icaner T RaeAvAn | OTASTANEIL
Hurriyet Cad. No: 2/ PTT Yan Istinhi Sok. No: 5/B
* C-64 SES DIGITIZER — ;ﬁT;;%a;i;;?fglﬁNk¥gg . SR — MIKOM BILGISAYAR s
air Esre Ivan No: 35/2- unal Hilmi Cad.
* MPS 802 GROM (ROM ”) ?el: 5::10'92 : LOZAN/ZMIR Iel: :1?;2 3(; 3 azmuvnxuosns-mnm
. . . = A a E?E: E:EK-:R??I'IK Merkezi No. 90-2 AD\?ElskLERIMICZ d. Konak Pasaji No: 109
Urldnlerimiz 6 ay garantl'ldlr. ?elllz lsfs:'?'rs?s INDIKZADEASTANBUL Kilg:ri?lasﬂréi; 484383 NISANTASI/IST.
. . . == — Ebu Ziya Cd. Ozgiray Pasaj 17, Buro: 32
Daha faZ|a b”g’ |G|n I!Ste Ve gl?;:a:al_f::::(:i"-“‘lfcarel $:|- :;3 5(.:16030 g BAKIRKOY/IST.
Ebuziya Cad. Sakizliyah Sok. No. 3 — Mimarkemalettin Cad. 37/1

bl ros ur iSteYin iz. Tel: 583 72 46 BAKIRKOY-ISTANBUL  Tel: 526 58 37 SIRKECI/ISTANBUL
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PUF NOKTASI

BATTLE VALLEY

Agagidaki programi yazip calig-
tirdiktan sonra esas oyunu
yilklerseniz sinirsiz mermi, roket

ve enerjiye kavugursunuz.

100 DATA 32, 86, 245, 169, 0, 141, 28,4. 169,
208,141,29,4,96

110 DATA 169, 0, 141, 67, 50, 141,46, 58,
169, 165, 141, 184, 69

120 DATA 76,132, 255, %, 2,3 _
130 FOR L=53234 TO 53263:READ A:POKE
LA:NEXT

140 POKE 157, 128:SYS 53234

150 REM (c) R TROUGHTON FEB '88

FLYING SHARK

Oyunu yikledikten sonra reset-
leyin (gerekiyorsa tabii) ve
agagidaki poke'lari yaziniz:
Sinirsiz Bomba igin:

Poke 12822,252 (Return)

Poke 7166,252 (Return)

Ve sonrada agagidaki poke'
lar1 yazmaniz gerekiyor:
Poke 2048,162 (Return)

Poke 2050,160 (Return)

X 15 ALPHA MISSION

Asagdidaki programc1g1 yazin
Run'layin sonra oyunu yikleyin.
Bu size vurulmazlik ve sinir-
s1z yakit saglayacaktir.

100 DATA 169, 195, 141, 41, 3, 32, 86, 245,
169

110 DATA 216, 141, 206, 1, 168, 227, 141,
207

120DATA 1, 96, 169, 0, 141, 64, 136, 141, 38
130 DATA 136, 141, 212, 136, 141, 223, 178,
76,235,2

140 FOR L=50148 TO 50184:READ A:POKE
LA

150 NEXT:POKE 157, 128;SYS 50149

160 REM (¢) R TROUGHTON FEB '88

DELTA
Bu yazacajiniz kisa prog-

ram sinirsiz
64’ler dergisi sayfa 12

hayat ve sinirsiz cephane
saglamakta
2FOR X=528 TO573:READ Y:C=C+Y:

POKE X,Y:NEXT
3IF C=4603 THEN POKE 157,128:SYS 528

4DATA 169,29, 141,40, 3,169, 2, 141,41,3,

32, 86, 245, 169, 6, 141

5DATA 206, 1,96,72,77, 80, 168, 51, 141,
79,183,169, 2, 141,80, 183

6 DATA 76, 235, 2, 169, 173, 141, 138, 65,
206, 137, 14,76, 16,8

7 DATAPRINT “DATAERROR"

GARFIELD

Oyunu yiikleyin, resetleyin

ve agagidaki POKE'larin yazin:

Sinirsiz hayat igin:
25370,173 (Return)

Siirek1i uyanik kalmasy igin:
POKE 25389,173 (Return)
Oyunu yeniden baslatmak

igin de SYS 24320 (Return)

ARKANOID: REVENGE OF DOH
Asagidaki programy yazip RUN'
larsaniz sinirsiz hayat, ve
her RESTORE Tusuna bastikga

seviye ilerlersiniz:
1 PRINT CHR$(147)
Daha sonrasi igin SAVE Edin
2 PRINT CHRS$"
Baglatmak SYS 281C
":PRINT:PRINT'
3FOR1=2816 TO 2920:READ
X:A=A+X:POKE |X
4ANEXT
5IF A<>11967 THEN PRINT “DATA
ERROR!”
6DATA 162,87, 189, 17, 11,157, 128, 1, 202
7DATA 16, 247, 162, 255, 154,76, 128, 1
8DATA 32, 85, 245, 169, 144, 141, 240, 3
9DATA 169, 1, 141, 245, 3,76, 167, 2
10 DATA 169, 32, 141, 84, 3, 169, 162, 141
11DATA85, 3, 169, 1, 141, 86, 3,76
12DATAO0, 8, 169, 176, 141, 115, 1, 169
13DATA1, 141,116, 1, 173, 18, 208, 96
14 DATA 169, 173, 141, 255, 9,162, 7, 189
15DATA 205, 1, 157,0, 61, 202, 16, 247
16 DATA 162, 0, 160, 61, 142, 250, 255, 140
17 DATA 251, 255, 76, 212, 6, 169, 255, 141
18 DATA67, 3, 76, 88, 55, 76, 212, 6

YARISMA

JIkinci sayimizda yansma konusu yaptigimiz
“Impossible Mission 11"’ adli Izmir'den Cihangir Oz-

narin bitirdi.

Bu oyunu kimsenin bitiremeyecegine inanmistik
ki Cihangir kardesimiz telefonla aradi. Bize oyunun
son ekranini kir génder dedik. Gonderdi Gergekten

oyunu bitirebilmis..

Kendisi kutluyoruz. ve Dergimizin hediye paketinin
kendisine gonderildigini belirtmek istiyoruz.

Unutmadan..

Bu oyunla ilgili yarismamiz devam ediyor. oyunun
zorlugu nedeniyle bundan streyi kaldirdik. Siz de
eger yapabilir son ekrani bulabilirseniz, siz de’degi-

sik hediyeler kazanabilirsiniz.




B TR e
TUZUKTEN

VENOM STRIKE A
SACK ORNEKLER

Bu qunda_ iginize y_arayacak ug sifre... Bu DERNEGIN AMACI
s_ifreler sizi bir sonraki bolime rahatca gegi- -Tiirkiye'deki tiim bilgisayarcilarin kazanc ve paylasma digsinda birlik beraberlik ve da-
HIYOn. yamsmalarim saglamak i¢in dernek biitiinliigii icinde bilgi ve becerilerini birlestirerek iiye-
MAYHEM lerine hukuki, teknik, sosyal ve kiiltiirel yardimlagsmay: gerceklestirmek mesleki temel
Kayan mesaji kizila geviriyor. Ayrica ilk I1sin- kurallarin olusmasinda énciiliikk yapmaktir.
lama odasina gelince diger bélime gegiyor- -Uyelerin her tiirlii ortak ¢ikarlarim korumak

-Uyelerin ekonomik, mali, teknik ve hukuki haklarinin korunmasim saglamak
-Bilgisayarcibgin gelismesini saglamak

sunuz.

TRANS“O(J AR -Kamu kurum ve kuruluslarina yardime: olmak i¢in etiidler hazirlamak, tavsiyelerde bu-
Kayan mesaji kizila geviriyor. Ve Ik iginla- lonmak.

IOk e, getci iz N/o a0t -Yurt i¢i ve yurt disindaki bilgisayar diinyasiyla iletisim kurmak ve iiyelerine bilgi ver-

PETALS OF DOOM mak:

Kayan mesaji gri'ye geviriyor. Ayrica flze-
lere mermilere kargi sizi 6lumsuz yapiyor. Sa-
kin Mayinlara ve deliklere digmeyin. Cinkd
o zaman 6limsizIGdinaz bitivor.

BaX KIDZ TUBIDER KURULDU

istediginiz level'de oynamak igin 6nce oyu-
nu yikleyin. V€ isim ekrana gikinca ‘VIVALDI Bilgisayarcilarin mesleki, Ekono-  kuruldu.
yazm.... (Ekranda hig bir gey gdzdineyecek) mik, mali, ve teknik konularindaki Mehmet Sadettin Soner, Meh-
sonra da A ve F Tuslariyla kendinize istedgi- s ; ’
niz bolGma segin sorunlarina karsi Bilgisayarcilara met Hayri Asar, Mehmet Levent
yardimci olmak lizere (TUBIDER) Demir, Abdullah Metin Lagin,

INTERNATIONAL AGIK Tum Bilgisayar cilar dernegi ianl':i :(:hen,BSemih Agmal ve
KARATE YARISMA cu tye olarak gorev Al (TOBT

Arka rengi dedgistirmek igin A. D.Z. ve M. = et
tuslarina bgs sa?\iifte basm?,. Oyunu hizlan- = PY D_ER) Tam bilgisayarcilar Derne-
dirmak igin X'e basili tutarken, birden dérde TUBIDE R’ gi, kurulusunu tamamladiktan
kadar bir sayiya basin ve X tuguna birakin. ln sonra yaptidi ilk toplantida Meh-
INTERNATIONAL A ] @ met Sadettin Soner’i Bagkanli-

m emlnl ga, Mehmet Hayri Asar’| Baskan

KARATE + ° yardlmcﬂllglna secerken, Genel

S. ve E. tuglan dévisculerin pantolonlar- s lz bulun S'ekreterlrge Abdullah Metin La-
ni disiiriiyor. CO.L. tuslan ekranin rengini de- . .¢in’'i getirmistir.
gistirir. Bilgisayarcilar Dernegi, Mehmet Levent Demir'in Muha-
BONE CRUNCHER TUBI - DER’in, kurulusunu sip Uye olarak gérev aldigi Tibi-

' . tama:;g?i:mgunlerde DERNEK der Y6netim kurulu’ndaSami Ko-
BOLUM SIF igin olarak hen, Semih Agmel ve Arakel
g ﬁg‘g,iﬂ.sgfé‘ b kullanilabilecek bir ¢aligma Bogosyan (iye olarak gérev al-
4 GOLEMKILLER yarigmasi agmi§ bulunmaktay:z. mislardr.
5 SCAFI&B: e rgrkim’ie;;lilgis&var igiyle TUBIDER Yénetim kurulu hizme-
6 WEB ugrasan eri ve kurumlari ti yurt apina yaymak, Tirkiyede
L ot Sach ifade edeek bir Amblem galigmas: bili;isay;)r isi);rlg igili picka
- CAVE OF DOOM % . is _
9 UNDERGROUND yaparak bize gonderiniz. menfaatlerinin korunmasi ama-
10 DEATHCHAMBER Yaptiginiz Amblem galgimasi ciyla kisa sirede olaganistii Ge-
11 GOLEMS CAVE Dernek yoneticileri tarafindan len Kurula gidilmesini karar alti-
12 HORNSLUT begenilirse, Gemen Merkezin na almislardir.
13 SLIMEHOLE sizler i¢in sectigi ilging ve gok Dernede iye olmak i il-
14 BLOODSMELL . ge Uye olmak isteyen Bil
15 BONEPOWDER kiymetli hediyeleri gisayar igiyle bilfiil ilgili kisi ve ku-
18 NIGHTMARE kazanabilirsiniz. rumlarin iki fotograf, ikametgah
17 MONSTERBREED Smur tamimayan yaraticiiginizi ve Niifus sureti ile birlikte istan-
. Loy simdi Amblem galigmas: alaninda bul Caddesi no 18 D32 BAKIR-
» LIQUIDATION kullaniniz. KOY -ISTANBUL adresindeki
21 MEGAMEZE Hepinize gimdiden basarilar. dernek merkezine basvurmalari
22 STRATAGEM gerekmektedir.




iste sizlere yaba daba doo
serisinin ikinei oyunu.
Flintstones ailesinin bagina
bakalhim bu defa neler gelecek.
Kahramanimiz Fred bilindigi
gibi bowling hastasidir. Yilin
en buylik bowling turnuvasina
ginler 6ncesinden
hazirlanmigtir. Ve sonunda
beklenen guan gelir. Butun
hazirhiklarin yapmig evden
¢ikacakken Vilma ona bowlinge
gidemeyecegini, evin
duvarlarinin boyanmasi
gerektigini hatirlatir.
Oklavadan ¢ok korkan Fred
mecburen kabuy eder.
Vilma’da onun bacaksiz bir

Kizla evde yalmz birakir. 11k
bolum duvarlari zamana karsi
boyamakla gegiyor. Ama
bunun kolay oldugunu
sanmayin. Bacaksiz ileride
ressam olmaya kararh
anlagilan. Siz duvarlar
boyamaya caligirken oda
duvarlara resim yapiyor. Onu
yakalamak mumKkin ama
yakaladiginiz zaman da
elinizden kagan firgayl
yakalamaniz gerekiyor. Butun
bunlar zamana karsi
yarigtiginiz i¢in dezavantaj
yaratiyor. Oyuna baslamadan

dnce biraz practise yapmaniz# £
tavsiye ederim. Clinku

merdiveni kullanmak oldukca
zor ve zaman kaybina neden
oluyor. Bu arada belirtmem
gereken diger bir hususta
duvarlar: boyamaya ustlerden
baglamaniz olacak.
Oynayincada goreceksinizki bu
sizin ig¢in ¢ok yararl. Eger
zama dolmadan boyama
iglemini bitirirseniz zaten hazr
olan bowling ¢antanizi aliyor,
digarida sizi bekleyen Barney,
ile bulusup 2. bolume
geciyorsunuz.
Bu béluimde arabayla
ilerliyorsunuz. Zamaniniz ¢ok
kisith oldugu igin dikkatli
olmaniz1 tavsiye ederim.
Taslarin dstinden ziplayarak
giderken carparsaniz
tekerleginiz degistirmek
zorunda kaliyorsunuz. Ve tabii
buda zaman kaybi. 2. bolum
bowling salonunun 6ninde
sona eriyor.

3. bolum bowling salonunda
geciyor. Burada grafikler o
kadar guzel olmasada oyun

zevklidir. Burada Barney ile

yarigsiyorsunuz. Asagida
topunuzun hizini ve ne yone
gitmesini istediginizi
saptayabiliyorsunuz. Burada
hiz ayarlamasini yaparken ¢ok
dikkatli olun digmeye basma
suresini ¢ok iyi
ayarlamalisimz. Oyun bitti
derken bir mesaj geliyor ve
bebeklerin kagirildiginmi
soyluyor. 4. bolimde bebekleri
kurtarmalisimiz. Burada da
Barney ile yarisiyorsunuz.
Grafikler gercege uygunluguyla
dikkati ¢ekiyor. Konusunun da
guzel olmas size bir ¢izgi film
kahramani hissi veriyor.
Gergekten guzel ve tavsiye

edebilecegim bir oyun
Erkut Eryayar







Power At Seasimdiye kadar
yapilan gemi simulasyonlari igin-
de hem kolay anlagilabilirligi hem
de glzel grafik ve ses efektleriy-
le en iyi olmaya aday. Oyun sizi
guzel bir agihg ekraniyla kargili-
yor. Buradaki grafik ve muzik ise
gercekten ¢ok guzel. Daha son-
ra geminizi alacaginiz askerlerin
sayisini, avcl ve bombardiman
ucaklari ile yakitiniz ne kadar ola-
cagini segiyorsunuz. Buradaki
seciminiz ¢ok énemli. CUnki iyi
bir se¢im yapmazsaniz yakitiniz
biter ve okyanusun ortasinda ka-
lirsiniz. Bu nedenle en iyi segim
5.000 asker ve % 50 yakittir. Bu
asamadan sonra size gorevinizin
bdlgede guvenligi saglamak ol-
dug@u ve yalnizca 96 saatiniz ol-
dugu bildiriliyor. Kisa bir yikle-
meden sonra képrii ekranini gé-
ruyorsunuz. Burada siz gemi
kaptanisiniz. Oniinizde ise 4
adaminiz var. Bunlarin gérevleri
ise cok cesitli. Sol bastaki adam
telsizciniz, onun yanindaki size
harita ve rotaniz hakkinda bilgi
veriyor. Ugiincli adamdan hasar
raporlarini 6grenebilirsiniz. Son
adam ise saldir1 yapilabilecek se-
killeri size sOyluyor. Yukaridaki
bilgileri 6grenebilmek igin adami-
nizin kafasini o tarafa cevirip
ateslemeye basmak yeterli. Fakat
bu biraz uzun oluyor. Her iglem-
den sonra koprilye dénmek te
cabasi. Burada F tuslar imdadi-
niza yetisiyor. (F) tuslarina basa-
rak bir ekrandan oOtekine, kdpri-
ye donmeksizin gegebilirsiniz. Ve
eger kopriye donmek isterseniz
(Space) tusuna basmak yeterli.
Oyunda ilk yapacaginiz is rotani-
z1 gizmek. Bunun igin F3'e basip
haritay ekrana gikariyor ve iste-
diginiz bir hedefin yakinini isaret-
liyorsunuz. Birbiri ardina en faz-
la 3 yer isaretleyebilirsiniz. Boy-
lece hi¢ durmadan bir hedeften
otekine gecebilirsiniz. Bundan
sonra sira motorlarda. Motorlar
calistirmak igin (S) tusuna basi-

yorsunuz. Ve Jostick'inizi saga

cekerek hizinizi ayarliyorsunuz.
Oyundaki amag bolgedeki 4 Us-
sl ele gegirmek oldugundan is-
leri sol alttakinden baglayarak ele
gecirmeniz en dogrusu. (Usler
haritada bayrakla gosterilmistir).
Rotanizi buraya dogru yapiyorsu-
nuz. Ve gemi hareket ediyor. Us
64’ler dergisi sayfa 16

menzili i¢ine girince silahlarla gé-
revli adamlariniz size dénuyor ve
uyariyor. Hemen F7'ye basarak
‘‘Assault Base’’i seciyorsunuz.
Birden ekran karariyor ve bura-
da kuguk grafikler halinde tayfa-
larin guvertede kosusmalari ve
toplar hazirlamalarini seyredebi-
lirsiniz. Birkag saniye sonra top-
lariniz (issii bombalamaya hazir
duruma geliyor. Topunuzu 10 ile
45 derece arasinda yukseltebili-
yorsunuz ve sada sola gevirebi-
liyorsunuz. Burada digsman kuv-
vetleri kiyidaki seklindeki karar-
tilara ve agagliklara mevziilen-
misler. Topunuzu agagchklar igin
15 derece, bunun hemen ustin-
deki magaralar i¢in 20 derece ya-
pacaksiniz. Digerlerini de artik
g0z karariyla 5’er derece arttira-
rak vurabilirsiniz. Burada isin puf
noktas| topunuzu magara veya
agaclikta mevziilenmis digman
kuvvetlerinin tam sol u¢ kenari-
na geldiginde ateslemeniz. BOy-
le yaparak kiyyl digsmanlardan
temizleyebilirsiniz. Ama sakin
hedef tam ortalarina geldiginde
ates etmeyin ¢lnki vuramazsi-
niz. Topunuzu saga, sola gevire-
rek te avantaj elde edip hedefle-
re bir daha ates edebilirsiniz. Ki-
yinin en sonunda u¢ tane yapi
var. Bunlari da 20 derece ile vur-
duktan sonra size Ustin durumu
bildirilecek ve c¢ikarma igin kag
asker kullanilacag! sorulacak.
Burada zayiflar icin 500-800, or-
talar icin ise 800-1000 asker ge-
rekir. Ama eger Usse bir zarar ve-
rememis, hedefleri vuramamis
iseniz 1200 asker bile Ussu ala-
maz. Uste bir daha saldirmaniz
gerekir. Asker seciminden sonra
Usse ¢ikartma yapiyorsunuz. Bu-
rada da kiglk grafiklerle saldir
cok glzel canlandiriimis. Eger
yukarida yazilanlar yapmigsaniz
askerler bayraginizi oraya dike-

ceklerdir. Ve marsiniz ¢alinacak.
Ama Us hala giigll ise adamlari-
niz yardimei kuvvetler isteyecek-
tir. Bu sekilde 4 Ussu de alabilir-
siniz. Bazen yolunuzun ustune
bir gemi gikabilir. Bunun igin he-
men avci ve bombardiman ugak-
lari gonderip onu yaralamaya ¢a-
lisabilirsiniz. Eger basarilh ola-
mazsaniz gemi menzile girince
‘**‘Man Large Gurs’’i ¢aligtirarak
ona saldirabilirsiniz. Burada da
atis ekrani yiklenince ileride bir
gemi goriyorsunuz. Joytick'inizi
ileri iterek geminizin hizini ayar-
liyorsunuz (Half Speed yapin).
Joystick'inizi saga iterek ‘‘Head
to’’yu 37 derece yapin. Ve gemi-
nizin ‘““Heading’’i 37 olunca ar-
tik disman hedefinizin iginde de-
mektir. Burada F1'e basarak top-
lan ¢aligtirabilirsiniz. Digman ge-
misini 14000 metre civarinda 35
derece ile vurabilirsiniz. (Toplar
calistirdiktan sonra artik ‘‘hea-
ding’’i degil topun agisini ayarli-
yorsunuz.) Gemiyi ve batirdiktan
sonra yolunuzun Gstiinde bazen
ucaklarin sakdirisina ugruyorsu-
nuz. Ugaklar icin ‘‘man antiaic-
raft guns’’i calistinyorsunuz.
Ucaktan: ales eden makineliyi
kullanirkeri:*‘Beach Head”’| oy-
nayanlariniz kolaylikla ugaklari
vuracaklardir. Burada o6nemli
olan havadaki mermilerinizin
yliksekligine ve ucaklarin yona-
ne bakarak makinelinizi makine-
linizi ylkseltip ya da algaltip on-
lari vurmaktir. Drdiinci Gssi de
ele gegirdikten sonra karargahi-
nizdan g¢agirlarak gosterdiginiz
cesaretten dolay! éduillendirile-
cekmisiniz ve puaniniza gore rit-
beniz artacak.

Not: En yuksek ritbe Comman-
der olmak i¢in 5000 puana ihti-
yaciniz var. Bunun igin 4 (s ele
gecirmeniz ve 4 gemi batirmaniz
yeterli. " Hakan TIRALI
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Kendilerine
hizmet
vermekten

gurur
duydugumuz

bazi
misterilerimiz...

BEKO TICARET A.$
ALSIM-SU ALARKO A.$
ISIKLAR HOLDING A.$
TOPRAK INSAAT A.$
EKMEKCIOGLU TUGLA
ARSAN KOLL. STi.

KiNG ELEKTRONIK LTD.
EMEK ELEKTRONIK
ADNAN MAGAZALARI
HASSAS PANCUR ‘
MARMARA SUT URUNLERI

* % % % b b b % % % %

% s s s s ® GAZETELER
Hizmet bizim icin tutkudur ILAN SERVIS]

Sizi iyi tanitan biirosiirlerle HER TURLU MATBUAT
Isinizin gelismesine hizmet ISLERI

etmek istiyoruz. @ REKLAM & TANITIM SEHIT ASIM CAD. 51/5-6
FILMLERI + VIDEO BESIKTAS - ISTANBUL
HIZMETLERI Tel: 160 82 11 - 158 81 81

SAFA

Tanitim Hizmetleri ve Ticaret

Uzayda bir kurbaga eksikti. Bu
oyunda Uzayda dolagan ve mete-
orlarin Ustine basa basa ilerle-
yen bir Kurbaga'y: canlandiriyor-
sunuz. Amaciniz, ekrandaki ku-
¢uk haritaya bakarak lzeri delik-
1i meteorlarin i¢gindeki dehliz}gr-
den kaybolan arkadaslarinizi
kurtarmak..

Harita'ya bakarak uzerinde ka-
p1 bulunan meteor’'un ustune ge-
lerek dugmeye basin.. §u anda
dehlizdesiniz. Dehlizler, kuguk
odalardan oluguyor. Bir odadan
digerine ge¢mek igin oda iginde
bulunan yaratiklar: 6ldurmelisi-
niz. Olen yaratigin yerinde bir el-
mas belirmektedir. Bu elmaslar:
toplayarak, ekranin asagisinda
bulunan hazneleri doldurun..
Odalarda karsiniza ¢ikan duvar-
lar1 gegmenin iki yolu var.

Birincisi yesil elmaya benzeyen
bombay: alarak duvarlar:1 yoke-
din.. Ancak bu bomba her zaman
cikmyor. Ikinecisi de F1 tusuyla
transfer durumuna gegerek ken-

dinizi duvarin 6bur yanina 1gin-
layin. Ama bunu kullanirken ¢ok
dikkatli olmalhisiniz. Fl1 tusuna
bastiktan sonra hemen Joystick'i
kullanarak yanip-sonen 1s1k ha-
line gelen kurbagay: istediginiz
yere getirin... Bu iglemi yaptiktan
sonra yanip sonen 1s1§in duvar-
lara temas etmemesine dikkat
edin..

Oyunda karginiza gikan kigiik
tag tabletler haritadir. Ayrica dort
yaprakl yoncaya benzeyen alet-
ler de sizin dort bir yana atig yol-
lamaniza yarar. Bunlardan eliniz-
de en fazla beg tane bulundurabi-
lirsiniz. Ve sayisini da ekranin
sag alt kogesinde gorebilirsiniz.
Kullanmak i¢in F 3’e basmaniz
gereklidir. Karginiza ¢ikan iksir
sigecikleri de o anda odada bulu-
nan yaratiklari bir miaddet igin
dondurur. Bu stire dolmadan on-
lar1 toplamalisiniz. Enerjinizi ek-
ranin her hangi bir yerinde bulu-
nan gigenin igindeki sivinin mik-
tarina gore O6grenebilirsiniz. Bu
sige U¢ kere bogaldiginda bir ¢a-
niniz gider. Bir odadan digerine
ge¢mek igin kirmizi renkli elma-
s1almalisiniz. Elmasi aldigimzda
bir uyar:1 mesaj1 gelecek ve oda-
dan derhal ayrilmaniz istenecek-
tir. Siz de haritaya gore gegmeniz
gereken gikiga gelerek diger bir
odaya gecersiniz. (Bu oda harita’-
da sar1 gergeve ile gosterilmigtir.)
odada bulunanlari bir sira ile top-
lamalisiniz.

Oyunu P tusuyla durdurabilir-
siniz. Bu isleri yaptiginizda oyun-
dan ¢ok tath bir horlama sesi gel-
mektir ve oyun durmaktadir.

Gerek efektlerin guzelligi ge-
rekse grafiklerinin tathg ile gok
guzel diyebilecegim bir oyun...

ERKUT ERYAYAR
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KAMPANYA

T iKRAMLI
HAFTALARIMIZ

1-9 TEMMUZ JOYSTICK
11-16 TEMMUZ DISKET
18-23 TEMMUZ OYUN PROGRAMI

URUNUN ADI FIATI KAMPANYA FIATI

TURBO JOYSTICK (Orijinal) i 22.000 i
QUICKSHOT II (Orijinal) 20.000 15.000 .
QUICKSHOT II PLUS (Orijinal) 22,000 18.000
747 SUPER JOYSTICK (Orijinal) 20.000 15.000
5 1/4 DISKET PARROT 3.500 2500
MAXELL 3500 2.500
PRECISION 2500 1.800
XIDEX 2500 1.800
PLATINUM 2500 1.800
SUMREX 2.500 1.800
3 1/2 DISKET SONY 6.500 5.500
PARROT 6.500 5.500
MAXELL 6.500 5.500
XIDEX 5.000 4500
NIXDORF 5.000 4500
DYSAN 5.000 4500
SUMREX 5.000 4500
PLATINUM 5.000 4,500
C-64 OYUNU RESIMLI {KASET DAHIL) 3.000 3.000
AMIGA OYUNLARI (MAXELL DISKET DAHIL) 10.000 10.000
OKLU OYUN PAKETI SATISIMIZ YOKTUR
* BILGISAYAR MASASI (iKi TABLALI) 90.000
* COMMODORE DERGISI 2.500
* 64'ler DERGISI ) 800
* TUM COMMODORE KiTAPLARI % 20 INDIRIMLI

() Isaretlilere tiim TEMMUZ ay1 boyunca-indirimli fiat uygulanir.

TR P 588 e e e e s s e —
Sar—, Balarkdy Tren Istasyonu § 2 Hatboyu Caddesi
§ Y_enikaramﬁr?el Baflka Hﬁp No.
| & Disbank, 1 isbank Bakirkoy
M G 1236106 hesap
| [
R,




SUPER OYUN LiSTELERiMiZDEN
COMMODORE 64 PROGRAMLARI

TEST DRIVE TRAZ . RIMRUNNER
FLINTSTONES —ACE Il “~MATCHDAY Il
METROPOLIS “—_THE LAST NINJA —PIRATES

__VIXEN ~TETRIS TERRAMEX

— SUMMER GAMES | 10 FRIGHTMARE
SUMMER GAMES I ROLLERBOARD “—0UT RUN

~— ~~SUPERSTAR SOCCER BLACK LAMP
BIONIC COMMANDOS THANTOR

SUPER HANG ON ~~SKATE OR DIE TIME FIGHTER
LAZER TAG - DEFENDER OF THE CROWN —_STEALTH FIGHTER

— FOOTBALL DIRECTOR BE e ROAD WARRIOR

ROLLING THUNDER
IKARI WARRIORS
—— MASTERS OF UNIVERSE

IMPOSSIBLE MISSION I SAMURAI WARRIORS

AMIGA PROGRAMLARI

~~INDIANA JONES Il
AIRBORNE RANGER
MASK

_ MAGNETRON
- CALIFORNIA GAMES
“~WINTER GAMES
TROLL

F-18
SOCCE! HUNT FOR RED OCTOBER FLIGHT SIMULATOR
POOL A WESTERN GAMES FERRARI FORMULA ONE
AARGH WINTER OLYMPIAD 88 BUBBLE GHOST
ONE ON ONE EMEROLD MINE MANHATTAN DEALERS
KING OF CHICAGO INTERCEPTOR THE THREE STOOGES
GOLDEN POTH LEATHERNECK AL CAPONE
JUMP JET SPACE RACER PORTS OF CALL
MACH 3 XR-35 PINK PANTHER
|4 THREE MUSKEETERS NINJA MASTER STRIKE FORCE HARRIER
BATTLE SHIPS WIZBALL
SCREAMING WINGS STOCKMARKET
\ . THE ENFORCER DESTROYER
POWER STYX TETRIS
‘__M SPACE BATTLE WORLD GAMES
BILGISAYAR SILENT SERVICE FINAL MISSION
WINTER GAMES CITY DEFENCE

IDER

SIDIR Pesin veya Vadeli

Commodore ve Ami-
ga’da program yaza-
bilecek, yeterli
bilgisayar bilgisine
sahip elemanlar ari-
yoruz. ilgilenenlerin
sirketimize miiracaat-
lar...

A-1010 3 1/2 *“ Disk Driver
A-1084 Monitor

1802 Monitor

1541 Disk Driver

MPS 1200 Printer

.-‘-"---l-----i
e L L L EE L L L N, |
-y, ;-
— o o] oy oy o -
——————— . e

BIiR DEMET

WORLD GAMES

"\ ACE OF ACES
“~TARGET RENEGADE

“.HERCULES
“~PACLAND

GOTHIC

IRON HORSE

CYBERNOID

GUTZ
~BUGGY BOY
—THUNDERCATS

ROADWARS
—ATF.

OCTAPOLIS

BEDLAM

HARDWARE
LISTEMiZ

MULTI ICE il

ICE MACHINE I

FINAL 11l

MULTI ICE Il

EXPERT CARDRIDGE

ICE MACHINE SUPER PLUS
FINAL CARDRIDGE
DOUBLE CARDRIDGE PLUS

P

COMMODORE 64’lerinizi getirin.
AMIGA’larinizi verelim... M

Bilgisayar San. ve Tic. Ltd. Sti

SORBIM

Istanbul Cad. No:46/1 34720 Bakirkdy-IST.
Tel: 5830029 - 5830079 - 5838533 - 5833460




SHANGHAI

KARATE

Karate tipi oyunlardan
hoslaniyorsaniz, bu oyun
tam size gore. Oyunu is-
ter bir arkadasla, ister bil-
gisayara kars| oynayabilir-
siniz. Oyundaki amag, ra-
kibinize oldugunca zarar
vermektir (Tabii oyunda).

Oyun basladigi zaman
zorluk derecelerini
Run/Stop tusuyla ayarla-
yin. Easy-Kolay, Medium-
Orta, ve Nasty-Zor'dur.
Bunu segtikten sonra,
eger bilgisayara karsi oy-
namak istiyorsaniz Joys-
tick'i Part 1'e takin ve ates
dugmesine basin. Eger
bir arkadagla oynamak is-
tiyorsaniz, Joystick'i Part
2'ye takin ve ates digme-
sine basin.

Oyun basgladi§i zaman
sol taraftaki beyaz giysili
adam sizsiniz. Rakibiniz
en ¢ok bu hareketlerde
zarar gormektedir: Hava-
da tekme, surata tekme
ve surata yumruk. Ayrica
oyunda daha, gok degisgik
hareketler vardir. Bunlar
sunlardir:

1) Saga dogru ilerleme:
Joysticki sola dogru ce-
kerseniz sola dogru ilerle-
yecektir.

2) Sola dogru ilerleme:
Joysticki sola dodru ge-
kerseniz sola dogru ilerle-
yecektir.

3) Egilme: Joysticki
asagl gcekerseniz adami-

rakibinizden gelen birgok
tehlikeli vurustan kurtula-
bilirsiniz.

4) Ziplama: Joysticki
yukari iterseniz adaminiz
ziplayacaktir. YUzU hangi
taraftaysa o ybne zip-
layacak.

5) Yerden tekme: Dig-
meye basarak Joysticki
asagi cekerseniz, adami-
niz yerden tekme atacak-
tir. Bu hareket igin 30 pu-
an alabilirsiniz.

6) Tekme: Diugmeye
basarak Joysticki adami-
nizin yoneldigi taraf ge-
kerseniz, adaminiz tekme
atacaktir. Bu hareket igin
40 puan alabilirsiniz.

7) Yerden bacaklara
yumruk: Digmeye basa-
rak Joysticki asag ve sa-
ga arasindaki ¢capraz yo-
ne ¢ekin (Adaminizin yi-
zii sol tarafta olmali). Boy-
lece adaminiz rakibinizin
bacaklarina yerden yum-
ruk atacaktir. Bu hareket
igin 50 puan alabilirsiniz.

8) Yerden yumruk:
Digmeye basarak Joys-
ticki adaminizin aksi isti-
kametine g¢ekerseniz,
adaminiz yerden yumruk
atacaktir. Bu hareket igin
60 puan alabilirsiniz.

9) Surata yumruk: DGg-
meye basarak Joysticki
yukari ve saga arasinda-
ki capraz ybne cekin
(Adaminizin yizu sol ta-

l

' ESKi SAYILARDAN
ISTEK FORMU

| Asagida isaretiedigim sa
Bedelini derginizin 160965 no'|

ederim.

Adim.... e e
] Soyadm.................
I Adresim

O Nisan 88 O Mayis 88 O Hazirar

tina yumrugu indirecektir.

Bu hareket i¢in 100 pu-
an alabilirsiniz.

11) Havada tekme:
Digmeye basarak Joys-
ticki yukar itin. Boylece
adaminiz havada tekme
atar ve bu tekme rakibini-
zin tam karnina isabet
eder. Bu hareket igin 150
puan alabilirsiniz.

Oyuna baslarken her-
kesin dort hakki var. Oyun
alaninin altindaki gizgiler
hayat gizginizdir. Bunlar
biterse bir hakkiniz azalir.

Eski Sayilardaki Oyunlar
NiSAN 88

: Masters of the Universe, Out Run,

yllarin adresime génderilmesini istiyorum.,
u hesabina yatirdim. Geregini ric

TU$ye is Bankas: Ihlamur Subesi

Onun altinda puaniniz ya-
zih. Oyunda ilerledikge

bilgisayar akillanacak
(her zaman ayni hareketi
yutturamazsiniz) ve oyun
zorlasacak. Ayrica arka-
daki grafikler de de-
gisecek.

Grafikleri International
Karate'ye benzemezse bi-
le, oynanis bakimindan
aynidir.

Bu oyundaki grafikler
ve mizikte sadelikleri ile
dikkati gekmekte y

Ufuk METIN

MAYIS 88

Trantor, Trap Door I, Trap Door II,
Bone Cruncher, .Bravestarr,
Athena, Deflektor, ATV Simulator,
Great Giana Sisters, Fire Trap, Ter-
ramex Platoon, Flying Shark,
Jakckal.

: The Train, Rastan, Samurai War-

rafta olmali). Bdylece

niz egilir. Bunu yaparak, adaminiz rakibinizin sura-

ABONE
FORMU

Derginize abone olmak istiyorum. Abone bedeli olan........... TL.yi

Tiirkiye is Bankasi Ihlamur Subesi nezdindeki 160965 no'lu he-

saba yatirdim. Dergiyi adresime gdndermenizi rica ederim.
Imza

Adim Soyadlm
F X =111 | PO U O SRRR PR PP PP PTPP TIPSR
JAIt aylik C Yillik

HAZIRAN 88 :I10., Knight Games II, Traz, Mag-

rior, Impossible Mission II, Rol-
ling Thunder, Dan Dare I, Dan Da-
re II, Gryzor, Predator, BMX Kidz,
Bedlam, Troll, Tetris, Black Lamb,
Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of
Doh)

netron, AT.F., Frightmare, Mask
III (Venom Strikes Back), Cyberno-
id, Gothik, Pac-Land, Blood Valey,
Road Wars, Northstar, Target Re-
negade, Ikari Warriors, Winter
Olympiad 88.
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1560
SILVER TRAIN
Cumana
Barbuta
Porto Cabel
Coro
Giblitar
Maracaibo
Santa Marta
Cartegena
Panama

Nombre De Dios
1600

TIME TREASURE FLEET TIME

Early/April Cumana Early/October
Late/April Pourto Bello Late/October
Early/May Maracaibo Early/November
Late/May Rio De Hacha Late/November
Early/June Nombre De Dios Early/December
Late/June Cartegena Late/December
Late/July Vera Cruz Early/February
Early/August Havana Early/March
Late/August Santiago Late/March
Late/April

Early/October Florida

Sizlerden gelen yogun istek
uzerine Pirates Oyunun'daki gl-
mus katari ve Hazine ,Flosu’nun
tarihlerin siralamasini aynen ya-
yinhyoruz. Oyunu oynarken siz-
lere blyuk faydalar saglayacagi-

SILVER TRAIN TIME TREASURE FLEET TIME
ST. Thone Early/April Cumana Early/October
Cumana Late/April Caracas Late/October
Porto Cabel Early/May Maracaibo Early/November
Coro Early/June Rio de Hacha Late/November
Giblitar Early/July Santa Marta Early/December
Maracaibo Late/July Porto Cabel Late/December
Rio De Hacha Early/August Cartegena Early/January
Santa Marta Late/August Cempeche Early/February
Cartegena Early/September Vera Cruz Late/February
Porto Bello Late/October  Havana Late/March
= — Florida Late/April
1620
SILVER TRAIN  TIME TREASURE FLEET TIME
ST. Thone Early/March Caracas Early/September
Cumana Late/March Maracaibo Late/September
Caracas Early/April Rio De Hacha Early/October
Porto Cabel Late/April Santa Marta Late/October
Giblitar Early/May Porto Bello Early/November
Rio De Hacha Early/June Cempeche Early/January
Santa Marta Late/June Vera Cruz Late/January
Cartegena Early/July Havana Late/February
Panama Late/July Florida Late/March
Porto Bello Early/Septembel — —
1640
TREASURE FLEET TIME SILVER TRAIN  TIME
Caracas Early/October Cumana Early/April
Maracaibo Late/October  Caracas Late/Apnil
Rio de Hacha Early/November Giblitar Early/May
Santa Marta Late/November Maracaibo Late/May
Porto Bello Early/December Rio De Hacha Early/June
Cartegena Early/January  Santa Marta Early/July
Cempeche Early/February Cartegena Late/July
Vera Cruz Late/February Panama Late/August
Havana Late/March Porto Bello Early/October
Florida Late/April — »
1660
TREASURE FLEETTIME SILVER TRAIN TIME
Caracas Early/September Cumana Early/March
Maracaibo Late/September Caracas Late/March
Rio De Hacha Early/October  Maracaibo Late/April
Santa Marta Late/October Rio De Hacha  Early/May
Porto Bello Early/November Santiago Early/June
Cartegena Late/December Cartegena Late/June
Cempeche Early/January  Panama Late/July
Vera Cruz Late/January - e
Havana Late/February  Porto Bello Early/September
Florida Late/March — =
1680
TREASURE FLEET Time SILVER TRAIN  Time
Caracas Early/October  cymana Early/Apnil
Rio De Hacha Late/October  Caracas Late/Apnl
Santa Marta Early/November paracaibo Late/May
Porto/bello Late/November Rio De Hacha L ate/June
Cartegena Late/December ganta Marta Early/July
Cempeche Late/January  Cartegena Late/July
Vera Cruz Early/February panama Late/August
Havana Early/March Porto Bello Early/October
Florida Late/April e %
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na eminiz.

Hepinize zengin klavyeler..64 ’ Igr

BATTLE OF SAN JUAN DE ULUVA
(JOHN HAWKINS) (1569)

408 Adam GEMILER

36 Top GALLEON

5000 Altin MERCHANTMAN

47 Gun. yiyecek PINNANCE

Crew unhappy PINNANCE

250 ton goods PINNANCE
PINNANCE

SILVER TRAIN AMBUSH
(FRANCIS DRAKE)

73 Adam GEMILER

18 Top MERCHANTMAN
2500 Altin PINNANCE

103 Gan.

yiyecek

Crew pleased

THE TREASURE FLEET

(PIET HYN) (1628) )

700 Adam GEMILER

48 Top FAST GALLEON
5000 Altin FAST GALLEON

73 Gin. yiyecek '
Crew unhappy

THE SACK OF MARACAIBO
(L'OLLONAIS) (1666)

FAST GALLEON
FAST GALLEON
SLOP

400 Adam GEMILER

10 Top SLOOP

38 Gin.yiyecek PINANCE

Crew unhappy PINANCE
PINANCE
PINANCE -
PINANCE

KINGS PIRATE

(HENRY MORGAN) (1671) ]

600 Adam GEMILER

30 Top FRIGATE

10.000 Altin MERCHANTMAN

42 Giin. yiyecek MERCHANTMAN

Crew pleased BARQUE
SLOOP
SLOOP
PINANCE +

LAST EXPEDITION GEMILER

1200 Adam FRIGATE

5000 Altin FRIGATE

Crew unhappy FRIGATE
FRIGATE
FRIGATE




AYIN EN COK SATILAN PROGRAMLARI

AMIGA Qg - tiasette)
) TRANTOR
O] TEST DRIVE "] SAMURAI WARRIORS
O F-18 ) SUPERSTAR SOCCER O PACLAND
O INTERCEPTOR ) STEALTH FIGHTER ) FOOTBALL DIRECTOR
(] BUBBLE GHOST O FLINTSTONES CJ RIMRUNNER
[ SOCCER SUPREMO ] BIONIC COMMANDOS [ GOTHIK
O] LEATHERNECK CJ ROAD WARRIOR 7 ROLLING THUNDER
(] MANHATTAN DEALERS O METROPOLIS ) MATCH DAY I
O POOL [ SKATE OR DIE 1 IRON HORSE
(] SPACE RACER ) MAGNETRON ) IKARI WARRIORS
0 THE THREE STOOGES O] VIXEN ) PIRATES
] AARGH! ] DEFENDER OF THE CROWN CJ CYBERNOID
O PORTS OF CALL ] CALIFORNIA GAMES 1 TRAZ
(] KING OF CHICAGO [ SUMMER GAMES | =) TERRAMEX
[J BATTTLE SHIPS 1 SUMMER GAMES I 0 GUTZ
[J PINK PANTHER ] WINTER GAMES T ACE i
O GOLDEN POTH 7] WORLD GAMES O FRIGHTMARE
[ SCREAMING WINGS (] INDIANA JONES ~) BUGGY BOY
1 STRIKE FORCE HARRIER ) PREDATOR ) THE LAST NINJA
O] JUMP JET (] AIRBORNE RANGER 0] OUT RUN
[0 THE ENFORCER [0 ACE OF ACES [] THUNDERCATS
] WIZBALL 1 ATF SIMULATOR O TETRIS
[ MASTERS OF THE UNIVERSEL! BLACK LAMP
O TARGET RENEGADE ) ROADWARS
] SUPER HANG ON L 1.0. -
] MASK :
Turkiye genelinde toptan ve < >
perakende satislarimizda s QF
ciddi is anlayigimiz ile eC et
hizmetinizdeyiz. |COMMODORE 64 :
& VE AeN©
e AMIGA 500
Lagin Bilgl iglem BILGISAYARLAR |o . . . .
Merkez: Kazim Kulan Pasaji No: 55 Saskinbakkal - iSTf EN UYGUN iparigieriniz icin
ube : Tonozlu Sok. mir
S . Ozdemir apt No saﬁd.yeqsr SARTLARLA banka hesap numaramiz
Telefonlar: 359 38 16 - 372 88 37 B'ZDE Yapl Kredi Suadiye $UbeSi
Lagin bir Teleteknik yetkili Saticisidir. BULUNUR 544'7 nO"u hesap
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40’11 yillarda
sinemanin yavasg yavasg
gelismeye bagladig:
zamanlarda kisa metrajh
komedi filimlerinin
hakimiyeti varda.

Iste oyunumuz
konusunu o devirdeki
bir komedi gurubundan
aliyor... Tam karsiligl
olmasa da biz onlara ¢
kafadarlar diyebiliriz.

Gurubun lideri olan
moe zeki her zaman
tetikte ve despot
birisidir. Curly ise
kafasindan ¢ok kaslarini

THE
THR

galistirmay1 yegler,
Larry ise gocuksu ve
aptalcadir.

Simdi oyunumuza
gecelim, dikkatli olun
oyun yuklendiginde
DEFENDER OF THE
CROWN sanabilirsiniz.
Biraz beklerseniz
bizimkilerin seslerini
duyabilirsiniz.
Oyunumuz eski bir
sinema gibi
baglayacaktir. Konusu

soyle:

Stoogeville’'ta sessiz ve
giunegli bir yaz gunu
bizimkiler bir ses
duyuyorlar. Bu ses
banker mr. Fleecem'den
geliyor (igreng biri). Ma,
yetimhanesinin
ihtiyaglarini
kargilayabilmek igin
yetimhaneyi ipotek
ettirmis ve biraz borg
almig. Mr. Fleecem
vadenin dolmasina bir
ay kaldigim
hatirlatmaya gelmis.
Bizimkiler hemen ise el
atiyor ve gereken parayl
bulmak ig¢in
g¢alisacaklarim
sdyluyorlar. Ma’'nin ¢
k1z1 da bunun uzerine
ipotek ve yetimhane
masraflar: giktaktan
sonra para kalirsa

onlarla evleneceklerini
soyluyor. Tabii
bizimkiler hemen
firlayip para bulmaya
¢ikiyorlar.

Oyun burada baglhiyor,
amaciniz para
kazanmak. Bunun

il HERRD 'E
E’ FELLmy

~ LET "EM HAUE
Eaa o T

-
| 1 -

birgok yolu var
caligabilir, yariglara
katilabilir, ciizdan
arayabilirsiniz.

Oyunda zamaniniz gun
olarak gosteriliyor. Moe,
elini Curly’'nin sirtindaki
takvime koyarak ne
yapilmas1 gerektigini

basarak istediginiz
segenekte durdurun,
ama dikkat edin. Elinizi
kapana kaptirirsaniz
Moe'nin bir parmag
gidiyor. Batin
parmaklar: gittiginde
gurubu
yonetemediginden oyun
bitiyor. $imdi
yapabileceginiz iglere bir
g6z atalim. BOKS: Katil
Killdu1 5 raundta
devirmelisiniz. Oyundaki
birkag tane dijitilize
edilmig fotografin gogu
buruda
kullanilanilmigtir. Curly
kendinden emin bir
vaziyette ringe gikiyor.
Moe’da ona favori boks
pargasinin ¢alindigini,
kaybedemeyecegini ve
rahatlamasini sdyliyor.

soyluyor. Eli ates tusuna

Y

Ama ne yazik ki igler iyi
gitmiyor. Larry
yanlislikla kemam
kiriyor. Bunun uzerine
hemen firlayip, kemani
degistirmeye gidiyor. Siz
burada devreye
giriyorsunuz. Ekran uge
bélinmis durumada.

Ustte boks mag1 ve
zaman gosteriliyor.
Curly hakikaten zor
durumda. Siz kosga
atlaya, sokagin
engellerinden gegip,
kemani degigtirmeli ve
ayni yoldan geri
donmelisiniz. Size
tavsiyem, bir nesneden
atlamak yerine
seviyenizi degigtirin ve
genellikle ustten gidin.
Keman zamaninda
gelince mag1 aliyorsunuz
ve Moe baginizi okguyor.

PASTA SAVASI:
Adindan da anlagilacagl
gibi iki rakip takim

‘6nlerindeki masalarda

duran pastalari
kargilarindakilere
firlatiyor. Bizimkiler

garsonlara iyi bir ders
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verecek galiba. Kolu
yukar: ¢gekerek Moe’'yu
yana gekerek Curly’i,
asag1 gekerek te Larry’i
egebilirsiniz.

Pastalar: atmak igin
ates tusu ile ayni
hareketleri yapinz. Size
tavsiyem durmadan
6ninuzdeki pastalar:
atin. Boylece
karsinizdakiler size
pasta atmaya firsat
bulamadan krema adam
olacaklar. Eger
atabilirlerse adaminizi
pastanin gidis yonune
gore egin. Puanimiz ve
haklariniz ustte
gosteriliyor.

HASTANE:
Adamlariniz bir
hastanede is bulabilirler.
Amacinmiz motorlu
tagiyicilarla 20 ci hal
(kbse)deki operasyon
odasina yetismek. Bunun
igin belli bir zamaniniz
var. Kose baglarin
gectikce hal sayimiz
artiyor. Ama bununla
birlikte zamanimiz
daraliyor. Hele yolu
tikayan sakatlar ve
yaglilar size gok engel
oluyor. Moe'yu digerleri
kuyruk gibi takip
ettiginden
harekatlarinizi erken
yapmalisiniz. insan igini
bu kadar guglegtiren
hastalar: ezmeden
yapamiyor.

KRAKER YEME
YARISI: Amerika’'da
garip yariglarin
dizenlendigini
duymussunuzdur. Iste
buda onlardan biri.
Curly, tencereyi 6nine
gekiyor ve uzerine
krakerleri dokuyor.
Sonra da tek tek kasikla
onlar: toplamaya
baghyor. Ama bu arada
istiridyeye benzeyen
canlilar krakerleri
kapiyor. Curly, sonra
tekrar topladig1 kadarim
serpiyor. Oyun bu
sekilde devam ediyor.
Butin krakerleri
kaptirdiginizda da oyun
bitiyor.

PARA ARAMA: Bu
yontemle caddelere
dolasip cuzdan yada bir
torba bulabilirsiniz.
i¢inden gikacak para 90
dolar kadar az olacagl
gibi 208 dolara kadar da
¢cikabilir. Bir cuzdan
bulduklarinda hepsi
egilecek ama Moe, onlari
itip paray1 alacaktir.
Bence butin guni para
aramakla gecgireceginize
iyi yaptiginiz bir igle 300
dolar kazanabilirsiniz.

SORU ISARETI: Bu
yoéntem para kazanmada
karl ya da zararlh
olabilir. Cinku burada,
merak ettiginiz geylerle
ilgileniyorsunuz. Mesela
Curly, yolda buldugu bir
kasaya tekmeyi basip
ayagini kiriyor. Sonugg
olarak yukld bir hastane
faturasini 6demek
zorunda kaliyorsunuz.
Ama disen bir buz

kalibinin iginde yukla
miktarda para
bulabilirsiniz. Eger
cevrede ilging bir sey
yoksa otomatik olarak
para aramaya
¢gikacaksiniz.
YARISMA: Filimlerde
de izledigimiz gibi,
Amerika’'da Radyo ya da
afig araciligi ile gesitli
sorular soruluyor ve
bilene 6dul veriliyor.
Size de u¢ soru
sorulacaktir. Sorular

Stooges’in tarihi ile ilgili.

Ya oturup Three
Stooges’in tarihini
ezberlemeli ya da
sorularin bir dékimunu
¢ikarip deneyerek
dogrularini bulmalisiniz

ama 30'u askin soru var.

DAYAK: Eger Moe'nin
secgici eli gok hizlanirsa
istediginiz isi
segcemezsiniz. Bunun
sebebi adamlarinizin
¢ikardig: sorunlardir.

VIOLET
COMPUTER

CKCommodore"

Limica
—re—

Kaset ve disket programlar

Tirkive genelinde toptan ve perakende

siparistermmiz karstlamr,

Bilgisayar ve elektronik cihazlarimizin bakim ve

tamiri itinali yapilir,

64 Ler dergisi abonelerine "y

Adresimiz:

?

Basdar Caddesi no 3
Tel: 355 13 87

782 Suskin hakhkal
IST INBLUT

25 Indirim..

Segici elin hizim
indirmek i¢in onlar1
biraz okgamalisimiz.
Yukarida segici elin hiza
ve zamaniniz
gosteriliyor. Larry ve
Curly’'nun ortasina gegip
onlar: dovmelisiniz.
Burada bir komedi filmi
gibi batin hareketler
var. Kulak gekmeler,
burun kivirmalar ve
benzeri...
Arkadasglarinizda
kendilerine gore
mudafalar: var. Eger
yaptiginiz bir vurugu
adamlariniz bloke
ederlerse gulme veya
alayci bir ses duyacak ve
elin hiz1 artacaktir. Eger
siz bir vurusg saglarsaniz
ac1 bir haykirig
duyulacak ve elin hizi
inecektir. Eger
mudafasiz durursaniz
adamlariniz sinirlenip
size vurabilir. Tavsiyem:
Temleri kullanmaniz ve
bir vurup yaptiktan
sonra digerine
vurmanizdir. Eger ig
bozulursa bagka bir
vurusg sekli deneyin.

Mr. FLEECEM:

Sahtekar Banker
sizden buyuk miktarda
para sizdiriyor. Mesela
sizden taksit, faiz veya
vergi aliyor. Bazende bir
is lisansi veriyor tabii
parasinl da aliyor. Para
miktar: az olabilecegi
gibi gokta olabilir.

Zamaninda parayl
toplayamazsaniz
yetimhane kapatiliyor ve
Fleecem’in igreng
kahkahalar: duyuluyor.

Oyunda birgok
konusma ve guzel grafik
var. Oyun bunlarla daha
¢arpici oluyor. Tabii her
seyin bir bedeli var.
Oyun birbuguk disk
tutuyor ve gok yavasg
yuklayor.

Yinede komik
uslubuyla size hog
vakitler gegirecek bir

oyun... .
Rasim MINGU

64'ler dergisi sayfa 24



TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

* GOGE KOM. $Ti. Oyun, egitim ve is programlan Ege Bolgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bolgesi genel dagitimi

Final 1l - Multi Ice Il ve diger kartuslar
3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulari =
Commodore adaptdrler ve tum bilgisayar yardimci malzemeleri q;‘o’
* EBONY BILGISAYAR EGITIM MERKEZI Ingilizce egitim programlari \'»Q)
Ege bolgesi genel dagitimi S
* 64’ler DERGISI Ege Bdlgesi genel dagitimi &S
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI 3

Oyun, egitim ve is programlar
Disket oyunlar ve kasette disket oyuniari
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler
* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE
Gazi Osmanpasa Bulvari No: 38/B-1 1. Onur ishani Gankaya-iZMiR

Commodore 64’ ciiler
Dataset ve kasetlerinizle mﬁide!

bogusmayin!..

Artik dlSk 64 var. Ustelik |

inanilmaz bir fiyata.

En yakin bayimize ugrayin, kullanimini
ve rahathi@ini kendiniz goran. ... .4 <\

= *Boyut 76 x 171 x 269 mm 00
«Commodore 1541 Disk Drive il
6 Ay Garanti P D o OV e
Tirkiye Mimessili: Topstyle Dis Ticaret A$ g LY
Tirkiye Genel Saticisi: O-BIKS BURO SISTEMLERI AS Commodore 64*, Commodore 128, SX64,

Kemeralt: Cad. Kemer Han 85/4 Karakdy - istanbul Tel: 149 53 35 - 143 24 80 PLUS 4, C 16 ve VIC 20 icin Disk Drive

Bayilikler Verilecektir.

istanbul: King Pazarlama Tel: 147 15 10 Emek Elektronik 523 11 40 - 525 47 52 Feral Mihendislik 167 57 43
Birotek A.S. 172 06 42 - 172 82 65 Tetikler dis ticaret 339 99 94 - 341 54 32 Ersever Ltd. Sti 153 63 05 - 155 47 15
Sapa Pazarlama 526 66 66 - 512 07 75 Mikromak Ltd. 145 35 37 Adana: Basar Ltd. (Ceyhan) 8730 - 8306
Ankara: Elektrotek Ltd. 118 75 09 Mikrokom Ltd. 126 98 98 - 167 12 67 izmir: Uzman Koll. Sti. 19 82 00

@ Commodore 64, Commodore 128, SX64, PLUS 4, C 16 ve VIC 20; Commodore Business Machines, Inc.’in Tescilli Markasidir.




Biz OSAM,IZ

En yeni, en kaliteli Commodore

oyun programlarini en

UCUZ .. SATARIZ!

Multi Ice Il Final Cardridge Il

Multi Ice Il Modem

Ice Machine Super Plus Destek Tape

Double Cardridge Plus Fast Load

Expert Cardridge Simon Basic Cardridge
Final Cardridge Datasette Doctor llI

' Ve Dahasi

Commodore 16 Oyunlari

Commodore 64 Egitim Programlari (ilk, orta, lise ve tiniversite hazirlik)

Amiga Is, Oyun, Gizim, Miizik Programlar

Commodore 64 ve Amiga igin koruyucu ortiler

Kafa temizleme disketleri

Disket kutulari, Yazici seritler, Surekli form, Stirekli etiket.

DERGINIZIN 28. (HAZIRAN 88) sayisinda
baslkta PAKET 22 olarak paket

program serisi ¢ikmistir.

Baslik “PAKET 23" olacaktir. Dlzeltiriz.

86 ve 87 yiinin Siper Paket Programlannin
Uretimi devam etmektedir.

Super Paket Programlar ... ... 7.500 TL
Fkasetie 2000yun = S50 BNl N A 4.000 TL.
1kasette toyun .........ccoovvnvnn... e 2.500 TL.
ISR i s s 17.000 TL.
Quick Shot Il Joystick (Oriiinal)............... 17.500 TL.

Quick Shot Il Turbo Joystick (Orijinal) ... 25.000 TL
Quick Shot I Plus Joystick (Orijinal} 22.500 Tl

BiZDE!..

Osam bir Teleteknik Yetkili Saticisi'dir.

(5

Osam Bilgisayar Ltd. Sti.
Ebuzziya Cad. Sakizliyal Sok. No: 3
34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 583 72 46



Iste size siradan diyemeyecegi-
miz bir oyun.. BANGKOK NIGTS..
Oyunda sokak dovusculuginden
para kazanirken, iy artarak ya-

; wvas daha iyi yerlerde ve en
; 1da ringte doviismeye basla-
3 bir Tayland boks’cusunu yo-
I sunuz. Her bolumu gegisi-
karsiniza degisik ozellikle-

Bunlarin her biri kendisine has
hareketlere sahiptir. Buna karsi-
lik sizin hareketleriniz ise hep ay-
ni.. Ates dugmesine basarak
Joystik’i yukar: iterek yumruk,
Ates dusmesine basarak dJoys-
tick'i sola cekerek tekme, agagl
capraza ¢gekerek de diz ile vurabi-
lirsiniz. Bu oyunda. Diger dovis
oyunlarina nazaran bir ozellik

var oda. Hareketlerin mesafeye.
gore ayarlanmasi.. Ornegin raki-
binize yakin iken digmeye basa-
rak sola gekerseniz adaminiz tek-
me atar. Eger bunu rakibinizin
biraz uzaginda gerekli mesafeye
giderek yaparsaniz ug¢an tekme
atarsiniz.

Rakiplerinize gelince.

Karsimiza c¢ikacak ilk rakip
Manchu Man.. Ugan tekmenizin
u¢ tanesi onu saf dis1 birakmaya
yetiyor. Bu bélimde takilacagini-
z1 sanmiyorum. Daha sonra si-
rasiyla.

DAN FISTS Bu Ninja'nin alttan
tekmelere dikkat edin..

Bambo Man: Eski bir asker ka-
¢agl olan bu komando’nun da en
zarar veren hareketi kolunu hiz-
la cevirerek attig: yumruk.. Bu
yumruk sonucunda akordion gi-
bi yere gakiliyorsunuz.

Killa Kale: O da sizin gibi para
icin dévisen bir Amerikali.. Ozel-
likle sakinilacak bir yonu yok...

SIAM SALLY: Karsgilagmada do-
vugeceginiz tek bayan yarigsmaci..
Sakin ¢it1 pit1 bir gsey sanmayin..
Oklavasi elinde olmasa da bayagi
iyi dovuguyor.

MUCHO MIKE: Eger meksika-
lilarin en iyi yaptiklari igin bitin
gun tekila igip uyumak oldugunu
saniyorsaniz yaniliyorsunuz.
Mucho Mike'nin dénerek attig:
tekmeye ve tipki Bambo Man gi-
bi hizla gevirerek attigy yumruk-
lara dikkat..

DADDY KALE: Attig1 kafalar
dikkat etmenizi tavsiye ederim.

B.B. Butler: Butiun dévigeileri
gectikten sonra sira geldi gampi-
yona. Butin heybetine ve kuvve-
tine ragmen bagtan beri kazandi-
giniz becerilerden O6tird bunu
yenmeniz zor olmayacaktir.

SISTEm'in biitiin oyunlar: gibi
bu da gok guzel bir oyun... Gra-
fiklerinin ve miziginin gizelligi
ile goze garpayor. Bitiginin ¢ok sa-
de olmasa sizi biraz Gizsede sonun-
da zafer sarhoglugu gekeceginize
eminim...

ERKUT ERYAYAR
64’ler dergisi sayfa 27
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Ucgak, gemi, tren, deni-
zalt1 ve digerlerinin simu-
lasyonlar: olur da bir Ko-
mando Baskininin simu-
lasyonu olmaz mi?

Amacimiz bir komando
birligi kurup gesgitli gérev-
lere atilmaktir. Gorevi iki
gsekilde tstlenebiliyorsu-
nuz: Birincisi istediginiz
goreve gidiyorsunuz. Ama
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ON WORLD WAR II VICTORY MEDAL

gorev sonunda sizi bekle-
yen bir Seref Madalyasi ol-
madig1 gibi Albaylhig da
terfi edemiyorsunuz. Ikin-
cisi Campaign’i segerseniz
madalya ve terfi sizi bekli-
yor. Buna kargilik gorevi
sizin yerinize bilgisayar
segiyor.

Oyun yuklendiginde
‘‘Create a Veteran Ranger”’
‘1 se¢ip bosg bir kasete ya-
da diskete bir komando
birligi listesi olugturaca-
g1z. Bu listede isimlerin ya-
ninda rutbeleri ve madal-
yalari kisaltilmig olarak
gorebiliyoruz. Ayrica gorev
baginda 6ldiguna (K.I.A.)
veya esir dustdganid
(C.I.A.) gosteren kisaltma-
lar var. Olenlerin yerine
yeni komando alabiliyor-
sunuz (Retire) segenegiyle.
Tutsaklar: kurtarmak is-
tersek (Liberate a ROW
Camp) gorevini segeriz.
Boylece kendi birligimizi
kurmusg olduk. $§imdi sira
goreve gideni segmede.

Silah segimi ve yapacag-
miz hareketlerin diigmele-
rini verelim:

Ins-Del: 11k yardim. Al-
diginiz yaray: iyilegtirir.

Crs sola: Kogma veya yu-
rime durumau.

=»: Uca@1 cagirma

Run-Stop: Harita ve ge-
nel duruma bakma.

F1: Otomatik tifek.

F3: El bombasi.

F8: Hafif tanksavar.

F7: Kasatura.

Saatli bombay1 sirasiyla
beg, on, on beg saniyeye
ayarlama igin 5,6,7 tusgla-
rina basariz. Sectiginiz si-
lahlar bir kez kullandimiz
mi1 kendiliginden tifek se-
¢ilmig durumuna gegiyor.
Ayn silah1 bir daha kul-
lanmak i¢in yeniden seg-
meniz gerek.

Gorev yerine ucakla yak-
lagti@imizda Once 1Ug
cephane-malzeme torbasi-
niuygun yere atmaya bag-
lhiyoruz. Yesil 11k yandi-
ginda bu sefer biz atliyo-
ruz. Ama may1n tarlasina,
caliliklara, kayaliklara,
makinah yuvalarinin yanm-
na inmememiz gerek.

Gorevlerin neler oldu-
guna kisaca bakalim:

Destroy A Munitions De-
pot: (Cephanelik tahribi),



bu gorevin esasini ¢gabuk-
luk olusturmaktadir. Go-
revi tamamlayip bulusma
yerine donmek igin sure-
niz ¢ok kisithdir.

Steal A Code Book (Bir
gifre kitabl galmak): Ha-
berlesme merkezine girip
sifre kitabini aldiktan son-
ra merkezi havaya ugur-
mak bagheca amagtir. Tor-
balarin birbirlerine yakin
atilmamas1 gerekir. Fazla
yuk tagimamak yerinde
olacaktir.

Disable Enemy Aircraft:

Dusman ucagini yok-
etmek). Gorulmeden hede-
fe ulagsamazsaniz ugak ka-
¢abileceginden; Surunerek
ilerlemek akillica olur. El-
bette silah olarak bigak
kullanmak sart. Ugag: sa-
atli bombayla patlatabi-
lirsiniz.

Capture An Enemy Offi-
cer (Bir disman subayl
esir almak): Gadirlara ba-
karak bir disman subayi-
ni teslim alimz. Ucgag: al-
mas1 igin gagiririz. Elbette
onu ve kendinizi ugak ge-
linceye kadar koruma-
lisimiz.

Cut A Pipeline (Bir boru
hattini kesmek): Boru hat-
tin1 koruyan tanklar
tanksavar silahi ile tahrip
edin. Bunu ateglemek igin
once silahi hazirlarz son-
ra ayaga kalkip atesg ederiz,
hemen sonra yine yere ya-
tariz. Boru hattina ulagin-
ca saatli bombay: kul-
lanirz.

Knock Out Enemy Radar
Array (Dusman radar sis-
temini susturma): Torbala-
r1 oldugunca radara yakin
atarak gorunmeden radara
ulagip tahrip ederiz.

Disable a SAM Site (Fuze
Rampas1 Tahribi): Hareket
dedektorleri fize rampala-
rin1 korudugundan hare-
ketlerinizi gizlemek igin
hareket eden bagka bir ci-
simle ayni anda hareket et-
memiz gerek.

Liberate a P.O.W. Camp
(Esirleri kurtarma): Kap-
lan Tuzaklarina kapatil-
mig esirlerin kapatildikla-
r1 yerlerin kapilarini ag-
mak igin kuguk beton pi-
ramitleri tahrip edin orta-
ya ¢ikan kolu itin.

Free the Hostages (Rehi-
neleri Kurtarma): Sessizce
rehinelerin bulundugu ye-
re ulasip kapisini patlatin
ve ugak gelene kadar onla-
r1 savunun.

Create A Diversion (Kari-
sikhik Cikarmak): Cok
onemli bir gsahsiyeti kagir-
may planlayan ajanlarini-
z1n hareketlerini maskele-
mek igin dudik sesi gek-
linde igaret verilince eliniz-
den geldigi kadar tahribat
yapmalisiniz.

Dalayed Sabotage (Sabo-
taj): Hava alanindaki yakit
deposuna gidip tam gece
yaris1 patlayacak sekilde

lestiririz. Bunu kimsenin
gormemesi gerek. Bir di-
duk sesi duyarsaniz bom-
banizin patlamadan bu-
lundugunu gosterir.
GOREVDEN SONRA
ALINICAK RUTBE VE
MADALYALAR
RUTBELER:
Private first class (PFC), co-
rporal (CPL), Sergeant
(SGT), Staff Sergeant (S5G)
Platoon sergeant (PSG),
Sergeant major (SGM), Se-
cond lieutenant (ALT),
First Lieutenant (ILT), cap-
tain (CPT), major (MAJ),
Lieutantcolonel (LTC) ve
Colonel (col-campaign se-

Madalyalar:

FIRST ARMY COMMEN-
DATION MEDAL (COMI),
SECOND ARMY COMMEN-
DATION (COM2), BRONZE
STAR (BSTR) SILVER STAR
(SSTR), DISTINGUiISHED
SERVICE CROSS (DSC) VE
CONGRESSIONAL MEDAL
OF HONOR (SADECE CA-
MPAIGN SECENEGINi SE-
GENLERE)

Simulasyon'da yillarca
hakli yerini koruyacak
olan Arr Born Ranger’i oy-
narken degigik atmosfer-
lerde kendinizi bulacak, ve
oyundan son derece zevk
alacaksiniz. Zevkle tavsiye

ayarlanmig bombay1 yer- cenegi igin...) ederim. Mert GOKKAYA
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64’ler

STREET
SPORT
SCCLER

Yirminci yiizyil birgok seyle birlikte
insanh bir futbol hastahgna siiriikle-
di. Milyonlarca kisi her hafta futbolla
icige oluyor. Takimlarin hasta taraftar-
lar yagmur, kar demeden tribiinleri dol-
duruyorlar. Kisacasi futbol, yagamm-
zin bir parcasidir.

Street Sports Basketball ve Baseball'-
dan sonra yine EPYX (nereye gitsem
kargsima bu firmanm ad gikiyor) Stre-
et Sports Soccer’i cikarth. S treet
Sports Soccer bir futbol oyunudur. Di-
ger oyunlara kars: tek dezavantaji oyun-
cularmm k“¢iik olmasidir. Neyse gimdi
oyuna gegalim...

ik basta ovnayacagimz sahay: seci-
yorsunuz. Joysticki saga veya sola ceke-
rek iki tane sahadan bir tanesini sege-
biliyorsunuz. Sol iist kigede sahalar go-
rebilirsiniz. Bir nolu saha, bir ingaatin
yanindaki sokaktir. iki nolu saha ise, bir
parktir. Sahay sectikten sonra,bilgisa-
yar a kars: veya bir arkadasimza kar-
$1 1 oynayacagmiz soruluyor. Yine joys-
ticki kullanarak Human (bir arkadasi)
veya Computer (bilgisayari) yazilarim
secin. (Sol iist kdgsede gocuk resmi var-
sa, bir arkadasgla oynayacaksimz; bilgi-
sayar resmi varsa bilgisayara karsi oy-
navacaksimiz demektir). Bunu da sectik-

ten sonra karsiiza yine bir soru gikar.
Burada takimlar: segebilirsiniz. Sece-
nekler sdyle:

NEW: Yeni bir takim diizenleyebilir-
siniz. Eger bunu segerseniz ilk énce ye-
ni takimin adim yazin ve Return tusu-
na basm. Daha sonra kimin ilk énce
adam secebilecegini belirlemek icin ya-
z1 - tura atihr. Kazanan ilk adam secer.
Adamlar secerken sol iist kisede onla-
rin yiizleri cikar. Onun yaninda adlarn
ve dzellikleri yazilidir. Adamlar: secer-
ken ozelliklerine gore secmenizi tavsi-
ve ederim. Ciinkii bazilar1 daha hizh ko-
sabiliyor ve bazilar1 daha hizh sut ce-
kebiliyor, vs... Bunlar da sectikten son-
ra, “Takimdaki adamlarin yerlerini de-
gistirmek istiyor musunuz?" diye bir so-
ru gikar. ‘Yes' ile cevap verirseniz adam-
larmn takimdaki yerlerini degistirebilir-
siniz. ‘No’ ile cevap verirseniz 6biir so-
ruya gecer. Obiir soru da su: “‘Diizelt-
meler yapacak misimz?"’ yani daha 6n-
ceki soruda bir yanhs yaptiginiz zaman
bu soruya ‘Yes' ile cevap verin. Boyle-
ce daha 6nceki soru bir daha ¢ikar. ‘No’
ile cevap verirseniz Gbiir soruya gecer.
Obiir soruya da ‘Yes' ile cevap verirse-
niz diizenlediginiz takimi ‘Save’ eder ya ni
ceker. Yalmzca takimmz gekerken bir

baska takimi silmeniz gerekir. Joystick

yardimyla silmek istediginiz takim se-
cin veya ‘Cancel’ ile vazgecin. Eger en
son soruya ‘No' ile cevap verirseniz oyu-
na bashyabilirsiniz. (Hele siikiir...)

RANDOM: Bu secenek kura cekmek
gibidir. Hangi takimin hangi takima kar-
s1 oynayacagim belirlemek amaciyla ya-
pilir. Rasgele iki takim secilir.

OLD: Daha 6nce cektiginiz bir taki-
m buna yiikleyebilirsiniz. ‘Cancel’ ile
vazgecebilirsiniz.

oyuna basladigimiz zaman, joysticki
kullanarak oyunu zamanh veya puanh
oynayabilirsiniz. Bunu da sectikten son-
ra zorluk derecesini secin. Beginner -
Kolay (yeni baslayanlar icin), interme-
tiate - Orta ve. Advanced - Zor'dur.

Bir takimda ii¢ kisi var. Bu oyunda
cok degisik hareketler yapabilirsiniz.
Ornegin, pas atmak, sut cekmek, kafa-
Lk atmak ve takla atarak kafalik atmak
gibi...

Bu oyun bayaga ilgimi ¢ekti. Ciinkii
obiir oyunlarda olmayan ofsa yt pozis-
yonu bu oyunda var.

Adamlarimn kiiciik olmasina ragmen,
alinmaya deger bir spor oyunu oldugu-
nu sdyleyebilirim.

Ufuk METIN
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e Ingilizce, Fransizca Almanca Bilgisayar Dergile-
rinin Eski sayillarini cazip fiyatlarla aliyorum.
528 32 56

* Kullanilmis veya yeni Commodore teyp araniyor.
Sema 161 65 87 ISTANBUL

e Oyun degismek isteyenler (sadece disket) listelerini-
zi ve telefonlarinizi bekliyorum.

Emre Isiklar - Tasmektep sok. 9/3 Lale Ap. - 81060
GoztepeliST.

e Amigacilar,
gonderin.
Tung Dindas - Soganlik PK. 19 - 81440 Kartal / IST.

e Sinclair oyun ve kullanim programlarina sahibim.
Program degismek isteyen arkadaslar, yazisalim.
Tumay Asena - T.C.H. Yali Cad. No: 402/8 - 35530 Kar-
siyaka/IZMIR

e Az kullanilmis orjinal Goldstar FC 200 (64 K) (MSX
Sistem) + 100 oyun + 2 kopya programi + grafik

oyun degismek isterseniz listenizi

N
_\“_,: .1-- A
Ty . BT s =
75 Y ¥

¢izim programi + teypten teybe kayit ara kablosu aci-
len satiliktir. Fiati 350.000.- TL. Serdar Sipahi - Goz-
ciibaba Kizim Sok. Beyaz Saray Ap. 4/9 - Ustgézte-
pe / iST. Tel: 359 95 32 (19 ile 23 arasi)

QOrjinal, kasette teletest 64 + light pen (kullaniima-
mis) + 3 kasette 30 oyun + Uygulamal Basic Kita-
bi. Posta dcretleri dahil olmak {izere 25.000 TL. ;
Altug Tas - Lise Cad. 1327 sokak No: 8/2 - DENIZLI
Tel: 139 52

Vestel MSX Bilgisayar satiliktir. Teyp + Bilgisayar +
kullanim kilavuzlari. Fiatta anlagacagimizi umuyorum.
Mustafa Saatgioglu - Kurtulus mah. Degerge¢ sok.
11/4 USAK

Diskette oyun degistirmek isteyen arkadaslar beni
arasinlar.

Omer Bergin IST. Tel: 347 74 64

Vestel Goldstar MSX Bilgisayar monitdr, teyp ve 15 yeni
oyunla. Cok ucuz. Oduzhan Tel: 356 32 42

ONEMLI NOT: Kiigik ilanlar siitununda ticari amagh
ilanlara bundan bdyle yer verilmeyecek-
tir. ligilenenlere duyurulur.

¥

Commodore 64
DISK DRIVER

MONITOR
PRINTER

* Tim yardimci malzemeler

* Siurekli form kagitlar

* Fatura, Irsaliye basimi

* Kitap, Disket, Joystick satiglar

ayrica

hizmetin‘zdedir.

iy PC-10-20-40

Programlar: en ucuz, en kaliteli
AMIGA 500 - 2000

COMPUTERLAND’da

Firmamiz

en 1yi,
en yeni

Bayilikler verilecektir.
Atari, MSX Amstrad Spectrum
oyun kasetleri bulunur.

Uydu TV

sistemleri

satisiyla da

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 95/4
Tel: 12 12 07 Antalya
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insanoglunun yildiz sistemlerin-
den ¢ok uzakta, bilinebilen uzayin en
ug sinirlarinda son derece ileri zeka-
ya sahip bir tlr yaratiklar, gok gelis-
mis birtakim bdcekler yasiyor. Bu bo-
cekler bansgi bir irk. Sirekli olarak
diigman érumceklerin saldinlan al-
tinda yagamak zorunda kalmalarina
ragmen, zamanlarinin biyuk bir kis-
mini, gok uzun zamandan beri terke-
dilmis, 6l gezegenler kolonilestir-
mekle ugragarak gegiriyorlar.

Kolonilerini saldinlardan korumak
icin sehirlerinin gevresinde dev bir
savunma balonu bulunuyor. Bu kal-
kan, érimceklerin fitinagemileri gi-
bi dev madeni cisimleri durduruyor.
Fakat bu i, gok yiksek miktarda bir
enerji gerektiriyor. Kalkanlan surekli
olarak en yiiksek dayanma glicinde
tutabilmek igin koloni ylzeyinin ¢ev-
resinde bir kag gii¢ kaynad! bulun-
makta ve bunlarnn dizenli olarak
yiklenmesi (sarj edilmesi) gerek-
mektedir.

Kalkan, gig kaynaklarinin bu yuk-
leme isinin gergeklestiriimesi igin bo-
ceklerden segilen bir grup olusturul-
du. Kalkan gi¢ kaynaklarina yukle-
me yapmak Uzere geldiklerinde,
“runner’’'lar adi verilen siringenler
uzerine binerek gevrede devriye gez-
mek durumundaydilar. Kalkani dele-
bilecek olan bir érimcek saldirisini,
ya da digmanca bir davranisi engel-
leyip yok edeceklerdi.

“Runner”iniz, gelecek olan zararli
etkiye direngli degildir. Tikenmeye
ve ¢ok kisa bir siire sonra da dime-
ye yatkindir. “Runner’’laninizdan bi-
risi 6ldugunde, her kolonide bulunan
dort yedekten birisini gagirmaniz ge-
rekiyor. Bunu islikla otomatik olarak
yaparsiniz. Bu is i¢in ses efekte, Is-

3 L e Bl

ik ¢almaktan gergekten ¢ox daha
anlamh ve iyidir!

Ekranin tepesinde, koloni cevre-
sindeki gu¢ kaynaklarinin yerini gés-
teren bir satir bulunmakta. Bir gii¢
kayna@i sabit, degismeyen bir yesil
ile gosteriliyorsa hersey yolunda de-
mektir. Glg kaynagi yanip sénen bir
yesilse tikenmek (izere oldugu; ya-
nip sonen bir kirmiziysa bataryalarin
bosaldigi anlamina gelir. Bu durum-
da, kaynadi yeniden sarj etmek tize-
re oraya gitmeniz iyi olur.

Burasi muhtesem! Kolonideki her-
seyin infilak etmesiyle olusan olaga-
nustl bir atmosfer. Gériinti parlak,
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yuvarlasan paralaks muikemmel,
renk ve tasarnm gok giizel.

Ses efekti, normal infilak guralta-
lerinden ve bazen de ‘“‘runner”larin
boguk ayak seslerinden olusmakta.
“Runner”iniz devre dis birakildiktan
sonra hemen kalktiginizda, kiigiik
boceginiz de kalkar ve bagini kasir;
bu, kisa ve tatli bir ses efekti sagla-
yan kiguk bir sekanstir.

Rimrunner orijinal bir oyun fikri de-
gil. Ancak pek ¢ok orijinal noktasi
var. Son skor tablosunda, silahli bs-
ceginizin blyik bir versiyonu bulun-
makta. Bir harf segtiginizde onu tah-
rip eder ve bir sonraki round’a yer
vermek icin slaydi yiritir,

4% o

MERHABA..

Bu sayimizdan itibaren, sizden ge-
len yogun istekler karsisinda Ad-
venture buglamak istiyoruz. Bunun-
la ilgili caligmalar ve yaz1 hazirhk-
lar1 bir ay 6nceden baslad: Ancak

karsiniza ¢ok miikkemmel bir dizin
: PR, STy

ile cikabilmek i¢in g¢alismalar: bir
sonraki sayidan itibaren baglatma-
¥y1 uygun bulduk.

Gelecek sayimizdan itibaren Adven-
ture meraklilar: i¢in her ay bir oyun
ve degisik oyunlara ait ip uglar: ve
aciklamalara yer verecegiz.

Bu arada Gelecek siyimizda Defen-
der Of CROWN’u yazacagimizi bildi-
relim. Adventure ile ilgili sorulari-
niz1 ‘‘64’ler oyun agiklamalar: Der-
gisi Adventure Kogesi’’ §ehit Asim
Caddesi 51/5-6 BESIKTAS-
ISTANBUL GONDERINiz.
Hepinize kucak dolusu selam..
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Firefly da birgok oyun gibi
uzayda geciyor, fakat bu sefer
bir ates bocegini yonetiyorsu-
nuz. Amacimiz ana saltere
ulasmak. Bunun i¢in 9X5'lik,
karelerden olugmusg bir alani
gecmeliyiz. Toplam t¢ hakki-
miz var. Alanin ilk dikey sira-
s1 bize ait. Burada istedigimiz
bir taraftan ilerleyebiliriz. An-
cak bosg karelerde takiliyoruz.
Bunun i¢in bog kareleri dol-
durmak gerekiyor. iste oyu-
nun amaci da bu. Eger sansi-
miz yaver giderse birkag kare-
yi kolayca kapatabiliriz. Ok
sekli olan karelerin uzerine
gelip atege basarsaniz, bocegi-
miz birkag elin Uzerinde hiz-
la ugar. Eger onu kirmiz ger-
geveli el tizerinde durdurrur
sak, dolu karelerin diginda ve
ayni dikeylikte olmak gartiy
la ekrandaki nesnelerin yer
degigir. Bu yontem tehlikesiz
ilerlememize yardimei olacak:
tir. Ama oyunu bdyle bitire-
meyiz, hele yolumuzu uzatar.
taglar oldukg¢a. Bu anlattikla-
rimiz strateji ekranmiydi. $im-
di oyunumuza gegelim.

Bog karelerin her biri ashin-

#l

da kug¢uk bir oyundur. Uze-
rinde bastigimizda ig¢ine gire-
riz. Amacimiz dort tane mete-
oroloji istasyonunu kapat-
maktir. Alttaki kuguk harita
kendimizi, istasyonlar1 ve
1s1nlayicilar: gorebiliriz. Hari-
tanin yaninda hasar, yakit ve
yon gostergeleri vardir. Isinla-
yicilar ¢izgili, istasyonlar yu-
varlakl kare geklindedir. Bir
istasyona girebilmek i¢in sal-
giladi@: ¢igege benzer kozmik
maddelerden dort adet topla-
maliyiz. Bunu skorun altinda-
ki gostergede gorebiliriz.
Istasyona girdigimizde kir-
mi1z1 ¢ergeveli eli yakalayip is-
tasyonu kapatmalyiz. Eger
mavi gergeveliyi yakalarsak,
hasarimiz artacak ve dort ta-
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ne daha kozmik madde yaka-
lamamiz gerekecek. Kapattig:-
miz istasyonlar arttikca eller
hizlanip yakalanmalari zorla-
gsacaktir. Burada gercekten

8
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sans gerekiyor. Baz istasyon-
lara yol olmayabilir. O zaman
her bélumde iki tane olan
1sinlayicilar:  kullanmaliyiz.
Isinlayicilara girmek igin koz-
mik madde gerekmemesine
ragmen 1sinlanmak g¢ok zor.
Yesil ve kirmizi tabletlerin
olugturdugu ¢emberin merke-
zinde donen gemimizle 1ig ta-
ne yegil tablet vurmahyiz.
Ama kirmizi ve yesgil tabletler
¢ok bitigik ve yesil tablet vur-
duk¢a gemi hizlaniyor. Eger
bagarabilirseniz diger i1sinlayi-
cidan gikarsiniz. Tabii biz Uni-
teleri kapatmakla ugrasirken
pesimizi garip yaratiklar ve
gemiler birakmiyor. Bunlara
karg1 tek givencemiz cevre-
mizde donen toplardan olugan
ve pek guvenilmeyen bir silah.
Bunlardan bagka 6ldirdugu-
muz duismanlardan c¢esgitli
malzemeler ' ¢ikabilir. Balik,
tip, sebep geklinde olan bu
malzemeler degigik iglere ya-
rarlar. Mesela bah aldigimiz-

da kayalardan enerji damlar.

Bunlari toplayarak hasarimi-

Z1 giderebiliriz. Dért Uniteyi
yok ettid¢imizde yakitimiza ve

RE LY

hasarimiza gore puan aliriz ve
karenin i¢i dolar. Her kiguk
karenin oyunu bagka yerde
geg¢se de yapacagimiz ig hep-
sinde ayni.

Sonug¢ olarak grafikler ve
ses guzel. Frefly Joystick’ini-
zi fazla yipratmayacak zarif
bir uzay oyunu.

Rasim MINGU
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TEST DRIVE
PREDATOR

SAMURAI WARRIOR
SUPERSTAR SOCCER
PIRATES

IKARI WARRIORS

DEFENDER OF THE CROWN.

TARGET RENEGADE
TETRIS

10.

MASTERS OF THE UNIVERSE
IRON HORSE

SUPER HANG ON

ATF.

GUTZ

BLACK LAMP

FLINTSTONES

VIXEN

AIRBORNE RANGER

TRAZ

TOPLAM
PUAN
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35
29

26
25
25
24
24
22
21
9
18
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elerin

hazir

lanmasinda bize yardimlarini esirgemeyen TUBIDER Yonetim kurulu

ve ilyelerine tesekkiir ederiz.
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PRESTIGE  MIRAGE ® GUCLU e COBRA e KUGU @ ATAK @ RODY ¢ PINOKYO ¢ BMX @ JUNIOR

Oretici:

Beldesan Motoriu vasitalar Sanayi AS. Cayirbas Sok Isinye/istanbul
Tel 177 5797 (2hat) Telex 26193 Beid tr ;

Genel Dagrtici:
Merkez: Ankara Biirosu: Adana Subesi izmir Subesi
Istiklal Caddesi No. 349 Izmir Cad. No. 25 Kat. 3Kurtulus Caddesi Kemalpasa Caddesi
Beyoglu-Istanbul Kog Is Hani No. 499 Pinarbasi
Telefon 143 17 60 Telefon: 25 47 24 Telefon 12145 Telefon 18 20 00

(7 hat) 146 64 06 . 3
Telex 24 522 beko tr  Telex 42784 beko tr Telex 62235 beko tr Telex: 53665 beko tr

WE Telgraf Bekotas-istanbul Telgraf Bekotas-Ankara Telgraf Bekotag-Adana Telgraf Bekotas-izmir
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