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Dergimizin bundan evvelki sayillarina sahip

lamayanlar i¢in bu ayin en ¢ok satan yirmi

oyunun yer aldidi listeyle beraber son dort
n listelenn ae ',;'E!'-_.'.rlll-T--:._"r'i.j:

Goruldugu gibi bazi oyunlarin listeye girme-
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siyle cikmasi Dir olgugu gibi, bazilari ise ga

ha uzun sure listeleri zorlayabiliyor

Bu ayki duruma baktigimizda ise suniar
qoruyoruz: Football Manager |l, Skate Crazy

ve Bionic Commandos Turkiye'ye gelir gel-
mez listede bas siralara yeriestiler. Onumuz-
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ieki ay da verlerini koruyacaga benziyoriar

Superstar Soccer ve Pirates eski say!labi-
ecek oyunlar olmasina ragmen aylardir yer-
erini muhafaza ediyorlar. Predator ve Tetris

1t siralara dogru inerlerken, Skate or Die ve

Impossible Mission Il kaset versiyonlaryla
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Sahibi ve Genel
Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Mdiri
TAYFUN TOZEN
Miessese Mudirl
FATMA PALA
Yayin Danigmani
REFET OKTAN
Yayin Kurulu
REFET OKTAN

I TAYFUN TOZEN

AHMET YILDIRIM

ABDURRAHMAN PALA
Dr. OSMAN SAYHAN
RASIM MINGU

ERKUT ERYAYAR

I UFUK METIN

lan Rezervasyonlarn igin Telefon
160 82 11

Katkida Bulunanlar

HAKAN TIRALI

CENGIzZ ONCU

CUNEYT OKTAN

MERT GOKKAYA

Idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
TELEFONLAR

160 82 11 - 158 81 81
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DIZGl
Renkayrnimlar

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire Filmler

OZ GRAFIK

Baski

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gon-
derilen yazilar yayinlansin-yayinlanmasin
iade edilmez. Siparis edilen caligmalar di-
sinda dergimize génderilen malzeme ya-
yina deger bulunmasi halinde telif tcreti
odenerek vaymnlanir.

ILAN TARIFES| —

Arka Kapak Renkli ... ......... 750.000. + K.
On ve arka i¢ kapaklar, ... §00.000. +K.
I¢ sayfalar Renkli ., .. ..-.4uu 000. + K.
ic sayfalar Siyah-Beyaz, .. ....... 300.000. + K.

ilanlanin renkaynimi ve filmleri misteriye
aittir. isteyen miisteri i¢in grafik hazirla-
nir, Renkayrimi yapilir ve kendisine ayri-
ca fatura edilir. ilanlarin. hukuki
sorumlulugu ilan sahibine aittir.

e e —

Yaz aylarinin su sicak gunlerinde yine
sizlere tatilde, tatile gidemeyenleriniz igin
evinde, guzel dakika ve saatler gegirmenize
imkan saglayacak oyunlarla karsinizdayiz.

Bu sayimizda iki dnemli 6zellik var.. ““Daha
cok oyuna yer vermek’’ bunlardan birisi...
Ancak tabii dergimizin hacmi buna pek izin
vermek istemiyor onun ig¢in gelecek
sayimizdan itibaren iki kat buylyor ve size
daha genis ve daha duzenli, derli toplu bir
dergi sunmay!l amacliyoruz.

Yeri gelmigken, iki katina yukselen dergimiz
gelecek sayimizdan itibaren bir miktar zam
yapacak.. Ancak bu ayki dergimizin iginde
yayinladigimiz abone formunu doldurmak ve
12.000 Tlyi banka hesap numarasina
yatirmaniz halinde bu zamdan etkilenmeyecek
ve dergiyi bir yil daha eski fiati Gzerinden sahip
olma sansina ereceksiniz. Ancak bunun igin
dnimizde sadece bu ay abone olma sansi
var.. Sonra sdylemediniz demeyin..

ikinci dnemli 6zelligimiz ise, sizden gelen
yogun talepler karsisinda dergimizin buyuk
eksikligi saydigimiz Adventure’lere bagladik.
Bu kbseyi yayin kurulumuz uOyesi Ahmet
Yildinm Abiniz yurutecek ve orada sizlere
faydall olmaya c¢alisacak. Ancak dergimizin
bastan beri savundugu dergi ile butunlesmek
kavramini Adventure’ler konusunda Ahmet
Abinizle de saglayacaginiz inancindayim.
Adventure kosesine yazabilecek, ipucu
gonderebilecek, takildigimz bolimler igin
mektupla bilgi isteyebileceksiniz.- Daha lyi
daha guizel bir dergi icin elele...

Hepinize bol klavyeler ve iyi tatiller
diliyorum.

Abdurrahman PALA
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COMMODORE

SOFTWARE’
DESTEK...

Commodere firmasi Seul’'88
Olimpiyatlarinin yapilacag: gin-
lerde Olimpiyat konulu 10 oyu-
nu Commodore’culara Soft Ware
destegi olmas i¢in piyasaya ¢i-
karacak.

Genelde Olimpiyat agirhikli oyun-
lardan olugacak olan paket icin
hazirhiklarin son asamasinda ol-
dugu ve bu ay icinde piyasaya ve-
rilecegi agiklandi.

SUPERMEN
II GELIYOR

1985 yilinda yapilan ve buyuk il-
gi gobren SUPERMEN’in yeni bir
seriveni ““SUPERMEN 11" ola-
rak 'piyasaya verilmeye hazirla-
niyor . Birinecisi buyuk ilgi goren
Supermen’in ikinci defa yapila-
cak olan bu ikineisi birinecisin-
den pek farkl degil.. Ancak bu
turu sevenler yine de ilgiyle bek-
leyecektir saniriz.

PSYGNOSIS
64’E
AKTARILDI

AMIGA’cilar arasinda buyuk il-
g1 goren MINDFIGHTER adh
oyun kaseti veya disketi ile degil,
kaset veya disket yaninda 160
sayfay1 bulan Romani ile birlik-
te satilmaya basglandil. Bu konu-

daki ilk uygulama olan olayin
Avrupa’da nasil bir tepki gorece-

gi merak konusu.. Oyunun ko-
nusu ise korku... Isterseniz
oynuyor isterseniz romanin oku-
yorsunuz.



64'ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIiRMALAR

ALTINBASAK LTD. STI.
Saglik sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07

COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
BILTUR BILGISAYAR

PTT yani Isinli sok. 5/8 BALIKESIR

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

ls Bankasi aralidi 5/8 Heykel BURSA Tel: 20 73 08
EKIM-2-ELEKTRONIK

Esnaf Saray: Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
ABDI TICARET

Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 226

SIRCASARAY
Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

ALTINNESIL BILGI ISLEM MERKEZI
Islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

KARTAL TICARET
Hukimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

TEKFON

F.Fevzioglu cad. Sahabiye mah. 40 KA"HSEHI Tel: 124 18 - 259 58

OFLUOGLU TICARET _
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

KATILIM FORMU

64’ler dergisi abonelerine Abone Kartlar'’-
ni ibraz etmeleri sartiyla Prensipler’im (iz)
dahilinde belli bir miktar indirim yapmayl
Kabul ediyorum (uz) .

Indirim yapmay: kabul eden Miiessese’nin

TONOTOINN s s ARt ek nsi s nbusnsseudhuascssasnses
AT O s i linesssiamotnsocscscosse
Yetkilisinin imzasi (Veya kasesi)..............
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ONEMLI NOT

64’Ler dergisi abonelerine
tenzilat yapmak ve bu sutun-
larda isim ad ve adreslerinin
yaymnlanmasini isteyen Bilgi-
sayarci Arkadaglarimizin asa-
gidaki formu doldurarak bize
kaseleyip gondermeleri sart-
tir. Aksi takdirde burada isim-
lerini yayinlamamiz mimkin
olmamaktadir. Bilgilerinize
sunulur.

ISTANBUL
BIMOMAK LTD. STi.

Mebusan Yokusu SSK ishami 220 Findikh Tel: 143 63 42 - 152 08 31

Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

DATA BILGISAYAR

Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96
ELECTROMODE

Kayisdad cad. 280 Ust Goztepe-Erenkdy Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52

' FERBI ELEKTRONIK LTD. STi.

Gruba Huseyinaga mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B Aksaray
Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADI KOM. STi

Sogutcesme cad. 129/70 Kadikdy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Mihdrdar cad. 70/34 Akmar Pasaji Kadikdy Tel: 345 06 78
KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 Uskidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 Erenkoy Tel: 356 44 79

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Mpda Tel: 336 09 16
OSAM LTD. STI.

Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 Bakirkoy Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER

Bagdat cad. Késemiz Ap. 209/8 Selamicesme Tel: 336 58 89
PEKEN BILGISAYAR MERKEZI

Halitaga cad. Eksioglu Ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25
SKY ELEKTRONIK

Valikonadi cad. Konak Pasaji 109 Ki 1/38 Nisantas: Tel: 148 43 83

Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 371 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK

Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikdy Tel: 346 24 00
UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtim cad. Bascavus sok. Yazicioglu ishani 3/54 Kadikdy
Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER

Bagdat cad. 378/2 Saskinbakkal Tel: 355 13 87
- izmiR

BARIS BILGI ISLEM
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sokak 9/2 Karsiyaka Tel: 23 33 48

PHOENIX COMPUTER HOUSE

In6ni cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE

1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. STi.

Gaziosmanpasa Bulvan 38/B Cankaya Tel: 14 08 82
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Oyunumuz tahmin ettiiniz gibi kiigik
vaslarda ¢izgi filmlerini izledigimiz sevimli
ay1 Yogimiz ile ilgili... Oyunun basinda Yo-
gi’nin arkadasi BOO-BOO’nun xotii bir
avcl tarafindan kacinldi&im goriiyorsunuz
ve (Her zaman oldugu gibi) peslerinde onu
kurtarmaya gidiyorsunuz.

Ovyuna gelince..

Ovyun ekrani ikiye ayrnlmis durumda..
Ustte Yogi’nin hareket ettigi boliim ve al-
tinda ise size yardimca olacak bir tablo
mevcut.. Bu tablonun solunda Yogi'nin bir
resmi var. Bu resim Yogi bir engelle carpis-

OGI |

tig1, zipladiii veya kendisini kamufle etti-
g1 zaman yavas yavas asaf dogru batiyor.
Ve iyice battifi zaman mevcut olan bes
hakkimizdan birisini kaybediyorsunuz.
Bundan baska BOO-BOO’nun kapauldii
kafese olan uzakhig gOsteren bir sayac ve
altinda da kafese kapatilmis olan BOO-
BOO’nun resmi var.. En sagda ise gozii-
niize bir takvim carpacak.. Bu takvim
oyundaki skorunuz yerine geciyor. Ve giin-
ler ocaktan itibaren birer birer artiyor.
YOGI’yi gorevi esnasinda ceskli zorluk-
lar bekliyor. Bunlar ilerlerken, 6niine bir-

den bire ¢ikan kurbagalar, Yilanlar. Bir-
den bire patlayan artezyenler Arnlar ve de
goller.. Eger ilerlerken, bir kamptan gecer-
seniz, kamp sahibi sizi kovdugu icin kac-
mak zorunda kahyorsunuz, Eger kamp sa-
hibine yakalanirsamz bir hakkimiz yamiyor.
Onun icin tabanlar vaglayin ve kamp sa-
hibine yakalanmayin.. Bunlardan baska
balik tutan adamin oltasina park bekgisi-
ne, ve de geyiklere dikkat etmelisiniz. Ta-
bii ki bir yilamin ya da ¢ukurun @izerinden
atlayabilir, sizi kovalayan bir diismana
kars1 kendimzi kamufle etme vetenekleri-
niz var.. Ya da basimz iceri ¢cekerek arila-
rin saldirisim etkisiz hale getirivorsunuz,
Kamufle olmak icin joystick’inizi yukan
cekip, ates tusuna basmahsiniz. Veya ba-
simizi iceri cekmek icin joystick’inizi asa-
&1 1ip ates tusuna basmahisimz. Her 1ki
durumda da normale dénmek icin o du-
rumu gerektiren hareketin gereklerini bir
defa daha yapiyorsunuz. Bunlardan bas-
ka yolda topladiginiz piknik sepetleri Yo-
gi'nin enerjisini artrp, resmini yitkselte-
cektir. Ayrica yolda buldugunuz sekerler
Yogl’ye bir hak daha kazandiracaktir.

Bu arada magaralar volunuza devam
edebilmek i¢in oldukg¢a kestirme bir yol..
Cinki bir magaraya girdiginizde BOO-
BOO’va olan uzakhk 110 1se aiktigimzda
50’ye diisebiliyor. Bu da size bilyiik avan-
taj saghyor. Oyunu bitirmek icin BOO-
BOO’'nun bulundugu kafese ulasmak ta
yetmiyor. Burada kafes ile ev arasindaki”
taslardan gidip, anahtan almak gerekiyor.
Giderken taslarin {izerine basmamz sart..
Eger yanhs bir hareket yaparsamz. Alarm
calhiyor ve avci ekranda beliriyor. Avci'dan
kacmak icin evin yanina saklanmak gerek-
li.. Ciinkil avci evin yamina gelmiyor. Ama
pusuda bekleyerek sizin disan ¢ikisimai
gozlilyor. Cikufimzda da sizi avlayabili-
yor. Alarm caldirmadan anahtan alirsa-
niz arkadasimz (Yani BOO-BOQOyu) hiir-
rivete kavusturdunuz demektir.

Grafik ve miizik olarak gergekten gii-
zel olan bu oyunu herkese tavsiye ederim.

HAKAN TIRALI
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Yuzyill kadar 6nce Dr. Josef Agon say-
gideger bir. bilim adami ve aragtirmaciy-
di. Viktorya stili malikanesinin dig dun-
yaya simsiki kapal demir kapilan arasin-
da Dr. Agon insan davramiglar konusun-
da gelismis arastirmalar yapiyor gorunu-
yordu. Fakat bu arastirmalarnn ve deney-
lerinin gercek yapisi bugune kadar bir sir
olarak kalmigti. Bazi bilim adamlar dok-
torun bir dahi oldugunu 6ne surerlerken
bazilan da onu buyuculikle sucluyorlar-
di; Gindn birinde Dr. Agon ortadan kay-
boldu. Yakinlan malikaneyi alelacele ter-
kettiler ve o demir kapilar bir daha acil-
mamak uzere kapandi.

Bir aksam Dr. Agon'un eski malikane-
sinin etrafinda dolasirken kapiy! aralik
buldunuz. Merakiniz korkunuza baskin
geldi ve eski binanin gercekten hayaletli
olup olmadigina bizzat bakmaya karar
verdiniz. Bir kapi bir baska kapi derken
kendinizi yapiy! gezer buldunuz. Bir ko-

gecebilirsiniz.

‘““SPACE’”’ tusuyla etraftaki ates toplarini
toplayabilirsiniz. 1-4 arasi tuglardan hangi
renk ates topu kullanacaginizi secersiniz.
Birinci levelda ug, ikinci levelda dort,
uciincu levelde bes ve dordiincu levelde
alti adet ates topuyla ejderhalari
oldirebilir ve bir sonraki bolume

ridorun sonunda gizli bir gecit kesfetti-
niz. Uzakta gdrdiginiz bir parnlt sizi
yuzylldan bu yana kullaniimayan bir
merdivenden asagiya inmeye itti. Ve
kendinizi Dr. Agon laboratuvarinda bul-
dunuz. Cevreniz tozlu ve eski esyalarla
cevriliydi. Genis bir cam yuzeyden yan-
siyan bir paniti oday! aydinlatiyordu. Yak-
lastimiz ve kendinizi bir makinenin - bir
zaman makinesinin - dnunde buldunuz.

Daha sonra goziinize Dr. Agon not-
larimi tuttugu deri kaph kalin gunlugu
carpti. Ve doktorun giini glnune tuttu-
gu notlan okumaya basladiniz. Kayip
krallikla ilgili cesitli buluglari ve macera-
lar sizi buyuledi. Adam gercekten ¢ilgi-
nin teki miydi yoksa bizimkine paralel bir
dunya var miydi?. Bunu 6grenmenin tek
bir yolu vardi. Dr. Agon'un zaman maki-
nesine bindiniz ve sagini solunu kur -
calayarak nasil calistigini kesfettiniz. Ve
oyun iste burada baslad..

The Eidolon yedi kath magarayla bir
de ¢ok yetenekli oyuncular i¢in hazirlan-
mis sekizinci kattan olusuyor. Her kat da
kendi iginde birbirine gegilebilen yeralti
odalarindan orulmus bir ag gibi. Siz ise,
Dr. Agon'un otomobile benzeyen zaman
makinesinin direksiyonuna ge¢cmis. On
camdan ileriye bakmaktasiniz.

Soldaki gosterge bulundugunuz kat-
taki canavara yakinh@mz gosteriyor.
Gecen zamani ortadaki saat gosteriyor.
Saatin cevresindeki Gicgenlerde bir tir
pusula gorevi yapmakta. Magaranin igin-
de dolastikca Ug¢genler yanip sdnerken
gittiginiz yonu gostermekte. Bu odalan
bir duzene gore dolasmak isterseniz yar-

dimci olmakta.

Ayrica saatin ¢cevresinde dort renkli
ateskuresi gostergeleri vat Son olarak
da sol altta ¢ renkli elmas gostergesi
bulunuyor. Eger bir yarati@i yakalayip
onun gucune sahip oldugunuzda o ca-
navara ait olan mucevherin renginde 1S1k
yanmakia. .

The Eidolon’un ses efektleri oldukca
etkileyici. Yuklenme sirasinda ¢alan mu-
zik bir korku ve gerilim atmosferi yarat-
makta. Gezinmeye basladiginiz zaman
sanki bir otomobilin gurultist ¢ikmak-
ta. Joystik ile hicbir hareket vermedigi-
niz zaman ise ara¢ oldugu yerde ¢alisan
bir otomobile benzemekte. Cubugu ile-
ri ittikce motor hizlanmakta. Isirgan ku-
sun kanat hisirtilarini, pervane canava-
rinin doner kanadinin sesini bile duya-
bilmektesiniz. Diger guruitulere gelince,
yakalanmak istenen ateskurelerin higir-
tisi, hedefini bulan atislann gimbirtisd,
eksilen enerjinin hiriltisi.... Kisacasi ses
efektleri oldukca basarl ve grafiklerle
butinlesmekte.

Birkag s6z daha yaratiklarin bigimieri
Leanardo Da Vinci'nin eski izlerinden
esinlenmis. Uzun s6zln kisasi The Ei-
dolon Lucas Film'in gz kamastirici ba-
sarilanndan bin daha.

Eidolon Stratejisi*

Oyunun her seviyesinde saate kars
bir yans igcinde oldugunuzdan her labi-
rentin bir haritasini ¢ikarin. Boylece ya-
ratiklanin nerede olduklann ¢abucak bu-
larak zaman kaybetmezsiniz. Bu yaratik-
la karsilastiginiz zaman enerjinizi son ki-
nntisina kadar kullanarak onu alt etme-
ye ¢alisin. Higbir yaratigin yaniniza yak-
lasip enerjinizi almasina izin vermeyin.



Ayrica her renkten ateskuresinin gu-
cint bilmekte yarar var. Kirmizilar en
siddetlileri, altin sarisi olanlar enerjinizi
bitirirler, maviler zamanin ilerlemesini
hizlandinirlar ve son olarak yesilleri bir
yarati§i baska bir bigime sokabilirler.

Herseyin oOtesinde oyun sirasinda
mantiginizi kullanin. Birinci seviyede
iIsirgan kusu nasil altettiginizi hatiriayin.
Ve ikinci seviye de ayni turden yaratigi
benzer sekilde altetmeye calisin. Sihirli
ateskurelerini araciniz yakit depolayacak
durumdaysa yakalamaya c¢alisin. Gere-
gince depolanamayan her turden ener-
ji ebediyyen kaybedilmis demektir.

Ve son olarak bir canavarla dévusur-
ken bunu mutlaka uzaktan yapin, yeteri
kadar hizh karar verebiliyorsaniz cana-
varlarin ates kurelerini yakalayarak on-
lan enerjiye ¢evirerek artan gucunuzu
onlara kars! kullanabilirsiniz.

AHMET YILDIRIM

Commodore 64 ve Amiga 500-2000

e |s, editim ve oyun programlari

Bilgisayar toz oOrtuleri
Surekli form kagitlari _,
Atari;-MSX, Spectrum ve Amstrad kasetler:
Tum yardimci malzemeler

10 ve 20 oyunluk super paketler
Kasette disket oyunlari
Amiga oyun, muzik ve grafik programlari
Amiga is ve utility programlari
64 'ler oyun aciklamalari dergisi
Kopyalama kartuslari

Joystick, disket ve kitap cesitleri

Bayilikler verilecektir

Oyun listemizi isteyiniz

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 95/4
Tel: 12 12 07 Antalya

Pesin veya Taksitle Satis Yapilir

Siparis bedelini Yapi Kredi Bankasi Antalya Merkez Subesi 048601-7 no’lu hesaba yatirip makbuz fotokopisi-

ni bize gonderdiginiz takdirde sipariginiz derhal génderilecektir.




Commodore 64, 128, Plus 4, C 16 ve VIC 20 icin disk drive

Combfe 64 * ciiler!

Disk 64 simdi daha da
siiratli...

Kasetlerinizde istediginiz programi bulmak igin ugrasarak
zaman kaybetmeyin.
disk 64° Ile bilgisayarinizi daha suratli ve kolay

calistirmanin rahathigini yasayin.
Piyasada bulunan benzerlerinden daha siiratli ve glvenilir.

* Commodore 64, 128, Plus 4, C 16, VIC 20 Commodore Business Machines Inc."in tescili marksschs
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, Hizlandirnici Kart

Tarkiye MOmessili: TOPSTYLE Dig Ticaret A.$. Tel: 555 36 93 - 555 67 65
Tarkiye Genel Saticisi: OBIKS Biiro Sistemleri A.S. Kemeralti Cad. Kemer Han 85/4 Karakdy - istanbul Tel: 149 53 35 - 143 24 80

Istanbul: Birotek A.S. 172 06 42 - 172 82 65 Emek Elektronik 523 11 40 - 525 47 52 Elektroform 525 59 49 Erseven Lid. 153 63 03 Feral Mihendislik 167 57 43 King Pazarlama
147 15 10 Mikromak Lid. 145 35 37 Sapa Pazarlama 526 66 €6 - 512 07 75 Tetikler Dis Ticaret 334 99 94 Adana: Basar Lid. (Ceyhan) 8730 - 5306 Ankara: Elektrotek Lid.
118 75 09 Mikrokom Lid. 126 98 98 - 167 12 67 lemir: Uzman Koll. Sti. 19 82 00
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Iste yi

20'ye

reviniz

rak giz

liyor ve onlarmee
20'ye yak|p-Ser
Iunge' - z

QEEElIz ajan ro-
: #tban, sahit ola-
rak ye tirebiligdr. Senar deki katiller ve kur-

banlar 2 pes tipin iginde...

1. Agatha

2. Mike Stamim

3. Lord Peter Flimsey

4. Claudia Von Bulow

5. Sydney Meanstreet

Oyunun gectigi mekanlar, karakterlerin odalari, sizin oda-
niz kit Gphane, balkon ve lobi.. Senaryo gereQi karakter-
ler buralarda bulusup, oyunu olusturuyorlar. Siz bu karak-
terleri mavi renklerdeki siluetlerinden taniyorsunuz.
Oyunun ana senaryosu GARGOY LE otelinden bir araya
gelen dunyaca Unli bes yazarin arasinda cinayete kurban
gidecek olani heniz kendisirie komplo kurulmadan once
olayi aydinlida ¢ikarmak ve katilin kimligini tespit et-
mektedir.

Oyuna baslamadan evvel sizden bir zorluk derecesi se¢-
meniz isteniyor. Bu seciminizi yaptiktan sonra sectiginiz
zorluk derecesine gore bir senaryo segiyorsunuz. Bu asa-
madan sonra oyuna basliyorsunuz, Oyuna odanizdaki ma-
sada basliyorsunuz. Ve sag elinizi masamizin zerindeki
aletlerin Gizerine koyarak segim yapiyorsunuz. Mesela eli-
nizi telefonun Gizerine kovdugunuz zaman telefonla gorus-

Yine
oy kran-
N Eli. ot A zerin-
& F% i‘ ka-
rakterler hakkinda 6zlik dosyalan, “Survalance” segene-
gi.. Bu sadece ikinci bolime ge¢menize yariyor. Bu ara-
da odanizin penceresi de ¢ok nemli.. Pencereden ilging
grafikler izliyor, gece ve gundudzin olusumunu pencere-
nizden anliyorsunuz.
20 ayn senaryonun ortak mantigi malzemeleri kullanarak,
bulusmalari ve ipuglarini birlestirerek kimin katil, kimin kur-
ban, kimin sahit oldugu konusunda arastirma yapmak.. Her
senaryoya baslarken ilk isiniz karakterler ile ilgili dosya-
lardan bilgi edinmek olsun. Bu sekilde karakterlerin hivi-
yetini 6grenebilir, buna gore iginizi kolaylastirabilirsiniz. Da-
ha sonra en énemli bolim olan ““SURVALANCE"’ boli-
mine gelip, isinizin en dnemli kismina baglayabilirsiniz.
Bu kisimda odalara girebilir, ““BREAK IN"’, odalardaki din-
leme cihazlarn ve monitorierden kisilerin ugraslarini 6gre-
nebilirsiniz. *““MONITOR’' konusma kayitlan ve kendi ka-
yitlariniz igin ise ‘“TAPE" ile teypten olusan konusmalari

dinleyebilirsiniz.

Arastirmaya basladiginiz zaman odalara gizlice girmelisi-
niz. Onun igin ise"*BREAK IN"" secenegini kullanacaksi-
mz. Bu odalarda notlar, kisilere ait 6zellikler ve ipuglarn bu-
lacaksiniz. Bu bulduklariniz, not defterinize gecirilecektir.
Bunun gibi daha bir cok bilgiyi not defterinize gegirin. Za-
ten bunu bilgisayar kendiliginden yapiyor. Yalniz odalara




Final 11l - Multi Ice |l ve diger kartuslar
3.5 inch=ve 5.25 inch disket kutular

Commodore adaptorler ve tum bilgisayar yardimci malzemeleri
* EBONY BILGISAYAR EGITiM MERKEZI ingilizce egitim programlar

Ege bolgesi genel dagitimi iy
* 64’ler DERGISI Ege Bélgesi genel dagitimi <2
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI Y

Oyun, egitim ve i programliari
Disket oyunlari ve kasette disket oyunlari
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler

* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE
Gazi Osmanpasa Bulvari No: 38/B-1 1. Onur isham Cankaya-iZMIR

girerken, size sorular sorulacaktir. Mesela filmlerde kulla-
nilan yapay Kan'in neden imal edildigini soruyor eger siz
‘‘Cukulata surubundarr **CHOCOLADE SYRUP" derseniz
iceri rahatlikla girebilirsiniz. Eger bilemezseniz yolunuzu
yesil kiyafet giymis otel gorevlisi tarafindan kesiliyor. Bun-
dan sonra bir daha belli bir sire bu odaya giremiyorsu-
nuz. Ve yahutta iceride biri varsa kapi deliginden size ba-
kiyor: O zaman bir sire igin odaya girmeniz mumkun
olmuyor.

Bundan sonra elde ettiginiz bulugma notlarina gore o sa-
atte randevu yerinize gidin. Monitor veya teyp ile yaptigi-
niz bu arastirma sirasinda gittiginiz odadaki kigilerin ko-
nusma ve tavirlarini tetkik edin. Bu arastirmalara benzer
bir cok arastirmayi yaptiktan sonra cinayetin asil sebebini
bulacaksiniz. Battin arastirmanizi bitirip, katilin kimligini te-
spit ettikten sonra not defterinizi agin ve ‘‘BREAK
IN NOTES" secenegine gelip, her kisinin odasindaki bu-
tun ozellikleri bir yere kaydedin. Artik katilin kimligini 0g-
renmis durumdasiniz. Ancak tamamen emin olmaniz igin
telefona sariliyor ve Katil ile kurbanin digsindakilere telefon
etmeye basliyorsunuz. Eger ipuglarnindan katilin kimligini
tespit edememis ve ilk telefonu katile veya kurbana yap-
mis iseniz, sordugunuz sorularin ¢goguna dogru cevap ala-
mayacaksiniz. Bu ylzden telefon edeceginiz kisiyi dikkat-
lice seciniz. Telefon ettiginizde karsiniza telefon ettiginiz
kisinin resmi gikacaktir. Ayrica altta iki segenek var. ik se-
cenek karsilastiginiz kisiye soru sormak icin, digeri ise sug-
lamak icindir. Siz ise soru secenegi-ile baslayin. Bundan
sonra karsiniza bir kac secenek daha cikacaktir. bu sece-

TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

* GOGE KOM. $TI Oyun, egitim ve is programlan Ege Bolgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bélgesi genel dagitimi

neklerden biri telefon ettiginiz kisinin odasi hakkindaki ger-
¢ek bilgiler. E§er bunu bilemezseniz
telefon yuzlnlze kapanacaktir. Bilirseniz, karsiniza bas:
ka secenekler gcikacaktir. Bu segeneklerle kisiye cinayetin
oldugu yer, cinayet aleti, katil ve kurban hakkinda sorular
sorabilirsiniz. Eger sordugunuz sorulara cevaplar kirmiz|
renkli verilmis ise ¢ézmek i¢in bosuna ugragsmayin. Cun-
ki bunlar sizi yaniitmak icindir. Eger cevap sarn renkli ise
sordugunuz sorunun cevabi dogrudur. Ona gére tavir alin..
Sizin her dogru sorunuza karsilik muhataplarinizin yiiz hat-
lari ve mimikleri degisiyor. Bu da oyuna ayr bir estetik ka-
tiyor. E@er katili bulmus iseniz, hi¢ vakit kaybetmeden ka-
tili aramaya baglayin. Daha sonra ikinci segenegi sece-
rek, onu suclayin, ve Ona herseyi yani cinayetle ilgili bil-
diklerinizi anlatin. Eger yanlis anlatirsaniz, telefon yizi-
nuze kapanacak, odanizdan size dogru yonelen tabanca-
y! farkedeceksiniz. Ve oyun sizin i¢in bitecektir. Eger her
seyi dogru olarak bilirseniz, katil size cinayeti itiraf ede-
cektir.

Oyun Action Adventure ¢ok guzel bir kurgusu var. Mantik ve
inceleme on planda.. Hos esprili grafikleri var. Hogga va-
kit gecirecedinize inaniyorum. Ayrica muzigi de dinle-
meye deger...

MERT GOKKAYA
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1 MOTOR HIZ SEVIYESI
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10. MAKINELI

1. BOMBA

12. ORTA MENZILLI FUZE
13 ONJARKA GORUNUS
14 HEDEF YONU BULMA
15 OYUNU DURDURMA

0-B
10-f

1-c 2-h 3-p 4-b
11-d 12-m 13-p
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14-e 15-L

Eger F-15 gibi harika bir savas ucagiyla ucup dusman
birlikleriyle savasmak istiyorsamiz, bu oyunu bir deneyin.

Oyunun diger ugus simulasyonlarindan tek farki bir ¢cok de-

gisik senaryo olmasidir. Bu simulasyonda da oldugu gibi
yine klavye kontrolune ihtiyac vardir. Bizde bu klavye kont-
rolinu ve oyunun basinda sorulan kodlar: yayinhyoruz. Bil-
diginiz gibi kodlan bilemezseniz. makinalannizdan baska
hi¢ bir silahimiz oimayacak. Tabii bu hic de hos degil.
Oyunun basinda sizden birini ve bir senaryo secmeniz is-
teniyor. Bolumlerden birini sectikten sonra bir senaryo se-
ciyorsunuz. Bu senaryolar sirasiyla:

LIBYA:

GOREV: 10.000 feet'te ¢ikip 6nliniize gelen diisman ucak-
larim yok edin, dusman fuzelerinden kurtularak ana he-
defi vurun. Ayrica vurabildiginiz kadar ucak ve havaalani
tahrip etmeye bakin

MISIR:

GOREV: Dusman hava kuvvetlerini yok edip ana hadefini-

zi bombalayin tabu bunurn yaninda bombalayabildiginiz ka-

dar hedef bombalayin.
VIETNAM:

GOREV: Gece dusman savunmalarindan kurtularak 1000
feet’in ustune ¢ikin. Sonra 2 ana hedefi bombalayin ve yine
hombalayabildiginiz kadar yer hedefi vurun.
SURIYE:
GOREV: Gundiz disman fuzelerinden siyrnilarak ana he-
definizi bombalayin. Ve bombalayabildiginiz kadar hava-
alan ve fuze rampasi bombalayin.
VIETNAM lI: Gece 2 ana hedefi bombalayip diger he-
deflende tahrip edip geri donun.
IRAK:
GOREV: Gindizun 1500 feet’te ucarak dusman radarla-
rindan siyriiip, ana hedefinizi bombalayin. Yine istedigi-
niz kadar hedef bombalayabilirsiniz

F—15%trike eagle kotu grafikleri olsa da ucus simulas
yonu sevenlerin sahip olmasi gereken oyunlardandir..

Mert GOKKAYA




Commodore 64 kullanicilan eski-
den beridir  Super Cycle, Enduro
Racer  gibi motosiklet yarisini ko-
nu eden oyunlarla oynuyorlardi ve
artik simdi de super - hang- on var.
Temelde oOtekilerle hemen hemen ay-
ni yaris diizenine sahip olan oyunu-
muzun farki birbirinden ayn olarak
yiklenen dort ayn kitada yarisiima-
si bunlar sirasiyla Afrika, Asya, Av-
rupa Amerika... Her hangi bir Kitay!
sectikten sonra oyun oynarken cala-
cak muzigi secmeniz gerekiyor ve
bundan sonra ekranda yarisa basia-
maya hazirlanan motosikletliler go-
riyorsunuz. Ekranin Ustunde ise
kontrol tablonuz var buradan hizini-
zi skorunuzu nerede yaristiginizi bi-
tise ne kadar kaldigint ve ne kaaar
zamana sahip oldugunuzu ogrene-
bilirsiniz.

Oyun yesil 1s1gin yanmasiyla bas-
lyor ve moiosikletinize hiz kazandir-
mak icin joystick'inizi one itiyorsunuz
hizimz 280 olunca ateslemeye basa-
rak vites degistirilebilir ve 324 km'ye
ulasabilirsiniz.

Ovyun bitirmek icin her bir bolumu

verilen surede tamamlamak ge-
rexiyor.

Bolum yansilan kitaya gore uzun
yada Kisa olabiliyor

Ayrica kitaya gore ekrandaki go-
runtude degisiyor. Mesela Afrikada
yolun kenarinda agaclar ve karsida
daglar varken Amerikada yolun ke-
narinda lambalar ve karsida da bir
sehir var.

Oyunda dénemeclere ve oteki ya-
riscilara dikkat etmeniz gerekiyor
eger yarisciya carparsaniz hizimiz du-
suyor, yoldan c¢ikarsanizda hiziniz
dusuyor. Ama yolun kenarnndaki di-
rek agac gibi nesnelere ¢arparsaniz.
Surlciniz motosikletiyle birlikte ha-
vada birkag takla atiyor ve tabiiki bu
da zaman kaybina neden oluyor.

Eger bu zorluklan alt edip bitis'e
varirsaniz ekranada Well Done good
riding * yaziyor ve extra puanlar ali-
yorsunuz.

Oyunun grafikleri fena degil mu-
zik ise iyi. Yaris merakhilarina tav-
siye ederim.

Hakan Tirali

Hepiniz vahsi bati'yl gok seviyorsu-
nuzdur. Filmlerden, oyunlara kadar vahsi
bati ile ilgili olaylar ve geligsimler hep il-
gimizi ¢cekmistir. Artik onlann arasinda
bir yeni tir var GUN SMOKE...

Oyuna baslarken, oyunun ismine go-
re ¢izilmis tabancasinin dumanini ufle-
yen bir kovboy resmi goruyorsunuz. Bu-
nun ardindan meni’den oyunun zorluk
derecesini ve muzik isteyip istemedigi-
nizi belirliyorsunuz ve karginiza yakala-
maniz gereken kanun kacaginin resmi

[




Wanted ba
Buradaki resim g€
zirlanmis.. Hemen tabancalarfizi@e
ze takip onu aramaya basliyorsunuz. Fa-
kat sizin gOrevinizi yerine getirmenizi en-
gelleyen gesitli tip ve tirde kovboylar ve
kizilderililer var.. Bunlar size kaldirimlar-
dan, bar’lardan, ya da teen yollarindan
ates ediyorlar. Ya da birden karsiniza ¢i-
kip size ates ediyorlar. Bu arada yoldaki
ficilan vurarak ortaya ¢ikan ¢izme, nal
ve kursun gibi maddeleri toplayabilirsi-
niz. Oyunda belli bir bélime gelince ar-
tik bagsa donmuyor ve kaldi§iniz yerden
devam ediyorsunuz. (Yani oyunda bir

biraz on-

pasa don-

- @kalamaniz
gereken kanurm A ; _ _-llasiyursu-
nuz. Her kanun kagagi ismi ile alakal si-
lah kullanmiyor. Mesela Master, Winches-
ter tufekle ates ederken, Roy Knife bi-
caklarimi ustahkla kullaniyor. Ya da Nin-
ja darts size yildiz firlatiyor. E§er oyun-
da dliirseniz, yerinizde hemen bir mezar
olusuyor.

Oyun genelde kolay.. Grafikler ve ses
super bir ortamda degil.. Ancak bu tur-
leri sevenler hogga vakit gegirirler.

Bu gune kadar oyunlarda hep er-
kek kahramanlan oynadiniz ama ‘411
bundan sonra Vi var. Elinde kir-
bac, ile tarih dnéesi yaratiklara kar-
s1 muthis bir miicadele veren, hayat-
ta kalmaya qahaan bir kadin

savascl... 2 !

Dyun gesitli rampéardan olusuyor
kahramanimiz bunlarin iizerinden at-

liyarak ilerliyor. Ama bu arada suya
dusup bogulabilir. Yada bir yaratik ta-
rafindan oldurulebilir,

,fJSQQEmanimiz her bﬂ!umun SO-
3 bir ma@araya gidiyor. Burada

: #nzaqlphlnlz hesap-
ger yc )agaclara asili
irbaci ﬁrrp oradaki tilki
i::a$larm|, a'lm|$sam? kahramanimiz
yoluna tilki olarak devam ediyor. Ve
burada amac: taslarin icindekileri
sBunun icin tasin uzerine

glemeye basmak yetiyor.

gahramanimizin tilki olabil-
lekranin ustiundeki tilki ba-
bitince en sagda olma-
. Ve tilki olarak oyuna de-

dlynrva'_ -
luyor verloli

& da tekrar kadin kiligina _gj'l‘rhugr.

"i ]

A E. Vixen genelde zevksiz ve sikici bir

yun _almanizi hi¢ tavslyeketmem

‘ama yinede karar sizin.

,.f}%;" Hakﬂl} ;Eﬁi.k

i ‘.'
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AYIN EN COK SATILAN PROGRAMLARI

] FOOTBALL MANAGER Il
[J BOOMERAID

O POW.

] WORLD DARTS

J BUGGY BOY-

[] INTERNATIONAL SOCCER
[0 CAPONE

L1 IN 80 D.A. WORLD

1 POWER STYX

L] F-18 INTERCEPTOR

L PORTS OF CALL

] BUBBLE GHOST

L] SOCCER SUPREMO

(1 LEATHERNECK

[J MANHATTAN DEALERS
] POOL

[J SPACE RACER

0 THE THREE STOOGES
L] AARGH!

Ll KING OF CHICAGO

L1 BATTTLE SHIPS

[1 PINK PANTHER

(] GOLDEN POTH

] SCREAMING WINGS

(] STRIKE FORCE HARRIER
1 JUMP JET

[J STRIP POKER 1l
[J BOYOND THE ICE PALACE

- [0 IMPOSSIBLE MISSION I
L] POLICE ACADEMY I

] DAN DARE I

[J TEST DRIVE

LJ SUPERSTAR SOCCER
LJ STEALTH FIGHTER

[J FLINTSTONES

[J BIONIC COMMANDOS
[J ROAD WARRIOR

[0 METROPOLIS

[J SKATE OR DIE

L) MAGNETRON

U VIXEN

( kasette)

[1 SKATE CRAZY

[0 FOOTBALL MANAGER I
[0 DREAM WARRIOR

[J PACLAND

[1 FOOTBALL DIRECTOR
[0 RIMRUNNER

O GOTHIK '
0O ROLLING THUNDER
0 MATCH DAY I

L] IRON HORSE

[] IKARI WARRIORS

[] PIRATES

[J CYBERNOID

[1 TRAZ

[J TERRAMEX

0 GUTZ

[l DEFENDER OF THE CROWN [J ACE II

[ CALIFORNIA GAMES
0 SUMMER GAMES |
] SUMMER GAMES I
L WINTER GAMES

1 WORLD GAMES

[ INDIANA JONES

[J PREDATOR

[J AIRBORNE RANGER
(] ACE OF ACES

(] ATF SIMULATOR

] TARGET RENEGADE

O] FRIGHTMARE

(] BUGGY BOY

1 THE LAST NINJA
] OUT RUN

[0 THUNDERCATS
1 TETRIS

] BLACK LAMP

] ROADWARS

Tirkiye genelinde toptan ve
perakende satislarimizda

ciddi is anlayisimiz ile Mujde
hizmetinizdeyiz. COMMODORE 64
@& VE

P AMIGA 500
Lacin Bilgi Iglem BILGISAYARLAR

Merkez: Kazim Kulan Pasaji No: 55 $askinbakkal - IS
Sube : Tonozlu Sok. Ozdemir apt No 2/2 EN UYGUN

. Suadiye-IST. $ARTLARLA
Telefonlar: 359 38 16 - 372 88 37

BiZDE
BULUNUR

Siparisleriniz i¢in

banka hesap numaramiz
Yap: Kredi Suadiye Subesi
544-7 no’lu hesap

Lacin bir Teleteknik yetkili Saticisidir.
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Freddy Hardest, gemisiyle uzayda ileplerken birden-
bire yabanc: bir gezegenin‘gekim gucune kapilmis.
Aletlerinin bozulmasi Gizerine gezegene zorunlu inis
yapmigtir. Gemisinin onarilamayacak kadar hasar
gordugunu anlayinca bu gezegendeki canlilardan yar-
dim istemeye kalkmig fakat hicte hos kargilanmamas.
Amacimiz gezegenin icindeki uzay istayonuna girip
bir gemi kacgirip dinyaya dénmektir...

Istasyona dogru gezegenin yuzeyinde ilerlerken tek
silahimiz sinirli mermisi olan bir lazer ama Freddy’-
de bosuna uzay kahramani degil, birgcok d68ls hare-
ketini basariyla yapiyor.

Karsimiza birgok degisik uzayl ¢ikiyor, bunlardan
bazilar: havada uguyor bazilar: yuruyor bazilarida
lavlardan ¢ikiyor. Tek yapacagimiz ig bunlar yoket-
mek degil, kaynayan bilhassa ugan uzaylhlara dikkat
etmeli ve en dipten atlamaliyi1z, bazende kisa atlama-
lar yapmamiz gerekecektir bunun i¢in havadayken
kolu saga, sola gcekerek istedigimiz yere indirebiliriz.
Eger istasyonu bulup igine girmeyi bagsarirsak ikin-
ci bolume giris kodu veriliyor. Aslinda bu kod hic¢bir
ise yaramyor ¢unku kiricilar sagolsun, oyunun ikin-
ci boliumunin ayrica yuklenip zahmetsiz ikineci bo-
lume yani istasyona girmemizi saghiyorlar ama biz yi-
nede kodu verelim 25425.

Istasyona girince karisik aletlerden olusan g Kat-
1 bir binayla kargilagiyoruz. Oyunun bu béliimu bi-
raz Visitors'a benziyor. Diger katlara inmek i¢in asan-
sorler var, bunlarin yerini tespit etmek oldukca zor.
Katlara inmek i¢in asansdrler var, bunlarin yerini te-

spit etmek oldukega zor. Digerlerinden tek farki Etra-
findaki taglardan ayrik durmasidir. Ayrica bazi yer-
lere kestirmeden gitmemizi saglayacak tuineller var.
Tabii bize karsgi olan yaratiklarda var. Bunlarin bazi-
s1 ancak tekme veya yumrukla yok ediliyor, bazisi ha-
vada uguyor ve tekmeyle yokediliyor, bir kismida ates
ederek yada yumrukla 6luyor. Amacimiz istasyonda
bulunan 4 gemiden herhangi birini (mavi, yesil, kir-
m1z1, beyaz) kagirmak. Ne yazikki hemen binip gide-
miyoruz. Daha once kalkisa hazir hale getirmeliyiz.
Bunun i¢inde istasyonda makinalardan yararlaniyo-
ruz, bu ugusg bilgisayarlarini karmasik fonda ayirt et-
mek guc¢ bilgisayarcilarda géordugumuz oyun maki-
nelerine benziyorlar. Her yer-
de bu bilgisayarlar arastirip bulmam:iz gerek. Her bil-

gisayarin degisik iglevleri var. Size ya gemilerden bi-
rinin girig kodunu veriyor yada gemiyi uzaya ¢ikari-
2
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yor. Son olarakta yukleyici bilgisayarlar var, bunlarda
istasyonda bulacagimiz topa benzer nesneleri koyup
bilgisayari galigtirirsaniz nesne asagl inecek ve gemi
enerji dolacak.

Eger bir geminin kodu belli, enerjisi var ve kalkisa
hazir durumdaysa hemen 3. kata gidin ve gemiye bi-
nin boylece oyunu bitirin. Oyunu bitirince bir tebrik
ekrani gikacak ve oyunun ikineci bélimunun New
york'un unlu bir Semti olan Manhattan'da gecece-
gini soyliyecek.

Gerek grafik, gerek ses, gerek oynanabilirlik yonin-
den beni tatmin etmig bir oyun. ikinci bélimuinu sa-

birsizlikla bekliyorum.... Erkut Eryayar



Iste bu yilin HIT oyunlarindan
biri.. ALIEN SYNDROME..

Oyundaki amaciniz yedi uzay
gemisine hapsedilmis arkadasla-
riniz1 kurtarmak.. Bu gorev igin,
bir erkek ya da kadin sec¢ebilir, ya
da her ikisini de goreve géndere-
bilirsiniz. Eger her ikisini de go-
reve gonderirseniz. Birinde arka-
dasinizin joystick’le oynamasa ge-
rekiyor. Sec¢imden sonra oyun
baslhiyor. Ekranin ust bélimunde
kurtarmaniz gereken arkadasla-
rinizin isimleri, skorunuz ve za-
maniniz var.. Bu gostergelerin al-
tinda ise sizin adaminizin dolasg-
t181 ekran var.. Her geminin ici
bir labirent’e benziyor. Etrafta
dolastik¢a kendi arkadaslarinizi
goruyor ve bunlari onlara temas
ederek EkKurtariyorsunuz. Her
kurtardiginiz kisiye gore st ek-
I'a.ndaki adam resimleri azalmak-
. Resimler bittigi zaman ekra-
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na ¢ikan bir haritadan ¢ikisin ye-
rini 6@reniyorsunuz. Oyunu oy-
narken de duvarlardaki MAP (Ha-
rita) yazisina temas ederek ekra-
na haritay: ¢cikartabilir, ve kur-
tarmaniz gereken arkadasglarini-
zin yerlerini haritadan takip ede-
bilirsiniz. Tabii ki siz arkadasgla-
rinizi kurtarmayl duslerken size
engel olmak isteyen yaratiklar
yok degil.. Onlar1 yoketmek i¢in
duvarlarda asili harflere temas
ederek cegitli silahlar edinebilir
ve o silahlarla yaratiklari oldire-
bilirsiniz. Bu harfler, “*L'* Lazer,
“F* alev tabancasi, ‘B’ bomba..
Siz hangi harfe temas ederseniz o
silaha sahip oluyorsunuz. Bu si-
lahlarin en iyisi ve kullanighisi
alev tabancasi.. Cunki bu sizin
onunuzde atege bastikga bir kal-
kan gibi duruyor. Bu arada gemi
1¢1ndek1 ndalara, glrmek icin ka-
icK'ini-
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zi 0 yone itmeniz yeterli.. Ancak
her bolumun bitigsinde arkadagla-
riniz1 kurtarip cikisa yoneldigi-
nizde dev bir yaratik olan bolum
gardiyan karsiniza cikiyor. Gar-
diyvani1 haklamadan bir sonraki
bolume gecmeniz mumkin degil..
Onun igin gardiyanin ¢ikigini
bekleyin ve bélum iginde harfle-
re temas ederek sahip oldugunuz
silahlar ile gardiyani mutlaka 0l-
dirun.. Oldirmeniz igin Vur-Kag
taktigi en gegerli yol.. Onu dldur-
mediginiz zaman ise bir sonraki
bélime gecmeniz hayal.. Her bo-
limun sonunda bir uzay gemisi
infilak ediyor. Yedi uzay gemisi-
ni de infilak ettirince oyunu mu-
zaffer olarak bitiriyorsunuz.

Bu oyunun uzun sure liste-
leri zorlayacagini ve bitirmek igin
sizi ¢ok zorlayacagina inaniyo-

I'Uum. ]
Rasim MINGU




BIONIC COMMANDOS: ne ¢ok
hizh, ne ¢ok yavas nede ¢ok kisa ne gok
uzun. Ne cok kolay ne ¢ok zor. Herseyi
tam kivaminda ayrica oynanabilirlik ba-
Kimindan benden tam not ald:.

Oyunun basinda tehlikeli bir ormana
parasutle athyoruz. Amacimiz bu dev
agaclardan olusan ormanin sag st ko-
sesindeki bitisesinirli bir zaman iginde
ulasmak ve agaclardan tarzan gibi kis-
kacinizin ipiyle atlayarak ilerlerken cesitli
diugmanlar ¢ikacak bunlar sayica fazla
olmalarina ragmen pek cesitli degil,
anormal askerler pek sorun olmamasi-
na ragmen bazen lazer yada el bomba-
si atabilirler, biyonik askerler zor élirler
ve sizin gibi agacglara tirmanabilirler, vur-
dugunuzda iginden an gikan kovanlar
¢ok buyuk tehlike olusturuyor, kuslar ise
ayn bir dert bunlann kiskaglanni vurarak
kacirabilirsiniz.

Bunlardan bagka mayinlar ve patlatil-
malan gereken parmakliklar var. Oyun-
da kiskaciniz oldukca gok lazerinizin eri-

semedigi havadaki dismanlan kiskacla
vurarak kisa bir sure icin sersemietebi-
lir yada kagirabilirsiniz.

Ayrica bir dal a kiskaci ¢gapraz sapla-
diktan sonra tarzan gibi sallanip 6bir da-
la sanki sarmagiktan atliyormugcasina
gecebilirsiniz. Dismanlarinizi bu sallan-
ma esnasinda vurarak devirebilirsiniz.

Kiskag ayrnica gokten dusen malzeme-
leri toplamaya da yaniyabilir. Normalde
once lazerle malzemenin parasutunu
vurup sonra yere dusunce aliyorduk
ama kiskagla iki gapraz hamile ile (mal-
zeme yakindaysa) malzemeyi kestirme-
den alabilirsiniz. Bu yontem ilerde ise ya-
rnyacaktir. Kiskaci yere paralelde atabi-
lirsiniz, bu oyun siresince pek ise yara-
miyor ama ilerde gok ige yarayacak.

Kiskagla dala tutunduktan sonra he-
men dala ¢ikmayin dala tutunup musa-
it durumu bekleyin eger yanarsaniz kont-
rol edebildiginiz bir parasitie oyunda
kaldiginiz yere atilabiliyorsunuz. Paragu-
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tu istediginiz hizaya getirip atese ba-
sin. Kisa bir sure 6limsuzlikle kendini-
zi toparlamaniz zor olmuyor, silahlar, ko-
vanlar, ek gigler gikacaktir. Ormani biti-
rince zamaniniza gore puan aliyor ve us-
se geciyorsunuz, burasi ormanin tam
tersine cok gelismis bir yer. Burada top-
lar ve lazerlerde size diusman yapilacak
en lyi sey biraz ilerleyip gOkten atilan la-
zeri aldiktan sonra kiug¢uk taglardan yu-
kar ¢ikar, burada bubi tuzagi var bunun
ustinden atlayin lazerleride gectikten
sonra Uzerinize acayip canllar atlyacak
bunlarida gectikten sonra bir goril size
kutu atacak buradan kutunun en yuksel-
digi yere cikin egilerek ates edin ikinci
gorilide 6ldlrdikten sonra bitise gelin.

Bionic Commando igin sdylenecek
pek birgey bulamiyorum oyunu oynamak
cok zevkli bence bu ayin en iyi oyunu ol-
maya layik bir oyun

RASIM MINGU




Biz OSAM,lz

En yeni, en kaliteli Commodore
oyun programiarini en

UCUZ .. SATARIZ!

KAFA AYAR PROGRAMI
FRIGHTMARE
SHANGHAI KARATE

STAR WARS DROIDS

Multi Ice Il SﬂpEr Paket Programlar ........................ 7.500 TL. ICE PALACE
FLINTSTONES
Multi Ice Il 1 Kasete 20 OVUN S i s ceiisssiensnse: . 4,000 TL. st L s
. 1 kasette 1 OYUN.....cccccucreennnrnsnssasannasnans 2.500 TL. STOCK CAR
Double Cardridge Plus ek Kl 17000 T et
Exp.ert Cardridge s """"""""""""""""""""""" A = Lv"x THE m-
‘ i TANGENT
:,:ESL,?frd"dge . Quick Shot Il Joystick (Orijinal)........... 17500 TL. | moNoPoLis peLuxe
Quick Shot Il Turbo Joystick (Orijinal). 25.000 TL. | 55 tencerer
Destek Tape : : POL
Quick Shot Il Plus Joystick (Orijinal).... 22.500 TL. § ATF

Fast Load Fetieon

Simon Basic Cardridge m:;ggm

Final Cardridge LAZER TAG

Datasette Doctor Il PROT RUN
CYBERWORM

Commodore 16 Oyunlari
Commodore 64 Egitim Programlan (ilk, orta, lise ve Universite hazirlik)

Amiga Is, Oyun, Cizim, Mizik Programlar »
Commodore 64 ve Amiga i¢in koruyucu Ortuler B I Z D E '
mAEN

Kafa temizleme disketleri

Disket kutulan, Yazici seritler, Strekli form, Surekli etiket.
Osam Bilgisayar Ltd. $ti.

?6 v.E .B? yssren. SUpex PE_IkEt Programiannin Ebuzziya Cad. Sakizliyali Sok. No: 3
uretimi devam etmektedir. 34710 Bakirkoy/iSTANBUL Tel: 583 72 46

Osam bir Teleteknik Yetkili Saticisi'dir.

aAFA TANMITIM  T6UEZT
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SATICIS!

EMIN IPEK

32 SOKAK Na 16D GUZELYALI - 35290 [ZMIR
TEL: 351 157377
BANKA HES. No: AKBANK GUZELYALI $B. 240038

YAZ KAMPAN YASI'

COMMODORE 64
CLAST NINJA 2(K2D2) . WINTER EDIT10 N X202)

® Ki:

STRT. SPORT BASKETBALL (K2/D1)

. APOLLO 18 (X202

IMPOSSIBLE MISSION 2 (}2)

: THE TRAIN (K2D1)

MANIAC MANSION (D2)

" SKATE OR DIE (K2D2)

GEE BEE AIR RALLY (D1)

" DRACONUS (K1)

BEYOMD THE ICE PALACE (K1)

GUNSHIP (K2D2)

AIRBORNE RANGER (K3/02)

. TAI-P AN (K2D1)

CHAMOMIX CHALLENGE (D2)

. KARNOV (K
80 DAYS AROUND WORLD (D2)

LAFTER BURNER (K1)
_ﬁnrumwm
" P PANTHER (X1)

CALIFORNIA GAMES (2/D7)

" ARCTIC FOX(DY)

mnmmmm}
POWER AT SEA (D)

° CHARLIE CHAPLIN (K1)
ANDY CAPP (K1)
DEFENDER OF CROWN (K3/D2)

: FLINTSTONES (K1)

TARGET RENEGADE (D1

 METROPOLIS (K1)

WINTER OLYMPIAD 88 (D1)

_ MICKEY MOUSE (X1

2.000.-

D3: 8.000.-

. SAMURAI WARRIOR (D1)

. IRON HORS E (X1)

. TEST DRIVE (K2D2)

., PREDAT O R (X201

. MOONSHADOW (K1)

., THELAST NINJA K2D32)
., ROAD BLASTERS (K1)

., HERCULES (K1)

. BANGKOK KNIGHTS (K2/D1)
, THREE STOOGES (D3
. GREAT GIANA SISTERS (K1)
. YETIX)

. ROAD WARRIOR (K1)

mmmm;]
OH NOI XI)
MOVIE MONSTER (K2/D2)
VIXEN(X1)
STRIKE FLEET (D2)
A. T. F. (K1)
SUPER HUEY Il (K2/D1)
G. U.T. Z (K1)
BRAVE STARRA (K1)

R (K1)

W X1
KNIGHT ORC (D2)
PIRATES (K2D2)

CHAMP. WRESTLING (K2/D2)
_KNIGHT GAMES D)
. KAYLETH (K1)

. KILLED UNTIL DEAD (D2)

« THREE MUSKETEERS (D2)

-
-
-
-
-
L]
&
-

BUGGY BOY (A1)
MANHATTAN DEALER (A1)
. AROADWAR 2000 (A1)
« B0 DAYS AROUND WORLD (A2)
« MACH 3 (A1)
. PINK PANTHER (A1)
« FIRE POWER (A1)
. WESTERN GAMES (A1)
. VYPER {A1)
. GUILD OF THIEVES (A1)
. ALMARGH (A1)
» FLINTSTOMES (A1)
. 5.0. L (A1)
. SILENT SERVICE (A1)
+ JINXTER (A1)
. DEFENDER OF CROWN (A2)
., BLUBERRY (A1)
. SINBAD & FALCON (A2)
« TWO ON TWO (A1)
. BARBARIANPSYG. (A1)
. THE PAWN (A1)
« KING OF CHICAGO (A2)
« TESTDRIVE (A1)
« THE GOLDEN PATH (A1)
«CRAZY CARS (A1)
« HOLLYWOOD POKER (A1)
« SKY FOX (AY)
« KARATE KID N (A1)
LATLANTIS (A2)
. WAY OF LITTLE DRAGON (A1
.TERRORPODS (A1)
. VAMPIRE 'S EMPIRE/ECO (A1)
. ONE ON ONE (A1)
. WINTER OLYMPIAD 88 (A1)

. INTERCEPTOR (A1)
. GREAT GIANA SISTERS (A1)
+ AL CAPONE (A1)
. INTO THE EAGLE'S NEST (A1)
. LEATHERNECK (A1)
. THE THREE STOOGES [A2)
. FIRE &8 FORGET (A1)
« PLAYHOUSE POKER (A1)
. OBLITERATOR (A1)
. SOCCER KING (A1)
. DRACONIA(AY)
. GEE BEE AIR RALLY (A1)
« J UMP JET (AY)
« FERRARI FORMULA 1 (A1)
« MOEBIUS (A1)
. STRIP POKER 2 PLUS (A1)
. WIZBALL (A1)
» BUBLE BOBBLE (A1)
. THE JET (A1)
. WINTER GAMES (A1)
.l!ﬂ"l‘ MOVES (A1)
. ROLLING THUNDER (A1)
.WONDER BOY (A1)
« INDOOR SPORTS (A1)
.ROAD WARS (A1)
+ WORLD GAMES (A1)
« FAIRY TALE (A1)
. THE DARK CASTLE {A2)
+DEJA - VU (A1)
+ INSANITY FIGHT (A1)
+UNINVITED (A1)
. STRIKE FORCE HARRIER (A1)
,MIND SHADOW (A1)
. BACKLASH (A1)

Tetikler Dis Ticaret bir 0-Biks yetkili saticisidir.

teybinizi getirin,
Disk Drive’nizi alln..

Teyﬂ ve kasetlerinizle bogusmayin' ..
DISK 64@ var.
Ustelik inamlmaz bir fiata.

e Afirhk: 1.7 kg.
® Boyut: 76 x 171 x 269 mm
® Commeodore 1541 Disk Drive ile % 100 uyumludur.

TETIKLEFI DIS TICARET
Selamsiz Cad. Eser Cargisi No: 34/78 Kat: 1 Uskidar/ Ist. Tel: 334 99 94

- éumrmdbre 64: Commodore Business Machines, Inc."in Tescilli Markasidir.
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Iste size zevkle oynayabileceginiz,
guzel gizilmis grafikleriyle ve heye-
caniyla bir oyun. llk bakista grafikle-
rinin siyah beyaz olmasi sizi tzebi-
lir. Ama grafiklerin guzel ¢izilmis ol-
dugunu soylemem gerekir.

Oyun zor olmasi yaninda heyecan-
It bir oyun. Oyunun bir diger 6zelligi
iIse gegen zamanin ger¢ek olarak
gosterilmesidir. Gece gunduz gibi...
Ayrica oyunu durdurmak i¢in kuman-
day bilgisayara birakmak en iyisidir.

Oyunun konusu savas sonrasi
mahkumlarla ilgili... Siz bir Ingiliz
olarak bu Alman kampindan bazi
gizli belgeleri alip kagacaksiniz. Bu
kamp cesitli bolimlerden olusmus.
Mahkumlar kamp’in ortasindaki ¢
barakada kaliyor. Sizde bunlarin or-
tasindaki barakada kaliyorsunuz. Bu
kamp ta bir de yeralti tinel i var. Bun-
lar kullanarak cesitli yerlere ¢ikabi-
lirsiniz. Yalmiz bunlarin bazilan kul-
lanilmaz halde, siz bunlan bulacagi-
niz aletlerle agip, kullanilir hale geti-
receksiniz.

Oyun bir gunun programiyla bas-
liyor. Yoklamalar, kahvalti, egzersiz
ve gece bolumleri bunun pargalar.

Oyuna kendi odanizda bashyorsu-
nuz. Odamizda yatagimiz, bir masa ve
bir soba vardir. Odanizi biraz karisti-
rirsaniz sobanin. arkasinda bir gizli
gegit bulacaksiniz. Bizim tavsiyemiz,
ilk basta kumanday: bilgisayara bi-
rakmaktir. (Kahvaltiya kadar). Kahval-
tidan gikarken hemen soldaki acik
kapil odaya girin. Bu odada bir san-
dik bulacaksiniz. Sunu unutmayin ki
her gun bu odaya sizin i¢in dnemli
bir esya gelecek. Moral yazan
yer kirmiziya donusecek, bunun se-
bebi sizin igin yasak olan bir yerde
oldugunuzu belirtmek i¢indir. Sunu-
da unutmadan soOyliyelimki bdyle ya-
sak bir yerde yakalanirsaniz, dogru
hucre'ye atilirsiniz.

Bunlanda anlattiktan sonra oyuna
devam edelim. Burada buldugunuz
kasay! alin ve joystigi saga sola oy-
natirken ates tusuna basin. Boylelik-
le kasay! agmis olursunuz ve iginden
Ilk gunun esyasi olan altin kesesini
bulacaksimz. Altin kesesini alir al-
maz dogru odaniza gidin sobanin ar-
kasindaki tunel'e girip keseyi birakin.
Aldiginiz her esyayi buraya birakin.
Sonra zamani gelince bu esyay! yi-
ne buradan alacaksiniz.

Buradan hi¢ vakit kaybetmeden
sol alttaki kuleye gidin ve altindaki
anahtan alin. Eger buraya kadar
alarm galmigsa geri donmenizi tav-
siye ederiz. Alarm calmamissa hizli
bir sekilde saga dogru gidin. Anah-
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tar kullanarak kapiy1 agin. (Aldiginiz
esyay! kullanmak igin joystigi saga
sola ¢cekerek esyayi kullanabilirsiniz.)
Odanin igcinde baz: aletleri bulacak-
siniz. Bu aletlerle kapi kilitlerini aca-
bilirsiniz. Diger oday aletleri kullana-
rak Kilidini sékin iceride kirek bu-
lacaksiniz. Bunu alamazsiniz ¢inki
yaninizda en fazla 2 esya tasiyabili-
yorsunuz. Eger anahtan birakmak is-
tiyorsaniz onun yerine kiregi alabi-
lirsiniz. Ama anahtarn birdaha orada
bulamiyabilirsiniz. Aldiginiz esyalar
tunelde toplayin. Sonra tiineli kapat-
may! unutmayin.

Elinize aletleri alin. Sonra etrafta
kimseye gbzilkkmeden barakanizdan
Saga dogdru gidin karsiniza ¢ikan du-
vardaki kapinin misait bir zaman da
kilidini aletlerle s6kin. Bizim tavsiye-
miz, batdn kitli kapilar, asker Gnifor-
masini bulana kadar sékiin. Asker
uniformasini giyin. Sonra komutan-
lara gérinmeden geri déniin. Asker-
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ler sizi o kihkta taniyamazlar. Ilk 6n-
ce aletleri birakin ve geri donin ac-
tiginiz kapidan girin ve odadaki bi-
tun esyalan toplayin ve tunelinizde
depo edin. Bu sekilde size lazim olan
bir cok esyay! toplamis olacaksiniz.
Bu arada kuregide almay! unutma-
yin. Kuregi alip tinele déndikten
sonra herseyi birakip kiurekle lamba-
yi alin ve tunelde buldugunuz topra-
g kiurekle kazin. Artik egzersiz saha-
sina tunel yolunuz agildi. Oyunda di-
ger esyalar ilk olarak altin kesesini
buldugunuz yerden hergin kahval-
tidan sonra sirasiyla I. gin: altin ke-
sesi 2. gun: kerpeten 3. gun: para 4.
gun: pusula bulacaksimz. Bunlardan
baska esya yok. Bitlin esyalan top-
ladiktan sonra belgeleri ve kerpete-
ni alin kazdiginiz tinelden egzersiz
yerine ¢ikin. Hi¢ vakit kaybetmeden
telleri kesin, biraz ileriye belgeleri bi-
rakin.. Tekrar teli kesip geri donin tu-
nele girin. Yukarnda bahsettiklerimi-
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zi kimseye gérunmeden hizlica ya-
pin. E§er zorlanirsamz bu iskEgzer-
siz Time'da yapabilirsiniz bu daha
kolaydir. (Gérinmediginiz sirece)..
Belgeleri biraktiktan sonra hemen tu-
nele girin. Daha sonra kerpetenle pu-
sulayi alin. Sonra telleri misait bir
zamanda kesin kerpeteni birakip pu-
sulayla belgeleri alin ve bos alana
dogru kosun.. Artik hdrsiniz...
ONEMLI NOTLAR

1. Aldiginiz esyalan kullanmak igin
joystick'inizi saga yada sola itip ates-
leme tusuna basmaniz gerekir. Her
gununuzde belli isler yapin. Bu isle-
ri karigik yapsanizda farketmez. Me-
sela ilk gun feneri alabilirsiniz.

2. Buldugunuz esyalar odalarda bi-
rakmayin. Cunkd yakalandiginizda
bir daha o esyay! bulamazsiniz.

3. Aldigimiz her esyay tunelin girisin-
de muhafaza edebilirsiniz.

4. Tunelle isiniz bittiginde kapatma-
yl unutmayin. '

5. Yasak bolgedeyken bilgisayar ada-
miniz1 hareket ettirmez.
OYUNDAKI ESYALARIN
GOREVLERI

1. Radyo: Tinelde radyo dinleyerek

moralinizi dengede tutabilirsiniz.

2. Sprey gaz: Karsinizdakine vere- -
rek onu bir sure etkisiz hale getire-
bilirsiniz.

3. Fener: Tuneli aydinlatip yolu izle-
menizi kolaylastiracaktir. Bunu mut-
laka almahsiniz.

4. Elbise: Sizi asker kiigina sokacak-
tir. Boylelikle diger askerlerin yanin-
da dilediginiz gibi gezebilirsiniz (Ko-
mutanlara gorunmediginiz surece)..
5. Adet takimu: Kilitli kapilan agma-
nizi saglayacaktir. Kilitli kapiya gele-
rek joystick'in ates tusuna basin ve
kolu saga sola ¢ekin. Bilgisayar si-
ze adamimizin Kilidi kirmaya calisti-
gini sOyleyecektir. Bir sure sonra kapi
acilacak ve sizde iceri girebileceksi-
niz. Bu isleri yaparken etrafta kimse-
nin olmamasi gerekir.

7. Gizli belgeler: Oyunun temelini
bu belgeler olusturmaktadir. Bu giz-
li belgeleri kagarken yaninizda gotu-
receksiniz. _
8. Anahtar: Haritada gésterilen yer-
de bulacaginiz-anahtarlar belli kapi-
lari agmaktadir ve odaya girmenizi
cabuklastiracaktir.

9. Kurek: Size tuneldeki tikanmis yo-
lu agmanizi saghyacaktir.

10. Pusula: Kacarken yoninizu bul-
maniza yarar. Muhakkak aln.

MERT GOKKAYA

IRON HORSE Konu bakimindan Exp-
ress Raiders’e benzese de onunla yari-
samaz. Ama sade bir western oyunu, yi-
ne vahsi batida bir kovboy olarak kanh
carpismalara katilacagz.

Amacimiz haydutlarla ve kizilderililer-
le dolu bir treni durdurmak. Oyunun ba-
sinda yammzda bulunan 3 silahtan
hangisini kullanacagimizi seciyoruz.
(Kamci. Tabanca, Boks eldiveni). Boks
eldivenin puam cok olmasmna ragmen

kullamilmasi zordur. Kame: bence iyi de-
gil bence en iyisi tabanca. Her silahin

kendisine gore avantajlar1 olmasina
ragmen, ben kovboylara has olan taban-
cavi kullamyorum. Oyunda anlahlacak
pek bir sey yok. Amac oniiniize geleni
o sizi varmadan vurmak, ve kursunlar-
dan, kizilderililerin attiklar: kementler-
den ve benzeri seylerden sakinmak.
Arada sirada cikan ve elinde bir kutu
tasiyan telash adami vurup icindekini
alirsamz, 3 kere kiitiikk atma sansina sa-

hip olursunuz. (space tusuyla) Bazen ¢o-

melmis bir adam size top aticaktir, bu
adam egilerek vurmalhisimz. (Z tusuy-
la) Alttan gitmek verine trenin iistiine

cikip vagondan vagona athyarak ilerli-
vebilirsiniz. bir siire sonra yiik vagonu-
na geleceksiniz. Burada Sandiklarmn ar-
kasindan bir cok haydut iizerinize atla-
yacak... Burada sirtiniz1 sizin arkamz-
daki kiiciikk sandiklara vaslayin. ve
Adamlar bitinceye kadar durmadan
ates edin Bu yontemle jlk béliimleri ra-
hatca gecebilirsiniz. Ama oyun ilerle-
dikce girdiginiz tiinelin tavanindan
damlalar damlayacak ve bir siire son-
ra da etrafta bicaklar ucusacak... Eger
lokomotif'e atlamayi basarabilirseniz
oyunu bitirirsiniz. Eger klavyeden kul-
landigimiz tuslar1 begenmiyor, yada oyu-
nu bastan baslatmak istiyorsaniz.
‘Restore’ tusuna basin.

IRON HORSE Grafik bakimindan za-
vif ve Konami'nin her oyununda oldu-

‘gu gibi cok zor... Ancak hirsiniz ile oyu-

nu bitireceginize inaniyorum. Burada
duyurmak istedigim bir olay bu oyun
icin cok sahane bir poster hazirlanmus..
Poster’e bakinca siiper bir oyun zanne-

diyorsunuz. Ama ashnda pek o kadar
gizel degil...

RASIM MINGU



HERCULES

Diinyanin en guc¢li adam diye bilinen Herkules, bu sefer de bilgisayar
oyunu olarak kargimizda...

flkénce kahramanimiz Herkules ekrana ¢ikiyor. Sanra da kotuluk
dolu iskelet cikiyor. Tahmin ettiginiz gibi iskeleti yok etmeye
calisacaksiniz. Bunun igin elimizdeki sopayla ona oldugunca zarar
vermeye calisin. Iskeletin elinde de bir kilig var. Oyuna bagladiginizda
¢ hakkinmiz var. Haklarinizin sayisin altaki roma rakamindan
gorebilirsiniz. Oyunda ¢ok degigik hareketler yapabilirsiniz. Bunlardan
bazilar: sunlar: En etkilisi olan kafaya darbe, tekme ve sopayla surata
vurmak... Kafaya sopay: indirebilmek igin ates digmesine basip joysticki
yukar itin. Iyi bir zamanlamayla bu hareketle iskeletin kafasin
ucurturabilirsiniz. Arada sirada yukardan birgeylerin dustigunu
farkedeceksiniz. Bunlara sakin yaklagmayin; ¢inku bunlar bombadir.
Bunlar yakinizda patlarsa, sol altta bulunan adaminizin enerjl ¢izgisi
azalir. Ayrica iskeleten gelecek bir darbe de gug¢ ¢izgisini azalttirir.
Oklarla gosterilen bu cizgi biterse bir hakkiniz yanar. Arada bir de
cikan tavsan sizi sasirtmasin, ¢inkd bunun higbir zarar: yoktur.
Oyun sirasinda ‘F1’ tugsuna basarsaniz, muzik yerine guzel efeklerle
oynayabilirsiniz. ‘F7' tusuyla oyunu durdurabilirsiniz.

Grafiklerin ve muzigin cok guzel oldugu bu oyun Barbarian'a ¢ok
benziyor.

Ufuk METIN

DARKSYDE

Konusu uzayda gecen bir oyunun amaci, yerlerdekxi ‘X’ isaretlerini
toplayarak dismaninizi yok etmekKtir.

Yuzeylerin uzerindeki uzay gemisini siz yonetiyorsunuez. Ovuna ucg
hakla basyliyorsunuz. 11k basta hicbir ‘X' isareti yoktur. Bunun 1¢in
1taki dik cizgileri ‘X’ igaretine donustirmelisiniz. Bunu da, bir dusman
cerisini vurmakla yapabilirsiniz. Bir dusman serisini lazer ateslerinizle
yok ettikten sonra, yuzeyin herhangl bir yerindeki ¢izgi ‘X’ igaretine
dontsur. Simdi bu igareti bulmalh ve ona dokunmalisiniz. Tam bes tane
isaret aldiktan ikinci duzeye geglyorsunuz.

[kineci diizeydeki amag, en buyuk gemiyi yok etmektir. Bu gemil ayni
tarafta da sizin en buyuk dusmaninizdir. Ik once kendi gemilerini
gonderiyor tGzerinize. Bunlar: ortadan kaldirdiktan sonra, karsiniza
kendisi cikiyor. Birkag¢ isabetli ateg kaydettiginizde, en buyuk
diismaninizdan da kurtulabilirsiniz. Bu duzeydeki arkaplan sizl
yanilgiya disurebilir. Bundan sonra yine birineci duzeye geclyorsunuz.
Fakat yluzeyin goruntusu degigsecek ve oyun zorlasacak. Amag yine
aynmidir. Ve bu sistemn boylece gidiyor...

Sol 1ist kosede puaniniz yazilidir. Sag Ust kosede kag uzay geminizin
kaldigin1 gorebilirsiniz. Onun yaninda kag¢ ‘X’ igareti toplayabildiginizi
gosteriliyor. Sol alt kogede kalkanimzin gug ¢izgisinl gorebilirsiniz. Bu
cizgi, bir dugmana temas ettiginizde azalacaktir. Cizgi bittigi zamanda
bir hakkiniz yanar. Bu gizginin yaninda da bulundugunuz yerin adil
yazilidir. Onun yaninda da ‘A’ ve bir say1 yazihdir. ‘A, sifir oldugu
zaman mutlaka bir yerde bir ‘X’ vardir. Onu bulmalisiniz.

Oyunun pek fazla gizel olmadigini belirmeliyim. Tabii karar si?_in;-_.
Ufuk METIN

International Soccer, bir diger
adiyla, Soccer II C-64'teki en iyi fut-
bol oyunuydu. Ta ki Gary Lineker
Superstar Soccer piyasaya cikana
kadar. Bu oyun Commodore’'daki bii-
vitk bir boslugu doldurdugu gibi,
kullamiciy1 uzun zaman mesgul edip
zevkli anlar yasatacak. Oyunumuz
lig usulii oynanan bir oyun. Bu ne-
denle oyun baslangicinda karsimi-
za bir cok secenek cikiyor. Simdi si-
rasiyla bunlar1 tamyalim.

THE LEAGUE STATUS: Burada
sahip olunan “‘trading point'in mik-
tar1, bir sezonda oynanmasi gere-
ken mag sayisi, o sezon heniiz kac
mac vaphginiz, kupadaki mac sayi-
s1 ve kac sezondur takimin basinda
olundugu 6grenilebilinir.-

A TEAM HISTORY: Buradan kac
mac vapip, kacinda yendiginizi, kac
kere yenilip, kac kere berabere kal-
digimzi ve ligdeki durumunuzu 6g-
renebilirsiniz.

PLAY OFF TREE: Buradan ekra-
nin sagindaki kareyi Joystick’'le ha-
reket ettirerek kupada hangi takim-
la hangi takimin mac yapacagm, ki-
min tur atladigim 6grenebilirsiniz.

GAME SCORES: Bu secenegi lig
macmda:} sonra secerseniz, biitiin
liglerdeki takimlarin birbirleriyle
vaptiklam karsilasmalarin sonucla-
rini 6grenebilirsiniz. Eger kupa ma-
cindan sonra sec¢erseniz, kupadaki
maclarin skorlarinmi goérebilirsiniz.
Skorlar: gormek iCin, Joystick'i yu-
kar1 asag itmek yeterlidir.

DIVISIONS: Burada atis tusuna
basarak uist penceredeki ligleri de-
gistirerek hangi ligde kimin kacin-
c1 sirada oldugunu gorebilirsiniz.
Bu pencereden ayrica bir dahaki lig
macindaki rakibinizi de 6grenebi-
lirsiniz.

RECREATE A PLAYER: Burada
takimmizdaki bir futbolcunun ismi-
ni degistirebilir, onlarin yetenekle-
rini arthirabilir (bunun icin trading
point’iniz olmas: lazim), oynadikla-
r1 mevkiyi degistirebilirsiniz. Her
futbolcunun vyetenegini (skill) bir
fazlalastirmak icin ‘4 trading po-
int"'e ihtiyvacimz var.

A PLAYER TRADE: Burada taki-
minizdan bir oyuncuyu istediginiz
baska takimdan bir oyuncuyla iistii-
ne trading point vererek degistire-




bilirsiniz.

IMPROVE TEAM: Bunun icin tra-
ding point'iniz olmasi lazim. Eliniz-
deki trading point’e gore takimimzi
kuvvetlendiriyorsunuz.

SET UP TEAM: Burada ekranin
sag tarafinda isimleri sar1 renkli ya-
zilan futbolcular mevkilerinde oy-
namiyorlar demektir. Bu nedenle
onlar: gercek verlerine koymak ge-
rekir. Bunun icin sol taraftaki fut-
bolcunun isminin yanina bakarak
onun mevkisini bulun ve Joystick
yardimiyla futbolcuyu esas yerine
yerlestirin. Bu arada takimin top-
lam yeteneginin (total skill) arttig-
m goreceksiniz. Takimin geng¢ ve
toplam yeteneginin fazla olmas: fut-
bolcularin hizlarim etkiler. Burada

ayrica takima iki yedek oyuncu se-
cilir ve (sub) yazan yere yine Joys-
tick yardimiyla yerlestirilir. Ayrica
burada baska takimlarin durumla-
rimm da gorebilir, fakat degistire-
mezsiniz.

NEW LEAGUE: Bu secenekle oyu-
na yeni bastan baslamr. Fakat dik-
kat edilmesi gereken husus bu sece-
nekle daha evvelden yaphgimz tiim
degisiklikler silinir. Burada takim
adi bastan yazilir ve sonra oyun oy-
nanacak iilke Amerika ile Ingiltere
arasindan secilir. Son olarak ta bir
sezonda oynanmasi gereken mac
sayisi belirlenir.

Oyun basinda yapmamz gereken
ilk 6nce *“New League”i secip, sim-
diye kadar anlattiklarimzi uygula-

maniz ve sonra “‘Set up Team''1 se-
cerek takimi diizenlemeniz, *‘a pla-
ver trade’ile futbolcu transfer et-
meniz va da “‘recreate a player” ile
istediginiz futbolcunun vetenegini
arthirmaktir. Bu asamadan sonra
macin normal zamandan ne kadar
hizi ovnanacagm, futbolcularin
renklerini, orta saha va da kalede
oynamay veya teknik direktor olma-
v1 avarliyor ve mac¢1 baslatiyorsu-
nuz. (Burada bir arkadasiniz kale-
ci, sizde hem oyuncu hem de teknik
direktor olabilirsiniz. Fakat kaleci’-
ligi bilgisayar'a birakmak en dogru-
su.. Bunlar icin gereken ayarlama-
vi Joystick'le vapiyorsunuz.) Eger
maci baslatmadan evvel PRACTICE
secerseniz, bir arkadasimza karsi
mac vyapabilirsiniz. Mac¢ basinda
eger teknik direktorliigii secmis ise-
niz takimin defans, hiicum gibi
fonksivonlarini ayarliyorsunuz.
Eger teknik direktorliigi bilgisava-
ra birakmis iseniz, Bilgisayar bu isi
SiZin 1cIn seve seve yaplyor.

Diidiikle birlikte mac bashyor.
Adamimzi pas vermesi icin atesle-
me diigmesine kisaca basiyorsunuz.
Ya da sut cekmesi icin ates tusuna
basili tutuyorsunuz. Ve top istedigi-
niz pozisyona girdigi zaman ates tu-
sunu birakiyorsunuz. (Ekran iistiin-
deki biri asag, digeri yukari dogru
olan oklar arasinda gidip gelen ciz-
gi siz ateslemeyi birakinca ne tara-
fa yakin ise top o tarafa gidiyor. Bu
viizden cizgi istediginiz yere gelin-
ce ates tusunu birakin..)

Mac sirasinda calim atarken,
atesleme diigmesini basii tutmak
epey vararh oluyor. Eger kosarken
ates tusuna basarsaniz, o zamanda

daha hizh kosuyorsunuz. Top hava-
dan gelirken ates tusuna basarsa-

niz, rovasata atarsimmz. Eger yuzu-
niiz ekrana doniik ise kafa atarak
topa miidahale edersiniz.

Ovunda rakip kale oniinde cok
pas verin ve kesinlikle sahsi top oy-
namayin.. O zaman sampiyonluklar
sizi bekliyor.

Ovunun grafikleri basta da soy-
ledigim gibi cok giizel.. Efektler ha-
rika.. Kendinizi sanki futbol saha-
sinda zannediyorsunuz. Hosca va-
kit gecireceginize eminim...

HAKAN TIRALI
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SAFA TANITIM

BILGISAYAR-ELEKTRONIK

Elektronik DF 1Booter(Anahtar gerektirmez)

AMIGA 5 1/4 DISK DRIVE (40/80 Track, 880 K, MS-DOS uyumiu)
AMIGA - C-64 EMULATOR (Kablo ve program)

AMIGA SOUND SAMPLER

Cok yakinda yeni AMIGA Uriinleri

Zengin C-64 ve AMIGA Programlari

ICE MACHINE i

* Teybe ve disk'e tek parcali kopye
* |sim ile kayit

* % » % %

* Resim save, gl . r du '_ ety « Proteklerden etkilenmeme

« Sprite incele v *» Sprite Killer yetenegi

« Basicte yeni¥ i o e, vy, * Utyrvefast loader yetenegi
* Disk’ten 7 ka8 hitzl yi P = — S —

* Programii Fis | | M P

amnlabilen
eni komut ve |
sap makinesi « saat
* Kolay kullanmmii word processor

DIGER URUNLERIMIZ * Aym and birden tazla disk drive’

tick yardwmyla kullanma

w SKY MODEM * Teyp'te hizh veya yavas siirat segimi
* Degisik printer kullanabilme ozelligi
+ MULTI ICE |I (Commodore, Centronics, RS 232, Renkli)
* BASIC icin ekstra 24 k RAM
% EXPERT CARDRIDGE 3.1 BASIC cla
. , 8prite carpigmalanm énleme
* ICE MACHINE SUPER PLUS ; ﬂ?ﬁ:ﬁﬂfﬁ;ﬂ:jjﬂﬂn -
+ FINAL CARDRIDGE « 60 K’y1 15 sn.de yakleyebilen fast load
* DOUBLE CARDRIDGE PLUS e o
+ FAST LOAD MODUL YETKILI BAYILERIMIiZ
— UYGAR ELEKTR

% SIMON BASIC MODUL LD A s gt RN B Sk, Yamcogaan
* 64 K SUPER MODUL Koot Tieaser O e A R

Hurriyel Cad. No: 2/D ani Istinh Sok. -
x C-64 SES DIGITIZER . e

Sair Esref Bulvan No: 35/2-C i DI
x MPS 802 GHOM (ROM ”) éﬁE”:“::mﬂ LOZAN/ZMIR Tr::a:.q?.:;.a?u_ aEFDHJlUAKLIDEHE-AHKAHl

K EL NiK ADRESLERIMIZ
Uriinlerimiz 6 ay garantilidir. Toi 52547 52 FINDIKZADENSTANBUL X1 Sune 30 1ol 08 43 05, NSANTASUST:
e T - DSAM ELEKTRONIK ~ Ebu Ziya Ca. Ozgiray Pasaj 17, Buro:32

Daha fazla bilgi i¢cin liste ve Bilgisayar Sanayl-Ticaret Tel: 583 54 03 : "

Ebuziya Cad. Sakizliyah Sok. No. 3 — Mimarkemalettin Cad. 371 22

bu rﬂ$ﬂr |5tey| niz. Tel: 583 72 46 BAKIRKOY-ISTANBUL Tei: 526 58 37




BILGISAYAR

Halitaga Cad. Eksioglu Ishani No: 21 Altiyol Kadikdy - ISTANBUL

BIR ZAMANLAR
DISKETTE IDILER

BU AYKI KASET OYUNLARIMIZ

- e

TEST DRIVE
PREDATOR
SKATE OR DIE

* STEALTH FIGHTER
AIRBORNE RANGER

* DEFENDER OF CROWN
WINTER EDITION
PIRATES
SUPERSTAR SOCCER
BANGKOK KNIGHTS
LAST NINJA
SUMMER GAMES I-l|
WINTER GAMES
CALIFORNIA GAMES 1.0.
ACE OF ACES GOTHIC

* isaretli oyunlar iki kasettedir METROPOLIS
SIMDI HEPSI KASETTE

SKATE CRAZY I-ll
FOOT.MANAGER I
DREAM WARRIOR
NIGHT RIDER Il
STUNT BIKE
NINJA SCOOTER
PRO. SNOOKER
HOPPING MAD
MANIAX GAME
RANSACK

CIFT KASETLI OYUNLAR: 5.000.- TEK KASETLI OYUNLAR: 3.000.- TL

BLOOD BROTHERS I1-2-3
ALIEN SYNDROME

e

BIONIC COMMANDOS |-2-3
THE FLINTSTONES
HERCULES '
METROPOLIS
MAGNETRON
ROAD WARRIOR
FRIGHTMARE
GUTZ

IKARI WARRIORS
ATF. SIMULATOR
VIXEN

SHANGHAI KARATE
MEGA DRACONUS
SAMURAI WARRIOR
TRAZ

MERKEZ]
338 30 25

UYELERIMIZE

* Bir yil boyu her ay
ucretsiz iki oyun,

* Diger istedigi oyunlar,
%50 indirimli,

* Bir yil boyu 64’ler
dergisine Ucretsiz
abonelik,

* Ders programlarinda
%25 indirim,

* Cihaz alimlarinda %5
indirim olanagi
SAGLIYORUZ.

Listenizi yapin, tutarini (posta gideri: 2.000.- TL. ekleyerek) YAPI- KREDI BANKASI, ALTIYDL-KAD!KDY Subesi 848-2 No'lu
PEKEN hesabina yatinp, banka makbuzu fotokopisi ile listenizi yollayin. Kasetlerinizi hemen gonderelim.

BU AYIN SURPRIZLERI DISKETTE: MICKEY MOUSE-PINK PANTHER-

VIOLET
COMPUTER

CKCommodore

‘/ MIGA

m

Kaset ve disket programlari

[tirkive eenelinde ropran ve perakende

separisterinniz harsitlamir,

Bilgisayar ve elektronik cihazlarimizin bakim ve
tamiri itinal yapulir.

25 Iadirim..

64 Ler dereist abonelerine

Adresimiz:
Baddar € addest no 378 2 Saskin bak kal

[cl: 369 05 69 IST INBL T

KDV Dahil

Utility Programlar

C - 64 Adaptorii
C - 64 Oyun kartusu
ATARI Oyun kartusu

bakimlarn

disk 64

| 395.000 TL.

eAgirhk: 1,7 kg

*Boyut 76 x 171 x 269 mm

*Commodore 1541 Disk Drive ile
% 100 uyumiudur.

Bilgisayar Super Oyun Programlar Tamir ve

En ucuz, en kaliteli, tamir ve yilhk
pervodik bakimlarimiz icin

EMEK ELEKTRONIK

Bilgi islem merkezi
Millet Caddesi Fildisi Ismerken
No: 90/2 FINDIKZADE-ISTANBUL

| Tel: 523 1140 - 525 47 52

30.000 TL.
40.000 TL.
25.000 TL.




DERGIMIZE
ABONE OLUN...

ARKADASLARINIZA

ABONE OLMAYI
TAVSIYE EDIN...

Dergimiz 64’ler sizlere agir gelmeyecek ekono-
mik bir fiatla ulasmay: hedeflemisti. Ancak sizden
gelen yogun istekler dogrultusunda dergimizin
kapa@ina kuse kapak yaptik. Eskiden olmayan bu
kapakla dergimiz bir daha anlam kazandi ve kisgi-
ligini buldu. Dergimiz size maliyet fiatlarinin al-
tinda bir fiatla satiilmaktadir. Elinizdeki bu dergi
1240 TL'ye malolmusken, sizlere 1.000 TL.'dan
satmaktayiz.

Dergimizin maliyetini asag cekmek mumkun-
diir. Bunun ilk sarti da dergimizin cok miktarda
basilip satiimasidir. Baski sayimiz yiikseldikcge
film ve diger hazirliklardan maliyet Uistine binen
rakamlar baski adedine boliinecegi icin ¢ok ba-
san derginin maliyeti de dusecektir.

Dergimiz ilk sayisinda buldugu ustteki maliyet
fiatin1 5.000 Adet tizerinden hesaplamisgtir. Bu ra-
kam 10.000 olursa maliyet yari yariya diusmeyecek
belki ama % 40 daha ucuzlayacaktir. Bu da kagit
fiatlarinin ustiiste zam gordigu su gunierde bizi
biraz olsun ferahlatacaktir.

Amac cok satmak olunca sizden dilegimiz ¢ok
miktarda abone temin edilmesi i¢in abone olma-

nizdir. Kendiniz abone degilseniz abone olunuz.
Siz abone oldu iseniz, cevrenizdeki arkadaglan-

nizin abone olmasi icin tavsiyede bulununuz. On-
larin abone olmasini da saglamaya ¢aliginiz. Unut-
mayiniz, varligimiz sizinle mimkiin olacaktir.

64'ler

ABONE

FORMU

Derginize abone olmak istiyorum. Abone bedeliolan........... TL.yi
Tirkiye Is Bankas: Ihlamur Subesi nezdindeki 160965 no'lu he-
saba yatirdim. Dergiyi adresime gondermenizi rnca ederim.

imza

ESKI SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Adim . .
UM o R

NISAN 88

MAYIS 88

Adin Soyadim................cceisemsshasenss

T R b e T el T M M
1 Alti ayhk 6.000.- TL. ' Yilhk 12.000.-TL.

Asagida isaretledigim sayilarin adresime gonderilmesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tlrkiye Is Bankasi Ih-
lamur Subesi nezdindeki 160965 no'lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
regini rica ederim.
| Nisan 88 Mayis 88 [ Haziran 88
Temmuz 88

Onemli not: Posta gonderi {icreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayin.

Eski Sayilardaki Oyunlar

: Masters of the Universe, Out Run,
Trantor, Trap Door I, Trap Door 11,
Bone Cruncher, Bravestarr,
Athena, Deflektor, ATV Simulator,
Great Giana Sisters, Fire Trap, Ter-
ramex Platoon, Flying Shark,
Jakckal.

: The Train, Rastan, Samurai War-
rior, Impossible Mission II, Rol-
ling Thunder, Dan Dare I, Dan Da-
re 11, Gryzor, Predator, BMX Kidz,
Bedlam, Troll, Tetris, Black Lamb,
Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of
Doh)

HAZIRAN 88 :1.0., Knight Games II, Traz, Mag-

netron, ATF., Frightmare, Mask
ITI (Venom Strikes Back), Cyberno-
id, Gothik, Pac-Land, Blood Valey,
Road Wars, Northstar, Target Re-
negade, Ikari Warriors, Winter
Olympiad 88.

TEMMUZ 88 : Games: Winter Edition, Kar-

nov, Flintstones, Power At Sea,
Slimens Mine, Shanghai
Karate, The Three Stooges,
Bangkok Knights, Airborne
Ranger, Draconus, Street Sport
Soccer, Rimrunner, Firefly = =
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AYIN ADVENTURE’LERI

'Bu ilk kosemizde PASSANGERS I ve
II'den 50z edecegim. Tutarsa sayilar: alty

ya da yediye ¢ikarilmasi planlanan bir
dizinin ilk iki oyunu. Bir Fransiz Soft-

ware firmasi olan Infogrammes konuyu
Francois Bourgeon'un Passengers On
The Wind (Ruzgara Kapilmis Yolcular)
adh ¢izgi romanindan almiglar.
Oyunumuz ya da maceramiz Fransiz
ihtildli 6necesi Ingiltere, Fransa ve Afri-
ka'da geciyor. Bu ikiliyi segmemin bir
nedeni de Adventure’'a yeni bagliyacak-
lar icin 6nerecegim ture ornek olmasi
icin. Bana kalirsa Adventure oyununun
inceliklerine yabanci olanlar oyunda
ilerliyvemeyince sikilip birakiyorlar. Bu

ornekte o yok ¢unku, tipki bir FRP gibi 3

¢oktan se¢gmeli bir oyun.

Oyun iginde canlandiracaginiz gegitli BSEESCS o8

kisiliklerin baglicalarindan soz edersek,

ilk bagta bir kadin kahraman Isa gelir. S
Konteslik unvani elinden alinmig bir

maceraperest... Haksiz yere cinayetle
suc¢lanmig geng¢ bir denizei Hoel... Bu iki-
sinin arasinda bir ask... Bir bebek bek-
leyen babasindan ve ulkesinden kacan

mak icin Isa Dahomey kral1 Kpengia'ya
gider...

Anlatimimiza burada son verip deva-
minl size birakalim. Ve biz gelelim oyu-
nu tanitmaya. Grafikler son derece ba-
gsarili ve oyunun havasini ¢ok iyi yansi-
tiyor. Muzik ve ses efektleri de oyle. EK-
ran yatay olarak ikiye boélinmusg. Daha
ince olan alt taraf da solda canlandirdi-
g1niz karakterin resmi sagda segimini-
zi yapmaniz gereken konusma ya da ha-
reketlerin yazilar:. Ustte bazen tek bi-
yuk bir grafik bazen uzerinde acgilan
pencerelerde olaylar: canlandiran kuguk
resimler.

Dogru konusmay: ya da hareketi se¢-

tiginizde oyun ilerliyor. Segemezseniz n«
X I.,.'-_-_:JT . : F '-L; LPI

P Ay
i

3] .."_" . 5

cliretkar ve ideallerine bagh bir Ingiliz s

K1z1 Mary... Mary'nin karnindaki gocu- g
gun babasi olan bir Ingiliz Subay: John. &
isa’nmin yakin arkadas: ve geminin dok- R
toru olan St. Quentin. Ber esir gemisinin ==

kaptani Boisbeuf ve on bes kadar gegitli
ve tipik On Sekizinei Yiuzyil karakteri...
Fransa'da gecen cesitli maceradan
sonra yukarda sozunu ettigimiz grup bir
esir gemisinde zorlu yolculukla Afrika’-
ya ulasirlar. Ne yazik ki, kader onlara
karsidir, John ¢ildirir, Hoel hastalanir
ve iki kadin kahramanimiz kKotu yurek-
li Viaroux ve Montaguere’'in insafina ka-
lirlar. Hoel'e yardim edilmesini sagla-

I gun sectik.

Kosemizin acilisi nedenivle bu ayki varismamizi konumuza uy-

Orta Cag'da karh bir kis giinii. Herhangi bir sebepten dolay: -

olur onu simdilik bilmiyorum ama de-
neyecegim.

Bu oyundan s6z etmemi belki klasik
Adventure oyuncular: yadirgayacak.
Ama amacimiz g¢ogunlugu Adventure
oyuncusu yapmak. Bunun ic¢in de albe-
nisi yaksek, oynanabilirbir oyunu ter-
cih ettim. Bol Adventure'li gunler dile-
giyle elestirilerinizi, mektuplarinizi bek-
liyorum. Adresimiz bildiginiz gibi....

T ]
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sizi oldiirmeye azmetmis kisiler pesinizde yollara diistiiniiz. Sir-
timzda ici kuru ekmek dolu bir torba, boynunuza asili ici su do-
lu bir deri tulum ve elinizde gerekirse yakabileceginiz bir mesa-
le var. Yolunuzun oniinde bir sato cikti ama, ortalikta kimseler
goriinmiiyor. Satoya saklanarak pesinizdekileri atlatmayi umu-
vorsunuz. Tam satonun kapisinin kenarinda karlar tizerinde bir
kilic, bir kese altin ve bir deste anahtar goriiyorsunuz. Uzeriniz-
de iic esyadan yani ekmek, su ve mesaleden birini birakip kap:-
nin yanindaki ii¢ esyadan yani kilic, altin dolu kese veya anah-
tar destesinden hangisini alirsimz.

Hangisini neden birakip hangisini neden aldigimz1 kisaca bi-
ze yazin. En tularh cevab: yazan arkadasimizin mektubu gele-
cek sayida vayinlanacag: gibi siirpriz armaganlar kazanacak-
fir...




U AHMET YILDIRIM

Dergimizin adi 64’ler olur da
kdsemizin adi Adventure’ler ol-
maz mi? Olur diye karar verdik
ama daha iyi bir 6nerisi olana ko-
semiz agik.

Adventure kbésemizi actik ve
hatta DEFENDER OF CROWN'In
tam aciklamasini yayinlayacagi-
miz1 da mujdeledik ama butun
bunlari damdan duser gibi yap-
mak yerine Adventure'in dogu-
sundan baslayarak gunumuze
nasil geldigi:Ne olup ne olmadi-
§i; ne gibi tirlere ayrildids; lyi bir
adventure'in nasil olmasi gerek-
tigi. Ve nihayet de yeni basglaya-
caklara onerilerimizin neler ola-
cag@ini igeren bir yazi,yerimiz yet-
mezse bir yazi dizisiyle anlatma-
ya calisacagim. Calisacagim di-
yorum ¢unki bu kdseyi Sayin Ge-

nel Yayin Yonetmeni Abdurrah:

man Pala benim sirtima yikmis
durumda.

Once aaindan séz edelim. Ni-
ye Adventure (Macera)... Bir film
seyrederken siz olaylarin disinda
kalip sadece seyredersiniz (nadi-
ren filmin basarisina bagli olarak

siz filmin kahramanyla 6zdeslesir-

siniz). Buna karsilik konumuz
olan oyun turunde siz soyle ya-

da bdyle oyunun i¢indesiniz. kah-

raman sizsiniz ve kaderiniz sizin
elinizde ve oyunun hi¢ bir yerin-
de geleceginizden emin degilsi-
niz. Tam mutlu sona ulastiginizi
sanirken birde bakarsiniz ki az-
rail, bir canavar, bir buylcu veya
baska bir kilkta karsiniza ciki-
vermis...

Evet hikayemiz ¢ok uzun yillar
oncesine Dinozorlar donemine
kadar uzaniyor. Bundan cok de-
gil yaklasik otuz yil kadar 6nce
Bilgisayar diinyasina Dinozor Bil-
gisayarlar hakimken ve Amerika'-

Sevgili Adventure’cilar

Adventure kogesi agmanin
zamani geldigin inandigimiz-

da bu kdésede neler yapmamiz

gerektigini Genel Yayin Yo-
netmeni, Abdurrahman PA-
LA, Yaz1 Igleri Muduru Tay-
fun TOZEN ve bendeniz Ah-
met YILIRIM tasarlarken, bir
konu bizi oldukc¢a ugragtir-
miagti. Bu, konunun ¢ézimu-
nu siz okurlarimiza birakma-
yva karar verdik.

Tartismanin konusu bir Ad-
venture'in komple ¢ézumunu
yayinlamak ne dereceye kadar
dogru bir harekettir bigimin-
deydi. Yayin yonetmenimizin
fikri yayinlamasi yonundeydi.
Dogru olani okuyucunun seg-
mesi gerektigini soyledi. ben
ise ¢ozumun tamaminin bir
sayida yayinlanmamas1 du-
suncesindeydim. Bana gore
komple ¢ozumu vermek eglen-
mek icin bir labirente giren
(her ne kadar bdyle eglence la-
birentleri daha yurdumuzda
yoksa da daha iyi bir benzet-
me bulamadim o6zur dilerim)
birine ‘““hayir sen bu isi bece-
remiyeceksin burada bosuna
ugragip durma tut elimi seni
sag salim digariya ¢ikarayim’’
demeye benziyor. Halbuki o
sahis oraya, kapida para verip
girmigti ve igerdi kaybolmak
bile onun igin bir zevkti. Ay-
rica bir Adventure’'da biri igin
¢ok zor gelen ¢6ziim bagkas)
icin bir anlik hadise olabilir.
Ve belki de o kisi bir sonraki
odaya girebilse oyunu sonuna
kadar ¢oOzebilir.

Bana Kalirsa bir adventure
icin baslangigta konusundan
bahsetmek, s0z edilmesi gere-
kenlerden so6z etmek ve agilig-
taki birka¢ komutu vermek.
Ve arkadaglarimiza bir iki ay-
lhik sure taniylp ondan sonra
tam ¢Ozumu yayinlamak en
dogrusu.

Karar sizin...

Yapmanizi istedigim bir ter-

cih daha var. O da Genel Yo-
netmenimiz benden her ay
derginin belirli sayfalarini
doldurmam istiyor. Ayrilan
bu sayfalar: kendi keyfime go-
re doldurmami m1 istersiniz?
Yoksa sizin isteginize gore dol-
durmami mi? Sizin isteginizi
Oogrenmemim bir tek yolu var
bana yazmaniz!...
Sizden dilegim yazdiklarini-
zin okunabilir olmas1 ve Ad-
venture ile ilgili olmasi (benim
kOgeme yazacaklardan so6z
ediyorum elbette).

Bir bagka ¢agr1 daha otur-
dugum . yerden gidig-donus
toplam ug¢ saat uzakta ve do-
kuz saat mesaisi olan bir iste
calisiyorum. Dergideki gore-
vim tamamen hobi niteliginde
oldugundan bana uyuyabile-
cek biraz zaman kalmasa i¢in
arkadaglarimdan c¢ozdukleri
Adventure’lar: (tamamen ol-

‘mas1 gart degil, oldukea iler-

lemis olmak da yeter) misafir
yazar olarak dergimize gon-
dermeleri. Yazis1 ¢ikacak ar-
kadaglarimizi elbette 6dullen-
direcegiz.
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da millet Kizma birader, Banker,
Monopoly gibi oyunlardan bikti-
ginda Arnson ve Gyagax adinda
iki kisi Dungeons and Dragons
(Dehlizler ve Canavarlar) oyunu
icat ettiler. Buglin bile Fantasy ro-
le Playing Games ad altinda ¢ok
yaygin olarak oynanan bu oyun
tlkeyi bir hastalik gibi sardi. Bu
gercekilsti oyunu genellikle haf-
ta sonlarn bankacilar, doktorlar,
teknisyenler bilgisayarcilar gibi
akliniza gelen ve gelmeyen mes-
leklerden insanlar oynamaya
basladi.
Bu FRP diye kisaca adlandiri-
cagimiz oyundan ayrintih olarak
sOze tmek istiyorum ¢unki hem
Adventure’un atasi hem de sinir-
siz benzerlikleri var.
Oyunu Dungeon Master diye
adlandinlan biri yonetiyordu. Ve

oyuncularin her biri oyuna uygun

cesitli karaktereri canlandiriyor-
du. Bu elbette ki oynayanlarin ya-
raticihgini, tehlikelerden kurtulma
becerilerini sinirsiz olarak genis-
lettiginden ve hi¢ bir ey once-
den kestirelemediginden mu-
kemmel bir olaydi. Nitekim bu-
gun bile bilgisayarlarin bu kadar
yayginlasmasina ragmen bu
oyun gittikce artan ilgiyle oy-
nanmakta.

bu FRP’lerin klasiklesmis ya-
pisi $oyleydi: Oyuncular kendi
yapilarina uygun gordukleri gesit-
li rolleri Ustleniyorlardi. Ornegin
bir peri, bir buyucu, bir savasg!,
bir prenses, bir soytari, bir kral
olabilirlerdi. Bu oyunlar ilk baslar-
da konularin genellikle Tolkiens’
in Lord Of The Rings (Halkalarin
Efendisi) Kitabindan aliyordu. Ay-
ni yazarin kitabindan alinan Hob-
bitt adli adventure’in bu kadar tu-
tulmasi bosuna degil elbet.

Simdilerde her seyi hazirlanip
kotariimis olarak satilan bu oyun-
larn daha oncelerde Dungeon
Master, oyuncular gelmeden
oyunun ana temasini kararlasti-
riyordu. Oyuncularin hareket
edecegdi mekanlarin bir haritasi-
ni ¢ikanyordu. Toplanmasi igin
cesitli hazineler ve heyecan kat-
sin diye de bol miktarda tehlike-
leri bu haritaya igaretliyordu.
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DUNGEON AND DRAGONS
Oyununa ornek bir harita ve agiklamalar:

1. Bahgeye gikis

2. iginde harita, kihig ve gak: olan oda

3. Altinci1 odaya 1sinlama

4. Dev bir orumcegin korudugu hazineli oda

5. Alt1 cuceli oda

6. Bos hucre

7. Bog hucre. Dikkat kapis: arkadan
kapanir,

Oyun basladiginda oyuncular
sirayla istedikleri yonde (Kuzey,
Guiney, Dogu, Bati, Yukari, Asa-
@1 gibi) haritadaki odalara girip ¢I-
kiyorlardi. Her biri numaralanmis
olan bu odalara bir oyuncu girdi-
ginde oyunu yéneten digerlerine
gostermedidi bir listeden o oda-
nin durumunu, varsa alinabile-
cek esyay! ya.da karsilasilabile-
cek tehlikeyi bildiriyordu.

Boylece oyuncu aklina, yarati-
ciigina ve oyundaki maharetine
gbre mumkunse ve varsa o oda-
daki esyayi alarak tehlikeden ka-
carak, doguserek kurtulmaya ca-
hslyordu. '

Oyunun albenisi insan muhay-
yilesinin simrsizhiginda harman-

8. Buyuci’'niin odas:. Kurtulmak igin sihir
seviyeniz 4 olmal

9. ikinci oddya 151nlama
10. Buyuci’'nian gapkas: olan oda. Sihir se-
viyesi 8 olan alabilir.
11. Dehliz. Buradan kurtulus yok..
12. Cikmaz dehliz,

13. Buyik taht salonu. Yakut gozli heykelin
gozlerinden biri ¢gikarilirsa yakutu alirsiniz.

lanan bu sihirler dinyasinda giz-
liydi. Olanaklarin sinirsizhigi ne-
deniyle ayni oyunu ikinci kez oy-
nama diye bir durum hig bir za-
man olugmuyordu. Sdylentilere
gore bitin bir hafta sonu oyna-
nan oyun ¢ogu kez gelecek haf-
ta sonu devam etmek Uzere ya-
rida birakiliyordu.

Bu hafta sonu oyunlarindan is-
lerine donen bilgisayarcilar nere-
de kaldiklarini hatirlamak igin ge-
rekli gordikleri bilgileri Pazarte-
si sabahi gelir gelmez bilgisaya-
ra kaydetmeye basladilar.

Altmish yillarin basinda Digital
Equipment Corporation FDP-10
adi altinda orta buyiklikte bir bil-
gisayari piyasaya surdi. Bu bil-
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gisayar Oyle tuttu ki tdm arastir-
ma kuruluslarn ve Universiteler
bu sistemi kurdurdular. Ve maki-
ne icin sayisiz program yazild.
1970'te Arpanet adi altinda tum
bu bilgisayarlari modem ile birbi-
rine baglayan bilgisayar agi olu$-
turuldu. Ama o gunlerde yaban-
cilarin sisteme girmesini onleyen
bir glivenlik onlemi almak kimse-
nin aklina gelmedi. Bir telefon
‘numarasini bilen sisteme kolay-
likla girebiliyordu. Bu cani sikilan
Hacker’ler icin mukemmel bir
oyun sahasiydi.

Yine yetmisli yillarin basinda
sonralart MDL adini alacak olan
Muddle bilgisayar dili gelistirildi.
Lisp'in yerini tam olarak tutami-
yan bu dille Dynamic Modelling
Group adinda bir firma yukarda
sOzunu ettigimiz oyunu bilgisaya-
ra uyarladi. Ve Arpanet’e girebi-
len herkes bu oyunu oynayabili-
yordu. Oyunun yaraticilarinin ba-
sinda Dave Lebling vardi.

Ote yandan Tony Crowther ve
Don Woods Stanford Universi-
tesi bilgisayarinin zamanindan
caldiklan surelerde ayni turden
bir oyunu programliyorlardi.

Artik Adventure adini alan bu
oyun (Bu lik adventure, ginu-
muzde Melbourne House firma-
sinin Classic Adventure adi altin-
da satilmaktadir) 1977'de Mas-
sachusets Institut Of Technologie
yani kisaca MIT’e ulastiqinda bek-
lenen gergeklesti. Herkes isi gi-
cu birakmis bu oyunu ¢ézmeye
ugrasiyordu. Sdylentilere gore bu
durum Bilgisayar teknolojisinin
gelisimini tam iki hafta gegcik-
tirmis.

Tabii oyunu ¢6zen bazi aklh ev-
veller daha iyisini yapmaya so-
yundular. Bunlardan biri Bruce
Daniels’ti. Sanki baska yapacak
Isi yokmus gibi oyunu Makine
Kodu ¢ozimleyicisiyle harfi har-
fine inceledi.

Ayni gunlerde Tim Anderson
adinda bir Hacker, Dave Lebling
grubuna katildi. Ve ikisi parser
denilen adventure yazim teknigi-
ni yarattilar. Daha énce Trivia adli
oyunla adini duyurmus olan
Marc Blank da gruba katildi. An-
derson, Blank ve Daniels Zork

adli Adventure'in ilk bicimini olus-
turdular.

Trivia adli oyun bikilma nokta-
sina gelmisti adventure'in tadini
alanlar Zork'a bala ususen sinek-
ler gibi saldirdilar. Her sey iyi hos-
tu da kucuk bir gucluk vardi, ¢un-
Ki program en az ug¢ yuz kiloby-
te'lk  belleGe ya da Data sak-
lama birimine ihtiya¢ duyuyor-
du. Ve bu da o gun i¢in kockoca
bir sistem demekti.

Ayni gunlerde bir bagka ikili
Jobs ve Wozniak evlerinin gara-
jinda yeni bir ¢cagin aciligina se-
bep olacak makineyi toparliyor-
lardi. Sonralarn Apple adini ala-
cak bu bilgisayar: 6nce kendile-
ri, sonra arkadaslari ve daha son-
ra da tim dinya i¢in Uretmeye
basladilar.

Artik Adventure gemisi guveni-
lir limanlara (ya da evlerimize)
dogru yola cikabilirdi.
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Gercekten de FRP ile karsilas-
tirdigimizda hele gunimuzin bi-
reyci anlayisini da goz dnune alir-
sak artik bes alti kisinin bos za-
manini ayarlamak yoktu. istedigi-
NiZ zaman Oyunu oynuyor yarim
kaldiginda o haliyle kaydediyor

“ve sonra tekrar devam edebiliyor-

dunuz. Ayrica rakibiniz olan bil-
gisayari istediginiz zorluk derece-

sinde oynatabiliyordunuz.

lIk adventure’ler Text-Only de-
digimiz sadece yaziya dayanan
turdendi. Daha sonralari buna re-
simlerde eklendi. Ve bdylece tiir
ayrimi noktasina geldik. Ve ad-
venture’le text-only olmali diyen-
lerle Guild Of Thieves'in ya da
Jinxter'in resimlerine itiraziniz di-
ye soranlar arasinda bir tartisma
basladi.

Bu sayimizda bu kadar yeter
dedikten sonra gelecek sayamz-
da itibaren kaldigimiz yerden de-
vam edeceqgiz.

HARITASI

Tunelde




Eder INGILTERE KRALI olmak istiyorsaniz bu oyun tam
size gore demektir. Guzel grafikleri, muzigi, ses efektleri
ve surikleyici senaryosuyla guzel bir oyun...

Oyunun senaryosu, INGILTERE KRALI’'nin éldirilip ta-
cin calinmasiyla baslar.

Oyunun amac bir Saxon lordunun tim norman kalele-
rini almasidir. Tabiki temennimiz bu lordun siz olmasidrr.
Harita Saxon ve 3 norman kalesi vardir. Ve siz bu 3 Sa-
xon kalesinden birine yerleseceksiniz. Oyunu bitirmeyi ga-
rantilemek istiyorsaniz, kaleniz Cumbaria'da ¢ikana kadar
yukleyin.

LEADERSHIP: (Onderlik kabiliyeti) Savaslardaki basari-
nizi etkiler. EGer bu 6zelliginizi arttirmak istiyorsaniz, 3 kere
ustuste turnuva kazanin. (Onur igin fame)
JOUSTING: (Mizrak kullanma kabiliyeti) Turnuvalarda miz-
raginizin oynama derecesini gosterir. Ornek olarak bu ézel-
ligi “'strong”’ olan’in mizragi ¢ok hafif sarsilirken, ‘““‘weak’’
olaninkini kontrol etmek gok zordur. (Bu 6zellik oyun bo-
yunca degismez).
SWORDPLAY: (Kili¢ kullanma 6zelligi) Bu 6zellik gece bas-
kinlarindaki (Go Raiding) enerji diizeyini gosterir. (Bu dzel-
lik oyun boyunca degismez)

Isterseniz oyuna baslamadan evvel se¢ceneklere ve ba-
Z! Ipuclarnna goz atalim.

TOURNAMENT: Bu bir ¢esit turnuva oluyor. Burada at (ize-
rinde TOPRAK (land) i¢cin veyahut onur igin (fame) dogu-
suyorsunuz. Turnuvadan 6nce, yani oyunun basinda dis-
manlarinizin 6zelliklerini bir yere kaydedin. Ve buna gore
turnuvada karsi dismaninizi ona gore secin. Turnuva sa-
hasinda Saxon da olsa norman lord’unu rakip segebiliyor-
SuUnuz.

PUF NOKTASI: mizradinizi rakibinizin kalkanin altina ni-
san alin ve rakip iyice yaklasinca joystiginizi ileri itip ates
tusuna basin. Sakin mizraginizla rakibinizin a tina nisan
almayin. Yoksa butun topraklanniz alinir ve oyunu bitirme
umudunuz kalmaz.

CONQUEST: Bu secenedi secince karsiniza 3 ayri sece-
nek ¢ikacak, bunlar: READ MAP, MOVE ARMY ve TRANS-
FERDIR.

READ MAP: bu se¢enekle harita hakkinda bilgi edine-
bilirsiniz. Bu segenek ile sefera gikmadan dnce saldiraca-
giniz yerin Ozelliklerini 6grenebilirsiniz.

MOVE ARMY: Ordunuzu yakinlara hareket ettirebilirsi-
niz veya saldirabilirsiniz.

TRANSFER: Garnizondan orduya ikmal yapabilirsiniz. Yal-
niz ordunuzun kalede olmasi lazim.

GO RAIDING: Bu secenek diger lord’lardan para ¢almak
icindir. Bu bélimde karsiniza iki asker ¢ikacak. Bunlardan
ilkinin glicu azdir fakat sizi epey zorlar. Ikinci bélimde tav-
siyemiz kilicinizla kendinizi koruyarak yukan cikip askerin

DEFENDER OF
THE CROWN

isini orada bitirmektir. Burada kullanilmasi gereken 3 tak-
tik vardir.

- 1. TAKTIK: Eger askere istiiste iki kere hizl bir sekilde
vurup korunmaya gegin (Joystick yukan)

2. TAKTIK: Askere ilk 6nce geri cekilerek vurun sonra.
da uzerine yuruyerek bir iki kere vurup korunmaya ceki-
lin. (Joystick geri ve ates tusu basili’’ geri vurus icin).

3. TAKTIK: Bu taktik bolimde merdivenleri ¢cikmak icin
kullanilir. Burada yapilacak is joystigi capraz'a itip askerin
yukar ¢itkmasini saglamaktir.

NOT: KALESINE BASKIN DUZENLEYECEGINIZ NOR-
MAN’IN SWORDPLAY'i DUSUK OLSUN.

e ————————————————— S ——

Ayrica size kiz kurtarma teklifi yapiirsa MUHAKKAK KA-

BUL EDIN yoksa giizel bir hanimefendiyi kaciracaginiz
gibi 20 asker ve kizin agabeyinin topraklarini da kagirmis
olacaksiniz kabul ettiginiz takdirde yine gece baskini ya-
pacaginizi da unutmayin.
BUY ARMY: EGER ordunuzu yenilemek veya giglendir-
mek igin bu secenegi segin. Ilk 2 hamleden sonra buy army
yapip alabileceginiz kadar sovalye alin. (Notthingam'da 3.
hamleden sonra) ve bdylece daha gug¢li bir ordunuz
olacak.

PASS: Zaman gecirmek icin. Yahut para blnkmesl u;ln
Sakin kotu durumda olmadiginiz sirece bu secenege bas-
vurmayiniz.

SAVASLARDA KULLANACAGINIZ TAKTIKLER
FERACAIUS ATTACK: Bu taktigi asker sayiniz dugsmani-
nizdan az oldugu zaman seg¢in. (arada cok fazla fark

olmasin.) .
STAND AND FIGHT: Bu taktik dismanla aranizda fark ol-

mayinca gogus goguse carpismak icin secilir. Veya savun-
ma igin.

BOMBARD: Eger diismana karsi buyuk asker farkina sa-
hipseniz ve isini kolay bitirmek igin bire bir bir taktiktir. Bu
taktigi sovalyeleriniz ne kadar fazla olursa taktik o kadar
ISe yarar.

OUTFLANK: Eger askerlerinizi ve sovalyelerinizin or-
taklasa savastiracak bir taktik ariyorsaniz bu taktigi secin.
Bu taktikte dismanimzin ¢evresini sarip Oyle yok ediyor-
sunuz. (Veya yok oluyorsunuz). Cok asker ve sovalyeniz
yoksa bu taktik size yaramaz.

RETREAT: Nedendir bilmem ama bu taktigi ¢cok seve-
rim. Cunku bu taktik bir adamla da ¢aligir. Bu taktik taban-
lar yaglama taktigi size dost¢a bir tavsiye onurunuz kiril-
sa da kacmay se¢gmekten ¢ekinmeyin. Eger ordunuzun
son sovalyesine kadar yokolmasini istiyorsaniz, o bizi ilgi-
lendirmez. '



....__.. i .l ! X 1477 - -r..:_-lu.hl.rl s, THYE PR TR 1 e ai gl s Rt e T v i W k J -|.-..l _...Ilh.l.l._lr.llnrrl s Rl Vo BT e e 1 ; E ......._.._....._._...
WULIQIAEY AVOAY 90 DAy R P S 7 W 0% A . i I T _qhﬁ..hqh%;!?? ; Joy@e

_1181yeA uoAzinaja) ng ﬁ_E_@mu.. | i

d d 1SV N

1 L]

VEIHSOL

junsnaey euoAzinaja) nq ap 218

INPUOAZIASY: .:_____..__ A BZILLIDED BAILLLESE] Wapow
"ISE7I _:_ nany wisal (ad SHOR|H ) Sun-u|

il e Wl ol T NS e

e

T

|
L. _:: | 1BUN} Aiyd0IN WUDISIS |} IDNIBZ0 DLLUSAY St
ZISHIISA NUNIOD "ueAR UOASEISI SESSEY "LIDILIBISI YIBWO)0)
IJHIELOJ0 WE) 12iSEWnleds eqiyso|

UISIDIS0D Bpuiue. s

LIDIPIEY SINS JEPEY U BSIURARY HIBWO)) wisuedey
__“._T.:_:___t__“..._ EPUnuUOS Suns nog aa :_.._,._=...._,... uIpuay 818sn
{ELLUBEY EPUNUOS NS 2iibanadas 'Jajsewadeds eqiyso)
) “__,.______,.__: EPUILEIND IULBILLB|SI JIBAY "LISOBA
ISIDUBY IULE[IEAE S35-YIG1-4UD) Ja)Sewaeds eqiysoy
UISIZNSOD EPUILEIND 1bndas nuaisis Ibuey
UISDOS ISIDUDY ILILISIS LUIARA J3)sewadeds eqiyso
uisialsob
PUILEIYD IUILLBIS! BLUBLY UNSING 1SIPUDY QIABIE 1SIpUSY
LEJEUEY -|ILjep _"___1 A NpAN- Jajsewaseds eqiyso |
LNUNYOP BULBSN

LIZIWIZELID BPUBLLINY UBIYEZN ‘unimo epznunbnjjoy 21c

NISNAEY

B UOAZIADID] ¥IBLUOIO LWEY, BUDAZIADID] JIQ [DWILLIRYNLU

LedeA ISIpUSY IULIDILLB|SI LLIN] EPUNULS an LHLY

L ]

i)NISNARY BUOAZIASIS) YI}ewo)0 Wwiej




[ (T )

592 082-GER 08C BUBPY GZIE LI | RIENUY 0002 81 NWZ] 90¥9 9| - (IBY L) 0068 &S| 121 Inquejs|-njDoAag GPE ON 1SEPPRD |BPIS| W.d E.H.._..::F_..:__u.m u_-s @5

e

uesapiog




	sayfa1
	sayfa2
	sayfa3
	sayfa4
	sayfa5
	sayfa6
	sayfa7
	sayfa8
	sayfa9
	sayfa10
	sayfa11
	sayfa12
	sayfa13
	sayfa14
	sayfa15
	sayfa16
	sayfa17
	sayfa18
	sayfa19
	sayfa20
	sayfa21
	sayfa22
	sayfa23
	sayfa24
	sayfa25
	sayfa26
	sayfa27
	sayfa28
	sayfa29
	sayfa30
	sayfa31
	sayfa32
	sayfa33
	sayfa34
	sayfa35
	sayfa36

