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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Sahibi ve Genel

Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yaz isleri Midard
TAYFUN TOZEN
Muessese Midari
FATMA PALA

Yayin Danigsmani
REFET OKTAN

Yayin Kurulu

REFET OKTAN
TAYFUN TOZEN
AHMET YILDIRIM
ABDURRAHMAN PALA
RASIM MINGU

ERKUT ERYAYAR
UFUK METIN

HAKAN TiRALI

MERT GOKKAYA

llan Rezervasyonlar igin Telefon
160 82 11

Katkida Bulunanlar

Sahin Derya

Orhan Cevher

Posta Ceki No: 328618
P.K. 205 80690
BESIKTAS-ISTANBUL

Idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
TELEFONLAR

160 82 11 - 158 81 81
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DizGi
Renkayrimlan

GUVEN REPRODUKSIYON

Baski
ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gon-
derilen yazilar yayinlansin-yayinlanmasin
iade edilmez. Siparis edilen cahgmalar di-
sinda dergimize gonderilen malzeme ya-
yina deger bulunmasi halinde telif licreti
ddenerek vayinlanir.

ILAN TARIFESI

Arka Kapak Renkli..... . _  750.000. +K.D.V.
On ve arka i¢ kapaklar_ . . _ 600.000. + K.D.V.
i¢ sayfalar Renkli........_.. . ... 400.000.+K.D.V.
ic sayfalar Siyah-Beyaz ... .. ... .300.000.+K.D.V

llanlarin renkaynimi ve filmleri miisteriye
aittir. isteyen miisteri icin grafik hazirla-
nir, Renkayrimi yapilir ve kendisine ayri-
ca fatura edilir. ilanlarin hukuki
sorumiulugu ilan sahibine aittir. |

Hepinize Merhaba...

Yorucu bir editim yilinin ardindan tatilinizi bitirdiniz. Yeniden yeni bir egi-
tim yilina baslamak iizere okullariniz ile ilgili islemleri yapiyor oldugunuz
veya okula basladiginiz su glinlerde her seyin gonlunuze gore olmasi te-
mennisiyle sdzlerime basliyorum.

Bu ay sizlere hem iyi hem de kétii haberlerim var... Once iyilerden bas-
layalim.

Sizlerden gelen asin talep ve ikazlar dogrultusunda dergimizin tiraji bas-
ladigimiz sinirin iki katini asti. Simdi de sayfa sayisinin artiriimasi gereki-
yordu. Bu sayida onu yaptik. Daha dolu, daha genisg bilgilerle dolu 52
Sayfa ile huzurlaninizdayiz.

Bu sayida daha fazla oyunu agikladik. Ayrica Adventure'lar kogesine gos-
terdiginiz ilgi bizi umutlandirdi ve Adventure’lar b6limund daha da zen-
ginlestirme karar aldik. Gelecek sayimizda daha dolu bir Adventure ko-
sesi ile huzurunuzda olacagimizi simdiden belirtebilirim. Bu konuda Ah-
met Yildinm Abiniz ¢ok yoruluyor ama mektuplarinizi gorince de onun
yorgunludu filan kalmiyor. istegim Ahmet abinizi mektupsuz birak-
mamaniz.

Ayrica Dergimizde Commodore diinyasinin ilging haberleri de bu sa-
yidan itibaren yer almaya basladi. Umanz sizi sikmayacak kuguk ki-
cik noktalar halindeki bu haberler hogsunuza gider.

Kotlu haberlere gelince... Topu topu hepsi bir tane zaten ya.. Biliyor-
sunuz dergimiz tam kagit zammindan bir ay once ¢ikmisti. Bizim ciki-
simizdan sonra kagida uc¢ defa daha zam geldi ve gazeteler iki kere
zam yapmak zorunda kaldilar. Bizde bu sayiya kadar direndik. Ancak
gelen giinler zaranmizi biyiitmekten baska ise yaramiyordu. Sayfa sa-
yimizi 52'ye ¢ikardigimiz bu sayidan itibaren de Gzulerek fiatimizi 2.000
TL. yapiyoruz. Anlayacaginiza eminim....

Unutmadan bu sayimizdan itibaren 2 ay sureli bir kampanyamiz var. O
kampanyamiz slresince dergimize abone olan arkadaglanmiz yillik abo-
ne Ucreti olan 24.000 TL. yerine 20.000 TL odeyecekler.

Abone olmak ¢gok mu onemli demeyin... Evet ¢cok onemli...

Cunkil derginin hacmi blyidid ve dagtimimin bizim tarafimizdan yapil-
masi ¢ok zorlasti. Cinkl dergimiz hizla buyudad. Simdi dagitimi Hirdag-
tima vermeyi dislniyoruz. Gelecek sayidan itibaren (Eger yetigtirebilir-
sek) Hirdagitim kanaliyla dagitacagiz. Boyle olunca simdi dergi satan bir
cok bilgisayarci, dergimizi satamayacak. Derginin size ulagmasinin en sag-
likh yolu da abone olmak suretiyle olabilecektir. Ayrica abonelerimizin igin-
den yapacag@imiz cekiligsler ile her ay abonelerimize hediyeler vere-
cegiz. Dergimizin kendi adina yazdirdig! ve telifini satin aldig: oyun-
lan abonelerimize iicretsiz verecegiz. iste biitiin bu hizmetlerden uzak
kalmayin istedik. Onun igin gok 6nemli abone olmak...

Hepinize iyi gunler, zengin klavyeler ve iyi ders yili diliyorum.

Abdurrahman PALA
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OSAM’DAN YENI SUBE

Osam Bilgisayar Ltd. Sti. mevcut yerine ilaveten yine ayni hizmeti verecek yeni bir gube acti. _
Sakizliyall Sokak'ta agilan yeni subede Commodore'un yamisira tim bilgisayarlara da hizmet verilecek.
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AMIGA 2500 MODELI ILE
YINE GUNDEMDE....

Commodore firmasinin is diinyasinin hizmetine sundugu AMIGA 2000’den
sonra simdi de 2500’{ bilgisayar kullanicilannin hizmetine sundu.

Sistem olarak 2000 AMIGA’nin ana platini (izerine imal edilmis olan cihazda
Motorola 68020 Mikroprozessor kullamims...

IBM uyumiu programlar ile Amiga’'nin Ustun esas ve grafik ozelliklerinden mah-
rum kalmak istemeyen kisi ve kurumlar igin bigilmis kaftan olan 2500 AT nin ya-
nisira; Unix sistem kullamicilan ve profesyonel kullanicilar igin ise 2500 UK sec-
meye deger.

Tﬁrkly:’;v!: getirilip getiriimeyecegi heniiz belli oimayan 2500 Model’in
arkasindan Commodore firmasi bu yilin sonunda da AMIGA 3000'i piyasaya

sunmaya hazirlaniyor.

ATARI 520 ST
ile geliyor

ATARI Bilgisayarlanmn Tarkiye mimessili olan Elektrometa A.S. ATARI Firmasinin yeni
urun olan ve avrupa'da gok tutulan ATARI 520 ST bilgisayariar: Tirkiyeye getirecek.
Konuyla igili olarak bilgi veren ATARI Departmani Koordinatoria Dindar Tumay ‘‘ATA-
RI ST serisine ilaveten, ATARI 520 Fm serisini de getiriyoruz. Yil sonuna kalma-
dan pazardaki yerimizi alacagz, Bu arada Homecomputer isteyenler icin ise ATA-
RI'nin bir adum ondeki cihaz1 ATARI 65 XE'yi getiriyoruz.”” demekle, cihazlarin ekim
ay! sonlarina dogru pazara sunulmasi beklenmektedir. BYTE dergisinde. AMIGA 500
ile kargilastinlan, 7 agidan ATARI 8 agidan AMIGA'nin GstinlGga ile test edilen ATARI
520 ST Turkiyede AMIGA'dan biraz daha ucuz satilacak...

Bogazici
Bilgisayar

turbo Joystick
uretecek

Bogazici bilgisayar Programcilik Tic ve
San A.S. Ekim ay! basinda Quick Shot
Turbo Joystickleri piyasaya sunacak.
Benzerlerine gére komple Switch'li, isa-
ret parmad atesleme tuslu, Ustten ates-
leme tusu, otomatik atesleme sistemi,
ele uygun kolu ve masaya yapisabilir
vantuzlu, uzellikleriyle Ustun olan Joys-
tick Tum ev bilgisayarlanina uygun bol
yedek parca ve servis hizmetleriyle su-
nulacak...




4’ler

64'ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIiRMALAR

ALTINBASAK LTD. STi.

Saglik sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
BILTUR BILGISAYAR

PTT yami Isink sok. 5/B BALIKESIR

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.
Is Bankas! arahif 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

EKIM-2-ELEKTRONIK

Esnaf Saray! Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
ABDI TICARET

Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 226

SIRCASARAY
Namik Kemal cad. 52/A iISKENDERUN Tel: 140 41

ALTINNESIL BILGI ISLEM MERKEZI
Islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07
KARTAL TICARET

Hikamet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

TEKFON
F.Fevziodlu cad. Sahabive mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

OFLUOGLU TICARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

o IZMIR
BARIS BILGI ISLEM
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE

1710 sokak 9/2 Karsiyaka Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE
Indn cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03

TAMER KITAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. STi.
Gaziosmanpasa Bulvan 38/B Cankaya Tel: 14 08 82

*—
KATILIM FORMU

64’ler dergisi abonelerine Abone Kartlar’'-
ni ibraz etmeleri sartiyla Prensipler’im (iz)
dahilinde belli bir miktar indirim yapmay:
Kabul ediyorum (uz)

indirim yapmay: kabul eden Miiessese’nin

T
Yetkilisinin imzas: (Veya kasesi)..............

llllllllllllllllllllllllllllll

| ISTANBUL
BIL-MER

Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy ishani ve Carsisi Bakirkdy Tel: 570 34 90

BIMOMAK LTD. STi.

Mebusan Yokusu SSK Isham 220 Findikii Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

BOGAZICI BILGISAYAR A.S.
Abide-i Hirriyet cad. Polat Celil Aga ishami K:3 No: 14 Mecidiyekdy
Tel: 172 55 54

COMPUSHOP
Nadide sok. 33 Bagkur Bloklan Merter Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

EFOR BILGISAYAR
Sofular mah. Aciklar sok. 2 Fatih Tel: 532 50 37

ELECTROMODE

Kayigdag: cad. 280 Ust Géztepe-Erenkdy Tel: 360 63 92
EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52
FERBI ELEKTRONIK LTD. STi.

Gruba Hiseyinagda mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B Aksaray
Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADi KOM. STi

Sﬁgfrtl;e“srne cad. 129/70 Kadikdy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Mdhdrdar cad. 70/34 Akmar Pasaiji Kadikdy Tel: 345 06 78
KADRI GAKMAK

Dogancilar cad. 55 Uskiidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI

Kayigdadi cad. No: 202 Goztepe Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STI.

Ebuzziya cad. Sakizliyah sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03
PEGASUS COMPUTER CENTER
Bagdat cad. Kdgemiz Ap. 209/8 Seldmicesme Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZi

Halitaga cad. Eksioglu ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25
SKY ELEKTRONIK

Valikonagd: cad. Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantas: Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 371 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK

Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikdy Tel: 346 24 00
TETIKLER DIS TICARET

Selamsiz cad. Eser Garsisi K:1 No: 34/78 Uskiidar Tel: 334 99 94
UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtim cad. Baggavus sok. Yazicioglu isham 3/54 Kadikdy
Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER
Bagdat cad. 378/2 Saskinbakkal Tel: 355 13 87



Oniimiizde Seul Olimpiyetlar: var.
Bununicin eski de olsa, zamana uy-
gun olarak bir oyun acikhyalm.
Istedik

Summer Games II'de 1'deki baz
eksikleri giderilmis ve yeni oyun di-
siplinleri, summer Games II'de ek-
lenmis. Ilk 6nce acilis seremonisi
var. Sporcu mesaleyi yaktiktan son-
ra barisi simgeleyen beyaz giiver-
cinler ucurtuluyor. Oyunda 8 oyun
disiplinleri var. Bunlardan hepsini,
birkacini veya yalnizca birini secip
oymyabilivorsunuz. Oyunu ilk defa
oynmiyorsaniz, ilk once ahstirma
(Practice) boliimiinii secmenizde ya-
rar var. Ama istemiyorsamz adini-
z1, iillkenizi ve oynamak istediginiz
oyun disiplinleri secin ve oyuna
baslayin.

Triple Jump (U¢ adim atlama):
Burda amac, faulsiiz ve uzun bir at-
layis yapmaktir. Bunun i¢in joystic-
ki 1. atlayista saga, 2. atlayista sa-
ga ve 3. atlavista sola itmelisiniz.
Eger atlayisimz cok iyi ise yukarda-
ki ménitorde atlayisimzi bir daha
gorebilirsiniz.

Rowing (Kiirek): Ekran ikiye bo-
liinmiistiir. Ust ekramin alttaki kii-

’ 1J'i-' o 1T L L

rekci, alt ekranin alttaki kiirekcisiz-
siniz. Yalmz iist ekran bilgisayarin,
alt ekran sizin ekrammzdir. Ilk 6n-
ce joysticki sola ve oyun sirasinda,
belirli bir tempoda joysticki saga ve
sola sallamalisimz.

Javelin (Cirit atma): Bu oyunda si-
ze autofire ozelligi olan bir joys*ick
gerek. Fakat isterseniz kosmak icin
joystickin ates diigmesine seri hal-
de de basabilirsiniz. Ciriti atmak
icin joysticki sola cekin. Boylece ci-
ritin yiikselme acisimi bilyiitmiis
olursunuz.

Equestrian (Konkurhipik): Hizla-
nabilmek igin joysticki birkac kez
vukari itin ve ates diigmesine basin.
Athyabilmek icin de joysticki ilk 6n-
ce saga, sonra sola ve sonra yine sa-
ga cekin. Eger faul sayis1 100’i
asarsa, elenirsiniz.

High Jump (Yiiksek Atlama): Hiz-
lanabilmek icin joysticki saga cekin.
Atilayabilmek icin joystickin diigme-
sine basarak joysticki yukar: itin.
Citanin lizerindeyken joysticki yine
vukar: iterek g¢itaya carpmamaya
calisin.

Fencing (Eskirim): Sol taraftaki
kisiyi siz vonetiyorsunuz. Yiireyebil-
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mek i¢in joystickin diigmesine basa-
rak joysticki yiiriimek istediginiz yo-
ne ¢ekin. Hiicum yapabilmeniz i¢in
joystickin diigmesine basarak joys-
ticki yukar itin. Kimin 1s1§1 yanar-
sa, 0 Obiiriinii vurmus demektir. Iki-
sinin 18181 da yanarsa berabere olur.

Cycling (Bisiklet yarisi): Bu boliim
oldukca Kiirek boliimiine benziyor.
Yalmz burada hizlanabilmek igin
joysticki saat yoniinde cevirmek ge-
rekiyor. Burada size bir ok yardim-
c1 oluyor. Ok nereye gosterirse joys-
ticki o tarafa cekmeniz gerek.

Kayaking (Kano): Botun yoniinii
ayarhyabilmek icin joysticki saga
veya sola cevirin. Hareket edebil-
mek icin de joysticki vukar1 veva
asa@ cekin. Bitis cizgisini gectikten
sonra karsimza puan tablosu cikar.
Bu boéliimdeki akintilara dikkat
edin.

Bence oyundaki en zor disiplinler
sirayla konkurhipik, kano ve viiksek
atlama’dir.

Summer Games II eski olmasina
ragmen, bence daha halen en iyi oli-
mpiyvat oyunlarindan birisidir.
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Arcade’lerde ortaligl kasip kavu-
ran ve uzun sdre listelerin ilk sirala-
nni kimseye kaptirmayan Street
Fighter nihayet Commodore'ye ak-
tanid.
Doviis tird oyunlan isimleri, konu-
lar ve amagclarla dogrudan iligkili ol-
masi nedeniyle Street Fighter'da da
amaci kolayca anlayabilirsiniz. Kont-
rol ettigimiz savasc! kendi ulkesinde
ustinlGgind kanitlamis biri. Artik
kendisine rakip bulamaz olunca yol-
lara diismis. Ulkeleri geze geze ken-
disine rakip olabilecek, ulkelerin sa-
vasgilanyla karsilasmalar yapmaya
baslamis. Yolculuguna Japonyada
baslamis ve burdan sonra sirasiyla
Amerika, ingiltere. Cin, Tayland ge-
zip durmus ve artik yaslandigina ka-

naat getirdiginde Tayland'da son do-

glsunid yapiyor.

Yukarida bahsedilenler Commo -
dore'un Street Fighter'indada aynen
basinizdan geciyor. 5 ayn ulkede,
kendi ulkelerinin yerel adlarim kulla-
nip, yasadiklar yorelerin dovus tak-
tiklerini Gzerinizde denemeye kalkan
10 ayn Hepsi birbirinden kuvvetli do-
vuscuyle kavga ediyorsunuz,

Doglstiglniz yerler bulundugu-
nuz Ulkeye gdre dedisiyor. Mesela
Amerikada voganlarin arasinda do-
gusurken, Japonyada tipik bir Japon
evinin onunde karsilasiyorsunuz.

Her savasginin dedisik dogus tek-
nigi var. Bu teknikler arasinda gok 6l-
dirdcl olanlan bulundugu gibi altet-
mesi gayet kolay olanlan da var. Me-
sela ingiliz Eagle’in sopasindan kur-
tulmak hemen hemen imkansizken,

her iki Amerikali d6gusclyl’de ile-
riye (Joy. geri+ates) ve donerek (Joy.
ileri+ates) atabileceginiz tekmeler-
le hi¢ yara almadan alt edebilirsiniz.

Oyunda iki hakkimz var. Bunlar
kaybedince oyun baga donuyor. Ra-
kibinizi yenerseniz de adaminiz eli-
ni kaldinp zafer isareti yapiyor.

Ik bolimleri ilerkilere nazaran ko-
lay olan Street Fighter'da ilk iki bo-
lUmi kolaylikla gegeceginize emi-
nim. Fakat ingiltere’de oyun zorla-
siyor. Bu bélimi gegmeyi basarir-
saniz sizi Cin'in Lee'si ve olduracl
tekmeleri olan Gen'i bekliyor.

Grafik, mizik ve ses efektleri ger-
cekten cok gize. Piyasada bulunan
kendi tirlinde olanlar arasinda en

lyisi. Hakan Tirali
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ILK BYTE’TA ASK

Hep ilk goriiste agk dogucak de-
gil ya... Melanie Weaver ve Jez Tho-
rpe ¢ok kisinin modem araciliiyla
oynadidi bir oyun sayesinde tamsip
evienen ilk gift oldu.

Yeni evliler oyuncularinin satolar,
blyucdler ve gizli hazineler arasin-
da gergekistl bir diinyaya gezindik-
leri Telemap Group’ s Shade oyu-
nunda once oyun geregdi eviendiler.
(¢Unki biri bir gbvalyeydi digeri kur-
tardigi prensesti). Ve bu olaydan dért
hafta sonra da Cornwall’daki bir ki-
lise'de nikahlan kiydirdilar.

Bir seyahat acentasinda galigan
Melanie, Shades adli oyuna baglar-
ken ‘“mistakbel kocamla bu oyun
araciliiyla tanigtim aklimin ucun-
dan ge¢miyordu’’ -dedi. Ama oyu-
nuun en gizel tarafindan bir sdrd il-
ging arkadaslklann kumlmasml cok
musait olduguydu.

PC SATISLARI RE-
KOR DUZEYDE

Bu yilin ilk alti ayinda yapilan PC
satiglan gegen yilin ayni ddneminde
yapilanlan ikiye katlamis durumda.
Bu yil 540.000 PC satilacad 6ngd-
rildyor. Satiglarin bdylesine artma-
sinin sebebini piyasa tahmincileri ar-
tik PC’nin bir igyeri igin vazgegilmez
bir unsur oldugunu herkesce kabul
edilmesine bagliyorlar.

ARTIK 8 BIT’LIK
DEVRELER TASI-
NABILIR CIiHAZ-
LARLA TEST EDI-
LEBILECEK

Simdiye kadar 8 bitlik bir devreyi
test etmek i¢in neredeyse bir duvar

kaplayan cihazlara gerek vardi. Fa-
kat FLUKE adh bir Amerikan firma-
si bin dolar fiyatla piyasaya sirdi-
gl ve masa st hesap makinesi bo-
yutlarindaki bir cihazla 8 Bitlik dev-
releri test edebilecek sistem ge-
listirdi,

NEREDEYSE ISIK
HIZIYLA
YUKLEME

Trilogic firmasi Warp Speed
Expert adini verdigi yeni kartusun
230 blogu on saniyede yikledigini

ilan ediyor. Bu siireye dosyanin disk-
teki yerinin aranmasi da dahilmis.

ALACAKARANLIK
KUSAGI’DA OYUN
OLDU

Ulkemizde de yayinlanan ve ilgiy-
le izlenen Alaca Karanlik Kusadi'ni
Viacom firmasi bir dizi oyun yapma-
ya karar ald..

Oyunlann yapimcihiimi Adventure,
Simulasyon ve Role Playing Ga-
mes’'de ¢ok bagarili olan ve gegen
yil Amerikan Elektronik Endistrisi
Birligi 6dllinl kazanan First Row
firmasi Ustlendi.

Viacom firmasi dizi oyunlarin taniti-
mi ve pazarlamasini saflayacak.

DISKETLERINE
CAY ICECEK DAM-
LATANLARA
MUJDE!

Artik disketlerde yikanabilecek.
Verbatin firmasi DS, DD, ve 5.25'lik
teflon kapli yepyeni bir disketi piya-
saya surdi. IBM PC ve XT'lerde da-
hi rahatlikla kullanilabilecek ve (ize-
rine dokulebilecek her tirld sividan
etkilenmeyecek yepyeni bir disket

var artik.

Dopunt firmasinin yepyeni bir formii-
le gore imal ettigi bir tlr teflonla kap-
lana disketler kahve, sekerli igecek-
ler, daktilo dizeltme sivisi, dudak
boyasi ve hatta yagl boyaya ragmen
icinde datalarin her tarll test baga-
nyla gectigi gordlda.

Firmanin pazarlama midird bir dis-
keti seyirciler dniinde dnce daktilo
dizeltme sivisiyla lekeledi. Sonra
spatulayla kuruyan siviyi kazidi. Bir
guzel yikad ve kuruttu. Ve tim bun-
lara ragmen disketin igindeki bilgiye
hi¢ bir sey olmadig§i gérildi.

Artik goniil rahathgiyla kahve fincan-
larinin altina masaniz kirlenmesi di-
ye data disketlerinizi koyabileceksi-
niz. Disketlerin‘ onluk kutularinin fi-
yati ise 1390 paund olarak diisi-
nulayor.

MICROPROSE
KURULUSUNUN
SEMBOLUNU
NiHAYET BULDU

Bildiginiz ( yada simdi 6grendigi-
niz gibi) en fazla satan simulasyon-
larin yapincisi MicroProse firmasi hi¢
akla gelmeyecek bir yerde 1982 ya-
zinda Red Baron diye bir Birdinci
Dinya Savag! ugagini konu alan ve
para atilarak oynanan bir makinenin
basinda kuruldu.

1982 yazinda Las Vegas'daki bir
otelin oyun salonunda bir makinenin
basinda tesadiifen yanyana gelen iki
kisi tamigarak sohbete basgladilar.
Makinedeki Red Baron adlh oyunu
oynayan Sid Meier yanindaki Bill
Stealey’e dénerek oynadi oyundan
¢ok daha iyisini yazabilecedini soy-
leci. Bill Setaley dealtta kalmamak
i¢in kendisinin de o oyun leblebi ge-
kirdek gibi satabilecedini iddia etti.
Ve oyun salonundan ¢ikip MicroPro-
se firmasinin kurulugunu tegcil ettir-
meye gittiler.

Sid Meier firmanin ilk oyunu olan



Hellcat Ace'i yazdi. Ve bunu F-15
Strike Eagle, Gunship, Acrojet, Si-
lent Service, vd... Izledi.

Gecen yil kurulusg yildénimlerin-
de iki ortak basinda tanigtiklan ma-
kineyi bulup firmaya getirmeye ka-
rar verdiler.

Ama bulmak saniidi§ gibi kolay
olmadi. Once Las Vegas'daki otele
gittiler. Ve otelin el degistirdigini 6g-
rendiler. Yeni sahipleri oyun makine-
lerinin hepsini satmiglardi. Bir dede-
kitif tutup iz sirdller ve sonugz ola-
rak makiney Nevada'da bir depoda
buldular.

Makinenin yeni sahipleriyle yapi-
lan pazarliklar sonucunda Red Ba-
ron simdi MicroProse firmasinin bag
kbsesindeki yerini aldi. Firmanin ¢a-
hsanlan igyerlerinin kurulusuna ne-
den olan makineyi herhalde her sa-
bah selamlayip islerine basliyor-
lardr.

Derginize abone olmak istiyorum. Abone bedeli olan
... TL'y1 Tiirkiye Is Bankasi Ihlamur Subesi nezdin-
deki 160965 no'lu hesaba yatirdim. Dergiyi ...... sa-
yidan baglayarak adresime gdndermenizi rica
ederim.

imza
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L] Altr ayhk 12.000 TL L] Yilhk 22.000 TL

BANKA ICIiN

P.I.T ICIN

Derginize ABONE olmak istiyorum. Abone bedeli
olan......... TL'yi Posta Cekleri Merkezi'nin 328618
no'lu hesabina yatirdim. Dergiyi .......... Sayidan bag-
layarak adresime gondermenizi rica ederim.

Imza
Adim Soyadim: .................
Adresim: ...........cceeennnnn

[0 Altr ayhk 12.000 TL O Yilhk 22.000 TL

Posta Ceki hesabina yapaca@iniz havalelerde,
ekstra bir Gcret 6demezsiniz.

ESKi SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asafida isaretledigim saylann adresime gonderiimesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tiirkiye is Bankas: Ih-
lamur Subesi nezdindeki 160965 no'lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
regini nca ederim.

) Mayis 88 [ Haziran 88 () Temmuz 88 (] Ajustos 88

Onemli not: Posta gonderi dcreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayn.

Adim.. ...

Adresim............ccoeevvnnns e e

Eski Sayilardaki Oyunlar

NiSAN 88 : Masters of the Universe, Out Run,
Trantor, Trap Door I, Tarp Door
IT, Bone Cruncher, Bravestarr, At-
hena, Deflektor, ATV Simulator,
Great Gian Sisters, Fire Trap, Ter-
ramex, Platoon, Flying Shark,
Jackal.

: The Train, Rastan, Samurai War-
rior, Impossible Mission II, Rol-
ling Thunder, Dan Dare I, Dan Da-
re IT, Gryzor, Predator, BMX Kidz,
Bedlam, Troll, Tetris, Black Lamp,
Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of
Doh)

: 1.0, Enight Games II, Traz, Mag-
netron, AT.F., Frightmare, Mask
ITI (Venom Strikes Back), Cyber-
noid, Gothik, Pac-Land, Blood
Valey, Road Wars, Northstar,
Target Renegade, Ikari Warriors,
Winter Olympiad 88.

: Games: Winter Edition, Earnov,
Flintstones, Power At Sea, 8li-
mens Mine, Shanghai Karate, The
Three Stooges, Bangkok Enights,
Airborne Ranger, draconus, Stre-
et Sport Soccer, Rimrunner,
Firefly

: Test Drive, Yogi Bear, The Eido-
lon, Killed Until Dead, F-15 Stri-
ke Eagle, Super Hang-On, Guns-
moke, Vixen, Gutz, Freddy Har-
dest, Alien Syndrome, Bionic
Commandos, The Great Escape,
Iron Horse, Hercules, Darksyde,
Superstar Soccer, Defender Of
The Crown

e i — ——

MAYIS 88

HAZIRAN 88

TEMMUZ 88

AGUSTOS 88




L]

I
o2 |
)
b
:
“ls
T
.
;
iF

E T
i i i Bkt v b5

=
& e N

Bu oyun alisiimig bir uzay oyunudur.
Her uzay oyununda oldugu gibi bun-
da da amag, herseyi vurmaktir.

Oyun (g bdlimden olusuyor. Her
bdlimde diigman gemileriniz ayni-
dir. Sadece arka plandaki grafikler
dedgisiyor. Oyun bir gezegenin dstun-
den gegiyor. Yukariya dogru ilerle-
melisiniz. Zaten baska yonlere gide-
mezsiniz. Oyunda birgok degisik
dismanlariniz var. Hepsi de birbirin-
den tehlikeli. Onlar da bos durmu-
yorlar. Durmadan size ates ediyoriar.
Ayrica bir yerde ¢ok durdugunuz za-
man hava saldinsina ugrarsiniz.
ucaklarin atti§i bombalardan da ko-
lay kolay kurtulamazsiniz. Digman-
larinizin arasinda renkli sabit toplar
var. Bunlar vurursaniz degisik sey-
ler elde edersiniz. Bunlar; Joystick
kontrolinliz( tersine gevirebilir; Si-
ze bir ekstra bomba hakki verebilir
(i bombadan fazla alamazsiniz):
Geminize gli¢ kalkani verebilir ve la-
zer ateslerinizi kesebilirler. Neyin ne
yaptigini sag alt késesindeki yazidan
gorebilirsiniz.

Ayrica bosluk tusuna bastiginiz
zaman tim dismanlariniz bir anda
patlarlar. Yani bomba atmig olursu-
nuz. Bu bombalardan sadece Ug¢ ta-
ne var. Bunun igin bunlan dikkatli
kullanmalisiniz.

Oyun baslamadan evvel ‘F1’ tugu-
na basarsaniz, mizigi degistirebilir-

DER

siniz. Oyun sirasinda ‘F’ tuslarina
basarak oyunu durdurabilirsiniz.

Uc bdlimden sonra oyun yine
bastan baslar.

Oyunun grafikleri fena sayllmaz.
Fakat alisiimis oyun tarlerinden ol-
dudu icin pek fazla ilgi gormeye-
cektir.

NOT: Commodore, Q,2 ve bosluk
tuslarina ayni anda basarsaniz sag
alt kosesinde ‘Cheat On’ yazisini
alirsiniz. Bundan sonra oyunu rahat-
¢a O0limsuz olarak bitirebilirsiniz.
Ufuk METIN




MULTHICE'!

+ Tek parca ve isimie kopyeleme

« Teybe iki degiS¥e Tt ife Kayit
» Resim save, pr dum V“
« Sprite incelemey

» Basicte yeni )

DIGER URUNLERIMIZ
SKY MODEM
MULT! ICE I
EXPERT CARDRIDGE 3.1 * BASIC icin ekstra 24 k RAM

+« Game killer, sprite carpismalarnimi dnleme

ICE MACHINE SUPER PLUS + Joyswap, autofire dzelligi

* % % % % % % % % % % %

FINAL CARDRIDGE

DOUBLE CARDRIDGE PLUS

BILGISAYAR-ELEKTRONIK

Elektronik DF 1 Booter (Anahtar gerektirmez.)

AMIGA 5 1/4 DISK DRIVE (40/80 Tranck, 880 K, MS-DOS uyumiu)
+ AMIGA C-64 EMULATOR (Kablo ve program)

+ AMIGA SOUND SAMPLER

Cok yakinda yeni AMIGA driinleri

Zengin C-64 ve AMIGA Programlari

ICE MACHINE II

Teybe ve disk'e tek parcall kopye
Isim ile kayit

Proteklerden etkilenmeme

Sprite Killer yetenegi

UtHIty we-fast loader yetenegi

e

* Kolay kullanmmh word processor
* Ayni anda birden fazla disk drive'i
window ve stick yardimyla kullanma

* Teyp'te hizh veya yavas sirat secimi
* Degisik printer kullanabilme dzelligi
(Commodore, Centronics, RS 232, Renkli

* Kirma ve kopyalama yetenegi
* 60 K'y1 15 sn.de ylkleyebilen fast load
* Amiga'ya benzer Ozellikler

FAST LOAD MODUL

64 K SUPER MODUL

YETKILI BAYILERIMIZ

— UYGAR ELEXTROMNIK

SIMON BASFC MODUL - A.B.C. BILGISAYAR Fshtsm Cad. Bascavus Sk Yarcwoghu lghan
Baraj Yolu 6. Durak Mo, 100 Hatira Apl MNo. 54 K.3
Tel: 172866 ADANA Tel: 336 73 54 KADIKOYASTANBUL
— ABDH TICARET ~ BILTUR BILGISAYAR
Hurriyet Cad. Ma: 20 PTT Yam Igtinh Sok. No: S8
Tel: ITER1-28026 GATIAMTEP BALIKESIR

C-64 SES DIGITIZER

~ DATASOFT BILGISAYAR — MIKOM BILGISAYAR

EMEK ELEK TRONIK

Millet Cad. Fildigi s Merker Mo, 90-2

Tel: 525 &7 52 FINDIKZADEASTANBUL = — DUZLEM BILGISAVAR
— OSAM ELEKTROMNIE

Bigisayar Sanayi-Ticarel

Ebugiya Cad. Sakiziryah Sok. Mo, J

Tel; 583 T2 46 BAKIRKOY-ISTANBUL

M PS 802 GROM (HOM ") ?::r E;:L?“I"" Nt LOZAN/IZMIA :::':‘1:“:1;;::“' “muuuuneni-mum
ESL EFIL

Baysndr Sok. SN2
Tel 135 30 9 HLTELAY - AMNELARA

SAFA TAMITIM 16808211

BAYILIKLER VERILECEKTIR.
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Bilgisayarc: arkadaglarin
¢cogunlugu tarafindan dergi-
mize muracaatla dernek ku-
rulus ve galigmalarinin ne du-
rumda oldugu 6grenilmek is-
tenmektedir.

Dernek, yani TUBIDER ku-
rulus ¢aligmalarini tamamla-
mis ve uye kayd: agamasina
gelmigtir. Uye kayd: caligma-

larinin sonunda genel kurul

toplantis: yapilarak Muteseb-
bis kurul yerini segilecek ye-
ni yonetim kuruluna biraka-
caktir.

Dernege iiye olmak isteyen

bilgisayarc: ozel ve tuzel kigi-
ler miracaatlar: ile birlikte
iiye olacak ozel kigilik igin 1
adet niifus sureti, 1 adet ika-
metgah senedi, iki adet uye

olacak kisiye ait resim ile bir-
likte miiracaat edeceklerdir.

Dernege giris ve aktarma ai-
dat1 olarak 40.000 TL. Katihm
pay: olarakta 20.000 TL. ode-
yeceklerdir. Yilhk 120.000 TL.
olan aidat: ise, bu seneye mah-
sus olmak tuizere 6 aylik ola-
rak 60.000 TL. olarak odeye-
ceklerdir.

Tgili kigi ve kurumlarn bil-
gisine sunulur.

BASKINLAR

YENIDEN
GUNDEME

GELDI

Bir sireden beri durmus
bulunan Bilgisayarcilara
baskinlar gegen ay Ana-
dolu yakasindaki bir Bil-
gisayarcirya baskin habe-
ri ile yeniden giindeme
geldi.

Blyiik bir kavram karga-
sasi icindeki uygulama
ve sonuclarn merakla

- beklenmektedir.

Pegasus (UCAN AT)in Ustindeki bir
savascly! yonetmek istermisiniz? Eger
istiyorsamiz mutlaka TROJAN WARRI-
OR'u almalisiniz.

Bu oyun beni ¢ok etkiledi. Bir kere oy-
namaya baslayinca dyle kolayca biraka-
bileceginizi sanmiyorum. Bu oyunda
amag 5. bolimin sonundaki kiz arkada-
simizi kurtarmak. Oyunda size en Gok
zorluk gikartacak disman ugan tirtillar-
dir. Bitln bdélimler hemen hemen ayni
fakat farkli mekanlarda geciyorlar. Her
bélimde dedisik ve yeni yaratiklar kar-
siniza Gikiyor.

HTTVVYIAL VI VYV VYN

DEGISIK YARATIKLAR!I OLDURME
YOLLARI:

iskelet: iskelet'i gegmek icin cenesin-
den vurun.

Ugan tirtil: Ugan tirtil gegmek igin ek-
ranin sol alt kbsesine gidin. Hi¢ durma-
dan atese basin ve Joystick’i yukar asa-
@ sallayin. Tirtilin yanina geldiginizde
mutlaka lazerleriniz tirtih 6idirdr. Her bo-
lumun sonundaki yildizlara dedince bir
zaman tuneline gireceksiniz. Burada du-
varlara ¢arpmamaniz gerekiyor. Buray
da bitirince diger boliumlere gecersiniz.

Oyunda bir baska tehlikeyi cadilar
olusturuyor. Cadilan vurmaya galisma-
yin. Cunkd vurulmazlar. Yalmz attiklan
mermilerden kagin. Yanardaglar ise ay-
n bir zorluk. Yanardaglan gegmek igin
ekranin en dstinden gitmelisiniz.

3. bélimdeki vurulmayan kuslan geg-
mek igin ekranin ortasindan gidin ve
kuslar ortalarinda bir bosluk aginca he-
men firlayin.

Oyunun sonunda kiz arkadasimz kur-

tardiqinizda onu atimzin arkasina
alip oyunu bitinyorsunuz.
SAHIN DERYA




W64 ler

...MUMRA adl cani yaratik, TU
GAR ve WILVRIT adli arkadaslannizi
kacirir.

Ve daha birgokkotlllk yaparak Gl-
kenizi yasanmaz hale getirir. Sizde
ona karsi guclld bir savasgi olarak
oyuna basliyorsunuz.

Oyun birbirinden farkli 4 bolim-
den oluguyor. llk b6lUmde elinizde
kiligla savasa bashyorsunuz. ilk bé-
Iimde karsiniza cliceler ve dev ke-
diler gikiyor. Bunlar sizin sinirlerini-
zi yipratmaktan baska ise yaramiyor-

lar. Onlan kiligla alt etmek kolay ola-
bilir ama karginiza ¢ikacak blyicd-
ler ve onlarn toplanndan kurtulmak
biraz zor. Ayrica bu buyucdler kolay
kolay 6lmuiyoriar. Onun igin birden
bire saldinp isini bitirin.

Bu bdlimde agaclardan toplyabil-
diginiz kadar hak toplayin (en fazla
9). Bunlar ¢ok isinize yarayacak.

lkinci bélimde kargilagsacaginiz

canavar sayisi artacak ve tuzaklar -

ortaya ¢ikacak. Ama korkmayin ilk
bolimdeki gibi blylcller olmaya-

CAGRI

lar kaydetmisler.

SAYIN COMMODORE
KULLANICILARI

Her gegen gun sayilari hizla artan C-64 oyun ve programlarin bil-
hassa ilk yillarda gikanlarini temin etmek etmek icin Bilgisayar-
cilara bagvurdugumuzda Gzulerek gordik ki cogu bu oyunlarin
bulundugu disketleri silerek lizerine yeni oyunlar ya da program-

Bilhassa eski oyun ve programlarin kurtarilmasi amaciyla bir C-64
Software Argivi kurmak niyetindeyiz. Her zaman oldugu gibi siz-
lerin yardimina ihtiyacimiz var. Yardim etmek isteyen arkadas-
IEI.I'llT.llEII:l ( kaset ya da disket ) oyun listelerini gondermelerini di-
liyoruz. Istedigimiz oyunlara kargilik kendilerine ayni sayida ye-
ni oyun ya da program verecegiz.

Listelerini gonderecek arkadasglara biz de kendi program listemi-

zi gondererek bu takas): gergeklegtiricegiz.

Tegekkurlerimizle

64’'ler Dergisi

cak. Ama bu bdlimde size yardim-
ci olacak lazer tabancasini karele-.
re vurarak bulabilirsiniz.

Uglncld bdlimidn di§erlerinden
farki yok. Yapabileceginiz tek sey ki-
licimza glvenip diger bdlime hasar-
siz gegmektir.

Dérdinch bdlimde arkadasiniz
TUGAR'I kurtariyorsunuz. Unutma-
yin eger bir hak kaybederseniz kur-
tarma basarnsizlikla sonuglanir.

Bu bdlimiide atlatdiktan sonra kar-
giniza 4 segenek ¢ikiyor. Burada gi-
deceginiz level’i segebiliyorsunuz.

BU BOLUMLER:

WATER (su satosu)

FIRE (ates satosu)

AIR (hava satosu)

EARTH (toprak satosu)

Bu satolarda dedisik canavarlar-
la dogugeceksiniz. Tek dedisen ar-
ka grafik.

Ayrica bu bélimde ugan arabani-
z| bulabilirsiniz. E§er bu bélimde
ziplayamadiginiz bir yikseklik gikar-
sa gore donlp ugan arabamizi mut-
laka alin.

Bu satolar da gectikten sonra

arkadasiniz WILVRIT'i kurtariyor-
sunuz. WILVRIT'i kurtardiginiz igin
ayrica puan alacaksiniz.

Bundan sonraki levellarda d6gi-
sunizd sdrdOrdyorsunuz. Ve son
bolim olan Mumra’'nin satosuna ge-
liyorsunuz. Burasi tipki ates satosu
gibi.

Burada tavsiyemiz bolca top te-
mizleyip arabay! alin. Boylece gok
kolay bu bélimu ge¢ip oyunu bitire-
bilirsiniz. (Unutmayin arabamzi pu-
an alinca bulabilirsiniz.)

Sonunda kayip gbzd alin ve Glke-
nizi kurtann.

Oyunun grafikleri ve ses efektleri
guzel olmasi yaninda, tek k&tl yani
monoton olmasidir. Savas oyunlann-

dan hoglananlann bedenecegi glzel
bir oyundur.
MERT GOKKAYA




Omuzlannizda yucelttiginiz Dergimi-
zi bugline kadar Bilgisayarcinizdan
almaktaydimiz. Ancak bundan son-
ra Dergimiz Bazi bilgisayarcilar ile
Hurdagitim gazete dagitim kulube-
lerinde satilacak.. Bu sebebten do-
lay! belki ¢cevrenizdeki Bilgisayarci-

Ca_

COMMODORE

KAMPANYA

larda Dergimizi bulmaniz zorlagabi-
lecektir.

Hem bu sebebten, hem de Dergi-
mizi daha ucuza edinebilmenizi sag-
lamak icin Abone Kampanyas) bas-
lattik. Kampanyamiz Ekim Ayi sonu-
na kadar surecekltir.

DIYORUZ

‘micro showy
BiLGISAYAR MERKEZI

TUNALI HILME CADDESI SEGMENLER CARSISI NO: 96,59 KAVAKLIDERE-ANKARA TEL: 168 3047

e,
—

Kampanya siiresinde su an 24,000 TL

olan yilik abone ucreti 20.000 TL
olarak islem gérecektir. Dolayisiyle
yilda 2 adet dergiyi bedava alacak-
siniz. Derginize abone olduktan son-
ra da cesitli hediyeler, ¢cekislerde ka-
zanma sanslarina sahip olacaksiniz.
Derginiz 64’ler Abone okuyucularin-
dan her ay 10 kisiye o ayin hit oyun-
larinin kaseti veya disketini hediye
edecektir. Her ayin belli bir ginun-
de yapilacak bu ¢ekiliste belirlene-
cek 10 kisi 0 ayin dergisinde yayin-
lanacak ve hediyeleri kendilerine
posta yoluyla gonderilecektir.

2. 64'ler kendi adina yazdirdig! ve-
ya telifini aldi@i oyunlanin birer kop-
yasini abonelerine Ucretsiz ve ¢eki-
lissiz gonderecektir. (Bu konuda ¢a-
lismalar yapilmakta ilk oyunun yazi-
mi surmektedir.)

Dergimizin daha iyi, daha guzele
dogru ilerleyebilmesi igin gerekl
olan abone sayisinin ¢ogaltiimasi
ger¢edgini bir kere daha hatirlatiyor,
hepinize zengin klavyeler diliyoruz.
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Biz OSAM ,IZ

En yeni, en kaliteli Commodore
oyun programliarini en

UCUZ..SATARIZ!

KAFA AYAR PROGRAMI
FOOTBALL MANAGER I
KANE-lI

Muhl I':E ” SUPET PakEI Pa"Dgral'I'Har,,m ?1500 TL SUPERCUP FOOTBALL
Multi Ice II 1 Kaselle 20 oMl nasmiiiiamins 4.000 TL. ;22%:2%“??
Double C-arﬂridge Plus 1 kEE‘EﬂE 1 nyun1$ggg ¥t Eﬂ:u‘:ﬁgﬁn
Expert Cardridge T R B : N B
Final Cardridge I MAD FLUNKY
M;f.}gm e Quick Shot Il Joystick (Orijinal)............ 17.500 TL. mcuevﬂ:ngﬂss
Destek Tape Quick Shot Il Turbo Joystick (Orijinal). 25.000 TL. | HiaMPION BOWLING
Fast Load Quick Shot Il Plus Joystick (Orijinal).... 22.500 TL. § DREAM WARRIOR

ast Loa CRAZY PAVING

MOON CRYSTALS

Simon Basic Cardridge

; ; DEATH ZONE
Datasette Doctor Il VOYAGE
BUBBLE GHOST

HUMMDINGER

Commodore 16 Oyunlari
Commodore 64 Egitim Programlar (ilk, orta, lise ve Universite hazirlik)
Amiga Ig, Oyun, Cizim, Mizik Programlari

| |
Commodore 64 ve Amiga igin koruyucu Ortiler B I Z D E '
Kafa temizleme disketleri sss
Disket kutulan, Yazici seritler, Strekli form, Surekli etiket. m

OSAM BILGISAYAR LTD. STI.

Osam bir Teleteknik Yetkili Saticisi'dir.

86 ve 87 yilimin Super Paket Programlannin

Uretimi devam etmekiedir. MERKEZ Ebuzziya Cad. Sakizliyal Sok. No: 4/B
34710 Bakirkoy/ISTANBUL Tel: 542 72 75
SUBE Ebuzziya Cad. Sakizyah Sok. No: 3
34710 Bakirkoy/ISTANBUL Tel: 583 72 46
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Suna Tanaltay: Insanin yaratici giic
diger kisilerle diyalounu engelleme
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w;;}af‘:ie s0 i-f,v;e“"ﬂ Tarkiye'de Bilgisayarh bir diinya nadig:
M%fm Ozentisi i¢inde olan nesilleri ka- gocug
o ramsarlifa itecegini sdylediler. sﬂhiyi
Bilgisayarin ‘Piskopat yapmak’ lar, “'E
yerine Cocuklan ailedeki ¢arpik gelece
iligkilerin disinda bir insan ya-  ©dece

pisi ortaya ¢ikardidini, Bilgisa- rumiu
yarla hagir nesir gocuklarin da- dort .
ha iyi muhakeme, daha iyi ta- mektel
kip, daha iyi hukuk dstinlGgu

Uygulama Merkezi Bagkam Prof. Oguz M
in Bilgisayar ile ilgili demecinin yanlsg |
ettirildigi, veya yanlis anlama c¢ekildigi i
miz1 muhafaza etmek istiyoruz. Cinkd Pr
rindeki, tstelik Bilgisayar Egitimini ve
mini en st dizeyde yapmak durumunds
universitenin basindaki kisinin béyle bi
l1g inang iginde olacagina ihtimal vermek
diginmek bile abestir.

Yeri gelmigken, Tarkiyemiz'de yetisen B

Numan SARUHAN yar Nesli gocuklari, Sokakta kavga etmer

bagkasina haksizhk yapmasinin, bagkas

Gegtigimiz aylarda Basin-Yayin organlarina in- menin dogru olmayacagini, O s6zUn1 ett
tikal eden temeciyle dikkatleri birden tzerine Bilgisayar'in basinda 6grenmektedir. Bilg
¢eken Ege Universisetisi Bilgisayar Arastirma ve nesli gocuklarindan kimse yoktur ki Ma
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LGISAYAR'LI BIR

i kendisiyle, dogayla ve
mesini ister.

akki olmayan birseyi sa- l 9

/menin, veya hakki olma-
ilde bir geye sahip olma-
imkiin olamayacagini oy-
' ayunlardaki raundlarin
a dolayh olarak meziyet
ettigini belirten uzman-
Jilgisayar ile yetisen ve
3k* glnlerimizi emanet
gimiz gocuklanmizin so-
luk ylklenecedi giinleri
gozle bekliyoruz.’ de-

ler.

naneci-
of. tit-
Hgreti-
1ki bir
I yan-
degil,

1lgisa-
nekte,
11 82-

igimiz
isayar
glarda

taraftarllk ugruna birbirlerine girsin... Yine
kimse yoktur ki sudan bir sebebten &tiirii ar-
kadaginin hukukuna tecaviiz etsin... Bizim ta-
mdigimiz, Bilgisayar nesli cocuklar: bu yapiyl
koruyorlar,

Buna kargilik. Kendisiyle kavgal, ailesiyle

surtiigmeli, stirekli maddi. Manevi kavgalarinin
kahraminm durumda olan grubu incelemek im-
kan olursa gériilecektir ki: bu nesil bilgisayar
ile uzak-Yakin aldkali degildir.
Bilgisayar nesli gocuklarinin yonetimde sdz sa-
hibi oldugu dénemde daha.mutlu, daha miiref-
feh, daha hak ve hukuka kigilerin saygili oldu-
£u bir dinya hayaliyle yagiyoruz. Simdilik bu
hayalimizi fikir olarak bile zedeleyen bir belirti
bulunmamaktadir,

NESLIN
[iNt (;EKIYORUZ,

1Z1 6zellikleri cocuklann
i olmadan bile edindikle-

SUNA TANALTAY
(Psikolog)

“Caglar kendisine uygun ¢dzlimler getirir. Bilgisayar
cagimzin bir olayidir ve biz bundan uzak kalamayz. Bil-
gisayar cagimizin ve bizden sonraki ¢aglarin yasama bi-
¢imi olacak gibi goriiniiyor. Bir zamanlar Amerika'da
“(Ogrenme kutulan yapilmis ve evinde oturmak zorun-
da olan cocuklarin efitiminde kullanilmistir.

Giiniimiizde bir egitim arac olarak tammladifimiz bil-
gisayarin zararh oldugunu kesinlikle syleyemeyiz.

Bence bilgisayar kiigiik ve biiyiik cocuklarin sosyalles-
meden bir parca ahkonmasin1 beraberinde getiren arag
diye tamimlanmasi daha dogru olur. Ciinkii bildiginiz gi-
bi cagimizin en biiyiik problemi yalmzhktir. insan da bil-
gisayar basinda makine ile basbasa ve yalmzdir.
Bilgisayarla bagbasa kalan kisi yalmzhfim makine ile
paylasabilmekte, fakat insan iliskileri agisindan gerekli
oranda gelisememektedir.

Bu bakimdan bence bilgisayar iki yoniiyle de ele aln-
masi gereken bir gercektir; tipk: televizyon gibi yararla-
rin1 ele alip kullanabilecegimiz, ama tek dostumuz, tek
arkadasimiz olmamas: gereken bir arag... Ciinkii insanmn
yaratic: giicii kendi kendisiyle, dogayla ve diger kigiler-
le olan divalogun engellenmemesini ister.”
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Bilgisayar Programaibk Tic. ve San. A.S.

World's Best Software |
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Derginiz 64'ler Eﬂ@azﬂzi
Bilgisayar'da okuyuculara
hizmet amaciyla bedava
dagitilmaktadir. Yararlanin...

Odemeli siparislerinizde, siparis bedelini
YAP|I KREDI Mecidiyekdy Subesi 1476-1
nolu hesaba, veya Turkiye Emlak Bankasi
Mecidiyekdy Subesi 681 nolu hesabina
yatirabilirsiniz
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\Bugune kadar 22 paket prugram yaparak
sizlere hizmette onculuk eden BOGAZICIi
'BILGISAYAR bu yoldaki rakipsizligini
'siirdiiriiyor. Sizlerden gelen ASIRI iISTEK
uzerine her ayin can alici oyunlarindan
paketler sunmaya devam ediyoruz.
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1)- FOOT.MENAGER | 1)- MICKEY MOUSE
2)- OVER THE TOP 2- KANE II

3)- S.CUP FOOTBALL 3)- NIGHT RACER

4)- DEAD ZONE 4)- TO HELL AND BACK
5)- STUNT BIKE 5)- TROJAN WARRIOR
6)- MARAUDER 6)- HUMM DINGER
7)-DOLFIN FORCE 7)- HOPPIN MAD

8)- WEREWOLVES (NEW)

IS, egitim ve oyun programlari
Amiga is ve utility programlari

Amiga oyun, muzik ve
grafik programiari
Kopyalama kartuslari
Kasette disket oyunlari
Atari. MSX, Spectrum

ve Amstrad kasetleri
/I Bilgisayar toz oOrtuleri

Siurekli form kaditlar &8
3, 3.5, ve 5.25 Disketler&y

COMMODORE
AMIGA

SINILAIR

TUBIDER

AMSTRAD
ATARI
VESTEL

UYESIDIR

Abide-i Hurriyet Cad. Polat Celil Aga is Hani Kat 3 No: 14 Mecidiyekoy-istanbul
Tel. (1) 17255 54




Iste yepyeni bir oyun daha, DRE-
AM WARRIOR. Bu oyunun ii¢ bé-
liim boyunca sizi Commodore'unu-
zun basmma baglayacagindan hic
siphem vok.

Bu oyun 1987'de piyasaya siirii-
len HYSTERIA adl oyuna cok ben-
ziyor, ama Dream Warrior grafikle-
rin netligi bakimindan o oyundan
daha giizel.

Simdi oyuna gecebilirizz Ovun

| basta da belirttigim gib

i iic ana bo-
liimden olusuyor ama birinci ve
ikinci boliimlerde asansorler araci-
g ile birbirine baglanan degisik
boliimler var.

Ekran iki boliime ayrilmis durum-
da. Ust kisim sizin hareket ettiginiz
kisim. Alt kisim ise size yardim et-
mek icin hazirlanmis. Buradakiler
sirasiyla: Sol iist kosede skorunuz,
onun hemen altinda enerijiniz, orta-
da tamamlamamz gereken resim,
sag iist kisede o an yapabilecekle-
riniz gosterilmis. Onun hemen altin-
da iic nokta ile gosterilen béliim at-

lama enerjisl.

Bulundugunuz vyerdeki gemileri
vurarak, cesitli renklerdeki toplan
alirsamiz degisik seyler yapabilirsi-
niz. Bunlar toplarin renklerine go-
re sirasiyla.

1— KIRMIZI: Bu topu aldigimz-
da ekranin alt kisminin sag tist ko-
sesinde SAFE vazar. Bu ekstra ener-
ji demektir. Bundan yararlanmak
icin duvarda bulunan dikdértgen
kutuya yiiziiniizii doniip yiirdyin.
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Oniine gelince garip bir-sesle aci-
lacak ve enerjinizi dolduracaktir.

2— MAVI: Bu renkteki toplarin
énemi oldukca biiyiiktiir. Bu topla-
r aldigimzda tamamlamanz gere-
ken resmin bir parcgas: alt ekranin
oratasinda belirliyor.

3— YESIL: Bu toplar en son ve
en 6nemli toplardir. Bunlar aldif-
mizda béliim bitirmek icin gerekli
olan enerjiden bir parca aliyorsu-
nuz. Biitiin enerjivi topladifimizda
baslangic verine doniip, ekrandaki
dev monitére girin. Girdikten sonra
ekramin alt béliimiinde resim ta-
mamlanan yerde, birbiri ardina ti¢
resim belli araliklarla gegmeye bas-
layacak. Ilk ¢ikan resmi Joystick'in
atis tusuna basarak secerseniz, ay-
m béliimii bir daha oynarsimz. Ikin-

ci resim oynadifimz boliimiin biraz
daha zor olarak tekrarndir. Ugiincii
resim ise uzayl, yani son boliimii
temsil eder.

4— GRI: Bu top asansérleri kul-
lanmamiza yarar. Bunu aldignmizda
en yakin asansore dogru yiiriiyiin.
Asansoriin yanina geldiginizde o si-
zi bulundugunuz vere gére bir alt
veya bir iist kata tasiyacaktr.

Uciincii boliim diger béliimlere
gore daha farkh. Bu béliimde ada-
mimiz egilebiliyor. Bu ¢ok 6nemli bir
tzellik, ¢iinkii uzay gemileri size bir-
sey yapamiyor ama size bu bolim-
de fazla enerji harcamamamaz tav-
siye ederim. Ciinkii burada ekstra
enerji alacak yer yok. Béliim sonun-
da yerden ¢ikan canavarlar var.
Adaminiz onlarin éniinde takilacak,
ileri gidemeyecektir. Afizlarindan

¢ikan yaratiklar vurdugunuz tak-
dirde ilerleyebilirsiniz. Biraz ilerle-
yince bir canavar daha gireceksi-
niz. Daha onun yanina gelmeden
birdenbire beliren uzay gemisine bi-
nip havalanacaksimiz ve yukarda
kiiciik uzay gemileriyle savasacak-
smz. Eger biliim bitirme enerijisi-
ni tamamlamigsamz basta asagiya
diistiigiiniiz yere gelip oyunu bitire-
bilirsiniz.

Bu oyun grafik ve ses acisindan
giuzel. Fakat miiziginin olmamas:
programun biitiinliigiinii bozuyor, Bu
tiriin merakhlarina yine de tavsiye
ederim.

Orhan CEVHER

IR I RN ANNID

Commodore 64 ve Amiga 500-2000
* |s, editim ve oyun programlari

10 ve 20 oyunluk stper paketler

Kasette disket oyunlari

Amiga oyun, muzik ve grafik programlari

Amiga is ve utility programlari

64’ler oyun aciklamalar dergisi

Bayilikler verilecektir

Oyun listemizi isteyiniz

Joystick, disket ve kitap cesitleri
Bilgisayar toz ortuler;i
Surekli form kagitlar
Atari, MSX, Spectrum ve Amstrad kasetleri

Tum yardimci malzemeler

Siparis bedelini Yapi Kredi Bankasi Antalya Merkez Subesi 048601-7 no'lu hesaba yatinp makbuz fotokopisi-

&
o
2
o Kopyalama kartuslari
]
e
9
L

ni bize gonderdiginiz takdirde siparisiniz derhal génderilecektir.

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 98/4
Tel: 12 12 07 Antalya
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Halitaga Cad. Eksioglu Ishani No: 21 Altiyol Kadikéy - ISTANBUL

OKULLAR ACILDI. | EGER OYUN OYNAMAK iSTERSENIZ...

HAYDI DERS BASINA

DERBY PREDATOR ACE OF ACES

::;z:::::::;f::;m SUPERLIG I STOCKER THE FLINTSTONE
i EMPIRE STREAK BACK THUNDER HAWK METROPOLIS
Fen-Sosyal-Tirk¢e-Matematik MICKEY MOUSE JR. PACKMAN NINJA SCOOTER
konvlarim kapsayan 32 ders. FOOTBALL MANAGER Il SP.PACKMAN BLOOD BROTHERS
16 kaset veya 4 diskette 40.000 TL. | SUPER CUP THE FURRY HERCULES
: N KANE |I WEREWOLVES MAGNETRON
TEST DRIVE SKATE CRAZY DREAM WARRIOR
20 konv. 10 kaset veya SKATE OR DIE STRIP POKER I HOPPING MAD
4 diskette 20.000 TL. IMP. MISSION Il NIGHT RIDER Il ROAD WARRIOR
BEEGERE BB RBEE L L ERE ST T rsonY HUMMDINGER PIRATES MEGA DRACANUS
iNGILIZCE: TROJAN WARRIOR * AIRBORNE RANGER FRIGHTMARE
T — HELL-BACK * DEFENDER OF CROWN THE LAST NINJA
- MARAUDER * STEALTH FIGHTER BANGKOK KNIGHTS

diskette 15.000 TL. BIONIC COMMANDOS  SUPERSTAR SOCCER * igaretii oyuniar iki kasettedir.

CIFT KASETLI = KASETTE o TEK KASETLI

PEKEN GARANTISIYLE | OYUNLAR 3.000
el H E PS PEKEN KALITESINDE

Listenizi yapin, tutarini (posta gideri 2.000 TL. ekleyerek) YAPI KREDi BANKASI,

ALTIYOL Subesi 848-2 No’lu PEKEN hesabina yatinp,banka makbuzu fotokopisi ile

listenizi yollayin. Kasetlerinizi hemen génderelim.

cinyost S ke COMPUSHOP
icin yeni bir adres var...

NADIDE SOKAK NO; 33
BAG-KUR BLOKLARI _

MERTER-ISTANBUL |'
TEL: 584 19 44

isteyene ‘‘PEEK mﬂ%

+ POKE (Katalog 1/88
MAGICS"' Sayis1 1500
burdsiirii iicretsiz

KERESTECIL
SITESI /}
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Skate or die, 720 gibi kaykayl ka:
rakterleri ydnetti§imiz oyunlardan
sonra yeni bir tir olan ‘‘Skate
Crazy’ piyasaya cikti.

Paten kayan bir gocugu yonettigi-
miz 'Skate Crazy de amacimiz_ce-
sitli rampa ve engellerden olusan
pisti verilen sire igerisinde tamam-
lamak. Oyuna basladi@imiz bu bo-
Iime ‘Car Park Challenge’ diyoruz.
Bu bdlimin pistleri ¢esitli rampa,
engellerden oluguyor. Pistleri ta-
mamlamak igin yol (zerindeki okla-
ri takip edip, iki bayrak arasindaki
kapilardan gecip bitige ulasin. Biti-
se ulasinca, oyun esnasinda yapti-
gimiz hareketlere gore 4 hakemaden
aldi@imiz puanlar toplaniyor ve eger
holimi bitirmek icin gerekli olan pu-
ana ulasmis iseniz oteki bolume
gecmeye hak kazaniyorsunuz. Yok
eder ulagsmadiysaniz sakin Gzilme-
yin, ¢lnku bilgisayar size bir dakika
icinde 21 tane sari tas seklinde par-
ca toplayip bir sonraki bolume gec¢-
me hakk: tamyor. Toplamaniz gere-
ken parcalar ekranin gesitli yerle-
rine dagitiimis durumdalar. Bir daki-
ka icinde etraftaki engellere dikkat
ederek parcalan toplamalisiniz.
Eder bu agsamay! da bagaramazsa-
niz bir sonraki bélime gecmeniz
hayal.

Ikinci bdlime gegmeye hak kaza-
ninca karsimiza iki yol gikiyor. Sag-
daki yol ‘Car Park Challange’nin
ikinci asamasina soldaki yol ise bas-
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ka -bir b6lim olan ‘Championship
Courses’a gidiyor.

Championship courses’i segerse-
niz kasetten yukleme yapiyorsunuz,
saja yola saparsaniz ‘Car Park
Challenge’nin ikinci agamasini oy-
nuyorsunuz. Bu asama ilkine epey
benziyor farki ise yollarin biraz da-
ha karigik olmasi.

Championship Courses'da ise
diiz bir yolda ilerliyorsunuz. Onini-
ze ¢ikan engelleri agmak igin hizl-
ca gelip onlarin Ustiinden atlamali-
siniz, atlamak igin ates tusuna ba-
sin ve ekranin altindaki ‘‘power’’ en
uca geldiginde ates tuguna b1 rakin.
Yolda giderken 6ninlze gikan kus-
lardan basinizi egerek, tuzaklardan
ise atlayarak kurtulun. Hizlanmak
icin ise Joystick'inizi ritmli olarak bir
saga bir sola itin.

Tek kelimeyle harika bir oyun. G-
zel grafik ve miizik oyuna ayr bir he-
yecan katiyor. Uzun siureden beri
gbrdigim en iyi oyunlardan biri.

Hakan TiRALI

Temiz kullaniimis,
mandalli, klasik

tip, 1541
Disket siurucu
araniyor.

Ingilizce, Fransizca

bilgisayar
dergilerinin eski

sayilarini cazip
fiyatlarla aliyoruz.

64'ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

TOBIiU K

Bu sefer bir strateji oyunu ile kar-
sinizdayiz. Konusu adindanda anla-
silabilecegi gibi TOBRUK'TA geg¢iyor.
Bir harita tizerinde oynaniyor. Hari-
ta da iki degigik birlik var. Kahveren-
giler, AXIS (e@er tek kisi oynuyorsa-
niz bu birlikleresiz kumanda edecek-
siniz.) Maviler, ALLIED rolinde. Ay-
rica haritanin ortasinda sari nokta-
lar halinde mayin tarlasi var.

Amaciniz, Allied'larin tarafindaki
TOBRUK'u ele gegirmektir. (Iki kisgi-
likte Allied’: segenler Tobruk'u savu-
nacaktir.)

Oyunun baginda oyunu hareketli
isteyip istemediginiz soruluyor. Eger
istemis iseniz, kendi tankinizi yone-
tebilirsiniz. Tankiniz iki béliimden
oluguyor. I1k bélim tankiniz ilerlet-
mek icin. Ekranin ortasinda iki kol
var ustteki kol tankimizin donus
gseklini, alttaki ise tankimizin hare-
ket ettigini gésteriyor. Sag tarafta al-
diginiz yuzde hasar: gosterir. Hasar
99'a geldiginde savag sizin i¢in biter.
Ekranin solunda ise hedefin yeri gos-
terilir. HEADING’le TARGET’ 1n say1-

lar eslenince hedefi buldunuz de-
mektir. Hedefi bul dugunuzda he-
defe biraz yaklasin. Sonra ‘“‘T"’ Tugu-
na basin. Simdi savag durumundasi-
niz. Sag da cephaneniz solda ise he-
defi vurmaniz i¢cin gerekli gosterge-
ler var. En ustteki headig, bunun al-
tinda hedefi ne kadar i1skaladiginizi
gosteriyor. Onun altinda (ELEVATOR)
hedefi vurmaniza yardim edecek bir
gosterge bulunuyor. Burada (Eleva-

tor) her bir say1 50 dereceyi gosteri-
yor Mesela I1k atigta 200 metre 1ska-
ladimiz. Bunun i¢in 200 bdli 50’4 ten
elevator’u 4’e getirin ve vurun. Eger
hesaplariniz yetismiyorsa ‘‘D’’ tusu-
na basip kumanda bélimune donun
biraz daha yaklagin ve tekrar ateg
edin. Ayrica asil hedefiniz, beyaz
renkli dag sekilleridir. Tanklarla faz-
la zaman yitirmeyin.

Oyundaki savaglar bu gekilde de-
vam ediyor. Ayrica birliklerinizi ya-
kitlar: el verdikge ilerletebilirsiniz.

Sizin yaptiginiz hamlelerin aynisi-
n1 dismaninizda yapiyor. Ayrica bir
digman birligine saldirmadan once
birligin ne kadar zayif olduguna bak
ve ona gore saldir. (1 hamle yaniniz-
da olsun.)

Oyunda ayrica birliklerinize ik-
malde yapabiliyorsunuz. (mavi bir-
likler, sehirlerden, kahverengiler ise
sar1 depolardan, (Muhakkak yakin-
larinda olmali)

Bunun yaninda karsiniza basgka
bir ekran ¢ikiyor. Bu ekran iki bé-
Iimde, ilk bdlim hava yardim (ust)
ikineisi ise kara yardimi. Hava yar-
dimda ortadaki se¢cenegi yesgile don-
dorurerek igler hale getirin. Bu sekil-
de isteginiz yere hava saldirisi yapa-
biliyorsunuz... Karadan ise kuru ka-
fa secenegini segerek mayin temizli-
yebilirsiniz.

NOT: Ekran gecmek i¢in aralik tusu-
na basin..

MERT GOKKAYA



GHOST'N GOBLINS'e benzeyen bir oyun oynamak
istermisiniz? Eger cevabimiz evet ise TO HELL AND
BACK'i mutlaka oynamalisiniz. ;

Bu oyunun agilis ekrani beni bayad: etkiledi. Ust
tarafa yerlesgtirilen gozler bayag: glzel.

Oyun birgok bdliimden olusmus. Her bdlimiin so-
nunda dldirmeniz gereken canavar oldikten sonra
bir mezar tasi gikiyor. Onu alinca bélim athyorsunuz.
llk bélimde yukarda yer alan dolunay sizinle bera-
ber hareket ediyor. Oyunda her yone hareket edebi-

liyorsunuz. Ates tusuna bastiginizda adaminizin ba-
sindaki halka ileri dogru firlayarak éndndeki yaratik-
lan éldardyor. Yerde kaynayan lavian gegmek igin
kdpriileri kullanmalisiniz. Oyunun ikinci bélimdnde
suya didsldyorsunuz... Merdivenleri kullanarak bas-
langi¢ yerine dénlp oyununuza tekrar devam ede-
bilirsiniz. Ekranin altindaki bélimde haklariniz ve
topladiginiz mezar taslan gosterilmis.

TO HELL AND BACK miizik ve grafik agisindan us-
tin olmasada grafiklerin esprisi bakimindan ¢ok gi-
zel eger GHOST'N GOBLINS'i sevdiyseniz bu oyun-
danda hoglanacaginiza eminim...

ORHAN CEVHER




Baskan Kennedy, 1961 yi1linda
NASA'ya su gorevi vermisti:
“Ay’a insan indirin ve sagsaglim
dinyaya donmesini saglayin.”
Birgok denemelerden sonra,
1968 yilinda, Amerikali Neil
Armstrong ayda ilk adimi atar-
ken tum dunya nefesini tuttu.
Armstrong'un ayda attig1 ufak
bir adim, insanhik igin dev bir
sigrayis olmugtu. §imdi de Apol-
lo 18, size, sadece pek az kiginin
yasadig: heyecan, gerilim ve za-
fer sevincini paylasma imkanin:
saglhiyor. insanoglunun yagadig:
en biiyuk uzay macerasini siz de
yasayin...

Gorevinizin bélamleri Kisaca
goyle: Firlatma, Kenetlenme ve
Rota tespiti, Aya inig, Ayda yara-
yis, Aydan ayrilis ve Komuta kis-
miyla kenetlenme, Uzayda yuru-
yus, ve Uydular yakalama, Dan-
yaya donis ve Atmosfere giris.

Firlatma: ‘‘T-15 si holding..."
Bu, size 15 saniyelik geri sayigin
bekletildigini belirten konugma.
Ekranin ortasinda, ‘Holding’ ya-

bilir. Ondnizde dért safha var.

mosfere dek izledigi yol gézlene-

Dordlinde de séylenenleri yap-
malisiniz, Ancak ikinei ve sonra-
ki safhalarda kirmizinin hemen
solundaki sar ¢izgiyi (Gyro ba-

zisinin altinda yanip sonen
‘proceed’ yazis: ‘telemetry’ ekra-
nina gecmeniz igin bir uyari. ‘T"
harfi ile bu ekrana gegebilirsiniz.

Bu uyar: her gorevde karginiza
¢ikacaktir. telemetry’'de Cursoru
asag1 ve yukari kullanip statile-
rin uzerine gelerek ‘return’ tugu
ile her statuya aktif hale getirin.
Her aktif s tati yesil renge donu-
gecektir. Statiiler tamamlaninca
alttaki ‘No Go’ yazisinin ‘GO’ ya
donistigini goreceksiniz. Artik
atege basip geri saymay1 baglatin.
Firlatmaya gec¢tiginizde daha gok
konusma duyacaksimiz. Ekmo-
torlarin ¢alismasi ve roketin itig
takimlarini ayirmak i¢gin sag alt-
ta ‘Error’ yazisinin uzerinde ha-
tanizi 6lgen bir gosterge var. At-
mosferden ¢ikincaya dek, burada
beliren kirmizi ¢izgiyi dengede
tutmaniz gerekiyor. Bunun igin
kirmiz1 ¢izgiyi ortaya en yakin

yerde durdurmaya ¢aligin. Yine
sag altta + ve - olarak aracin sap-

ma miktar: gorilebilir ve bura-
dan da denge saglanabilir. Denge-
nin saglanamamasi halinde, arag
rotadan ¢ikacag) igin gbrev iptal
edilir. Sol kamerada da aracin at-
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lansi) sag sol yaparak dengele
lisiniz. Gyro dengesi li¢ kez
zuldugunda goérev yine iptal
caktir,

Kenetlenme: Atmosferden cik-
may1 bagarirsaniz, ekranda pilot
kKabininin igten goérinusi yer
alacaktir. Allttan ¢cikan ayaklari-
niz, bir strd kontrol paneli, hiz
gostergeleri ve bir monitor. Bura-
da, yoringedeki bir uzay istas-
yonu ile kenetlenmeniz gereki-
yor. Bunu yapmak i¢in, telemetr-
ydeki ‘*’ olan yere gerekli prog-
ramlari girmelisiniz. Mesela, 12.
programi girerseniz hedefe dogru
yonelecek, kenetlenme noktasina
geleceksiniz.

Kenetlenme bolimiinde tek ya-
pacaginiz, tim yonleri kullana-
rak daire olarak gosterilen kenet-
lenme alanini sinir ¢izgileri icin-
de tutmak. Joystigi zit yénlerde
Kullanacaksimiz. ‘Docked’ yazi-
siyla bu iste hallolmus oluyor.
Burada, ates hiz kesmeye yar-
yor. Ancak fazla hiz keserseniz

POL

tekrar yukseleceginizden yuvar-
lak ufalir ve kirmizilasir. Kenet-
lenmeyi takiben bir dizi program
giriginden sonra orta rota dizelt-
mesi yapacaksiniz. ‘Ready for co-
urse correction dedikten sonra
o'ten geri sayis baglar. Amac ro-
keti dogru rotada ateslemek. Bu-
nun igin S'ten 1'e parmagimzi
digmede tutup 1'de birakin. Mo-
nitorde ‘Fire 8-RC8’ komutunu
goreceksiniz. 8imdi tekrar dig-
meye basip ayirmayin ve sol uist-
teki ‘Time’a dikkatle bakin. Al-
tindaki sayag¢ 300’e gelmeden eli-
nizi atesten ¢ekmelisiniz. Bunu
da bagardiysaniz artik ayin yé-
rungesine girdiniz. 99 nolu prog-
ramil uygulayip inis motorlarini
ategliyorsunuz.

Aya inig: Bu kisim biraz zor gi-



bi. tamamiyla konsantrasyon is-
tiyor. 3 inig rotasi var. Hep birin-
cisiyle baghyorsunuz. Iki kirm-
71 ¢izgi arasindan agagiya dek
aracinizl dikkatlice indirmelisi-
niz. Manevra igin Joystigi zit
yonlerde kullanmalisiniz. Yani
saga gekerseniz sola,sola gekerse-
niz saga gider. Digme veya Joys-
tik agag1 hiz keser. Bu agagidaki
cizgiye geldiginizde rotadan gik-
maniz1 6nler. Cok yukselip de yi-
ne rotadan cikmamak igin dug-
meye kesik kesik basmalisiniz.
Zemine geldiginizde de minimum
hizla inis yapmalisiniz. Yani hi-
zin1z zemine yakin yerde mini-
muma diigmeli. Uziilmeyin, 2 ro-
ta daha var.

Ay yuriayusu: Burada amag
SURVEYER 3'e ulagsma. Haritada
izleyeceginiz yol ve hedef belli.

Ateg ziplamaniza, sag hiza, sm

inise yariyor. JoystiZi fazla saga
cekmek dismenize neden olur.
Joystik agagl ve yukari ise rota-
niz1 saglar. Pozisyon gosterici ye-
gil iken rotadasimiz demektir.

Simdi aydan ayrilma zamani...
Gerekli programlari girip, roke-
ti ategliyor ve 2000 feet'e gikip
komuta kismiyla kenetleni-
yorsunusa.

Uzay yuruyuagu: Amag uzayda
bir uydu yakalamanin tecrubesi-
ni gergeklestirmek. Tecrube igin
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u¢ uydu kullanacaksinmia. Ateg
tusuna basip bir uydu birakin.
Ekranin sol alt kdgsesinde uzay-
daki géruntiniz ¢ ayr1 kgmera-
dan ¢ boyutlu olarak gorine-
cektir. Uydu U¢ ¢izginin kegigti-
gi orta noktada. Once Cursor aga-
£1 ve yukam ile kirmiz1 noktalar-
dan birini yesgil yapin, yani uydu-
ya yaklasin. Gelelim uydular ya-
kalamaya... Atege kesik kesik ba-
s1p hafif bir hiz kazan in, yiza-
nuizu uyduya capraz sol ust yon-
de gevirin. Araliga basarak kan-
canizi kullanabilirsiniz. Uyduya
bir kanca uzaklikta yaklagip
kancamazmuzatin. Joystigi aga ve
yukar: ¢ekerek kancayl hareket
ettirin. Kancanin ucuyla uydu-
nun uzerindeki kirmizi nokta
ust uste gelince digmeye basin.
Kanca denk gelmezse araliga ba-
sipkancamizmi toplayin ve tekrar
yonlinizld ayarlayin. EKancay:
denk  getirdiginiz zaman
‘Captured’ (yakalandi) sdézinui
igiteceksiniz. Tekrar araliga ba-
s1p uyduyu araciniza tagiyin. Ug
uyduyu da yakaladiktan sonra
artik atmosfere donis hazirhg-
n1 yapabilirsiniz,

Atmosfere donug: Amag yan-
madan dinyayadénmek. Simdi
atmosfere girig agisini saptamak
igin sizi zorlu bir gérev bekliyor.
Joystigi her yénde kullanarak
agiy1 ortada tutmaya galisin. Agi
ne kadar buyurse sicaklik ta o
kKadar artar. Pilot kabinindeki 1s1
5000°C’yi gecerse siz dahil tim

murettebat kebap olacaktir. Agi-

v1 iyi ayarlarsaniz diinyaya sag-
saglim déner ve parasiitle denize
inis yapabilirsiniz.

Oyun zor gibi gérinebilir ama
korkmayin. Sizinle siurekli te-
masta olan Nasa gorevlileri sesli
olarak sizi uyaracak ve yol gos-
terecektir. Oyununun en guizel
yanlarindan biri de bu. Seslen-
dirmeler anlasilir ve gercege gok
yakin. Oyunun kolay gibi géri-
nen kisimlarinda da oyuna kon-
santre olacaginiz yerde, grafikle-
rin guzelligine ve iyi islenmig ses

efektlerine kendinizi kaptirma-
niz isten bile degil.

Oyun bagtan sona gercgekei is-
lenmig ve simdiye dek higbir oyu-
nun veremedigini vermis ilging
bir simulasyon. APOLLO 18 ILE

Kigiak biiyik hepimizin ¢izgi film-
lerini severek seyrettidimizs MICKEY
MOUSE’un, sonunda oyunu da

yapildi.
Ama bu oyunu o kadar sevecegini-

zi sanmiyorum. Yine de oyunun gra-
fikleri fena degil. -

MICKEY MAUSE, oyunu buyik
bir gatoda gegi _yor. Bu gato pek gok
kattan olugmusg ve her katta kapilar
Var,

Sata da gezerken toplayebileceginiz
yardime: silahlar:

¢irxin YU2: Digmanlammzin siz-
den kagmasini saglar.

ZAMK: Digmanlarinizi duvara ya-
pagtarr,

BOMBA: Dismanlarimz kolayca
yok eder.

IXSIRLER: Size enerji ve hak verir.

I§IK: Sizi hizlandirir ve canavarla-
r1 dlduarar.

KALKAN: Hichir zaman yenilme-
menizi saglar.

MICKEY MAUSE’da amag buyicl
usaklam 6ldirip puzzle oyununu ta-
mamlamak. 8ato’da merdivenlerden

Micken /4

DAHA ONCE HICBIR OYUNLA
GIDEMEDIGiINIZ BIiR YERE
DOGRU...

Emin ipek.
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degigik katlara ¢ikip kapilardan gi-
rin. Biylece kendinizi bir labirentte
bulacaksiniz. Burada gdéreceginiz
hergeyi toplayin. Siirekli saga gide-
rek bu labirentten gikabilirsiniz. En
st katlara ¢gikabilmek igin kirik
merdiveni onarmaniz gerekiyor. Bu-
nun igin bir alt kattaki labirentten ¢i-
vi tahta ve Ozel gekig almanz ge-
rekiyor.

Oyunda baghca iki silahimiz var:

Sihirli su figkirtan bir tabanca ve
bir balyoz. Bu silahlar: space ile de-
2istirebilirsiniz.

Satoda bazi kapilarda labirent ye-
rine bagka bir level ¢gikiyor. Burada
elinizde bir firgayla hayalet ve ko-
pukleri durdurmaya ¢gahgiyorsunuz.
Kopik Ustinde durdu@unuz yere ¢a-
rpinca kigik tu@lalar yavag yavag
hasara ugruyor. Bu arada hayalette
ko6piigl vurmanizi engelliyor. MiC-
KEY MAUSE, benim o kadar hoguma
gitmedi ama grafikleri igin alinabilir.

SAHIN DERYA
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SAI.AMANDEI!

Oynanis bakimindan diger uzay
oyunlardan pek farkh degil. Fakat iki
buylk firmanin 6zelligini tagiyor. Bu
da oyunu oldukga zevkli bir hale so-
kuyor. Imagine’nin grafigini ve kona-
mi’nin zorlugunu igeren ¢ok nefis bir
uzay oyunudur.

I0'ya ¢ok benzeyen ve onun ka-
dar gizel olan bu oyunun amaci,
ondndze gelen herseyi vurmaktir.

Oyun doért zorlu bélimden olusu-

yor. Her duzeyin sonunda bir bluylk

uzay gemisi vardir. Bunlara bir stra
ates kaydettikten sonra ancak pat-
larlar. Bir uzay gemisini patlattiktan
sonra 6bur bélimlere gecgebilirsiniz.
Fakat alabileceginiz ve almadan ko-
lay kolay gegemeyeceginiz bazi ek-
stra silahiniz var. Bunlar: sizinle bir-
likte ates eden kire; Ateslerinizi da-
ha etkili hale getiren ve uzay gemi-
sine benzeyen silah; Yanlara ates et-
menizi saglayan ekstra silah; Glg¢
kalkani ve gemi hizlandirici. Bu si-
lahlar ancak yok ettiginiz digman-
lardan alabilirsiniz.

1. BOLOM

Birinci bélimde soldan saga iler-
liyorsunuz. Ik olarak gériinen uzay
gemisini siz yonetiyorsunuz. Bu B6-
limdeki, ileriye dogru firlayan yilan
seklindeki dismaniniza dikkat edin.
Onlan vurabilmek igin ortalardaki
dedisik renkteki govdeyi vurmaniz
gerek. Fakat bunlar da size ates edi-
yorlar. Biraz ilerledikten sonra, ¢i-
ceklere benzeyen dusmanlariniz ¢i-
kacak. Bunlar olduklar yerde duru-
yorlar. Bunlara vurursaniz biraz bi-
yuylp patlarlar. Ama en iyisi onlara
ates etmeden ge¢gmek. Clnki bun-
lar patlarsa sizin igin higte iyi olmaz.
Karsiniza bir duvar ¢ikarsa ates ede-
rek icinden gegebilirsiniz. Fakat ¢ok
ge¢meden duvarda eksilen bolum-
ler tekrar yerine geliyorlar. Geminiz
arkaya edemedigi icin dikkatli olun.
Bu bolimun sonundaki gemi bir ba-
lida benzemektedir. Geminin eli (ze-

rinize dogru geliyor. Bundan kagarak
gemiye atesetmelisiniz. Birkac ates-
ten sonra gemi patlayacak ve 2. bo-
lume gecgebileceksiniz.

Bu bolimde en fazla G¢ kireye
sahip olabilirsiniz.

2. BOLUM

Bu bolimde yukariya dogru ilerli-
yorsunuz. llerde goOktaslan biylk
tehlike yaratiyor. Bunlan patlatamaz-
siniz. Onlara ¢garpmadan gegmeye
bakin. Ekran beyazlagti§i zaman ek-
rana bagka bir gemi gelmis demek-
tir. Bu gemiyi vurursaniz ekran yine
eski halini alacaktir. Bu bélimun so-
nundaki uzay gemisini patlatmak ol-
dukga gii¢. Ciink{i geminizi lazer bi-
¢agiyla dograyabilir. Bu biiyiik gemi-
yi patlatabilmek igin sunlan yapin:
Keskin bigaklar ¢cikmadan evvel bi-
raz ates edin. Sonra saat yoniinde
geminin etrafinda donmeye c¢alisin.
Tabii buylk gemi de donecektir. Asa-
ga geldiginiz zaman yine biraz ates
edin. Sonra yine saat yoninde do-

nun. Gemi patliyana kadar bu yolu

izlemelisiniz.

3. BOLUM

Bu bdliimde anlatilacak pek fazla
birgsey yok. Yalniz nerden gikacaklari
belli olmayan lavlara dikkat edin. Bu
bolumin sonundaki gemi bir yilana
benzemektedir. Bu gemi hep bir da-
ire gizmekte. Dairenin ortasina ge-
¢ip ona ates edin. Bu bélimde sol-
dan saga dogru ilerliyorsunuz.

4. BOLUM

Bu bélimde de soldan sada dog-
ru ilerliyorsunuz. Bu bélim 1. béla-
me olduk¢ca benzemektedir. Yine
ustten ve alttan gelecek tehlikelere
dikkat edin. Bu bélim{in sonundaki
gemiyi nasil yok edeceginizi soyle-
meyecegim. Bunu da siz bulun...

10’yu sevenler igin bu vazgecil-
mez bir oyun. Bu oyunun lQ'dan
asag kalmiyacagindan eminim.

Ufuk METIN
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Gauntlet I'i cogunuz oynamigsinizdir
saninm. Gauntlet II'nin de l'incisinden
ufak tefek ayriliklar disinda higbir farki
yok. Hatta bence ayni editdrle dizayn
edilmis, nesneler, canavarlar, adamilar
hep ayni yalnizca yeni yerlerde gegiyor.

Burada oyunumuzu daha once hig oy-
namamis arkadaslara bir agiklama ya-
payim. Oyunumuz 4 arkadasin zindan-
lardan kurtulma ¢abasina gdre yaziimis.
Arkadaslar ikili gruplar halinde ayriimis-
lar sizde basta kendi grubunuzu seciyor-
sunuz adamlariniz Barbar THOR aslin-
da pek bir farki yok is sizin joystick ka-
biliyetinde.

Oyunu tek kisi oynayabilirsiniz ama
oyunun usuli iki kigilik, gorintu Gsten
gosteriliyor, her taraftan canavarlar sal-
dinyor, anahtarlar ve gucler.dirici iksirler,
bombalar. Iste oyunun belli bagh kural-
lan. Canavarlar ve diismanlar ¢ok cesitli.
Ates eden gozler, toplar, magara adam-
lan, gérinmez olan buydcdler, vs.........

Bunlarn ne kadar yok etsenizde yuva-
lanndan doguyorlar bunun igin vakit kay-
betmeden yuvalarini yok edin. Anahtar-
lar kapilan agiyor bunlardan olabildigin-
ce toplayin ilerde lazim olacak, Adam-
lardan biri 6ldagunde dusurdugu anah-
tan alabilirsiniz.

Oyun alanina dagiimig bir ¢ok cesit
nesne var, bunlarin bazilan puan, bazi-
lan gittikge azalan enerjinizi arttinyor, ba-
zilari bombadir bombalara ister gérdii-
gunuzde ates edin ya etrafindaki cana-
varlari 6ldirin yada yanimiza alip oyun-
Cu numaraniza gore space veya F5 tu-
suyla istediginiz zaman patlatin. Oyun
da birgok sihir bulunuyor.

Isinlayicilar e@er iki taneyse mesele
yok. Otekinden girer 6tekinden cikarsa-
niz ama U¢ dort taneyse ozaman isiniz
biraz zor girig ydnlnize gbre diger 1sin-
layicidan c¢ikarsiniz ama bu hakikaten
sabir ve sans istiyor. Dakikalarca bura-
da kalabilirsiniz. Oyunda amag EXIT ya-
zisina ulasip bir sonraki bdlime geg-
mek. Enerjiniz durmadan azaldigi igin
zamana kargida bir yans s6z konusu.
Simdi oyunun iyi ydnlerinden bahsede-
lim bir adam &ldikten 4-5 saniye sonra
gauntlet yazisi gikiyor. E§er bu yazi ¢i-
kana kadar diger adam 6lmezse dlen
oyuncu atese basarak kaldigi yerden de-
vam ediyor ama anahtarlar disinda her-
seyi gidiyor ancak iki adam aym anda
olurse oyun basgtan bagliyor. Bu oyunda
skor yapmayipta ilgilenmek isteyenler
i¢in iyi bir taktik yapacaginiz is enerji se-
viyelerini birbirlerinden farkl tutmak oyu-
nun lyi bir tarafida uzun bir siire gectik-

IS ten sonra bitin duvarlann “EXIT" ol-

masi bagka oyunda herhangi bir takilma
engellenmis oluyor.

Bu basit oyun sizi uzun siire terlete-
cektir. Oyun da istemediginiz kadar bo-

Y lum var,

" Bazen BONUS Ekranina gireceksiniz
burda testiyi bulmali ve toplayabilecegi-
niz kadar hazine toplamalisiniz ama sire
cok kisitii.........

RASIM MINGU
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Commando ve Ikari Warriors gi-
bi yukariya dogru hareket eden oyun-
lardan hoslamiyorsaniz, bu oyundan
da hoslanacaksimiz demektir. Yalmz
bu oyunda daha ilkel silahlarla dovii-
suyorsunuz.

Amaciniz, bir kulenin tepesine hap-
sedilmis olan sevgilinizi kurtarmaktir.
Sevgiliniz kulenin tepesinde bagh de-
gildir. Fakat kulenin ortasinda bulu-
nan bir engelden dolay: sevgiliniz asa-
#1 inememektedir. Bunun icin de siz
ona ulasmalisiniz.

Ovyun 5 diizeyden olusuyor. 1. dii-
zey{ bir evin kenarinda,’ 2. 3. 4. dii-
zey evin icinde ve 5. diizey kulede geg-
mektedir. Oyuna bashyabilmek icin
ates diigmesine basin. Daha sonra evi,
kuleyi, sevgilihizi ve kendinizi gdrebi-
lirsiniz. Her hak kaybettiginizde bu
kiiciik taslak ekrana gelecektir. Obiir
boliimlere gectiginiz zaman adamini-
zin nerde oldugunu buradan da gore-
bilirsiniz. Kisa bir miizikten sonra
oyun bashyor. 1k gériinen adam siz-
siniz. Daha sonra bir siirii diigmani-
mz ¢ikacak. Ates diigmesine basti-
niz zaman adaminiz onlara yumruk
atar. Eger onlara degerseniz, sol alt-
ta goriilen enerji ¢izginiz biraz azalr.
Bittigi zamanda da bir hakkiniz ya-
nar. Oyuna ii¢ hakla bashyorsunuz.
Sag alt taraftaki say1 haklarimz gos-
terir. Diismanlarimz arasinda birisi
degisik rengiyle ve sekliyle hemen goz-
iiniize carpacaktir. Bu digerleri gibi
tizerinize dogru gelmiyor. Fakat bu di-
gerleri kadar tehlikelidir. Ciinkii oldu-
gu yerden size bicak atiy.r. Burada
tavsiyem onun ¢apraz bir yerinde bu-
lunmamzdir, Ciinkii ¢capraz ydnlere
bicak atamaz. Bir baska diismanimiz
da iizerinize dogru yuvarlanan ve
enerjinizi yiyen ficilardir. Bunlan vu-
ramazsiniz. Biraz ilerledikten sonra,
cikmaz bir yere geldiginizi saniyorsu-
nuz. Ama orada mutlaka bir kap: ve-
ya duvarda asili yanip sénen bir resim
olmali. Buraya yumrugunuzu atarsa-
mz, size bir yol goriinecektir. Eger
gercekten ¢ikmaz bir yere geldiyseniz,
diizeyin sonuna gelmissiniz demektir.
Burada duvara temas edin. Diisman-
larimzin degistigini hemen goreceksi-
niz. Simdi bu dort diiymaniniz1 hak-
lamalisimz. Ama onlara birkez vur-
makla bunu yapamazsimiz. Onlara
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birkac kez vurmahsimiz. Dikkat edin;
Ciinkii bunlar size ates ediyor. Ayri-
ca oyunu oynarken duvardaki bir hey-
kelin size ates ettigini gérmiigsinuz-
diir. Bunlara vurarak onlar: yok ede-
bilirsiniz. Yolda ilerlerken tuzaklara




dikkat edin. (Uzerinde kare seklini
bulunduran yuvarlak cisim). Tuzaga
diiserseniz bir hak vanar. Bir diizeyi
bitirdiyseniz, &biir dilzey yiiklenir ve
yine iige ¢ikar. Eger oldilyseniz, kal-
difiniz diizeyden devam edebilirsiniz.
Ayrica oyunda degisik esyalar da bu-
labilirsiniz.

Altin kese: Sadece puan alirsimz.

Soru isareti: [lk basta bunu gore-
mezsiniz. Ciinkil {izerinde bir kiip var.
Kilpe vurun ve gitmesini saglayin,
sonra soru isaretini alin. Hig ¢ekinme-
yin. Ciinkii daima lehinize olacaklar-
dir. Ya diismanlarimzi bir siire igin
yok eder ya da onlan zararsiz bir sekle
doniigtiiriir,

Bumerang : Uzerinde bumerang
resmi olan dortgeni alirsamz 40 tane
bumerangimz olur ve bunlan ates
diifmesine bastik¢a dilsmana firlata-
bilirsiniz. Ka¢ tane bumerangimizin
kaldigim enerji ¢izgisinin altinda go-

Heykel: Ates etmeyen duvardaki bir
heykele vurursamz, duvarin kenarn-
da yiiriiyen kiigiik bir adamu gdrecek-
siniz. Bu adama degerek onun giicii-
ne sahip olun (Bir heykelden ii¢c adam
¢ikar. Birkac adama degerseniz elbi-
senizin rengi defisecek ve giiciiniiz
artmus olacaktir). Artik, daha &nce
vuramadifimz figilan kolayca vyok
edebilirsiniz.

Enerji kutusu: Bu kutuyu alirsaniz
(Uzerinde ‘E’ harfi bulunan kutu)
enerjinizi ¢ogaltir.

Dondurucu daire: Duvarda asili
olan ve yamip sdnen daireye vurursa-
mz, dilsmanlarimz az bir siire igcinde
donacaktir.

Isinlayicr: Uzerinde ‘X’ isareti olan
ve yamip sonen kutunun iizerine ge-
lirseniz, baska bir yere 1sinlanirsimz.

Bosluk tusuna basarak adamimazi
havada takla attirabilirsiniz. Tuzaklar-
dan ve bigaklardan kurtulmak igin en
iyi yol budur.

Oyunu bitirdiyseniz, Target Rene-
gade veya baska oyunlarda oldugu gi-
bi giizel bir sonug sahnesi bunda vyok-
tur. Sevgiliniz kurtanldifim bile g&s-
termiyor. Sadece yine 1. diizeyi yiik-
lemek igin ates tusuna basmamzi
bekliyor.

Oyunun giizel ve kolay oldugunu
soyleyebilirim.  Ufuk METIN

Oyun amaci aslinda gayet basit. Yapmaniz gereken tek sey, havaya ugan balonlar
toplamak.

Siz, sagdan sola dogru hareket eden 4 tane topu kontrol ediyorsunuz. Bunlar bir
yilan gibi hareket ediyorlar. Yani 6ndeki top ne yaparsa, arkadaki toplar da aynisimi
yapar. Oyunun amacina basit dedim, keske oyunun kendisine de ayni seyi sdyleye-
bilseydim. Her oyunda oldugu gibi, bu oyunda da sizi bekleyen birsiird disman var.
Ornegin; havada ucan kuslar ve arilar; yerde dolasan kirpiler, kaplumbagalar, yilan-
lar; yerde yatan tasglar ve digleririgosteren bitkiler (dis macunu reklami igin ideal)...
Iste bu gibi digmanlar dederseniz bir topunuz azalir. 4 topunuz da bittiyse, bir hakki-
niz yanar. oyuna iki hakla basliyorsunuz. Haklarinizin sayisini, sol st kbsedeki pua-
ninizin yaninda gorebilirsiniz. Joystickin digmesine basarak yerdeki dismanlarin (ize-
rinden ziphyabilirsiniz. Fakat bu seferde havadaki dismanlara dikkat etmeniz lazim.
Dasmanlarin yanisira puan alabilecegdiniz esyalar da var. Bunlardan bazilar sunlar:
Agaclarda asili elmalar (50 puan), yerde yirlyen salyangozlar (100 puan), ve iyi bir
zamanlamayla agizini agip kapatan bitkiden 250 puan alabilirsiniz. Bitkiye carptigi-
niz zaman agzi kapall olmalidir ki, sizi yemesin.

Oyun 12 bélimden oluguyor. Bir bélimU gegebilmek igin 10 tane balon toplama-
niz gerek. Her bolim bagka bir yerde gegiyor. Bunun icin de arka plandaki grafikler
degisiyor. Tabii bazi digmanlariniz da. EGer 12 bolimini de bitirdiyseniz, oyunun
tekrar baga dondugunu gorlrsiniz. Hem de higbir degisiklie ugramadan. Sag st
kogede geriye isleyen bir zaman géreceksiniz. Bir b6lim bitirdiyseniz, geriye kalan
zamaniniz kadar puan alirsiniz. kaginci bélimde oldugunuzu zamanin yanindaki sa-
yidan anliyabilirsiniz. Her bolimin ayri yerde gectigini sdylemistim. Bazilan orman-
da, denizde, kumsalda ve hatta 11. bdlim uzayda gegiyor. Oyunun tek kotd taraf,
6ldugindzde ovunun yeniden bastan baslamasidir.

Oyunun eglenceli oldugunu ve birazcik da olsa Pac-Land'e benzedigini sOyleye-
bilirim.

IHuk METIN
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Saboteur I'in ¢ok tutulmasindan
sonra Durell Software House ilkinin
devarma niteligindeki Saboteur II'yi
piyasaya gikardl.

Saboteur IT'de S8aboteur I'den tam-
digimiz korkusuz Ninja'nin kiz kar-
desi roliinde, gesitli odalara dagital-
mis teyp pargalarm bulup dinyay
tehdit eden nukleer roketin bilgisa-
yarina yerlegtirerek onu etkisiz ha-
le getirmek zorundayiz.

Oyuna yine ilkinde oldugu gibi 9
gorev arasindan se¢gim yaparak bag-
hiyoruz. Gérevlerin birbirinden fark-
lam ilk gérevierin amacinin sadece
disman muhafizlarini 6ldirdp mo-
torsiklet yardimiyla kagmak iken
flerki gorevlerde bunlardan bagka

teyp pargalarim toplayip onlar bil
gisayara yerlestirmek ve kagis yolu
uzerindeki elektrikli teli etkisiz ha-
le getirmeye kadar variyor.

Gorev segiminden sonra kahrama-
nimiz bir gorev yerine geliyor ve seg-
tigi gorevin gerektirdi2i islemleri
yapmaya baghyor. Oyunda ekran di-
zayn ilkiyle aym oldugu igin fazla
bir agiklama yapmayacagim. Etrafa
dagitilmig teyp pargalarm toplamak
igin haritada igaretli noktalara gidip
ates tuguna basarsimiz. Ekranin al-
tindaki yamimizda ne oldugunu goés-
teren ufak pencerede bir soru isare-
ti belirecek boylece tekrar ates tusu-
na basarak teyp parcgalarini toplaya-
bilirsiniz. Toplanan teyp parg¢alari

enerjt cubuunuzun Ustinde yer ala-
caklar. Tabii ki, bu igleri yaparken si-
zi engellemek isteyen dev robotlar,
pumalar ve vampir yarasalarla kar-
gsilagacaksiniz. Bunlarm yok etmek
icin yolda buldugunuz  Aldirded
silahlart kullanin. Eger silahiniz
yoksa onlarm yok etmek igin en iyi
hareket yere egilip o yonde tekme at-
maktir. Bu arada iginize yarayacak
asansdrleri de unutmamak gerekir.
Bu asansérleri bulundugunuz kata
gagirmak igin asansdr girigindeki
bilgisayam kullanabilirsiniz. Elek-
trikli ¢itl etkisiz hale getirmek igin
ise roket bilgisayarinin yakinindaki
¢ift bilgisayarm kapali duruma ge-
tirmelisiniz. Gérevinizi tamamladik-
tan sonra yerin altindaki tinellerde
bekleyen motorsikletinize binerek
kacgabilirsiniz.

Saboteur II ekran dizaymi baka-
mindan ilkinden pek farklh olmasa
bile degisik grafikler, daha genis
oyun alan ile dikkati gekiyor. Muzik
olmasa bile grafikler bir harika. Al-
maya deger bir oyun...

JOYSTICK HAREKETLERI
Joystick yulkary: tirmanma, tekme
atma

Joystick asag:: inme, egilme
Joystick saga: saga ilerleme
Joystick sola: sola ilerleme

Ates tusu: esya alma, vurma, yildiz
atma

Hareket halinde joystick yukar:: tak-
la atma

Hareket halinde ates tugu: ugarak
tekme atma
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Merzifonlu Ethem ELAGOZ arkadagimiza tegekkir ederiz.

1942 : POKE 5806,234:POKE 5807,234:5YS 2640

AUF WIEDERSEHEN MONTY : POKE 21862,76:POKE 21863,123:POKE 21864,35:9Y8 18384
BOMB JACK II : POKE 7053,200:8YS 39712

COMMANDO : POEKE 14631, 0:5Y5 2128

DRUID : POKE 39271, 255:58Y8 5120 (255 tane hak)

EXOLON : POKE 7427, 205:5YS 2061

FALCON PATROL II : POKE 28768,234:POKE 28769,234:8YS 28672
GAME OVER : POKE 15244,234:POEE 15245,234:5Y8 2304
HE-MAN : POKE 6513,173:8YS 18550

I BALL : POKE 20669,234:POKE 20670,234:5YS8 16939
JAILBREAK : POKE 52050,173:POEE 52097,173:85YS 51200
KRAKOUT : POKE 3380%,234:POKE 33803,234:5Y5 15312

LIVING DAYLIGHTS : POKE 4390,238:8Y8 4352

MARMAID MADNESS : POKE 17274,169:POKE 17275,0:POKE 17276,234:5Y5 16384
NEMESIS : POKE 5868,255:5Y5 5768 (255 tane hak)

OINK : POKE 39922,165:8Y8 16384

PAC MAN : POEKE 5737,254:8Y5 2064

QUINTIC WARRIOR : POKE 8547,173:8Y8 8233

RED MAX : POEKE 6352,173:8Y5 2064

SABOTEUR : POKE 563R5,255:8Y8 30735 (255 tane hak)

TRAF DOOR : POKE 14914,96:8Y5 14336

UP'N DOWN : POKE 36103,173:8YS 32768

WEST BANK : POKE 12713,165:8Y8 4100

SYNAPS : POKE 37281,255:5Y5 32769 (255 tane hak)

TAYLAN TICARET |
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

FACIT Printerleri yetkili saticihg

BOGAZICI Bilgisayar ege bdlgesi genel dagitimi.
* GOGE KOM. STi. Oyun, egitim ve is programlar Ege Bdlgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Urinleri Ege Bolgesi genel dagitimi

Final Ill - Multi Ice Il ve diger kartuslar
3.5 inch ve 5.25 inch disket kutular A
Commodore adaptérler ve tim bilgisayar yardimci malzemeler! ©
* EBONY BILGISAYAR EGITIM MERKEZI Ingilizce egitim programlari
Ege bdlgesi genel dagitimi -.;:"
* 64’ler DERGISI Ege Bolgesi genel dagitimi LD D
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI Q

Oyun, egitim ve is programiarn
Disket oyunlan ve kasette disket oyunlari

* Atari ve Commodore Isikh Kalemler |
* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE
Gazi Osmanpasa Bulvar No: 38/B-1 1. Onur ishani Cankaya-IZMIR




Bob Winner oyunu konu-
sunu biraz BANGKOK
KNIGHTS dan almig. oyun
1934 yilinda gegiyor. Sizde
adi WIN BOBNER olan bir
adamsiniz. Oyun 3 boli-
mden oluguyor. Her bo-
limde toplamanmiz gere-
ken 2 sey var. Space’e ba-
sinca adamimiz bdlime
gore dovigea kiyafeti giyi-
yor. Inst-del ile esyalar
alabilirsiniz. Her bélumde
bitin adamlan dévdikten
sonra en saga giderek di-
ger boOlime gecgin
Adamlan kolayca dovmek
igin Joystick'i sagja cekip
atese basin. Sonra geri ge-
lip ayni hareketi tekrarlayin.
Dikkat edin ¢Unku rakiple-
riniz sizi sikistinirsa gok ko-
tG dayak yiyebilirsiniz.
Oyun'un her béliminde
bigaklar, figsekler, bataklik-
lar, figilar, kUglUk gayzerler
gibi birgok tehlike var.
(adamimiz buralarda gok
zorlanacak)

Ozellikle ikinci bdlimdeki
kic¢lk gayzerlerde takila-
cadinizi saniyorum. Bunla-
n gecmek igin algalmala-
rini bekleyin. Oyun enerji-
niz ylizde olarak gdsterilir.
Ik bélimde doviigebilme-

nizi saglayacak ayakkabi
eder havadan dismezse
gidip bir adamin ayadina
tekme atin. Her bélimde
dovigmenizi saglayacak
egyayi| almazsaniz bosu-
na space tusuna
basmayin.

BOB WINNER oyununun
grafikleri blylk ve gizel.
Garip bir dévis oyunu oy-
namak isteyen herkes
BOB WINNER'i alabilir.
SAHIN DERYA
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HATIRLAYALIM...

Addictive Games 1985 yilinda, yillarca dillerden
diismeyecek, kullanicilarina ekran baginda zevkli sa-
atler yasatacak ayni zamanda kendi turtndn ilki olan
Football Manager'i gikardi. Bu oyun c64 kullanicila-

nnin hic sikiimadan giinimiizde dahi oynadiklan, gun-

celligini kaybetmeyen nadir oyunlardan biridir.
Oyunun baslangicinda ydnetmek istediginiz taki-

min ismini 4 ligde oynayan takimlarin arasindan se-

cerek, takimin teknik direktérinun adini yaziyorsu-
nuz. Zorluk derecesinide belirledikten sonra artik Me-
nii'yu gorebilirsiniz.

Menu’deki segenekler size bir futbolcunuzu sat-
ma. bankadan borg para alma, bor¢ ddeme, kendi
takiminiz da dahil olmak Gzere takim isimlerinde de
gisiklik yapma, futbolculann isimlerini dedistirme, ta-
kiminizin durumunu dgrenme, puan cetvelini gorme
ve mac yapma gibi cesitli olanaklar sagliyoriar.

Oyunun baginda bir miktar bor¢ para almakta ya-
rar var. Gink( ancak bu sekilde transferde istedigi-
niz bir futbolcuyu kendi renklerinize katabilirsiniz.
Eger isterseniz ‘takim adi degistirme’ segenegiyle li-
ginizi Turk takimlariyla doldurabilirsiniz. Meni'den

istediklerinizi yaptiktan sonra ‘mag¢ oynama’ segene-
gini segerek maca gecebilirsiniz.

Magca baslamadan evvel takiminiz moral, defans,
orta saha ve ileri durumu &teki takiminkiyle kargilas-
tinliyor. Eger gerek gdriirseniz takimin kadrosunu ye-
niden olusturabiliyorsunuz. Takimi olustururken or-
ta sahaya dnem vermeniz devaml atak yapmanizi
saglayacaktir.

Bu asamadan sonra mag bagliyor. Mag iki kale
dniinde geciyor, fakat hangi takim daha gi¢sizse
onun kalesi daha cok tehlike altinda kaliyor. Rakip
futbolcularin cektikleri sutlan ve verdikleri paslan si-
7zin adamlanniz kesebildikleri gibi, bu sizin iginde
gegerli.

Magtan sonra transfer yapabiliyorsunuz. Transfer
olmak isteyen futbolcunun adini ve istedigi fiati ek-
randa goriiyorsunuz. Bir fiyat veriyorsunuz eger fut-
bolcu verdiginiz fiati begenirse takimimzageliyor yok
begenmezse fiatini artiryor.

Football Manager | genel oyun dizayn bakimindan
giizel, kullanim bakimindan kolay bir oyun.

UGUR CAKIN




Fottball Manager I'in yapti2)
biyiik siikseden sonra, C64 kul-
lanicilarm dért gozle bir ikinci
versiyon bekliyorlardi. Ve niha-
yet bu isteklerine 1988 yazinda
kavusgtular.

Tam bir futbol hastasi olan
bende Football Manager'i uzun
bir sireden beri bekliyordum.
Oyun elime gectiginde hemen
commodore’ umun bagina oturup
oyunu yukledim.

FM II'nin de baginda ilk versi-
yonunda oldugu gibi takim ismi-
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ni 4 ligde oynayan takimlarin
arasindan seg¢iyoruz. Fakat bu
sefer teknik direktorin ismini
yazmiyoruz. Takim se¢iminden
sonra zorluk derecesini belirliyo-

ruz. Bu agsamadan sonra ekrana

‘kag¢ sezondur takimin basinda
oldugunuz, oyunun zorluk dere-
cesi ve bunun gibi takimla il1gili
bilgiler_gosteriliyor. Ve eger ile-
ride oyunu kaldiginiz yerden
kaydetmek isterseniz bu ekran-
da ¢ikan soruya evet cevabini ve-
rerek oyunu kaldigimiz yerden
kaydedebilirsiniz.
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Bundan sonra maga geglyorsu-
nuz. Oyunun en S6nemli kKismi
burasi. Cinkld bu bdélimde sa-
vunma, orta saha ve atagl ayar-
liyorsunuz. Tam bir stratejl ozel-
1igi tagiyan bu bolimde adamla-
riniz1 port IT'de ki Joystick’'iniz
yardimiyla ¢ok dikkatlce yerles-
tirmelisiniz. Ekran da oyuncu
yerlestireceginiz bdlgenin grafigi
ve onun ustunde rakip takimin o
bélgeye yerlegtirdigi oyuncular
ve gilgcleri belirtiliyor. Ekranin
ustindeki bir pencerede ise sizin
adaminizin ismi bulunuyor.
Joystick yardimiyla o bélgeye uy-
gun adami pencereye getirin ve
Joystick’i agag1 gekerek oyuncu-
yu yerlestirmek istediginiz yere
oku getirin ve ates tusuna basin.
(T: kaleci, V: defans M: ortasaha,
A: ileri). Burada futbolcunuzun
rakip takimdan kimle gogus g0-
glse micadele edecegini belirli-
yorsunuz. Bir bagka ekrana geg-
mek isterseniz ates tusuna basin
ve Joystick’inizi iki kere agag) ge-
kip ates tusuna basin. Oyuncula-
r1 4-4-3 yerlestirmek en iyisi.

Mactaki devrelerin belli bir si-
releri yok, devre esnasinda iste-
diginiz mevkilerde degigiklik ya-
pabilirsiniz. Tekrar maca ge¢cmek
icin ise ates tusuna iki kere bas-
mak yeterli. Ma¢ sonunda ligini-
zin puan cetvelini goruyorsunuz.
Bundan sonra sira futbolcu sat-
maya geliyor? Eger satig yapmak
isterniyorsaniz sorulan soruya
‘hayir’' cevabini verin. Sira trans-
fer yapmaya geliyor. Transfer ay-
nen ilkindeki gibi. Iyi transfer
yapabilmek igin bankadan borg
almak en iyisi.

Oyunda grafikler iyi ¢izilmis,
futbolcularin ¢alaimlar: iyl can-
landirilmis. Menejerlik merakl-

larina tavsiye ederim.
UGUR CAKIN
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MATTERHORN

Cizgi filmlerinden mutlaka ta-
nimis oldugunuz sevimli Gofy,
bu sefer de bilgisayar oyunu
olarak kargimizda. Walt Disney'-
in dunyaca uniu bu ¢izgi- romanmn
ve film kahramaninin yerine ge-
cerek oynayacaginiz bu oyunu
begenerek oynayacaginizdan
eminim.

Oyunun amacl, dagdaki tam
bayraklar: toplamaktir. I1k énce
oyunun zorluk derecesini tuslar-
dan se¢in. E-kolay ve D-zor dur.
Buray: se¢tikten sonra, tuglarla
m1, veya Joystickle mi oyniyaca-
g£iniz1 se¢iyorsunuz. Sonra oyun
bagliyor. Sol alt kdsede de dagin
haritasi var. Karenin i¢gine alinan
yer, bulundu@unuz yerdir. Ilk
once bayrag: alin. Sonra basglada-
giniz yere, yani sag tarafa. Yaza-
nuzu sola ¢evirin. §imdi de, atla-
mak istediginiz istikamete dog-
rulun ve bulundugunuz buz par-
¢asinin en sonuna gidin. Eger at-
lamak istediginiz yer, sizin bu -
lundugunuz yerin yukarsinda
ise Joysticki ileri itin. Degil ise
Joysticki agag) ¢cekin. Bir ust ek-
rana tirmanabilmek icin, yukar-
da asilmig olan ipi kullanmalisi-
niz. Oyunu bitirebilmek ig¢in yol-
daki tiimn bayraklar: almalisiniz,
Fakat bazi bayraklar keciler ve
karadamlar: tarafindan korun
maktadirlar. Iste burada yapma-
niz gereken tek sey, ates diugme-
sine basarak uzerlerinden atla-

maktir. Eger bunlara yakalanir-
sanz, sizi agag) atarlar. Bunlamn

elinden kurtulmak imkansiz.
Oyunda biraz ilerledikten sonra,
yukardan asag) kayan kKizaklar

zak bosgtur. Yine adamimizin ye-
rini ayarladiktan sonra, bos olan
Kizak ustunuzden gecince Joys-
ticki yukanr itin. Ulagamadiginiz
yerin altina gelince Joysticki yi-
ne ileri iterek gondoldan inin.
Eger yeri kagirdiysaniz zarari
yok. Cinkd sol taraftan gelen
gondollarn igindesiniz. Dagin te-
pe noktasina gelmisseniz, uze-
rinde Mickey Mouse'un resmi
olan bayrag: alin ve oyunu biti-
rin. Gofy sevingten bayrag salla-
maktadar.

Oyun sadece 7 ekrandan olusu-
yorsa da ve nekadar da kolay
olursa olsun, ilk defa oyniyorsa-
niz kolay duzeyi secin. Cink1 zor
duzeyde, buz pargalarn kenarin-
dan asag1 dusebilirsiniz.
Kuguiklerin ve biylklerin de
oyniyabileceg@i tiirde olan bu
oyun, konu ve grafik bakimin-
dan bence ¢ok guzel. Hosca vakit
gecireceginizden eminim...

Ufuk Metin



Dinyaca dnld MONOPOLY oyununu
artik bilgisayarda da oynayabilirsiniz.
Ama istiyorsaniz ilkbnce Monopoly'nin
tarihine bakalim.

1930'da mihendis Charles B. Darraw
‘Germantown’ denilen bir oyundan bas-
ka bir oyun yapti ve bu oyun gunimuze
kadar, dedisik Glkelerdeki milyonlarca in-
sani etkiledi. 30'lu yillarda Amerika'da
kurulan Monopoly-Oyuncular Dernegi
gittikge blyimeye bagladi. Simdiye ka-
dar higbir oyun, insanlan bu kadar mut-
luluga ve huzura gotirmemigtir.

Her biiylk deha gibi Charles B. Dar-
row da hemen sonucuna ulagsamamist
ve asmasi gereken birsidrd engel vardi.
1934'e kadar kendisi birkag bin oyun
Gretti. Fakat gergek arzusu insanlan Mo-
nopoly oynarken gdrmekti . O, ok talihli
bir mucitti, fakat oyun (reticisi olmak is-
temiyordu. Bunun igin teklifini en blyik
ireticiye sundu ve blyidk bir Gzdntd ile
karsilasti. Parker Bros., Monopoly oyu-
nunda tam 52 tane hata buldu ve bu yiz-
den teklifi geri ¢evirdi. Fakat gbriinda ki,
tam bu hatalar oyunu daha zevkli yapti
ve halen yapiyor. Bu hatalardan birisi de
oyunun ¢ok uzun sdrmesidir. Fakat Bay
Darrow umudunu kaybetmedi. Urettigi
oyun biyik ilgi gordd. Simdi teklifi geri
cevirenler de ona bir sans tamdi ve
Charler Darrow lisanskontratim aldi ve
nihayet Monopoly istenilen yere gelmisti.
Charles Darrow milyoner oldu.

Simdi oyuna gegelim. Bildidiniz gibi
Monopoly bir para oyunudur. Insanlarn
bir anda zengin yapan bu oyunun ama-
c1 para kazanmaktr. ilk dnce, glizel bir
mizik eslidinde oyun alamini gbrebilirsi-
niz. Daha sonra eski bir oyunu devam
edip etmeyecegdiniz soruluyor. Eger da-

ha &nce yanm kalan bir oyununuz varsa

'Y’ diyerek bunu yikleyebilirsiniz. Daha
sonra kag¢ kiginin oyniyacad) soruluyor.
Bu oyunda en az 2, en fazla 6 kigi oyni-
yabilir. Bunu da segctikten sonra oyuncu-
lara bir cisim vermeliyiz. Cisimleri altta
gdrevilirsiniz. Istedidiniz segebilmek igin

sayl tuglara basmalisimz. Daha sonra
oyuncunun adi ve onun bir bilgisayar
oyuncu olup olmadi§: soruluyor.
Béylece oyunu da bilgisayara kars: oy-
niyabilirsiniz. Bundan sonra oyunu

uzun veya kisa sdreli oynayacaginiz so-
ruluyor. Eger bu soruya "Y' ile cevap ve-

rirseniz oynayacaginiz zaman sdresini siz

secebilirsiniz. Eger ‘N’ ile cevap verir-
seniz oyuna baslyabilirsiniz. Hangi
oyuncunun ilk oyniyacagini segebilmek
icin~ zar atiliyor. Yiksek atan baslar. Sol
list kdsede oyun sirasinin kimde oldugu-
nu gdrebilirsiniz. Oyun alanin altinda pa-
ra durumunuzu gbrebilirsiniz. Oyuna
1500 paund ile bagliyorsunuz. Oyun ala-
nin altinda blyGtiimis olarak yine oyun
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etmek istiyoruz.
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oNOPOLY

alimm goérebilirsiniz. Simdi ilk iginiz ola-
bildigince sokak ve tren istasyonlan al-
maktir. Bilgisayar size sokad alp alma-
yacaginiz 6grenmek istiyor. Buna 'Y’ ile
cevap verirseniz sokag alabilirsiniz. ‘N’
ile cevap verirseniz sokag: almazsiniz.
Oyundaki soru igaretleri gans kartlandir.
Bunlara gelirseniz, para 6deyebilir, ban-
kadan para alabilir, hapise girebilirsiniz,
VB... Ekranin en yukarsinda gok dnemili
bazi komutlar var. Bunlardan bazilar
sunlardir:

SAVE: Oyunu oldugu gibi ¢cekebilirsi-
niz ve bir baska gdn devam edebilirsiniz.

MORTGAGE: Eder paraniz bittiyse so-
kagimizi ipotek edebilirsiniz. Bunu seg-
tiyseniz ‘M’ harfine istediginiz sokagin
Gzerine getirin ve joystickin ates digme-
sine basin. Bundan sonra banka size bir
fiat sdyleyecektir. Eger fiati kabul ediyor-
saniz ‘Y'e, etmiyorsaniz ‘N'e basin.

OWNERS: Bununla hangi yerin kime
ait oldugunu bir anda gdrebilirsiniz.

HOUSES: Sokaklannmzin Gstine ev
yapip, onlar i¢in daha buyuk kira bedeli
alabilirsiniz.

TRADE: Bir oyuncuyla sokaklannizi
degistirebilirsiniz. E§er birisi kaziklan-
yorsa, (zerine para da verebilirsiniz.

RENT: Eger bir oyuncu sokaginiza
geldiyse, ondan bu komutla kira parasi
alabilirsiniz.

Ayrica oyunda bir dnemli nokta da hi-
pistir Hapise bu durumlarda girebi-
lirsiniz:

1) Oyun alaminin sad (st kdsesinde
bulunan ve (Ozerinde hapise gir yazan
yere gelirseniz.

2) Sans kartinda hapise gir yazarsa.

3) Ug kere arka arkaya, 2 zar da ayn!
atilmis ise.

‘Hapisten bu durumlarda gikabilirsiniz:

1) 50 paund Gderseniz.

2) |ki zan da aym saywy tutturabi-
lirseniz.
" 3)'hapisten gikabilirsin gans kagidini
kullamrsaniz.

Eder vurdu-kirdi ve arcade oyunlardan
biktiysaniz bu oyunu &neririm.

Ufuk METIN
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Bu oyundaki amaciniz, sokaklar

belali motorsiklet getelerinden kurtar-

malktir.

Oyuna ilk basladiginizda dort ara-
badan birini segmelisiniz. Arabalar
sol tarafta yanda, sag tarafta ustten
gorunuyorlar. Joysticki yukar veya
asagl gekerek yanda gorilen oku is-
tediginiz arabanin yamna getirin.
Sonra da ates tusuna basin. Burda-
ki tavsiyem, son iki arabadan birini
segmektir. Bunlar yukardakilere
karg: daha kigik ve bunlar ¢ift la-
zer ategl atiyorlar. Oyuna bagladigi-

nizda arabamz usten goériinecektir.
1k once, Joystick'i saga gekerek hiz-
lanin. 8ol dst késede hizinizi gérebi-
lirsiniz (Max. 89 MPH). Motorsiklet-
lerin arkadan gelecegini farkedecek-
siniz. Bunlara ¢arpmadan gegmeleri-
ne izin verin ve ge¢tikten sonra on-
lar lazer ateglerinizle yok edin. Sol
alt kogesinde puanminiza gorebilirsi-
niz. Onun yaninda da, kac tane mo-
torsikleti vurmanizin gerektigini

gorebilirsiniz. Hiziniz sag st kise-
de gorulen ‘GAS’ ile orantilidir. Hiz-
1 giderseniz ‘GAS" hizli azalacaktir:

Yavag giderseniz ‘GAS’ yavag azala-
caktir. Eger motorsikletlere garpar-
saniz ‘GAS'1mizin bir bélima azala-
caktir. TQm motorsikletleri vurabil-
diyseniz obur duzeye gegersiniz. Geg-
meden once, arabanizin gas istasyo-
nunun énunden gegtigini goreceksi-
niz. Oblir dizey icin ‘GAS’ yine gogal-
migtir. 1k iki dizeyde kenarlara
¢arpma tehlikesi yoktur. Fakat bun-
dan sonra kenarlara carpabilirsiniz.
Iste burada, sag alt kogesindeki
2'nin ne anlama geldigini 6grenecek-
siniz. Eger kenara garparsaniz
&'sayisinin yerine 1 sayis: delir. Eger
birdaha garparsanz oyun biter. Ya-
ni £ garpma hakkiniz vardir.

Ayrca oyunda degigik geylerle kar-
gilagabilirsiniz. Ornegin: Arabalar, el
bombas1 ve lazer guacu gibi...

Arabalar: Oyun boyunca arabalar
6nden ve arkadan gelebilirler. Bun-
lara sakin ates etmeyin. Ciinkt bun-
larm yok ettiginiz zaman motorsiklet
vurma sayis1 artiyor.

El bombasi: E]l bombasina benze-
yen esyayl almamanizl tavsiye ede-
rim. Cunkd bunlar ates etme gucu-
nuzu yok ederler. Eger bu gibi egya-
lara c¢arparsaniz onlari almaig
olursunusz.

Lazer gucu: Yalnighkla el bomba-
sina ¢arptifimiz zaman, kareye ben-
zeyen, fakat ustunde ¢ift lazer sopa-
81 0lan egyay1 alirsaniz ates gucunu-
zl geri kazanabilirsiniz. Eger bu ka-
renin lazerleri sola dogru ise ve bu-
nu aldiysaniz, joysticki sola gekerek
arkaya ates edebilirsiniz.

Ayrica size bir puf noktasi sOyle-
meliyim. Eger ‘GAS'1niz gok az bir
duruma gelmis ise, bosluk tusuna
basarak puanimzi ‘GAS’a ¢evirebi-
lirsiniz.

Bu oyun daha ¢ok uzay oyunlar:-
ni1 andirmaktadir. Bol gsanslar...

Ufuk METIN



Evet... Nerede kalmistik... Adven-
ture’in nasil gelistigini ve ilk yarati-
cilann kimler oldugunu agikladiktan
sonra her ne kadar bu taringeye iler-
de devam edeceksem de bugin siz-
lere daha ivedi gérdigum bir olgu-
dan sdz etmek istiyorum. Bunun ne-
deni de son zamanlarda bazi yayin-
larda bilgisayarin gocuklara neler
yapip neler yapmadigi iceren bir cok
yazi ¢ikti. Ozetlersek bazi oyunlarda
bilgisayarin Ustunlugu altinda ezilen
¢ocuklann baz psikolojik bozulma-
lara ugradid1 konusundaydi.

Ben bunun ayrintilarina girmek
yerine her zaman oldudu gibi sézu
size birakip kendinizden pay bicme-
nizi istiyorum. Ama sunu sdylemeli-
yim ki bilgisayardaki bir oyunu ba-
saramad diye saga sola saldiran ya
da intihar eden bir kimseye daha
rastlanmadi. Kendiniz de bunu biz-
den daha iyi goézlemliyebilirsiniz
elbette...

Ben bu kisede meseleyi Adven-
ture oyunlan acgisindan ele almaya
calisacagim Konuya girmeden dnce
de bildiginiz gibi bir yayin kurulusu-
nu blylk yapan onun arsivinin bi-
yukligidir. Biz her ne kadar yeni bir
dergi isek de bu arsiv olgusunun ¢o-
zimlenmesini zamana birakmayip
elimizden gelen ¢abayi gdsteriyoruz.
Belki dikkatinizi geker siz okuyucu-
lanmiza da bdyle bir ¢cadn da bulun-
duk. Bu ¢agriya cevap verecek ar-
kadaslarin meseleyi basit bir alisve-
ris olarak gérmeyip olayin sonunda
kendilerine dénecek bir hizmet ka-
bul etmelerini bekliyoruz. Bu arada
dergi ve kitap arsivini bize agarak siz
okuyucularimiza ilerde daha iyi hiz-
met etme olanadinm saglayan Sadet-
tin SONER'in sahsinda SORBIM'e
tesekkir etmeyi bir bor¢ bilirim.

Hepinizin bildigi gibi bilgisayarlar
gergekten akilli makineler degildir.
Tum makineler gibi bilgisayarlar da
bir mantik silsilesi izleyerek caligir-
lar. Ve insanlar gibi kendi basgiarina

Karar veremezler. Bilgisayarlar buz-
dolabinizdaki termostatlar gibi cali-
sir. Termostatiar soquk ya da sicak
nedir bilmezler. Onlarin yapisi isi be-
lirli dereceve geldi mi bir devrevi

Kosemizi agarken gosterecegi-
niz ilginin bu kadar buyuk ola-
cagin1 acikea soylemeliyim ki,
beklemiyordum. Genel Yayin Yo-
netmeni’'nin karsisinda beni
maheup disirmediginiz igin
sonsuz tegsekkurler. Mektuplari-
niza gerek sutunlarimizda gerek-

se bizzat mektupla cevap verece-

gim ama istedigim biraz sab-
retmeniz...

Konuk yazar g¢agrimiza cevap
veren arkadasglarimizdan ikisi-
nin Serkan Hokenek ve Emre
Isiklar'in yazilarini bu ay yayin-
liyorum. Arda Acar arkadasgimi-
zin gonderdigi ¢ézum daha once
bir bagka dergide yayinlandigin-

dan diger arkadaslarimizin yazila-

rini da bu say1 yer yoklugundan
yayinhiyamiyoruz ozur dilerim.
Gittikce sayfa sayis1 artacak der-
gimizde hepinize yerimiz olacak.
Ve elbette ilk siralar ilk gonde-
renlerin olacak.

Gelelim bulmacamiza. Oldukega
degisik ¢bzlm onerileriyle kars:-
lagtik. Elbette bulmacanin ¢ozu-
mu tartismaya agik ama bana go-
re ekmegi birakip anahtar deste-
sini almak daha mantikll. $oyle

BIZDEN

SEVGILI ADVENTURE'CILAR

ki insan yiyeceksiz yirmi gun

hatta bir ay yasayabilir ama su-
suzluga ancak u¢ gin, en fazla
bir hafta dayanabilir. Ve elbette
anantar destesi en fazla isimize
yarayacak esya olacak. Altinlar
herhangi bir sey satan olmayan
bir yerde agirliktan oteye gece-
mez. K1l1¢ ise dusinilebilir ama
insan kendini ¢esitli esyalarla da
koruyabilir. Fakat anahtar deste-
si olmadan kapilar: nasil agacak.
Mesgale ile karlar eritirim diyen-
ler ise Kapali odanin iginde Kar
olmayacagin1 gézden kagirmis-
lar. Saklandiginiz mekanda kar
olursa soguktan asitebilirsiniz.

Bize gore dogru cevabi bulan
arkadaslar Hakan Kurt ve Ser-
kan Hokenek. Evet Serkan arka-
dagimiz iki kez 6dal almay: hak
etmis oldu. Bu u¢ arkadasimaz,
Hakan, Serkan ve . Emre'yi ¢dul-
lerini almak tuzere dergimize bek-
liyoruz.

Biz sizin mektuplarinizi bekli-
yoruz, armaganlarimiz da
sizlere...

Bol Adventure’'lh ginler dilegiyle
Ahmet YILDIRIM
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acacak ya da kapayacak bigimde
planianmigtir. Bir termostata ister bil-
gisayar kumanda etsin istersek biz
kumanda edelim sonug yine aynidir.
Makineler ne yapmalan &ngoralu-
yorsa dyle galigiriar.

Buglnin Adventure'lari sanki
akilliymislar gibi gorinebilir. Ama bir
Adventure’'da kosullan bir program-
cinin kararlagtirdid! ve bir bilgisaya-
rin uyguladid bir dinyada yasarsi-
niz. Oyunun agiklamalan zihninizde
bir gérintinin olugsmasina yol
acar ve oynarken kendinizi oyunun
canlandirdidi bir dinyada samirsiniz.
Bilgisayar dogru sozcukleri kullandi-
giniz strece ne sdylediginizi anliyor
gibi gérundr. Siz de kapilan acabilir,
lambalan yakar, canavarlarla dovu-
sur, dinya digi yaratiklarla konusur,
suclular sorguya geker, hazine bul-
ur kaz yapar ve hatta yardim bile
isteyebilirsiniz. Ama oyunu oynarken
tumbunlarin datalardan olusan kar-
masik bir programin iglemekte oldu-
gunu gozden kaginrsiniz.

Adventure oyunlar bazen okuya-
nin ( oynayanin ) da katilabildigi bir
edebiyat tlrd olarak nitelendirilir.
Cunki onlarin da temelinde bir
olay, bir sirli kahraman ve bir kur-
gu vardir.

Adventure oyunlannin gectigi me-
kanlar bir ortagag satosu, uzayda bir
gezegen, ok gok uzaklarda bir ga-
laksi, bir uzay gemisi ve hatta mo-
dern bir alis veris merkezi olabilir.
Genellikle siz kahramanlardan biri-

sinizdir. Ve emirlerinize gbre hareket

eden sizin benliginizdir.

Oyundaki kisiliginiz hazine pesin-
de kosan bir silahsor, bir dedektif ya
da siradan bir insan olabilir. Bu Kigi-
liginize BATIYAGIT ya da EVI YE tu-
rinden komutlar verebilirsiniz. Ama
aslinda hareketlerinizi istediginiz

dogrultuda yapmasi igin bilgisayara

emirler vermektesiniz. Bazi Adven-
ture'lar ANKARA'DAN GELEN ZAR-

FI AC, ICINDEKI MEKTUBU GIKAR,
VE ONU BANA OKU gibi gok ayrin-
til komutlar vermenize olanak tanir.
Bilgisayar bu komutlar zincirini vir-
gllleri gz 6nine alarak bir komut-
lar dizisine donsgflrdr. ONU tdrun-

. —

den kelimeleri son s6zu edilen es-
ya gibiyorumlar. Sifatlar es gegilir ve
yukardaki cimle ZARFI AC/ CIKAR
( igindeki mektubu ) / OKU ( mektu-
bu ) bigimine dénusur.

Bu pargalara ayinp gerekli sozciik-
lerin yorumlanmasi iglemine PAR-
SING ad verilir. Parsing isleminde
her emir cimlecigi GIT, AC ya da
OKU gibi bir hareket bildiren bir fi-
ille MEKTUR, EV gibi isimlere ayris-
tirllir. Fiil daha sonra fiiller listesinde
var mi diye bakilir ve bir sayiyla de-
Gigtirili. Cogu adventure’larda ayni
anlama gelen INCELE, BAK turin-
den fiillerin numaralan aynidir. Bu
numara ( artik buna bir degiskenin
dederi de diyebiliriz ) bilgisayarin 6n-
ceden belirlenmig bir alt programa
sigramasini saglar.

Cumledeki isimde bir numara ile
degisir. Ama burada is biraz daha
karmasiktir. Ornegin oyunda bir oda
taniminda soyle bir cumle varsa
‘masanin Gzerinde siyah eski bir
torba duruyor”. Oyuncu TORBAYI
AC ya da SIYAH TORBAYI AL veya
ESKI CUVALI AL tdriinden komutlar
verebili. Ama SIYAH TORBA, TOR-
BA, ESKI CUVAL sonugta hep ayni
degere sahiptir. Tabii bu es anlaml
kelime gesitliligini 5ngdren program-
cinin maharetine de baglidir.

Bir bakis agisina gore Adventure’-
lar tipki bir Disk Isletim Sistemi (DOS)
gibi calisir. Tek fark: diskteki datala-

r programiandidi gibi kendi sistemine

gore kullamir. Bir adventure’'in data-
base’i, odalan ve mekanlan tanim-
layan, birbirleriyle baglantilarini ige-
ren, hazine, silah gibi esyanin bulun-
duklan yerleri ve durumlarini igerir.
Girmek istediginiz bir odanin he-
men yaninda olabilirsiniz ama oyu-
nun haritas! o odaya bulundugunuz
yerde gegit ( kapi, pencere, ya da
Iginlayici ) yoksa baska bir yol ara-
malisiniz. Bir oda tamiminda, olma-
st Gikiglar, bu ¢ikislanin gétardugu
baska odalar, odanin igindeki esya
ve elbette odanin durumu, karanlhk,
mi aydinlik mi. Bu arada “oda’ de-
yimini de biraz agiklayalim: Adven-
ture oyunlannda akliniza gelebilecek
her tur mekana oda ad verilir... Bu
bir pencere olabilir, bir merdiven ola-

bilir, bir tGnel olabilir... Bir esyay bir
odadan aldiginizda esya odanin lis-
tesinden gikarilir. Tersine bir esya bi-
raktiginizda o esya odanin listesine

eklenir. Oyuncunun durumunda da
alinan ve birakilan esya ile ilgili ola-
rak ayrica gegen zaman ile yorgun-
luk, susuzluk, aglik gibi dogal ihti-
yaglanniz agisindan sirekli degisik-
lik olur. Uzun dolasmalardan sonra
yatip uyumazsaniz enerjiniz tike-
nebilir.

Buldugunuz esyalarda zaman
icinde dedisiklige ugrar. Ornegin bir
yag kandilinin yad: zamanla azalip
biter. Ayrica esyalarda yanyana ge-
tirilerek yepyeni bir egya yapilabilir.
Ornedin bos bir sise, ince uzun bir
kumasg parcasi, bir miktar yag ya da
petrol... Iste size bir lamba. Ug ayr
pargadan yeni bir esya yaratmis ol-
duk... Boylece taginan mallar liste-
sinden U¢ egya cikar yerine lamba
eklenir. Ayrica da artik karanlik oda-
larda oOnundzu gorur olursunuz.
Ama biz bunlarn soyledik diye elini-
zin altindaki her pargadan yepyeni
bir esyay! ancak oyunun programia-
yicisi ongordugu muddetge yapabi-
lirsiniz. E@er ilerde lamba iginize ya-
ramiyacak ise ya da programci lam-
ba yapimini akil edemeyip oyuna
koymadiysa siz istediginiz kadar Ug
cismi birlestirin hi¢ bir sey olmaz.

Aynca oyunun bOtinlGgdd iginde
de zaman bir etkendir. Her ne kadar
ilk oyunlarda zaman sadece sizin
icin gegiyorsa da simdiki daha ge-
lismis ve Reel Time ( ger¢gek zaman
) adi verilen Adventure’larda zaman
oyunun butind igin bir ana etkendir.

Bunu bir drnekle agiklamak ister-
sek: Diyelim ki bir odada ve bir ka-
pinin arkasinda sizi oldiarmek icin
oyunun herhangi bir karakteri bir pu-
su kurmus olsun. Siz o odaya oyun
zamani iginde diyelim ki bir hafta
sonra bile gitseniz o oyun karakteri
hep orada sizi bekliyor olacaktir.
Ama Reel Time Adventure'larda za-
man oyunun tam canlilan igin ana
etkendir ve canlilar sabit colmayip on-
lar da programdaki gorevlerini yap-
maktadir. Ornedin pusu kurup sizi
bekleyecedine madem ki gbrevi si-
zi oldurmektir 0 zaman o da sizi ara-



maya baglar.

Sonug olarak Gzetlersek tim bun-
lar oyunun programi igindeki bazi
degiskenlerin bazi sayilan almasina
badlidir. E§er programci Kuzey'e git-
menizi Gngbrmemigse ne yaparsa-
niz yapin KUZEY'e gidemezsiniz
eger elinizde yanan bir lamba yok-
sa karanlik bir oday: gbremezsiniz.

Bilgisayar tim bunlara bir insan gibi

karar veremez. O sadece IF
OBJECT= 10 THEN PRINT "iG%Hi~
Si KARANLIK. BIR SEY GORUN-
MUYOR." Turinden yaziimlardan
anlar.

Bir Adventure'i kurgulamanin en
zor yani oyunun ana temasi ya da

olayin gectigi gezegenin saptanmasi
degildir. Glnki bu tir malzeme eli-
nizin altinda kitdphaneler dolusu ki-
tap olarak vardir. Tam tersine igin en
zor yani oyunu oynayacak olanin ne

yapip ne yapmayacagini Sngormek-
tir. Bir Adventure'da bilinmeyene agi-
lan hi¢ bir kapi olamaz. Agilabilecek
her kapiy! programcinin daha once-
den disinip oyunu ona gbre kur-
masi gerekir. Bazi Adventure’'cilar
onlerindeki makinenin sadece prog-
ramcinin dngdrdiklerine gbre hare-
ket ettigini unutarak ( ya da oyuna
kendini kaptirarak diyelim ) basari-
sizhk durumunda kizginhga kapil-
makta bazen de hatay, eksikligi hep.
kendilerinde aramaktadiriar. Baz
esanlaml sozcikler oyunun kelime-
haznesinde olmayabilir. Oniiniize ki-
litli bir kapi ¢ikar ama anahtariniz
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yoktur. Derken akliniza bir nceki ka-
piyl kemerinizin tokasiyla agtigimiz
gelir. Denersiniz ama kap! aglimaz.
Cinki ya programci bir dnceki kapi-
nin dyle agildigini unutmustur ya da
bu kapiy! bagka bir seyle agmanizi
istemektedir.

Bazen riyadan uyanip kendinizi
bir programin esiri olup gereksiz ye-
re sinirlendiginizi farkettiginizde bu
durumdan rahatsiz olabilirsiniz. Bir
Adventure'in bir strld ¢ozumu olabi-
lir siz sadece sizin i¢in dngdrilen bir
siri hareketten sadece bir tanesini
yapmaktasiniz.

Bir Adventure’in gorevi size yep-
yeni bir seyler yarattiginiz duygusu-
na kapilmanizi saglamaktir. Bagaril
oldudunuz siirece de bir sorun yok-
tur. Ama iginden ¢ikamadiginiz bir
Adventure karsisinda kendinizi
oyuncad bozulmus bir ¢ocuk gibi
dusinmek yerine sadece GOk kar-
masik bir bulmacanin pargalarini
yanyana getirirken bir yanhslik yap-
tiginiz1 disiinmeniz daha dogru olur.
Bunu Basardi@iniz an, kizginh@inizin
yerini programcinin bu durum igin
ne gibi bir ¢dziim dnerdigine aklini-
Z1 vermeye baslarsiniz.

Ozetlersek bir Adventure oyuncu-

sunu gergekten bilgisayara kargi oy-
nayan bir insan gibi degil de bilgisa-
yar araciiiyla oldukga karmagik ve
esrarengiz dev bir bulmacay ¢ozen
biri olarak gérdigimuz an INSAN-
MAKINE bitinlesmesini saglamis
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Alaka gisterdifiniz icin tesekkiir ederiz.

64'ler

CLEVER

AND

SMART

Oyunumuzun kahramanlar olan
bu ikiliyi ¢izgi romanlanindan taniyo-
ruz. Clever ve Smart ingiliz Gizli
Servis'inde gorevli birbirlerinden ay-
rimayan, gdzipek iki ajandir. Oyu-
nun diger kahramanlar ise patron-
lan olan Mr. L. ve dahiyane bulusla-
r olan Unll profesdr Bakterius'dur.

Oyunumuzun konusu ise kisaca
sOyle dzetliyebiliriz: Prof. Bakterius
uzun sdredir (zerinde ¢alistigi yeni
bulugunu agiklamak Uzereyken ye-
ralti 6rgltlerinden bir olan O.M.A. ta-
rafindan esrarengiz bir bigimde ka-
¢inhir. Gizli Servis'in sefi Mr. L. bu
olayi-aydinlatmalan ve Prof. Bakte-
rius’'u kurtarmalan igin Clever ve
Smart ikilisini gdreviendirir.

Givenilir bir kaynaktan 83renildi-
gine gobre kagirlan bilim adamimiz
héla sehirde bir yerde tutulmaktadir.
Ama elde bundan baska da hig bir
ipucu yoktur.

Prof. Bakterius'u bulmak igin so-
kaklan dolagirken buldugunuz ipug-

devami sayfla 49 da



Adventure’larin bu kosesinde sizden gelen
yayina deger eserlere yer verecegiz. Bu ko-
seyi Emre Isiklar kardesginiz ile baslatmig
bulunuyoruz. Gelecek sayilarda sizleri gor-

mek dilegimizdir.

““Kafamda bir sis var. Hi¢ bir
gey hatirlamiyorum. Ben kimim?
Burada ne yapiyorum? Bu tuva-
lette ne igim var? Neler oluyor?
Bir kdbus mu goéruyorum.”’

Hayir arkadaslar bu kdbus de-
£il De ja Vu; bir ikon Adventure.
Yani klavyeyle bogusmaniza ge-
rek yok arkaniza yaslanip rahat-
¢a oyniyabilirsiniz. Resimler can-
11 mesela kapiya click’leyip open
komutuna getiriyorsunuz ve kKa-
p1 agiliyor. TUm oyun mouse ve-
ya joystick ile oyniyabili-
YOTrSunuz

Oyunda alt1 komut var ama
bunlarla gayet iyi idare ediliyor.
bu komutlar SPEAK, EXAMINE,
OPEN, CLOSE, HIT, GO, CONSU-
ME, OPERATE. Kullanimlari ¢gok
basit. Ornegin bir cekmece ac-
mak istiyorsunuz. Once resimde-
ki g¢ekmeceye bir click sonra
Open'a. Iste size cekmecenin igin-
dekileri gosteren pencere. Birsey
almak daha da basit, egyay: atesg
tusuna basarak kendi inventory
pencerenize surukleyin yeter.

Grafikler ekranin dortte birini
kaphyor. Her odanin ayri bir gra-
figi var. Ayrica diyelim ki bir
muslugu agtiniz, grafikte suyun
akisini gorebilirsiniz. Ne harika
degil mi?

Oyundaki amaciniz iglemedigi-
niz ve uzerinize yikilan bir cina-
yeti aydinlatarak kendinizi temi-
ze gilkarmak. Uyandigimiz yer Jo-
e'nun barinin erkekler tuvaleti.

V

vakit gece. Bir pardesunuz, 38 lik
bir tabancaniz var.

Bu tabanca sizin ve yukari Kat
daki cesedi 6lduren silah ama.
ategliyen siz degilsiniz. Barda
anahtarsiz girebileceginiz sadece
bir oda var buradan kapisinda
6zel yazan odaya anahtarinizla
gegebilirsiniz. Zaten cesette ora-
da. Cesedin ceplerine, masanin
uzerine bakmay1 ihmal etmeyin.
Odadaki kasanin sgifresi ise
33-24-36. Yukar: kattaki ¢op se-
petinin igindeki giringa oyunun
temel tasi. Asagidaki gizli ku-
marhaneye sarap mahzenindeki
bir giseyi ¢ekerek ( oparate ) gi-
rebilirsiniz. Onerim yirmi bes
sentlerinizle sansiniz1 deneyin.
Tek kollu haydut kaybettiginizin
¢ok fazlasini verecek.

Dr. Bradley'in ofisinin anahta-
r1 5280 S. Kedzi adresinde. Taksi-
ye binin adresi sdyleyin yeter. So-
kaktaki hirsiza hemen wvurun
yoksa ¢ok geg¢ olabilir. Kaybetti-
giniz hafizanizi1 Bisodiumitis ile
tedavi edebilirsiniz. Digardaki
Mersedes’'intorpido goézundekiler
ilaci kullandiktan sonra size her
seyi hatirlatir. Bagajdaki kadina
sodium pentathol siringa edin.
Size ¢ok onemli bir adresi vere-
cektir. Acamadiginiz bazi kapila-
r1 tipki filmlerde oldugu gibi ta-
banca ile agin. Benim size verebi-
lecegim ipucglarm simdilik bu ka-
dar. Gerisi sizin becerinize
kalmis.

Ana konu su: John Sternwo-
od'un karsi kagirihir. Kocasi siz-
den yani Ace Harding den yardim
ister. Fidye olarak istenen para-
v1 haydutlara gétirecek arabulu-
cu siz olacaksimiz.Bulusma yeri
olan Joe'nun Bari'na gece yarisi
gidersiniz. Orada saldiriya ugra-
yip uyutulursunuz. Ustelik gegi-
ci bir hafiza kaybina ugramani-
za da sebep olurlar.

Bay Sternwood’un amaecl bir
tasla iki kus vurmaktir. $oyle ki
hem karisini, hem sekreterinin
sevgilisini 6ldurecek ve suglar si-
ze yukleyecektir.

Tabii kendisi de sekreteriyle
balayina... Siz ise polise ve mah-
kemedeki juriye bu senaryoyu
kamitiamaya ugragin durun. si-
zin ger¢egi bilmeniz juriyi pek ik-
na etmiyor.

Bana kalirsa bu oyun diger bir-
cok Adventure'den daha iyi. Us-
telik o disaridan ¢ok guzel gibi
gorinen Pawn, Guild Of Thieves
Jinxter tiirii ogyunlarin gogu kop-
yalarinda belirli sayida komut-
tan sonra size el kitabinin filan-
ca sayfasinin falanca satirindaki
fesmekanca kelimeyi soruyor.
Deja Vu'de boyle bir probdlem
yokK.

Ozet olarak sikilana kadar oy-
nayip sonra da oyunu save edi-
yorsunuz dert bitiyor.

Emre ISIKLAR
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COMMODORE 64

s THELAST NINJA 2 (K2D2)

« STEALTH FIGHTER (K3/D2)

*» THE GAMES/WINTER EDITION (K2/D4)
s APOLLD 18 2D2)
+SKATE OR DIE (K2D2)

« THE LAST MINJA (K2/D2)

« MURDER ON ATLANTIC (K3)
IRATES (K2D2)

Al - PAN (K2/D1)
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NSFORMERS (K2)
LD CGAMES (K2D2)
ER GAMES (K2D2)
PTOR (K2/D1)

&8 FORGET (K1)
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T FIGHTER (D1}
CKS (K1)

ON (K1)

Y5 ARQUND WORLD [(D2)
CHAMONIX CHALLENGE (D1)

BEE AIR RALLY (D)
C MANSION (D2
ATOR (D)
STOOGES (D3)
RIONS (K1)
MUSKEETERS (D2)
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ARE (K1)
AL KARATE + (K1)
NXTER (D2

HE PAWN (D1)
BEYOND THE ICE PALACE (K1)
SAMURAI WARRIOR/USAGH (D1)
ENOM (K1)
ETROPOLIS (K1)
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INDIANA JONES/TEMPLE OF DOOM (K2/D1)

+tPOWER AT SEA [K2D1)

= NIGHT RAIDER (W2D2)

= STREET SPORT BASKETBALL (K2/D1)
= IMPOSSIBLE MISSION 2 (K2)
«+PREDATOR (K2D1)
«GUNSHIP [(K2D2)

» CALIFORMIA GAMES (K2/D3)
«BANGKOK KNIGHTS [(K2/D1)
s ADAD RUNNER (K2D1)

s INFILTRATOR (K2D2)

s SILENT SERYICE [(M2/D)
+SUMMER GAMES I [(K2D2)
« ACE OF ACES [(K2D1)
«SUPER CYCLE (x2am)
st BARBARIAN 2 (M2D1)
« VINDICATOR/GREEN BERET 2 (M2/D1)
+SKATE CRAZY (K2D1)
+sHAWKEYE [K2D1)
+STRIKE FLEET (D2)

« PLUNDERED HEARTS (D1)
«:DEMOMN STALKERS (D2}
«BUGGY BOY (K1)

« KNIGHT GAMES 2/SPACE TRILOGY (D1)
«MIND FIGHTER (D)
+HOPPING MAD (X1)
sKILLED UNTIL DEAD ([D2)
» GREAT GIANA SISTERS (K1)

« SINBAD/THROME OF FALCON (D2)
«tARDAD WARRIOR (K1)
«tGUILD OF THIEYES (D2)
«FLINTSTONES (K1)
«VIXEN (K1)

s GOTHIK (K1)

«GUTZ (K1)

COMBAT SCHOODOL [(MaDi)
PHM PEGASUS [(Mam1)
THE TRAIN [K2D1)

TEST DRIVE (K2D2)
AIRBORNE RANGER (K1B%)
DEFENDER OF THE CROWN (X3/02)
SUPER STAR SOCCER (K2D1)
«SUPER HUEY 2 [(K2D1)

« CHAMPIONSHIP WRESTLING (K2/D2)
« KENNEDY APPROACH (K2/D1)
«MOVIEMONSTER (K203
«FIGHT NIGHT (XK2D1)

« LAW OF THE WEST (K2D2)
«+BEACH HEAD 2 (Kam)
«+ROADBLASTERS (D1)

« 18 PART 1/BO0OT CAMP (K2/D2)

« BIOMIC COMMANDOS (D1)
+METHER WORLD (K1)
«ARCTIC FOX (D1)
«+KNIGHT ORC (D2)
«ALIEN SYNDROME (D2)
«DREAM WARRIOR (K1)
«UP PERISCOPE (D)
SUBBATTLE SIMULATOR (D1)

ODRSE [KX1)
TH (K1)
STARR (K1)
STAR (K1)
NUS K1)

TRON (X1)

«sFUTURE TANK (A1)
«+BMX SIMULATOR (A1)
« WORLD DARTS (Ri)
«ARKANOID (A1)
+«KEYBOARD CADET (A1)
# STRIKE FORCE HARRIER (A1)
s UNINVITED (A1)

« B0 DAYS AROUND WORLD (AZ2)
« JUMP JET/STARWAYS (A1)

» GREAT GIANA SISTERS (A1)

« PINK PANTHER (A1)
+MACH 3 (A1)
+«FIREPOWER (A1)
YVYPER (A1)

MANHATTAMN DEALER (A1)
NTERCEPTOR (A1)
RGH! (A1)
THERNECK (A1)

TSTONES (A1)
EAGLES NEST (A1)
PONE (A1)
ERATOR (A1)
ERN GAMES (A1)
Y BOY ([A1)
ING THUNDER (A1)
ALL (A1)

s BARBARIAN/PSYGNOSIS (A1)

» BARBARIANPALACE (A7)

= KING OF CHICAGO (AZ)

«+TERRORPODS (A1)

« STRIP POKER 2 PLUS (A1)

+«KARATE KID 2 (A1)

« GUILD OF THIEVES (A1)

«+MOEBIUS (A1)

® “K" nirii oyunlar kaserte C-64 ovunlan, “D" tiri oyunlar diskerte C-64 oyunlan, @ Sipariglerinizin tutanna 3.000.-TL posta paras: ekleyip posta yada banka
havalesiyle vannp, ahndi makbuzunu, sipariy listenizi ve adresinizi génderin,

“A" tiiréi oyunlar Amiga oyvunlandr.

®Ki: 2.000.-TL, K2:4.000.-TL, K3:6.000.-TL, DI1:4.000.-TL, D2:5.000.-TL,

D3: 8.000.-TL. D4: 9.000.-TL, Al: 10.000.-TL., A2: 15.000.-TL.

avai giin sipariginizi gonderelim.

64'ler sayfa 47
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MANIAC

MANSION

Bence action -Adventure’lann krali..
Bu oyun bende oyun olmaktan gikip has-
talik halini aldi... Bir ka¢ arkadasim da
bu durumda.. Blyuk zevk aldiyim bu
oyunu tanitmadan size aktarmadan ede-
mezdim. iste oyun..

Oyunun konusu bir filme dayaniyor.
(Ne kadar aradimsa da Videocularda bu-
lamadim.) Profesdr , DAVE'nin kiz arka-
dasini ¢ilgin bir hareketle KOBAY olarak
kullanmak Gzere kagirir. DAVE'nin arka-
dagi SANDY'i kurtarmak igin g kisilik bir
tim kuruyor, ve 20 yil 5nce basina bir me-
teor tagl dusince ¢ildiran ve insanca ol-
mayan hareketler yapan Profesér'in
kogkine saldiracak ve (g kigilik timiniz-
le SANDY'i kurtaracaksiniz.
~ Kuracadiniz tim igin 7 segenek var..
Ikisi kiz olan bu 7 segenekten DAVE ile
birlikte BERNARD ve MICHAEL'i tim'e
almanizi tavsiye ederim. Oyun ekraninin
altinda komutlarla ilgili bdlim var ve
oyun genel anlamda ingilizceyi cok mec-
bur kilmiyor. Gérsel hareketlerle komut-
lan birlestirdiginizde yapacagimz yapa-
biliyorsunuz. Oyunda sectiginiz tim ele-
manlarinin sadece birini ydnetiyorsunuz.
Ancak ¢ elemanin birini degistirme ve-
ya yeniden oyuna bagladi§iniz kahrama-
ni kullanmak sansimiz var...

Oyunu kurdugunuzda oyun size Cil-
gin Profesdr'ii yaralayan Meteor'u ve
oyunun kisa hikayesini verecektir. Oyu-
na Gilgin Profesdr'in kdskiniin disinda
u¢ tim elemani ile baghyorsunuz. Kosk-
te EDNA isimli hemsireye yakalanmayin.
ED ise bagta kdtli, ama daha sonra onun
dostlugunu kazanmamiz mimkinddr.
Oyunun baginda Tim elemanlariyla ka-
piya gelin ve elemanimnizin birini posta
kutusunun yanina birakin. ikince elema-
niniz ile Paspas’in altindaki anahtan ala-
rak kapiy agin ve hizla mutfaga girin.
Ancak Hemsire Edna sizi kovalyor, ondan
kurtulmaniz igin mutfaga hizla gidip hizla
geri donun. Edna sizi atlayip gidecek-
tir. Daha sonra mutfaga déniin. Mutfak-
ta ne bulursaniz alin daha sonra yemek
salonuna gecin ve yemek salonundaki

rafta ne bulursaniz almay: ihmal etme-
yin. Bu arada dnemli bir ipucu;bir rafin
ustinde Developer var bir kutunun igin-
de... Eger onu alirken diisiirmez ve dok-
mezseniz oyunu bitiremezsiniz. Daha
sonra aldiklanmizla geri dénlyoruz. D&-
nerken ED Faresine peynir almak igin
geliyor.,

Daha sonra ikinci bir adaminizi igeri
sokun ve Merdivenin basindaki Trab -
zan Babasi’'nin sagda olanimi (Sag Gar-
goyle)nin Ustiine gelip basin. O zaman
tokmaksiz ve kilitsiz olan sagdaki kapi
kendiliinden agilacaktir. Buradan Reak-
tor odasina gereceksiniz. Pilleri fenere
takip, kullanabileceginiz gibi *‘What is’’
komutu ile elektrik digmesini arayabilir-
siniz. Buradan Gimis anahtan alin (Sil-
ver Key). Buradan ¢ikarken, sigortalar
kapatmayin. Clnki o zaman Kosk ha-
vaya ucar. Adamlariniz da ortalkta pek
dolagmasin igi olmayan tim elemanini
odada kapal tutun. Merdivenlere gikma-
dan dnce son odada eski bir radyo var.
O Radyo’nun igindeki tiipi alip bir st
katta bir telsiz var. Aldi§iniz o tipa o tel-
size takacaksiniz. Bunu elemanlanniz-
dan sadece BERNARD yapabiliyor. Ki-
tuphane'deki Loos Panel'den bos kase-
tialin. Artik yukari gikabilirsiniz. Burada
da firca, meyve seklinde mum kabi ve

boya kutusunu alin. Mizik odasinda
STY segerseniz u¢ elemandan biri ola-
rak piyano ¢alabilir. Buradaki televizyon-
dan da bir ¢agn izleyebilirsiniz bu gok
onemli... Simdi ortadaki kapidan heyke-
lin oldudu koridora ¢ikin. Buradan ilk
odaya girip masay agip kitabi alin. Bil-
gisayar makinalanmn bulundugu odaya
daha sonra gelecegiz. Yukan Kkattaki
Tentacle'ya Bowl Of Wax Fruit'i verin
sonra da sulu bir seyler ya da kavanoza
muslukla dolduracagimiz suyu verin. Ka-
ranlk odada simdilik isimiz  yok . Yu-
kar gikin ve ilk odaya girin. Burada rad-
yoyu Tube Socket'la agin (radyo tapini
Tube Socket’a takin. Bunu ancak Ber-
nard takabilir) yerdeki Dime'yi alin, ve
yukandan Yellow Key ve Record’u alin.
Buradaki Tentacle mizikten hoslaniyor.
Eger mizik odasindaki Record’la Syd’in
piyano caligin teybe kadedip ona verir-
seniz sevinecektir Buradan ciktiktan
sonra en son odaya girin. Iki defa
“"Hung-o-matic’’ makinesiyle kollarimizi
caligtinn. Banyoda sponge (siinger) alin.
Et yiyen bitkiye Pepsi'yi verin. Paint
Block'u paint remover’la agin. Bu za-
manlarda zil ¢alabilir. O zaman hemen
posta kutusunun yanindaki adamla én-
ce pullan, sonra da paketi alin. Ed’e bu
paketi verip onlarala dost olun. Ed oda-



sinda iken esyalarini size elletmiyor. Di-
san ¢ikip bir odaya girin ve kdgkin di-
sindaki bir adaminiza kapiyi ¢galdinn. Ed
kapiya bakmak igin gittiginde, gabucak
odasina girip esyalann hepsini alin. Bun-
lar hamster, cart key ve kumbaraya agip
alacaginiz dime’lardir. Bu islemi paketi
vermeden yapin ve yaninizda zindanin
anahtarn bulunsun. Simdi asad inip tiz
ses veren plag! kasete kaydedin. Sonra
asa§idaki teypte kaseti calarak avizeyi
disuran. Avizeden zindanin anahtarini
alacaksiniz. Sonra silver key ile mutfa-
gin sonundaki kapiy! agip havuzlu oda-
ya gidin. Buradan bahge kapisini agip
garaja gelin. Garaj kapisim vicudunuzu
geligtirdiginiz igin kolayca acgabilirsiniz.
Yellow key ile bagaji agin. Tools ve wa-
ter facullet handle'r alin. Handle'r dusa
takip suyu agtaginizda banyodaki mum-
ya hareket edecektir. Boylelikle Edna’nin
telefon numarasini 6grenebilirsiniz. Sim-
di de garajdan ¢ikip koskin disindaki
merdivene gelin. Merdiven yanindaki ot-
lan temizleyip mazgali tools’la agin. Bu-
raya girip biraz ilerlediginizde yerde oyu-
nun basinda doktigliniz Developer’s
géreceksiniz. Bunu singerie alin, ana
vanayi acin. Bu igslemi yaparken cok ¢ok
hizh olmalisiniz, zaman kaybederseniz
ev havaya u¢ar. Hemen bosalmis havu-
za inip glowing key'le radyoyu alip disan
¢ikin ve vanayl kapatin. Radyonun igin-
de piller var. Glowing Key'de zindanda-
ki asma kilitleri agiyor. Bu siralar kdskin
kapisinin saginda banyo edilmemis film-
ler ¢tkmis olmalh, bu filmleri developer-
le Michael’a banyo ettirdikten sonra Ed’e
verin. Ed size on dakka sonra laboratu-
varda bulugsmanizi sdyleyecek ve uzay
polisi size yardima gelecektir. Tek sorun
i¢i kapinin sifresini bilinememesidir. Isin-
lanan uzaylinin kolyesinde telefon numa-
rasi yaziyor. KitGphanedeki telefonu
Bernard’a Toll'la tamir ettirebilirsiniz. Ed-
nayi telefonla mesqgul ederek bir arkada-
$imzi1 onun odasina sokun ve small key'i
alip yukan ¢ikin. Edna telefon konusma-
sini bitirmeden bunlan yapmalisiniz, yu-
kandaki kasanin altinda numarasi yazi-
yor ama ¢ok kicuk. Oyun makinalarini
tamir etmek igin bir adaminiz) kopuk tel-
lerin yanina, bir adaminizi da sigortala-
nn yanina koyun, feneri agtiktan sonra
sigortalan kapayin. Hemen fenerin isi-
gryla tool’su kullanarak telleri birlestirin
ve sigortalan agin.

Egder takilirsaniz ya da birsey ¢ozerse-
niz litfen bize yazin. Maniac Mansion
herkese tavsiye edebilecedim bir oyun..

RASIM MINGU
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larini gok iyi dederlendirmeniz gere-
kir. Oyun ekraninda kahramanlarimi-
zin normal goérinmelerine karsin
sehrin perspektif olarak tepeden
kusbakigi gorilmesi sizi yaniitmasin.
Genelde grafiksel olarak gevre bi-
rimleri iyi ve net bir sekilde gizilmis.

Goreviniz geregdi sokakta dolasir-
ken kafayi calistirarak para sahibi
olabilirsiniz. Ayrica sokaktaki lizum-
suz egyanin yan sira bazi degerl
seylerde bulabilirsiniz. Ornegin Mr.
L. nin ¢ek defteri. Bir ajana yakismaz
ama parasiz kaldiginizda pekala se-
fin imzasim taklit ederek ¢eki ban-
kaya bozdurabilirsiniz.

O kadar kosusturmanin sonunda
kacinilmaz olarak karniniz acikacak-

tir. Ve elbette kuvvetten diismemek

icin bir gseyler yemeniz gerekir. Se-
hirde guzel bir Cin Lokantasi bulun-
makta. Yemek yerken asiriya kagma-
maya Ozen gosterin. Eglenmek isti-
yorsaniz sehirde birgok bar ve gece

Kulubli mevcut. Bunlardan baska
eger bahis oyunlarini seviyorsaniz
sehirde salyangoz yariglarinin yapil-
digi bir yerde var. Burada biraz akil-
I davranirsaniz ¢ok para kazanabi-
lirsiniz. Nasil mi? Bunu size bira-
kiyorum.

Tum bu olaylan yasarken size
onerim ¢ok dikkatle davranmaniz.
Aynica sokaklarda delice dolasan ve
amaci sizi ezmek olan bir araba var.
Ondan ancak kanalizasyona kaga-
rak kurtulabilirsiniz. Burada bir takim
ilging olaylar sizi bekliyor. Yeter ki
gerekli esyay! yaninizda bulundu-
rasiniz.

Kisaca sOylemek gerekirse Clever
ve Smart koleksiyonunuzda eksik ol-
mamasi gereken bir oyun.

Igerik ve konu olarak gok giizel
dengelenmis. Siddetle dneririm.

Turgay

DUYURU.!..

DERGIMIZ
ABONELERI

DIKKATINE

Dergimize abone olanlara,
aboneliklerinin bitim tarihine
kadar gecerli olacak, abone ta-
nitma karti diizenlenmektedir.
Bu kart ile abonelerimiz, dergi-
mizle anlagmal bilgisayarcilar-
dan indirimli aligveris edebile-
cekleri,  gibi, yine dergimizin
dizenleyecegi her tiirlii faaliye-
te de ucretsiz katilacaklardir.
Bu kartlarin dergimizce doldu-
rulup génderilebilmesi igin
abonelerimizin resimleri de ge-
rekmektedir. Asagida isimleri
yazih abonelerimizin re
simlerini gondermedikleri igin,
kartlan adreslerine gonderile-
memektedir. TUm abonelerimi-
ze duyurulur...

Abidin Ercan, Kudret Acele, Se-
zai Gungor, Ayca Turkkan, Bans
Cebeci, Ahmet Atalay, Efkan Sa-
yitoglu, Rauf Eraksan, Gurdal Er-
guven, Mert Demirayak, Barba-
ros Ozparlar, Hakan Samdanci,
Ugur Ginsir, Cenk Ozcan, Me-
tin Loras, Nejat Karasakal, Abdul-
lah Gulegen, Ersin Gingér, Unal
Kurtel, Selim Serdar Diker, Hise-
yin Ozer, Murat Bayram, A. Mu-
rat Baykal, M. Besir Cosar, Mah-
mut Acel, Emre Kuru, Cenk Oz-
gur, Esen Ali Turkmen, Bans Tas-
kin, Emre Kayhan, Alkim Biket,
Tolga Tatari, Melih Karsel, Emre
Isiklar, Ercan Ozsuzer, Ibrahim
Ozdemir, Teoman Tutkun, Nedim
Yesil, Tolga Cinar, Ergin Yavuzol,
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ROAD BLASTERS'in en ilging tarafi her bélimde Ust-
ten, bir ugagin size degisik silahlar atmasi. Bu silah-
lan Joystick'i geri ¢ekip atese basarak kullanabilirsi-
niz. Oyunda mor arabalari vuramiyorsunuz. Diger
dismanlariniz: motosikletler, ates eden kuleler ve bir-
¢ok cesitli arabalar
Oyunda size verilen 6zel silahlar:
KALKAN: Kalkanida Joystick'i geri ¢ekerek kullana-
bilirsiniz. Kalkan size higbirseyin zarar vermemesini
sagliyor.
HIZLANDIRICI: Hizinizi bir anda 298 KM'ye gikartir.
&~ ATES HIZLANDIRICI: Atis hizimizi gok artirir.
" NOTRALIZE EDICI: Bir anda gevrenizdeki biitiin
7 dasmanlarinizi yok eder.
RoadB ] P = Arabanizin soldaki gdstergesi yanip sonmeye bas-
: 's ' larsa anlayinki mayin tarlasindasiniz. Sagdaki gos-
T NG terge hizi, ortadaki ise benzin durumunu gdsterir. Alt
513 ~ ,}*‘ 5 - taraftada Ozel silah enerjisini gorebilirsin Oyun yik-
= NG @ﬁ lendiginde Ug¢ pist goreceksiniz.
N S -y bu pistlerden soldaki alistirma, sagdaki ¢ok zor, or-
tadaki ise zor.
Oyun’un backgrounds’lar gizel sayilir. Birde zaman
ilerledikge arka tarafta gece oluyor.
Her bdlim bittiginde skorunuzu gdrebilirsiniz.
Skor tablosunun altinda WORLD BONUS yazisi ¢i-
karsa anlayinki bélim atladiniz.

Bence ROAD BLASTERS 50 bdlimlik sikinti an-
lamina geliyor.

SAHIN DERYA
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