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Yine dolu dolu bir yeni say ile karginizdayiz. Sl;qan
aldigimiz gig, sizden gelen tebrik ve gayret verici
desteklerle insallah daha iyi daha gizel ginleri
gorecefiz. Hedefimiz kagit ve bask: olarak
yaklasabilmis bir dergi sunmak...

Bu sayimizda yine 20'yi agkin son oyunlarn 1
agiklamas: var.. Yine sizin igin sizden gelen isteklerle
actigimiz Adventure'ler kdgesl var. Bu kbgede bu
sayimizda Masters Of Universe'de Yazartanmuzgtqn
Rasim ve Mert kardesim geldikleri yere kadar sizin
igin bulduklarnin kaleme aldilar. Oyunu bitirmediler
ama baskiya girecedimiz son gin “‘yaziy1 yeniden
yazma'' talebiyle geldiler ve dediler ki ““Abi yeni
seyler bulduk. Bunlan da keyalim.'" teknik imkanlar
yetmiyordu. Dergi ¢gikmaliydi. Onun igin ilave o
bulduklann gelecek sayimizda koyacadimizi simdiden

muijdeleyebilirim. '

y

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Bu sayidaki bir yeniliimiz de okuyuculanmizdan gelen
yogdun talep Ozerine agtigimiz “*AMIGA-EXTRA"
bolimadir. Dergimiz iginde gok kisa (4 sayfa) yer alan
bu bolimde AMIGA oyunlarninin tanitim yaninda, baz
oyunlann AMIGA versiyonlanyla ilgili kiigik notlar,
ayrnca AMIGA'da ayin en gok satan oyunlan
bulacaksiniz saniyorum. ‘‘Neden AMIGA kosesi yok''
diye bize sitem edenler simdilik bununla yetinmek
zorunda kalacaklar ¢iinkd.. Dergimiz 64'ler... Ama bu
kadarcik ta olsa AMIGA'cilari mutlu etmek bizim de
mutluluk kaynagimiz oluyor. Bu sayfay: Turgay Ulker
ve Emre Igiklar kardeglerimiz gétiirecek.. Amiga’nin
Tlrkiye'deki nabzi olacaklar.. Ikisine de basari
diliyorum.

Gegen ay actigimiz Abone kampanyasi bu ay da
devam ediyor. Ancak kampanya sayfasinin altina
koydugumuz abone formu’nda 20.000 TL yerine
hatayla 22.000 TL. yazilmis yilik abone dicreti olarak..
Bu bazi yanilgilara sebeb oldu. Dogrusu 20.000 TL.
dir. Bu ay sonuna kadar abone olacak arkadaslanmiz
bu kampanya imkanlarindan yararlariacaklardir.

Bu sayidaki mijdemiz de dergimizin yazdirdidi basit
ama Tirkiye'de yapilan ilk oyun ilk Tiirk oyunu olmasi
itibariyle &zel, bir oyunu dergimizde yayinlanan 5
kuponu gdnderen herkese kaset veya disket olarak
Ucretsiz gonderecegiz. i¢ sayfalarda bununia ilgil
agiklama var. Arkadasimiz Ufuk Metin'e yazdirdi§imiz
bu oyun sizi gok edlendirecektir saniyorum.

Hepinize yeni bir ders yilinin baginda sihhat, basan ve
mutluluk diliyorum.

Hersey gonlindzce olsun...

Abdurrahman PALA




AYLIK OYUMN ACIKLAMALARI DERGISI

Sahibi ve Genel

Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Midird
REFET OKTAN
Moiessese Mudirl
FATMA PALA

Yayin Kurulu

AHMET YILDIRIM

REFET OKTAN
ABDURRAHMAN PALA

REMZIYE SAGLAM
RASIM MINGD
ERKUT ERYAYAR
UFUK METIN
HAKAN TiRALI
MERT GOKKAYA
ORHAN CEVHER
SAHIN DERYA
EMRE ISIKLAR
llan Rezervasyonlan igin Telefon
160 82 11

Posta Ceki No: 328618
P.K.205 80690
BESIKTAS - ISTANBUL

idare yeri _
SEHIT ASIM CADDESI 51/56
B0690 BESIKTAS - ISTANBUL
TELEFONLAR

160 B2 11 - 158 B1 81
Yayina hanriayan - Montaj
SAFA TANITIM HIZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DIZGI
Renkaynmian

GUVEN REPRODUKSIYON
Baska

ALNER OFSET

ﬁ
Dergimiz basin ahldk yasasina uyar. Gonderllen yazilar

yaymnilansin-yayinlanmasin iade edilmez. Siparis edilen caksmalar
disinda dergimize gonderilen malzeme yayina deder bulunma-
si halinde telif Gcreti denerek yayinlanir,

ILAN TARIFESI
Arka Kapak Renkii............. 750.000. + K.D.V.
On ve arka i¢ kapakiar....... 600.000. + K.D.V.
I¢ sayfalar Renkli... ... 400.000. + K.D.V.

I¢ sayfalar Siyah- H-uyaz ...... 300.000. + K.D.V.

llanlanin renkayirimi ve filmleri milsteriye aittir. is-
teyen misteri i¢in grafik hazirlanir, Renkayrimi
yapilir ve kendisine aynica fatura edilir. ilanlann
hukuki sorumlulugu ilan sahibine aittir
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Tenzilat yapan firmalar
Empire strike Back
Haberler

Gunship

Summer Olpmpiad
Barbarian

Hawkeye

Stunt Bike

Simbad

Alloyrun

Taipan

Scorpius

Chubbu Cristle
Kane 11

Sorceser Lord
Beyand The Icepalace
Road Runner
Rampage

Amiga extra

Ace 1 - 11

Western Gamex
Adventure'lar
Masters of Umwerse
Shakland.

i1AN INDEKSI
BELDESAN

SKY SARKAY ELEKTRONIK
0SAM BILGISAYAR
Bi1DEN BILGISAYAR
sORBIM BILGISAYAR
PEKEN BILGISAYAR
PAYLAN TICARET
EMEK ELEKTRONIK
COMPUS HOP
COMPUTERLAND
TOSHIBA




64'ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIRMALAR

ALTINBASAK LTD. STi.
Saghk sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
BILTUR BILGISAYAR

PTT yani Iginh sok. 5/B BALIKESIR

PiIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

is Bankas: arahiii 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08
EKiM-2-ELEKTRONIK

Esnaf Saray! Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06

ABDI TICARET
Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81

SIRGASARAY
Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

ALTINNESIL BILGI ISLEM MERKEZ]

islice mah. Adag sok. 24/B USAK Tel: 148 07

KARTAL TICARET
Hiikimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

TEKFON
F Fevzioglu cad. Sahabive mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

OFLUOGLU TICARET
Gazipaga cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

- 240 226

~ izMiR
BARIS BILGI ISLEM
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sokak 9/2 Kargiyaka Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE
InGnd cad. 302 Ademodlu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03

TAMER KIiTAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. STi.
Gaziosmanpasa Bulvan 38/B Cankaya Tel: 14 08 82

“——.—

KATILIM FORMU

64’ler dergisi abonelerine Abone Kartlan’-
ni ibraz etmeleri sartiyla Prensipler’im (iz)
dahilinde belli bir miktar indirim yapmay
Kabul ediyorum (uz)

indirim yapmay: kabul eden Miiessese’nin

Telefonu.. B A AN L G W T S O 0
Agirhkh I:nnusu
Yetkilisinin II'I'IIESI {Veya Imgest} ..............

_ ISTANBUL
BIL-MER

Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy ishani ve Garsisi Bakirkdy Tel: 570 34 90

BIMOMAK LTD. STi.

Mebusan Yokusu SSK Ishani 220 Findikli Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

BOGAZICI BILGISAYAR A.S. _

Abide-i Hiirriyet cad. Polat Celil Aga Ishar K:3 No: 14 Mecidiyekdy
Tel: 172 55 54

COMPUSHOP

MNadide sok. 33 Bagkur Blokjan Merter Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

EFOR BILGISAYAR
Sofular mah. Agiklar sok. 2 Fatih Tel: 532 50 37

ELECTROMODE

Kayisdag cad. 280 Ust Goztepe-Erenkiy Tel: 360 63 92
EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52

FERBI ELEKTRONIK LTD. STi.

Gruba Hilseyinaja mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B Aksaray
Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADi KOM. STi

Sogutcesme cad. 129/70 Kadikdy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Mihlrdar cad. 70/34 Akmar Pasaj) Kadikdy Tel: 345 06 78
KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 Uskidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI

Kayisdad cad. No: 202 Gboztepe Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.

Ebuzziya cad. Sakizliyall sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

MNecip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03
PEGASUS COMPUTER CENTER
Bagdat cad. Kogsemiz Ap. 209/8 Selamicesme Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI
Hajitaga cad. Eksiodlu Ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25
SKY ELEKTRONIK

Valikonadi cad. Konak Pasaj 109 K: 1/38 Nisantas: Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 371 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK

Bahariye cad. Akwldlz Pasaji 92 Kadikdy Tel: 346 24 00
TETIKLER DIS TICARET )
Selamsiz cad. Eser Carsisi K:1 No: 34/78 Uskidar Tel: 334 99 94

UYGAR ELEKTRONIK A S.

Rihtim cad. Baggavus sok. Yazicio§lu Ishani 3/54 H.Eﬂlkﬁﬂf
Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER
lafdat cad. 378/2 Sas!:nbakkal Tel: 355 13 87



STAR WARS'un devami olan EMPIRE STRIKES

BACK'i George Lucas gozle bekleyen milyonlarca 10 anlasnlar[uyar_'u nedenlerden 6tlri oyun pek tutma-
seyirci vardi. Ve film o yilin en iyi 6zgin efekt Os- di. Bunun (zerine Domark firmasi oyunun ev bilgi-
car’ini kazanarak sinema tarihindeki yerini aldi. sayarianina uygplgnma “".‘“'E‘””' satin ald.

Hikaye Star Wars'un kaldig: yerden devam ediyor- Oyunun ken_drsme geldngimizde oyuncu énce Ug
du. Dev Oliim Yildizinin hakkindan geldikten sonra 2oriuk dgrg;esﬂnnden bir seim yaparak basliyor. Son-
Baskaldiranlar Birligi buzlarla kapli Hoth gezegeni- ra kendimizi bir Snowspeeder'in icinde imparatoriuk
ne saklanmislardi. Imparatorluk onlari bulup da uzer- Probot’larini aramak iﬁi.[' Hoth gazegf nin Gzerinden

lerine hemen biyiik bir saldin birligi gonderince hep- I
si bir yana dagilmak zorunda kaldilar. Ve baslarin-
dan cesitli serivenler gectikten sonra Bulutlar Ge-
zegeni Bespin'de bir araya geldiler. Ve olaylar su-

HATIRLAYALIM...

rip gitti. Star Wars hepimizin bildigi gibi dinyanin en cok is

Film bir video oyunu igin mikemmel olanaklar va- yapan filimlerinden biri. Size anlatacagimiz ise tabi-
adediyordu. Ve Lucasfilm'in oyun bdlimi Atari ile ki o filmin oyunu. Siz *“luke skyyalker’ yani bas rol
giic birligi yaparak filmi konu alan Vektorial Grafikli |  oyuncusunuz ve amaciniz bir ay kadar biydk olan
bir oyunu arcade olarak piyasaya stird(. Ama bir tur- slamcil uzay istasyonu dlum yildizini yok etmek.

imparatorluk (kbtd gocuklar) bu istasyonla istedigi
gezegeni yok edebiliyor. Isyancilar bu istasyonun
planini galiyor ve onun zayif buluyorlar. Bu istasyo-
nun lzerindeki bir gegitin sonunda olan 2 m ¢apin-
daki egsoz gikisi. Siz bu delikten bombalarinizi atip
zincirleme bir reaksiyonla 6lim yildizini patiatacak-
siniz. Tabi bu arada sizi bekleyen bir ¢ok tehlike var.
Oyun 3 zorluk derecesine sehip. Bunlar kolay ota |
ve zor. Kolay! segerseniz uzayda tie-fihter (impara-
torlugun kisa menzili savag gemileri) larla yapaca-
giniz savagtan sonra gegide giriyorsunuz, ortada bu-
na ilave olarak gezegen yiizeyindeki lazer toplary-
la da ugrasmak zorunda kaliyorsunuz. Zorda ise la-
zer toplarina ek olarak kulelerden acilan ateg var.
Oyunda geminizin burnu ve toplan kargimizda. Ek-
randaki hedef isaretiniJoystick'inizle hareket ettire-
rek her seyi havaya uguyursunuz ama kontrol gok

Derghons $4°LER zor ve uyumsuz. Grafiklerin hepsi {i¢ boyutlu.
e selelcpor STAR WARS hayranlarina tavsiye ederim. Ama Gok
T P —— kolay ve sikimaniz fazla uzun sturmdyor.
G0 Arepe v M ek bl 4 Kt v s Yinede ‘‘kudret sizinle olsun''.
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algcaktan ucus yaparken buluyoruz. Bunlar Baskal-
diranlar'in peginden 6ncl olarak génderildiginden ol-
duk¢a hafif birlikler ve haklarindan gelmek igin bir
laser darbesi yetiyor. Tabii bes koruyucu kalkaniniz-
dan birini yitirmek istimiyorsaniz kars! ateslerinden
korunmaniz gerek.

Oyunun ikinci asamasinda dort ayakli devasa AT-
At’lar ile onlardan daha kigik iki bacakl AT-ST’lerin
Bagkaldiranlann saklandig! Usse ulasmasini dnlemek
durumundasiniz. Bunlar sadece kumanda merkez-
lerinden isabet aldiklarinda tahrip oluyorlar. Ayrica
tasidiqiniz sinirh Tow-Cables'lan (flize ile firlatilan ¢e-
lik kablo) AT-AT'lann bacaklarina nisanliyarak da on-
lardan kurtulabilirsiniz.

Bu seviyeyi de basariyla gegerseniz bindiginiz
Snowspeeder kurtardiginiz dost (isse iner. Ve kendi-
mizi uglncl asamada karsimiza ¢ikacak TIE-
FIGHTER’larla savasmak izere Han Solo’'nun ge-
misi millenium Falcon'da buluruz.

Arka planda Dart Vader'in Grkutucl gemisi Exe-
cuter (Infazci) olmak (izere bir anda sayisiz Tie Figh-
ter’in saldinsini sadece laser toponuzla piskirtmek
durumunda kalirsimz. Bu ¢oklu saldin karsisinda on-
lar sadece tam isabetle tahrip edebilmek oldukca el
becerisi ve sabir isteyen bir is.

Tum bunlara ragmen hayatta kalmay! basardiniz
diyelim. Dertleriniz bitti diye sevinmeyin. Bu kez Mil-
lenium Falcon bir Goktas bulutu igine girer. Ve bu
sefer sizi ancak pilotluktaki ustaliginiz kurtarabilecek-
tir. Insan okurken bile soluk soluga kaliyor degil mi?

Goktasi bulutundan ge¢gmek oyunun en zor kismi.
Burayi gectiginizde biraz daha zorlasan birinci ek-
rana donersiniz. Tabii araya konan bonus ekranini
unutmamak gerek. Her bonus ekrani size JEDI s6z-
¢ugunun bir harfini verir. S6zclgin tim harflerini top-
ladigimizda da oyun biter. Eh her glizel seyin bir so-
nu olmal degil mi?

ORHAN CEVHER

. 'h"'“'.‘-n.,_
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64'ler

Darisi AIDS Viriisiiniin basina

VIRUSE
CARE

Discovery Software International
firmasi Amiga’'nin basina bela olan
Virls'ten korunma yolunu bularak
bu konuda bir ¢igir agti. Virls Infec-
tion Protection adi verilen bu softwa-
re paketi programlarimizin viris
tarafindan birer birer gdzinizin
onunde yokolmasina son veriyor.

Firmanin baskan Rick Ross koru-
yucu paketin tipki bir agi gibi ¢alisa-
rak tum programlariniza virisin
yayiimasini dnlemekte. Hem softwa-
re yapimcilarinin hem de kullanici-
larin uzun sdredir basini agritan
virUs bir kez yayildi mi artik gok ge¢
olmakta. Evet HAYDI AMIGA’'CI-
LAR ASIYA!

Temiz kullanilmis, .
Ingilizce, Fransizca

bilgisayar
dergilerinin eski
sayilarini cazip
fiyatlarla aliyoruz.

mandalh, klasik
tip, 1541
Disket siricu
araniyor.

64'ler

abes 9 ..

BILGISAYAR
MUZESI

Almanya’'nin Minih kentindeki
Endastri mizesi, kendi tirindin en
buylGgu ve kapsamlisi olan, bir ser-
gi acti. Konusu gegmisinden bugii-
ne Bilgisayar. Bin metre karelik bir
alanda sergilenen yedi yliz par¢a
eser (neden olmasin hep sanat eseri
sergilenecek degil ya!).

Ronesans devrinin ilk hesap ma-
kinelerinden tutun da, delikli kartla
calisan aygitlara, elektriksel devre-
lere, lambali ve transistorlu sistem-
lere kadar her tlr bilgi islem elemani
yeralmakta. Elbette glinimizil tem-
sil eden bir PC unutulmamus.

GARY
LINEKER’S
SUPER SKILL

Gremlin firmasi Gary Lineker's
Super Soccer'dan sonra bu kez ki-
sisel beceri gelistirmeyi konu alan
Super Skill'i gikard). Yildiz futboleu
olmanin yolu kisisel beceriden gegi-
yor. Ornegin milli takimdaki yerinizi
strekli koruyabilmeniz igin cok siki
calismak gerekiyor. Ve bu nedenle
milli takim calistiricisi sizin igin kon-
disyonunuzu, top kontroltinizi, ca-
buklugunuzu ve dayaniklih@inizi
artirmak i¢in bir calisma programi
hazirlar. Bazi gok yetenekli oyuncu-
lar sirf yetersiz ¢alismalari nedeniy-
le safdisi kaldilar. Siz bu hataya
dismeyerek ruhen ve bedenen da-
ha glg¢ll ve dayanikl olabilir misiniz
gosterin bakalim.

Surmenaja dismemeniz igin
enerjiniz ve nabziniz siirekli kontrol
edilmekte. Dinlenme sirelerinin
ayarlanmasina ve viicudunuzun su
ve tuz kaybina dikkat etmekle bu
antrenmaniarin yorgunluguna daya-
nabilmektesiniz.

Programda ayrica bir de jimnas-
tik b8liml var. Bu bdlimde viicut
gelistirme, dayanikliligi artirma calis-
malari yapiyorsunuz.

Derginiz 64'ler, yazar:1 Ufuk Metin'in siz oku-
yuculari igin 6zel olarak yazdirdig: ilk Turk ozel
oyunu hiviyetindeki bilgisayar oyununu yan-
daki beg kupon kargilig: lcretsiz hediye ede-
cektir.

Uzerinde numara bulunmakta olan yandaki ku-
ponun 5 tanesini dergi adresine gonderen her
okuyucumuz bu hizmetten yararlanacaktir. An-
cak beg say1 beklemek istemeyen okuyucular:-
miz ayni kupondan beg adet gonderdikleri
takdirde oyunumuz kendilerine posta marifetiy-
le ulagtirilacaktir. Ilginize gimdiden tegekkir

ederiz. I ' I

I

AYLIE OYUMN ACIKLAMAL ARI DERGISE

1 diskette [ licretsiz

64'ler

———=

I Bu kupondan 5 adet
génderen
okuyuculanmiza Ufuk
Metin'in yazdi§ oyun
I kasette _| veya

I hediye edilecektir.

h_—— e




64'ler

ESKI SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim saylann adresime gonderilmesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tirkiye i"a Bankas: lh-
lamur Subesi nezdindeki 160965 no'lu hesabina
yatrdim. Banka havale mukbuzu folokopisi ektedir. Ge-
redini rica ederim

KAMPANY A

- KAMPANYA]

Dergimizin siz okuyuculannin dergiyi daha ucuz almasina imkan

Onemli not: Posta gonderi licreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayin.

taniyacak olan Abone kampanyas: bu ay sonuna kadar devam Adim
ediyor. Bu kampanya sayesinde yillik 24.000 TL. yerine 20.000 Soyadim
TL. 6deyerek bir yilda iki adet dergiyi bedava almig olacaksiniz. RN . i s T s L e e

Asafida posta igin ve havelesi igin iki ayn form bulunmaktadir.
Bu formlardan banka igin olanini bankaya masraf ddeyerek yati-
rabilirsiniz. Posta gek'ine yatinrsaniz hi¢ masraf ddemezsiniz. Bu-
nun igin PTT merkezlerinden birine gidip dergimizin posta gek'i
numaras: olan 328618 No'lu hesaba abone bedelini yatirabilirsi-

niz. Aynca sizden masraf alinmaz. Yatirdiimiz paranin sizde ka- l

Eski Sayilardaki Oyunlar

:?Z:ﬁ:?::;ﬂ:::::;i? EPSIHS yORNSIIE SO0 P NiSAN 88 : Masters of the Universe, Out Run, Tran-

— tor, Trap Door |. Trap Door |l, Bone Crunc-

her, Bravestarr, Athena, Deflektor, ATV Si-

mulator, Gireat Giana Sisters, Fire Trap,

Terramex, Platoon, Flying Shark, Jackal.

Derginize abone olmak istiyorum. Abone pedeli olan MAYIS 88 : The Train, Rastan, Samurai Warior,

....... 'y1 Thrkiye is Bankasi Ihlamur Subesi nezdin- Impossible Mission I, Rolling Thunder, Dan

deki 160965 no'lu hesaba yatirdim. Dergiyi ...... sa- Dare |, Dan Dare I, Gryzor, Predator, BMX

yidan baslayarak adresime gdndermenizi rica Kidz, Bedlam, Troll, Tetris, Black Lamp,

ederim. Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of Doh)

TR HAZIRAN 88 : 1.0, Knight Games Il, Traz, Magnetron,

Adim Soyadim: A.T.F., Frightmare, Mask Ill (Venom STri-

: e TR SR kes BAck), Cybernoid, Gothik, Pac-Land,

e R R Blood Valley, Road Wars, Northstar, Tar-

L e get Renegade, ikari Warriors, Winter Oly-
[ Alti aylik 12.000 TL [J Yilhk 22.000 TL mpiad 88,

TEMMUZ 88 : Games: Winter Edition, Kamov, Flintsto-
nes, Power At Sea, Slimens Mine, Shang-
hai Karate, The Three Stooges, Bangkok

SN i s Knights, Airborne Ranger, Draconus. Stre-
BANKA ICIN PTI.T ICIN et Sport Soccer, Rimrunner, Firefly

AGUSTOS 88 : Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon, Kil-
led until Dead, F-15 Strike Eagle, Super
Hang-On, Gunsmoke, Vixen, Gutz, Freddy

Derginize ABONE olmak istiyorum. Abone bedeli Hardest, Alien Syndrome, Bionic Commen-
olan ......... TL'yi Posta Cekleri Merkezi’nin 328618 iy Lo e
no'lu hesabina yatirdim. Dergiyi .......... Sayidan bas- pongs mm”m Soccer, Defen
layarak adresime gondermenizi rica ederim. EYLUL 88 : Summer Games |l, Street Fighter, Mara-
Imza udr, Trojan Warior, Thundercats, Dream
AdIM SOVRONMN. .....cccconmnimmenisnscssnssinsessassnsessnnsssanns Warrior, Derby, Skate Crazy, Tobruk, To
ST L e R S R e Hell And Back, Apolio 18, Mickey Mause,
tor, Hoppming Mad, Saboteur I, Bob Win-
O Al ayhk 12.000 TL O Yilhk 22.000 TL s, Fooall Maneger |, Foattall Manager
Posta Ceki hesabina yapacaginiz havalelerde, Il, Matterhorn Scraemer, Monopoly, Road
ekstra bir lcret 8demezsiniz. Warrior, Clever And Smart, Deja Vu, Ma-
niac Mansion, Road Blasters.




Simulasyon software olarak bi-
linen MICROPROSE'un bir bas-
ka urunu olan GUN SHIP ile kar-
sinizdayiz.

AH-64 A APACHE adl bu son
teknolojinin Grdnd bilgisayar ve
silah sistemleri ile donatilmis he-
likopterlerinizle gorevden géreve
kogakcak, madalya kazanip sira-
sI geldigindede esir diseceksi-
niz.

Baslangigta AH-84A’'nin ek-
randa yukseligini gbriip, muhte-
semligi gozumuzu kamastirdik-
tan sonra. ilk menii ekrana geli-
yor. Burada oku joystick yardimi
ile “NEW PILOT’a getirin ve
ates tusuna basarak yeni pilot is-
mini girin. Daha sonra
““Continue’’ yaparak diger me-
nlye gecgin. Burada 4 secenek
goreceksiniz. Bunlar sirasiyla bir
evelki menldye dénmek, gorev
secimi, pilot stili ve son olarak da
olaylarin gercekle orantisini seg-
mek.

Gdrevler Amerika'da egitim-
den, orta Amerika'da gerilla sa-
vasina ya da Ortadogu gibi bir
¢cok yerde carpismaya kadar
uzaniyor.

Stil ise pilotun normal pilottan,

gonullu pilota kadar U¢ denemeden

olusan zorluk derecesinin segi-
mi.

Orant! ise inislerin, havanin,
dusmanin gergekle orantilanma-
5.

Butln bu yapacaginiz segim-
ler gorevi zor yada kolay hale ge-
tirebiliyorlar. Oyunun zorluk de-
recesini ise ekranin en altinda
““OVER ALL RISK’' yani toplam
risk olarak gérebilirsiniz. Segim-
lerden sonra sira gorevinizle ilgili
bilgilere geliyor. Burada yaptig-
niz segime gore digmanin o bdl-
gede kullandigi silahlar géruyor
ve ayrica hava kosullari, ugusun
zamanini ve en onemlisi kodunu-
zu ogrenip haritay! inceliyorsu-

nuz. Ve hedefin koordinatlarini
ogreniyorsunuz. Bu arada bitdn
bu bilgilerden durumunuzun va-
him oldugunu anlayip “‘SICK
CALL’"’' yani hastalik gagrisi ya-
pabilirsiniz ama bu sefer komu-
tanin gazabina ugrayip ¢ok zor
sartlar altinda bir géreve gonde-
rilebilirsiniz.

Daha sonra helikopterinize si-

lah ylklGyorsunuz. En iyi silah
yukleme sekli.. Kanatlara iki adet
AIM-9L Side Wnder alip diger
bosluklarida AGM-114A Hellfire
ve 2.75 FAR 19 ile doldurmaniz-
dir.

Egder bunlarin timini tasiya-
cak kapasite yoksa 2.75 FFAR x
19 yerine 2.75 FFAR x 7 alabilir



ya da biraz mermi ve benzinden
fedakarlik yapabilirsiniz.

Bu-asamadan sonra helikopte-
rin igindeyiz ve onunla butunle-
serek gorevi basariya ulagtirma-
liyiz.

1-2-3 tuslariyla motor ve perva-
neleri galistinn. Fl tusu ile gucu
arttirin. (F7 ile azaltabilirsiniz).
Helikopteri havalandirdiktan son-
ra hemen aldiginiz koordinatlar
dogrultusunda hareket ederek
hedefe ulagin. Havadayken joys-
tick'i ileri iterek hiz kazanin. Bu
arada yuksekliginiz Fl ve E7 yar-
dimi ile dengede tutun. Ugus si-
rasinda gelen radyo mesajlarini
‘Space Bar'a basarak okuyabi-
lirsiniz. Menzile bir hedef girdigi
zaman hedef bilgisayari hemen
sizi uyaracaktir. Hedefi vurmak
icin hedefin Ustindeki kare ile
hedef isaretini i¢ ice sokun ve
sectiginiz silaha ates edin. |
km'den yakin tim hedefler i¢in
makinali helikopterler igin Side
Winder, Tanklar igcinde 2.75
FFARx19 en iyidir. Batin bunia-
r yaparken isabet alip dismeniz
silahlari yitirmeniz de olasi. Ha-
sar goren aletlerinizi en tepede-
ki harflerden izleyebilirsiniz. Ha-
sar goren aletin temsili harfi renk
degistiriyor.

Gorevinizi yerine getirir ve Us-
se donerseniz madalya ile onur-
landinhir ve ritbeniz yukseltilir.
Ya da tek bir hedefi yok edip ha-
sar goren aletinizi tamir igin Us-
se donebilirsiniz. Ve tekrar hare-
ket edebilirsiniz.

Tek kelimeyle MUKEMMEL
bir oyun. 7'den 70’e herkese tav-
siye ederim....

KONTROLLER: 4- Side Winder
5-2.75 FFAR x 19 6- AGM-114
Hell Fire 7- Makinalh 9- Chaff
10- Radar Jammer + Infra red
— Flare

Hakan TIRALI

Peter
Beardsleys

Simdiye kadar gordigim en
kotl futbol oyunlardan birisi. Bu
oyun, bildigimiz futbol oyunudur.
Fakat bunda dinya sampiyonu
olmaya ¢alisiyorsunuz.

lik basta 7 secenekli bir meni
cikar.

1. Secenek: Burada birinci
oyuncu igin takim segiyorsunuz.,
Yani yedi llke adindan birini se-
cin. Burada beni en ¢ok gasirtan
sey, Turkiye (Turkei) adina da
yer verilmesidir.

2. Secenek: Birinci segenek
ile aynidir. Sadece burada ikinci
oyuncu igin segiyorsunuz.

3. Segenek: Burada, oyun su-
resini segebilirsiniz. 5, 10, 15 ve
20 dakikalardan birini segin.

4. Segenek: Bununla oyunu
bir kisilik yapabilirsiniz.

5. Secenek: Bununla oyunu
iki kisilik yapabilirsiniz.

6. Secenek: Bunanla 1. ve 2.
secenekte olmayan bazi yaban-
ci ulkeleri segebilirsiniz.

7. Secenek: Bununia 1. ve 2.
oyuncunun takim adlarina baka-
bilirsiniz.

Bir mac bitirdikten sonra, obur
magclarin sonuglarini ve ligdeki
yerinizi gorebilirsiniz.

Adamlarimzi oynatmak kolay.
Sut ¢ekebilmek igin, joystickin
digmesine basin. Kalecinizi de
kolay oynatabiliyorsunuz. Fakat
kaleciniz, gelen sutlar kolay ko-
lay kurtaramiyor. CUnki onu yal-
nizca yukar ve asagi dogru yon-
lendirebiliyorsunuz. Ayrica top
rakibinizden taca c¢ikarsa, yine
rakibiniz tag atiyor.

Bilgisayari yenmek aslinda
cok kolay. Yalnizca ¢ok adam
degistirin.

Eger sampiyonluk magin ka-
zandiysaniz, kupa veya baska
birsey gikmiyor. Yalnizca oyun
bdsa dénuyor.

Bu oyunu alacaginiza yapma-
niz gereken sey, kasetlerinizi ka-
rnsgtinp, Supgr Star Soccer'i bul-
mak, yuklemek ve oynamaktir.

Ufuk METIN

Evet... ne diyeceginizi biliyo-
rum. Gene mi futbol diyeceksi-
niz. Saminm hig bir bilgisayar igin
bu kadar ¢cok miktarda futbol
oyunu uUretilmemistir. Bu kadar
programin birbirlerinden farklari
ise her bir yenisinin bir oncekine
oranla grafik ve oyun dizayni ba-
kimindan biraz daha farkli olma-
si. Stuper Cup’inda digerlerinden
farki futbolcular tepelerinden ya-
ni kusbakisi gérmeniz.

Oyun basinda takim forma
rengini, kag kisinin oynayacagi-
ni, mag¢ uzunlugunu ayarlamak
icn isareti Joystick yardimiyla ge-
rekli yere getirerek ates tusuna
basarak Joystick'i yukan itmeli-
siniz. Magci iki kisi karsilikl oyna-
yabileceqi gibi bilgisayarin 9 le-
velinden birine karsida oynaya-
bilirsiniz.

Secenekleri ayarladiktan son-
ra mag¢ basliyor. Futbolcularin
sahada yerlerini almalarindan
sonra santra yapiliyor. Ve mag
basliyor.

Oyun oynanim bakimindan ga-
yet kolay. Topla kargi kaleye sut
¢ekmek igin uzun sure ates tusu-
na basin sonra birakin. Eger ki-
sa pas vermek isterseniz ates tu-
suna kisa bir stre basmalisiniz.
Top ceza sahasi igine girince ka-
leciyi kontrol etmeye basliyorsu-
nuz. Ve onuda aynen bir futbol-
cu gibi yonetiyorsunuz.

Bu oyunun en onemli 6zellidi
ise topa falso verebiliyor olma-
niz. Falsolu atis i¢in top ayaktan
¢ciktiktan sonra ates tusuna ba-
sip, Joystick'i topun gitmesini is-
tediginiz yone gekin.

Genelde ¢ok zevkli olmayan,
orta derecde bir oyun...

Ugur CAKIN



64 ler SRR R T

Olimpiyatlar baslad:. Eger bun-
lar size az geliyorsa, birde bil-
gisayarda oynayin. ilk olarak
adimz ve temsil etitginiz iilkeyi
secin bu oyunda en fazla 6 kisi
oynayabilir. Eger seciminiz bit-
tiyse, dbiir oyunun adina birsey
vazmadan Return tusuna basin.
Buradaki iilke secimini cok gii-
zel yapmus. Bayraklan sectiginiz
zaman dalgalamyorlar. Daha
sonra oynamak isteidginiz disip-
linleri secin, Joystick yardimy-
la bunu yapabilirsiniz (eli tele-
vizyon ekranlarin iizerine getire-
rek diifmeye basin) Eger yanhs
birgsey sectiyseniz, yanlistan te-
levizyonun {izerine giderek onu
kapatin. Eger oyun ilk dea oyna-
niyorsa, agihisim izleyin. Bu gii-
zel acilisi mutlaka seyredin.
Ovyunda 6 tane disiplin var.
Skeet Shooting: Bu biliimde, ku-
lelerden firlatilan hedefleri tii-
fekle vurmahsiniz, Bir hedef icin
iki vurma hakkiniz var. Kulele-
lerden dért hedef aldiktan son-
ra, bagka yerden ates ediyorsu-
nuz. Bu oyunda yedi aymn ver
var, sag alt kise dede simdiye
kadar vurdugunuz hedeflerin
toplam gosteriliyor.

Fencig: Bildiginiz gibi fencig es-
kirimdir. Joystickin diigmesini
basarsimz, rakibinize atak ya-
pabilirsiniz. Kim ilk énce 5'e ula-
sirsa, oyunu kazamr. Sag altta
macin durumunu gorebilirsiniz.
Ayrica sol altta bir zaman gos-
tergesi var.

Triple Jump: Bu béliim {ic adim
atlamadir. 2 aym ekrandan olu-

SUMMER
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OLYMPIAD

suyor. [. ekran adamn piste yak-
lagsmasim ele almis. 2. ekran
adamin kosmasim ve atlamasi-
n1 ele almis. Hizlanabilmek icin
Joystick'i saga sola sallamalisi-
mz. Joystic'in diigmesini birak-
mayin. Sagda bulunan say1 40-
45 civarmma yaklastii zaman
Joystic'in diigmesini birakin.
Biylece iyi bir atlayis yapmus
olursunuz. Bu béliimde 3 dene-
me hakkimz var.

Triple Jump: Bu biliim ii¢ adim
atlamadir. 2 ayr1 ekrandan olu-
suyor. I. Ekran adamin piste
yaklagthasim ele almis. 2. ekran
adamin kosmasim1 ve atlamasi-
m ele alms. Hizlanabilmek igin
Joystick'i saga sola sallamahsi-
mz. Joystick'in diigmesini birak-

maymn. Sagda bulunan say1 40-
45 civarina vyaklastifn zaman
Joystick'in diigmesini birakin.
Biylece iyi bir atlayis yapms
olursunuz. Bu béliimde 3 dene-
me hakkimz var.

Diving: Diving, suya dalmadir.
Fakat atlamadan 6nce apuan
alabilmek icin artistlik hareket-
ler yapmahsimz. Atladiktan son-
ra, solda bir harita goriinecek.
Buradan suya ne kadar kaldig-
m gorebilirsiniz. Efer suya ha-
tal diiserseniz jiiri size sifir pu-
an verir. Bu béliimde de ii¢ hak-
kimiz var.

Hurdles: Bu béliim engelli kos-
madir. Joystick'i saga ve sola
sallayarak hizlanabilirsiniz. En-
gellerin iizerinden atlavabilmek




BEKLENMEDIK BRUCE

BiR iSBIRLIiGI
ORNEGI

Gergekten de drnedine daha Once
rastlamadiimiz bir igbirligi gectigimiz
giinlerde gerceklesti. Gelecekte gikar-
may1 planladiklan super Fl-I'OdLIkEI'fIJI"I
oyunlara kaynak yaratmak amaciyla oG
biyik Software firmasi Psygnosis, Te-
lecomsoft ve Mirrorsoft firma sirasina
gbre Barbanan, Starglider ve Defender
Of Crown gibi en iyi Amiga oyunlarini bir
diskette toplayip piyasaya sirmeyi ka-
rarlagtirdilar.

Birligin sdzclsl bu igbirliginin daha
dnce gikardiklan oyunlaria kalmayip ge-
lecekte de gikaracaklian oyunlan da yan-
yana getirmeyi digindidklerini agiklad:.

WILLIS’INHQ&JM-..

FiLMI !
DE OYUN
OLACAK

Mavi Ay adl televizyon dizisinden
tanidigimiz  sevimli aktér’'in Die
Hard adl filminden esinlerek yapi-
lan oyun yilbagindan sonra piyasa-
ya sirdlecek. Bruce Willis filimde
New York polisinden dedektif John
Mc Clane'i canlandiniyor. Film Los
Angeles sehrinde terdrestlerin elin-
de rehin kalan bir grup insanin kur-
taniimasini konu aliyor.

GUnUmiz Amerikan sinemasina
hakim olan tek kahramanl filmler-
den biri olan Die Hard (Zor Olim)
nerdeyse klasiklesmis senaryosuna
ragmen nasil bir oyun olacadinm hep
birlikte gbrecediz.

icin Joystick'in diigmesine bas-
mahisimz. Pistin iistiinde, pistin
kiiciik bir haritas:1 var. Harita
izerinde ayrica zamam gorebi-
lirsiniz. Her béliimiin sonunda
madalya gostergesini bulabilir-
siniz. Ayrica her béliimiin so-
nunda 2 secenek var. 1. sece-
nekte dii gmeve basarsanz ite-
ki boliime gecer. 2. secenekte
diigmeye basarsamz en son oy-
nadiimz ovunu bir defa daha
oynayabilirsiniz.

Bu tiirii sevenlere izellikle tav-

siye ederim.
Ufuk METIN

THE PRESIDENT IS MISSING
BASKAN KAYBOLDU

Bagkan kaybolursa Amerika'da
yer yerinden oynar elbet. Ama ayri-
ca da ortaya konusunu bdyle bir ola-
siiktan alan gok giizel bir bilgisayar
oyunu gikar.

“Yarinin gergegini bugilinden
yasayin'' alt baghdiyla piyasaya si-
rilen bu oyunda Bagkan (lke gi-
venligiyle ilgili bir toplant: sirasinda
yanindakilerle birlikte rehin alinir. Ve
size terdristlerin isteklerini iceren bir
bant génderilir. Emrinizde CIA'nin
Anti Ter6r Birligi elemanlarn her ge-
¢en dakikada artan gerilim altinda
suglulan tesbit etmeniz gerekmek-
tedir.

Isabetli kararlar, 6nceki casusluk
deneyim ve becerileriniz sizi Ortado-
gu'ya gbtirdr. Ve oyun bdylece sii-
rer gider...

liging bir konu dedil mi?

SKY TRAVEL

Hep uzayda olacak degil ya! Bu
kez de gbkte olmasi gereken bir yol-
culuk. Astronomi ile ilgilenenler igin
oldukea ilging bir program. Galile'-
nin kendi icadi olan teleskopuyla
gokylzini inceledidi ilk anda gor-
diklerini siz de gérmek isterseniz
yapacaginiz tek sey programin iste-
digi datalan vermek: Tarih, Ay, Gin,
Saat ve gbkyiliziine bakmak istedi-
giniz yerin cografi enlem ve boyla-
mini girmeniz yeter. Bir drnek verir-
sek 15 Eylll 1988 gecesi saat on bir
de Londra'dan gbkyiziine bakip da
Kugu takim yildizinin sag (st kbse-
sindeki klg¢lcik noktacigin ne oldu-
gunu merak edersek ekrandaki “‘ar-
11""y1 joystikle o naktanin Gstiine ge-
tirip F7 tusuna bastiyimizda o gdk
cismi hakkinda insanoglu’nun bugi-
ne kadar 6grendigi tim bilgiler ek-
rana dokuldr.

Astronomi ve Astroloji ile ugra-
sanlann uzun siredir bekledikleri bir
program.

64’ler sayfa 13




KAMPANYA

Omuzlanmzda yucelttiginiz Dergimi-
zi bugline kadar Bilgisayarcinizdan
almaktaydiniz. Ancak bundan son-
ra Dergimiz Baz bilgisayarcilar ile
Hirdagtim gazete dagitim kuldbe-
lerinde satilacak.. Bu sebebten do-
layi belki ¢cevrenizdeki Bilgisayarci-

COMMODORE

larda Dergimizi bulmamz zorlagabi-
lecektir.

Hem bu sebebten, hem de Dergi-
mizi daha ucuza edinebilmenizi sag-
lamak igin Abone Kampanyasi bag-
lattik. Kampanyamiz Ekim Ayi sonu-
na kadar surecektir.

DIYORUZ

‘micro showy

.. BILGISAYAR MERKEZI

TUNALI HILMI CADDES] SEGMENLER CARSISI NO: 96 59 KAVAKLIDERE-ANKARA TEL: 168 5647

Kampanya suresinde su an 24.000 TL
olan yillik abone utcreti 20000 TL
olarak islem gdrecektir. Dolayisiyle
yilda 2 adet dergiyi bedava alacak-
simz. Derginize abone olduktan son-
ra da cesitli hediyeler, cekislerde ka-
zanma sanslanina sahip olacaksiniz.
Derginiz 64'ler Abone okuyucularin-
dan her ay 10 kisiye o ayin hit oyun-
lanimin kaseti veya disketini hediye
edecektir. Her ayin belli bir gunun-
de yapilacak bu ¢ekiliste belirlene-
cek 10 kisi o ayin dergisinde yayin-
lanacak ve hediyeleri kendilerine
posta yoluyla gonderilecektir.

2. 64’ler kendi adina yazdirdigi ve-
ya telifini aldigi oyunlann birer kop-
yasini abonelerine ucretsiz ve geki-
lissiz gonderecektir. (Bu konuda ¢a-
lismalar yapilmakta ilk oyunun yazi-
mi surmektedir.)

Dergimizin daha iyi, daha guzele
dogru ilerleyebilmesi igin gerekli
olan abone sayisinin ¢ogaltiimasi
gergedini bir kere daha hatirlatiyor,
hepinize zengin klavyeler diliyoruz.
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BILGISAYAR-ELEKTRONIK

« Elektronik DF 1 Booter (Anahtar gerektirmeZ Internal Drive iptal edilmez)
* AMIGA 5 1/4 DISK DRIVE (40/80 Tranck, 880 K, MS-D0S uyumiu)

+» AMIGA C-64 EMULATOR (Kablo ve program) <
+ AMIGA SOUND SAMPLER 4;— ,\(,
. Cok yakinda yeni AMIGA iiriinleri ;\;‘h
e T - " ﬁ\g
oy
N
L
Q
O
ik e uu Y r1.:?='-;""-
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-:mk*"b it
akings 'L-:‘EE'L djl‘ it Kolay
i ]'| TOCES

birden faria :.f--;:-. uly

Ve KORYaEm.

Kirma ;
60 K'y1 15 sn. de ylkie{ess
Amiga'ya benzer czellikler

=t load

EH URUNLER
Y\‘II;AODEM

ICE I
ms\K MATE Il

- _EXPERT CARDIRIDGE g3,
E_MACHINE SUPER

PLUS® ~ |

* FINAL CARR'{[o]el3 T e i RS i Yo

* DOUBLE CARDRI[p[¢]=  IBM programian S

* DESTEK TEYP MOSEh 372 Extem Dk v

* FAST LOAD MODUL

* SIMON BASIC MODUL

* 64 K SUPER MODUL

* C-64 SES DIGITEZER , vf TSt onovisren

* MPS 802 GROM (ROMII) . N 20 s 7T Yo s Sok No: 5

L !
L
L]

| B Ay

, Q" I¥GAR ELEXTRONIK
Rihtsm Cad. Bascavus Sk Yanciogiu ishani

SAFA TAMITIM 1608211

BALIKESIR
~ BILGISAYAR ¥
DOLPHIN DOS 2.0 Iy Wiy aapiiy termeeee e 52 e Tenirin 8 S0
.\;J:!":If.hlrﬁzn::I::..II e e i o : = EMEK ELEKTRONIX Tel: 117 52 33 KAVAKLIDERE-ANMARA
Wo1 Bdre: I8 Tal: 148 41 81 MNISANTASINST B 1LG‘| |CIN LISTE V ::‘;fﬂ?'::ﬂu I8 lle:;.;:n H0-2 — OAILEM BiLGISAR
Ebu Ziyn Cd. Ozgiray Pasap 17, Bura: 33 5 - - —— o ki B Tei ZADEASTANBOL i Sk =
:-:rl-:l:lul-::-r:;IE.'::n e BAKIRKOYIST, [* ROSUR ISTEY'N'Z Biigisaysr Sanayi-Ticaret Tel: 135 30 0 KIZILAY - ANKARA

Ebuziya Cad. Sakuzhyal Sok, No, 3

Tel: 536 58 A7 SIHKECHISTANBLIL ‘
2 Tel- 583 ™2 & BAKIRKOY-ISTANBUL
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HAwke Ye-

Zaman 6tesinde dedgisik yerlerde kdgesinde kag *‘puzzle” Ve atag kusan eidematar Ve CIRE
yapacaginiz bir yolculuga topladifinizi gésteren bir sema bunun gibi pek ¢ok bela. Batn
hazirmisiniz. O halde siki durun var. Ama sakin oyunun kolay bunlara kars! sizin sadece Ug
ve icimizdeki savasgly! serbest oldugunu sanmayin. Yolda pek caniniz var. Ve dort cesit silahiniz
birakin. cok ugurum ve ylzlerce minik  Var. S}Iahlartnrzl fonksiyon tuglan
Oyunun temel amaci yaratik var. Oyun ilerledikge Il Seégiyorsunuz. Bunlarin bf‘-‘!llarl
bulundugunuz bolgedeki karsiniza dev nrangutanlar. guglu ba;llaru gu:;:si.‘!z:
puzzle'lan toplamak. Bunlarin dinazorlar, yerden birdenbire Kullandi§imiz silahin resmini

cikan dev eller, yeraltindan gikan ekranin sol Ust kbgesinde
gorebilirsiniz. Aman silahlarinizi

dikkatli kullanin, merminiz
bittiginde silahsiz kalabilirsiniz.
Silah resimlerinin altindaki beyaz
noktalar size ne kadar merminiz
kaldigim belirtir.
" N Yol Ustindeki kuyulardan
G birisine distiglnizde bir canimz
e yanar. Ote yandan enerjiniz
bittiginde de bir canimiz azalrr.
Enerjiniz bitmeden once bir uyan
sinyali gelir. Tabi enerji ve mermi
aimanin yollanda var. Yol
Uzerinde karsiniza g¢ikan ve
Gzerlerinde “*L’", “*M"’, *'‘R"’,
“‘S"', gibi igaretler bulunan
kutularda size avantajlar
saglayacaktir. Bunlar size extra
ates gicl, mermi, puan can ve
enerji verir.
Bulundugunuz bélimdeki
puzzle'larn topladiktan sonra
ekranin sagina dogru giderek
¢ikin. Simdi bu bélimdeki
puanlamaniz yapilacaktir. Daha
sonra ve isinlama odasindan bir
diger bélime gegiyorsunuz.
Bolimlerin grafikleri birbirinden
glizel ve miziklerde girkin
denemeyecek kadar iyi. Sizi
sikmadan hosca vakit gegirmenizi
saglayacak bir oyun. Hepinize
basarilar...

karsiniza ne zaman anacakt:an
belli olmuyor. Ekranin sag ust

Erkut ERYAYAR



Hani filimlerde tehlikeli sahne-
leri artistlerin yerine oynayan
Diblor kigiler vardir ya, iste bu
oyunda da bunlardan birisini
canlandimyorsunuz. Daha dog-
rusu, boyle bir kisgi olabilmek
icin oyundaki tehlikeli testleri
bagarmalisiniz.,

Oyun besg ayr1 bélimden olugu-
yor. Her bélim i¢in ¢ deneme

hakkimz var.

I.BOLUM

Bu boélumde siz bir plandrle
uguyorsunuz. Fakat altta bulu-
nan motorsikletinizi yonetiyor-
sunuz. Joysticki sola gekerek il-
konce hizlanin. Yolda bulunan
engellere carparsaniz hiziniz aza-
lir. Plantérun altina ulastiginiz
zaman joystickin digmesine ba-
sarak joysticki sola gekin. Adam
kendisini birakacak ve motorsik-
letin tizerine atliyacak. Burdaki
puf noktasi, motorsikletin arka
tekerlegi ile adamin tutundugu
yer, ayni hizada oldugu zaman
digmeye basin.

2.BOLUM

Bu bélumde amag, engellerin
uzerinden ziphyarak bdlimi en
kisa zamanda bitirmektir. Bir en-
gelle yaklagtiginiz zaman joystic-
kin digmesine basin ve joysticki

asa1 gekin. Boylece on tekerlegi-
nizi kaldirmisg olursunuz. On te-

Stunt
Bike

kerlegi ile engeli gegtikten sonra,
joystickin dugmesine basin ve
joysticki ileri iterek arka tekerle-
ginizi kaldirin. Her engel i¢cin bu
iglemi yapmalisiniz.

3. BOLUM

Bu bdélimde ategelerin arasin-
dan 2ziplamalisimiz. Joystickin
di2mesine basin ve joysticki asa-
£1 cekin. Boylece adaminmiz zplar.
Bu bélumde zamanlama énemli-
dir. Puf noktasi; Birinci atesten
atlaywn, joysticki sola gekerek
hizlanin, ikinci ategten atlama-
yin, ikinci atesi gegtikten sonra
adaminizi surekli olarak ziplatin,
bu arada da hizinizi azaltmayin.

4. BOLOM
Bu bdliimde bir kamyonun tis-

tine binmelisiniz. Ama dikkat
edin. Cunku size engeller atiyor,
ve bunlar hizimizi oldukea yavas-
latiyorlar. Kamyona yaklasgtiktan
sonra joystickin diigmesine ba-
sin ve joysticki agag@) gcekerek 6n
tekerleginizi kaldirin.
rampadan yararlanarak kamyo-
na binin.

5. BOLUM

Burada amac helikoptere takil-
maktir. Joysticki yine agsag geke-
rek digumesine basarsaniz, ada-
miniz ziplar. Yine dikkatli olun.
Cinkd o6nceki bdliimde oldugu
gibi burada da size engel ati-
yorlar,

Her bolum i¢in belli bir zama-
niniz var. Fakat bu {ste bulunan
ve geriye dogru igleyen say: ka-
dar puan size selam verir ve se-
yirciler de size alkiglar.

Oyun sirasinda bu tuslara ba-
sarsaniz bazi degisiklikler yapa-
bilirsiniz:

‘F1’ tugu... Oyunu durdurabi-
lir ve yeniden baglatabilirsiniz.

'F3’' tugu...Mizige donebi-
lirsiniz.

‘F§’ tugu..Mizik yerine ses
efektleri alabilirsiniz.

Oyunun muzigi ve grafigi ¢ok
guzel. Ayrica bu tavsiye ederim.

Ufuk Metin



Iste commodore'da yapilmis en gi-
zel oyunlardan biri. Fakat yalnizca
disk drive'li commodore'cularin oy-
nayabileceqi bir oyun.

Herhalde herkes Sinbad’'in macera-
larini seyretmistir. iste Sinbad'in oyu-
nuda ayni bir film gibi.

Sinbad oyununu pek ¢ok software
firmasi birleserek yapmis. Bu oyun-
da CINEAWARE imzasini tasiyor.
Oyunda pek ¢ok guzel muzik ve gra-
hikler var.

Oyunda amaciniz sevdiginiz pren-
ses’in babasini bulmak ve prenses
ile evienmek.

Oyun basladiginda ilk olarak ¢cok gu-
zel ve etkileyici bir sekilde gizilmis
prens 'i ekranda gdruyoruz. Sonra
prenses sizinle kristal ayna aracili-
giyla konusuyor. Oyun sirasinda da
isterseniz prensesle konusabi-
lirsiniz.

Oyuna basladiginizda otobls bekler
gibi duran Sinbad'l géreceksiniz.
Sinbad'in kemerinde s i mdilik yalniz
kristal ayna ve harita var. Daha son-
ra sehirlerarasinda gezerken bir cin
bulabilirseniz Sinbad onuda Unli si-
seninin iginde kemerine takiyor.
Herhangi biryere gitmek igin Sin-
bad’'in 6ninde duran levhada bulu-
nan sehir isimlerinden birini segme-
lisiniz. Size tavsiyem biryere gitme-
den Once okunuzu haritaya goéturup
atese basarak haritay: inceledikten

sonra biryere gitmenizdir.

Eger bir liman sehrindeyseniz port
segenegini goreceksiniz. Fakat ba-
Z1 sehirlerde port segcenedgini kulla-
namiyorsunuz. Port gemiyle seya-
hattir. Boylece haritanin bir ucundan
obur ucuna gidebilirsiniz. Port vik-

lhilea __?-_l_i_f‘_-!:'ﬂ’
Anjus . THhBt |

Kori

lendiginde bir seyahat defteri ¢ikiyor
ve siz buradan gideceginiz sehri se-
¢ebiliyorsunuz.

Gemiyle seyahat ederken bazen
batmis bir geminin yolculanni kaya-
liklarin arasindan kurtarmaniz gere-
kebilir. Oyun'un bu bolimU gergek-

Bocca

cohat



ten zor. Clnkl baz yerlerde hig kur-
tulusunuz olmuyor. Sehirler arasin-
da gezerken pek gok sey oluyor. Or-
nedin: Kara prensin saldirisi, ‘tek
g6zll canavar, yer alt su sebekele-
ri, 6rimcekler ve yarasalar gibi.
Ama bazende gittiginiz sehirde bil-
gi alabilecediniz sahislara rastliyor-
sunuz. Bu sahislarla konusabilmek
icin oku rastladiginiz her kimse onun
ustine goturip ates basin. Bu sahis-
larla konusurken dogru kelimeleri
kullanmalisiniz. Yoksa size bozula-
bilirler. Ama genelde size iyi bilgiler
veriyorlar.

SIMDI SiZE SALDIRANLARI
YENME YOLLARI:

KARA PRENS: Bu prens’in hobisi
geceleri yarasa olmak. Eger yolda
giderken size rastlarsa hemen sal-
dinyor. Burada o kadar zorlanacagi-
nizi sanmiyorum. Kara prens'i 6ldur-
mek i¢in en saga gidin ve ok hizasi-
ni en asadi indirin. Kara prens gel-
digi zaman atese basarak kara
prens'i oldlrdn. Kara prens dlmesi-
ne ragmen oyun boyu karsiniza gi-
kabilir. Birde hatirlatmam gereken
birsey var, sisedeki cini buldugunuz
da ondan cesitli seyler dileyebilirsi-
niz. Ben size hak dilemenizi tavsiye
ederim. ‘

TEK GOZLU CANAVAR: Iste Sinbad
filmlerinin en dnemli canavarn. Sakin
korkmayin ¢unku kolayca bu yaratik-

* Yapimcilar genelde ilk gok tu-

tulan oyunlarin ikincisini pazar-
dan istifade edebilmek igin he-
men gikariyorlar. Bal Blasta'da

onlardan biri.. Ama bana gore
¢ok kotu bir yapim...

Yapimcilar nedense ilki tutan oyunia-
rnn kot benzerlerini yapmay gok sevi-
yorlar. Ball Blasta bu tdrin en kotd kop-
yasi diyebilirim. Oyun 59 zor bdiimden
olusuyor. Bir bolimi gegmek igin illaki
bithn taslan temizlemek zorunda degil-
siniz. Balon képlglne benzer gekilleri
vurursaniz bodlim atlayabiliyorsunuz.
Oyunun ilk bélimiinde (¢ topu birden
kullaniyorsunuz. Toplam 4 hak var. Hak-
lannizi kaybedince oyun bagtan bashyor.
Bolim gegtikten sonra ortaya gikan ka-
reden istediginiz yuvarlad: secerek o bo-
limden baslayabiliyorsunuz. Bu oyun-
da sopaniza veya topunuza ¢esitli 6zel-
likler kazandiracak harfler yok.

Oyunun bazi boélimlerindeki taslar
topla vurulunca ates ediyorlar. Bu da
hakkimzin yanmasina sebep oluyor. Ba-
z1 taslar birka¢ kez vurulduktan sonra
yok olurken bazilan vurulduktan belli za-
man sonra tekrar ¢ikiyorlar. Bu toplarin
oldugu bdlimleri gegmek epey uzun si-
rdyor. Oyunda amaciniz i¢inde bulundu-
gunuz uzay gemisine elinizden geldigin-
ce zarar vermek ve daha sonra gemi ha-
vaya ugmadan kiguk uzay mekiginizle
kagmak. Tabii bu o kadar kolay dedgil.
Bunun igin 6nce 59 bbélimldk han gari-
ni sonra 4 boliumlik geminin ortasini yo-
ketmelisiniz. Eger bltin oyunu bitirirse-
niz son ekrana gecebilirseniz sizi tebrik
eden mesaji gbrebilirsiniz.

Orhan CEVHER
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Allloyrun su siralarda ¢ok gilcan: vur’’ taktigi ile

bulunan soldan saga dogru yurdayor. Oyunun bir bélumu
kayan basit bir uzay oyunu.. iki yerde gec¢iyor. Birisi
Oynanig bakimindan I.0. tinellerde digeri dis uzayda..
Nemesis, Salamander gibi Tinellerde anlatilacak pek bir
oyunlara benziyor. Ama gok gey yok... dnine geleni
daha basite indirgenmigi vuruyorsunuz. Duvarlara
oldugu da bir gergek... Oyunu garpmadan ilerleyin ve
ilk yikledigimde agilis ekram elektrikli kapilara ateg ederek
beni etkilemisti. Glizel bir dondurun ve iginden gegin..
mizik ¢alhiyor ve ortada bir Dis uzay biraz daha kolay..
davulcu mizige ritim Etrafta pek Dir gey
veriyordu. Boyle gizel bir olmadigindan digsmanlarinizi
agilig ekraninin ardindan daha kolay avliyorsunuz.
bdyle k6td bir oyun mu Uzay: bitirdiginizde ana
¢lkacakt1i? Ama bendeki bu gemiyle karsgilasiyorsunuz.
izlenim oyuna biraz 1sininca Bunun iki kanadindaki
gecti. Oyun basit ama parlayan cisimleri
eglendiriciydi. Bende sonra vurmalisiniz. Ama size
sonra bayag1 eglendim. durmadan ates ediyor veya
Oyundaki amag her uzay yaklasiyor. Bolim bitince
oyununda oldugu gibi “Onine skorun istiinde gdésterilen ve o

bélimde kag disman

64‘LER ORDU
P AZ ARLARINDA

Dergimiz 64’ler Tiirkiye ¢capinda satis yapan tiiketim maga-
zalan **ORDU PAZARLARIN"da satilmaya basland:.
Edinilen bilgiye gore Tiirkive'deki yurt sathina dagilmis bu-
lunan 16 Adet Ordu pazan'nda COMMODORE reyonlan
veniden dizenlendi.

Bilgisayar ile ilgili tiim yadimci malzemelerin bulundugu Re-
vonlarda AMIGA ve C-64 Software ve Hartware acisindan
tam desteklenerek satilmakta...

oldirdugiunizi gosteren
saylya gore puan aliyorsunusz.

Eger ana gemiyl de yoketmis
iseniz, onun iginde ayrica
puan sahibi oluyorsunuz.

Oyunda kullanilabilecek bir
¢cok malzeme var. Bunlar bir
top olarak ortaya ¢ikiyor. Ve

ekranin altinda hangi malzeme
oldugu yaziyor. igsinize
yarayacak bir gey ise
aliyorsunuz. Ama O6nce

yakalamaniz gerek... §imdi

bunlar: agiklayalim.
BULETS: Silahinizin ates
gucuni hizlandirir.

FRONT MisSSiLES: Geminin
altindan ve tstinden ileriye

ates edilir,
FRONT LAZER: Geminizin
onune lazer takilir.
SIiDE MiSSILES: Gemi iki
capraza ates eder. Ozellikle ana
gemide ¢ok isinize
yarayacaktir. Nasi ma diye
soruyorsunuz. Soyle.. Ekranin
en ust ve en alt tarafina secip,
buradan kolayca kanatlardaki
cisimleri temizleyebilirsiniz.
Ama bunu gemi size fazla
yaklagmadan yapmalisiniz.

Oyunun bundan sonrasi tek

ddze bir halde... Mekanlar ve
yaratiklar degigiyor ama

yapacaginiz hareket hep ayni..
Oyunu iki kisilik yaparak iki
kigi oynamak gok zevkli.. Aym
anda oynuyorsunuz ama ne
takim ne de dismansimz. En
gok gemiyi kim vuracag:
konusunda bir yariga
giriyorsunuz. B6lim sonunda
en ¢gok gemiyi vuran oyuncu
ana gemi ile hesaplasma
firsatini buluyor.

ALLAYRUN alinmayacak bir
oyun degil ama, piyasada
bunca gizel oyun varken

karar size ait...
Rasim MINGU



Sanirim hepiniz 1.0.yu sevmisgsiniz-
dir. iste SCORPEUS'da onun bir
benzeri... Onun kadar siiriikleyici
olmasa da ondan kalir yam yok gi-
bi.. Ayrica diger uzay oyunlarinda
olmayan bir sevimliligi de var.. Bu-
nun sebeblerini acaip uzay gemile-
ri yerine iistii acik uzay kizaklamn
kullanmamz, arka fonun siyah de-
gil de cok renkli ve giizel grafikler-
den olusmasi, garip uzay gemileri
yerine acaip ve giizel cizimli canh-
larla savasmamz, ve 1.0. daki gibi
sizi cok ugrastiracak salvao atesle-
rin olmamasu... olarak siralayabilir-
Siniz...

Ovyunu iki kisilik oynarsamz daha
basaril olursunuz ama adamlar ka-
risabilir. Oyuna basladifimzda ge-
minin ates giicii cok az ve cok ya-
vas. Hemen alacaginiz malzemeler-
le bunlan telafi etmelisiniz. flerler-
ken goreceginiz harfler malzeme-
lerdir. Bunlara ates ederek degis-
tirebilirsiniz. Mesela en bastaki
“$" harfi hizlandincidir. Buna ates

ettifinizde *P" olur. Bu da geminin
ates giiciinii hizlandirir. Eger yine
ates ederseniz, *‘S" olur. Bu sekil-
de bir dongii icinde oyun siirer. Bu
ikisi arasinda secim yapmalisimz.
ilerlerde bu ikili déngii daha gelisi-
vor. Ve alt ates, iist ates, hak, hz,
giic, kalkan, ve benzeri gibi malze-
meler arasinda secimlerinizi yapi-
yorsunuz, Otomatik atesle oynandi-
£ zaman daha kolay ilerlenmesine
ragmen bu malzeme secimi sansini-
za kalms...

Malzemelerin gemi igindeki giicle-
ri maksimuma ulastifinda bir tane
daha alamiyorsunuz. Yaninca mal-
zemelerden kazandifimz Gzellikler
bitiyor. 1.0. da oldugu gibi SCORPE-
US'ta her béliim sonunda sizi bek-
leyen bir dev yarati§y var... Ama
bunlar 1.0.’nunkilerle bagedemez-
ler,

SCORPEUS, her “R"" tipi soldan sa-
ga dogru kayan, SHOOT'M UP hay-
rammnn almasi gereken bir oyun...

Rasim MINGU



Bugune kadar

sizlere 26 paket §
program sunarak
kanitlayan '

Osam’dan. Iste,

PAKET

C. 64 DE

KAFA AYAR
PROGRAMI

TO HELL AND BACK
CASTLE OF DUCK
BEARDSLEY
FOOTBALL

|| I ikl | -

HARDWARE DE

il e . - .

DIZZY =

E HOPPING MAD Commodore 16 Oyunlari : 1 o _ s

3§ FIGHT DRIVER Commodore 64 Egitim Programlar (ilk, orta, lise ve iniversite hazirlik) :

N ﬁ&ﬁ”@ggﬂmm Amiga ls, Oyun, Cizim, Mizik Programiari :

E_-; SPACE CONTROL Commodore 64 ve Amiga igin koruyucu ortller :

Y Kafa temizleme disketler L, o Z

g STOCKER Disket kutulari, Yazici seritler, Strekli form, Strekli etiket.

= | e R aAnD RACE ATARI, MSX, ARMSTRAD,

ggn g#bhg:ﬁ? SINCLAIR PROGRAMLARI

o I Aok oAes " OSAM BILGISAYAR LTD. STi.

i DRAGON 86 ve 87 j'lllﬁlfl SLIFEI' Paket Ebuzziya Cad. Sakizliyali Sok. No: 4/B
DEFENSIVE Programlannin iretimi 34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 542 72 75

; Ebuzziya Cad. Sakizyah Sok. No: 3
devam etmektedir. 34710 Bakirkoy/iISTANBUL Tel: 583 72 46
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Tai-Pan, Pirates’tan sona ¢ikan en genis kapsaml ti-
caret + korsanlhk oyunudur. Ve amacimiz oyunun basin-
da aldigimz borcu elinizden geldigince ddemek.

Bahsettigimiz gibi paray! aldiktan sonra bankaya gidin
ve iki gemiden birini alin. Bence ilk olarak kuguk olan ya-
ni ucuz olan alsaniz daha iyi olur. Hem size kalan paray-
la egya alirsiniz. Her gemide oldugu gibi ilk &nce INN'e
gidip tayfa alin (alabildiginiz kadar.) Suyu da buradan ala-
bilirsiniz. Bir kagtane aldiktan sonra ilk olarak ‘SUPPLIES'
yazan dikkandan yiyecek, (cok miktarda harita, teleskop
grbi geminin dnemli egyalanm alin. Tabii simdide kendi-
nize ‘ARMOURY' yazan dikkandan silah alacaksiniz. En
onemli silah olan musketten 3 kutu alin. Ve sonra top mer-
misi alin. Aldiginiz top mermilerle orantihidir. lik énce ge-
minizde bir top olsa birgey farketmez. Ama igi garantiye
almak icin iki tane alabilirsiniz. (Her top:) Simdi korsan ol-
dunuz. Ama ticaret adami olarak i¢in “‘WARE HOUSE'dan.
Ticari esya alan Cay ucuzdur ama idare eder. Baska es-
yalardan éding verip ipek alabilirsiniz.

Ayrica sehirde dolagti@iniz sirece karginiza baz karak-
terler gikar. Sirtinda guvalli adam, elinde coplu mavi tni-
formah polisler ve agik mavi elbiseli kbleler. Sizi en gok
ilgilendiren kblelerdir. Buldugunuz copla onlan bayiltip ge-
minize tayfa olarak alabilirsiniz. Ama fazla vurmussaniz
zavall 6lar. Veyahut ta isalayip bir polise veya guvalli bir
adama saldinrsamiz 1 ay hapis yersiniz.

Her seyiniz tamamsa artik agilabilirsiniz. Limana gidin
ve denize agilin. Denize agildiginda denizin ortasindasi-
niz. Altta ise baz: segcenekler var. Bu secenekleri aralik
tusuyla secebilirsiniz. Aynca oyunuda durdurabilirsiniz. Bu
secenekler soldan saga: Harita (¢in denizinin haritasi. Kir-
mizi1 nokta sizsiniz. Diger ¢izgiler ise diger gemilerin rota-
lan.) Yelken (yelkeni indirip kaldirdik¢a hizimzi kontrol ede-
bilirsiniz.), Durum (Ister savas ister normal durumda iler-
leyebilirsiniz.) Ondan sonraki tabakta tavuk ise tayfalann
yiyecek durumlar segmek icin. Hafta da kag gun yiyecek-
lerine karar vereceksiniz. Fazla cimri davranirsaniz adam-

larnimz Oldr. (yazik olur). Teleskopte etrafta gemi olup ol-
madigim anlamak igin. En iyisi savas durumunda ilerle-
mek (bunun igin top seklini segin. Orta ve diimen sekli ¢i-
kar.) Savas durumunda atese basarak teleskopu, Joys-
tick'i kullanarak yelkeni agip kapayabilirsiniz. Yiyecek bé-
luUmunde en altta kag¢ gunlidk yiyecek oldugu ve Ustte de
secenekler var. Yiyecek bol oldugu zaman 5, normalsa
3, kOthyse 1'i segin. Aynca takvim ve rizgann dnidnde de
gorebilirsiniz.

Bir gemi gordugundzde savas durumuna gegin ve ate-
se bastiginizda savas ekran gikar. Topunuzu geminin
uzakhigina gbre ayarlayin ve ates ediniz. Bir daha ates
edin) Gemi durunca etrafinda dolasip bordalamaya cali-
sin. Bu sizi epey udrastinr. Unutmayin tekrar saldirmak
igin tekrar atese basin. E§er geminiz saldindan sonra ha-
reket edemiyorsa yaralisiniz demektir. Biraz bekleyin. (Bir
kag¢ gincik)

Gemiyi bordalar bordalamaz aralik tusuna basarak ta-
bancayi se¢in. Ve ilerleyin. Adamlannizdan uzak durun ve
yolunuzu bularak kaptam vurun. Gemi artik sizindir. Ge-
mideki esyalar artik sizindir.

Oyunda tavziyemiz para kazaninca bir boliminG 6de-
meniz. Ancak boyle puan kazanabilirsiniz. Eger hi¢ dde-
meden bitirirseniz veya dllrseniz kble olarak dlurstiniz.

Simdi size bazi sehirlerdeki fiatlan veriyoruz.
MACAU SHEN ZEN XIAMEN FUZHOU

FOOD: 2000 TEA: 24000 TEA: 26000 JADE: 87000
TEA: 2700 SILK: 39000 JADE: 87000 TEA: 27000

JADE: 87000 SILK: 42000 SILK: 42000
SILK:41000 LORCHA: 124000

Iste size bazi sehirlerdeki fiatlan verdik. Sizde kendiniz do-
lagarak bu fiatlan 6grenebilirsiniz. Cok para kazanip borcu-
nuzu ddemeye bakin. Sans oyunlan size para kazandirabi-
lecedi gibi kaybettirebilir. Aynca eroinlede fazla ugrasmayn.

Mert GOKKAYA



‘Sonunda Wagari yerlileriyle
olan savas sona erdi. Kahramani-
miz Kane maraseli ad altinda ken-
di zamaninda bir efsane haline
geldi. Gelecek nesiller onun gos-
terdigi kahramanlik ve cesaret or-
negini daima hatirlayacaklardir.
Biz program yapimcilan size bas-
kanimin duygularnimi iletiyor ve
“mikemmeldin’’ diyoruz.

Yukarida yazilanlar Kane l'in so-
nunda verilen mesajdi. Bu mesajin
ardindan ¢ok zaman gecti ve Waga-
ri yerlileriyle olan bans bozuldu. Ba-
ng: geri getirmek gorevi ise vahsi
Batinin kahramani olan kovboyu-
muza dastl.

Kane IlI'de ilkinde oldugu gibi 4
ayri bolim var. Simdi sirasiyla bun-
lan taniyalim...

THE TRAIN: At Gzerinde seyahat
ederken, yaninizdan gecgen trenin
pencere, vagon ust ve aralarindan
cikan adamlarn vurmal ve ilerki bo-
Iimler igin gereken haklan toplama-
hsimz. Her vurdugunuz G¢ haydut si-
ze bir hak kazandiracaktir. Bu ara-
da yoldaki engellere dikkat edin ve
uzerlerinden atlamak i¢in Joystick'-
inizi asad ¢ekip ates digmesine ba-
sin. Bu bélumu sag salim atlattiktan
sonra oyunun en zevkli bolumine
geliyorsunuz.

FORT APACHE: Kovboyumuz bu
bolimde karsisindaki kale de, ara-

bada ve kayaliklarda saklanan hoy-
dutlarla ¢arpistyor. Kursunlarimz ta-
kenince ekranin saga tarafina gide-
rek kursun alabilirsiniz. En etkili tak-
tik bir saga bir sola gidip kursunla-
ra hedef olmamak ve dismanlarini-
z1 gafil aviamak. Butin adamlar 6l-
durince kaleye beyaz bayrak ceki-
lecek ve kapilar agilacak.
BUCKING BRONCO: Sira geldi
oyunun en zor bélimine. Vahsi bir
ati ehlilestirmeye ¢alistiginiz bu bo-
limde is sizin kabiliyet ve becerini-
ze kaliyor. Bu nedenle bu bélime en
az u¢ hakla gelmelisiniz ki bir basa-
r saglayamasaniz bile ug hak kay-
bederek bir sonraki béliUme gegebi-
lirsiniz.

ESCAPE SCENE; Son bdlimde ise
¢ali ve kayalarin Gzerinden atlaya-
rak bitise ulasmaya galisiyorsunuz.
Bu bdélimde mesafeyi ayarlamak
gok zor oldujundan bir kag kez
‘practice’ yapmanizi éneriyorum.

BOtun bunlan basarirsaniz bile
oyun bitmiyor. Bir de 2 ve 3. level'-
larda bu boélimleri bitirmelisiniz ki
son ekrani gormeye ve bitis mesaji-
ni okumaya hak kazanin.

Kane I'deki at ve kovboyun gra-
fikleri ve hareketleri aynen ikinci ver-
siyonada aktarniimis. Genelde grafik-
ler iyi ve oyun dizeni glzel.

Hakan TIRALI

g

BUBLE

‘GHOST

Commodore'da pek ¢ok garip
oyun yapilmistir. Ama bence bu
oyunlar arasinda en garip olan
BUBLE GHOST.

BUBLE GHOST 'da siz bir haya-
letsiniz ve bir kbpagld Gfleyerek
oyunun sonuna gotirmeye cali-
siyorsunuz. Her bolimde cesitli
zorluklar var. en ilginci de yanan
mumilar eder kdpiguntzin alti-
na rastlarsa kopugunuz patlar.
Burayi gegebilmek igin gidip mu-
mu Ufleyerek sdndiriin. Hayale-
tinizin ne tarafa iflemesini istiyor-
saniz elinizi ateste tutup jostick’i
o tarafa dondlrin. Eger gesitli
yerlerden gecerken kdplguniz
patlarsa hayaletiniz size donlp
gergekten ¢ok kiziyor.

Oyunda *‘practice’’ ile herhan-
gi bir b8limiU oynayabilirsiniz.
Oyundaki (fleme efektleri ve di-
ger efektler cok guzel yapiimis.
Birde hayaletinizi cok ufletirseniz
hayalet kipkirmizi olacaktiz Bo-
nus yapabilmeniz igin altta gos-
terilen ¢izgi bitmeden bdlima ta-
mamlamalisiniz.

Bu oyun'un en énemli tarafi **ac-
colade present’'in en son oyu-
nu olmasi. 5. bélimdeki vantila-
tor'i gegebilmek igin yanindaki
aletin ortasina ufleyin. Eger bas-
ka odalarda gegemediginiz yer-
ler olursa adadaki cesitli yerlere
veya garip esyalara Ufleyin. Ama
bu aradada kopuginize dikkat
edin ¢link( kopuginiz sayil.
liging bir hayalet oyunu oynamak
isteyen herkes BUBLE GHOST u
alabilir.

SAHIN DERYA
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Summer Games |, ll, Winter Games
1, I, Winter olypiad 88 ve pub Ga-
mes derken games tarl oyunlar pi-
yasa ve Software'leri iyice ellerine
aldilar ve bu oyunlara bir yenisi da-
ha eklendi Western games bunun
digerlerinden tek farki konusununu
hayal urunu olmasi yine de size hos
vakitler gegirtecegine eminim. Ney-
se simdi aciklamaya gecebilinz:
Bu oyun ilk yliklendiginde karsiniza
yapan firmanin bir mesaji ¢ikiyor. Bu
ekrandan kurtulmanin iki yolu var:
1- Run Stop'la virglle basip arkasin-
dan atese basin.

2- Run STop/Restore ile kirdiktan
sonra Sys 2064 yazip Return’e ba-
sin.

Western Games’te her games gibi
mendyle basliyor burada. One pla-
yer, two yers, Joystick, Keyboard,
Single Game, All Games var. Size
tavsiyem arkadasiniza karsi oyna-
mamamzdir. Yoksa bilgisayarin y5-
nettigi Mc. Slow sizi mutlaka yener.
Eger all games'i segerseniz butdn
oyunlar oynarsiniz. Single game is
tek bir oyun Gstinde sikilana kadar
oynamanizi saglar. Her neyse neyi
secerseniz segin dnce isim yaziyor-
sunuz. Joystick yardimi ile istedigi-
niz harfi secgip atese basinca gorun-
meyen bir kovboy ateg ederek tah-
ta Uzerine se¢tiginiz harfi tahta Gze-
rine kaziyor ve bltlin her sey ta-
mamlandiktan sonra karsiniza
“‘Loading’’ yazisi geliyor ve oyun
yiklenmede baslyor. Simdi oyunlan
tek tek taniyalim:

1- Anm wrestling (kol glresi): Bu
bildigimiz bilek glresidir. rakibiniz-
le bir masada kars: karsiya gelmis
durumdasiniz. Etrafa toplanan kov-

WESTERN

boylar merakla sizi izliyorlar. Masa-
nin kenarinda duran kovboy size
“ready?'’ diye soruyor. Eger hazir-
saniz atese basarak oyuna gecebi-
lirsiniz. Bu bolimde rakibinizi yen-
meniz oldukga zor. Yenmek igin sol
Ust kdsedeki kolunuzu Joystick'i
belli bir tempoda dnce agagi sonra
yukar sallayarak iyice kaldinn bOy-
lelikle rakibinizin kolunu biraz aga-
g indirirsiniz. Sonra ayni hareketleri
tekrarlayarak rakibinizi yenin. Yen-
diginizde arkanizdaki ihtiyar yeah!
diye baginyor. Kolunu biraz indirin-
ce rakibinizin ylz{ sekilden gekilden
sekile giriyor. Rakibinizi (¢ defa ye-
nerseniz ancak oyunu atlayabiliyor-
sunuz. Her oyun sonunda ‘‘Your
score..... stranger!” mesajiyla 0
oyunda aldi§iniz puam 6greniyorsu-
nuz.

2- Beer shooting (bira vurma): Bu
seferde kasabalilar silah kullanmik-
taki ustahi§inizi deniyorlar. Barn
oninde Mc. Slow’la kars! kargiya
geliyorsunuz. Bar mesasinin 6nin-
de iki kardes ellerinde bardak tutu-
yorlar. Barmen barin arkasindan
ates eder etmez kendi etrafinizda
kalan adamin elindeki bardag vur-
malisiniz. Bunun igin dnce Joystick'i
safa saga ¢ekerek sol Ust kosede-
ki silahinizi kavrayin. Sonra da yu-

GAMELS

kari gekerek silahi alin. Ortaya gikan
hedefi kendi tarafinizdaki adamin
elindeki bardagin Gstlne getirip ate-
se basin. Eger hedefi fazla bekletir-
seniz bara dayanmis durumda olan
kasabali size ‘‘forget it'’ diyor ve
oyuna en bagtan baslamak zorunda
kaliyorsunuz.

Quid spiting (Tlkirme). Burada ra-
kibinizle kars: kargiya duruyorsunuz.
ikinizin de ayaklarnnizin dibinde bi-
rer kutu var. Amaciniz rakibinizin ku-
tusuna lc defa tikGrmektir eger
kendi kutunuza tikirUrseniz beer
Shooting'te oldugu gibi rakibiniz tU-
kirmus sayiliyor. Burada ilk yapma-
niz gereken sey joystick'inizi yukar
iterek sol st kdsedeki enerjinizi dol-
durmalisiniz. Daha sonra Joystick'i
elinizden geldigince hizli sallayarak
bu enerjiyi bogalttiktan sonra Joys-
tick'i dnce yukari sonra asag ceke-
rek tOkirige hiz kazandiran ekrani
cikartin. Burada Joystick'i agagi ¢e-
kerek hizi 30 yaptiktan sonra atege
basarak yanindaki enerjiyl tamamen
doldurun. Burada dikkat etmeniz
gereken nokta enerji dolmadan eli-
nizi Joystickten cekmelisiniz. Yanhs
bir hareket tikurigu yutmaniza se-



bep oluyor. Eger hizi ayarlamasini
yanlis yaparsaniz ayaklariniza tuku-
riyorsunuz. Bu da kasabalilarin si-
ze gllmesine yol agiyor.
4- Dancing (dans): Burada ¢ok gu-
lecedinize eminim. Once masa ba-
sina toplanan kasabalilardan biri
‘‘Ready to look’’ diye soruyor ha-
zirsaniz atese basin. O zaman ka-
sabali Piyanist'e play komutunu ve-
riyor. O sirada sahneye bir kadin ¢i-
kiyor ve mizige gbre dans etmeye
bashyor. Mizik bittiginde kadin se-
lam vererek sahneden ayriliyor ve
sahneye rakibinizle siz ¢ikiyorsunuz.
Burada ayni mizikle ayni hareket-
leri yapmalisiniz. Bunu alt gaprazia-
ra gekerek basarabilirsiniz.
5- Milking (Sit): Bu seferde bir sit
sisesini kim daha once dolduracak?
Rakibinizle yan yana oturmus inek-
leri sagmaya ¢aligiyorsunuz. Barda-
ki kardesler ineklere ot veriyorlar.
Olayr merakla izleyen kasabali ise
hakem durumunda burada Joys-
tick'i ates tusuna basarak saat yo-
ninde gevirmelisiniz. Yanlis bir ha-
reketinizde inekler kuyruklaryla si-
zi doviyorlar. Kendi sisesini dnce
dolduran kazaniyor.
6- Eating (yemek): Bu en son yaris-
tir. Ug kap yemedinizi rakibinizden
Once bitirmelisiniz. Yemedi yapan
Cin’li aggida sinir bozmak igin garip
yemedi durmadan kansgtiryor. Bura-
da tlkirikte oldugu gibi dnce yukan
iterek gerekli enerjiyi doldurmalisi-
niz. Sonra sada sola belli bir tempo-
da sallamalisiniz. Sonra da atese
basarak yutun. Size tavsiyem yeme-
gi yutar yutmaz yukan itip digme-
ye basarak su igin. Rakibiniz yeme-
gi cignerken saga ¢ekip digmeye
basip yana gekerseniz rakibinizin
ayagina tekme atarsaniz yemedgin
bogazina kagmasina sebep olabilir-
siniz. Eger bu oyunu da basarnyla
gecebilirseniz kasabaya girebilirsi-
niz. Kasabaya girdikten sonra kasa-
ballarla fotograf ¢ektiriyorsunuz.
Western games hos ve esprili gra-
fikleriyle sizi bayad etkiliyecek oyu-
nun zor olmasi sizi korkutmasin. Az-
min elinden bir sey kurtulmaz.
Orhan CEVHER

Dizz benden her yoniyle tam not aldi. iginde hem adventure hemde arcade
ihtiva ediyor. Bu yonlyle biraz sinclair oyunlarini animsatiyor. Grafik bakimin-
dan da siyah fon Gzerine 6zenle gizilmis tek renkli grafikleriyle fright mare's
ammsatiyor.

Oyunda ¢ok sevimli ayaklar ve kanatlar olan bir yumurtay: yénetiyoruz (sani-
rim oyunun sonunda yavru kusa donilsecek).

Ates tusuyla egyalan alabilir v yukan ziplayarak engelleri asabilirsiniz. Simdi
size oyunda ¢bzdlklerimi anlatayim oyun alani bir maden, bir dag, bir kdy, bir
orman, bir mezarlik, bir kale ve birgok gizli gegitten olusmus durumda ve etra-
fa dagilmig yirmiye yakin esyadan olusmus durumda sizin yapacaginiz is dog-
ru esyalan dogru yerlerde kullanmak. Oncelikle gevrenizdeki sizi rahatsiz eden
yaratiklardan nasil kurtulacagimizi anlatayim. Rainbow coat yagmurdan, Mi-
ners hard hard elmalardan ve sarkitlaran, Birdseed kuslardan, Ghost hunters
laser hayaletlerden, Can of insecticibe ériimceklerden kurtulmanizi saglar. iler-
lemek istiyorsaniz dnce bunlan temizlemelisiniz....

Kéyde bulacaginiz yag tabancisiyla madenin girigindeki arabayi ¢ekebilirsiniz.
Dagda bulacaginiz degnedi yadmur yagdan yerdeki kapiya takin ama agiimi-
yor. Degnedgin yukarsindaki yakutu mezarliktaki san heykele takin. Mezarlak-
taki kaplyt madendeki anahtarla agin. Altan kesesini aga¢ evdeki kovanin igi-
ne atin ve aga¢ evin uzerinden ziplayarak bulutun gimus ¢izgisini diasuridn
oyunun basgindaki kazana atin mesaleyle kazanin altini yakin daha sonra bu-
raya kus tuyunu ve igki sisesini atacaksiniz. Orman yolundaki kdprinin sakin
ortasina basmayin Uzerinden atlayin. Madendeki tahtay! ortadaki klicik agik-
iga ziplayarak dislrin ve buradan alacaginiz yag tenekesiyle hendedi agin
kirik kalbi kadin heykeline takin. Keskin elmasla dagdaki ipi kesin. Bkiytclyi
ge¢menini yolunu daha bulamadim zannedersem kazanda hazirladiginiz iksi-
ri kulllanacaksiniz.

Eger birgey ¢bzer yada takilirsaniz bizi arayin.

Aklini ve joystick'ini kullanmak isteyenlere tavsiye ederim..

RASIM MINGU
Not: Oyunu trainer oynayanlar siprayt ¢arpismalarini yok etmesinler.
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tan kurtulabilirsiniz. Canavar karsi-
niza ¢iktiginda sirekli saga sola ka-
¢ip ates edin. Tabii bu arada cana-
varin atti§i taglardanda kagin. Enin-
de sonunda canavari devirirsiniz.

SU ALTI SEBEKESI: Hirrr Sinbad'-
In en aptalca yapilmis yeri. Buradan
kurtulma olanaginiz hemen hemen
yok. Bu bolim zamanl, gokten tas-
lar yagiyor ve adamimiz suya distiik-
ten sonra eski yerine yanm saate do-
nebiliyor. Eger cinden hak dileme-
diyseniz oyun sizin i¢in burada biter.
YARASA VE ORUMCEKLER: Aslin-
da bu yaratiklar size bir sehirden bir
sehire giderken yolda saldinyorlar.
Yoldaki deliklere diiserseniz su alti
sebekesine (hurrr) distiniz demek-

tir EGer yolu tamamlarsaniz dbir
sehre gidersiniz.

Sinbad'in belindeki kristal ayni ya-
nip sdnmeye baslarsa anlayinki sev-
giliniz sizi ariyor. Onunla konusmak
icin oku kullanin. Sevgiliniz sizi ara-
masa bile yardimca giglerinizi kris-
talle yonlendirebilirsiniz. Evet yar-
dimci gaglerinizi harita Ustiinde sa-
raya yonlendirebilirsiniz. Bunun igin
sari figirlerin Gstine karenizi goti-
rip elinizi ateste tutarak yonlerini
ayarlayabilirsiniz.

Oyunda pek ¢ok sey toplamalisiniz.
Ornegin: Buda heykelinin gbzindeki
tas (Dikkat ¢lnki tas yesilken alma-

lisiniz yoksa ¢ok gugli bir muhatz-
la kili¢ dovisl yapmak zorunda ka-
irsimiz.), Ug kizkardes gbzi gibi..
Oyun’u bitirebilmeniz igin prenses’-
in babasini bulmalisiniz. Oyun'un
son ekrani harika.

Sinbad genelde ¢ok karisik ve zor
ama becerebilecedinize inaniyorum.
Not: (Sinbad'da butln zorluklara bir-
de zaman eklenmis. Yani oyunu belli
bir zamanda bitirmelisiniz. Zamani
kristalden gorebilirsiniz.

Cindep de zaman dileyebilirsiniz.

SAHIN DERYA
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Hegor adlh kahramanimiz (ya-
ni siz) kotd kalpli buyuciya yok
edebilmek igin yeraltinda ilerle-
yerek zorlu ve Kanh girisimlerde
bulunuyor. Evet, oyunun amaci
yeraltinda ilerleyerek k6t biiyii-
cl yok etmekfir.

Adaminiz ilk basta sadece bir
kilica sahip. Fakat oyunda ilerle-
dikece ok, yay ve kKalkan bulabi-
lirsiniz. :

Ayrica adaminiz degigik hare-
ketler de yapabilir. Bunlar altta-
ki sembollerden joystick vardi-
miyla segebilirsiniz. Igte biitiin
sembollerin anlama:

1) Sola dogru ok: Bunu segerse-
niz adaminiz sola dogru yurar.

2) Yukar: ve agag: dogru ok:
Burdaki sembol ikiye ayrilmas.
Ustekini segerseniz adaminiz bir
merdivenden yukari cikar. Altta-
kini secerseniz adaminiz merdi-
venden asag iner.

3) Saga dogru ok: Bunu secger-
seniz adaminiz saga dogru
yuruar,

4) Birbirini gosteren iki ok: Bu-
nunla aniden durabilirsiniz.

5) Yukariya dogru ok: Bunu se-
¢erseniz adaminz ileriye atlar.

6) Saga ve sola gosteren iki gift
ok: Bunu segerseniz, adaminiz
hangi tarafa donuk ise o tarafa
dogru kosar.

7) Kihg: Bir digmani yok ede-
bilmek igcin bunu se¢melisiniz.

8) Asag:i dogru kilig: Adaminiz
bununla arkaya dogru takla
atlar.

9) ‘L’ bigimindeki iki ok: Bunu
kullanmamanizl tavsiye ederim.

Cunki bununla silahimzi bira-
kabilirsiniz.

Ayrica bundan bagka, joystic-
ki saga veya sola gekerek bagka
bir sembol ekranina gecgebilirsi-
niz. Burda kag¢ hakkinizin kaldi-
ginm1 ve kac okunuzun oldugunu
gorebilirsiniz. Ayrica burda yine
ug¢ sembol var.

1) Ok yukar:: Bir silahi alabil-
mek i¢in, silahin yanina gidin ve
bunu segin.

2( Kare: Silah de@istirmek igin
kullamilir. {1k énce bunu segin,
sonra istediginiz silahin lizerine
getirin. Boylece lizerine getirdigi-
niz silahi kullanirsiniz.

3) Ok agag:: Bununla kullan-
mak ta oldugunuz silahi bira-
kirsiniz.

Ayrica bu ekranda da ne za-
mandan beri oynamakta oldugu-
nuzu gosteren bir kronometre
var,

Oyuna ilk bagladigimiz zaman
saga dogru gitmelisiniz.

Dikkat edin hemen hemen her
odada sizi bir bagka tehlike bek-

liyor. Ddsgmanlariniz arasinda
kopekler, insanlar, canavarlar,
kurbaglar ve rahipler de var. Ay-
rica bazi odalarda yukardan du-
gen bloklara var. Bunlar gecebil-
mek igin, dusgtikleri anda kilig-

la onlara vurun, veya ters takla
atarak bunlardan zarar almadan
gegin. Ayrica giivenilir olmayan
kopriler de var. Bunlar: gecebil-
mek igin yine ters takla atmaniz
gerek, :

Yolunuzun tizerinde birde di-
nazor var. Bunu gecebilmek icin,
ona bir ok atmaniz yeterli.

Buytlcl oldiurebilmek icin, at-

tig1 alev toplarini kalkanla geri
gondermelisiniz. Sonra bliyucu-
nun ruhunu alip sonsuz denize
atmalisimiz, Boylece bliylcinian
ruhunu alip sonsuz denize atma-
lisiniz. Boylece biyucl yok ola-
caktir. Ama bir gun belki geri ge-
lebilir... Neyse, unutmayin daha
oyunu bitirmedik. §imdi baslan-
g1¢ yerine donmelisiniz. Yani bu-
tin yol geri gitmelisiniz. Eger do-
nebildiyseniz oyunu bitirmis
olursunuz ve bilgisayar sizi teb-
rik ederek bagarinizin yiuzdesini
gosteriyor.

Oyun sirasinda bosluk tusuna
basarak oyunu durdurabili-
risiniz.

Bu guzel oyunun tek koti tara-
f1, oyunu bitirince grafik cikma-
masidir.

UFUK METIN



64'ler

Bu oyunda amac Chubby i (yani
siz) Ulkesine, Gristledonpa ulastir-
maktir. Fakat bu hic te kolay degil.
Chubby cok yiyen bir tombul oldu-
gu icin yolda gordugunuz tum besin
maddeleri almalisiniz. Yoksa oyunu
bitiremezsiniz.

Oyuna ilk basladigimiz zaman go-
receginiz kizan bir kisidir. O size za-
rar vermez. Ona aldirmazsaniz da
olur. Oyunda yapmaniz gereken tey
sey, yanip sonen esyalari ve parake-

GRIST

can't park here?

S & & "TEEORE W

sesi, ayakkabi gibi esyalan almaktir.
llk 6nce bulundugunuz ekranin es-
yalarimi alin. Daha sonra yuriyen
merdiven ve ip sayesinde yukarda-
ki esyalar alin. Sonra en altta gidin.
QOranin esyalanim da aldiktan sonra,
size daha once zarar veren suya ar-
tik girebilirsiniz. Buradaki timsahla-
ra dikkat etmezseniz onlara yem ola-
bilirsiniz,

DIKKAT: Sudan gecerek sagdaki
odaya geldiginiz zaman, pipo seklin-
deki esyayl sakin almayin. Yoksa
Obdr tarafta miknatis gibi dusmana
¢ekilirsiniz. Oyunda ilerledikten son-
ra, bir sipermarkete gelirsiniz. Bur-
da fincan seklindeki sepeti alin  ve
yanip sonen esyalar toplayin. Son-
ra kasaya gidin. Orda sepet birden
bire kaybolacak (kaybolmazsa mut-
laka unuttugunuz bir egya vardir).
Obur ekranda bir tarti goreceksiniz.
Onun Gzerine zipladiginiz zaman
tarti cokecek ve siz asadi, yeni bir
odaya duseeceksiniz. EGer market-
teki tum esyalari toplayip kasaya go-
turmediyseniz, bir adam gelip sizi
bagka bir odaya goétlrecektir. Bu
odadan gikabilmek igcin sag lst ko-
sedeki ¢ikisa ulasmalisiniz. Bundan
sonraki oda zaten yabanci deqil.

Eger masayi ve sandalyeli odaya ge-
lebildiyseniz, bilinki bu son odadir.
Burada tUm sandalyelere oturun ve
ekarnimzin’ getirdigi yemekleri yiyin.
Eger esyalarn alip tim yemekleri ye-
diyseniz kapidan disari alip tim ye-
mekleri yiyin. EGer egyalan alip tum
yemekleri yediyseniz kapidan disa-
rn gikarak mutlu sona ulasin.
Oyuna 4 hakla basliyorsunuz.
Size tavsiyem, oyunda yuriyen
her seyden sakinmaktir. Ayrica
oyunda asansorler var. Bunlara bi-
nerek istediginiz yere ulasabilirsi-

niz. Bir de sag alt kosede bir yere
ulasabilirsiniz. Bir de sag alt kose-
de bir gosterge var. Bu gosterge
aldiginiz esyalarla birlikte cogali-
yor. Eger gosterge en sona gelme-
diyse, mutlu sona acilan kapidan
gecemezseniz.

Oyun grafik bakimindan pek gu-
zel degil. Fakat muzik, oymyabilir-
lik ve konu bakimindan bence fe-
na sayilimazl.

Ufuk METIN
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SORCESER
LORD

Eski zamanlarda iki devlet

arasinda olan bir savasi kumanda

edecediz. Askerlerimiz ve
suvarilerimiz var. Ayrica
kalelerimizde var. Amacimiz
ulkemize saldiran disman
ordularini yokedip Ulkelerine
saldirmak.

Oyunun basinda size eskiden
kaydettiginiz oyunu yikleyip
yuklemiyeceginiz soruluyor. Bunu
da sectikten sonra oynayacaginiz
zorluk derecesini secin ve oyuna
baslayin.

Tavsiyemiz her zaman oldugu
gibi en kolayhkla baslamak.

Oyun basladidinda karsiniza
sizin ve dismanimzin elinizde
bulunan topraklar belirtilmis.
Bundan baska sizin (galanor) ve
dugmaninizin (schlanterlord)
kaybettigi Ath (reiter) ve asker
(krieger) sayisi yazilmis.

Oyunu ekranina gecince
dugmaniniz birliklerini ilerlettigini
gorayorsunuz. (Mavi sekiller).
Onlar birliklerini ilerlettikten sonra
size saldiryorlar. (Size
saldirdiklan zaman kirmizi bir
kare (zerinde iki carpik kilic sekli
olur) Ve size ellerindeki tim
birlikle saldinriar. Bazen iki ¢
birlikle bareberde saldirabilirler.

Belki ilk basta bu gicld saldin
sizi korkutabilir ama kalede
oldugunuz slrece size hemen
nemen zarar veremezler. Béylece
ik taktigi 6grenmis oldunuz.
Dusmanlarinizla kalede
savasacaksiniz. Bu en buyik
taktik. O zaman dismanlar
surekli saldinyorlar. Fakat size
birgey olmuyor. Tam manasiyla
kendi kendilerini yiyorlar. Ayrica
ordularimizin bazi 6zellikleri var.

Asker sayisindan baska altta
kicilk harflerle yazilmig (BEW:
Hareket sayisi.) (MUD: 9 olunca
hareket edemez.) Evet MUD epey
onemli. MUD, birliginizin
yorgunlugunu gdsterir.
Tavsiyemiz bu say! 6'ya inene
kadar hareket etmeyin.
Adamlanniz biraz dinlense fena
olmaz. Herhalde klavye
kontrolinden bahsetsek hicte
fena olmaz. Ik énce joystigi
¢ikarin bu oyun sadece klavyeyle.

HAREKET TUSLARI

“S" F" R"” X" C" ile hareket
edebiliyorsunuz. Dider tuslar ‘D"
hareket hizi igin.. Adamlari
kosturursaniz, yorulanlar gereksiz
yere asker glg¢siz birakmis
olursunuz. Yazik olur. “T"
bdlgenin kime ait oldugunu
bilmek igindir. (Yaz| beyaz ise
bolge disman elindedir) *‘M"”’
tusu harita igindedir. (Pek isime
yaramadi)

Oyun iginde tek sura sahip
kaleler kiguk, cift sura sahip
kaleler ana kalelerdir. Ayrica
diger sekillerde size ait...

Oyunun ilk bélimi dismani
kalelerinize cekilerek yoketmektir.
Daha sonra ordularinizi toplayip,
onlarin kalesine saldirmaktir.

NOTLAR: Her savastan sonra
yardim aliyorsunuz. Asker sayiniz
¢ogaliyor. Harita'daki dadhk ve
taslik yerlerde ilerlemekte israr
etmeyin. Belki yolu daha kisa
gecersiniz ama hamle hakkiniz
azalir.

MERT GOKKAYA



ELITE simdiye kadar oyun yapan-
firmalann iginde bana goére en

¢ok saygin olanidir. Simdiye ka- N

dar ¢ikan bir ok oyunu hakli ola- 000N
rak onu devlerin arasina aldi.~>> 00
Ama son yapimi olan BEYOND~ =00
THE ACE PALACE igin bunlan 00
soylemek gok giig. Once reklam ——=
ve tantana'dan gikacak oyun bu —————=
mu olacakti diye disiniyorum. ———
Oyuna sarayin disinda baslyor- ——

sunuz. Daha hemen yarasalar ve —

zombiler size saldinyor. Bunlara ————
kars! tek silahiniz, Joystick kabi- ————
liyeniz ama bir de SUNMON ———

_—

Buz Sarayi’'min Atesinde ve Ku-
zey'e dogru efsanesi garip yaratikia-
nn mesken tuttudu esrarengiz
topraklan anlatir. lyilerin, kotilerin,
hayaletlerin ve cinlerin sihirli ve ger-
cek Gstd Glkesidir.

Kisa sure dnce iyilerle kitdlerin
dengesi altiist oldu. Kotiler orman-
lan atese verdiler. Bu oyunun hazir-
layan ekip anlasilan yaz tatilini Ege
ya da Akdeniz'de gegirmig). Kendi
halinde hayatlanm odunculukla ka-
zananiar icin cehennem oldu orman.

Bir gece ormanin Bilge'leri toplan-
df ve kbtiileri geldigi yere gbndermek
ve bozulan dengeyi kurmak igin bir
kisiyi gbreviendirmeyi kararlagtirdilar.
Ve bir oku mithis glclerle gerekti-
§inde yardimci olacak bir ruhla do-
natip kutsadilar. Ve oku havaya
attilar, Oku kim bulacak olursa o ki-
si kendini muhtesem ve son derece
onemli bir maceranin iginde bu-
lacakt.

THEI
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. ;": *} SPRIT denilen ¢ok az sayida bu-
i lunan maskeniz.. Bunlar bosluk
i /f, tusuna basarak atabilirsiniz.
7~ Ama anacak arkamizdaki dis-
// manlara etkili olabiliyoriar. Bu-
. ~ nun icin bunlan énemli yerlerde
kullanin. Arada sirada gikan, tas-
lar ates ederek yokedin. Etrafta
hanger, girz, kili¢ gibi silahlar
——— SUNMON SPRiT'ler ve puan
ﬁj_—__:: alan kirmiz: toplar bulabilirsiniz.

— Bence en etkili silah kilig...

"1?:-; var.. Bu taslarla kargidan kargi-
~=—- ya gecerken dikkatli olun.. Sar-
'f"“:ll‘“n kitlar sizi 6ldurebilir. Ayrica sorun
N cikaran ve temizlenmesi gereken
m u¢ tane sinek var. Taslar astik-
Z:-'.__j ~ tan sonra size simsek atan ve
\OO parga parga yokedilmesi gere-
D00 ken bir tirtil var. Iste burada,
RN .SUMMON SPRIiT'leri kullanin.’
% Tirtih yokettikten sonra merdi-
venden yukar ¢ikin. Burada ta-
kima mesale atan kurt adamlar,
ve size 1sin atan dev cinler var..
Digerleri hadi neyse de bu cinler
¢cok zor oluyorlar. Durmadan
ates ederek ylurumelerini engel-
leyebilir ve yokedebilirsiniz. Sa-
ga sola kayan taslardan gecger-
ken asag dismemeye bakin..
ClUnki en alttan ayni yere tekrar
gelmek zorunda kalabilirsiniz.
Bu bélimin sonunda biri kirmi-
z1 dort sinek var. Bunlar temiz-
lediginizde son bdlime geciyor-
sunuz. Bu boldm ikinci bélime
¢ok benziyor. Yalmz burada bi-
rinci bolimdekine benzer bir tir-
tilla yeniden savagsmak zorunda
kaliyorsunuz. En Ust kattaki sim-
sek atan blyuculdyu temizleyince
oyun bitiyor ve kotulen ulkeniz-
den kovdugunuzu belirten kiiglk
bir tebrik ekrana gikiyor.
Grafikler ve mizik gizel olmasi-
nakarsin, ¢ok kisa... ELITE'den
daha guzel bir seyler beklerdim.
RASIM MINGU



Cok eskiden beri tanidiginiz ma-
ratoncular ailesinin basi sevimli de-
vekusu bu kez de kargimiza bilgisa-

/ ey ,:) 4 ;
Commodore 64 ve Amlga 500- 2000

e |s, editim ve oyun programlari

e 10 ve 20 oyunluk super paketler

e Kasette disket oyunlari
e Amiga oyun, muzik ve grafik programlari
* Amiga is ve utility programlari

® 64’ler oyun aciklamalari dergisi

e Kopyalama kartuslari |
e Joystick, disket ve kitap cesitleri

* Bilgisayar toz oOrtuleri COMPUTERLAND
T . - Anafartalar cad.
e SU rekll form kag|t|ar| Tel: 12 12 07 :n:;:

® Atari, MSX, Spectrum ve Amstrad kasetleri

* Tum yardimci malzemeler

Siparis bedelini Yap: Kredi Bankasi Antalya Merkez Subesi 048601-7 no’lu hesaba yatinp makbuz fotokopisi-
ni bize génderdiginiz takdirde siparisiniz derhal génderilecektir.
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yar oyun kahraman olafak gikti.
Oyunda amacimiz ¢ok basit etrafa
dagiimig yemleri toplamalisimz.
Ama her sey bu kadar basit olsaydi
bu oyunu oynamanin hi¢ bir zevki
kalmazdi. Oyunda bir gok tehlike
var. Bunlarin baginda tilki geliyor.
Tabii bu tehlikelerden kurtulmanin-
da bir¢ok yolu var. oyunun her bo-
Iimunde tilki degisik silahlarla size
saldinyor. Bunlann iginde en zor ola-
ni u¢an koltuktur. Bunu yanhzca til-
Ki kullanabiliyor. Bu alete bindigin-
de size durmadan ates ediyor. Bu
mermilerden kurtulmak oldukga zor.
Cunki sizi takip ediyorlar. Baska bir
sorun ise tilkinin bir fize Gstinde si-
zi kovaladidi labirentlerdir. Bazi teh-

Rampaga iki kigiyle
oynayabileceginiz mlthis
zevkli bir oyun. Rampaga
konusunu bir filmden almis.
Filmin ve oyunun konusu ise
soyle: Bir kiz olmak uzere 3
arkadas bir gin bir
hamburgerciye giderler.

Burada yedikleri hamburgerler

deney hamburgerleridir.
Boylece 3'U birden

kuskﬂcaman canavarlara

ol O
000 JEDI

likelerden kendinizi kurtarirken tilkiyi
tuzaga disdrebilirsiniz. Normalde
Ikinizde kosuyorsunuz. Eger kosar-
ken tilkiyi fazla gecerseniz. Tilki ro-
ket patenlerle pesinizden geliyor (Bu
durumdan kurtulmak oldukga zor)
oyunun bazi bélimlerinde ugurum-
lar var. Bunlarn gegmek igin yolun
ucuna gelip atese basin. Béylelikle
yerde kayarsiniz Bdylelikle uguru-
mu gecersiniz. Yerde gbreceginiz
toplara sakin basmayin. Clinkd bun-
lar mayindir. Arabalar baska bir teh-
like eger tilkiyi ezdirmek isterseniz
size dogru gelen arabanin lstiine
gidin. Tilki mutlaka pesinizden ge-
lecektir. lyi zamanlamali bir kagisla
tilkiyi ezdirebilirsiniz. Aym ydntemi
mayinlarda da uygularsaniz basari-

gosterilmis. Siz veya

arkadasiniz hasar aldidi
zaman Domage yazisini

ari tek tek

Il olursunuz. Tilkinin yayla pesiniz-
den geldigi yerlerde hic durmadan
zigzaglar gizerek kacabilirsiniz. Le-
vellerde limonata ve gdrinmezlik
sulanyla kendinize puan kazandirir-
ken hizlanabilir ve gériinmez olabi-
lirsiniz. Her bdlim sonunda harca-
diginiz haklar topladig@iniz limonata-
lar igin otuz puan aliyorsunuz. Oyu-
nu trainer olmayanlar Gzilmesinler
oyun puania 30 hakka kadar ylkse-
liyor. Oyun 16 bélimden olusuyor.
Eder oyunu bitirebilirseniz
“That’s All folks!"" mesajini aliyor-
sunuz. Cok uzun bir oyun. Bitirilme-
si zor bir oyun. Yinede ¢ok glzel si-
Kilmadan oynyabileceginiz bir oyun.
Grafiklerin esprisi gok biylk. Tir
meraklilanna zevkle tavsiye ederim.
Orhan CEVHER

kirmizilagacaktir. Binalan

yikmak igin binanin her hangi
bir tarafina ¢ikip ilk 6nce
pencereleri kinin. Pencereden
bazen ¢ikan insanlan ve
toplayacaginiz esyalan
yiyebilirsiniz. Pencereleri
kirmak icin joystik'i saga veya
sola gekip atese basarak,

donusurier. Iste oyun burada
baghyor. Sizin amaciniz
binalan yikmak. Bu arada polis
arabalan, helikopterler,
nisancilar, asker otobusleri,
tanklar sizi durdurmaya
calismistir. Yukanda 3
canavarin puanlan ve hasarlar

Binay! yikabilmeniz igin ise
Joystik'i asad cekip atese
basarak duvarlan yikmaniz
gerekiyor. Eger
arkadaslarinizdan birinin
enerjisi biterse normal haline
donuyor. Onu yerde ylrirken
yiyebilirsiniz. Tabi iki kisilik
oynuyorsaniz ayni sey sizin
icinde gecerli. Oyunda
binalarin yikilmasi ¢ok giizel.
Gok edlenceli bir oyun
oynamak isteyen herkes
Rampage'yi alabilir.
Sahin DERYA
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-64 ve kafa aYarl

COOMODORE 64 bilgisayar: sahiplerimin’buyuk
gogunlugun malesef sadece teyp Unitesi vardir. Ve
teybin ¢ikartiZl sorunlardan otura bu
commodore'cularin sik sik canlarin sikmaktadir.
Bu yazimda amag C-64 teyplerinde neden sorun
gikartti@ini anlatmak ve biraz olsun huzursuz
Commodore’cular: aydinlatmak.

Onecelikle teyplerde nasil kayit yapildigini kisaca
aciklamaya gahgayim: Teyp kasetlerindeki bant,
fist yiizii manyetik malzeme ile kaplanmig bir
plastik gerittir. Teybin kafas1 ise gerit Uzerinde
gok kigik miknatislarla yapilabilen bir
elektromiknatis. Tabii bu olayin en basit
{fadesidir. Bant kafanin éninde sabit bir hizla
gecer ve bu sirada kafa bilgisayardan gelen
bilgiyle dogru orantili olarak gerit izerinde
miknatislanma yapar. Bu miktanslanmanin giglu
ve net olabilmesi i¢in, yani maksimum
randimanin saglayabilmesi i¢in kafanin éninde
bulunan dik ince yarik ile bandin bir birine dik
olmas: (yani aralarinda 90° lik aginin olmasi)
gerekir. Teyplerde kafanin tagiyici oyuklardan
biri yay ve video ile hareketli gekilde yapilmasinin
sebebi oyun yaparak bu dikligi
saghyabilmektedir. Teyplerdeki bu ayara
AZIMUTH ayar: denir. COMMODORE teyiplerinde
sorunlarin bu kadar ¢ok olmasinin sebebi aslinda
C-64'Gin orjinal kayd: oldukca yavas
olugundandir. Bu hizh kayit yapildiginda Azimuth
ayarindaki % 20'lik bozukluklarda bile kaset
okunabilir. Yani program yiiklenebilir.
Gunumuzde C-64 kaydinda gesitli turbolar
kullamilmaktadir. Bu turbolar tipine gore normal
C-64 kaydindan 6 ile 10 kat arasinda daha
hizhdir. Ancak turbolar C-64 te teypte yikleme
suresini kisaltirken beraberinde bagka bir sorunu
getirmektedir. Bu sorun turbo kayitlarda Azimuth
ayarindaki bozuklugun % 3-9% 5 ten fazla olmas
durumunda bilginin kasetten ockunmamas
demektir. Tabi bu toleranslar bilgisayarda direkt
kayit yapilmas: durumu igindir. Kasetlerin
¢ogunlukla dogru Azimuth ayar ile kayit
edilmesidir. Gergi bunun sebebide ilkemizde
dogru azimuth ayar yapmayi saglayacak bir test
kasetinin bulunmasidar.

Avrupa’'da kasetler dogru Azmuteh ayar ile kayit

[ YENI BiR KAFA
AYAR KARTUSU

Nokta Dig Ticaret ve Pazarlama Ltd. Sti. Typlerde kafa ayar
problemine son veren kartus dretti. NOKTA-YUKLER olarak
lanse edilecek ve piyasaya verilecek olan kartus sayesinde
teybin igine Led kontrol yerlegtirmeye gerek kalmadan disa-
ndan iki fig ile kontrol Onitesi teybe bafjlanmig olacaktir. Ci-
hazin sahgina bu ay badinda baslanacaktir.

Elk. Mih. UZEYIR KIZILARMUT

edilmesidir. Ve bdylece bu tir sorunlar Avrupa'da
uretilen orjinal kasetlerde daha az clmaktadir.
Ulkemizde de azimuth ayar: (ya da diger adiyla
kafa ayari) yapan test kasetleri Gretildi. Fakat ne
yazlk ki bu test kasetlerinin azimuth ayarlarm

birbirlerine bile uygun degildir. Bu da hatal
sonuglarin ortaya ¢gikmasina neden olmaktadir.

Peki bu sorunlar nasil halledilebilir. Bunun igin
bilgisayarcilara (6zellikle kaset tureticilerine ve
kullanicilarina) is dismektedir. Bilgisayarcilar
ellerindeki uretim sistemnlerinin ve teyplerin
azimut ayarina ayni 90° lik kutu ag¢isina
ayarlanmahdirlar. Ayrica bu konuya ciddiyet ve
titizlik gostermelidir. (Bu ayarm odzellikle Avrupada
uretilen test kasetleri Ornek ‘Azmiteh counter’ ya
da “‘justake’ programin yapabilirler. Bilgisayar
kullanicilarina disen ise teyplerinin ayariyla sik
s1k oynamamalidirlar. Ayrica stunturt azimtur
ayar ile kaydedilmigtir. Kasetlerini satin
almalidirlar. Bu sorunlar piyasamizda bulunan ve
performans olarak Commodore marka (1530 Teyp
unitesi) teyiplerde kéti olan C-64 teyiplerinde ise
daha fazla olacaktir.

Hepinize LOAD EROR'suz ginler.

C&M&P

* computer * music * photograph

¢ Commodere 64

* Amiga 500

e ... Ve Diger Commodore Uriinleri

® Oyun - Egitim Programlan

* Bos Disket - Kagt

® _.. Ve Diger Bilgisayar Malzemeleri ve
Aksesuarlan

® 64’ler dergisi abonelerine indirim

Tel- 1724605

Teleteknik Yetkili Saticisi'dir.
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AMIGA EXTRA

Derginiz 64’ler bu say1sindan
itibaren siz AMIGA'cilara da
yardimel olabilmek amaciyla
AMIGA-EXTRA bélimuni ag-

maktadir. Siz ve AMIGA ile il-
gili kicgik kiiglik notlarla siz-
lere yardime: olmaya ¢aligaca-
gimiz bu kégede zaman zaman
B AMIGA'da ¢ok tutulan bir ve-
ya bir kag¢ oyunun agiklama-
sini da bulacaksiniz.
Ama bu kbgeye siz de yazma-

y1 thmal etmeyin...
Iste AMIGA'cilara sundugu-
muz {lk oyunumuz...

INTERCEPTOR

Simulasyon meraklilarinin
bayilacagl, merakli olmayan-
larin, hatta sevmeyenlerin bi-
le ¢gok hoglanacag) bir oyun
INTERCEPTOR...
Oyunda hem 1-16 hem de F-18
kullanabiliyorsunuz. Diger
ucak simulasyonlarinda oldu-
gu gibi bunda da pilot kabi-
nindesiniz. Ama bununla kal-
miyor ucgagl digaridaki her
acidan gorebiliyrsunuz. Sag-
dan, soldan, dnceden arkadan
ve agagidan ve yukaridan... Bu
ac¢ boyutlu grafikleri gorince
bir an nefesim kesildi. Bende-
niz 6 yildir Bilgisayar dinya-
sinin igindeyim. Bu oyun gor-
diklerimin en iyilerinden...
Sanki gergek gibi..
Oyun ABD
geciyor. Ki1z1l Rus-
lar 0zgur Amerika'yl ve de-
mokrasiyi yoketmek i¢in sal-

Sanfrancisco'da

dirirlar. Ama siz, sadece siz
onlar1 durdurabilirsiniz. Oz-
gur Amerika'nin size ihtiyaca
Var..

Hadi MIG’leri goklerden sil-
mek i¢in igbasina...

[1k énee oyun size - Kalkig ve
akrobasi egitimi veriyor. Bun-
larm iyice kavradiktan sonra
ilk goreviniz sizi bekliyor. Bir
gorevi tamamlamadan dtekine
gecemiyorsunuz. Skorunuz,
diskete otomatik olarak kay-
dediliyor. Git gide zorlasan
bes ayri goreviniz var,

l. Ugak geminizin radarinda
bilinmeyen bir ugak beliriyor
ve butin uyarilara cevap ver-
miyor, sizin igin yabanci. Bel-
ki de disman.. KEomutanini-
zin onun kimligini belirleme

gorevini size veriyor. Ucag:-
nmzla kalkip kimligi belli ol-
mayan ugaga dogru uguyorsu-
nuz. Bir siire sonra radariniz,
ucagin kimligini tespit ediyor.
Tabii ki bir MIG 29... Bundan
sonra hemen ucgak gemisine
dénmelisiniz. Unutmayin gé-
reviniz sadece ugagin kimligi-
ni saptamak. Dusirmek
degil...

2. Ikinci géreviniz, Washing-
ton DC. den San fransisco'ya
gelmekte olan Amerika Birle-
gik Devletleri Bagkanhk uca-
g1n1 saldirgan iki Rus MIG 29
dan korumaktir.

Bunun igin Once MiG’lere
dogru ugmali ve Bagkanin
ucag: alana ininceye kadar

B aitin. "
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MIiG’leri ya sizinle meggul ol-
maya zorlamali veya yoketme-
lisiniz. 3. Teroristler Sanfran-
sisco yakinindaki kara parga-
sindaki hava tlssunden iki
adet F-16 calarlar ve bunu
Rusya'ya gotirmek ve tekno-
lojisini incelemek istem_ekt;e-
dirler. Siz F-16'1ar iki MIG 29
ugaginin refakatinde yolalir-
ken, ugak geminizden kalkip,
hem MIG 29
disman ugaklarini, hem de
sizin tisstinuzden terdristler-
ce calinmig bulunan iki adet
F-16’y1 haklamalisiniz. Bu
F-16'lar1 kurtarma Sansiniz
yoktur. Cinku igindeki pilot-
lar terdristlerdir. Dolayisiyle
tehlike aninda zaten ugagl du-
gureceklerdir. Onun i¢in kur-
tarmak yerine yokedin...

4. Ve arkadasiniz,

denize cakilmigtir.

adanin yakininda kur-
tariimay1 beklemektedir. Sizin
goreviniz arkadasiniza hayati-
ni idame ettirebilmesi igin ya-
radim paketi atmak ve gere-
kirse iginize karigan MIG'leri
yoketmektir, Eger yardim pa-
keti atmanizi engelleyen dis-
man MIG'leri bulunmaz veya
size saldirmazlarsa sizde onr-
larla ugrasmayin. Cinkia go-
reviniz arkadasiniza yardim
saglamaktir. Savagsmak degil...
5. Bu goérev ABD Silahli kuv-
vetleri tarafindan size verilen
¢gok Ozel bir gorevdr. Sadece
benim gibi TopGun'lar igin...
Egersiz buraya kadar gelir ve
bu gorevi de bagariyla tamam-
larsaniz dergimize buyrun he-
diyenizi alin...

OYUNUN KONTROLLERI ISE:
Numerik tuslarla pilot kabi-
ninden degigik taraflara baka-
biliyorsunuz.

‘“‘Enter’e basinca ise ucgag da-
gsaridan gorebilirsiniz. Fonksi-
yon tusglari hiz ayarlar,
“Return’’ silahlar: degistirir.
“Buyuk” ‘“‘kucak’ tuslar:

ucag1 hafifgce saga ve sola don-
dirdr. ‘G’ tekerlekleri, ‘A"’
ise kancay1 kontrol eder. *“C"
Chaff, ‘‘F'’ Flare Atar (Bunlar
gize gelen disman fizelerini
yamtmaya yarar. “'['*]"" ' Zo-
om yapar. *“R” radarin etki
alanim saptar. “T* hedef co-
mputerini agip kapar. “Shft”’
ve “E" tusu ise parasutle at-
lamaniz1 saglar. Kisacas1 su-
per grafik super ses harika
bir heyecan bana gore 10 uze-
rinden 10 puan verdigim bir
oyun...

Emre Isiklar

Baz1 oyunlarin AMIGA versiyonlan ile ilgili kiiciik notlar.
o Sam et R St et S P s e

BiONIC COMMANDOS

Oyun 64 versiyonunda oldugu gibi ¢ok iyi.. Miizik insam danset-
tiriyor. Grafikler haliyle 64'ten daha iyi (Grafik iistiinliifii say-
mazsak oyunun yavas olusu bir dzellik arzetmiyor.

ALIEN SYNDROME

Cok harika bir oyun... Grafikler ve ses cok giizel.. Oyunun Ami-
ga versiyonunda ¢igihiklar ve konugmalar da var. Tavsivem ilk 6n-
ce MAP vani haritaya gidip, “ESC"' tusuyla oyunu durdurun ve
haritay:1 kagida dikiin. bu haritaya gére de her biéliim icin stra-
teji tespit ederek ona gore yolunuzu ¢izin.. Her béliimiin sonun-
da biiyiik bir canavar var. Bunlan éldiirmek ici takim ¢caligmas
en iyi yol.. Birinci boliimde lazer, ikinci béliimde ates makinasi-
ni kullanmamz tavsiye ederim. Yedi béliimlitkk, ama heyacanh
siiper bir macera...

[KARI WARRIORS -

Oyunun konusunu daha énce dergimizde okumustunuz. Amiga
versiyonunda ise grafikler biraz daha iyi.. Adamlar ve attiklan
kursunlar 64'e gire biraz daha biiyiik.. (Kurgunlar tenis topuna
benziyor) Komkando tiirii oyunlara sevenler buna da bayilacak-
lardir.

STREET FIGHTER

Oyunun Amiga versiyonunda grafikler ve arka plandaki for cok
giizel.. Fakat adamlar yavas hareket ediyor. Iyi hareketler yok..
Tavsiyem ilk 6nce Amerikahlar: déverek ise baslamamz... Eger
onlar: sona birakirsamz. Zenci Amerikali Sorun olabilir. Yer-
den vurulan tekme en etkili hareket.. En son ¢ikan dev Tayland-
I'min attiklarina dikkat.. Siradan bir oyun...

= N
P=IVIGEN



AMIGA EXTRA

Balik tutmak genelde hepimizin
hosuna giden zevkli bir ugrastir.
Bazilar i¢inse vazgegilmez bir
tutkudur. Ne yazik ki istesekte
¢alisma ortamimiz veya kisith im-
kanlarnimiz genelde boyle bir ug-
rasg igin bize pek firsat tanimaz.
Yogun bir galisma temposuna
sahip Amiga sahiplerini ekran
bagina davet ediyoru. Evet giin-
luk yorgunlugunuzu balik tutarak
gidermek isterseniz Amigadaki
bu yeni oyun size sanki yanlizba-
$iniza bir gblde gergek olarak ba-
Ik tutuyormus havasini veriyor
ve ekran basinda zevkli saatler
gegirmenizi saglarken biraz ol-
sun zevlerinizide tatmin etmeye
yeterli oluyor.

Bu oyunu bikmadan defalarca
oynayacagimizdan hi¢ kuskum
yok. Size Amigadaki bu glizel
oyunu kisaca acgiklayalim.
Oyunu yiklediginizde ilk olarak
gunler belirtin bir takvim meni-
su gikmakta, burada balik tutaca-
giniz gunleri isaretlemeniz
gerekir. (mouse kontrol) Size tav-
siyemiz haftada birglin balik tut-
maniz en ideali zira diger glnler
caligarak para kazanmaniz size
daha bir avantaj saglayacaktr.
Cunku balik tutmak igin birtakim
aletler almamz gerekiyor ve bu-
nun iginde para gerekli.

Neyse balik tutacaginiz glin seg-
tikten sonra ikinci bir resme ge-

64’ler sayfa 40

¢iyoruz. Buradaki mevcut
radyodan hava durumunu 6gre-
niyoruz. Soldaki haritadansa ba-
ik tutmak istediginiz géli
se¢cmeniz gerekir. Burada dikkat
edeceqiniz nokta her gdlde ba-
Ik tutmak icin farkl giris lcreti

AMIGA ILK 10

1- INTERCEPTOR

2- ALIEN SENDROME

3- CORROPTION

4- BIONIC COMMANDO

5- INTERN FOOTBALL

6- BEYOND THE ICE CASTLE
7- STREET FIGEHTER

8- OFF SHORE WARRIOR

9- EMPIRE ST BACK

10- SKY FO}{fI
MIGIEN




6demeniz gerektiginden bltceni-
ze en uygun olani secmenizdir.
Bu secimden sonra sol alt kdse-
deki araba resmini nouse ile se-
¢in hemen sol Ust kdsede **GO
FISHING'' vyazisi belirecektir.
Bunun (zerine haritamzi sag but-
ton ile kapatin ve resmin en alt
sag kobsesine giderek alisveris
icin mouse butonuna basin kar-
siniza aligverig yapacaginiz mar-
ketin i¢ci gozlikecektir. Simdi
burada balik tutmak igin gerekli
olan arac ve gerecleri satin ala-
bilirsiniz.

Cebinizdeki paray idareli harca-
manizi tavsiye ederim. Alisverisi-
nizi tamamladiktan sonra
“LAKE’’ yazili yere gelin ve mo-
use basin. Artik rahatlikla gble gi-
dip balik tutabilirsiniz. Simdi
karsiniza golin resmi ve sag ta-
rafta kullanacaginiz motor ¢ika-
caktir. Motorunuzu c¢alistinin ve
balik tutmak i¢in gélin harhangi
bir kdsesine gidin ve motoru dur-
durdugunuzda muhakkak gapa-
yi gble atin balk tutmak icin
oltaniza gerekli igneyi taktiktan
sanra oltanizi istediginiz bir ye-
re firlatin (uzaklik mdhim dedgil).
Oltanizi sag kosede yazili **S"
(yavas) ve “‘F"’ (hizl) harflarine
mouse ile basarak idare edebilir-
siniz. Kendinizi simdi kayikta far-
zedin ve ona gore davranin. Sag
alt kosedeki ekranda denizin di-
bini ve oltamzin ucunu gérmek-
tesiniz. Boylelikle oltaniza gelen
baliklan gérebilirsiniz. Hareketle-
rinizi gercekten balik tutuyormus
gibi ayarlayin. Balik oltaya geldi-
ginde sag mouse butonu ile ba-
gl tutup, mouse'un sol butonu
ile oltaamizi gcekebilirsiniz. Aman
dikkat bazen inanilmaz agirlakta
baliklarin oltaya gelmesi miim-
kin. Boyle durumlarda cok dik-
katli olmamiz gerekir yoksa
oltaniz kopabilir. Boyle durumilar-
da cok dikkatli olmaniz gerekir
yoksa oltaniz kopabilir. Bir giin-
de tutacaginiz baliklarin toplam
agirhgi sizi rekorlar kismina yaz-
dirabilir aletler satin alarak balik-
¢k hobinizi gelistirebilirsiniz.
Size simdiden bol sans di-
liyorum.

Bu oyunu oynarken biyilk bir A
zevk duyacagimizdan ve arka-

daslarimiza bu oyunu tavsiye I
edecedinizden hig kugkum yok.

Turgay Ulker

Oyunlarin Amiga
Versiyonlari Ile llgili

Bazi Kiiciik Notlar

IMPOSSIBLE MISSION II:

Oyun gergekten zevkli.. 64 versiyonu ile arasinda pek fark yok.. Cok
iyi sizi uzun sure sikmadan eglendirecegine eminim.

NiNJA MiSSiON: Oyun 64'teki Litlle Ninja

oyunun biraz daha gelismisi.. Oyunda karsiniza ¢ikan herkesi doven
bir Ninja rélindesiniz. Ama hareketler ve grafikler gercekten Amiga’-
ya hi¢ yakigsmiyor. Bilmeden alinan bu oyun bence adiyla sizleri yanail-
tiyvor ve onun icin listelere giriyor. Hig¢ tavsiye etmem...

THE THREE STOOGES: o;..00tc 0

dugu gibi super grafiklerle bezenmis.. Yukleme ¢ok hizli oldugu igin
cok daha rahat oynaniyor. Bu oyun size AMIGA ' nizin neler yapabilece-
gini gosteriyor. Iki DISK'te olmasi biraz can sikici olmasina ragmen ka-

cirmanizl kesinlikle tavsiye etmem...

SILENT SERViCE: Oyunun Amiga versiyo-

nunda tuslarla ugrasmaniza gerek yok, her seyl maus ile kontrol edi-
yorsunuz. Senaryolar 64 versiyvonundan daha farkl1 ama daha guzel de-
gil... Ama grafikler her zamanki AMIGA kalitesinde degil... 64 Versi-

yonu AMIGA'dan bana gére daha ustun...

GORAZY CEARSE : Oyunda ¢ilgin bir araba ya-

rigcisiniz. Oyuna Mercedes kullanarak baghyorsunuz. Her bélimde ara-
baniz degisiyor. Arabanizi arkadan goriiyyorsunuz. Oyun kolay oldugun-
dan ilk oynayisinizda bile bitirebilirsiniz.s Ama grafikler ve ses ¢ok iy1i...
Yaris oyunlar sevenler i¢cin HIT denilebilir.

SINBAD ¢ Oyunun AMIGA versiyonunda Grafikler tablo gi-

. Yukleme ise ¢gok hizli.. Mizik harika ama oynanabilirlik bakimin-
dan pek parlak degil... 64'ten daha iyi ama yine de tavsiye etmem.

Emre ISIKLAR
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ACIK DAVET

SAYIN BORA ESICI
LUTFEN DERGIMIZE
TELEFONLA VEYA
BIZZAT GELEREK
MURACAAT EDINIZ

Yandaki ““OKUR AN-
KETI"'ni doldurup
Adi Soyadi ve Adre-
sini de yazarak bize
gonderen okuyucu-
larimiz arasinda ce-
kecegimiz kur’a ile
10 Okuyucumuz 10
Ozel hediye kazana-
caktir. Hepinize sim-
diden basarilar.

OKUR ANKETI

Adimz I T——

sovadiniz...... P e L e e R bt B L A LT i
Dogum Tarihiniz.......... ; ]

(Ay ve gin olarak)

OOrenim dUIUIMUNILE. ..........cooorimmminssimimmessasnsissesrssrssssssmmesmrassnns
Hangisini kullaniyorsunuz Disk Drive [ Kasel

Bitirdiginiz Ozal Kurslar..............c.ccocrcrvmmerersssmressassrssassssssns
Dergimizde arzu ettifiniz

konular.. (Bagina (X) isareti koyunuz)

O Oyun tanitmalar

O Genel bilgiler

O Bilgisayar dinyasindan haberler

O Okur mektuplan

O Kocik, ilanlar

O Program dékamieri

) Digﬂr

Alaka ohsterdidinis i 1E$Ehhurg.§9"3 el i o e e A A B PR DR AT RS

HATIRLAYALIM...

AcE ]

Eski bir simulasyon olmasina ragmen, ACE yeni ¢i-
kan ucak simulasyonlarina kargi gincelligini hala ko-
ruyor. Bunun sebebi, sade, anlasilabilir ve glizel gra-
fikli olmasi... Amag lUlkemizi karadan ve denizden is-
tila etmeye galisan dismanlardan kurtarmak... Oyu-
nun basinda zorluk derecesini, yaz, kis veya gece
ugusa ¢ikacaginizi ve pilotla beraber bir silahci alip
almayacaginizi belirtiyorsunuz. Oyunda silahgi alma-
niz gok iyi olur. Boylece bir arkadasiniz yerdeki he-
defleri bombalarken, sizde u¢ad! ugurursunuz. Ha-
va alaninda 130 km. hiza gelince ugagimzi kaldirin.
Ve hiz 250'yi gegmeden inis takimlarinizi kapatin. 1k
iki O¢ turda silahlariniz yer Gstlinligld modunda ol-
sun. Hedefe geldiginizde algalarak hizi azaltin. Ve
flzelerle hedefleri vurun. Tam isabet sadlamak igin
hedef ¢iktiktan bir kag saniye sonra ates edin. Ugak-
larla fazla ugragmaniz size zaman kaybettirir. Bunun
i¢in fuzeleriniz bittiginde hemen alaniniza geri doé-
ndn. 300 FT gok az bir hizla ilerleyin. (90 ile 250 ara-
si..) inig taimlarini agin ve hava alanini ortalayin. Yere
tekerleklerle temas edince hizi kapatin. Kara hedef-
lerinden sonra ayni sekilde deniz hedeflerini de yo-
kedin. Havada yakit ikmali oyunun sadece bir sisu..
fazla gerekmiyor. Ama istiyorsaniz, 3000 Fit'e ¢ikin
ve ikmal yapacaginiz u¢gaga yavasca yaklasin. Uga-
gin hizim onunki ile ayni hiza ayarlayin ve yakit ik-
mal kanalini kullanarak ondan yakit alin.
Simulasyona yeni baslayanlar igin siddetle tasviye
ederiz.
Tuslar:
“U" inig takim1 agma kapama
“E" parasiitle atlama (Ug hakkiniz var)
“FI"" Silah se¢imi (Makinali, havadan havaya kara-
ya ve denize flzeler.)
DECOY (Atilan flzeyi sasirtmak icin afirlatilan me-
tal parcaciklari.)

Rasim MINGU



Cascade’in en iyi simulasyonla-
rindan olan, daha dogrusu en iyi
ace'lerinden biri demek. Cuinkl
CASSAD'e simdiye kadar ACE I,
ACE II yapta. Ace I sadece degisik
gorevleri olan bildigimiz simulas-
yonlardandir. Ace II'de bir arka-
dasinizla beraber oynayabilirsi-
niz. Zaten bu simulasyonun Gzel-
ligide bu. Oyunda iki farklh se-
naryo var. 11k senaryo iki ugagin
kars: karsiya kisa menzilli fiize-
ler ve mermilerle savagmasidir.
Ikineci senaryo ise iki ucgagin be-
lirtilen hedefleri vurup daha son-
ra birbirlerini temizlemesidir.
Bundan bagka istediginiz kadar
hak alabiliyorsunuz. Bir ugagin
kag fuzeyle dusecegini ve oyun-
cu sayisinl segebiliyorsunuz.
Eger bilgisayari segerseniz onun
zorluk derecesini de segebiliyor-
sunuz. Bizim tavsiyemiz pek bil-
gisayarla oynamamak ¢unku I.
leveldeki bile sizi kolayca temiz-
liyebiliyor.

Bu segenekleride segtikten
sonra oyuna bashyorsunuz. Eger
bilgisayarla oynuyorsaniz ustte-

ki ugak sizin oluyor. Burada
ucaklarin grafiklerinin gergek-
ten gizel ¢izilmig oldugunu be-
lirtmek gerek. Karsiniza ugakla-
rin altinda iki segenek gikacak.
TAKE OFF (kalk) ve ARM AIRC-
RAFFT (ugag1 silahlandirma) ilk
segenek le ugak derhal kalkiyor.
Burada uc¢agl ne kaldirmak nede
indirmek yok. Tabiki bunun ko-
ti veya iyimi oldugu konusu ki-
gsiye gore degigir. 2.ci segenekle
ucaginizl gorevinize gore silah-
landimyorsunuz. (gemiyi vura-
rak olan deniz fluzelerinden
alabilir-fabrikay: vuracak olan
da kara filizelerden alabilir.)
Silahlarinizi da sectikten sonra
havalaniyorsunuz. Ugaklarin i¢i
biraz farkli. Alttaki kokpit daha
guzel ¢izilmig. Ama yinede ikisi-
de ucak.

Ucaklarin kontrol bolumleri
farkh olsada her gey ayni sadece
yerleri farkli okadar. Ugaginizl
joystickle kontrol ediyorsunuz.
Tabii her simulasyonda oldugu
gibi klavyeye ihtiyacimiz var.
USTTEKI UCAK ICIN: “E tusu
silah secimi, Q" tusu figek fir-
latmak igin. "

ALTTAKI UCAK ICIN: “U” tu-

gu silah sec¢imi, “T"tusu fisek
atma.

TAKTIKLER: Deneyimleriniz-
den anladiginiz gibi bilgisayar
hemen arkaniza gecip sizi fiizele-
riyle vuruyor. Burada sizde on-
dan 6nce davranip onun arkasi-
na gecip vurun.

Eger bunu yaparken size filize
yollarsa figsek atip kurtulun.

Arkanizdan gelen ucaktan
kurtulmak igin (yuksek irtifada)
dalisa gecip dénin. Béylece hem
hiz kazanmig olursunuz hemde
dismaninizin arkasina ge-
gersiniz.

Hedefleriniz (FABRIKA VE CA-
SUS GEMI) size hemen fiize sal-
diris1 yaparlar ve sizi kolayca te-
mizlerler. Bunun ic¢in énce yuk-
selin ve hedefinize yaklaginca da-
liga ge¢ip vurun. Eger filizelere
yakalanirsaniz fisekler sizi kur-
taracaktir.

Oyunun grafikleri gergekten
ozenle ¢izilmig gerek ucak gerek-
se kokpit grafikleri. Ayrica oyun-
daki efektler de gcok guzel. Hele
kokpitteki ugultu. Insana gercek
ugak igindeyrmisg hissini veriyor.

MERT GOKKAYA



Amiga ic¢in 10.000 - TL (disket dahil)
~ Antivirus kickstart 15.000 - TL (disket dahil)
Commodore 64 i¢in 5.000 - TL ( D - K dahil )

sureyle tum
alhisverisgi
miisterilerimize

AMIGA
Oyunian

BEDAVA. ..

NADIDE SOKAK NO; 33
BAG-KUR BLOKLARI
MERTER-ISTANBUL
TEL: 584 19 44

Ozel sipariglerinizi Avrupa ve Amerika’dan en
seri gekilde kargilaris.

s
TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

FACIT Printerleri yetkili saticihg J
BOGAZICi Bilgisayar ege bolgesi genel dagitimi.

* GOGE KOM. STi. Oyun, editim ve is programlar Ege Bélgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Urinleri Ege Bdlgesi genel dagitimi

Final Il - Multi Ice Il ve diger kartuglar

3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulari .

Commodore adaptdrler ve tum bilgisayar yardimci malzemeleri l
* EBONY BILGISAYAR EGITIM MERKEZI ingilizce editim programlari

Ege bolgesi genel dagitimi o
* 64'ler DERGISI Ege Bdlgesi genel dagitimi PP
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI Q

Oyun, egitim ve is programlari

Disket oyunlar ve kasette disket oyuniar
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler

* Her marka PC ve yazicilar, Joystick'ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE
Gazi Osmanpasa Bulvari No: 38/B-1 1. Onur ishani Cankaya-iZMIiR




BILGISAYAR
MERKEZ]

Halitaga Cad. Eksiog|

338 30 25

u isham No: 21 Altiyol Kadikdy - ISTANBUL

DISKET OYUNLARI
VINDICATOR
4TH/INCHES
HAWKEYE

SEUL OLYM.88
SUMMER OLYM.88
STREET FIGHTER
NINETEEN

ROAD BLASTERS
SALAMANDER
MINDFIGHTER

4x4 OFF ROAD
DESOLATORPINK FANTHER
MANIAC MANSION

YES. PRIME MINISTER  SUPER CUP f:ngtﬁf BANGKOK KNIGHTS
80 DAYS AROUND WORLD | KANE I i LAST NINJA

SILENT SERVICE

KASET OYUNLARI EUROSTAR SOCCER 88

MICKEY MOUSE

SUPERLIG I ROAD BLASTERS THE TRAIN

DERBY HUMMDINGER TEST DRIVE
BARBARIAN I TROJAN WARRIOR IMP.MISSION 1
WORK GAMES - MARAUDER SKATE OR DIE

CLUB BACKGAMMON WEDEVOLVES PREDATOR
KELLOGG'S TOUR 88 BUBBLE G SUPERSTAR SOCCER
SCORPIUS SKATE GH;!AZ"'I" AIRBORNE RANGER
DANCE OF THE VAMPIRES DREAM WARRIOR PIRATES
SEPTEMBER NIGHT RACER STEALTH FIGHTER
ALLOYRUN HOPPING MAD DEFENDER OF THE CROWN
HELL-BACK ACE OF ACES

BIONIC COMMANDOS

FOOTBALL MANAGER II THE FLINTSTONES

THE EMPIRE STRIKES BACK

LAW OF THE WEST
CALIFORNIA GAMES

NOT: OYUNLARIN HEPSi FIRMAMIZDA MEVCUTTUR.

Listenizi yapin, tutarimi (posta gideri 2.000 TL. ekleyerek) YAPI KREDI BANKASI,

ALTIYOL Subesi 848-2 No’lu PEKEN hesabina yatirip,banka makbuzu fotokopisi ile
listenizi yollayin. Kasetlerinizi hemen gonderenm

EEIIEEEIA icin hersey
gmek Elektronik’te...

C-64 ADAPTORU

J Alti ay garanti
O Celik muhafaza
~ Acgma-kapama difmesi

27.500. TL

ENTEGRE

6526 — CIA
6581 — SID
6569 — VIC

L

el o LED-CONTROL

MULT| H:E 1] O Otomatik kafa ayar bulma

ICE MACHINE I ] Degigik kafa ayarh programlan okuyabilme
O Alt ay garanti

FINAL C] Montaj ve balm ficreti dahil sadecs

MULTI ICE I 7 500 TL.

EXPERT CARDRIDGE
\{CE MACHINE SUPER
PLUS

FINAL CARDRIDGE

DOUBLE. CARDRIDGE
PLUS.

64 ler Dergisindeki

Sunper Owvunl; derg!
Super Oyunian derg @ Apirhk: 1.7 kg.

@ Boyut: 76 x 171 x 2659 mm

@ Commeodore 1541 Disk Drive

ile % 100 uyumludur.

EMEK ELEKTRONIK
Bilgi islem merkezi
Millet Caddesi Fildisi ismerkezi

ile berabes atiyoruz

= Commodore &
LA DLIN ]I VAN No: 90/2 FINDIKZADE-ISTANBUL Commadore Busines
Tel: 523 1140 - 525 47 52 Markasidir.
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Derginiz 64’lerin gegen sayisinda agti§i yarnismay kazanarak Dergimizden
hediye kazanan Ug¢ arkadasimiz gectigimiz glnlerde Dergi merkezimize
gelerek hediyelerini aldilar.

Emre Isiklar kogemize gonderdigi “DEJAVU" yazisiyla, Serkan Hékenek
de “"Temple Of Terror’ adl yazisiyla ksemize konuk oldular. Buna
karsilik kendi istekleri olan Emre Isiklar'a bir kutu AMIGA dikketi, Serkan
Hokenek'e bir kutu C-64 disketi hediyelerini verdik. Ayrica Serkan
Hokenek Adventure’lar yarismamizi da bilmek suretiyle iki kez 6dil
almaya hak kazanmisti. Ikinci 6dil olarak kendisine yeni oyunlardan bir
demeti Ucretsiz olarak verdik.

Hakan Kurt ise kdsemizde yazdigimiz bulmacaya dogru cevap vermek
suretiyle odullendirdigimiz arkadasimizdi. Hakan Kurt'ta hediyesi olan bir
adet Turbo Joystick'i dergimiz merkezine gelerek ald.

Katilan ve 6dil kazanan arkadaslanmizla ilgi gbsterip bulmacamiza cevap
veren siz sevgili okuyucularimizin hepsine birden buradan tesekkir etmek
istiyorum. Alakaniz bizi glclendirdi.

Ahmet Yildinm
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64'ler

IMAS TIEIRS

OF THE UNIVERSE

ilk 6nce kral radnor’dan kisa bir bilgi aliyorsu-
nuz. Biylece kimi bulmamz veya kim olmamz gerek-
tigini anhiyorsunuz. flk énce dogudaki kristal kori-
dora gidiyorsunuz. Buradan giiney-batidaki odam-
za gidiyorsunuz. Buradan gizli gecidi agiyorsunuz.
(touch post) Giineydeki gizli gecide giriyorsunuz. Bu-
radan saklanms kihcimz buluyorsunuz (exam re-
cess). Kihcimz alarak HE-MAN oluyorsunuz. Daha
sonra tekrar koridora doniiyorsunuz. Buradan gii-
neydeki aynalar odasina gidin. GO MIRROR komu-
tuyla aynadan gecin. Simdi shadowlands® desiniz.
Batiya ve Giineye gidin ve mantenna’yi kilicla 6ldii-
riin. (KILL MANTENNA BY SWORD) Sonra sarkit-
lar inceleyip ilk timelink'i alin. Daha sonra aynay
kullanarak kristal koridor'a geri doniin. Koridorun
devam olan doguya ilerleyin ve mumu alin. Ve gii-
neye giderek disan ¢ikin. Kuzeydoguya ilerleyip yol
iistiindeki han'a girin. Ve han daki insanlan incele-
verek GENERALI bulun. Ve ondan moleculator”
alin. (Exam people, talk to man)? Haandan ¢ikin ve
avluya geri doniin. Buradan dogudaki bahceye gi-
din. Pagodalar ve yeri inceleyerek bulacagimz cam
kiriklar ve ikinci timelinki alin. Daha sonra giiney
dogudaki bahceye gidin ve oradan ¢opleri inceleyin
ve kemikle meyveyi alin. Eger kagnda alamadiysa-
niz iiziilmeyin bunun size hi¢ yarar yok. Tekrar av-
luya doniin. Buuradan golgeler satosuna gelin. Hen-
degin {izerinden atlayin. Eger tentacleslara takilir-
samz, onlardan hack komutuyla kurtulabilirsiniz.
(jump over moat). (hit coat ve enter castle) komutuyla
iceri girebilirsiniz. Ik 6nce matematik odasindaki-
leri alin. Bundan sonra saat adasina gidin. Orada
sirayh (FIT TIMELINK TO CLOCK) komutunu 2 de-
fa yazin. Ve saat isler. Saatin icini acin ve turqoi-
se'yi gidin ve sirasiyla (OPEN CURTAIN, EXAM AL-
COVE, ROSTRUN, komutlariyla hexaagon of heliat-
ron'u alabilirsiniz kateden Leave castle ayrilir bu-
radan aynalar odasina doniin. eger kotii 1yn'la kar-
silasirsamiz (JUMP) Komutuyla kurtulabilirsiniz. Ay-
nay: gectikten sonra (FIT MINUS TO MIRROR) Ko-

mutuyla aynaw: kii¢iiltiin ve alin. Giineydeki guku-
ra diisiin ve biraz bekleyin. Asaf diisiince batiya
gidin ve oradaki tasi olin. Rock binderle ugrasma-
dan akreplerin yamina gelin. Burada iki defa kill sco-
rpions) vazip 6ldiiriin ve disar ¢ikin. Buradaki ka-
falardan moss'u alin karsimza cikan shadow wea-
ver den kilicimzi birakarak kurtulun. Kihcimz tek-
rar alin. Ve daha sonra cakmaktaslarina gelin on-
lar1 inceleyerek runeston bulun cakmastalarim
(SHARP FUNT) komutuyla kullanabilirsiniz. Giiney
dogudaki hayvan adamin yamim gelin ve PEXAGOH
OF HELIATRON'U birakip aldiktan sonra doguya gi-
din ve camuru inceleyerek penceyi alin. [KEkL) ve
onlar1 (WEAVE REED) Komutuyla &riin. Iste ipiniz
hazir. Sonra (TIE ROPE TO CLAW) komutuyla kan-
camzida vapin. Batiya iki kere gidin ve iki kere (get
moss) yazin. Iste moss man iste bundan sonra sizle
beraber olucak. Onu alhip batakhga gidin ve batak-
lig1 kurutmasini bekleyin. Daha sonra merman dan
kurtulmak icin REMOVE BEAD ve go swamp komu-
tuyla batakhga gelin (Drop bead) merman'dan kur-
tulun. Dagin tepesindeki wyvernlere gelin ve pinnac-
les’a wycord'u firlatin, Béylece alttaki kertenkeleyi
koruyan giic alam kalkar. Asag inin ve kertenkele-
vi inceleyerek ikinci run'u bulun. Ve onlar birbiri-
ne birlestirin (FIT RUNE STONE). Tekrar wyvern'
lerin yanina gelin ve onlar: temizleyin. Ve (light fi-
re) diverek orkoyu ¢agirip onu yammmza alin. Ve moss
man'1 aldigimz vere gelin. Burada remove minus ya-
zarak aynay1 birakin. Béylece buradan diinyaya do-
nebilirisiniz (aynaya girerek). Buradan mounds’la-
rin oldugu vere gelin ve mounds'larn inceleyerek
cog'u alin. Kuzeydeki two-bad'i (give turquise) ko-
mutuyla atlatin. Kuzeye ordanda yilandifina gidin-
ce orko size bir gecit gosterecektir. Size atilan ka-
yamn iistiinden zipladiktan sonra bu tiinele girin.
Biz burava kadar gelebildik eger bir sey cozer ya-
da takilirsamz liitfen birzi arayin. Hepinize bol ad-
venture'lh giinler..............

MERT GOKKAYA ve RASIM MINGU



Bu sayidaki konuk yazar kbgemizde Teoman
TUTKUN adl arkadasimizin génderdigi GREMLINS
adh adventure'i yayinliyoruz. Kendisine tesekkur
eder 6diulinl almak igin bizzat ya da telefonla bizi
aramasini rica eder z.

Diger Adventure’cilanin mektuplarini beklerken bu
arada yapmamiz gereken bir uyar var: Tlrkiye'de
yayinlanan baska bir dergideki agiklamalar arkadas-
lannmizin kendilerine aitmis gibi bize gdndermeleri-
ne gerek yok. o arkadaglanmiza da tesekkir ederken
adi gegen dergiyi bizim de okudugumuzu bilmeleri-
ni istiyoruz.

S6zlU Teoman Tutkun'a veriyorum...

Merhaba Sevgili Arkadaslar

Ben bir Adventure hastasi olarak bazi oyuniar iler-
liyebildigim kadariyla siz adventure’'ci arkadasglarma
aktarmak istedim.

Gremlins adinda bir adventure’i mutlaka duymus
olmalisimiz. Haraketli resimleriyle, degisik konusuy-
la gok gizel bir adventure. Konusunu da yapimcili-
gini Steven Spielberg'in yapti§i ayni adli muhtesem
filmde almis. Ben de bu oyunu ilerliyebildigim kada-
riyla size aktarmaya karar verdim.

Asagidakiler bu oyunun yon komutlannin kisaltil-
misidir. Oyunda kisaltiimis sekliyle yazin yoksa Dbil-
gisayar nereye gidecegini anliyamiyor.

D = Down (asadi). U= Up (yukan). N= North (Ku-
zey). E = East (Dodu). S= South (Giiney). W= West
(Bati).

Sira geldi oyunumuzu anlatmaya: Oyun basladi-
ginda siz evinizin Ust katinda bulunuyorsunuz. *‘D"’
komutuyla hemen asagd inin. Burada ‘‘Get Sword”’,
“Killi Gremlin"" komutlariyla alt kattaki Gremlin’i 6l-
dirmus olursunuz. **Get Remote Control’’ komu-
tunu yazarak uzaktan kumanda aletini alin. *“Go
Kitchen' komutuyla mutfaga gidin. Bes kez *‘Press
Button'’ yazin. Birinci de mikrodalga finn ¢aligir ve
igindeki Gremlin 6l0r. Ikinci de mikrodalga firin du-
rur. Uglingl komut ile mikser ¢alisir ve (zerindeki
Gremlin igine diserek olir. Dordincl de mikser du-
rur. Besinci de camasir dolabi acilir. Examine La-
undry Chute’’ komutunu vererek kiglk ve iyi
Gizmo'yu bulursunuz. *‘Get Gizmo'' komutuyla Giz-
mo’yu yaniniza alin. Tekrar ‘‘Press Button’’ yazin-
ca dolap kapanir. Bir kez daha ‘‘Press Button"'
komutu verirseniz ¢ekmece acilir. ‘‘Examine
Drawer’® komutuyla gremlin'i 6lddrin. ‘“‘Get
Flashligt'’ yazarak el fenerini alin. Artik gereksiz ha-
le gelen bigak ve uzaktan kumanda aletini buraya

birakabiliriz: *‘Drop Remote Control, Drop Knif"
yazin. Ardindan diger komutlan sirasiyla verin: ‘D,
Go Door, S, Get Ladder, N, N, W, Go Y.M.C.A.,
Drop everything.”’ Bu komutlardan sonra havuza
girebiliriz: **Go Pool, Take Plug' komutlanyla su-
yu bosaltin. Boylece Gremlin'lerin ¢ogalmasimi bir
siire igin durdurmus olursunuz. Uc kere (st (ste *‘E
yazarak doguya gidin. ‘‘Go station' yazarak ben-
zin istasyonuna girin. ‘‘Get Bottle, Get Welding
Torch’’ yazarak oksijen tipini ve kaynak makine-
sini alin. **U, N, E’" komutlariyla Darry’nin taverna-
sina gelin. *‘Go Darry's Tavern, Go Bar'' yazarak
iceri girip, bara gidin. **‘Get Camera’’ ile fotograf ma-
kinesini alin. *‘Press Button'' yazarak Gremin’leri
kacirnn. Bu islemi artik nerede Gremlin goriirseniz
yapabilirsiniz. N, N, E komuflaryla sinemanin énu-
ne gelin. Burada **Go Cinama'’ yazarsaniz sinema-
ya, ““Go Department Store'’ yazarsaniz slper
markete girersiniz.

Benim bu oyunda ilerliyebildigim nokta burasi. Ay-
rica bazi ipuglar da verebilirim.

1) ““‘Open valve' yazarak gazi acabilirsiniz.

2) "Light Flashlight’” komutuyla el fenerini yaka-
bilirsiniz.

3) | have company” yazdid zaman yakininizda
bir Gremlin var demektir. Sayet fotograf makinesini
aldiysaniz ‘‘Press Button’ yazin. Boylece Gremlin'-
lerin higimindan bir sdre igin kurtulmus olursunuz.

4) SUper markette gérduginiz kapilardan gegcmek
igin su komutlan verin ‘‘Opeen door, Go Door’’.
Yalniz kapilardan bir tanesi kilitli olmal ki agiimiyor.

5) Siiper Marketin en {st katinda tavanarasina ¢i-
kan bir yol var. Buraya merdiveni getirip *‘Drop Lad-
der, Go Ceiling’’ yazarsamiz tavan arasina
cikarsiniz.

6) Oyunun herhangi bir yerinde *‘I"* tusuna basip
Returnlerseniz tasidiklarinizi 6grenebilirsiniz.

7) Oyunda fiilen sonra ilk dért harfi yazmaniz ye-
ter. Ornegin ‘‘Go Depertment Store’’ yerine kisa-
ca ““Go Dept’” yazmaniz yeterli olur.

8) Ayni adh filmin sonunda Gremlin’lerden sine-
may! yakarak kurtulunuyordu. Saniyorum oyun da
ayni sekilde bitiyor.

9) Herkese zevkli dakikalar ve basarilar.

Teoman Tutkun arkadagimizin yazdiklarn burada
bitiyor. Bizim ekleyeceklerimiz de sdyle: ILK OLA-
RAK OYUNUN TAMAMINI COZULMUS OLARAK
HARITASIYLA BIRLIKTE BIZE GONDERENE BU-
YUK BIR ODUL VERECEGIZ.
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mucadelesi olusturmakta. (Tipki sinemanin
ilk yillarinda oldugu gibi degil mi?) Silah
arkadaslariniz agiklanmayan bir sekilde
Kotld'nin emrindeki gicler tarafinda bir
labirent gibi inga edilmis bir satonun
mahzenlerinde zincire vurulmus
durumdalar. Goreviniz Koti'nin karsiniza
cikaracag cesitli tirde yaratiklarla
doviserek arkadaslarnnizi zincirli olduklarn
hucrelerden kurtarmak.
Labirent, tipki Gauntlet’te oldugu gibi
yukardan kusbakisi gorilmekte. Daracik
koridorlar gogu zaman genis alanlara
acilmakta. Bazen bu salonlarda bazen de
koridorlarda karsiniza ¢ikan kapilarin
arkasinda da arkadaslariniz bulunmakta.
Kapilari agmak icin de ortalid! kimin sactigi
belli olmayan sihirli anahtarlan kullanmak
zorundasiniz. Kapi agilinca da igeriye girip

Her yeni bir Gauntlet taklidi piyasaya
sirildiginde hala yapilabilecek bir yenilik
bulunmasi, hala yeni bir senaryoya adapte

edilebilir olmasina bir turli akil

erdiremiyorum. Her ne kadar taklitler

asillarini aratirlarsa da bu yeni Gauntlet
taklidi yine de zevkle oynanabiliyor.

Oyunun Commodore versiyonu belirli

piyasa kurullanindan kaynaklanan bir

acelelikle biraz bastan savma yapiimisa

benziyor. . , ¥
Konunun esasini yine bir iyiler ve kotuler
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arkadasinizi saliveriyorsunuz. Ve her
arkadasiniz size bir dzellik katiyor. Bigak
kullanabiliyorsunuz, ok atabiliyorsunuz,
ates edebiliyorsunuz, koruyucu kalkaniniz
olusuyor ya da hizimz artiyor. Bu yeni
dzellikler cok dnemli ¢linki dismanlarnniz
da bigcak atan ninjalar, devler, enerji
yutanlar, okcgular... gibi ancak cesitli
silahlarla éldirilebiliyorlar. Ayrica her
kurtardiginiz arkadasimz hizinizi
azalttigindan, hiz artmasi basar igin
mutlaka gerek. O seviyenin ¢ikis kapisina
ulagirsaniz kurtardiqiniz arkadasinizin ve
Oldirdiuglndz dismanin sayisina gore
bonus kazaniyorsunuz.
Shackled' oynamak igin onerebilecegim
belirli bir yontem yok. Ama ayakta
kalabilmek i¢in ¢abuk hareket etmeye, ¢ok
dusman dldirmeye, bir koseye de
sikigmamaya bakmalisiniz. Bir de dar
koridorlan gegerken gozunuzu dort
acmalisiniz. Clnkl ekran yOridiguniz
yone dogru kayarken bir de bakarsiniz ki
bir surld okgu etrafinizi sarmis.
Oyunun renklerindeki monotonluk bir
sire sonra sikinti vermeye baslyor. Ayrica
ylUz on iki oldugu soylenen seviye
aralarinda dyle aman aman bir fark yok.
llk oynandigi siiriikleyici gibi
gorunmesine ragmen bir slire sonra
distigu tekdizelik oyun igin ayr bir eksi
puan.
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Oyun adi

SALAMANDER
SKATE CRAZYL

TEST DRIVE

ALIEN SYNDROME

YOGI| BEAR

DREAM WARRIOR
DEFENDER OF THE CROWN
ROAD BLASTERS

SUPER STAR SOCCER
STREET FIGHTER
GUNSMOKE

EMPIRE STRIKE BACK
SIMBAD

BARBARIAN

GUNSHIP

FLINSTSTONES

FREDDY HARDEST

IKARI WARRIORS
HOPPING MAD
AIRBORNE RANGER




lam otomatik televizyona kavustuk!

Turkive sonunda, tum islemlenni kendisi yapan
Mukemmel ir ieleveryona, " lam olomatk televiayod
Kavusiu

OiZ KDMugunuzda oturun, uzaklan kumanda cihazinzin
tuslanna dokunun

Toshiba Spacemaster -uydu yayinlan dahil- kanallan
kendest arayip, kendisi bulsun. Arama islemine ekraninda
Qoslersin

Toshiba Spacemaster yayin sistemini kendist segsin

Hang sistemi sechiqini ekraninda gostersin

Toshiba Spacemaster renk-isik-ses ayarlanm kendis
vapsin. Ayar islemienni ekraminda gostersin

Toshiba Spacemasler, sececeqini sure sonunda kapanmik
uzere, kendin ayariasin ve bu sure sonunda kendihdinden
kapansin, Ulomatk kapanisa ne kadar sure kKaldsqim
exraninda qoslersan

loshiba Spacemaster tam olomatikin

Utomatik islemien, hassas istasyon ayan, gornunty eshksy
ses kesme Ozelge, 11 sestermi, Microchip tuner, 56 cm
In-Ling (Blackstnpe) resim Wod, 16 program halizae
modem tasanmiyla cagimiza yakisan televizyondur

Siz de bu televizyona kavusun|

TOSHIBA

TOSHIBA : m‘#m

M ASTER

“Gagimiza bu televizyon yakisir”
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