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CT-370 (YENI)

* 49 Standart tus

® 29 Enstriimiin sesi

* 10 Nota polifonik

* 210 Tone bank sesi

* 20 PCM otomatik ritm
* Yeni CD sesleri

CT-630

¢ 61 standart tus
* 5 oktav

e MIDI

e Stereo

e Hafizal

* 3 split

CT-660 (YENI)

* 61 Standart tus

e 5 Oktav ,

* 30 Enstrimiin sesi
* 10 Noto polifonik

® 465 Tone Bank sesi
® 40 Bateri sesi

® 20 PCM otomatik ritm
* 8 degisik ses efekti
o MiDi

¢ Stereo

e Hafizal

o Ozel kayit tusu

L'

BekoTicaret A.S.

Casiotone

‘ Diinyadaki gelisimden daima bir adim on-

" de olan CASIOTONE Her tiirlii ritmi,
Enstriiman sesi, Special-Effect ve Tone
Bank ozellikleriyle Yine Diinyada

Casiotone
Istiklal Caddesi 349 BEYOGLU - iISTANBUL Tel: 152 49 00 (7 Hat) 1466205 [ZMIR Lt

ARA..

“Lider Muzikgi”

ANKARA Tel 117 31 25
iZMIiR Tel: 18 20 00
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Bu sayi yine size dopdolu, daha iyi, daha gizele gi-
disin habercisi olan bir ‘‘dergi sayisi’’ ile huzurlari-
nizdayz.

Sizin de farkedeceginiz gibi derginiz huzurunuza bu
sayl kuse kagida basiimis olarak ¢ikiyor. Avusturya
menseli Avrupa’nin en kaliteli kagidina basilan yeni
sayimizi seveceginizi umuyoruz. Gelecekte size la-
yik daha giizel ve daha iyi dergiler sunmak yolunda
cabamizi siirdiirecegiz.

Bu sayimizda ayni hit oyunu olan Barbarian Il ile mer-
haba dedigimiz oyun bélimd ile dopdolu.. Yirmiyi as-
kin oyun tanitimi var bu bélumde... Adventura’lar da
ise son glinlerin gézde oyunu ‘‘Yes Prime Minister”’i
sizin i¢in Baris kardesimiz kaleme aldl.

Ayrica bu bélimde **Corruption’ da var.
Dergimizin bu sayisindan itibaren sadece oyun de-
giliz. Sizin sorunlariniza bir nebze de olsa yardimci
olabilmek i¢in ‘‘Sorunlariniz Bilmedikleriniz’’ ko-
sesini bu sayimizda baslattik. Burada sizin sorunla-
riniza cevaplar verecek, bilgisayariniz ile aranizda do-
Jabilecek sorunlariniza yardimci olabilecek bilgiler
sunmaya calisacagiz. Dile@imiz sorunlarinizi bize yaz-
maniz... Tabii ki bu sayida bu késede sorunlariniz ol-
madigi igin Multi Ice Ill kartusu tanitan bir yazi ya-
yinliyoruz. Séz konusu kartusu, islevleri, faydalari ve
zararlari ile inceleyen bu yazi da kartusun tanimini
almis olacaksiniz. Bu késede gelecek sayilarimizda
sizden gelen mektuplara cevaplar vererek sorunla-
rinizi ¢6zmek konusunda ¢abalarimizi surdirecegiz.
Gecen sayimizda yayanladigimiz Sayin Uzeyir Kizi-
larmut’un kafa ayari ile ilgili yazisi matbaadaki dizgi
hatas! yliziinden anlasilamaz halde idi. Bu yaziyi bu
sayimizda yazar Sayin Uzeyir Kizilarmut ve sizlerden
Ozur dileyerek, yeniden yayinliyoruz.

Sizin dekstekleriniz ve giiveninizle buylyen dergi-
miz, daha iyi, daha gilizel, nihayet évinebilecegdiniz
bir dergi olma yolunda cabalarini sirdirecektir. Des-
tekleriniz bize bu konuda en blylk guvencedlr He-
piniz sagolun.

Derslerinizin artik kendisini hissettirmeye ba l
bu glinlerde size; Derslerinizde ba:

nizla Zengin Klavyeler dil
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Sahibi ve Genel

Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Miidiri
REFET OKTAN
Muessese Muduri
FATMA PALA

Yayin Kurulu

AHMET YILDIRIM

REFET OKTAN
ABDURRAHMAN PALA

REMZIYE SAGLAM
RASIM MINGU
ERKUT ERYAYAR
UFUK METIN
HAKAN TiRALI
MERT GOKKAYA
ORHAN CEVHER
SAHIN DERYA
EMRE ISIKLAR

Katkida bulunanlar
BARIS ERYAYAR
ERTUGRUL ERTUL
CEM MUTLU

llan Rezervasyonlari icin Telefon
160 82 11

Posta Ceki No: 328618

P.K.205 80690
BESIKTAS - iISTANBUL

idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS - ISTANBUL
TELEFONLAR

160 82 11 - 158 81 81
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DiZGi
Renkayrimlari

GUVEN REPRODUKSIYON
Baski

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gonderilen yazilar
yayinlansin-yayinlanmasin iade edilmez. Siparis edilen calismalar

disinda dergimize gonderilen malzeme yayina deger bulunma-
si halinde telif lcreti 6denerek yayinlanir.

iLAN TARIFESI

Arka Kapak Renkili............. 750.000. + K.D.V.
On ve arka ic kapaklar....... 600.000. + K.D.V.
ic sayfalar Renkli............... 400.000. + K.D.V.
ic sayfalar Siyah-Beyaz...... 300.000. + K.D.V.

ilanlarin renkayirimi ve filmleri miisteriye aittir. Is-
teyen musteri icin grafik hazirlanir, Renkayrimi
yapilir ve kendisine ayrica fatura edilir. ilanlarin
hukuki sorumlulugu ilan sahibine aittir.
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ABONELERINE

TENZILAT YAPAN FiRMALAR

ALTINBASAK LTD. STi.

Saglik sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
BILTUR BILGISAYAR

PTT yani Isinl sok. 5/B BALIKESIR

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

is Bankasi arali§i 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08
EKiM-2-ELEKTRONIK

Esnaf Sarayi Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
ABDI TiCARET

Hiirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81
SIRCASARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
ALTINNESIL BiLGi I$LEM MERKEZi

islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

KARTAL TiCARET

Huikiimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93
TEKFON
F.Fevzioglu cad. Sahabive mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

OFLUOGLU TICARET
Gazipaga cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

- 240 226

Sedan LTD. STI.
Mesrutiyet Cad. NO: 10/39
Tel: 188 07 82 Bakanliklar - ANKARA
~ izMiR
BARIS BILGI ISLEM
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sokak 9/2 Karsiyaka Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE
inénii cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00
TAYLAN TICARET LTD. STi.
Gagiosmanpasa Bulvar 38/B Cankaya Tel: 14 08 82
ISTANBUL

C.M.P Zafer Giltekin

Yildiz Posta Cad. NO: 52/15

Tel: 172 47 27 Esentepe - ISTANBUL
Bilden Bilgisayar

istiklal cad. sahna. sok. Ali Han kat: 5 NO: 507

Tel: 152 47 27 Galatasaray - ISTANBUL
Diji Bilgisayar Danismanlik Cem Kaptanoglu

Akasya Sok. Akasya Apt. NO: 9/4

Tel: 363 31 53 Géztepe - ISTANBUL
Can Muhendislik San. Tic. A.S.

Rihtim Cad. Hacionbasilar ishani Kat: 4
Tel: 347 30 36 - 346 33 86 Kadikdy - ISTANBUL

BIL-MER :

Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy Ishani ve Carsisi Bakirkdy Tel: 570 34 90
BIMOMAK LTD STI

Mebusan Yokusu SSK ishani 220 Findikl Tel 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

BOGAZICi BILGISAYAR A S.

Abide-i Hirriyet cad. Polat Celil Aga ishani K:3 No: 14 Mecidiyekdy
Tel: 172 55 54

COMPUSHOP
Nadide sok. 33 Bagkur Blokjari Merter Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR

Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

EFOR BILGISAYAR

Sofular mah. Agiklar sok. 2 Fatih Tel: 532 50 37
ELECTROMODE

Kayisdag cad. 280 Ust Géztepe-Erenkdy Tel: 360 63 92
EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52
FERBI ELEKTRONIK LTD. STi.

Gruba Hiseyinaga mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B Aksaray -
Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADIi KOM. STi

Sogitcesme cad. 129/70 Kadikdy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Muhdrdar cad. 70/34 Akmar Pasaji Kadikdy Tel: 345 06 78
KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 Uskiidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79

MiKOM BiLGISAYAR UYGULAMA MERKEZi

Kayisdagi cad. No: 202 Goztepe Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.

Ebuzziya cad. Sakizliyali sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A Gapa Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER

Bagdat cad. Késemiz Ap. 209/8 Selamicesme Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI

Hajitaga cad. Eksioglu ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25
SKY ELEKTRONIK

Valikonagi cad. Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantasi Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK

Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikdy Tel: 346 24 00
TETIKLER DIS TICARET

Selamsiz cad. Eser Car$|S| K:1 No: 34/78 Uskiidar Tel: 334 99 94
UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtim cad. Bascavus sok. Yazicioglu ishani 3/54 Kadikdy

Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER

Bagdat cad. 378/2 Sagiunbakkal Tel: 369 0569



64 sahiplerinden, Palace’in
gecen sene barbarlarin
dunyasina cesaretle girisinin
yaygarasinl hatirlamayanin
olacaginl sanmiyorum.

Barbarian IT gunahkar
Drax’in basariyla maglup
edilmesinden hemen sonra
olusturuldu. Drax
maglubiyetten sonra Kara
kalenin altindaki zindanlarin
derinliklerinde bulunan
s181nagina kagmaigtl. Barbara
savasggl veya prenses Mariana
karakterlerinden birini segiyor
ve Drax’i yeraltindaki bolgede,
sonsuza kadar yok etmek icin
takibe bashyorsunuz.

Draxin gizli s1§1nagina
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erimek degisik problemlerle
dolu Uu¢ boélgeyi, ki bunlar
‘corak topraklar’, ‘bilyiik
magara’ ve ‘zindanlar’dir.
basarlyla gecmekle mumkiindiir.
Her bélimi 28 ekrandan olusmus
Barbarian ll’de secilen karakter
saga, sola ve arka plandaki kapi
veya maagara giriglerine ‘space
yardimi ile yénlendirilebilinir.
Ekranin altindaki kili¢ ise devaml
kuzeyi gosterdiginden yolunuzu
bulmakta yararlanabileceginiz
yegane elemandir.

BolUmlerin tim, iki adet sihirle
ilgili madde (ki bunlar oyunu
tamamlamak igin cok énemli),
Bunlar sirasiyla bir top, kalkan,
sihirli bir iksir micevher, balta ve

son olarakta zindanlarin demirli
kapilarini agmak icin bir anahtar.
Ayrica etrafta bulunabilen
kafataslari da ekstradan birer
hayat demektir.

Drax’in siginagina yolculuk
tehlikelerle doludur. Béliimler
Uzerlerinden atlanmasi gereken
asit birikintileri ve cukurlarla
doludur. Ayrica her bélim 6 cesit

doga Ustl varlik ihtiva eder. Bu
yaratiklar siriingenlerden, zindan
efendisine kadar uzanan bir dizi
dismanlardir ve genellikle
hasimlarini bir ka¢ ekran takip
ederler, ta ki 6lene ya da 6ldirene
kadar. Yaratiklar tarafindan
yapilan saldirilar eneriji
cubugunuzu tuketirler.

Simdi bolim bélimyaratiklarla
basetmenin yollari...

Level I: Goévdesindeki kiligla size
saldiran bu yaratigi yok etmek
icin 6ne tekme atin ve ardindan
hemen alcak bir vurus yapin.
Tekme enerjisini azaltir, alcak
vurus isabet etmeyebilir fakat
yeni bir tekme icin size zaman
kazandirir.

Canavarlar ise yaninda ayakta
duran kahramanimizin kafasini
1sirip yerler. Bu nedenle yaninda
ayakta durmak pek akillica
olmayacagindan size dogru
yaklasinca alcak vurus yapin ve
bir adim geri gidin.

Neandertal adami ise kafaya
yapilan vuruslardan etkilenir,




sadece kata vurusu ve bir adim
geri.

Ucgan yaratiklar ise tekralanan
one tekme ile etkisiz hale
getirilebilirler. Vurusunuzu
yaptiktan sonra iki adim ileri ve
tekrar vurus.

Maymun adami ise yerinizde
durarak éne attiginiz tekmelerle
kolaylikla alt edebilirsiniz.

Tiiystiz tavuklari da dogru
zamanlamayla ikiye bolebilirsiniz.

Tabii ki alcak vurusla..

Level Il: Yengegleri yok etmek
icin ilerlemelerine izin verin.
Yaklastiklari zaman tekme atin ve
hemen ardindan algak vurus

yapin.

Yesil renkli kiligla adam
altedilmek icin tekrarlanan kafa
vuruslari gerektirir. Eger bu
hareketten kurtulursa bir alcak
vurus yapin ve ardindan kafa
vuruslariyla devam edin.

Siriingenler igin en gegerli yol
algak vuruslardir.

Kuyrugu ile saldiran yaratigi
ise tekrarlanan kafa vuruslariyia
yok edilebilirler.

Boga seklindeki yaratiklari
altetmek icin ise algak vurus en
iyi dégus seklidir. Eger Ustinuze
atlarlarsa kafa vurusuyla karsilik
verin.

Boga seklindeki yaratiklarin
daha ufaklari olan magara

yaratiklari ise algak vurus ve
ardindan bir adim geri yapilarak
yok edilebilirler.

Level lll: Suringen yaratigi
alcak vurus ile yok edebilirsiniz.

Barbarian 1’den hatirladigimiz
ufaklik ise bu sefer 6lu tasimiyor
fakat sizi éldirmeye calisiyor.
Tekmeyle kendinizden uzak tutun
ve eger istereniz bir ka¢ adim
geri giderek alcak vurus yapin.

Cukurlarin icindeki canavarlar
ise Level 3’Un en ilgingsiirprizi.
Uzerlerinden atlama ile size zarar
veremezler.

Gozler ise yok olmak igin kafa
vuruglan istiyorlar.

Bélimin en zor karakteri olan
zindanin efendisini yok etmek
epey zor fakat basarili
hareketlerle neden olmasin..
Zindanin efendisi tekme attiginda
kafa vurusu, yumruk attiginda ise
alcak vurus yapin. lyi
zamanianmis bir kafa ugurucu
vuiug da isinize yarayabilir.

Level IV: ilk ekrandaki yaratigin
lzerine kosun ve ona carpin.
Yaratik yok olacaktir. Diger bitln
hareketler ise yaramaz..

ikinci ekrandaki alev kusan dev
canavari ise ya kafa ugurucu
vurusla yada kafa vuruslariyla yok
edin..

Son ekranda ise Drax’in
ellerinden cikan buylnin
kesilmesine yakin kafa ugurucu
vurusu yapin ve sonucu izleyin...
Drax kopardigimiz, kafayi alip
gidecektir. Kimbilir belki
Barbarian Il hazirhi@ igin...

Barbarian Il etkileyici bir Grin:
Renkler, detaylara gdsterilen
Ozen, insani hayran birakan
canlilik ve esdegerdeki I1sik ve
muzik efektleri oyunu harika
kiliyor. 7

Tek séyleyebilecegim ‘harika,
harika, harika’......

Hareketler: Joy. saga: Saga

hareket

sola: Sola hareket

Joy. yukari: Kosma

asagi: Saga ya da sola dénme

Joy. saga + ates: Kafa ugurma

Joy. sola + ates: One tekme

Joy. yukar + ates: Kafa vurusu

Joy. asadl + ates: Alcak vurus
Hakan Tirali & Ugur Cakin

64’ler sayfa 7




C-64 ve kafa aYan

(X o0
OZUR...
Sevgili okuyucularimiz.
Gegen sayimizda “‘C-64 ve Kafa ayart” bashg altin-
da yaymnladigimiz onemli yazida tashih hatasi olarak
bazi boliimler elimizde olmadan yanhs ctkmuistir. Ya-

zimin yazari Sayin Uzeyir Kizilarmut ve siz okuyucu-

larimuzdan oziir diliyor. Yaziyi yeniden yayinliyoruz.
64’ler

COMMODORE 64 bilgisayari sahiplerinin
buyuk cogunlugunun malesef sadece teyp uni-
tesi vardir, ve teybin ¢ikarttigl sorunlardan 6ta-
ri bu, Commodore’cularin s1ik sik canlarini
sikmaktadir. Bu yazimda amacim C-64 teyple-
rinde neden sorunlar ¢iktigini anlatmak ve bi-
raz olsun bu huzursuz Commodore’ culart bu
konuda aydinlatmaktadir. Oncelikle teyplerde
nasil kayit yapildigini kisaca agiklamaya cali-
sacagim: Teyp kasetlerindeki band ust yuzu
manyetik malzeme ile kaplanmais bir plastik ge-
rittir. Teybin kafasi ise gerit Uzerinde ¢cok ku-
ciuk miknatislanmalar yapabilen bir elektro
miknatistir. Tabii bu olayin en basit ifadesidir.
Band kafanin éntinden sabit bir hizla geger ve
bu sirada kafa bilgisayardan gelen bilgiyle dog-
ru orantili olarak serit iizerinde miknatislama-
lar yapar. Bu miknatislamalarin guglu ve net
olabilmesiigin, yani maksimum randiman sag-
lanabilmesi i¢cin kafanin éntinde bulunan dik in-
ce yarik ile bandin birbirine dik olmasi, yani
aralarinda 90° lik aginin olmasi gerekir. Teyp-
lerde kafanin tasiyacagl ayaklarindan birinin
yay ve vida ile hareketli sekilde olmasinin sebebi
ayar yaparak bu dikligi saglayabilmektir. Teyp-
lerdeki bu ayara AZIMUTH ayari denir.

COMMODORE teyplerinde sorunlarin bu ka-
dar cok olmasinin sebebi bu teyplerin perfor-
mans agisindan C-64’un orijinal kaydina gore
Uretilmis olmasidir. Oysa C-64’un orijinal kay-
d1 oldukea yavastir. Bu hizla kayit yapildigin-
da AZIMUTH ayarindaki 9% R20’lik
bozukluklarda bile kaset okunabilir yani prog-
ram yuklenebilir. Ginumuzde C-64 kasetlerinin
kaydinda gesitli turbolar kullanilmaktadir. Bu
torbolar tipine gore normal C-64 kaydindan 6
il4 10 kat arasinda daha hizlidir. Ancak turbo-
cular C-64’de teypten yukleme suresini kisaltir-
ken beraberinde Dbagka bir sorunu
getirmektedir.

Bu sorun turbo kayitlarinda AZIMUTH aya-
rindaki bozuklugun % 3-% 5 ten fazla olmasi

Elkn. Manh. UZEYIiR KIZILARMUT

durumunda bilginin kasetten okunamamasidir.
Bunun sebebi kayit hiz1 yani frekans arttikca,

~ bantta manyetik olarak etkilenebilen genigligin

azalmasidir. Tabii bu téleranslar bilgisayarda
dire¥ kayit yapilmasi durumu i¢indir. Kasetle-
rin teypten teybe gogaltilmasi durumunda bu
télerans daha da diisecektir. Tabii sorun bu ka-
darla bitmemektedir. Asil sorun ulkemizde ka-
setlerin ¢ogunlukla dogru AZIMUTH ayari ile
kayit edilmemesidir. Gerci bunun sebebi de ul-
kemizde dogru AZIMUTH ayari yapmayi sagla-
yacak bir test kasetinin bulunmamasidir.
Avrupa’da kasetler dogru ‘AZIMUTH ayari ile
kaydedilmekte ve bdylece bu tur sorunlar Av-
rupada Uretilen orjinal kasetlerde daha az ol-
maktadir.

Peki bu sorunlar nasil halledilebilir. Bunun
icin bilgisayarcilara (6zellikle kaset Ureticileri)
ve kullanicilarina ig dugmektedir. Bilgisayarci-
lar ellerindeki uretim sistemlerini ve teypleri-
nin dogru AZIMUTH ayarina yani 90° lik kafa
agisina ayarlamalidirlar. Ayrica bu konuda cid-
diyet ve titizlik gostermelidirler..

Ulkemizde AZIMUTH ayari (ya da diger adiy-
la kafa ayar1) yapan test kasetleri tiretildi. Fa-
kat ne, yazikki bu test kasetlerinin AZIMUTH
ayarlari birbirlerini tutmamaktadir. Bu da ha-
tali sonuclarin ortaya cikmasina neden ol-
maktadir.

Bu ayarin 6zellikle Avrupa’da Uretilen test ka-
setleri (6rnek: AZIMUTH COUNTER) ya da en
kotu ihtimalle bir orjinal (Avrupa’da kaydedil-
mig) Program kaseti temin edip piyasamizda bu-
lunan kafa ayar, ya da Justage prgramini
kullanarak yapabilirler.) Bilgisayar kullanicila-
rina dugen ise teyplerini ciddi firmalara gotu-
rerek dogru AZIMUTH ayarini yaptirmali ve
teyplerinin ayariyla sik sik oynamamalidirlar.
Ayrica standart AZIMUTH ayari ile kaydedilme-
mis kasetleri satin almamalidirlar.

Bu sorunlar piyasamaizda bulunan ve perfor-
mans olarak COMMODORE marka (1530) teyp-
lerden ko6t olan C-64 teyplerinde ise daha fazla
olacaktir.

Hepinize LOAD ERROR’suz gunler.
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OKUR ANKETiI

(Ay ve giin olarak)

Ogrenim durumunuz

Hangisini kullaniyorsunuz Disk Drive [ Kaset []
Bitirdiginiz Ozel kurslar..«

Derg|m|zde arzu ettiginiz

konular.. (Basina (X) isareti koyunuz)
O Oyun tanitmalari

O Genel bilgiler

O Bilgisayar diinyasindan haberler
O Okur mektuplari

O Kuguk,ilanlar

O Program dokumleri

O Diger

Derginize abone olmak istiyorum. Abone pedeli olan
....... TL'y1 Turkiye is Bankasi Ihlamur Subesi nezdin-
deki 160965 no’lu hesaba yatirdim. Dergiyi ...... sa-

yidan baglayarak adresime gdndermenizi rica
ederim.

Adim Soyadim:
Adresim:

....................................................
.............................................
.................

.........................
..........................................

O Alti ayl:k 12.000 TL

[J Yilhk 22.000 TL

BANKA ICIN P.I.T ICIN

Derginize ABONE olmak istiyorum. Abone bedeli
olan ......... TL’yi Posta Gekleri Merkezi’nin 328618
no’lu hesabina yatirdim. Dergiyi .......... Sayidan bag-
layarak adresime géndermenizi rica ederim.

Adim Soyadim:
Adresim:

..............................................................

.............................................................................

O Altr ayhk 12.000 TL O Yilhk 22.000 TL

Posta Ceki hesabina yapacaginiz havalelerde,

ekstra bir licret 6demezsiniz.

ESKI SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilarin adresime gonderilmesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Turkiye is Bankast lh-
lamur Subesi nezaindeki 160965 no’lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
redini rica ederim.

Onemli not: Posta génderi (icreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayin.

Soyadim ] g
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I Eski Sayilardaki Oyunlar
NiSAN 88

: Masters of the Universe, Out Run, Tran-
tor, Trap Door I. Trap Door |l, Bone Crunc-
her, Bravestarr, Athena, Deflektor, ATV Si-
mulator, Gireat Giana Sisters, Fire Trap,
Terramex, Platoon, Flying Shark, Jackal.

: The Train, Rastan, Samurai Warior,
Impossible Mission Il, Rolling Thunder, Dan
Dare |, Dan Dare Il, Gryzor, Predator, BMX
Kidz, Bedlam, Troll, Tetris, Black Lamp,
Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of Doh)

: 1.0., Knight Games I, Traz, Magnetron,
A.T.F., Frightmare, Mask Ill (Venom STri-
kes BAck), Cybernoid, Gothik, Pac-Land,
Blood Valley, Road Wars, Northstar, Tar-
get Renegade, ikari Warriors, Winter Oly-
mpiad 88.

: Games: Winter Edition, Karnov, Flintsto-
nes, Power At Sea, Slimens Mine, Shang-
hai Karate, The Three Stooges, Bangkok
Knights, Airborne Ranger, Draconus. Stre-
et Sport Soccer, Rimrunner, Firefly

: Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon, Kil-
led until Dead, F-15 Strike Eagle, Super
Hang-On, Gunsmoke, Vixen, Gutz, Freddy
Hardest, Alien Syndrome, Bionic Comman-
dos, The Great Escape, Iron Horse, Her-
cules, Darksyde, Superstar Soccer, Defen-
der Of The Crown.

: Summer Games Il, Street Fighter, Mara-
udr, Trojan Warior, Thundercats, Dream
Warrior, Derby, Skate Crazy, Tobruk, To
Hell And Back, Apollo 18, Mickey Mause,
Salamander, Tangent, Gauntlet Il, Desola-
tor, Hoppming Mad, Saboteur Il, Bob Win- -
ner, Football Manager |, Football Manager
11, Matterhorn Scraemer, Monopoly, Road
Warrior, Clever And Smart, Deja Vu, Ma-
niac Mansion, Road Blasters.

EKIM 88: The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley’s,
SuperCup, Summer Olympiad, Hawkeye, Stunt Bike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpius, Taipan, Buble Ghost, Wes-
tern Games, Dizzy Dice, Barbarian, Chubby Gristle,
Sorceser Lord, Road Runner, Rampage, Amiga Extra
F/A-18 Interceptor, Amiga Extra Gone Fish’n Ace 1,
Ace 2, Masters Of the Universe, Gremlins, Shackled,
Beyond The Ice Palace, Ball Blasta

MAYIS 88

HAZIRAN 88

TEMMUZ 88

AGUSTOS 88

EYLUL 88




Ikinci bélum: Amaciniz
verilen suirede yeterli hedef
vurup gerekli puana
ulagmak. Ekranin ust

boéliminde butin hedefleri

goruyorsunuz. Altta ise bir
durbun igerisinde st
ekranin daha az bir
bélimunu daha yakindan
goruyorsunuz. Joystick’i
sag, sol, yukari, agagl
hareket ettirerek hedefe
getirip tetigi cekerek
Gogsiinde daire igsareti olan
hedefleri (G6gsunde yarasa
isareti olanlari vurursaniz
puan kaybedersiniz) yok
etmelisiniz. Her boélum
belirli bir puana ulagmakla
bitiyor (mesela ilk bolim
5000) bir sonraki bélumu
bitirmek i¢in gereken puan
ise, bolum baglangicinda
belirtiliyor.

Uclinct bélim: Bu bélim
oyunun basit ve zevksiz bir
bélumu. Amag ise gayet
basit engelleri agip,
bonuslari toplayarak
jipinizle basgariya‘ulagmak.
Dérdincu bélum: Bu
boélumde gavusunuzla teke
tek silahsiz mucadele
Yapiyorsunuz. Hareketler
ise gayet basit ileri yumruk
(Joystick saga + ates),
tekme (joystick yukari),
kafa atma (joy. asag1 +
ates), tekme kesme (joy.
yukari + ates). Dévusg
sirasinda kafa, yumruk ve
tekme epey isinize yariyor.

Her adami yenisinizde daha
zor bir rakiple

kargilagiyorsunuz.

Oyun sonunda bedensel
durumunuz size bildiriliyor
ve eger isterseniz
durumunuzu bir ilerki
bélim olan Vietnam (19 -
part IT) igin
kaydedebiliyorsunuz.

19 tek kelimeyle
mukemmel bir oyun,
adamlarin hareketleri
gercege Oyle yakinki
kendinizi film izliyor
zannediyorsunuz. Ayrica
bélim sonlarindaki
mesajlar da gayet ilging.
Hala almadiysaniz, hig
durmayin hemen alin....
Ugur CAKIN

b

TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK

FACIT Printerleri yetkili saticihg 1
BOGAZICi Bilgisayar ege bolgesi genel dagitimi.

* GOGE KOM. STi. Oyun, egitim ve is programlari Ege Bolgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bélgesi genel dagitimi
Final Il - Multi Ice 1l ve diger kartuslar
3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulari
Commodore adaptérler ve tim bilgisayar yardimci malzemeleri
* EBONY BiLGISAYAR EGiTiM MERKEZI ingilizce egitim programlar
Ege bdlgesi genel dagitimi N
* 64’ler DERGISI Ege Bolgesi genel dagitimi &L
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI 3
Oyun, egitim ve is programlari
Disket oyunlari ve kasette disket oyunlari
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler
* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE

Merkez : Gaziosmanpasa Bulvari no 38/B CANKAYA

Sube : Talatpasa Bulvari no 40 ALsaNcAk "ZMIR
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19 serisinin ilk bélumu
olan Boot Camp Amerikan
askerleri ile ayni seviyede

egitildiginiz ve deneyim

kazandiginiz bir yer.

Buradaki egitimin amaci
Vietnam icin asker
l yetistirmek.

Oyunun baglangig grafigi

bile daha neler gorecegiz

dedirtiyor.

Bundan sonra kag¢ kiginin

egitime  katilacagini

‘¢Space Bar’’ ile

belirliyorsunuz. Ve isimleri

yazdiktan sonra 4

boélumden olusan egitim

bagliyor.

Birinci bélim: Amaciniz

verilen slire iginde engelleri

ag1p bitise ulagsmak.

Cavusunuzun komutuyla

kosu baghiyor. Kogmak i¢in

Joystick’inizi saga

itmelisiniz. Yol Uzerinde

egitim icin dizilmis engeller

1 bulunuyor. Bu engeller ¢ok

kolaydan gcok zora dogru

cesitli formlarda

bulunuyorlar. Engeller ¢ok

gesitli oldugu i¢in hepsini

gecmek icin 6nemli olan

hareket ya da bagka bir

deyigle hareketin puf

noktasi ayri... Simde sizlere

kisaca bunlardan
bahsetmeye galisacagim.

Genelde bir engel Uzerinden

atlamak igin, engele az bir

mesafe kala ates tusuna

basip engele ulasinca

birakmak. Képrulerde ise

karsi kiyiya atlamak icin

bu islemi képrintn
bitimine goére yapin.

Bélumun en zor yerleri ise

Combat School’dan

hatirladigim:z siriga

tutunarak ilerleme ve

bunun tam tersi olarakta
bir sirik Uzerinde ilerieme...
Simdi ilkinden bahsedelim..
Sirigin baslangicina
yvaklastiginiz zaman bir

engelin ustunden atlarken

yaptiginiz hareketi yapip

hemen Joystick’i yukari itip

siriga tutunun ve saga sol

yaparak ilerleyin. Ikinci ise

R

biraz daha zor. Bunu asmak
icin ise sirigin Ustine gikip
Joystick’i bisiklet
yariglarindan bildigimiz
hareketi yapmakta
kullanacaksiniz. Hareket ise
gayet basit... Joystick’e
dairesel hareket yaptiracak
yani onu ritimli olarak
cevireceksiniz...
Bu arada 6nunuze ¢ikan
tlinele girmek i¢in engel

agmakta kullandigimiz
hareketi yapip igeri girince
Joystick’i sag sol
yaplyorsunuz.
Her bélumi bitirince
bélum sonlarinda sizi-
bekleyen gavusunuz. Sizi
daha az sureli ve daha zor
bir gbéreve génderiyor.




ORUNLARINI/...
 BILMEDIKLERINIZ...

Sevgili okuyucularimiz.

Bu sayimizdan itibaren bu késede sizin Bilgisa-
yarinizla olan sorunlariniz, Bilgisayariniz ile ilgili
bilmek istedikleriniz, bilemedikleriniz ve yardimci
malzemeler ile ilgili genis aciklamalara yer vere-
cegiz.

Bu bélimiin bu ilk yazisinda Kartuslari ve islev-
lerini tanitiyoruz. Gelecek sayilarimizda sizden
gelen mektuplar dogrultusunda sorunlarinizin ¢6-
ziimi icin genel bilgiler vermeye ve 6zel mektup-
lan dergimiz suretiyle cevaplamak suretiyle
c6zmeye calisacagiz. .

Soruniariniz ile ilgili mektuplan bekliyoruz.

MULTI

MULTI ICE lll Commodo 64 icin yapilmis ¢cok yonli bir
kartustur. FREZE, (kirma, kopyalama) yeteneginin yani
sira sprite fonksiyonlarina, resim save, fast modiil,
monitor, printer DUMP yeteneklerine sahiptir.

Kartus iki ana bélimden meydana gelmistir. Bunlardan
ilki Freezer bolimu, digeri ise FAST MODUL bélimidr.

FREEZER BOLUMU

Kartus bilgisiyara takilip agildiginda normal C-64 acilis
ekrani gelecektir. Kartusun lizerinde bulunan FREEZE
tusuna basildifinda ekrana asagidaki meni: gelir.

F-1 RESET F-3RUN F-5 MENU F-8 FAST LOAD
F-1 Segenegi genelde programi kirmadan &nce hafizayi
artiklardan temizlemek igin kullanilir. Bilgisayara bir
program yukli iken, FREEZE butonuna basildiginda yine
bir menl gelecektir. Tekrar programa dénmek isteniyorsa
F-3 secenedi kullanilabilir. F-5 secenegi ile asil me'n‘.u’ye
gegcilir. Menli Cursor tuslari ile tek satir lizerinde haieket
ettirilebilen seceneklerden olusur. Bu segenekler KOPYA,
RESIM SAVE, SPT. iINCELEME, SPT OLDURME. POKE,
MONITOR, PARAMETRE, UTILITY, MODIFY TEXT, VE
PRINTER DUMP olmak uzere 10 adettir.

1. KOPYA: Bu secildiginde Freeze edilmis olan program
hafizada paketlenir ve asagidaki kopya menisu ekrana
gelir.

F-1 .... DISK DEVICE: 8

F-2 .... DOS KOMUTU

ES.. . DIRECTORY

F-5 .... FORMAT

F-7 .... SAVE LOADER

A- DISK SAVE - TURBO
B- DISK SAVE - FAST SKY

C- DISK SAVE - STANDART

D- TEYP SAVE - TURBO

E- TEYP SAVE - SUPER TURBO
F- PROGRAMA DONUS

G- UTILITYLERE CIKIS

H- FASTMODULE CIKIS

Bu seceneklerden ilk besi disk ile ilgili utility islemleridir.
A,B ve C, kirlmis olan programi diske save etme D, E,
ise teybe save etme segenekleridir. Bunlardan biri
secildiginde programi kaydetmek istediginiz isim
sorulacaktir. F, G ve H ise cikis secenekleridir.

2. SPT. INCELEME Bu secgenek ile o anda hafizada
yUklG bulunan programda bulunan spritte (Yaratiklar)
incelenebilir. Burada asagidaki gibi bir meni gelecektir.
Bu men(’niin Ust tarafinda ekranda incelenen spritte o
anda gozukecektir.

BANK : $0801:( )SLBMW : MOD : STANDART

(ve) Tuslar ile ileri veya geri sprite aranabilir. S ile 0 anda
ekranda bulunan sprite ilave edilebilir. L ile yeni bir sprite
o anda ekranda bulunan sprite’nin yerine ytiklenebilir. B
ile VIC banki degistirilebilir. M ile RENKLI / STANDART
(Renkli veya standart) modu segilebilir. Ve W ile yine o
anda ekranda bulunan sprite yok edilebilir. Bu yetenek ile
bir oyundan baska bir oyuna sprite tasimak mimkiin
olabilmektedir. Bu meni’den RUN/STOP tusuna basilarak
cikiiabilir.

3. SPT OLDURME: Bu yetenek diger adiyla GAME
KILLER 6zelligidir. Makinanizda yikli bulunan oyun
SPRITE : SPRITE ve SPRITE .: DACKROUND
(Arkaplan zemin) ¢arpismalari 6nlenerek oyun 6limsiiz
hale getirilebilir.

4. RESIM SAVE: Freze tusuna bastiginiz anda eger
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ekranda bir HIGH REGULATION resim var ise, bu
secenekte o resmi save edebilirsiniz. Kartus bu save isgini
cok kullanilan iki grafik programinin formatinda yapar. Bu
programlar KOALAPAINTER VE SLAZING RADDLES
programlaridir. Bu programlar ile save ettiginiz resmi
yUkleyebilir ve lzerinde caligabilirsiniz.

5. POKE: Bazi dergilerde oyunlar hakkinda cesitli poke
sayilari yayinlanir. (Olimsiizlik poku gibi) bu segenek bu
sayilari programa girmenizi kolaylastirmak icindir.

6. MONITOR: Freezer béliminde bulunan Bu minik
monitor ile programin igergini inceleyebilir ve tekrar
programa dénmeniz yaninda degisiklik yapma imkanini da
verir.

7. PARAMETRE: MULTI ICE IIl’Gn ¢ok ylklemeli
programlar (Winter Games, Summer Gamesi gibi)
kasetten diskete aktarma yetenegi de vardir. Bunlar
hakkindaki paratemetre degerleri disket halinde
bulunabilmektedir. Bu segenek ile bu degerler bu tar
disketlerden ylklenebilir. Buraya SLOW veya NOVA
yazildiginda bu parametreler kartusun hafizasinda
bulundugundan yikleme gerekmez.

8. UTILITY: Burada karsmlza asagidaki UTILTY menusu
gelmektedir.

F1- DISK DEVICE-8

F2- DOS KOMUTU

F3- DIRECTORY

F5- FORMAT

F7- SAVE LOADER

A- DISK FILECOPY

B- TAM DISK KOPYA

C- DiISKE NOVA TRANSFER
D- TEYP SLIDE SHO

E- FASTMODULE CIKIS

A Secenegi ile diskten diske program kopyalanabilir. B
secenedi ile disk’in tamaminin kopyasi cikartilabilir. Yani
BACKUP yapillabilir. C Segeneginde ¢ok ylklemeli
oyunlarin baslangi¢ kismindan sonraki bélimleri kasetten
disk’e aktarilir. D Segeneginde resim save béliminde
bahsedildigi sekilde kasete kaydedilmis resimleri ekrana
ylkleyebilirsiniz. E Se¢enegi ile meniden cikilabilir.

9. MODFY TEXT: Bu yetenek ile bir programin icinde
bulunan bir kag harflik her hangi bir text’i kartusa aratip,
bunlarin yerine sizin vereceginiz bir text’i
koydurabilirsiniz.

10. PRINTER DUMP: Bu boélimde resim save béliminde
oldugu gibi, HI-RES resimlerle ilgilidir. Burada ekrandaki
resmi bir printer’e doktirebilirsiniz. Bu resmi aynen veya
negatif olarak doktirmek mumkindar.

FAST MODUL BOLUMU

Bu bolime ilk gelen menuden F8 secenegi ile
gegilebilecegdi gibi klavyeden C= (Commodore tusu) nu
basili tutarak kartusun freeze tusuna basmakla da
gegebilirsiniz.

Fast modul bolimu iki degisik disk turbo’ya sahiptir.
Bunlardan ilki normalden yedi kat hizli olan normal
turbodur. Turbo hem load hemde SAVE sirasinda galisir.
Diger turbo ise FASTSKY Disk Turbo’dur. Normalden 25
kat hizla olan bu turbo 6zel format gerektirmektedir. Yani
disk’e kaydedilmis bulunan programin Fast sky
formatinda kaydedilmis olmasi gerekmektedir. Modul
disk’ten ylikleme yaparken, FASTSKY formatini tanir.
Modiil ile programlarinizi SAVE PROG. ismi, W,8 seklinde

yazarak Fastsky formatinda save etme olanagi da vardir.
Faskmédilde F tuslan asagidaki sekilde programlldlr
F1... LOAD “0=*",8,1 ve RUN

E2NEOADM 0= 8 1 CH =%

F3... DIRECTORY

F4... SAYFA RENGINi DEGIiSTIRME

F5... LIST

F6... BORDER RENGINi DEGISTIRME
F7... RUN

F8... MONITOR

F3 ile Directory alip, sonra Cursor tuslariyla ekrandaki bu
Directory listesinin Uzerine yliklemek' istediginiz programin
hizasina gelip F1 veya F2 tusuna basarak ylkleme
yapmak ta mumkindir. Yukleme yapilirken, yiklenen
programin baslangi¢ ve bitis adresleri ekranda gosterilir.
Ayrica tek karakterlik (single Strike Commadsr) save
komutlari olarak / ve » LOAD, & VARIFY ve &
kullanilabilir.

DOS Sistemlerde oldugu gibi bu modiilde de Disk

Drive'ye € tusu ile komut génderilebilir.

Yani € OPEN 15, 8, 15 ““.....”": CLOSE 15’dir.
Ornegin @I initalize, € v validate,

€5: Prog ismi scratch,@ N: isim, ID formatlama gibi.
Kartus basic i¢in ek komutlarda saglamaktadir. Bunlar
MON Monitore girme

OLD: New edilmis programi geri getirme

DELETE: Bazi basic satirlarini silme

LINE SAVE: Basic programin istenen bolimini save
etme -

MERGE: iki basic programi numaralari ile birlestirme
APPEND: Bir basci programin arkasina bir baskasini
ekleme

AUTO: Otomatik satir numaralama

BOOT: Makina dili programlari yikleyip calistirma

PLIST: Drive’den Printer’e direk liste cikarma

SLIST: P LIST gibi calisir ama ekrana &ikarir.

OFF/ON: Disk turboyu acip kapama

COPY veya©,C: File copy programini devreye sokma
BACKUP veya (@,B: Tam Disk kopye

Bu komutlardan da gérildigi gibi Midul de copy komutu
ile devreye giren, bir kopya programi mevcuttur. Bu
komut verildiginde asagidaki gibi birmeni karsiniza gelir.
F1- LOAD DEVICE = 9

F3- SAVE DEVICE = -9

F5- COK DEFA SAVE = YES j\Ne]

F7- SAVE TiPi= [JNeLIIYNN FSKY

Baslamak icin SPACE

Moddlh uzerinde ayrica bir teyp Turbosu da mevcuttur.
Q 1 Komutu verildiginde teyp turbo devreye sokulabilir
veya cikartilabilir. Bu komut verildiinde Bilgisayar TEYP
TURBO ON veya TEYP TURBO OFF yazarak Turbo’nun
aktif halde olup olmadigini belirtir. Teyp Turbo acgik iken 7
No’lu device normal teyp olarak kullanilabilir.

Bu rlnodﬂl Uzerinde son olarak ta bir makina dili
monltoru mevcuttur. RAM ve ROM mod{ bulunan bu
monitor |Ie rahatlikla makina d|I| calisabilir.

Monltor de ayrica Disk monitor komutlari da
bulunmaktadir. Bu sayede diskleri de Monitor programi ile
incelemek mimkin olmaktadir.

MULTI ICE Il

MULTI ICE Il Kartusu MULTI ICE Il Kartusunun iginde
tamamen mevcuttur. Multi Ice Il de Il deki Fast modiil
kismi mevcut degildir. Ayrica Frezer béliminde de Modify
Text ve Printer DUMP secenekleri yoktur. Diger
ylklemeleri Multi Ice Ill ile aynidir. 64’ler sayfa 13




Baldiser K

AND

Bu oyun, guzel grafikli tek
veya ¢ift kigilik oynanabilen
bir cesaret oyunudur.

Oyuna ilk basgladiginiz
zaman 4 adamdan kendinizi
se¢in. Eger oyunu iki kisilik
yapmak istiyorsaniz, ikineci
oyuncu i¢in bir bagka adam
secin. Eger bilgisayara karsi
oynamak istiyorsaniz,
sec¢tiginiz adamai bir daha
se¢in. Daha sonra butin
oyunlari mi1 oyniyacaginizl
veya sadece aligtirma mi
yapacaginizl secgin.

Oyun birbirinden giizel on
ayri bélumden oluguyor.

1- BOLUM: Bu bélimde ipi
gekerek, rakibinizi nehire
atmaya galigiyorsunuz.
Joystickin digmesine basip
joysticki agag1 cekmelisiniz.
Eger alttaki gli¢ c¢izgisi biterse
joysticKi birakarak
¢ogalmasini bekleyin. Sonra
yine yukardaki iglemi yaparak
ipi kendinize dogru gekin.

2- BOLUM: Bu bélimde bir
kulenin tepesinden asgagl
atliyorsunuz. Fakat rakibinizi
yenmek icin sadece atlamak
yeterli degil. Havada birkag
kez dénmeli ve iyi bir inig
yapmalisiniz. Ilk 6énce kuleden
atlayin, sonra joysticki sola
¢ekin (daha fazla donmenizi
saglar). Kafaniz yeri gosterdigi
zaman dugmeye basin.

64’ler sayfa 14

Adaminizin katasi yerin
altinda gémulmug olmalidir.
3- BOLUM: Bu boélimde,
buylik bir tagi dagin tepesine
cikararak rakibinizin Uzerine
dogru yuvarlatmalisiniz.
Joysticki hizli olarak yukar:
ve agagl sallamalisiniz. Gug
cogalip beyazlaginca digmeye

basarak biraz ilerleyebilirsiniz.

Bu arada da gug ¢izginiz
azalacak ve yine ayni iglemi
yapmalisiniz. Eger gug ¢izginiz
biterse kendi taginizi
tutamayacak ve taginizin
altinda ezileceksiniz.

4- BOLUM: Bu boélumde
elinizdeki i¢kiyi i¢melisiniz.
Fakat fazla yudumlarsaniz,

ulaklarinizdan geri teper. Sol
Ustte resminizi ve yemek
borunuzu goérebilirsiniz. Onun
altinda da bardag:
gorebilirsiniz. Joysticki yukari
itince adaminiz i¢kiyi igecek. '
Joysticki agag1 cekerseniz
ickiyi yutacaktir. ;

8- BOLUM: Bu bolimde
topla, rakibinizin sol kolu
hari¢ butin vuciit pdrgalarini
3 kez vurmalisiniz. Eger
vurabildiyseniz bunlar bagka
bir renk alir.

6- BOLUM: Burada bir
koéprunun Gzerinde rakibinizle
déviugiyorsunuz. Her ikinizin
de bir kilici var. Kim ilk énce
7 puana ulagirsa 6burini

/)E)UCJI” 1_1’;;.:,7‘;: /)v‘»-/?
S



ILGISAYAR-ELEKTRONIK

4 03 Bakirkoy / iST.

‘ Valikonagi Cad. Konak Pasaiji No: Tel. 148 43 83 Nisahtasi / [IST.
// Ebuziya Cad. Ozgiray Pasaiji. 17| Biiro:
MimE

@/j/ " Tel: 526 5837 Sif : ch“*odPrel

/ 4 4 /] [ » A D
AMGAS DRiV
4p/80 Tranck 880K. MS-DOS uyumlu . = . . .
*|Elektronik DF 1 Booter apahtar gerektirmeéz.
. a ¢ ”
*|AMIGA €- 64 EMULATOR Kablo Ve program D S K Y O D L
*|Cok yakinda yeni AMIGA| iiriinleri 1 E E P U
I § B
- L
6 SUPER MODUL
-
JUB ARDH
»
BAYILIKLER VERILECEKTI iLTEK COMPUTER BURSA' EMEK ELEKTRONIK ISTANBUL
il i . . TATURK CAD. KURUYUCU 1S TI-\I“II MHEEET €A SHSHAN
BAY' |KL|:R|M|Z T: 6 TEL: 22 94 30 NO:[90-2 THL: 525 47 52
A-B.C BILGISAYAR ADANA HETUR-BALIKESIR MIKDM-BILGISAYAR-ANKARA
BARAJ YOLU 6. DURAK NO; 1 PITT YANI ISTINLL| SOK. TUNALI HILMi CAD NO: 32/D
HATIRA APTL TEL: 17 28 66 NO: 5/B TEL| 117 52/ 33 KAVAKLIDERE
LAGIN BILG| ISLEM|ISTANBUL DATASOFT BILGISAYAR iZMIR OSAM ELEKTRONIK ISTANBUL
KAZIM KULAN PASAJI NO:§5 SAIR ESREF BULVARI|NO: 35[2-C EBUZZIYA GAD SAKIZL| YALI SOK
FEL1372-88137-SASKINBAKIKAL TEL-22-30-92-LOZAN NQO-3-TEL: 58372 46 BAKIRKOY.
ARE$ ELEKTRONIK|ADAPAZARI GOZLEM BILGISAYAR ANKARA UYGAR ELEKTRONIK iSTANBUL
FIFAS-ARAL GI-NO:-113/c AYINDIR-SOK MNQ: 5/12 RIHTIM CAD BASCAVUS q_d')K
TEL:{13223 TEL: 13530 91 YAZ|CIOGLY iS HANI K.3
TEL{ 336 73|54 KAQIKOY




APOLLO 18 ICIN Aikieal

Ingilizce, Fransizca
Apollo’nun kalkigi:

STAGE I: Kaldinirken ERROR yazisina dikkatle bakin, orada hizla kirmizi bl Iglsayar
bir ¢izgi cikip, azalacaktir. ERROR yazisimin ‘E’ harfine gelmeden énce durdu- H S =
rursamiz (<), geldikten sonra durdurursaniz ise (+) sayi yaparsiniz. (+) yaparsa- de rg I 'e rinin ESkI
mz aracimiz algalacak, (-) sayt yaparsamz aracimiz yiikselecektir. Oyunun piif say" a rini cazi
noktasi bu kirmizi ¢izgi ve gyro’ya baghdir. Bu ¢izgi her stage’de dirt kere ¢cikip .,
azaliyor. Ilk ¢ikisinda (-) sonra iki kere arti say yapin. Bundan sonra eger (+) flyatlar Ia al IyO ruz.
say1 fazlaysa (-) sayi yapin. Eger (-) sayt fazlaysa o zaman (+) saty yapin. Fakat
stage I'de kurmuzi ¢izginin dordiincii ctkisinda (-) yapmamiz sizin icin daha iyidir.

STAGE II: Stage II'de (Stage I’in dordiince cikisinda (-) yaptiysaniz) araciniz 7 Mu Y
yiikselmeye baslhyacaktir. Eger (-) yapmadiysamz ilk kirmizi ciktiginda hemen -
(-) yapip aracinizi yiikseltin. Daha sanro Stage I11I’e kadar hep yukarida gitmeye Te m i y 4 ku I I an I I mi $
¢alisin. Bunun (=), (+) yaparak saglayabilirsizin. Yani bir eksi bir arti yapmal- A ’
siiz. Stage III’e kadar yiiksekte gidebilirseniz, O zaman yapacaklarnimz su sekil- Na nda ' I' ’ klas | k
de. .

STAGE III: Burada da yiiksekliginizi (Stage II’deki gibi) koruyun. Yain bir t'p 3 1 541
(-) bir (+) yaparak. Sunu hi¢ bir zman unutmayalim her STAGE’de kirnuzi ¢ciz- : n e e
gi dort defa ¢ikip azaliyor. Stage III’de de dort defa ¢ikip azalacaktir. Ilk iiiin- DISKEt surucu
de de bir eksi bir arti metodunu kullanabilirsiniz. STAGE II’de en son eksi aran lyor.
yaptiysamiz +, -, + yaparak aracimizi al¢altmaya bagslayin. (Sol alt késede bir
ekran var, kiiciik nokta sizi gostermektedir. Hareketleriniz burda izleyebilirsi-
niz.) Oyunun bir zorluguda ekranda bulunan ¢izginin ortasindaki noktamn ya-
kimindan gecmeniz lazim. Simdi yine kaldigimiz yere dénelim. DORDUNCU ve
son hakkimiz da (+ ) yaparak, noktarmn yakimindan veya ortasindan gece bilirsi-
niz. (Eger uydu yakalamaya gelirseniz uyduyu kirmizi noktadan degil ortasinda-
ki kiiciik daireden yakalamalisiniz.)

¢ok engel var. Patlayan
yanardaglar, hayaletler, size
benzeyen ejderhalar,

dinazorlar, dev akrepler, ateg
eden yuzler gibi...

Tlerlerken en gok
zorlanacaginiz yerler, kopriler

olacak. Hele sonlara

yaklagtiginizda goreceginiz son

Dragon benim gimdiye kadar ve en uzun koépru gergekten
gordigum en zor oyunlardan gok zor.
birisi. Bu oyunda siz bir Dragon ilk bagta hogunuza
ejderhay1 yonetiyorsunuz. gitmeyebilir, ama oyunun
Amaciniz oyunun sonundaki zorlugu kendini sevdiriyor.
hazinelere ulagmak. Baz1 kopriilerin sonunda da

Oyunun ilging tarafi ekran  dev akrepler var. Ejderhanizin
yalniz oyuna ayrilmig bagka silah1 agzindan ¢ikardig: alev
hig birgey yok. Oyuna belli bir toplari. Bence Dragon zor
bélim atlama konmamig 8iz  gyunlar: seven herkesin almasi
surekli dumdaz gereken bir oyun.
ilerliyorusunuz. Oyunda pek Sahin DERYA

PEESESSINE ——




KAZANMAK
ICIN

ROCKFORD: Oyunu yiikledikten sonra resetleyin. Sonra

su komutlar: girin:

POKE 58199, 165: POKE 61881, 165 sinir-
siz hayat saglar. :

POKE 61875, 76: POKE 61876, 187: POKE
61877, 241 oldiigiiniiz yerden tekrar basla-
mamz saglar.

POKE 63890, 165 sinirsiz siire saglar.
POKE 64017, 169: POKE 64018, 0 TEK es-
va alarak obiir boliime gecebilirsiniz.
SYS 52992 ile yeniden oyuna donebilirsiniz.

A VIEN TO A KILL: Bu oyunun son béliimiinde bir kod

soruluyor. Bu kod ILVCT’dir (Fina-
le boliimii.)

MARAUDER: Oyun sorasmnda COMMODODE, Q, 2 ve

BOSLUK tuslarimi aymi anda basarsaniz,
oyun olimsiiz olur.

DEVIANTS: Oyunu resetledikten sonra,

POKE 19986, 0: POKE 20058, 0

POKE 26497, 0: SYS 16384 komutlarim girin.
Bunlar simirsiz hayat, sinirsiz cephane ve si-
nirsiz zaman saglar. Ayrica oyunda kadehe
benzeyen taslar var. Bunlarin iizerine atla-
yin ve joysticki asagi ¢ekin. Burda size obiir
béliimler icin kod sorulacaktir. Iste kodlar si-
rasiyla soyle: CERBERUS, DIZZIDU, EXCEL-
SOR, CAGARANI, DEVIANTS, JABBADOR,
ASIMONUS, TROLLDOR, ZACARONT, DEN-
ZIENT, CEYBERNIA, XANTHIUS, ELECT-
RIX, BASILISK, STRATOSA, SALAMINO,
DIESPAZM, LETSROCK, BADBLADE, JAB-
BATAK, METALDOG, THETHINK, LEVELO-
NE, CHECKOUT.

RESET ETMEK

PUF NOKTASI

CODE HUNTER: Resetledikten sonra, POKE 6571, 252:
SYS 6454 simirsiz hayat saglar.

ATHENA: Triad yazisinda ‘C’ tusuna basinca sonsuz
hakka sahip olursunuz.

THUNDERHAWK: Beastis Boys yazisinda ‘Run/Stop’
tusuna basarsamz Trainer olmasi icin sorular sorar.
HOPING MAD: ilk ekranda (kirihs ekranmnda) ‘T’
tusuna basarsamz oyunu Trainer oyniyabilirsiniz.

IMPULSE: Oyunda en iistiin bir altma gelirseniz,
hi¢bir yaratik size dokunamaz.

DR. LIVINGSTONE: 3. ekranda yilanlarmn iizerinde
ziplayarak gecerseniz, diger boliimlerde enerjiniz
bitene kadar size hicbir sey olmaz.

CALIFORNIA GAMES (Half Pipe): Adamimz devamh
yukari itin, kaykayin tekerleklerinin ikisi de rampay:
gecince diigmeye basarsamz takla atar.

ARMY MOVES 2: Kampa girdikten sonra, bombalara
hedef olmayacaginiz bir yerde egilin ve lizerinize
dogru gelen diismanlar: yok edin. Bunu, 9 hakkiniz
dolana kadar adamlar: haklamaya devam edin.

et b %M.ﬂ

TAYLAN TICARET
Yeni bir Bilgi
islem Merkezi acti

-

izmir’de Bilgisayar ve yan urunlerinin
pazarlamasini ayrica Dergimizin Ege bolgesi |

Rest etmek bilgisayarin ac-kapa dugmesini kullanmadan ha-
fizasini bosaltmak icin basvurulan bir yoldur. Genellikle User Port’-
ta takilan bir aletgik ile yapilir. Bazi kartuslarin ve Dolfin Dos’un
rest digmelerine basarak da bu islemi uygulayabiliriz.

Kirsér ekrandayken SYS 64738 yazarak da yapilabilir. Ama
bu yol oyunlar ylklendikten sonra yapilamayabilir.

Eger programci 6zel 6nmel almadiysa reset ettikten sonra PO-
KE 2050, 1: SYS 42291 yazarak programi geri cagirabilirsiniz.
Bilgisayariniz ile birlikte verilen el kitabinin yardimi ile bu aletgigi
yapabileceg@iniz gibi program saticilarindan (en fazla iki bin TL
vererek) alabilirsiniz.

l y

dagitimini da yapmakta olan TAYLAN Ticaret
Mevcut yerine ilaveten Alsancak’ts yeni bir
Bilgisayar Merkezi acti.

Talatpaga bulvari uzerinde 40 numaradaki yeni
merkez daha cok egitim ve Sofware amacl
olarak faaliyet gosterecek.




PORTAS ““Isletme Otomasyonu’’
konusunda sergi duzenliyor.

Bilgisayar sektériinin éncii kuruluslarindan Portas 19, 20, 21 Ekim ginleri istanbul
Hilton Otelinde sergi dizenledi.

Sergide, cesitli sektdrlere yonelik personel, finansman, i¢ ve dis bilgi akisi, tretim ve
kalite kontrolii gibi ¢ok yénli ihtiyaglara ¢éziim programlari tanitimi yapildi.

Ayni sergi daha énce izmit, Bursa ve Adana’da diizenlendi.
Portas, IBM’in yetkili saticilgi yaninda, Alloy, ve Lotus’un Tirkiye distribGtorligin,

Compaq’in da Tirkiye yetkili saticiligini yapmaktadir. Ayrica, Avrupa’da 7 Ulkenin basanl[
IBM yetkili saticililarini olusturdugu ‘‘Quality Dealar Circle’’ birliginin de kurucu uyesidir.

PACKLAND ICIN

Simdiye kadar Turkiye'ye gelen Pac Land adl oyunun ¢o-
gu kopyalari crack hatasi ylziinden bozuktur. Bu Pac-
Land’i alanlar g¢lincli bélimiin sonundaki nehre gelince
hayal kirikligina ugruyorlar. Ctinkli oyunu hatal olmasi bu
nehrin gegilmesini engelliyordu. Biz orijinalinde bu neh-
rin nasil gecileceginizi anlatmaya ¢alisacagiz. Nehrin 6nu-
ne geldiginizde tramplende durun yukari capraza itip
digmeye bastiginizda hizla havaya firlayacaksiniz daha
sonra hemen devamli yukari gapraza sallayin ve devamli
atese basin, boylelikle gegersiniz. Nehirden sonra son ha-

yaletlerin saldirisina ugruyorsunuz bunu da gegtikten son-
ra biraz ileride bir kapi géreceksiniz, buradan otomatik
olarak ineceksiniz ve Mr. Pac Man cicek bahcesinin igine
dlstyor ve bir peri tarafindan biiyiilenerek son béliime ge-
¢iyorsunuz. 4 ve en son bolim bence oyunun en kolay
bolumu ve bu bdlimde buyulendiginiz igin stiper yuksek-
lere zipliyorsunuz. Sehre tersten girerken paccy’ye ulasi-
yorsunuz. Sonra daha zor olarak oyunun basindan
baslyorsunuz.

Not: Eger nehri gecemezsenizmutlaka bozuktur.

F-18 INTERCEPTOR’ igin...

4. Béliim: KURTARMA OPERASYONU: Ilk once adaya dogru hizlica gidin
ciinkii diisen pilot arkadasimizin fazla vakti yok.. Adaya iyice yaklasinca hizinizi
diisiiriin (%30 thrust’tan fazla olmamak kaydiyle..) radarimizda pilotunuzu ya-
kalayin ve 250 Feet’in altina diistin ve Pilota iyice yaklasinca SHIFT + F tusu
ile yardim paketini atin. Burada zamanlamaya ¢ok dikkat etmelisiniz.

5. Béliim: CRUJSE FUZESINI YOKETMEK: Bu fiize aslinda ¢cok hizl bir MIG’e
benziyor. Bu gorevde unutmamaniz gereken sey daima hiziniz en son derecede
tutmak.. Fiizeyi yakalayinca ona kilitleni ve AMRAAM fiizelerinizle onu hakla-
yin Ama fiizeleri ateslemek icin hedefe tam kilitlenme sinyalini bekleyin.

6. DUSMAN DENIZALTISINI YOKETMEK : Bu tahmin edebileceginiz gibi cok
zor bir gorev.. Denizaltinin kulesine alti fiizenizi de isabet ettirmelisiniz. Ik on-
ce hic fiize atmadan denizaltiya dogru gidin. 500 FEET’e alcalin. Denizaltiya
iyice yaklasinca 100 FEET kadar dalisa gegip, ii¢ fiizeyi denizaltimin kulesine emin
bir bicimde atin. Bir dalista alti fiizeyi atmaya kalkmayin. Ayn hareketi iki kere
yapin. Unutmayin savas bilgisayariniz denizaltiy1 bir hedef olarak kabul etme-
yecek. Yani hersey sizin eliniz ve gozlerinize kalmis..

EMRE ISIKLAR

Orhan CEVHER

GHOST BUSTERS: Oyunun basin-
da size adiniz soruldugunda cevap
vermeyin. Hesap numaraniza 458
yazin. Béylece oyuna 1000000$ do-
lar ile baslarsiniz.

DEFENDER OF THE CROWN: Sb6-
valye alirken SHIFT ile K tuslarina
basarsaniz 1024 sdvalyeniz olur.
Toprak alirkende READ MAP sece-
negi ile size en ¢ok gelir getiren top-
ragi alin. Eger GLOUCESTER
bolumund alirsaniz stiine hemen
kale kurun. Kaleyle birlikte size 10
askerde verilecektir.

SINBAD: Eger oyunun basindaki
uzun uzun yiklenen isimler ve gra-
fikler sizi sikiyorsa bunlari F tuslari
ile gecebilirsiniz.
: SAHIN DERYA
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COMMODORE PC.1 iCiN OZEL
PROGRAMLAR HAZIRLADI

* CARi HESAP TAKIBI

* CEK TAKIBI

* SENET TAKIBI

* STOK TAKIBI

* ISLETME MUHASEBESI (11. SINIF)
* BANKA HESAP TAKIBI

‘%< TELEFON PROGRAMI

* Di§ TABIBIi HASTA TAKIP

* KARTOTEX (DiJi BILGISAYAR
YAZILIMI) ISTEGE GORE

~ FIYAT LiSTESINi {
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UTILITY Listesi / + PRINTER
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AMIGA HER SEY EN UCUZ DEGIL
TURKCE IS PROGRAMLARI AMA EN KALITELISI

SADECE SORM EN UYGUN SEKILDE




AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

Oyunun amac1 gayet basit.
Ticaret yaparak para
kazanmak, bu parayla geminizi
donatmak ve naminizi
ylkselterek ‘ELITE’ olmak.
Tabii bu sirada Joystick
kabiliyetinize de ihtiyaciniz
olacak. Oyuna bagladiginizda
‘loed new commander y-n’’
diye bir segcenek cikar. Eger
oyuna yeni bagliyorsaniz,
‘“‘n”’yi seg¢in. Eger daha
6nceden oynayip kaldiginiz
yeri yuklediyseniz, ‘‘y’’ tusuna
basin. Karginiza su segenekler
¢ikar:

1. load new commander.

2. save commander jameson.
3. change to disk.

4. default jameson.

5. exit.

Oyuna bagladiginizda ‘‘Press
fire or space’’ diyecektir. Eger
space’e basarsaniz keyboard ile
‘“‘fire’’a basarsaniz joystick ile
oynayabilirsiniz.

Hareket tuglar:

1. Egya listesi (fiat1 ve
miktari ile birlikte)

&. Egyaniz1 satmak i¢in (‘‘y”’
derseniz satar, ‘‘n’’ derseniz
satigtan ayrilirsiniz.)

Iaig (VST Win

iyl amA o’~vU
RAavA
ALMISLARD!

Cem Mutlo
(¢2)

3. Gemi donanim listesi.
(fiatlar: ile birlikte)

a) ENERGY BOMB: O an
radarinizda goérulen butin
gemi ve goéktaglarini yok eder.

b) DOCKING COMPUTER:
Otomotik pilot. Gezegene
yaklagtiginizda devreye sokun.
Boéylelikle igeri rahatlikla
girebilirsiniz.

¢) FUEL SCOOPS: Glunegten
yakit almaniza yariyor.

d) ESCAPE POD: Durumunuz
koétuyken en yakin gezegene
kag¢mak icin firsat yaratir.
Fakat egyalarla birlikte
kagamazsiniz.

e) GALAKTIKHYPERSPACE:
Bagka galaktikaya atlamak
igin.

f) EXTRA ENERGY UNIT:
Energyiniz azaldiginda daha
cabuk yukselmesini saglar.

g) EXTRA BEAM LASERS-
EXTRA PLUSE LASERS-
MILITARY LAZERS-MINING
LASERS: Bu lazerler kalitesine
ve fiatina gore degisir. Once
beam lazers, daha sonra
paraniz oldugunda military
lazer almaya caligin. Sonra
karginiza lazeri geminin
neresinde kullanacaginizi
belirten segenek gikar.

0...6n

1...arka

2...sa8

3...sa8

h) ECM SYSTEM: Digman
geminin size yolladig: fuzeyi
yok eder.

i) MISSILE: Fuze.

4. Galaktiyadaki yeriniz.

5. Elinizdeki yakitla nereye
kadar gidebileceginizi gosterir.
(Daire ile).

6. 0 gezegenin tanimini
yapar. (Zenginlik durumu,
teknoloji seviyesi, canlilari,
= V8. )

7. 0 gezegenin alim, satim
listesini verir.

8. Durumunuz.
(Bulundugunuz gezegenin adi,
polis dosyaniz, geminizin
durumu, paraniz, seviyeniz
vS...)

9. Tasidiginiz mal ve para
durumunuz.



mnst/del: oyunu dondurur.
clr/home; tekrar baglatir.
e: ecm sistemini galigtirir.
t: fiize hazirlar.

m: flize atar.

u: flizeyi geri geker.

j: firlatma yapar.

h: gidece8iniz gezegenin
sistemine atar.

‘‘commodore’’: enerji
bombasini atar.

¢: otomatik pilotu devreye
sokar.

p: otomatik pilotu devreden
¢ikarir.

‘‘space’’: hiz arttirir.

?: hiz azaltir.

F1: 6n panel

F3: arka panel

F8: sol panel

F7: sag panel

a: save-load ekrani.

Ekranin alt bélimundeki
elips geklindeki gérinti paneli
gemimizin ana radaridir.
Radardaki cismi tam 6numiuze
almak i¢in bu radardaki cismi
(ondan uzaklagtikea ¢izgi
olarak uzar.) tam bir nokta
haline getirmemiz gerekir.
Bunun sag ust kosesindeki
panel ise, mini radarimiz.
Gezegen ve sistemini bu
radarimizla ayarlamaniz
mumkun. Sag ustte yon
panelleri, altinda ise enerji
seviyeleri var. Solda da 6nce
kalkanlar onun altinda 1s1,
yakit, mesafe, lazer 1sis1 ve
flize panelleri bulunmakta.

Eger narkotik ve silah alim-
satim yaparsaniz polis
pesinizde 'ayrilmaz.

Simdi oyunun akigini ele
alalim...

Bagta ‘‘lave’’ adli gezegende
oyuna bagliyorsunuz. Once
¢7’ye basip bir listeye g6z
atalim. Burada ilkin kirk
(furs) almak en iyisi. Tabi
bagta 100 Cr.’niz oldugundan
sadece 1 ton alailirsiniz. Sonra
gideceginiz gezegeni
belirleyelim. ¢8”’ tusu ile yakit
mesafesi icinde artiyla bir
gezegen ayarlayalim. Artiyi
gezegenin uUstline getirip ¢6”’
tusu ile o gezegenin genel

tanimini alalim. Bizim i¢in
6nemli olan o gezegenin
teknoloji seviyesi ve zenginlik
durumu. Su an teknoloji
seviyesi ‘‘lave’’den daha yukek
olan bir gezegen(or: leesti)
secelim. (Cunku kurk zengin
llkelerde daha pahalidir). “‘fi”’
tusu ile uzaya acgilabilirsiniz.
Sonra ise ‘h’ tusu ile
gidecegimiz gezegenin galaktik
sistemine gireriz. (Gemi sayma
ile) Sag ust kosedeki mini
radarimizla gezegeni
ayarlayalim. Kareyi tam ortaya
getirirseniz yuvarlagin tam
6nintze g¢ikacagini
gorursiniz. Eger o an ana
radarinizda herhangi bir gemi
veya goktasl géremiyorsaniz
¢j*? tugu ile atlama
yapabilirsiniz. Bu, gezegene
daha cabuk yaklasmanizi
saglar. (j”’ye birkag defa basin)
Radardaki kirmizi géruntiler
goktagl, beyaz goruntiler gemi
anlamina gelir. Yolda gemi
veya goktasina rastlamaniz
gayet dogal. Bunlarla savagip
yenmelisiniz. Tabi fize yollama
imkaniniz var. Once “t” tusu
ile fuzeyi hazirlayin, daha
sonra da lazer namlusu ile
gemiyi ortalayin. Fizenin
hedefine 1s1ndigin1 ima edecek
bir ses duyacaksiniz. Sonra da
‘“m”’ tuguna basmaniz yeterli
olacak. Tabi disman gemisinde
E.C.M sistemi yoksa.

Yuvarlagin icine dogru
ilerlerken ana radarin saginda
bir ¢“8’’ harfi cikacaktir. Bu
gezegenin gorulduigunu
gosterir. Mini radarla (noktayi
ortaya alarak) gezegeni
gorebilirsiniz. Tabi su an bir
nokta olarak gorunecektir. Ona
dogru ilerleyin. Yaklagtikega
gezegenin 2 kosesi etrafinda
donen bir gokgen biciminde
oldugunu segebilceksiniz. Her
gezegenin bir kapisi vardir.
Fakat hemen
goremeyebilirsiniz. Bu kapi
sabit duran bir duzlemde
dikdortgen gseklindedir. Bunu
gezegenin sagina, soluna,
lzerine veya agsaglisina

giderek, obur tarafina gegerek
bulmalisiniz. Sonra da kapiyl
tam ortalamalisiniz. Cunkud
obur turli girerken gemiyi
carpip hergeyi bitirebilirsiniz.
Buna ¢ok dikkat eder. Baglarda
epey ugragmaniz gayet: dogal.
Tabi zenginlegip ‘‘docking
computer’ (otomatik pilot)
alinca ig gayet kolaylagacak.
Gezegene yaklaginca otomatik
pilotu devreye sokun (‘c’’ ile)
koltugunuza yaklagabilirsiniz.

Gezegene girince ‘&’ tuguna
basip kirkiunizi satin. Kér
ettiginizi goreceksiniz. Sonra
bulundugunuz zengin
gezegenden computer alip ayni
gekilde bagka bir fakir
gezegene gidip, bunlari satarak
daha gok KAr edebilirsiniz.

x.. oyunda sadece 6
galaktika var.

x.. Disk driver
kullaniyorsaniz ‘‘a’ tuguna
basip ¢“3’ tusunu girin. Tabi
daha sonra kasete de
gevirebilirsiniz.

x.. 5000 Cr.’niz oldugunda
bir kralige size uzayin en
guelu silahi diye 5000 Cr.
fiatina bir alet satmak
isteyecektir. Bunu sakin
almayin. Ginkd bu bir silah
degil sadece kargonuzdaki
mallar1 yiyen ve surekli
gogalarak kargonuzu kaplayan
bocek surisudur.

X.. geminizde sadece 4 adet
fize bulunmakta. Tabi
herhangi bir gezegende fiize
alabilirsiniz. (En fazla 4 adet.)

Elite, mikemmel bir arkada-
advanture tirli bir strajedi
oyunu. Bu harika oyuna
aligabilmek i¢in baglarda biraz
zorlanmaniz gayet dogal fakat
oyunun heyecanina
kapildiktan sonra gunu
sOyleyebilirim ki, ekran
kargisinda naralar atacak,
geceyarilarina kadar oyundan
kendinizi alamayacaksiniz. Ben
gahsen Elite’i 4.5 seneden beri
bikmadan biyuk bir heyecanla
oynamaya devam ediyorum.

Sorunlariniz ve takildiginiz
yerler i¢in bize yazabilirsiniz.

Ertugrul ERSOZ
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CDN HORRIZON %
21 IpHoD Commodore 16 Oyunlari . _ e :
2§ EmPRe sTRIkes Bakk  Commodore 64 Egitim Programlar (ilk, orta, lise ve Universite hazirlik) :
. =1 ¢ BackGammon Amiga Is, Oyun, Cizim, Mizik Programlafl 2 =
2§ VEBRWOLE S'MULAIOR Commodore 64 ve Amiga icin koruyucu ortiler =
2 iﬁzm)':;;w;m” Kafa temizleme disketleri ar. P
| comsamic Disket kutulari, Yazici seritler, Stirekli form, Surekli etiket.
2] DoLpiIN FoRce ATARI, MSX, ARMSTRAD,
] L SOGNO SINCLAIR PROGRAMLARI
%’; REJUVANATOR §
1) SCORPIUS . : : : S
2} “sonar 3 OSAM BILGISAYAR LTD. STi.
~ 1 VECTORBALL 86 ve 87 yihnin Siiper Paket Ebuzziya Cad. Sakizliyali Sok. No: 4/B
RANSACK Programlannin {iretimi 34710 Bakirkdy/ISTANBUL Tel: 542 72 75
d K 5 Ebuzziya Cad. Sakizyali Sok. No: 3
| ] devam etmektedir. 34710 Bakirkéy/iISTANBUL Tel: 583 72 46
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Commodore 64, 128, Plus 4, C 16 ve VIC 20 icin disk drive

: ‘Artik... Kasetlerle,
kleme Sorunlariyla ugrasmayin.

'EYPLERINiZi GETIiRIN...
DISK DRIVE’NIZIGOTURUN

EMEK ELEKTRONIK Millet Caddesi Fildisi ismerkezi ~ Tel: 523 1140
Bilgi islem merkezi No: 90/2 FINDIKZADE-ISTANBUL 525 47 52

A.B.C. BILGISAYAR

Baraj Yolu 6. Durak
No. 100 Hatira Apt.

Tel: 172866
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Commaodore Firmasi yeni bir
Disket Surtici’yl piyasaya

COMMODORE’ un yeni

DISKET
SURUCUSU
1541 I

sundu. Uzerinde yapilan bazi
degisikliklerin yani sira adi da
degisti. Ve Commodore DISK
DRIVE 1541 |l oldu.
Avrupa’da ayni fiata satlan

C-64 ORME
MAKINALARINI
YONETIYOR
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yeni 1541 boyutlan olarak
diger modellerden kiguk...
(7.7 x 18.3 x 25.3 Cm.) ve
ayni zamanda sikayet vesilesi
olan isinma giderilmis...
Eskiden ALPS marka olan
mekanikler, yeni DISK
DRIVE’de Mitsumi marka
olarak kullaniimis. Ayrica
cihazir yikleme hizini gok
kiiciik bir yuzde ile artirmiglar..

Commodore 64 sonunda
Tekstil diinyasina da hizmet
vermeye basladi. Bir Software
firmasi tarafindan hazirlanmis
bulunan bir yaziim ile
Commodore 64 ile Orme
makinalari yénetiliyor.

Empisal 550 ve 560 Model
6rgli makinalari Commodore
64 ile yonetilen bu floppy
sayesinde 20 ilmek genigligine
kadar dokumayi programladigi
sekilde kendi kendine yapiyor.
Ayrica programa motif
disketlerinden 20 Motif
yliklenerek istenilen motif
yapilabiliyor. ‘“CAPS”’
makinanin kapasitesi ise
1.600.000 ilmek...

Eger disardaki kayakci gcocuklarin
yaptigi hareketlere imrenerek
bakiyorsaniz bir kaykay kaymak
istiyorsaniz bu oyun istediginiz
size fazlasiyla verecektir. Oyuna
once ‘“SKATESHOP”’ yani
kaykay dilkkaninda basliyorsunuz.
Eger “COMPLETE-ALL”’
secenegini secerseniz, 0 zaman
adinizi yazdirmaniz gerekiyor.
Bunun igcinde adamin sol alt
késesindeki tabeleya ‘“SIGN-UP’’
getirip listeye adinizi '
yaziyorsunuz. Sonra kaykayinizin
rengini secip, oyunlara
basliyorsunuz. Dikkanin icindeki
kupadan rekorlar ‘‘HIGH-
SCORE’’ dgrenebilirsiniz. Fakat
ilk 6nce ‘‘PRACTICE”’ yapmanizi
Oneririm. Practice’yi secerseniz
dukkandan cikip sececeginiz 5
secenekten birini segip, oyuna
baslyorsunuz.

PREESTYLE(THE RAMP):
Kaykay rampasindaki
yapacaginiz, hareket sovu icin
kendinizi hazirlayin. Burasi hem
zevkli, hemde ugrastirici bir yer.
Buradaki hareketleriniz
istemediginiz kadar ¢ok ve ayrica
bulunmasi zor. Buradaki zorluk
hareketlerinizin hizlara ve yerlere
bagli olmasidir. Oyuna
basladiginizda en sol késeden
veya rampanin ortasindan
giderek, joystickinizi bastan
itibaren saga cekerseniz, yukselip
yana dogru dénmeye
basliyacaksiniz, fakat fazla
dénmeden sol alt ¢capraza
cekerseniz, 0 zaman dismeden
rampaya inersiniz. Birde ‘
rampanin sag késesinden
baslayip, rampanin ortasina gelip
sag Ust capraz ile digmeye
basarsiniz, 0 zaman rampanin
kenarinda kaykayinizin yanlariyla
kaylyorsunuz. Bunun haricinde
rampanin en Ustinden havalanip
joysticki asagi cekerseniz
asagidan inersiniz, eder asagidan
havalanirsaniz yukari ¢ekip
yukardan inebilirsiniz.Rampadaki
hareketler hem zevkli hem de
edlencelidir. Dislince ya diz usti
dusilyorsunuz veya parende atip
dusuyorsunuz.

HIGH-JUMP: Burada amaciniz



;

SKATE
OR DIE

rampadan ¢ok yukselmeniz.
Bunuda kaykayinizla yiiksek hiz
yaparak sagliyorsunuz.
Kaykayinizi hizlandirmak icin
joysticki yukari asagi
cekmelisiniz. Bu arada
ylUksekliginizde oélculiyor. Size
buradaki énerim ylkseldiginizde
hareket yapmanizdir. Bunu da
saga cekip digmeye basarsaniz
saglarsiniz. Bu, oyunda
ylksekliginiz de élclliyor. Size
buradaki 6nerim ylkseldginizde
hareket yapmanizdir. Bunu da
saga cekip digmeye basarsaniz
saglarsiniz. Bu, oyunda ne kadar
ylkselirseniz hareket, daha
fazla ylkselmenizi saglar. Fakat
yere inmeden kaykayinizi
diizeltmeyi unutmayin aksi
taktirde cakilabilirsiniz veya (fazla
ylkselirseniz) param parca
olabiliyorsunuz.
RACE(DOWNHILL): Burada ise
joystick kontrolli sag-sag, sol-
sol’dur. Bunlardan baska asagi:
hizlanma, yukari: yavaglatmayi
saglar, ayrica asagi cekip
digmeye basarsaniz ¢émelerek
gidersiniz, yukari ¢ekip digmeye

basarsaniz ise kaykayinizi
ziplatirsiniz. (kaykaycilar
deyimiyle ollie). Simdi yarisa
gelelim. hareket ettiginizde
izleyebileceginiz iki yol var. llkini
secerseniz sola sapmaniz
gerekiyor. Saptiginizda yiiksek bir
yerden atlamaniz gerekmektedir.
Yolu izlerken isterseniz borunun
icindede gideblirsiniz. (Bunun i¢in
¢Omelmeniz gerekiyor) Bundan
sonra kursu gibi bir yere "
geliyorsunuz. Burada da iki tane
rampa var. Bundan sonra yolunuz
diimdlz, FINISH’e girerken
cimlerin lUzerinden atlarsaniz
daha artislik olur. ikinci yoldan
giderseniz karsiniza iki tane tahta
engel c¢ikacaktir. Bunlarin birinin
Ustlinden 6tekininde altindan
gecebilirsiniz. Daha sonra
karsiniza demir bir timsek
cikiyor. Bunun da ustiinden
atlayabilirsiniz, ondan sonraki
engeli ise isterseniz yanindan
isterseniz(hizh olup) Ustinden
atlayabilirsiniz. Bundan sonraki
ise bir gél, bu gélu ise hizli gelip
Uzerinde bulunan kaya
parcalarinin Ustine atlayarak

iskeleye gelin, oradanda
FINISH’e girin. (bunu yaparken
biraz hizli olmalisiniz).

JAM: Burada amaciniz
kaykayinizla kayarken diger
kaykayciyl dislirmek. Sarisin
adami yénetiyorsunuz. Burada
joystick kontroli sag-sag, sol-sol,
yukari: yavaglama asagi:
hizlanmayi saglar. Digmeye
basilarak yapilanlar: sag st
capraz-suratina yumruk, sag alt
capraz-alttan yumruk, sol Ust
capraz tekme, sol alt capraz-altan
tekme, yukar cekipte digmeye
basarsaniz-kaykayi ziplatin
(OLLIE) havada 180°
donuyorsunuz (Fakat bunlar
adaminizin surati saga bakarken
gecerlidir. Sola bakarken bunlarin
tersidir).
Bu bélimde hem kavga edecek,
hem kaykayinizi siirecek hemde
onunize cikacak (¢op kutulari,
timsek ve cukurlar, tel érguler
v.b.) engelerle ugras caksiniz.
JOUS: Bunda ise kaykay
rampasinda kayarken sopa ile
dovisiyorsunuz. Oyunun basinda
rakibinizi segiyorsunuz. Burada
onlarin hem resimlerini, hem de
disinceleri gorebilirsiniz.
POSEUR PETE: Korkak, lisengec
biri. D6gusmeyi 6grenmesi
gerektigini sdyliyor. En kolay
rakibiniz POSEUR PETE’dir.
AGGRO EDDIE: Cesaretli. Orta
derecede zor.
LESTER: SKATE OR DIE
(Kaymak veya 6lmek)
dislncesiyle kapli olan LESTER
rakiplerinizin en zorlu olanidir.
Oyunun en zor kismi adami
yakalamaktir. Adami
yakaladiginizda bir sey
yapmaniza gerek yok. Clinku
adami dlsurmis oluyorsunuz.
Fakat hemen sevinmeyin sopa.
beli bir siire sizden sonra
rakibinize gecgecektir.
EPYX’in her spor oyununda
oldugu gibi SKATE OR DIE’da
bas déndiricu grafiklerle
bezenmis. Oynanabilirlik ve
surukleyici konusu bakimindan
bizi tatmin edecektir.

Baris ERYAYAR
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THE
INDICATOR

Ooops... Digitize edilmis
sesi, muhtesem ve
inanilmaz grafikleriyle, iki
yillik bir aradan sonra

Green Beret II diger adiyla
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geciyor, yani yolunuzu her
an kaybetmeniz ya da
ulagmaya caligtiginiz yere
ulagamamaniz muimkuin. Bu
zorlugu ortadan kaldirmak
icin ekranin sag tarafinda
enerji ¢izginizin hemen
ustiinde ki pusulamsi alet
¢ok iginize yariyor. Bunun
yaninda bulundugunuz
bélumun koordinatlari da
aynli zamanda ekranin
saginda belirtilmis. Bu
koordinatlar yardimayla
gitmeniz gereken bir odaya,
ki bu ¢ogunlukla bilgisayar
odas1 ya da asansor
olacaktir, ulagsmaniz
gercekten cok kolay
olacaktir.

11k énce yapmaniz
gereken sey, altetmesi daha
kolay olan yegil yaratiklar:
6ldurip yani onlarin
bulundugu odaya girip,
onlari yok etmeye
calismaktir.Cinku boylece
muhtesem silahiniz i¢in

hem kolay yoldan cephane

bulmusg olur hemde fazla
enerji kaybina,
ugramassunz (eephane

uzun sdrede yok o
ve eger silahinizi ,
kuvvetlendirmemis isen
size epey zarar veriyorl
Aldiginiz sarjorleri
degigtirmek igin, bir odada
iken joystick’inizi yukari
itip atese basmalisiniz.

Boylece silahinizin hem
kuvveti artacak hemde daha
seri atiglar yapmaniz olasi
olacaktir.

Asansor ise sizi dort
ayr1 kattan birine indirecek
yada c¢ikaracaktir. Asanséru
calistirmak igin ateg tusuna

6}?@]%?3‘5%1?@83%1’11 olacag

gibi, bir kata indikten ya da
ciktiktan sonra tekrar
asansoru hareket ettirmek
icin bulundugunuz katta
biraz yaratik temizleyip,
Pass ele gegirmeniz
gerekecektir. Yeterli Pass
toplayip bir Computer
odasina girerseniz
bilgisayara gidip
joystick’inizi ileri itin.
Sorulan gifre yi coézdukten
sonra diger bélume
gecebilirsiniz ama eger
cozemesseniz diger bolume
gecemezsiniz.

Bu bélim ig¢in son
soyleyebilecegim enerjinizi
arttirmak icin odalarda
rastlayacaginiz sari glgelem
almanizdir.

Tehlikeli bolsge,
adindanda belli oldugu glbl
gayet tehlikeli bunun
nedeni ise bélgenin gok

gelen ug¢uncu boélumde
yaratiklar: vurmak ic¢in ates
etmek, bir Ust platforma
gecmek icinde
asansorlerden yararlanmak
gerekiyor. Bu asansorler
bildigimiz asansoérler degil
iki kat arasinda hareket
eden mekanizmalar. Bu
bélum bazi tuzaklar da
ihtiva ediyor. Mesela
ilerlerkén yolun yok olup,
agagl digsmenize neden
olmasi. Buralari gecmek
icin kaybolan yeri belirleyip

bir dahaki sefere onun
uzerinden atlayin.

~ Son bélum igin
sﬁyleyebﬂeceglmzz ikinei
bo mun kolayhgml ve ilk

zevki bir ara,ya
getmdlgidar ,
dema,mr digztize

cegitli, hepsi size karsi,
_silahlarla donatilmis olmasi.
Ikineci bélime bir keglf

aginda baghyoruz. Bunun
edeni ise esas aracimiz
lan jip'e yol agmak Ucak
erlerken yeiu kapatan

1 ;:engeller" ya da sala.hlam
_bomba atarak yok edin.
(Joy. geri a.teg) fakat

' :bombalamn sinarh oldugunu

n smayin. Butin araziyi
it dtlk‘aen sonra j1p1mzle

ilk bolimdeki gizgilerini
aynen koruyor, fakat silah
icin sarjér gerekmiyor.
Platformlardan meydana




 RECRUIT

Combat School’u gercekten
cok andiriyor. Tabbii ki
onunla yarisamaz. Ama
Combet School’'u sevdiyseniz
bu oyunu da seveceginizden
eminim.

Bu oyunda amac, bir asker
olabilmektir. Oyun 6 ayri
béliimden olusuyor.

1- Rifle Range: Bu boliimde

64°LER

30 saniye icinde 26 tane
hedefi vurmalisiniz. Zamam
iistte gorebilirsiniz. Sol altta
goriilen bos kareler, kac tane
hedef kaldigin1 belirtiyor.
Vurdugunuz zaman burdaki
bos kareler, dolu oluyor.

2- Cross Country: Bu
béliimde joystickiniz

- kinlmazsa. iyidir. Giinkii burda
- joysticki hizli bir sekilde saga

KASET-DISKET
ILE SATILIYOR

Dergimiz 64’ler hizla blyiiyen gelismesine paralel olarak Ordu pa-
zarlarinda’da satilmasinin yani sira derg

ta satilmaya baslandi.

Sorbin Bilgisayar Sanayi ve ticaret Ltd. Sti. Avrupa’daki benzerleri
Comput ve Computte Gazette gibi dergimiz 64’ler’i beraberinde icin-

deki oyunlari ihtiva eden Kaset veya Disketlerle Beraber pazar-

lamakta...

isteyen okuyucu dergi ile beraber kaseti veya disketi satin alma

sansina sahip olabilmektedir.

i + Kaset veya Disket olarak

ve sola sallamamiz gerek. Yine

“30 saniyelik bir zamana kars:

yarisiyorsunuz. Yolunuzun .
iizerindeki engellerden
athiyabilmek igin joystickinizin
ates diigmesine basmalisiniz.
Zamam yine yukarida
gorebilirsiniz. Bu bolimi hig
diismeden gecmelisiniz. Ciinkii
bir kere diiserseniz dahi,
yarisi zamaninda
tamamlamaniza imkan yok.

3- Assault Course: Bu
béliim 2’ncisine ¢ok benziyor.
Yine joysticki saga ve sola
salliyarak hizlanin. Joystickin
diigmesine basarsaniz
adamimz engellerin {izerinden
atlar. Bu boliimii 30 saniye
icinde basaramazsimz bile
obtir boliime gecebilirsiniz.

4- Fitnes Course: Bu boliim
iki diizeyden olusuyor. ki
diizeyde oynanis bakimindan
aymdir. Her ikisinde de
joysticki sola ve saga
sallamalisimiz. Birinci diizeyde
adamimz 1 dakika icinde 50
tane sinav cekmeli. Ikinci
diizeyde adamimiz yine 1
dakika icerisinde 50 tane
barfiks ¢ekmeli. Zamaninzi
sol altta gorebilirsiniz.

5- Pistole Range: Bu
boliimde yine hedefleri
vurmaniz gerek. 50 tane
hedefi 1 dakika icerisinde
vurmalisiniz. Size tavsiyem,
daha cok sol iistteki camda
beklemenizdir. Ciinkii hedefler
daha c¢ok camdan cikiyor.

6- Tug of war: Bu bdliimde
ipi kendinize dogru cekmeye
calisiyorsunuz. Joysticki saga
ve sola salliyarak rakibinizi 1
dakika 50 saniye icinde
yenmelisiniz.

Joysticki port 1’e takip -
diigmeye basarsaniz oyunu
cift kisilik yapabilirsiniz. -

Eger oyunu bitirebildiyseniz
bilgisayar size, bir asker
olabildiginizi séyleyecek ve
oyun basa donecek.

Konusu Combet School’den
alinmis olan bu oyun grafik
bakimindan giizel.

Ufuk Metin
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c Commodore AMSTRAD [=3ya da

EGITIM
'PROGRAMLARIMIZ
A5 L A AIVA A ILNALZLL,

YARDIMCI MI?

Yanitmiz HAY'R ise Bﬁ‘ e buyrun, tanisalim. Size derslerinizi zevke

déniistiirecek programlarimizi sunalim. Birakin bilgisayariniz sonsuz sabri

ile aym1 dersi size binlerce kez anlatsin. Hig sinirlenmeyen Ggretmeninizle
dilediginiz kadar kendinizi sinayin. Basariya ile kosun, tistelik bir saat
ozel ders {icretine. Basarimzi genis oyun listemizden birlikte sececegimiz

oyunlarla kutlayalm.

Yamtmz EVET ise zaten wi taniyorsunuz.

BLDEN —

_SARAY

istiklal Cad. Sahne Sok. Ali Han Kat: 5 [Pé::'f LiSESi

IsTikKLAL CADDESI

Galatasaray/iISTANBUL Tel: 152 47 27 | %R G 75
BILGISAYAR PROGRAM .

8- BOLUM: Bu bolumde

amag, bit Iin S28r Beh ziplamali, ya da egilmelisiniz.

yener. Yenilen de képriden iriiverek. rakibinizden énce it : .
bgag1 duger. Size tavsiyem, ig;;ug:t:sﬁaaulasmak Heant o s elRendeblime L de ity
rakibinizin kafasina asad) atmaktir. Ipin uzerinde joysticki yukari ve agag1
vurmaktir. Ginkd bu vurugtan ilerleyebilmek igin digmeye e R RE
U¢ puan alabilirsiniz. basmalisiniz. Dengenizi Boyl'ece rak}p ek 3o
7- BOLUM: Bu bslum, saglamak i¢in de, hangi tarafa belltl Jpig bl are et
olimpiyatlarda oynanilan gekig diigliyorsamz, joysticki aksi N 2l i
firlatmaya benziyor. Yalnizca tarafa gekmelisiniz. ..10' B OLOM: Bu bplum b1.19k
burada g¢eki¢ degil, kedi 9- BOLUM: Bu bolimde gurggudir.i Joysticki hizli bir
firlatiyorsunuz. Kediyi kim en rakibinizi baltayla vurmaya sek1.1d.e 'sa.,ga i R
uzaga firlatirsa, o yener. caligiyorsunuz. Joysticki rakibinizi yenmeye ¢aligin.
Burada yalnizca iyi bir - yukar itip digmeye Eger oyunu a.11§t1rm"a. -
zamanlama dnemlidir. Adamin basarsaniz, baltay: yukardan °oP e
dénmesi kendiliginden atarsimz. Uzerinize dogru L L
yapiliyor. gelen bir baltadan | Grafik ve konu ba,k"1m1nda.n
) ; bence bu oyun gok guzel.
kurtulabilmek i¢in ya Ufuk METIN
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fran ile Amerika’nm iliskileri bozul-

tick’i yukar itip atege basarak za-

sunvz. Hedeflerden bazilarinda
san f¥areti var. Bunlari vurursaniz

T g —

zin

muzdir. Bolim ciktiginda hi¢ durma- o g
dan sallamaya devam edin. Boyle- > |

ce bilgisayari bile cabucak yener- .

siniz. Buray: basaramazsaniz bile

diger bdliime gecersiniz.

6- Firing Range 3: Bu atis egitimin- .

de dost ve diisman ayrimi yapiyor- 64’ler sayfa 31
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ARCHON

Bu sayimizda yine bir
strateji oyunuyla
karsikarsiyayiz. Oyunumuzun
konusu oldukea ilginci. Eski
caglarda iki devlet
birbirleriyle savasacaklardir.
Savasta silahiniz1 ayrica
biiytide kullanabilirsiniz.
Oyunu ister bir arkadasimizla
veya bilgisayarla
oynayabilirsiniz. Bilgisayarla
oynamak hayli zor oyun
basladiginda karsimza ilk
bakista grafikler basit
goriinsede oyun o kadar kotii
degil. Ekranda sar1 ve mavi
olmak iizere iki devlet var.
Savas alaninin etrafinda bir
ates cemberi, gol ev ana
kalelerin iizerinde bulundugu
ada vardir. Haritanin
kenarlarinda mavii ve sar1
renklerde degisik canavar
sembolleri bulunmakta bu
sembollerden baska kalelerin
yaninda askerleriniz
bulunmakta. Oyunda askerler
haritanin istedikleri yerine
gidebilirler. Boylece hareket
edebilirler. Savasmak icin
saldiracagimiz adamin {izerine
gidin. Daha sonra karsiniza
bulundugunuz yere gore bir
savas ekram cikiyor. Burda
ates etmek icin Joystigin ates
etmek istediginiz yone cekip
atese basm. Bu sekilde
diismanimzin enerjisini
azaltin, boylece diisman
ordularini yok edip savasin
son safhasina gecebilirsiniz.

Oyunun basinda
soyledigimiz gibi askerleriniz
biiyii kullanilabirler. Her biiyii
icin enerji gerekir? Bazi
biiyiiler cok enerji harcarken,
bazilar:1 az enerji harcarlar.
Size en gerekli olacak biiyiiler
“WEAKEN, HEAL,
SUMMON"., WEAKEN biiyiisii
diismaninizin enerjisini azaltir.
HEAL kendi birliginize enerji
verir. Ve en dnemlisi
SUMMON ekranin kenarinda
bulunan yaratiklar: gagirmak
icin. Her iki grupta
birbirinden az farkh
ozelliklere sahip yaratiklar
bulunmakta. Bunlari
cagirdiktan sonra ekranin
istediginiz yerine
yerlestirebilirsiniz. Yalmz ilk
basta bir yere
saldiramazsiniz. Bundan
baska bazi yaratiklar: belli
yerlerden baska yerlerde
dolasamiyorlar. Mesela
salamadan alev cemberinden
baska yerde dolasamiyorlar.

Herhangi bir grubun
askerleri bitince (Biiyiik bir
fark olmadikea) biyiiciilerin
savasi baslar. Bu boliim biraz
uzun siirer ¢linki biyiiciiler
biraz zor enerji kaybediyorlar.
Ayrica oyunu kolay bitirmek
icin “APOCALYPSE”
biiyiisiiniide yaptigimizda
biiyiiciilerin savasi baslar.

Ovyunun grafikleri kotii olsa
da sizi epey siiriikliyecegine
eminim.

MERT GOKKAYA

pLI
w g

Aliance iki, iic sene evvel
shoot ‘em up’larin daha ilk
goriinmeye basladig: siralarda
ortaya ciksaydi iyi bir oyun
diyebilirdik fakat 1989’a girmeye
hazirlandigimiz su giinlerde béyle
bir oyunun yazilmasini ben
commodore'ye hakaret olarak
degerlendiriyorum.

Alliance siradan, kotii hatta
iizerinde zaman harcamanin
affedilmez bir hata olacag: gayet
sacma sapan bir oyun. Scrool’un
cok yavas oldugu, background
grafiklerinin zayif degil hic
olmadigi, rakiplerinizin gelisi
giizel dizayn edilmis zavalli
spriteler oldugu alliciice aym
zamanda cok da yavas.

Boliimleri hi¢ zorlanmadan
gecebileceginizi rahatlikla
sdyleyebilirim. Karsidan gelen
gemileri ates tusuna basip,
silahimzla yok edin.
Diismanlarimz geometrik.
sekillerde yapilmislar.

Bu nedenle pek bir ilginc
taraflar1 yok. Grafiklere kotii
dedik, scroll (kayma) yavas dedik
ama miizige deginmedik. Miizik
pek fazla kademesi olmayan ama
giizel olan, yani dinlemek icin
kulaklarimiz yorabileceginiz bir
sekilde yapilmistir.

Hic bir 6zelligi olmayan
Alliance size sikint1 ve para
kaybindan baska hic bir sey
getirmeyecegi icin almayin.

Benden séylemesi, sonra
hastaneye diistiigiiniizde beni
niye uyarmadilar demeyin...

HAKAN TIRALI

|




BiLGISAYAR
MERKEZI

338 30 25

Halitaga Cad. Eksioglu ishami No: 21 Altiyol Kadikdy - ISTANBUL

PEKEN BiLGISAYAR MERKEZi KASIM-88 OYUN LISTESI

BLUE POWDER GREY SMOKE
4TH INCHES

DARK CASTLE
80 DAYS AROUND WORLD

WOLFMAN

PISHICO PIGS UXD

— DISKETTE — — KASETTE —
BARBARIAN-2 SALAMANDER FERNANDEZ MUST DIE SUPER LIG-2
DALEY’S OLYM. CHALL. STREET FIGHTER PETER BEARDSLEY SOCCER DERBY
CAPTAIN BLOOD ROAD BLASTER JOE BLADE-2 TEST DRIVE
KATAKIS MINDFIGHTER RAW RESCUITS PREDATOR
TICKET TO WASHINGTON DESOLATOR STARRAY + AIR BORNE RANGER
TICKET TO HOLLYWOOD SUB BATTLE SIM. BODY SLAM % DEFENDER OF CROWN

THE VINDICATOR MANIAC MANSION BARBARIAN -AMIGA PIRATES

NINETEEN NOVCOM SIX HOT SHOT  STEALTH FIGHTER
HAWKEYE SINBAD SNODGITS SKATE OR DIE
SEUL OLYM.88 THE THREE STOOGES WORK GAMES IMP. MISSION-2
LANE OF MASTODON APOLLO 18 CLUB BACKGAMMON LAW OF THE WEST

SILENT SERVICE
ACE OF ACES

4x4 OFF ROAD GUN SMOKE ESCAPE SUPER STAR SOCCER
‘ BARD’S TALE-3 LUCKY LUKE PISHI-DRUID THE LAST NINJA
} LAST SURVIVOR BANGKOK KNIGHTS
- OPERATION ANORIA-2 THE TRAIN
! i ALLIANCE HELL-BACK
} TEK KASETLI OYUNLAR : 3.000 TL. KELLOGG’ TOUR-88 EMPIRE STRIKE BACK
. CIFT KASETLi OYUNLAR : 5.000 TL. DANCES OF VAMPIRES SEPTEMBER
DISKETTE OYUNLAR : 5.000 FOOT, MANAGER-2
*Qyunlar cift  kasetlidir

_—

Listenizi yapin, tutarini (posta gideri 2.000 TL. ekleyerek) YAPI KREDi BANKASI,
ALTIYOL Subesi 848-2 No’lu PEKEN hesabina yatirip,banka makbuzu fotokopisi ile

Bu oyunda amag, butun par-
calari toplamaktir, ancak bir bo-

lGmdeki I parcay
toplayabilirsiniz, 6blr bolime
gecersiniz.

Adaminiz atlayabilir ve ates
edebilir. Fakat bittin dismanlar
atesle 6lmezler. Bunlara érnek
olarak cadilar ve toplar oyuna ¢
hakla basliyorsunuz, &ldikece,
sol altta bulunan adamlarin yeri-
ne bir mezar tasi gelir. Ayrica
burda da kag¢ hakkinizin kaldigi-
ni 6grenebilirsiniz.

listenizi yollayin. Kasetlerinizi hemen gonderelim

= = 1

saga giderek ilk parcayl alin.
Onun saginda bulunan
zincirli duvar bir iple ka-
nistirmayin. Oyunda bulunan tim
merdivenlerden cikilabilir.
Ayrica oyunda bulunan ve
adaminizi tehlikeye sokan birde
lazer duvari var. Bu duvar belli
bir stre igin yanip sénecek, sén-
digi zaman, gecilmeyen yerden
gecilebilir. Bir de atlarda bulunan
su var, suya duserseniz bir hak-
kiniz yanar. Ayrica nokta nokta
olusan ve nokta nokta kaybolan
koprdiler var. Bunlarin lzerinde
fazla durmanizi tavsiye ederim.
Cunkl bunlar kayboldugu za-
man asagi dusersiniz ve genel-

likle asagida bir tehlike vardir.
Batan parcalan toplarsaniz,
Oblr bélime gecersiniz. Her bo-
[imde amac aynidir. Eger ekran
bir an icin yanip sénerse, bir ek-
stra hak almis olursunuz, Ekstra
haklar biner puanda alinir. Fakat
¢ haktan fazla almazsiniz. Oyu-
nun sinir tarafi, 6lduginiz za-,
man basglangi¢c yerinden
baslamanizdir. Ayrica bu oyun
cok iyi bir zamanlama gerektirir,
grafikler k6t ve oyunda
zor. Ama muzigine diyecegim
yok.

Ufuk Metin
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Herhalde meghur Ingiliz
sporcusu Daley Thompson’u
tanimayan pek azdir, hele hele
eski C64 sahipleri sporcunun
daha 6énce ¢ikan Super Test ve
Daley Thompson’s-Decathlon’u
¢ok iyi hatirlarlar.

Cunku bu oyunlar kendi
zamanlarinin bir ¢oklarini

. geride birakip listelerin ust
siralarina yerlesmiglerdir ki,
durum béyle olunca Ocean
firmas1 butiin zamanlarin en
iyi spor simulasyonunu ortaya
koymak i¢in kollar: sivayip
galigmaya bagladi ve uzun
suren bir gcahgmanin ardindan

grafik, ses, oynanabilirlik Oyunun Seul’88’in ardindan kabiliyeti isteyen ve reflekslere
bakimindan dért dértlik piyasaya ¢ikmasi ise bir ¢ok 6nem veren bir spor
“Daley Thompson’s Olimpic rastlanti degil, kigilerin ekran simulasyonu.
Challange’yi piyasaya cikardi. baginda seyrettikleri sporcular Baglangicta gérdigumuz
gibi performans gostermesini Daley’in en iyi dereceleri
saglayacak, ¢ok yerinde bir oyunu bagariyla
karardi. tamamlamamizda bize birer
D.T.0.C. olimpiyatlarin 6lgu olacaklardir. Ancak bu
tartismasiz en zor dali kabul derecelere yakin skorlarimiz
edilen decatlon da yarigmaya bize bir sonraki bélime
caligtigimiz, galigtifimiz ge¢meye hak kazandiracak,
diyorum. Ginku herkesin harci uzak skorlar ise elenmemizin

degil, son derece Joystick

LYMPIC
CHALLENGE
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yegane nedenleri olacaklardir.

Antreman béluimunu segenler

yariglar i¢in bir avantaj elde
ediyorlarsada bu bélimun

zorlugu akla hemen avantaj mi

yoksa dezavantajmi sorusunu
getiriyor. Daley’e bagarii
egzersiz hareketleri yaptirmak
igin port I'de takili olan:
Joystick’inizi delice saga sola
sallamalisiniz. Ancak bdylece
yarigmalar i¢in ek enerji
kazanabilirsiniz. Antreman
istemeyenler ise F1l’e basip
hemen yariglara gidebilirler.
Her yariga baglamadan énce
yarig igin uygun ayakkabiyl
se¢meniz gerekiyor. Ekranin
solundaki ayakkabi siralamasi
ise yariglarin sirasina gore
yapilmig. Yani 100 m. ig¢in sar1

renkli enerji gigesinin altindaki

ayakkabiyl se¢ciyorsunuz. Bir

sonraki yarigma ig¢in ise 100 m.

ayakkabisinin altindakini
segiyorsunuz ve bu bdyle
devam ediyor.

100, 400, 1500 m. yariglari
zamana kargl yapiliyor ve yine
Joystick’i delice saga ve sola
seri bir gekilde sallamaya
gerektiriyor. Tavsiyem bu
yariglara sira gelmeden énce
kolunuzu bir sire
dinlendirmeniz.

" Cirit, uzun atlama ve giille
atma ise joystick sallamanin
yaninda birde duzgun
zamanlama yapip, derece
ayarlama gerektiriyor.

Joystick’i hizla sallayip
enerji gubugunuzu en ug¢
noktaya (daha az da olabilir)
geldiginde atege basip bir siire
bekleyin derece (angle) 41 ile
49 arasindayken de birakin
boylece sonuca ulagin. Faul
yapmamaya dikkat edin.

Yuksek ve sirikla atlama
dallarinda ise yuksekligi
ayarladiktan sonra Joystick’i
hizlica saga sola sallayip,
(yuksek atlama igin) gitaya
yaklaginca Joystick’i yavagega
yukari iterek daley’i gitaya
yaklagtirin ve cgitayla diregin
birlestigi yerde ateg’e basarak
atlatin, (sirikla atlama) g¢itaya
az bir uzaklik ates tusuna
basarak sirig1 yere indirin ve
atlayisinizi yapin. Yuksek
atlamada 1.80 m., sirikla
atlamada ise 4.50 m.'yi
asmaniz bagarili sayilmasina
yetecektir.

100 m. engelli de ise
Joystick’i hizlica sallayin ve
engele-yaklagtiginizda ateg’e
basin.

Disk atma ise hizli joystick
kabiliyetine dayaniyor.

Eger bir oyunda pek bagaril
olamasaniz bile daha 6nceki
yariglarda elde ettiginiz yluksek

puanlar bagarili sayilmaniza
neden olabilecektir.

Super grafiklerle donatilmig
bazi yerleri ilging, baz1 yerleri
ise epey zor olan D.T.0.C. para
edebilecek bir ka¢ oyundan
biri. Almaniz1 tavsiye etmiyor,
istiyorum.

HAKAN TiRALi
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RAY

C-64’ten evvel Amiga’da iki
disket halinde piyasaya
sirilen Stan Ray C-64'te tek
parca ve gayet kolay bir oyun
seklinde karsimiza gikiyor.
Bunun nedeni ise Amiga’ da
ki versiyonun
commodore’dekinden ¢ok
daha iyi olmasi. Ama bu sizi
Uzmesin ¢lnkld oyunun C-64
versiyonu Amiga’dakine epey
yakin.

8 ayri gezegenden olusan
Stan Ray, her gezegenin
harika diyebilecegimiz
grafikleriyle donatiimis
durumda. Durum bdyleyken
uzay gemilerinin grafiklerinden
glzel olmasi kaginilmaz bir
gercek.

Disman gemilerini vurmak
icin atese basip lazerinizi
kullanin. Yok olan gemilerin
biraktiklarini ise lzererlerine
giderek toplayin, belli bir siire
sonra ekranda saldiri bitti
yazisi beliriyor. Gezegen
degistikce size saldiran gemiler
ve saldiri sekilleri degisiyor.
Eger oynarken bir gezegenden
bikarsaniz ‘Run Stop’ tusuna
basarak bir sonraki gezegene
gecebilirsiniz.

Ekranin altindaki
radarinizdan diisman
gemilerini, onun altindaki uzun
cizgiden ise enerjinizi
gérebilirsiniz. Ve ayni
zamanda da kag¢ geminiz
kaldigini yine buradan
izleyebilirsiniz.

Gemi kontroliniin kolay
olmasi, 3-d effektler oyunu
Uzerinde para kazanabilinecek
bir oyun haline getiriyor. Fakat
bir ses olmamasi son derece
dzict.. :

Haydi uzay pilotlari gorev
basina....

Ugur CAKIN

THUNDER
HAWAK

Bence ayn hit'i olmaya layik
bir oyun. Miizik ve grafik
acisindan ¢ok iistiin.
Uzay oyunlari arasinda bence
en zevkli olami.
Oyun tam 20 boliimden
olusuyor. Toplam yalmzca 3
hakkimiz var. Bu diisiiniilerek
her boliime sifre konmus. Her
boliimii bitirdiginizde diger
boliimiin sifresini alirsimz.
Ben size biitiin béliimlerin
sifrelerini veriyorum.

2. boliim: BACKROOM

3. bolim: CANARY

4. boliim: FUN POLE

5. boliim: OO ERR

6. boliim: NOT ARF

7. boliim: OBVJOUSE

8. boliim: STEVE

9. boliim: CAHNNEL

10.
ks
127
13.
14.
15.
16.
L7

boliim:
béliim:
boliim:
boliim:
boliim:
boliim:
bolim:
boliim:

BANANA
RELJEF
ZONE ZZZ
MJSHUN
FLOPPJES
POWER ON
BUG KJLL
PORSCHE

18. bolim: NO DOE
19. boliim: AUTOFJRE
20. boliim: U SURE

Bu oyunda siirekli yukari
ilerliyorsunuz. Amaciniz
oniiniize ¢ikan herseyi
vurmak. Benim size verecegim
tek kopya baz1 boliimlerde
cikan tirtilh gecmek olacak.
Bunun igin ilk tirtilda siirekli
sagdan ikincisinde hep soldan
gitmeniz gerekli. 20.
béliimdede bir tirtil var.
Burada ilk 6nce sagdan
gitmeniz lazim. Sonra sola
gecin. Siirekli solda durun.
Birden tirtilin. parcalara
ayrildigim1 géreceksiniz. Bu
parcalar1 kolayca
vurabilirsiniz. Sonra sizi
tebrik eden mesaji
goreceksiniz. Sahsen bdyle bir
oyundan daha etkileyici bir
son beklerdim.
THUNDER HAWK herkesin
arsivinde bulunmasi gereken
bir oyun.

Sahin DERYA



BLADE

Punkgularin ele gegirdigi bir
sehirde, kahramanimiz Joe
bltlin engelleri asip 16
sehirliyi kurtarmaya calisiyor.
Sehirin sokaklari cesitli
serserilerle dolu, bu yollarda
korkuyla dolasan sehirliler ise
mavi pardesuler giymisler.
Yolda karsiniza ¢ikan punklari
yok etmek icin Uzerlerine gidip
atese basip ziplayin, adama
carpinca adam bir bulut haline
gelip kaybolacaktir. Bu arada
yanmamaya da dikkat edin.
Ekran degistirmek icin saga
veya sola gidin ya da yoldaki
kapilardan girip bir Ust
sokaktan c¢ikin. Yolda
bulacagdiniz saatler epey
isinize yarayacaktir. Bu igleri
yaparken ekranin altinda
gecen yazilara dikkat edin.
Cunkua yazilar o anki durum
hakkinda bilgi vermekteler.
Rastlandiginiz sehirlileri
kurtarmak icin onlara temas
ettikten sonra alt oyun adi
verilen bir oyunda verilen
zaman icinde bitirmelisiniz.
iIkleri cok basit olan bu alt
oyunlar, daha fazla sehirli
kurtardikca zorlasiyor ve ilerde
verilen stlre icinde bitirmek
hemen hemen imkansiz oluyor.
Oyunun amaci gayet basit:
Ekrandaki sayilari birden,
dorde karar siraya sokmak.
Rengi mavi olan sayiyl ates’e
basarak degistirin. Boylece
siralamayi yapin. ilerde
Joystick’le iki ve daha fazla
sayl kontrol ediyorsunuz.
Carton kalitesindeki grafikler,
muzik ve eglenceli oyun
dizayni oyunu guzel kilan
Ozellikler... Ama son s6z olarak
alsanizda olur almasanizda...
Ugur CAKIN

Amacimiz; Sadece

kazanmak degil,

Size hizmet vermektir.
(T T T R R R R e R

* UCUZ VE BOL CESiT...

% YAZILIM VE DONANIMDA HIiZMET... i

% HICBIR YERDE BULAMAYACAGINIZ. PROGRAMLAR

~ 'SOFTWARE HARDWARE -
* EGITIM PROGRAMLARI... o KOPYALAMA KARTUSLARL...
« YABANCI DL PROGRAMLAR!  , Eprom PROGRAMLAYICL...

o CESITLI INTRO MAKER « SPEED - DOS PLUS

CHOCEAMLAR « EXPERT SISTEM
« DEMO-MAKER (REKLAM) v B 2k s T
PROGRAMLARI

e TUM YARDIMCI MALZEMELER

° ISIKLI KALEM PROGRAMLARI COMMODORE 64 URUNLERI

e DISK VE KASET ICIN
YARDIMCI UTILITY VE COPY
PROGRAMLASI

» MODEM PROGRAMLARI

o CESITLI IS VE GRAFIK
PROGRAMLARL...
e MiDi PROGRAMLARIL.. . 5
— — — — -~ listemizi isteyiniz

e PROFESYONEL IS e 5-25 DISK DRIVE

PROGRAMLARI... * 2 MB-RAM KARTI
e YARDIMCI UTILITY VE COPY  ° AMIGA SES DIGITIZER
PROGRAMLARI... e SOUND SAMPLER ;
« SUPER CizZiM VE MUZIK o AMIGA KICKSTART SWITCH
PROGRAMLARI... e ANTI - VIRUS KICKSTART

e AMIGA MIDi...
e VE EN YENI OYUNLAR...

o ASTRONOMI PROGRAMLARI...
o MASA USTU YAYINCILIK...
e IBM PROGRAMLARLI...

o 3D ANIMATION YABANCI

PROGRAMLARI... :

e MODEM PROGRAM VE DERG’LEREA AMIGA
OYUNLARI... OZEL ABONE

e AMIGA EPROM OYUNLARI

SERVISi
ayrintil
bilgi
isteyiniz!..

PROGRAMLAYICI... 2.500.-TL.

NADIDE SOKAK NO; 33

BAG-KUR BLOKLARI

MERTER-ISTANBUL
TEL: 584 19 44




AMIGA EXTRA

Siiper Grafik...
Stiper Heyecan Iste..

ROCKET

RANGER

Mukemmel bir senaryo ve
inanilmaz grafikleriyle sizlere
ekranlariniz basinda hogga va-
kit gecirtecek yepyeni bir oyun
“ROCKENT RANGER’’. Cina-
maware (Defender of the
crown, Three Stooges, King of
Chicago gibi super oyunlarin
yapimeis1) yazilim girketinin
gururla sundugu bu oyun ger-
cekten olay yaratabilecek nite-
likte ve inaniyorum ki, bu
oyun sizleri istemeden uzun

bir sure igin meggul edecektir.

Daha baglangi¢ resimleriyle
sizleri hayretlere dusurecek bu
oyunun devamli olarak degis-
mesi sizlerin sikilmasini 6nle-
yecektir. Lafi uzatmadan
sizlere oyunumuzun konusun
kisaca agiklayalim.

64’ler sayfa 38

Yil 1940 ve Hitler butin mil-
letleri kendine bagliyarak,
dinya ¢apinda bir imparator-
luk kurmak hevesindedir ve
komsu ulkeleri birer birer is-
gal etmeye baglamigtir. Ayrica
bilim adamlarina Atlantigi ge-
cebilemek i¢in roket tepinde
bir hava araci inga etmelerini
emretmigtir? Hazirliklar ta-
mamlanirken herhangi bir sa-
botaja karsi roketin pargalari
doért ayri fabrikada uretilecek-
tir. Fabrikalarin nerelerde ku-
rulu oldugu kimse tarafindan
bilinmemektedir.

Siz oyunun kahramani ROC-
KENT RANGER olarak gorevi-
niz gizli tutulan bu
fabrikalarin yerlerini bulmak
ve fabrikalarda Uretilen roket
parcalarini alip Amerika’ya g0-
turmektir. Boylelikle Hitlerin
kendi silahi ile onlarin durdur-
mus olabileceksiniz. Fabrikala-
rin yerleri dinyanin harhangi
bir yerinde olabileceginden igi-
niz hi¢ okadar gozuktigu gibi
kolay degil. I1k olarak belirli
ulkelere ajanlarinizi yerlesti-
rin. Yerlegtirme yaparken ¢ok
dikkatli davranmanizl tavsiye

P v
|1 G




ederim. Fabrikalar: ancak
a,ja,nla,mmzm verecegi raporlar
sayesinde bulabilisiniz. Ajan
yerlestirme igini ‘““War ron’’
(resim 1)’dan yapacaksinizi.
Edindigim tecrubelere gore ge-
nelde fabrikalar RUSYA, ITA-
LAYA, INGILTERE, CEZAYIR,
LIBYA, ARABISTAN, PERU ve-
ya civar ulkelerde kurul-
maktadir.

Asil oyun burdan sonra bag-
lamaktadir. S6yleki ajanlari-
nizdan gelen haberlere gore
ITALYA’da bir roket fabrikasi-
nin var oldugunu 6grendik di-
yelim. Menuden ‘“‘TAKE OFF’’u
seciyoruz ve Italya’ya ugmak
icin hazirlaniyoruz. Burda en
O6nemli olan depomuzu yeterli
bir gekilde doldurmamaizdir.
Bunun icin tlkeler kod tablo-

1- Alien Syndrome
2- Rockent Ranger

4- Carrir Command
5- Corruption

6- Katakis

7- Nebulus

8- Platoon
9- Bob Moran
10- Turbo Rally

3- Super Star Basketball

Qoo

suna bakiniz. Tabloya gore

Italya icingerekli yakit miktari
38 linaryumdur. Bunun altin-
da bir miktar alirsaniz ya he-
def disinda bagka bir ulkeye
ucarsiniz, yada yakitiniz yet-
mediginden dusgersiniz ki, bu-

da oyunun sonu demektir.

Bagka ulkeye ugus yaptiginiz-

64’ler sayfa 39




da aktarma ihtimaliniz olmak-
la beraber bos yere yakit
sarfetmis olursunuz. Unutma-
yin tim oyun boyunca tam ta-
mina 160 lineryumluk bir
yakitiniz var. Yakitinizi idareli
harcamaniz sizinyararinizadir.
Neyse yakit igini hallettikten
sonra geldik zevkli bir bélume

"yani ugus sahnesine. Rocker

Ranger ekranda belirince ug-
mak icin Joystickin ateg buto-
nuna adimlarla beraber ritmik
bir sekilde basin. Ritmi adim-
lara uydurabilirseniz belirli
bir stire sonra bir ‘‘Beep’’ sesi-
duyacaksiniz. Hemen joysticki
ileri iterek mukemmel bir ugus
yapabilirsiniz.

Hedef ulkeye ucarken yolda
birtakim engellerle (Nazi ugak-
larinin hava hicumu gibi) kar-
silagabilirsiniz. Bunlara ¢ok iyi
bir gsekilde kargi koymaniz ge-
rekir. Roket fabrikasina ulag-
tikginizda roket parcasini
alabilmek ig¢in ilk olarak no-
bet¢iyi saf dig1 etmeniz gerek-
mektedir. Nobetgiyi etkisiz
hale getiremezseniz kesinlikle
roket pargasini alamazsiniz.
Bu sahneyi kesinlikle zevkle
oyniyacaginizdan kugkum yok.

Ses efektlerinin ¢ok iyi olusu
burda kavgay1 gercek bir ha-
vay sokuyor Vuruglar igin
joystickin ates tusunu devamli
basili tutarak sagi, sola ve ileri
olarak hareket ettirerek yum-
ruklarinizi vurabilirsiniz. N6-
betciyi etkisiz hale getirdikten
sonra sandik iginde gizli roket
parcgasini rahatga aliniz. Parca-
y1 Amerikaya goturmek igin il-
gililerle baglanti kurmalisiniz.
Bunu sahip oldugunuz kol saa-
ti ile yapacaksiniz. Karginiza
¢ikan menude S.0.S. durumu-
nu sec¢in. Buna kargilik bir
Amerikan denizaltisi sizi ve ro-
ket parcasini alip Amerikaya
goétirecektir. DOnus sonrasi
yapacaginiz ilk ig getirmig ol-
dugunuz pargay1 laboratuvara
yerlestirmektir. Bundan sonra
yapacaginiz iglemler diger par-
calar i¢cin de aynidir.

Zaman kisitlamasi oyunu-
muzda olmamasina ragmen

oyunun idaresinde yavag dav-
ranmaniz Nazi bayraginin be-
yaz saray uzerinde
dalgalanmasini size seyrettire-
bilir ama oyunumuzun sonu
demektir

Sizlere yaz1 noktalamadan
evvel ufak bir ipucu daha vere-
yim. Deminde belirttigim gibi
akaryakitimiz 160 lineryumla
kisitli ve buda butun oyunca
size kit1 kitana yetecektir ve
ufak bir yanlisiniz oyunun so-

nunu etkiliyebilir. Fazladan
akaryakit sahibi olmak istiyor-
saniz Nazilerin akaryakit de-
polarina saldirmak ve gereken
yakiti calmaktir. Akaryakit de-
polarinin biri genelde bati afri-
kada bulunmaktadir. Yalniz
depoya girebilemk igin biitin
dismanlar: 6dirmeniz gerek-
mektedir. Sizlere simdilik hos-
¢a kalin derken oyunda bol
sans dilerim.

TURGAY ULKER
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ALGERIA

CANADA COLUMBIA

ALGERIA- 0 31 -KENYA
ARABIA- 28 10 -LIBYA
ATLANTIC- 20 19 -MIDEAST
BRAZIL- 43 23 -NIGERIA
" CANADA- 3730 -PERSIA
COLUMBIA- 4450 .PERU
CONGO- 2522 .SCANDINAVIA
EAST AFRICA- 29 13 SPAIN
EGYPT- 2124 _SUDAN
ENGLAND- 1636 .US.A.
FRANCE- 14 26 .U.S.S.R.
GERMANY- 17 40 .VENEZUELA
ITALY- 1518 -WEST AFRICA
12 .YUGOSLAVIA
ARABIA
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FERNANDEZ DR.

Demokrasi ile yonetilen El
Diablo’da olan darbede
acimasiz Fernandez hukumeti
devirerek baga gecer ve El
Diablo’yu diktatérce
yonetmeye baglar. Yaptiklari
sadece bununlada kalmaz ayni
zamanda hukumet yanlisi 182
askeri esir almis ve devlet i¢cin
buyuk 6nem tagiyan 202 parca
altin’i da ele gegirmisti.
Hukumet yanlisi olan son
askeri kontrol ettiginiz
F.M.D.’da gbéreviniz bu
askerleri kurtarip ayni
zamanda altinlari da gele
gecirmek. Oyun sekiz bolgeye

béluinmus durumda, her boélge

ise Fernandez’in kurdugu
ustler tarafindan korunuyor,
oyunu basarmak i¢in ayrica
bu ustleri de ugurmaniz
gerekiyor.
Askeri bir kamyondan
indikten sonra kamyon ekrani
terk ediyor ve oyun bagliyor.
Kontrol ettigimiz asker saga
sola ve yukari, agagl hareket
edebiliyor. Ateslemeye seri
basarak tifeginizi kullanabilir,
basip bir suiire bekleyip birakip
da bomba atabilirsiniz. Fakat
elinizdeki sinirli bomba sayisi
sizi daha dikkatli bir sarfiyat
yapmaya yoneltiyer ve oyunu
daha da zorlagtiriyor. Sahip
oldugunuz 4 haktan her
birinin enerjisi ekranin
Ustinde bomba sayinizin
yaninda bir uzanti
seklindebelirtilmektedir. Her
10000 puan’da ekstra bir hak
kazaniyorsunuz.

Ilerlerken goreceginiz jiplere
binmek i¢in ig¢lerine girip atege
basin. Artik vuruldukca kendi

enerjiniz azalmayacak jipin
enerjisi azalacaktir. Yolda
vurdugunuz tanklarin
biraktiklari cephaneyi
toplarsaniz bir sire i¢cin mermi
yerine tank mermisi atarsiniz.
64’ler sayfa 42
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Baz1 dusmanlarinizl mermiyle
yok edemessiniz. Onlar i¢in
bomba kullanmaniz
gerekmektedir. Bu arada
ucgaklarin biraktiklari yardim :
cantalari epey isinize ‘ :
yarayacagl gibi attiklar: bomba
ve indirdikleri askerler
caniniza kastedeceklerdir. '
Bir bolumden digerine
gecmek ic¢in odalari \
kullanmaniz gerekmektedir.
Odalarin kapilarini ekranin
sag veya sol tarafinda
gorebilirsiniz. Igeri girmek igin
kapiy1 bombayla ugurup
adaminizi o yonde ilerletin,
ama dikkat edin jiple odalara
giremessiniz. Odalarin iginde
parmakliklarin ardinda esir
edilmis askerler var, askerleri
serbest birakmak icin
parmakliklar: bombalayin.
Kurtulan askerler size el §
sallamaya bagliyorlar. Bu
arada etraftaki altinlari da
toplamay1 ihmal etmeyin. Ve
yan bolgeye acilan kapiya
yonelin. Artik yeni bir bolgede |
gorevinizle basg bagasiniz.
Oyun esnasinda ‘commodore’
tusuna basarak kurtardiginiz
esir sayisini, ele gecirdiginiz
asker sayisini, yok ettiginiz
Ustlerin adedini ve o anki
madalya durumunuzu
gorebilirsiniz. Eger haritay1
goérme ihtiyacini duyarsaniz
ki, duyacaksiniz ‘run/stop’ |
tusuna basmakla hafita
gozuinuzun 6nune serilecektir.
Eger basarili olmayip hayata
gozlerinizi yumarsaniz,
gozunuz arkada kalmasin.
Sizin i¢cin muhtegem Dbir cenaze |
téreni duzenleniyor.
FMD zeka, beceri ve dikkat
gerektiren supr bir oyun.
Ayric gizel muzik, detayli /
grafikler oyunu ustin kilan
ozelliklerden sade bazilari...
Hakan TiRALI

Hepiniz Dr. Livingstone’un mace-
ralarini okumussunuzdur. Hani su
durmadan yeni bir seyler kesfetmek
amaciyla Afrika’yi dolasip duran se-
vimli profesér. iste bu préfesoriin
¢izgi roman maceralarindan sonra
simdi de Opera software tarafindan
guzel surlkleyici zevkli ve zor bir
oyunu yazildi. Bu oyunda Dr. Living-
stone’un kendisini yénetiyorsunuz.
Amaciniz Afrikayerlilerini byl etki-
si altina alarak tim Afrika’y eline
gecirmeye calisan kétu buylclyi
durdurmak. Oyunda 4 tir silahiniz
ve yedi caniniz var, biyucl geldigi-
nizi haber almis olacak ki, cehenne-
min kapilarini acarak c¢esitli
yaratiklar Gizerinize salmis eger dik-
katli olmazsaniz bu yedi canla (¢ ek-
ran bile ilerleyemezsiniz. Dért tir
silahiniz oldugunu séylemistim bun-
lar sirasiyla bomba, bigak, cirit ve
bumerang’dir. Bunlar sayica sinirli
degiller silah secimini 1, 2, 3, 4 tus-
lariyla yapabiliyorsunuz. Hangi sila-
hi sectiginizi alttaki ufak silah
sekillerinin negatif olanindan anla-
yabilirsiniz. Oyuna basladiginiz yer-
- den yukari ¢ikmak i¢in ekranin en
soluna gidin ve ciriti ¢cikartin ‘atese
basarak sag alt kdsedeki enerjiyi ya-
risina getirdikten sonra elinizi ates-
ten cekerek atlayin. Simdi ortadaki
dizlige geldiniz burada bombayi
segerek enerjiyi yaridan biraz fazla
doldurarak bombayi firlatin bdylelik-
le bir Gst dizliikteolan yilani 8ldir-

sonra ciriti kullanarak yukari ¢ikin
sonra dumduz yuriyerek ikinci ek-
rana gegin. Burada hemen bigagi ¢i-
karin ve enerjisini tam doldurarak
karsiya firlatin béylelikle karsisindaki
yillani éldirmis olursunuz daha son-
ra ciriti kullanarak karsiya atlayin ba-
zen maymunlarin, bazen elinde
tufegiyle dolasan ¢ilgin avcinin sal-
dirnsina ugrayabilirsiniz. Maymunlar
hak kaybetmenize neden olmuyor,
avcidan kurtulmak i¢in en akillica yol

mis olursunuz. Yilan 6ldikten
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egilmektir. Bazen yolunuzun Gstin-
de koprulere rastlayabilirsiniz kestir-

' me olsun diye sakin bunlardan

gitmeye kalkmayin ¢lnkl bunlar tu
zaktir ve Ustline bir agirlik biner bin-
mez c¢Okerler. Eger asagi

diiserseniz kurtulmak igin yapacagi-
niz seyler sirasiyla: ilk énce yukar-
da duran kolu goriin sonra ekranin
en soluna yapisin bu sirada birden-

bire agilan gézlere dikkat ederek
bekleyin, sonra bumerangi ¢ikarip
enerjisini yaklasik yarisina kadar
doldurup firlatin bumerang kolu vu-
rarak kapinin agiimasina sebep ola-
caktir. Kapi agildiktan sonra
yapacaginiz tek sey ciriti kullanarak
kapinin énine atlamak ve kapidan
iceri girmektir. Bundan sonra kdpri-
den asag@i dustiguniz boélimin ba-

e

sindan oyuna devam edebilirsniz.
Eger dikkat etmezseniz yedi hakki-
nizi da gukurda harcamaniz isten bi-
le degil. Bazen karsiniza cikan
nehirleri devamli hareket eden k-
tukleri kullanarak ge¢melisiniz. Bu
sirada su Ustlinde dolasan balikla-
ra, hindistan cevizi firlatan maymun-
lara ve kuslara dikkat etmelisiniz.
Kuslar da ¢ok basiniza dert olan teh-
likelerden biri, clinki kuslar sizi alip
yuvalarina gétiriyor bu bir bakima
iyi birbakimakétuyi olusu yuvadaki
yumurtay! alinca bir exstra hak ka-
zanmaniz, kétu olan ise, bitln yol-
lari bastan ge¢mek zorunda
olmaniz. Oyunda ¢ok ilerleyince bir
kdye geleceksiniz. Bu kéyde en bu-
yuk tehlike blyuculerdir. Blydler-
inden sakinarak ciritle kargiya
atlayin. Kéyu gectikten sonra bir ma-
den girisine geleceksiniz burada da
bir timsah var onu éldurmek igin ug-
rasmayin, ¢unki mermileriniz igin-
den gececektir. Ciriti kullanarak iyi
bir zamanlama ile Gzerinizden atla-

¥ yip madene girin. Tehlikeler made-
% nin icinde de devam ediyor. Burada

size dogru gelen maden vagonlari-
nin Gzerinden sag (st capraza ce-
kerek atlayin. ikinci ekranda ciriti
kullanarak yukari ¢ikin ve maden is-
cilerine dikkat ederek éniiniize ge-
len herseyi -toplayin az sonra
madenden ¢ikacaksiniz. Burada

.} goller var. Buradan size kalp firlatan

deniz kizina dikkat ederek kutigin
Gstiinden karsiya gegin. Burada si-
ze garip seyler firlatan biyucdleri 61-
dlrerek ilerleyin son bir nehirden
sonra iki yerlinin  korudugu buy-
cunin saklandigi tapinaga gelecek-
siniz. Yerlileri 6ldurdiikten sonra
tapinaga girin ve dans ederek size
blyd firlatan kotu kapli blytciyd bi-
¢ak kullanarak éldurin. Dikkat, eger
onlnlze gelen hersiyi toplamazsa-
niz buyicu sizi madene geri génde-
rir. Buylclyl oldurdikten sonra

== yerliler sizi krallari ilan etmek iste--

yecekler ama siz algak gonilli bir
insan oldugunuz igin kraligi kabul
etmeyecek ve yeni maceralar ara-
mak Uzere yollara diseceksiniz.

Oyunun grafikleri ve sesi gok ¢ok
glizel fakat cok zor ama sizin biraz
ugrasarak oyunu bitireceginize
eminim...

Orhan CEVHER
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4 x4 OFF

ROAD RACING

4x4 OFF ROAD RACING bence
Epyx’in en miithis oyunlarindan bi-
ri. Konu olarak ¢ok ilging. Siz bir
agir arac yariscisisimz. Oyun yiik-
lendiginde joystick’le istediginiz pis-
ti, joystick’i'saga gekip asag1 yukari
oynatarakta zorlugu secebilirsiniz.
Daha sonra da sectiginiz piste go-
re araba secimi var. Burada se¢cme-
nizi tavsiye ettigim araba
highlander’dir. Ciinkii bu arabadan
giiclii ve daha iyisi yok. Arabamizi-
da sectikten sonra cesitli diikkanlar
goreceksiniz. Ortadaki diikkkandan
arabamzin lastiklerini biiyiitiin,
benzin deposu alin, birde arabani-
zin Oniine kii¢iik ving alin.

Sonra auto mart’a gidin. Burada
almaniz gereken esyalar sunlar:

— 1 tane yedek lastik

— 6 tane 5 galonluk benzin

— Yag '

— Akii

— Buji

— Tamir aletleri

— Su

— Coolant

— Six pack

— Fener

Burada aldigimiz esyalarin agir-
higina dikkat edin, ¢linkii araba belli
bir agirhik alabilir. Tabii paraniza
da dikkat edin. Ozellikle tamirci
maymunu sakin almayin. Ciinkii si-
zi iflas ettirebilir.

Eger yanhis bir sey aldiysaniz
FUND secenegi ile geri verebilirsi-
niz.  Bu diikkandan c¢ikip TRUCK
SALE’e yiiriiyiin atese bastiginizda
oyuna gecersiniz. Oyun sectiginiz
piste gore cok degisik olabilir. Ama
epey zorlanacaksimz. Arabaniz
miithis saglam. Bazen havada tak-
lalar atmasma karsin siz biryere
cok kotii carpmadikga hasar gor-
miiyor. Eger yolun disindaki biiyiik

engellere carparsanmiz ya da kaya
sizi firlathginda ters diiserseniz
araba patlar. Oyunda arabanin
patlamasi cok giizel yapilmis. Hizli
gitmek icin elinizi siirekli ateste tut-
malisimiz. Arabanin hasar tablosu,

saati, benzin gostergesi ve hiz gos-
tergesi var...

Baska bir arabayi gecerken alt-
ta kacinci oldugunuzu gorebilirsiniz.
Benzininiz bittiginde araba dura-
caktir. Sonra bir tamir ekram gére-
ceksiniz. Arabanizin neresi
arizaliysa ya da benzini bittiyse
hepsini burada ¢abucak halletme-
lisiniz. Eli benzine gotiiriip atese
bastikca depo dolacaktir. Eger bas-
ka bir ariza varsa eli araba seklin-
de oramn iistiine gotiiriip atese
bastiginizda tamir igin gerekli alet-
ler cikacaktir. Aletleri secip ariza-
y1 tamir etmelisiniz. Bir de haritay1
secerseniz pistin neresinde oldugu-
nuzu gorebilirsiniz. Bayrag: sectigi-
nizde de yarisa doénersiniz. Oyunda
iic patlama hakkimz var. Eger birin-
ci olursamz araba duracaktir. Adi-
niz1 ve derecenizi bilgisayar
disket’e kaydedecektir.

Bence bu oyunu herkes mutlaka
almal.

Sahin DERYA



- Sport of Kings

Bu oyuna dikkat. Veli Efendi’yi
ayadiniza getiren en gercekgi ilk at
yarisi simulasyonu, Sport of
K

Atlarin birinci gelmesinde belli bir
sira olmadidi gibi jokey atin agirhgu,
pistin durumu sonuclanda g6z
6ntinde tutulmak zorundadir. Tabii
slrpriz payinida unutmayin. Sport of
Kings en az 1 en ¢ok 5 kisiyle oyna-
nan bir oyun oldugu gibi oyun basin-
da bir sezonda kag at olabilecegini
de secebilirsiniz. (25-50-75). Oyu-
nun her ylklenisinde atlarin karak-
teristik 6zellikleri degisebilecek, ki
gln 6nce favoriniz olan at iki gin
sonra en ko6tl atlar arasinda olabi-
lecektir.

Oyun baslarken oyuncu sayisi se-
cilir. Daha sonra bir sezondaki at sa-
yis! tespit edildikten sonra bilgisayar
tek tek kilo, pistin durumu, jokeyle-
rin oyunu etkileyip etkilemeyecegi
konusunda sorular yéneltir ve oyu-
na gegilir. Bu safhada her oyuncu-
nun ana menldsl oldugunu
goreceksiniz. Bligisayar her yaristan
dnce bahiscinin atini segmesini bek-
ler. Soru isareti ve para olan bdlim

kasadir. Para durumunuzu oradan
O6greneceksiniz. Oyundan cikmak
veya oyuncu almak istiyorsaniz ok-
larla cevrelenmis adam resmine yo6-
neleceksiniz. Bu oyunda atlar
arasinda secim yapmakta zorlanir,
para durumunuz kritik bir hal alirsa
Gzulmeyin. Port 2’ye takilin joystick’i
carpi isaretine gotirin ve o durum
atlarin formu, dereceleri ve bire kag
verdigidir. Mesela 1/2 veren at favo-
ridir ama az para verir. 1/16 veren
atin kazanma sansi azdir ama bir
kazanirsa zengin bile edebilir. Ga-
zete okuyan adami yani ‘‘Race In-
fo’’yu ve yarisa katilan atlarin
“Form Card’’larini ¢ok iyi takip
edin. Edin ki diger bahiscileri atla-
tip kazanacak ati bulun. Race Info
ve Form Card’lar da atlarin katildigi
yariglarin final siralamasini bulabilir-
siniz. Yarislarda aldigi derece ve bu
derecenin kag boy farkla oldugu be-
lirtilmis olacaktir. (1/2L yarim boyu,
1L bir at boyu, hd ise kafa .arkiyla
veya foto finis’le oldugunu agiklar).
Bunun yaninda bir atin yaninda me-

sela 02130 yaziyorsa bu tabii ki te--

lefon numarasi degildir. Bu at 5

yarisa katiimis ilkinde dereceye gi-
rememis, ikinci yarista ikinci, t¢in-
cl vyarista birinci, dérdancude
Uclncl, besincide yine dereceye gi-
rememistir. Bahisgi atini seger ve gi-
seye giderek atin ismini, yatirdigi
parayi Pound lzerinden bilgisayara
verir. Bu islemi her bahisci yapinca
Start ile beraber yaris baslar. Ekra-
nin saginda ufak bir b6lim kosan at-
lardan hangisinin atiniz oldugunu
gésterir. O bélimden atinizi bulur
daha sonra yans boyunca izlersiniz.
Son ataklar cok 6nemlidir geride ise-
niz hi¢ Gzllmeyin bir bakarsiniz ki
foto finise girer atiniz ve sansiniz
varsa fota finis atinizi birinci secer.
Tabi foto finisle kaybetmek ¢ok uzu-
cl olacagindan atinizin son metre-
lerde en az yarim boy 6énde girmesi
icin yapabileceginiz tek sey dua et-
mektir. Yaris biter ve bilgisayar pa-
ra dagitimini yaptiktan sonra
bahisciler bir sonraki yarisin derdi-
ne diiser. Ne diyelim? Bol sans....

Baris ERTUL
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takvim, altta cekmece ve
masanin sagina ilerledikce
(eli ekranin sag tarafta
sonuna goéturun. Detaylar,
grafiksel yénden ¢ok Ozenle
hazirladigindan her geye
ekrana sigmiyor) ekranin el
ile birlikte saga dogru
yurudiguni gorecegiz ve
kargimiza modern bir
haberlesme araciyla, bir
telex ¢ikacak. Ayrica eli
tavana dogru g¢ikarinca
duvarda gbérecekleriniz sizi
sasirtacak: Bir Ingiliz
bayragl ve bir 6neri kutusu.
Simdi tim bunlarin ne ige
yaradigina gelelim.
Masanizdaki dosyanin
ustunde bir kagit varsa (eli
oraya goturup ateg tusuna
basarak) onu okuyun. Bir
Sir Humphrey veya
Bernard’in bir mesajidir.
Eger boyle bir mesaj yoksa
cekmeceye bakin. Orada o
gunku toplantilariniz ve
onlarin saatleri yazilidir.
Masanizdaki saate gore
kendinizi ayarlayarak
hareket edin. Eger bir
toplantiy1l kagirirsaniz
ciddiyetinizden giphe
edilecektir. Bulundugunuz
saatte bir toplant1 yoksa el’'i
saate gotlirerek atese basin.
Bdylece 6nemsiz zaman
aralifini atlarsiniz. Telefon
calinca hemen agcmaya

bakin. Muhakkak iki
telefondan biridir. Ikisinin
de zil sesi aynidir, ama
calan telefonun 15181 yanip
sonerek sizi uyarir. Eger zil
sesi farkliysa o da intercom
denilen dahili telefon ya da
telekstir. Hangisi oldugunu
anlamanin yolu da yine
hangisinin 1g181nin yanip
s6ndugine bakmaniz
gerekir. Teleks yanip
soénlyorsa gelen mesaji
okuyup iginize dénersiniz.
Dahili telefondan size
unuttugunuz bir toplanti ya
da &cil bir goriisme istegi
bildirilebilir. Dikkatle
dinleyin ve telefonu kapatir,
kapatmaz sdylenen yere
gidin. Bunu telefonlarin

karsisinda aynanin hemen
sagindaki kapiya yine el’i
goéturerek yapabilirsiniz.
Dligmeye basinca 6ninize
birkag¢ segenek gikacaktir.
Sir Humphrey’in,
Bernard’in odasina ya da
kendi odaniza dénmenizle
ilgilidir. Diger olasi
segeneklerse toplant1 odasi,
yabanci ziyaretgiler odasi...
vb. olabilir. Bu durumda
kolu yukari asag1 hareket
ettirerek gereken yeri
belirtin. Sizi mutlaka
bekliyorlardir. Ingiliz
bayragina basinca politik

durumunuz yani oy
dagilimini gérursuniz.
Hemen yanindaki 6neri
kutusu ise, adindan
anlagilacagl gibi sizi
aydinlatacak bir 6neridir.
GOz ard1 etmeyin.

Gelelim goérusmelere:
Bernard, Sir Humphrey ile
bir konuyu tartisirken cok
dikkatli olun. Dogru cevap
vermeniz i¢in olaya

kendinizi vermeniz ve iyi
Ingilizce bilmeniz gerekir.
Ayrica Sir Humphrey ve
Bernard ile konugurken
ekranin sag ust kégesinde
konusan kiginin resmini de
gbreceksiniz. Bu resim de
siz yani bagbakan, Bernard
veya Sir Humphrey de
olabilir. Fotograflar
televizyondakinin tipatip
ayni oldugundan olaya
canlilik kazandirmak
agisindan ¢ok olumlu. Evet
kargisindakinin
sorduklarina gerekli
yanitlarl veremezseniz sizi
cahil ve deneyimsiz
sanacaklardir. Bagbakan
olarak yapacaginiz
gorusmeler hayati 6nem
tagsimakta. Bu konulardaki
cevaplar sizin politik
dusincelerinizi
yansitacaktir.

Ozetle konusmalar politik
kariyerinizi, partinizin
gelecek segimlerde alacagl
oylari, yabanci ziyaretgilerle
yapacaginiz konugmalar ise,
ulkenizin sayginligini,
guvenirkiligini
etkileyecektir.

Genel olarak harika
grafiklerle donatilmisg,
surukleyici bir oyun. Tuim
Disc Drive sahiplerene
Oneririm. Kaset kullananlar
icin yapabilecegim tek gsey
kaset versiyonunun en kisa
zamanda ¢ikmasinl dilemek.

Evet mustakbel
Bagbakanim bol ganslar!
(Cinku buna ihtiyaciniz
olacak). Ingiltere size
emanet.

Baris ERTUL
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Buglne kadar hepimiz
televizyonda, videoda ya da
sinemada bir filmi ya da
diziyi seyredip
begenmigizdir. Ve bir sire
sonra bir de bakmisiz ki, o
seyredip de hayran
oldugumuz filmin oyunu
¢ikivermis. Tabii kosup ilk
gordiguimuiz yerden
almigizdir. Fakat gelin
gorun ki, nerede o gsahane
film, nerede ondan
esinlenerek yapilan oyun.
Cogu sadece ismi yuzinden
satin alinmig ve bir iki gin
sonra ige yaramaz
oyunlarin arasina
tozlanmaya terkedilmigtir.

Iste yukarida
anlattiklarimiza meydan
okuyan ve butuin bunlar:
bir kalemde silen, super bir
strateji oyunu: ‘‘Yes Prime
Minister’”’ ya da dilimizdeki
adiyla Emret Basbakanim’i
seyredenler ve kendilerini
bagbakanlik koltuguna
yakigtiranlar bu oyunu
kacirmasin.

Oyuna baglarken
kendinizi Bagbakanlikta’ki
odanizda bulacaksiniz.
Portl’e takacaginiz Joystick
yardimiyla segeneginizi
(yanip sénen eli) belli
noktalara goétiirerek
belirteceksiniz. Ilk olarak
masaniza g6z atalim. Dikkat
ederseniz masanizda bir
saat, bir dosya, iki telefon, -
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

ADVENTURE’
;
Corruption

r

Corruption (Ayartma) Magnetic
Scrolls’un son adventure’larindan.
Adindan da anlasilacagi gibi bu oyunda
ejderhalarla, biyuciilerle bogusup hazi-
ne pesinde kosmaniza gerek yok. Ciin-
ki kokusmus, cliriimis her turla tcg
kagidin kol gezdigi glinimiiz diinyasin-
da geciyor. Siz oyunda bir firmada mali
koordinator olan Derek’i oynuyorsunuz.
S6z konusu ise yeni baslamaktasiniz ve
patronunuz size odanizi gosteriyor.
Ama ne yazik ki calisma odasi demek
icin bin sahit gerek. Her taraf dokaiilii-
yor... Bir telefonu bile yok... Hemen ya-
ninizdaki oda da sekreteriniz :
Margeret’in. Bari sekreteriniz biraz ic
acici olsa da bu i¢c karartici dekoru bi-
raz aydinlatsa... Ne gezer... Margaret
fazla konusmayan, aksi cevaplar veren,
evde kalmis bir kiz kurusu... Sizinle de
fazla sohbet etmiyor... 5

Oyunun diger Magnetic Scrolls ad-
venture’larindan farki burada kisilerle
yaptiginiz diyaloglarin oyunun temel ta-
sini olusturmasi. Ayrica bazi zamanlar-
da bazi yerlerde bulunmak ¢ok 6nemli.
Karakterle konusmak ( bir sey hakkinda
sormak veya soylemek kalibi ) ile kisith-
siniz ama bu oyunun gtizelligini
bozmuyor.

Oyunun konusuna gelince: Kariniz ve
patronunuz size karsi bir komplo kur-
maktalar. Amaciniz ise bu komployu
bozup bulacaginiz delilleri onlar aleyhi-
ne kullanarak bu iki asigi (sizinde anla-
yacaginiz gibi kariniz ile patronunuz
gizli ask yasamaktalar ) hapse attirmak.

Calistiginiz sirket dort kath bir bina-
nin timini kaplamakta. Sizin bironuz
ise en (st katta. Asansor ¢calismadigi
icin bir kattan bir kata gecis merdiven-
lerle olasili . Sizin katinizda ayrica avu-
kat Bill Hughes’in ¢calisma odasi,
tuvalet ve bilgisayar sisteminin ana ter-
minali de bulunmakta.

Sizin altinizda ki katta da patron ile
Teresa’nin odasi ve bir de toplanti oda-
si bulunmakta. Teresa'’yi kisaca patro-
nunuza asik aptal bir sarisin diye
tanimhiyabiliriz. ikinci kat lobi, en alt kat
ise garajdan olusmakta. Garajda lc¢ ara-
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Degerli Okuyucularim
Mazeretim dolayisiyla bu ay sizinle birlikte ola-
madigimdan dolayi 6ziir diliyerek gelecek sayi-

mizda tekrar sizinle
duyacagimi bildiririm.

ba var. Biri sizin BMW’niz, biri patro-
nun Proche’si, digeri de sirketin isleri
icin kullanilan bir Volvo.

Oyunda ilk yapmaniz gerek is odaniz-
daki senetleri yirtmak. Elinizdeki listeyi
bilgisayar odasina goétiiriin. Bu arada
karsiniza cikan herkese ogrenmek iste-
diklerinizi sorun, Graja inin, arabanizin
torpido gozundeki tornaviday: alin ve
Volvo’nun camini kirin. Arabadaki zarfi
alin.

Zarfin icindeki yeminli ve imzal ifade-
yi okuyun. Yukari cikin her zaman ol-
dug gibi saat onda Terese tuvalete
gidecek. Hemen odasina dalin. Cop im-
ha makinesinda duran parfumlu zarfi ve
cekmecedeki anahtarlari alin.

Patronun kilitli kapisini acip hemen
iceri girin. Kapiy: kapayin ve rahat rahat
az once aldiginiz parfumlu mektubu

okuyun. Daha sonra patronun odasinda-

ki Teievizyonu bulundugu yerden alin
ve masinin ustiine koyun. Boylece pat-
ronun gizli kasasini da ortaya cikarmis
olursunuz. Bu kasanin sifresini sadece
teresa ve patron biliyor 6grenmek
yorsaniz teresayi tavlamaya bakiniz.

Oyunun en 6nemli unsurlarindan biri
de zaman. Yaptiginiz her hareket bir
dakikayi goturuyor.

Saat on bir de margaret odasindan ci-
kiyor. Sizin ise saat iki de yakindaki bir
restoran da kariniz ile randevunuz var.
Kariniz burada size bosanmak istedigi-
niz soyleyecek. Ayrica lokantadan cikti-
ginizda acikli bir olay sizi bekliyor.
arkanizdan biri sizi caddeye itiyor ve
kaza geciriyorsunuz.

Londra’da dolasirken trafige cok dik-
kat etmelisiniz. Trafik isiklarina uymaz-
saniz her an solugu hastane de
alabilirsiniz. Hastanede ise yataginizda

olmaktan mutluluk

Ahmet YILDIRIM

miskin miskin yatarken doktorun biri si-
zi zehirleyerek oldiriir. Buradan kurtul-
mak icin yapmaniz gerek:sey ise ilk
once hemsirenin gitmesihi beklemek,
kalkip butiin esyanizi ve yastik kilifini
almak, yanizdaki yataktaki kagitlari top-
lamak ve TV odasina gitmek. Orda es-
yanizi yastik kilifina dodurun ve hemen
ameliyathaneye gidin. Sedyedeki ban-
dajlarn suratiniza ytiiziiniize kamufle
edecek sekilde sarin ve seayeye uza-
nin. Ve ilk basta aldiginiz kagitlan ustii-
nuze koyun. Bu kagitlarda sizin bir
estetik ameliyat gecirmis hasta oldugu-
nuz ve ambdulansla evinze birakilacagi-
niz belirtiliyor.

Sirketinizin yakininda bir park, bir ka-
rakol ve bir eczahane var. Karakoldaki
polis ile yapacaginiz sohbet cok ilging
olabiliyor. Eczahane de ise isinize yara-
yacak u¢ seyi kredi kartinizla alabili-
yorusuz.

Oyunda ara sira kapilari dinlemek cok
yararl... Tras olmaniz size fayda
saglhyor.

Corrupton simdiye kadar gordiigiim
en iyi adventure’lardan birisi... Ancak
oyunun sonunu ve olabilecek yan gelis-
melerin tamanini c6zemedim. Bu ancak
uzunca bir zaman ve ugrasi sonucu be-
lik mimkdin olabilir.

GordiigiiniiZ gibi oyun sanki bir hayat
dersi... Clnki tim olaylar giiniimiizde
yasadigimiz gercekler cercevesinde ge-
lisiyor. Bu nedenle olaylarin ¢éziimleri
de yasadigimiz hayatin parcasi sanki.

Oyunu hareketle tavsiye tavsiye ede-
rim. Amiga versiyonunun grafikleri géz
kamastirici. 64’U grafikleri de onda asa-
g1 kalmiyor.

EMRE ISIKLAR
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Evet beklediginiz daha

- dogrusu ¢ikmasini

umdugunuz Seul olympiade
¢cikti. Cikt1 da nasil ¢gikt1?
Oyunun grafikleri deseniz
bes para etmez. Ne muzik
var ne de adam gibi bir
evet Oyundaki disiplin
sayis1 belki fazladir, bari
ona sevinelim desek
sevincimiz yine
kursagimizda kalacak. Topu
topu 4 disiplin.

Zaten yapan firmada belli
degil mi- Eger bu oyunu bir
Epiyx yapsaydi herhalde
¢ok daha farkli olurdu.
Zaten gerek Summer
gerekse Winter Games’tan
belli degil mi.

Simdi oyunun
konusundan ve
disiplinlerinden bahsedelim.
Oyun dedigimiz gibi dort
bélumden olusmusg:

UZUN ATLAMA;

Bu bélimde amacimiz her
spor oyununda oldugu gibi
joystigi saga sola sallayarak
hiz kazanip atlama. Burada
yeterli hiz kazaninca
joystiki yukar: itip atege
basin bdylece atlamig
olursunuz. Yukarida
atladiginiz mesafeyi
gorebilirsiniz. Bir daha
oynamak isterseniz atese
basin. Bundan caniniz

‘s1klinca baska disiplin

oynamak isterseniz,
kapatin, tekrar ac¢in (hala
oynamak istiyorsaniz) Ve
diger disiplini segin.
Cunku oyun tekrar meniye
dénmuyor.
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KOSMA: Burada da
amaciniz ayni sekilde hiz
kazanip kisa zamanda yarisi
bitirmek. Diger disiplinleri
oynamak igin yine ayni sekilde
periyodu tekrarlayacaksiniz.
(Hala bikmadinizsa)

FRIZBI: Bu disiplinde
amaciniz gii¢ kazanip -
(Joysitik’i saga sola) daha
sonra frizbiyi firlatin. En uzaga

atan kazanr.

YUZME: Ve iste bu oyunun
grafik bakimindan en gizel
yeri (Bu oyunda) Yine saga
sola yaparak hiz kazanin ve

sona gelin.
Bence eminim bir
coklariniza gore diger spor

oyunlarinin en berbati.
Tavsiyem, bosuna paranizi
buna harcamamaniz.

Mert Gokkaya

KESKE BARBARIAN’A

Bu kRDAR
DALMRASAYDIM |
= in1D, FE—

=T /
Cem Moy |
CORE RS



1 BARBARIAN |

- 2 DALLEY’S THOMPSON
3 VINDICATOR

4 HAWKEYE

5 BARD’S TALE-3
6 SEUL OLYMPIADE
7 KATAKIS :
8 MANIAC MANSION
9 TEST DRIVE
10 HOT SHOT
11 SINBAD
13 DESOLATOR
14 STREET FIGHTER
15 APOLLO 18
16 THE THREE STOOGES
17 19 NINETEEN
18 4 X 4 ROAD RACING
19 VINTER EDITION
20 GUN SMOKE
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Sehit Asim Cad. No: 51/5-6 Sehit Asim Cad. No: 51/5-6
Kismet Ishani Kat 1 Kismet Ishani Kat 1
Besiktas / ISTANBUL Besiktas / ISTANBUL



ABONE FORMU
D

erginize abone olmak istiyorum. Abone
bedeliolan .......... TL.yi T.C. is Bankasi’nin
Ilhlamur subesi nezdindeki 160965 no’lu he-
sabiniza yatirdim. Makbuzun fotokopisi ekte-
dir. Abone isleminin yapilmasini rica ederim.
Adim Soyadim
Adresim

2 Yillik 24 .000. TL
0 6Aylik 12.000 TL.
Bu formu doldurup banka makbuzunun fo-
tokopisini ekleyerek, SEHIT ASIM CAD. 51/6-
BESIKTAS-ISTANBUL adresine génder-
meniz halinde Abone islemleriniz acilen ta-
mamlanarak dergi adresinize gonderilecektir.

Sizin igin size ozel...

e o BN S

ABONE FORMU

Derginize abone olmak istiyorum. Abone
bedeliolan .......... TL.yi T.C. is Bankasi’nin
Ihlamur subesi nezdindeki 160965 no’lu he-
sabiniza yatirdim. Makbuzun fotokopisi ekte-
dir. Abone isleminin yapilmasini rica ederim.

Adim Soyadim

Adresim

O Yillik 24 .000. TL .
0O 6Aylik 12.000 TL.
Bu formu doldurup banka makbuzunun fo-
tokopisini ekleyerek, SEHIT ASIM CAD. 51/6-
BESIKTAS-ISTANBUL adresine génder-
meniz halinde Abone islemleriniz acilen ta-
mamlanarak dergi adresinize gonderilecektir.

Arkadasiniz igin..



