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DAHA

MUKEMMEL’E

iste miikemmele dogru ilerleyen dergimizin bir
sayi1sinl daha biraz daha sevinerek, biraz daha
goégsumuzl gere gere begeninize sunuyoruz.
Bu sayimizda sizden gelen isteklere bagli olarak
dengeli bir dergi yapmaya galigtik. Ancak bu ay,
‘“‘ayin hit’’i durumundaki ‘“Last Ninja II’’ der-
gimizde 1ay1k oldugu kadar yer alinca diger
oyunlardan biraz kisinti yapmak zorunda kal-
dik. Gegen sayimizdan biraz daha az oyunla kar-
sinizdaylz ama doyurucu agiklamalar ile sizi
memnun ettik saniyorum. Bagtan beri istenen
iki arzu ki, birisi ‘‘harita’’, birisi ‘‘program do-
kum eki’” idi. Haritay1 bu sayimizda koyduk.
Program dékum ekini ise yilbagindan itibaren
sayfa sayisini artiracak o zaman koyacagiz.
Bu say1 ‘“Thundercats’’ haritasi dergimizde...
Hosgca vakit gegirmenize yardim edecefine
eminim.

Adventure’lar kdgesi yazari Ahmet Yildirim bu
sayldan itibaren yine yazilarina basgladi. Seve-
rek okudugunuza eminim.

Amiga’cilar dergimizdeki sayfalardan oturd
memnunluklarini belirten mektup ve telefonlar-
la bize gug veriyorlar. Tegekkur ediyor, gelecek-
te daha iyi sayfalar vaadiyle bu sayfaya emegi
gecenlere tegsekkur ediyorum.
‘‘Sorunlariniz-Bilmedikleriniz’’ baglikli yazi-
miz buyuk ilgi gérdu. Bu sayimizda ‘‘Dolphin-
Dos’’u anlattigimiz bu bélimde sorunlariniza
cevap verebilmek icin mektuplarinizi bek-
liyoruz.

Dergimiz gug veren siz okuyucularimiza ve her-
kese tegekkur ediyor derslerinizde bagarilar di-
liyor e o
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Sahibi ve Genel
Yayin Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi isleri Miidiri
REFET OKTAN
Miessese Mudurl
FATMA PALA
Yayin Kurulu
AHMET YILDIRIM
REFET OKTAN
ABDURRAHMAN PALA
REMZIYE SAGLAM
RASIMMINGU
ERKUT ERYAYAR
UFUK METIN
HAKAN TiRALI
MERT GOKKAYA
ORHAN CEVHER
SAHIN DERYA
EMRE ISIKLAR

S. HAMDI OZYURT
BARIS ERTUL
BARIS ERYAYAR
ERTUGRUL EROZ
CEM MUTLU

Posta Geki No: 328618
P.K.205 80690
BESIKTAS - iISTANBUL

llan Rezervi: venlari icin Telefon
160 82 1!

idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
80690 BESIKTAS - ISTANBUL
TELEFONLAR

160 82 11 - 158 81 81
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM ELEKTRONIK DiZGi
Renkayrnimlar

GUVEN REPRODUKSIYON
Baski

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gonderilen yazilar
yayinlansin-yayinlanmasin iade edilmez. Siparis edilen calismalar
disinda dergimize gonderilen malzeme yayina deger bulunma-
si halinde telif tcreti 6denerek yayinlanir.

ILAN TARIFESI
Arka Kapak Renkili............. 750.000. + K.D.V.
On ve arka i¢ kapaklar....... 600.000. + K.D.V.
ic sayfalar Renkli............... 400.000. + K.D.V.
ic sayfalar Siyah-Beyaz...... 300.000: + K.D.V.

ilanlarin renkayirimi ve filmleri misteriye aittir. is-
teyen misteri icin grafik hazirlanir, Renkayrimi
yapilir ve kendisine ayrica fatura edilir. ilanlarin
hukuki sorumlulugu ilan sahibine aittir.
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TENZILAT YAPAN FiRMALAR

BIL-MER _

Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy Ishani ve Carsisi Bakirkdy Tel: 570 34 90
BIMOMAK LTD STi.

Mebusan Yokusu SSK ishani 220 Findikli Tel: 143 63 42 - 152 08 31

ALTINBASAK LTD. STi.
Saglik sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07

COMPUTERLAND Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07 BOGAZICi BILGISAYAR A.S.

BILTUR BIiLGISAYAR Abide-i Hurriyet cad. Polat Celil Aga ishani K:3 No: 14 Mecidiyekdy
PTT yani Iginli sok. 5/B BALIKESIR ggmgjss:g:

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi. Nadide sok. 33 Bagkur Bloklari Merter Tel: 584 19 44

Is Bankasi arali§i 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08 DATA BiLGISAYAR

EKIM-2-ELEKTRONIK , Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

Esnaf Sarayi Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06 EFOR BILGISAYAR

ABDI TICARET Sofular mah. Agiklar sok. 2 Fatih Tel: 532 50 37

Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 226 ELECTROMODE

SIRCASARAY Kayisdagi cad. 280 Ust Goztepe-Erenkéy Tel: 360 63 92

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41 EMEK ELEKTRONIK
ALTINNESIL BiLGi ISLEM MERKEZi Millet gad. 90/2 Flndllfzade Tel: 5?3 11 40 - 525 47 52
islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 o7 FERBI ELEKTRONIK LTD. §TI.

KARTAL TICARET Gruba Hiseyinaga mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B Aksaray
Hukimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93 e Re s ipon ] 53

GOGE ADIi KOM. STi .

Sogitcesme cad. 129/70 Kadikéy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Muhirdar cad. 70/34 Akmar Pasaiji Kadikoy Tel: 345 06 78
KADRI CAKMAK

TEKFON

F.Fevzioglu cad. Sahabive mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58
OFLUOGLU TICARET

Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

Sedan LTD. STi Dogancilar cad. 55 Uskiidar Tel: 342 62 61
’ g KING LIMITED
Mesrutiyet Cad. NO: 10/39
i Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
Tel: 188 07 82 Bakanliklar - ANKARA MASTER COMPUTER CLUB
iZMIR Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79
BARIS BILGI iSLEM MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73 Kayisdagi cad. No: 202 Goztepe Tel: 360 03 31
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE MINE ELEKTRONIK
1710 sokak 9/2 Karsiyaka Tel: 23 33 48 Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16
PHOENIX COMPUTER HOUSE OSAM LTD. STI. )
inénii cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03 Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46
TAMER KIiTAP KIRTASIYE OL"_"EAZ B|LG|<'S:§Z\\FZ:a T Ch
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00 HISGip ASIMY SO a8
TAYLAN TiCARET LTD. STi. PEGASUS COMPUTER CENTER
Gaziosmanpasa Bulvari 38/B Cankaya Tel: 14 08 82 Bagdat cad. Késemiz Ap. 209/8 Selamicesme Tel: 336 58 89
i PEKEN BILGISAYAR MERKEZI

CM B Zafor G:feTqAnNBUL Hajitaga cad. Eksioglu ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25

Yildiz Posta Cad. NO: 52/15 SIS BUSKTRGANIK

Valikonagi cad. _Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantas! Tel: 148 43 83 -
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK

Bahariye cad. Akylldlz Pasaji 92 Kadikdy Tel: 346 24 00
TETIKLER DIS TiCARET

Tel: 172 47 27 Esentepe - ISTANBUL
Bilden Bilgisayar

istiklal cad. sahna. sok. Ali Han kat: 5 NO: 507
Tel: 152 47 27 Galatasaray - ISTANBUL
Diji Bilgisayar Danismanlik Cem Kaptanoglu

‘Akasya Sok. Akasya Apt. NO: 9/4 Selamsiz cad. Eser Cargisi K:1 No: 34/78 Uskiidar Tel: 334 99 94
Tel: 363 31 53 Goztepe - ISTANBUL UYGAR ELEKTRONIK A.S.
Can Muhendislik San. Tic. A.S. Rihtim cad. Basgavus sok. Yazicioglu ishani 3/54 Kadikdy
Rihtim Cad. Hacionbasilar Ishani Kat: 4 Tel: 336 73 54

Tel: 347 30 36 - 346 33 86 Kadikdy - ISTANBUL VIOLET COMPUTER 4
Bagdat cad. 378/2 Sas'unbakkal Tel: 369 05 69
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System 3’Un Turkiye’de dort goz-
le beklenen “THE LAST NINJA
II’’si nihayet geldi.

The last ninja’in sonunda kKov-
tu Shogun Kunitoki'yi éldurdu-
gumizu sanmig ve 6nemli kagit-
lar1 alarak oyunu bitirmigtik.
Fakat isler hicte sandigimiz gibi
olmamis Shogun kunitoki 6lmusg
fakat ruhu 1988 yilina New-
York’un Manhattan adasina gel-
mistir, kahraman ninja mizdada

hic tereddiit etmeden onu takip
ederek kendini siper ve uzun bir
maceranin icinde bulmustur.

O gunlerde Manhattan sakinle-
ri hi¢ gormedikleri bir savaga sa-
hit olacaklardir; ¢unku kahra-
man ninja miz (yani siz) Shogun
kunitokiyi 6ldirmeye sonsuza
dek Cehenneme gondermeye ca-
ligacaksiniz.

Bunu sakin kolay sey sanma-
yin ¢cinkd oyun ¢ok karisik ve
zor. Toplam 6 boluim ve ‘‘FINAL
BATTLE” adi altinda yuklenen

kunitoki’'nin ruhuna karsi yapa-
caginiz bir savag var. Her bolum-
de birinci versian de oldugu gibi
toplamaniz gereken seyler var.
Bunlar: toplamadiginiz takdirde
ilerlemeniz mumkun degil.
oyun alani ¢ok genis. Man-
hattan’in en buyuk parklarin-
dan olan ‘‘THE CENTRAL
PARK’’, ¢ok iglek bir cadde, ka-
nalizasyon, eroin deposu (ayni
zamanda esrar Uretim merkezi),
shogun’in ofisi, shogun’un 6zel
koégku ve shogunun ruhuna ca-
glrgilélmlz gizli odada gecgiyor.
Her bélumde 2800 g¢ok renkli
Sprite ve Background grafikleri,
16 oktavadan bateri ve bas egli-
ginde calinan stper muzikler
var. Oyunun ekran duzeni yak-
lagik birinciyle ayni. y




Ekranda iki gsey degisik. Birin-
cisi enerjiniz ikincisi ise sag alt
kosedeki “NINCA’’ kafasi. Ener-
jiniz bastkka size az gibi gorine-
bilir ama oyunda ilerledikg¢e bu-
nun yanlig bir disunce oldugu-
nu anlayacaksiniz. Dusmanini-
zin enerjisinin yaninda (Sag ta-
rafta kahverengi olan.)sag alt ko6-
sedeki ninja ise arada sirada si-
ze g6z kKirpiyor.

Oyuna birde skor eklenmis.
Ayrica zaman faktéru de var. Fa-
kat oyuna bir etkisi yok. Devamli
ilerliyor ve oyunun Sonunda ne
kadar zamanda tamamladiginizi
gosteriyor.

Hareketlerde ilk versiondaki-
nin aynisi yanliz egya almak ko-
laylagtirilmais.

Oyununbdélimleri yuklenirken
o0 bolumun ad1 ve ona ait kuguk
bir grafik ayri bir ahve katmis.
Bélumler yuklenirken muzik
c¢almamasi biraz kétl olmug ama
oyunun muzikleri bunu hemen
ortbas ediyor. Bu oyunda manti-
ga buyuk 6nem verilmis hersey
gercege uygun. Bu olay oyuna bi-
raz zorluk yaninda ¢ok buyuk
bir zevk katmis. Simdi oyunu ta-
nimak i¢in yaziyl okumaya de-
vam edin.

LEVEL I-THE CENTRAL
PARK: O yun ve bu bélim bir
Muzikholin balkonunda bagli-
yor. Yapmaniz gereken ilk gey
perdelerin arkasindan ge¢mek
olacak. Burada iki adami LAST
NINJA I'den hatirladigimiz ha-
reketlerle dévdukten sonra bura-
ya girdigimizde duvarda parla-
yan seye yumruk atin. Sonra
basglangi¢ yerine dénun buyuk
davulun arkasinda agilan delik-
ten dusun. Simdi spot 1siklar ve
kostimlerin bulundugu malze-
me deposuna geldiniz. Burada sol
taraftaki anahtari alin (tam
onunde joys. geri gapraz + ateg)
Sonra kapidan digari ¢ikip iki yol
var; sag ve sol, demir kapilarin
arkasina sonra gelecegiz. Size
soldan gitmenizi tavsiye ederim.
Cunku buradan sopa, yildiz ve
haritay1 alacagiz. I1k bastaki po-
lisi ister dovun ister kacin. Eger
kacgarsaniz polisin firlattigi SHI-
RUKEN’lere dikkat edin. Ikinci

-2
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ekranda ki polisi dévdukten son-
ra sag taraftaki kutuya bir sey
alir gibi egilirseniz SHIRU-
KENT’leri bulursunuz. Sonra so-
la devam edin. Elinde bigak gevi-
ren ve arada sirada bunlar: size
firlatan palyacoyu takla atarak
gecin. Sonra sola devam edin.
Yerde haritay1 alin. Sonra herse-
yi kaldirin (F.5). Sonra demir
parmakliklara dogru yuruyun.
Buradan otomatik olarak yuka-
r1 cikacaksiniz. Geldiginiz yerde
cok dikkatli ve yavas olmalisiniz.
Sola ilerleyin. Sopay1 alip geri do-
nun. Demirlerden inmek i¢in ge-
ri geri gelmelisiniz. Sonra saga
devam edin ve takla atarak pal-
yagoyu gec¢in. Sonra devamli asa-
g1ilerleyin. Asagidaki tuvaletten
NUNCHUKA’'nin bir pargasini
alin. Sonra yukari devam edin.
Hamburgeri alip (her hamburger
size bir hak verir.) saga ilerleyin.
Ikinci tuvaletten NUNCHUKA’-

nin ikinei pargasini alip demir
kapiya doénun. F5 ile anahtari ge-
tirerek kapinin 6nune g¢okerek
kap1y1 acin. Sonra yukar: gidin.
Simdi geldiginiz ekrada botu kul-
lanarak karsiya gecmelisiniz.
Bot yaklagtiginda tstine atayin
ve bot ekranin en saginda durdu-
gu zamanda karsiya atlayin.
Simdi geldiginiz ekranda ¢ok hiz-
I1 olmalisiniz. Cinkd kovandan
firlyan arilar enerjinizi ¢ok ca-
buk azaltiyorlar. Once yukar: gi-
din. Sonra ekran degisir degis-
mez geri dénun. Sag Taraftaki
yola sapin. Burada nerihle yolun
bittigi yerden karsiya ziplayin.
Simdi glediginiz ekranda hemen

64’ler sayfa 8

space ile sopay1 ¢cikarin. Cikinti-
n1 en yukarisina gidin. Sonra so-
payla bota dokunun. (Joys sag +
ates) Bot hareket ettikten sonra
duzlugun kanarindan geri ati
alin. Simdi yukar: yuruyun ve
botu kullanarak karsiya gecen.
Sakin botun ustinde fazla dur-
mayin. Eger bot ekranin en solu-
na gelip durursa karsiya atlaya-
masnizl. Mecburi intihar edecek-
siniz. Karsiya atmamay1 bagara-
bilirseniz kapidan ¢ikip bolumu
bitirin. E8er ekran karardiktan
sonra bilgisayar size bir diger bo-
lumu yukleyip yukleyemeyeces-
nizi sorarsa ‘‘N’’ ile cevap verin.
Cunku mutlaka unuttugunuz bir
esya vardir etrafi iyica arastirip
her seyi toplayin.

LEVEL 2 THE STREET: Bolum
yuklendiginde kendinizi parkin
cikisinda bulagaksiniz. Ilk ola-
rak agagl ilerleyin. Hemen kar-
siya gecin (Trafik 15181 yesil yan-

mali). Caddeyi gectikten sonra
buyuk evin yanindan sola ilerle-
yin. Yolun sonundaki kapi yanip
sonecektir adami doévdukten son-
ra kapiya tekme atip ileri girin
buradan kilici alin. Ve geri do-
nup karsiyagecin (kirmizi da).
Caddeyi gecgtikten sonra agagl
ilerleyip dilencinin o6nunden
‘““monoton kokteyli’’ alin. Sonra
gectigini yollardan gecerek bas-
langi¢ yerine geri dénup sag taraf-
taki Yol araligina sapin. Yukari
devam edin. Bir kanalizasyon ka-
pagl gorduigunizde 6nce polisi
devin. Sonra F5 ile anahtari ge-
tirip kapagi agin ve delige disip
3. bolume gegin.

LEVEL 3 THE SEWERS: Bu bo-
lum yuklendiginde kullandiginiz
kaset veya disketin arkasini ge-
virin. Bu bélum manhattan’in
kanalizasyonlarinda gegiyor. i1k
basta yukariilerleyin. Adami do-
vup kapiya girin sonra ikinci ka-
plya girip anahtari alin. Sonra
geri cikip karsiya atlayin. Ikin-
ci ekran da bir daha karsiya at-
layin. Buradaki dénemece girip
hemen geri ¢ikin. Boylelikle ka-
faniza 6rumecek dusmesini engel-
lemis oldugunuz ilk 6érumcegin
arkasindan kogarak ekran degis-
tirin. Simdi geldiginiz ekranda
¢ok buyuk bir pislik var. Eger al-
digini1z anahtarla yerdeki kapa-
81 agmak yerine mavi kapiya gi-
rerseniz oyun bagtan bagliyor.
Burada F5 ile anahtar: getirip 1z-
garayl agin ve delige disun. Mer-
divenden yere iner inmez hemen
asagl ve sola kacin. Buradaki
adami dévun. Simdi gidebilecedi-

niz ¢ kapi var. Bunlardan ikisi
tuzak ve girince o6luyorsunuz.
Ortadakine girmelisiniz. Kapi-
dan gecip yukar ilerleyin. Ada-
m1 devdukten sonra bu kez yu-
karidaki kapidan girin. Simdi

girdiginiz ekranda hemen agagl-

daki1zgaranin Ustine gelip fare-
ler gecince hemen yukari ¢ikip
ikinci farelerin gecmesini bekle-
yin. Sonra yukari gidip bu ek-
randan ¢ikip. Tkinci ekranda ka-
dini1 dénup sola gidin. Bu ekran-
da adami ugrasmadan yukarida-
ki kablya girin. Ve kadini doévup
sola gidin. Bu ekranda adamla
ugragsmadan yukaridaki kapiya
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girin. Ve kadini dévun sonra F5
ile Monoton kokteyl’i ¢cikarip me-
saleyi yakin. (mesalenin 6nunde
joys. geri capraz + ates) Sonra
ikinci ekrana gecgin. burada tum
silahlari kaldirin ve durdugunuz
yerden hi¢ hareket etmeden mo-
noton kokteyli timsaha firlatin
(Joys. Sag + ates) timsah yan-
diktan sonra onun ¢iktigl kapi-
dan girip bu bélumu bitirin.

LEVEL 4, THE BASEMENT:Bu
esrar Uretme merkezidir. Oyuna
bagladiginiz anda ilk goérduga-
nuz sey yukarida parlayan kart
olacaktir. Bunu almak i¢in koli-
lerin arkasindan geg¢in ve adam-
la ugrasmadan merdiveni kulla-
narak yukar: ¢cikin. Tentenin us-
tunde kilicigikarip sola gidin ve
ilerden kart1 alin. Sonra devam-
11 saga ilerleyin tenteneni bitigi-
gindeki kahve rengi kapiya girin
ve yerden butu alip geri gelin ve
merdivenden asagl inip merdi

venden indikten sonra hep saga
ilerleyin. Madin arabalarini geg-
mek i¢in ekranin ortasindan at-
lamalisiniz. Sonra asagl ve sola
ilerleyin ikineci ayari atlayarak
gecin. Eger yururseniz elektrik
garpar. Gegtikten sonra yerden
hamburgeri alin. Sonra sola ve
agagl ilerleyin. Simdi esrar Uret-
me merkezine geldiniz. Buradan
sola, ve agagl ilerleyin yolun so-
nunda zehir var. Onu butu geti-
rerek almalisiniz. Sonra geri do-
nup buraya ilk geldiginiz girige
gelin ve agag1 gidin. Kopegi gec-
meXk i¢in zehirli butu kullanma-
l1s1ini1z. Bunun ic¢in tum silahlar:

2,
il ),
8 =yl /1
?\ ulur ///, =
A

A¥iim OYUN

kaldirin ve F5 ile butu ¢1
piraz agsagl gidin. Leopar basgini
kaldirdigindan hemen butu ve-
rin (Joys. geri gcapraz ates) son-
ra ekran degistirip adami dévin
ve basta saldiginiz kartla kapiyl
a¢lp bu boélumu bitirin.

_AMALARI DERGIST

~AYi‘Yi JAPONYA'OR
TANIOM, Filim GEVIRmE
bnianesivie Buraya
CETIRDIM. $IMDI o Bicim
P PR 158 2AN DIRIyoR BANS:
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LEVEL S THE OFFICE: Bu bélim
oyununi en genis kapsamli bolu-
mudur. Ofisin girisinden asag

ilerleyin ve ilk odadaki bilgisa-
yardan sifreyi alin. Sonra yuka-
r1 ilerleyip vol bitimindeki oda-
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ya girin burada sag taraftaki
lambaya dokundugunuzda du-
varda gizli bir kap1 acgilacaktir.
Oradan girip asansér bogluguna °
¢ikin. Ekranin ¢izimi biter bit- |
mez Uzerinize saldiran adamai
mutlaka dévun. Sora merdiven-
den yukar: ¢ikip saga sapin. Sim- §
di geldiginiz odadan yukarida ki
kapiya girin. Burada dénen bir
pervane var. Onu gecmek olduk-
ca kolay. Yapacaklariniz sirasiy-
la: I1k 6nce silahlar: kaldirip per-
vanenin dibine yapisin ve joystic-
k1 yavag yavas yukari gapraza
iterek ilerleyin sonunda pervane-
nin etki alanindan c¢ikin yanliz
yavas almazsaniz burayi yapa-
mazsiniz. Duvardaki demir par-
makliga dokundugunuzda acgila-
caktir. Oradan disar: gikin. Sim-
di geldiginiz yerde joystick kabi-
liyeti ¢cok 6nemli. Cunku, bina-
nin disinda ufak bir ¢ikintida yu-
ruyecek ve ustune ustluk bir TOLIEE
adamla dovisgeceksiniz. Eiger 11k
ekranda beklerseniz arkadan ge-
¢en ugak, kus, siperman v.s. gi-
bi geyler gorebilirsiniz. Adami
dovdukten sonraki ekrandan yu-
kari ¢ikip ilerleyin. Ekranin bi-
timinde bir helikopter gdreceksi-
niz. Ona binmeniz gerek bunun
igin sakin yaninagidip te yuru-
meyin ¢unku asagr dusersiniz.
Once bekleyin gelsin. Sonra dam-
dan bosluga atlayip bu béluimu
bitirin.

LEVEL 6 THE MANSION HOUSE
(MOUNTAIN HIDEWAY): Evet
nihayet oyunun son bélumune
geldik. Burasi SHOGUN KUNITO-
KI’nin manhattanda kurdugu
guclerin beyni olan 6zel kosktur.
Ilk olarak helikopterden iyi bir
inis yapmalisiniz. Bunun joys-
tick geri veya dugme yeterli ola- £
caktir. Inmeniz gereken yer su-
run yukaridaki sutinu buradan
karsiya, oradanda bacaya atla-
malisiniz. Bacada ekrana arkani-
z1 donup yavaca bosluga dusun.
Boylelikle gatinin ustundeki ku-
¢luk cikintiya dismug oldugunuz
burada yavag yavag yuruyerek
ekran de@istirin. Buradaki ek-
randa istediginiz hizda ilerleye-
bilirsiniz. Damdaki camin énune
geldiginizde buradan asagi do-




nup kbégke girin. Kégkte hep asa-
81 ilerleyin ve merdivenden ine-§
rek bluyuk cgicegin kapattigl ka
pidan gec¢ip mahzene inin bura
daki adami dévdukten sonra du
vardaki 1zgaraya dokunup diger:
odanin 1s181n1 yakin. Burada
kalorifer dairesine gelin. Faka
oda ne Kalorifer kazani girmeniz:
gerekN kapiya kaynar su pus
kurtiuyor. Bu suyu durdurma
icin kazanin Uustunde sag tarafta
ki digmeye dokunun. Boylelik-#
le su yukaridan fiskirmaya basg-
lad1 ve kapidan a¢ip son bélumu
yani “THE FINAT BATTLE’a ge-
1tiaL,
LEVEL 6 THE FINAL BATTLE:
Shogun kunitokinin ruhuna kar-§ FOWER R S e
s1 vereceginiz savasa hazirmisi-| R T T
ni1z eger hazirsaniz digmeye ba-
sin ve bolume baslayin burada.
11k bastaki adamla ugrasmayin
dogrudan kapidan gegerek 6zel
miditasyon odasina gelin ve Sho-
gunun ruhunu ¢agirmaya hazir-
lanin. Bunun ig¢in 6nce yerdeki
yildizin etrafindaki tim mumla-
r1 yakin ve kirmizi bayraga do-
kunun gimdi ortaya ¢ikan kasa-
ya dokunup. 5. bélumde aldigi-
niz gifreyi joystic yardimiyla gi-
rin. Acilan kasadan topualdigi-
nizda mumlar sénecek ve kuni-
toki beyaz elbiseler iginde gele-
cek. Onu yerdeki yildiza degecek
gekilde 6ldurun. Sonra kalkma-
dan bu mumlari yakin boyle-
likle yildiza degecek gekilde 61di-
run. Sonra kalkmadan butin
mumlari yakin. Béylelikle yildi-
zin buyusu ruhu esir alacaktir ve
unutmayin daha sonra bitirme-
dik. Simdi F5’e top getirp kasa-
ya koyun ve oyunu bitirin. Son-
ra da zevkle shogun kunitoki’nin
ruhunu topa aldiginizi belirten
mesajl okuyun. Top kirilirsa
serbest kalir ve bu belkide
LAST NINJA IIT’in ¢ikma
sebep olur. Siz yine de topu Kkir-
mayaya dikkat edin. The Last
ninja IT i¢in sOyleyecegim tek sey
super, super, super oyun. Ben-
den her yonuyle tam not adi. Bu
oyun argivinizde mutlaka bulun-
mali. Eger almasaniz bile mutla-
ka oynamali. THE LAST NINJA
IT’'nin buyulu ve gercek ustu
dinyasina dalmalisiniz.
Orhan CEVHER
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HATIRLAYALIM. .

THE LAST NiNJA | System 3’iin ilk gikardigi ve en
¢ok tutulan oyunudur. Bu oyunu zevkle oynayacagi-
niza eminim. Oyundaki miiziklerin hepsi ¢ok ugra-
silarak hazirlanmis ve ¢ok glizel. Ama 4. bélim igin
ne dersiniz bilemem. oyunu bitirebilmeniz igin SHO-
GUN’u oldurlp sonraki odada bulunan kagitlan al-
maniz gerekiyor. SHOGUN’u gériince ¢ok gulece-
ginize eminim. Bence oyunun en ilging tarafi Ninja’-
nin 1.,2.,3. bélimlerde ‘“‘Buda’’larin ve kigik havuz-
larin dnline egilip dua etmesi. Budalar ve havuzlar
size ne almaniz gerektigini sdyler. Ama 3. bélimde
sakin elma aramayin. Birde oyunun kaset ve disket
versionlarinin bélim adlari deg@isik. Onun igin bu-
rada yazdigim adlar size garip gelebilir. oyunun ka-
setten yliklenmesi disketten daha gilizel. Clinku oyun
yuklenirken gok glizel ve degisik muzikler caliniyor.
THE LAST NiNJA I'de kullanilan tuslar:

F1: muzigi agma kapama.

F5: aldiginiz bazi esyalarn ¢cikarma.

RunStop: Harakiri

Space: silah degistirme.

F7: Pause

Bu 6n aciklamalardan sonra oyuna gecelim:

Level 1: oyun’a basladiginiz yerden asagi dogru gi-
derek karsiniza g¢ikan ilk adamdan kacin. Yine asa-
giya ilerleyip kayan'in Ustiindeki kilici alin. Space tu-
su ile kilici ¢cikartin ve baslangic yerine geri dénln.
Simdi yukari dogru ilerleyerek ilk iki adamiéldirin.
Sari adama geldiginizde yukari ¢ikip gaz bombasini
alin. Yeniden asagin inin ve yukari dogru ilerlemeye
devam edin. iki ekran sonra para kesisini alin, Yine
yukari dogru gidin. ilerde géreceginiz anahtari alin.
Daha ilerdeki 610 ninjadan Mingikayi alin. Sonra sa-
riadami 6ldirduginlz yere geri donip yukari sapin
batakliktaki ilk tasa hi¢ atlamadan yriyin. Burada
Joystik'i ileri itip atese basin. Boylece ikinci kayaya
gecersiniz. Bir daha yani islemi yaparak tglinci ka-
yaya gegin. Hep bOyle devam ederek karaya ¢ikin.
llerlemeye devam edin. Oniiniize ¢ikan ilk adami 6l-
dlrdukten sonra saga sapin oradaki agacin dalindaki
elmayi alin. Sonra yukari ilerleyin. Orada gérecegi-
niz yildizi alin. ilerdeki adami éldirdiikten sonra yo-
lunuza diimdiiz devam edin. ikinci adamdan sonra
asagiya gidin saga cekip atese bastiginizda yildizi
kullanabilirsiniz (Space ile getirerek). Adamlari 6ldu-
rerek yukari dogru ilerleyin. Burada ejderhayi gériin.
Ejderhanin ¢iktigi magaranin sol tarafina diisen ilk
kayanin 6nline gelin ve Space ile uyku gazini getir-
dikten sonra kayanin bir adim gerisinden Joystick’i
sa@a cekip gazi atin. Sonra rahatca ilerleyin. Ekran
kararinca da PLAY’e basin.
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LEVEL 2: THE VILDERNESS

ilk 6nce sagdaki aslanin ayagindan tirmanma kan-
casini alin. Sonra adamlari 6ldirip ilerlemeye bas-
layin. Karsiniza ¢ikacak duvari gegebilmek icin bu-
tlin silahlari kaldirip F5 ile basta aldiginiz tirmanma
kancasini ¢ikarin. Boéylece ninjaniz duvara tirmana-
caktir. Yine ilerleyerek magaradaki elmayi alin. Yo-
lunuza devam ederek duvardan inmek i¢in butin si-
lahlar kaldirip tirmanma kancasini ¢ikarin ve en sa-
Ja gidip ekrana arkanizi doniin. Sonra Joystik’i sag
alt capraza cekerek asagdi inin. Buradan yukari iler-
leyin. Nehri bulun. Nehirden atlayabilmek icin sag-
daki tahtanin iki adim gerisinden takla atin. ilk tagin
Uzerinde biraz geriye gelip ziplayin. Sonra bir daha
ziplayin bdylece karaya inersiniz. Nehri Gegtikten
sonra higbir yere sapmadan yukari ilerleyin. Yolun
sonunda boylece ates gecirmez elbiseyi géreceksi-
niz. Onu alin ve gabuk bir sekilde nehre geri déniin
clinkl elbise belli bir zaman ile sinirlhidr.

Nehre tam ortadan kiyiya bir adim kala atlayin, son-
ra bir daha atlayin. Sola sapip batakligi gérin. ilk ka-
yaya atladiktan sonra kayanin en sagina gelin. Bi-
raz kayada ilerleyip atlayin. Oniiniize ¢ikan adamla-
ri yildizla éldiriin. Sazlarin arasindan sopay! alin.
Sonra yola devam edip alev puskurten aslani gegin
LEVEL 3: THE PALACE GARDENS

Bu boliimiin miizigini dinlemenizi 6zellikle tavsi-
ye ederim.

Ik basta yolunuza diiz devam edin ilk dénemegten
saga donun diimduz ilerleyin kiicik klubenin 6nu-
ne gelin eger yildiziniz bitmisse buradan yildiz ala-
bilir siniz. Sonra yolunuza devam edip karsiniza ¢i-
kan adami éldirin, nehri bulun.

Bence bu nehir 3.ct bélimin en zor yeri.

Bu nehri gecebilmek igin en sag kdsede nehirden
iki adim geriden atlayin. Daha sonra bir daha takla
atin. ikinci ekranda géreceginiz ejderha size bir sey
yapmaz. Burada Joystick’i saga cekip atese basa-
rak ikinci tasa gecin. ikinci tasta bir adim geri, bir
adim saga gectikten sonra iki defa atlayip karaya ¢i-
kin. Karadan ilerlemeye devam edip Buda’nin boy-
nundan kolyeyi aldiktan sonra nehre geri dénin.

Nehirden geri donebilmek i¢in bulundugunuz yerin
solundaki lekeden ileri ziplayip ikinci kayada Joys-
tick’i sola cekip atese basin. Bu islemi bir defa daha
yapin. Boylece nehrin ilk ekranina dénersiniz. Bura-
dada Joystick’i asagi ¢ekip iki defa atese basarak ka-
raya ¢ikin.

ik basta saga déndugiiniiz yere gelip strekli yukari
dogru ilerleyin. ilerde géreceginiz giilii eldivenle alin.
Sonra ilerlemeye devam edin.

Dereye geldiginizde ortadaki cikintiya gelip atla-
yin. ilerleyip sari BUDA'ya geldiginizde butln silah-
lari kaldirip kolyeyi gikartin ve yavas¢a BUDA'ya yak-
lasin. Boylece otomatik olarak dizlerinizin Ustiine ¢o-
kecek ve 4. b6lime gececeksiniz.



.

LEVEL 4: THE DUNGEONS

4. bolim last ninja’nin en ilging bélumlerinden biri.
Burada pek ¢ok garip sey var. Ornegin: kellesini kol-
tugunun altinda tasiyan hayalet, dev 6riimcek, clce
hayalet gibi. Dev 6rimcek disinda hicbiri size zarar
vermez. Bu bdélimde klasik adamlardan baska yu-
rlyen iskeletlerde var. Bunlara cok dikkat edin. Cin-
kU iki vurusta adaminizi §ldirirler. Bu bélimde ala-
caginiz iki sey var: ip ve elma. Eger bu bélimu gec-
mek istiyorsaniz sirekli asagi gidin, adamlari gére-
ceginiz tirmanma halkalariyla yukari ¢gikabilmek i¢in
F5 ile ipi getirin Bu boélumin muzigini dinlemenizi
tavsiye etmem.

LEVET 5: THE PALACE
Bu bolim ¢ok basit fakat buradaki adamlar ¢cok
iyi dévisuyor.

ik basta elmay alip ilk kapidan anahtarla igeri
girin. igerde stirekli asag ilerleyin. SHOGUN’un
Ozel muhafizini gecebilmek icin tam ayaklarinin
dibinden ¢ok yavas ilerleyin. Bdylece kilicini atin-
casiz  degmez. Sonra hemen yukari sapin bu-
radaki kahverengi comlekle yesil olun ve asagi
ilerleyin. Buradaki adami 6ldirdikten sonra yu-
karida goérllen kirmizi merdivenlere gidin. Eger
yesil olmazsaniz burada kul olursunuz.

LEVET 6: FALACE THE INNER SANCTUM
Burada hemen yukari gidin. Géreceginiz ilk oda-
dan uyku gazini alin. Sonra ikinci odadan iceri gi-
rin ve ilerleyin. ikinci ekrandaki kapiyl agmak icin
mavi klpe giille dokunun. Kapidan girince Sho-
gun’un képegini géreceksiniz. Kopegdi gegebilmek
icin girdiginiz sekilde diliz elerleyin ve uyku gazi-
ni ¢ikarin. Biraz daha ilerlediginizde képek size
kosmaya baslayacaktir. Joystick’i saga ¢ekip ate-
se basarak gazi atin. Eger bayiltamazsaniz geri
kacin ve bir daha deneyin. Burayi gegmek icin
sol Ustte goreceginiz kugik lekeleri birsey alir gi-
bi alin ve gdrdugiiniz gibi kirmizi oldunuz.
Cabuk karslya gecin ve yukari sapin.

Bdylece SHOGUN’a geldiniz. Sizinde gérecegi-
niz gibi SHOGUN c¢ok kisa boylu ve kendisi ka-
dar gébegi var. SHOGUN'u kiligla yukardan asa-
g1 vurarak 6ldirin. SHOGUN'u éldirdikten son-
ra otomatik olarak baska bir odaya transfer ola-
caksiniz. Buradaki kagitlari almak icin odadaki
dikdértgenin tam ortasina atlayin. Kagitlari aldik-
tan sonra ninjaniz diz gékecek ve oyun bitecek.

Bence THE LAST NiNJA | kesinlikle alinmaya de-

ger bir oyun. Oyunu aldiginizda oyunun o kadar

zor olmadigini anlayacaksiniz. Yalniz biraz kari-

sik. Ama bu karisikligi yazdigim ¢oziimlerle gide-
receginize eminim.

Hepinize basarilar.

Sahin DERYA

Resim 1- Bataklik:
Ninja’nin resimde
durdugu noktaya gelin
ates tusunu basili
tutarken 6ne iterek
atlayin. Bdylece diger
ekrana ge¢cmis
olursunuz.

Resim 2- Geri Doniis:
Ninja’nin resimdeki
yerinde durun ve
yukaridaki islemi
tekrarayin.

- Resim 3- Akinti:
Resimcekiyerde durum
ve ates dugmesine
basarken kolu ileri itin.

Resim 4: Canavar: ‘
Ninja’nin durduguy erde
durun ve bir gaz
bombasi atarak yaratigin
kendinden ge¢cmesini
saglayin.
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Genel Dagitict:
Tetikler Dis Ticaret

Commodore 64" ciiler!

Artik, Teyplerle,

TEKNIK
LOZELLIKLERI:

yiikleme sorunlari ile
bogusmayin!..
Artik

DiSk 64 var...

Hemde

Tetikler
guvencesiyle

DISK 64’

SERI TASIYICI

BANT SAYISI

KAFA SAYISI

VERI KODLAMA YONTEMi
NET AGIRLIGI
KAPASITE

TAMPON HAFIZASI
BANT YOGUNLUGU
KATALOG GiRiSi
YAN SEKTOR
BYTE/SEKTOR

YAN BLOK

POWER-ON DIAGNOGATIK
GUC TUKETIMi
ESLEME

GEREKLI GUG

BOYUTLAR

. TETIKLER
simdi alin
beraberinde
gotiriin

KAMPANYA FiYATLARIMIZ...

Hediye Paketi’

dergisi

aboneligi
Pesinat Vade Tutar — 1 Adet Joystick
4'70.000- — 4'70.000- — 10 oyun + Is
145.000- 125.000 x 3 520.000- program disketi
120.000- 75.000x 6 570.000- — Siirpriz...

— Yalda 400 oyun

1. Pesinatinizi Pamuk bank Uskiidar Sube-
si 360556 no’lu Tetikler hesabina yati-
riniz.

2. Banka dekontunuzun Fotokopisinin ar-
kasina istediginiz ve 6zel taleplerinizi
yaziniz.

3. Dekont fotokopisi elimize gecer gegmez
geregi yapilacaktir.

Tiirkive genelinde

Bayilikler verilecektir.

® Commodore 64; Commodore Business Machines, Inc.’in Tescilli Markasidir.

—oun 64'|er

SYNWaARY R |
TETIKLER DIS TICARET

Selamsiz Cad. Eser Garsisi
No.34/78 USKUDAR® 3349994

: COMMODORE UYUMLU

235

: BIR :
: GRUP KODLU KAYIT (GCR)
7 KG

: TOPLAM 174,848 BYTE/

DISKET SIRASAL
DOSYALARLA 168,656
BYTE/DISKET RELATIF
DOSYALARLA 167,132
BYTE/DISKET

: 2048 BYTE
: 48 BANT/ING.
—14av8
117 IiLE 21
: 256
" :683
: VAR
: 15 WATT (TiPiK)
: DIS-16 WAC, 0.8 AMPER

9 VAC, 1.5 AMPER

1 120 VAC, 60 HZ.

230 VAC, 50 HZ.

:7.62x 17 CM x 27 CM

f=

Tetikler, Topstyle genel dagiticisidir.




COMMODORE SERIiSi
BILGISAYARLARA

TAKILABILME...
Commodore 64, 128, Plus 4,

C 16 ve VIC 20 tip
bilgisayarlara takilabilir.
Commodore 1541 DISK
DRIVE ile % 100
uyumludur.

DISARIDAN ADAPTOR
6ZELLIGI

Disk 64’tiinuzun adaptéru
disaridadir. Bu sayede
cihazinizin i1sinma problemi
yoktur.

3'LU ISIK GOSTERGESI
LOAD-SAVE ve ON-OFF
1s1klari sayesinde butun
iglevinin dogrulugunu DISK
64’unuzun uzerinde
gbrebilirsiniz.

KOLAY ACMA KAPAMA
Ozel yapim mandal

Istanbulun neresinde olursaniz
olun... Adresinize teslim...

Drive’'nizin daha kolay
ac¢ilip kapanmasini saglar.
DAHA SURATLI VE
GUVENILIR

Piyasada bulunan
benzerlerinden daha
suratlidir. Hizlandirici kart
ve Dolphin Dos takilabilir.
Tum Turkiye’'de 6 ay
sureyle bakim ve servis
garantisi mevcuttur.

ZARIF VE HAFiF YAPI

S1k dizayni ile tim duinyada
begeni kazanmis 1.7 Kg.
agirhigindaki DISK
64’inuzu 6zel tasarimi
sayesinde elinizde
kolaylikla tagiyabilirsiniz.
TUMUYLE MODULERDIR.
Tdmuyle modulerdir.
Ornegin DISK 64’inizin
kablosunu gerektiginde
kendiniz degigtirebilirsiniz.

USKUDAR-ISTANBUL

Genel Dagiticisi:

TETIKLER DI§ TICARET
Selamsiz Cad. Eser GCargis1 K: 1 No: 34/78

Tel: (9-1) 334 99 94

gecmek igin
fonlarina

Gereken tiim bilgi, donamim ve
tecriibeye sahip TETIKLER

uzmanlariyla iligkiye

litfen agagidaki tele
veya adrese basvurunuz.
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Gectigimiz ay bir biiyiik (!} gazete'nin haberi ile bilgisayar diin-
yas1 yeniden ¢alkalandi. Tamamen bir agiklamacinin sozlerinin
bir muhabir tarafindan kelimesi kelimesine kaleme alinmas: ola-
rak miiteala edilebilecek bu haber, bir ¢ok yanhslarla dolu..
Bir kere Tiirkiye'de bilgisayar isini yapan her kisi ve kurum vergi
miikellefidir. En kétiimser tahmin ile Asgari gecgim indirimi ka-
nunu ¢ercevesinde zarar etse bile vergisini vermektedir. Alinan
satilanin vergilendirilmis oldugunu diisiindiigiimiiz zaman ver-
gi kagagindan sézetmek yanlis olur.
Rakamlara gelince... Tiirkiye'de bir oyun programindan 1.000
Adet veya 3.000 Adet satan bilgisayarci yoktur. Tiirkiye'de en
cok satan oyunu bir bilgisayarci 50 adet satarsa kendisini mut-
lu saymaktadir. Ciinkii sattig1 bir program baskalar tarafindan
kopye edilmekte ve dagitilmaktadir. Mesela bir bilgisayarcidan
bir program alan bir ¢ocuk onu kendisi gogaltip, arkadaslari-
na bedava dagitmaktadir. Oyle olunca gazete haberindeki bol
sifirh rakamlarin hig biri Tiirkiye standardinda olabilen is de-
gildir kanaatindeyiz.
'S6z konusu gazete haberine kaynak teskil eden kisi ise gecen
yil kurdugu bir sirket aracihgiyla ingiltere’den telif satin aldi-
g belirterek gesitli bilgisayarcilara baskin yaptirmistir. An-
cak baskin yaptirdig: bu bilgisayarci diikkkanlarinda kendi tezi-
ni dogrulayic1 vesaiki sunamadig veya ihbarinin gercek olma-
dig1 gerekceleriyle baskina gidilen bilgisayarcilarin diikkkanin-
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GAZETECILIK

AMA...

dan 6ziir dilenilerek ayrilinmistir. Biz bunlar: biliyoruz.
Telif konusuna gelince...
Kisisel fikrimiz Avrupa Toplulugu'nun bir iiyesi olmaya nam-
zet Tiirkiye'nin telif haklariyla ilgili tiim eksik uygulamalar: ta-
mamlamasi en icten temennimizdir. Ancak Tiirkiye'ye bugiin telif
hakki 6denmeden girdigi sdylenen bilgisayar oyunlarimn telif
bedeli 6denerek girmesi halinde ise devlet kasasindan déviz ola-
rak gikacak rakam trilyonlarla anlatilabilmektedir. Devletin bun-
ca doviz harcamas: gereken hayati ihtiyaclar dururken, bilgi-
sayar oyunu ithalati icin déviz tahsis etmesine kadar yanhs go-
riiniiyorsa bu oyunlar1 béylece ithal edip Tiirkiye'de bugiin 2.000
- 3.000 TL. olan oyun fiyatim1 birden bire 50.000-60.000 TL.'ye
cikarmak o kadar yanlistir. Ciinkii bugiin bir bilgisayar oyunu
Ingiltere’de nihai tiiketiciye ortalama 12 pound iizerinden sa-
tilmaktadir. Bunun bir baska iilke icin telifi ve o iilkedeki mii-
messilin kazanc diisiiniiliirse bir bilgisayar oyununun Tiirkiye'de
50.000 TL'den satilmasimin gerektgi asikardir. Ve meselenin bu
cenahi Devlet biiyiiklerimizin kararim gerektirdiginden bu ko-
nuda yorum getirmiyoruz. Ama sirf kigisel menfaatlerin zede-
lenmesi karsisinda bir kisinin bir gazete muhabirini yamltma-
s1, onunda bunu aym meal iizerinden yayinlamas: gazetecilik

ve kamuoyu sorumlulugunun hige sayilmasi oldugunu belirtmek
isterim.

Abdurrahman PALA
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

Tepkiler

Gegctigimiz ay bir gazete’de ya-
yinlanan ve tamamen menfaati-
ne matuf bir sirketin aciklamala-
rini iceren habere tepkiler siri-
yor.

Konuyla ilgili olarak dergimizi
arayan Bilgisayarcilar 6zetle s6y-
le demekteler:

“Tlrkiye’de Bilgisayar isini ya-
pan kisi ve kurumlar genelde
vergi miikellefi ve devlete ver-
gi veren kisilerdir. Gelirleri kar-
sisinda vergi kacirmalari s6z
konusu degildir. Kaldi ki bilgi-
sayarcilar icinde 1.000-3.000
adet kadar oyun satip o kadar
parayi bir araya biriktirebilecek
kimse ve kurum yoktur. Bilgi-
sayarcilar olarak bir kanun ve
kurum tarafindan korunmuyo-

sSuruyor

ruz. Kendi aramizda sorunlari-
miza care arayacak bir dernek
kurma caligmalari baslattik.”’
Ote yandan agiklamalar yapan
86z konusu Kisinin ayni iddialar-
la devlet guglerini harekete ge-
cirip basinlar yaptirdigi Ankara,
Istanbul ve Izmir’deki bazi bilgi-
sayarcilar da iddialarla ilgili hi¢
bir su¢ unsurunun bulunmadigi-
ni ve bu konuda tutulmus tuta-
naklarin ellerinde oldugunu soy-
lediler.

BIR GAZETE
HABERI UZERINE

Delinin biri bir glin bashekimin kapisini ¢alip iceri
girer ve ‘‘Bashekimim, bashekimim miithis bir fikrim
var!’’ diye s6ze baglar. Baghekim bu tir muthis
fikirlere aliskin oldugundan sézun devamini bekler.

Deli baglar anlatmaya ‘‘Bana bir haval tiifek
verseniz ve ben de bununla her yanm saatte bir
sigircik vursam. Bir gilinde alti saat calisarak kac
sigircik vururum? On iki degil mi her sigircik
kusundan iki yiiz elli gram et ¢iktigini diigiiniirsek
bir giinde uc kila et demektir. Etin kilosunu dértbin
liradan satsam ne eder on iki bin lira degil mi?
Bunun iki bin lirasin: gesitli masraflar icin
diisiinelim: Giinde net on bin lira eder. Ben bu isi
senede iki yuz elli giin yaparsam eder iki bii¢iik
milyon lira. Bu hesapta bir yanhishk yok degil mi
bas hekimimi?”’

Bashekim hesapta yanlishk olmadigindan ‘‘Haklisin
herhangi bir yanhshk yok’’ der.

Deli devam eder ‘“‘Oyleyse eli tiifek tutabilecek
bin kadar hastamiz var. Bin kere iki buguk milyon
eder iki buguk milyar degil mi? Ulkemizde bizim
gibi yaklagik on hastane var eder yirmi bes milyar
lira. Hatta llkedeki tiim hastenelerde bu sistem
uygulanirsa kazanilakcak paraayi varin siz diisiiiin
bashekimim! Ben bu hesabi giinlerdir yapiyorum
herhangi bir yanlisim yok bashekimim’’ der.

Bu sirada baghekimin yaninda tesadifen bulunan ve
taburcu olmak igin kagitlarinin imzalanmasini bekleyen
bir gazeteci kosa kosa odadan ¢ikar ve dogru
telefonun basina gider. Kendisine haber merkezinin
baglanmasini ester ve baslar haberi yazdirmaya
““Ulkey trilyonlar kazandiracak sistemi buldum...”

Evet lilkemizi feraha kavusturacak maliyenin
kasasina trilyonlar akitacak bdyle bir olayin haberi
gectigimiz 19 Kasim giinii biiyiikligiinii sadece
kendisinin one siirdiigii aslinda olduke¢a kiigiik bir
gazetede alti siituna mansetten verildi.

Gelin su hesabi birlikte yapalim. Bir oyunun hakkini

AHMET YILDIRIM

almak isterseniz bin pound édemek gerekiyormus
KDV ve diger masraflari katarsaniz bu yaklasik li¢
milyon iki yUz bin TL tutuyormus. Buraya kadar
hesapta bir gariplik yok. Turkiye’de l¢ bin kadar
program saticisi varmis. Bu konuda bir arastirma
yapilmadigindan bu sayinin dogrulugu hakkinda bir
sey soyliyemiyecegim. Her program saticisinda onar
bin program varmis. Burada biraz duralim. Ben
kendimi program konusunda korkung koleksiyoncu
saniyordum ve benim elimde tas catlasa l¢ bin
program var. Ulasamadigim bes yiiz kadar programin
oldugunu kabul edersem eder l¢ bin bes yliz. Bu on
bin oldugunu séyleyen sivi akillinin elinde ¢ bin bes
ylz program oldugunu bile zannetmiyorum.

Ve simdi siki durun: Turkiye’deki U¢ bin program
saticisi her biri kalemi kagidi alip yapimci iginde Ug¢
milyon iki yuzer bin lira 6demek kaydiyla telif hakki
almak icin mektuplari yazmaya, akreditifleri agtirmaya
basliyacaklar. Ve bdylece her bir program saticisi on
bin carpi ¢ milyon iki yuz bin TL 6édeyecekler. Bu her
bir program saticisi i¢in yanilmiyorsam otuz iki milyar
eder. Ve geldik Ulkeyi refaha ulastiracak KDV’nin
hesaplanmasina: Otuz Iki Milyarin yiizde onu eder ii¢
milyar iki ylz milyon. Arkadasimiz reklamdaki baslikgi
gibi ¢ok attiginin farkina varip bu édemeyi yapacak
programcilarin sayisini bine disirdi. Biz de hesabi
onun gibi bin programeci iizerinden yapalim. Ug milyar
iki ylz milyonun bin misli eder g trilyon iki yiiz milyar
lira. )

Siz (bazi buyitk firmalar harig) program saticilarinin
Oyle sokak aralarinda, kii¢lk diikkanlarda ya da ¢ogu
kez bagka islerin yaninda is yaptiklarina bakmayin.
Hepsinin bodrumu altin, déviz ya kiymetli esya dulu
duruyor. Ve sivri akilli arkadasimizin distincesine gore
hepsi bunlar ellerinden ¢ikarip otuz ikiser milyari
denklestirip telif hakki alma kuyruguna girecekler.

Eh blyik Gazete'ye de gazetecilik kurallarina gore
hazirlanmig !!! Boylesine blyik bir haber yakisir!
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GHOST'N’_
o i g
DONTST

Her oyunun bir devami
olur da 86’nin ¢ok tutulan
oyunlarindan biri olan
Ghost’n’ Goblins’in bir
devami olmazi mi1? US GOLD
firmasi1 gelecek yaz
baslarinda ¢ikarmayl
distindigld bu devamda
birinci oyunun ana temasini
bozmaya karar vermis
durumda. Ama buna
kargilik bu yeni oyunu son
derece guzel grafiklerle
donatacak. Ornegin,
hayaletler ormani, perili
malikdne ve yanan yel
degirmeni sahnelerinin
grafiklerinin
mukemmelligini simdiden
vurgulamaktalar.

MICROPROSE

A;BGADE
GIRIYOR

Ev bilgisayarlari oyunlarin-
da bagaridan basariya kosan
Microprose Firmasi Micropro-
se Games adi altinda para ati-
larak oynanan (Coin Up)
makinalarin hem kendisini
hem de oyunlarini yapmay1
planliyorlar. Ve bu bélumun
bagina Atari’den Gene Lip-
kin’i transfer ettiler.

Firmanin Ingiltere Bastem-
silecisi Stuart Bell bu konuda
oldukega iddiali: ‘“Coin Op en-
dustrisi su anda buyuk bir
basibosgluk iginde, piyasaya
girdikten en geg bir y1l sonra
liderligi ele gecerecegiz’’ gek-

SRR TR TR 64 ey
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SUPERMAN’
DEN SONRA
BATMAN

Supermen gibi gok sevilen
bir ¢izgi roman kahramani
olan Batmen (Yarasa Adam)

en nihayet oyun oldu.

_ Ocean firmasi adi gegen
oyunu yilbagindan 6nce
piyasaya surmeyi
planlamakta. Oyunun alt

bagligl da The Dark Knight

(Kara Sovalye). Bakalim
oyunu da ¢izgi romani

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

linde demegler vermekte.

kadar basarili olabilecek
mi?

BLIP
BLOP3

Simdiye kadar Krockout, Bre-
akout ve Traz gibi bircok oyun
cikti. Hatta artik bikacagimiz
geldi. Fakat bu seferki oynams
bakimindan aym ise de tama-
men farkli. Bu oyunda a maciniz,
topu rakibinizin sahasina atarak

rakibinizi yenmektir. Oyun
sadece iki kisiyle oynanabilir.

ik ekranda joystick yardimiy-

la miizigi degistirebilirsiniz.

Joystick'in diigmesine basarsa-

niz oyuna gecebilirsiniz.

Burada rakibinizden gelen
toplari, kendi alaniniza diisme-
sine onlemelisiniz. Eger kendi
alamniza diiserse, rakibinize pu-
an yazihr. Tabii ki kim daha faz-
la puana sahip ise magi kazanir.
Asagida bulunan siire (150 sa-
niye) biterse,m ac¢ da biter. Pu-
anmimizi da zamanin iizerinde go-
rebilirsiniz.

Ayrica bir 6zellik daha var

ve bende oyunu zevklendiren
asil sey bu. Ekranin yukarisinda
durmadan saga ve sola gezen,
yanip sénen ¢gubugu vurursaniz
birtakim esyalar alabilirsiniz.
Hangi esyanin ne oldugunu iize-
rindeki yazidan anlhyabilirsiniz.
Bunlar: Cubugunuzu hizlandi-
ran, yavaslalattiran ve kontrolu
degistiren, cift puan almanz
saglayan, topu hizlandiran, ra-
kibinize puan yazdirmayan gibi
esyalardir. Yani bu esyalar hem .
avantajimza hem de dezavanta-
jimiza olabilir. Bu esyalar sade-
ce birkag saniye icin gecerlidir.
Hangi esyay1 kullandigimz 6gre-
nebilmek icin puaninmizim altina
bakmalisimz.

Arasira arka grafikleri degi-
siyor. Ayrica ‘RESTORE’ tusuy-
la oyundan vazgecebilirsiniz.

Grafik bakimindan higcte iyi
sayilmaz, fakat miizigiyle bu
araligy kapattirabilir.

Ufuk METIN
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EXPERT
'CARDRIDGE 3.2

'FINAL CARDRIDGE
DOUBLE CARDRID

s Tek parca ve isimle kopyalama

¢ Teybe iki degisik turbo ile kayit

¢ Resim save, printer dump yetenegi

¢ Sprite inceleme dldurme, modify text

¢ Basicte yeni bir cok komut ve monitor

s Diskten 7 kat ve 25 kat hizli yikleme

¢ Programli F tuslan ,teyp turbosu ve daha

birgok

guclu yetenek

HER HAFTA YENI AMIGA PROGRAMLARINI IZLEYIN...

AMIGA

SOUND SAMPLER
AMIGA

¢ Saniye’de 42.000 ornekleme yetenegi

[ 4
* 1 mV ile 1V arasi giris hassasiyeti

¢ 5.2 mA akim harcamasi (Extra beslemeye ihtiya¢
yoktur.)
o lleri teknoloji, ucuz ve kaliteli

MONITOR
TUNER

e Monitoriiniizden artik TV yayinlarini seyredebilirsiniz
e B I, B Ill ve UHF de 3 program secenegi
¢ Monitoriin altina yerlesebilen ince ve genis dizayn

802

ROM
Il

MPS

SKY MODEM II

e Tiim RS 232 cikigh bilgisayarlara baglanabilme yetenegi
(Amiga ve C-64 dahil) :
S
Yeai..
* RS 232 ve TTL baglanti
e CC ITT ve BELL normlarina uyguniuk

e 300 Baud Full Dublex
I O ] s i ol g A

e 1200 Baud Half Dublex
* 1200/75 Teletext Standard:
e Otomatik cevaplama

S S S
_ ve Brosiir Iste yiniz
/ERILECE : S
BILTEK COMPUTER BURSA EMEK ELEKTR( :
] ] ATATURR CAD. RURUYUCU I AANI MEEET-GAD F'H- 8 HANH
L ERIMIZ KATE 6 TEL: 22 94 30 NQ: 90-2 [TEL: 5p5 47
AR ADANA = MIKOM BILGISAYAR ANKARA
" DURAK NO: 1 PiRINC SOFT SAMSUN TUNALI HiLMi CAD ND: 32/D
75866 19 No: 8 TEI: 117152 33 KAVAKILIDERE
EM iISTANBUL DATASOFT BILGISAYAR izZMIR OSAM ELEKTRONIK ISTANBUL .
KAZIM KULAN PASAJI NO:55 SAIR ESREF BULVARI NO: 35/2-C JZZtY A CADTSAKIZEIYALHSOK
TEL:|372 8$ 37 SASKINBAKKAL TEL} 22 3092 LOZAN : NQ: 3 TEL: 583 [72 46 BAKIRKOY
i o iLGi UYGAR ELEKTRONIK [STANBUL
ARES ELEKTRONIK ADAPAZARI GOZLEM BIiLGISAYAR ANKARA
i 41 NO: BAY|INDIR [SOK NO: 5/12 RIHTIM GAD BASCAVUS SOK
?EC%:;AUGI Sl FELH—435-30-94 YAZICIOGLU ISIHANI K.3
TEL: 336(73 54 KADIKQY




KAZANMAK

ICIN
THUNDER HAWK: Eger butin sifreleri bir anda
gormek boliimlerin haritalarini incelemek istiyor-
saniz kag kisilik oynayacaginizi sectiginiz ekran-
da M tusuna basip SESAME sifresini girin.
BARBARIAN II THE DUNGEON OF DRAX: Bu
oyunu oynarken bu ip ucunu kullanmazsaniz oyu-
nu bitirmeniz hayal. Oyunda sakin herseyi topla-
madan Run stop tusunu kullanmayin. Oyunu
oynarken bunun bir zararini gérmiyorsunuz fa-
kat eger bazi seyler eksikken RUN STOP tusu ile
4. boliime geldiyseniz bolumiin basindaki cana-
vari gecemezsiniz. Her seyi topladiysaniz cana-
var geri cekilecektir.
AIRBORNE RANGER: Makineli tiifek yuvalarin-
dan tuglah olanlan el bombasiyla ugurabilirsiniz.
Diiz duvarli olanlari ile roket atar ile vurabilirsi-
niz. Yerde siiriinirken kimse sizi vuramaz. Yer-
de siirinmek icin space tusuna basmalisiniz.
Ama hep yere ¢cokmeyin ¢linkii yerde stiriiniirken
adaminiz cok yavas hareket eder.
DEFENDER OF THE GROWN: Bu oyun coktan
beri piyasada olmasina ragmen hala giincelligini
kaybetmis degil. Eger hala bu oyunu bitirememis-
seniz iste size yeni bir ip ucu. Eger oyunun ba-
sinda herseyi iyi diye WILFRED IWAN HOE’YU
seciyorsaniz bir defada GEOFREY’i secin. Ciin-
kii bu lider’in kilic doviisii guclu. Diger 6zellikle-
ri ne kadar diisiik olursa olsun bu o6zellikleri
yiikseltebilirsiniz.
HE MAN MOVIE: Eger oyunun basinda trainer’a
yes derseniz oyunu bitiremezsiniz.
MYSTERY OF THE NILE (NiL’iN iNCiSi): Bu oyu-
nun basinda (p) tusuna basarak su sifreleri girdi-
ginizde istediginiz boliimu oynayabilirsiniz.
LEVEL 2: HD576172V
LEVEL 3: HE57617IV
LEVEL 4: HF5 76170V
MICKEY MOUSE: oyunun basinda size sorulan
biitiin TRAINER sorularina NO demelisiniz. Yok-
sa Sato’da tek bir hayalet bile karsiniza ¢cikmaz.
PREDATOR: 3. boliimdeki batakhg gectikten
sonraki kii¢iik calilarin arkasina silahinizi birak-
tiktan sonra ¢omelirsiniz. OKLARI VE YAY’: bu-
lursunuz. Uzayli yabanciyr da doéverek
oldirmelisiniz. Eger kiiclik atesin 6niine ¢coker-
seniz uzayli gelir. Bu arada 4 oku da uzayliya isa-
bet ettirmelisiniz. Bir kii¢iik calida 4. béliimde
var. Buradan Patlayan oklan ayni yontemle ala-

bilirsiniz. SAHIN DERYA

commodore’nizin basinda zevkli
dakikalar gegirmek istiyorsaniz HAT
TRICK tam size gore demektir. HAT
TRICK iki kisi ile oynanabilen cok
zevkli bir hokey oyunudur. Oyunun
basinda bir menl var. Buradan is-
tediginiz seyieri degistirebilirsiniz.
Eger bir kisilik oyunu sectiyseniz
bilgisayar size hangi tarafta oyna-
mak istediginizi soracaktir. Bunu joys
tick’i saga veya sola cekerek
ayarlayabilirsiniz. Eger iki kisilik oy-
narsaniz oyun ¢cok daha eglenceli bir
hale gelecektir. Bu oyunun en zevkli
tarafin pistte giderken altinizdaki bu-
zun ¢izilmesi. Oyun bittikten sonra-
da bir makine gelip sahayi
temizliyor.

Oyunda hem kaleciyi hem de
oyuncuyu yonetiyorsunuz. Diger
oyuncunun énunden gecerken so-
panizi topa degdirmeye calisin. To-
pu aldiktan sonra hizla kaleye gidin
ve uygun durumda atese basarak
topu atin. Mutlaka oynamaniz gere-
ken oyunlar arasinda ilk siralarda bir
oyun.

SAHIN DERYA




Bilgisayar Dergisi’nin
diuzenledigi

6. BILGISAYAR

KONGRESI

29-31 MAYISTA

YAPILACAK.

Bilgisayar Dergisi tarafindan dizenlenen 6. Tiirkiye Bilgisayar

Kongresi, 29-31 Mayis 1989 tarihlerinde istanbulda
gerceklestirilecektir.

Kongre'de bu yil da, oturum konulan, uzman kisilerce sunulacak
ve katiimeilarin tartismasina agilarak, bilgi aliverisi saglanacaktir.

Aynca bir program gergevesinde yiritilecek Uygulama

Gosterileri, gorsel ve gergek uygulamalara yonelik olacaktr.

SIMBAD ICIN
KOLAYLIKLAR

— Kilic dégiislerinde kendinizi korurken ani atak
yaparsamz rakibinizin canimn dnemli bir kism1 yok
olur.

— Bu dogiislere baslamadan dnce Gypsie'ye gi-
dip ona dostca davranin ve yeri geldiginde “I just
though I'd visit”’ secenegiyle dostlugunu kazanin.
Size tilsimh bir kolye verecektir.

— Heykelin géziinden elmas: alabilmek i¢in dai-
ma sag gozii yesilken secin.

— Genellikle batida dolasin.

— Ordu savaslarinda kalabalik ordular: kaleden
cikarip kalelere zayif ordular: sokun.

— Alaaddin’in lambasim buldugunuzda ondan 6l-
miis birini geri getirmesini istemeyin.

— Libitina’ya sert davranin.

Bilgisayar Toplulugu ve ig dinyasi mensuplar igin geleneksel
olan bulugma, tartisma ve bilgi aligverisi ortamini yaratmaktir.

Kongre, bu glin oldugu kadar, gelecegin de Tirkiye ve dlinya
agisindan ele alinacag igerigiyle, gerek bilgisayar topluluguna
gerekse de kullanici ve potansiyel kullanici dizeyinde
katiimcilara agik bir platform olusturuimasini hedeflemektedir.

Gegen yil ayni amag ve hedeflerle dizenlenen 5. Turkiye
Bilgisayar Kongresi'ne 0zel sektor, kamu kuruluslari ve
Universitelerden, karar verme yetkisine sahip binden fazla kisi
katilmistir. Yapilan ankete gére, bunlarnin blyik bir gogunlugu,
(%80) bilgisayar diinyasindaki gelismeleri izleme amaciyla
katildiklar Kongre'de bu imkani bulduklarini, ayrica 6. Tirkiye
Bilgisayar Kongresi'ne katilma kararinda olduklarini belitmiglerdir.

1 Bilgi Teknolojisinin Ttirkiye'deki Durumu
Bilgi teknolojisinin dinu, bu glini ve gelecegine bir bakig, bilginin
ekonomik degeri, bilgi teknolojisinin Turkiyzde yerlestirilmesi
icin yapilan galismalar.

2 iletisim/Bilgisayar Aglan
iletisim teknolojisi ve Tirkiye gercekleri, bilgisayar sistemléri
arasi iletigim, veri iletigiminin toplum yasantisina etkisi,
bilgisayar aglari, yerel iletisim aglari, PTT-kullanict iligkileri ve
problemler.

3 Tirkiye'nin Bilgisayar Destekli Egitim Projesi
Bilgisayar Destekli Egitim Projesi'nin buglinki durumu, énerilen
modeller, gelece@e yonelik hedefler, bir egitim araci olarak
BDEnin genel egitim sistemine entegrasyonu.

4 Bilgisayar Destekli Tasanm/Uretim
Endustride bilgisayar destekli mihendislik, gelecegin
fabrikalaninda bilgisayar kontrollu tretim, insansiz fabrikalar,
tasarim ve Uretime yonelik bilgisayar uygulamalari.

5 Yonetim Bilgi Sistemleri
Yonetim Bilgi Sistemleri'nin amaglar ve yararlar, karar destek
sistemleri ve kuruluglarda adaptasyonu, bilgi sistemlerinin bir
kurulusta planlt ve 6rgUtlu olarak kullamimi, ekonomik degerlere
katkisi, stratejik bilgi sistemleri, bilgi sistemlerinin yapisal
tasarnimi ve gergeklestiriimesi.

6 Bilgisayar Destekli Yayincihk
Bilgisayar destekli gazete ve dergi yayinciligi, masausti
yayincilik sistemleri, yayinlarin gorsel kalitesini arttirmada
bilgisayar unsuru, goruntulu yayincilik.

7 Tiirkiyede Yazilm Sektori
Turkiyede yazilim sektoriinin bugiinkd durumu, gelecege
yonelik hedefler, yazilim teknolojisinde kullanilan yeni teknikler,
araglar, yaziim telif haklar, ithal mi-tretim mi? Tirkiye yazilim
ihrag edebilir mi?

8 Endustri Standartlan/Agik Sistemler
Dinyadaki bilgisayar aglari, veri iletisimi, igletim sistemleri ve
donanim mimarisi konularinda standart almalari. 10. yilini
dolduran agik sistemler baglantisi kavraminin uluslararasi
boyutlari, agik iletisim aglar mimarisi, agik sistemlerde gtvenlik
sorunlari, agik sistem uygulamalarini gelistirmede yeni
yontemler.

9 Gérintii Igleme/Cografi Bilgi Sistemleri
Bilgisayarla gorinti igleme alaninda yeni uygulamalar, uzaktan
-algilama, 3 boyutlu gérunti isleme, Tirkiyede cografi bilgi
sistemleri uygulamalari, bilgisayar destegiyle sehir haritalarinin
¢ikartiimasi.
10 Bilgisayar ve Bankacilik
Bankacilik sektoriinde bilgisayarlagmanin para politikasinin
gelismesine olan katkilari, elektronik bankaciligin geleneksel
bankacilik ile karsilagtinimas, bankacilikta bilgisayarin etkin ve
yaygin bigimde kullanilabilmesi igin alt yapi ve insan
faktGrlerindeki degisimier. ev ve kisise! bankaciik banka k2t
ve kredi karti uygulamalar.
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Piyasada bulunan futbol oyun-
lar1 sayesinde, futbol bilgimiz
epey| artti. Gerek takimin santra-
foru, gerekse takimin yoneticisi
olduk. Ama hi¢ takimin biricik
kalecisi olmay: dusundunuz

mu? Handball Maradona’da bu
firsat elinizde.

Oyun baginda, oyunun konusu
oldukca iyi anlatan gergekten gi-
zel bir grafik cikiyor. Digite ses-
te cabasi.

Ardi arkasi gelmeyen ko-
mando oyunlarinin en klasik
olani bence budur. Ne fazla ne
de eksik. Bu oyunu 6énce bir
Commodorcu’da gérduim ve
oynadim. Bu oyunu bitirene
kadar da neredeyse bir servet
kaybettim.

Oyun ¢ bélimden olugu-
yor. Ilk bélumde tizerinize at-
layan lejyon askerini kolayca
avlayabilirsiniz. Esiri kurtar-
mak i¢in, 6niinuze ¢ikan tepe-
nin sol tarafindan gidin.
Koprinin altindan makinali
tifeginizle yaylim atesi aga-
rak durmadan geg¢in. 1. bélu-
mu bitirecek olan kapiya
geldiniz. Kap1 birden agilip
baglarinda bir gavusg olan bir
bolluk asker sizi ezip gecgiyor,
bunu 6nlemenin tek yolu ka-
pinin sag tarafinda iyi bir yer
kapip ¢ikani taramaktir. Bu-
tin askerler éldukten sonra
komandomuz otomatikman
kapidan giriyor.

ikinei bélimde karginiza
¢ukurlar, mitraly6zler ve ma-
kinal1 tifek tasiyan cipler ¢i-
kiyor. Bunlar: gegtikten sonra
zor bir yere, bir top tarafin-
dan korunan bir képruye ge-
liyorsunuz. Topun atiglarini
dikkatle inceleyip arasindan
siyrilabilirsiniz. Yalniz sagi-

nizdan ve solunuzdan ates
eden makinali tufek yuvalari-
n1 da gegebilmeniz i¢in ¢ok
hareketli olmaniz ve devaml
yer degigtirmeniz gerekiyor.
Surekli ateg yagdirarak bara-
j1 da gegtiginizi goreceksiniz.

Oyunun gon bélimuinde si-
zi bazukal1 askerler kargil-
yor, ilk 20 saniyenin g¢ok zor
olmasina karsin artik karar-
gaha gelene kadar ¢ok rahat-
sii1z. Karargah ise oyunun
belki en basit yeri, sadece ka-
pinin yaninda durup ¢ikani
vurun. Komandomuz az son-
ra igeri dalacak ve camlardan
ates figkiracaktir.

Final sahnesi maalesef bek-
lendigi kadar glizel degil, ama
oyundaki subaylarin askerle-
rini gagirmalari, bomba atan
motosikletli, sudan ¢ikan di-
ger komando, son bdélimde
yanindan gegilen ugaklar ve
kamyonlar gagirticl ve guzel.

Ekran akigi agagidan yuka-
riya dogru. Oyun suresince si-
ze cesaret veren muzik ve
guzel grafikler ‘“Who Dares
Wins’’e benziyor. Tek dez -

avantajl ise adamlarin 6limu-
nu iyi gosterilmemesi. Bu
basit ve zevkli oyunu mutlaka

alin.
DENizZ AKSOY

HANDBALL
‘M ARADONA

Oyun bagladiginda karsiniza
ana menu ¢ikiyor. Burada size
bir top yardime: olacak. Oyunun
baginda bilgisayar, klavye mo-
dunda oldugu i¢in ilk énce klav-
yeyle idare edeceksiniz. Burada,
A tusunu kullanarak topu Joys-
tick moduna getirin. Artik joys- :
tiginizi kullanabilirsiniz.

Bundan sonra karsiniza ¢ikan
menulerde oyuncu sayisini, taki-
minizi ayrica biliyorsaniz istedi-
8iniz kodu yazip o duzeyde
oynayabilirsiniz. (Bu kodlari bel-
li isimlere gore yayinlayacagiz).

Takiminizi da sectikten sonra
karsiniza oyun menusu g¢ikiyor.
Bu menide ister mag yapar, ister
egzersiz yapar veyahut birdaha-
ki level’a ge¢mek igin 4 gol kur-
tarma denemesi yaparsiniz.

PRACTISE: Burada 5 gol kur-
tarmaya caligiyorsunuz. Boylece
maglarda ¢ikacak hareketleri 68-
renir, o6énceden Oénleminizi
alirsiniz...

PLAY GAME: Bu bildigimiz
mag. Burada amaciniz kendi ka-
lenizi korumak. Eger bir arkada-
sinizla oynuyorsaniz,
kargikargiya mucadele edeceksi-
niz. Yalniz oyunun en buyuk koé-
tilugu mag sonunda takimlarin
ne yeri degigiyor ne de skorunuz
artiyor.

Diger bélimde amaciniz 4 gol
kurtarip, bir tist level’a gegmek.
Bir st level’an kodunu 6greni-
yorsunuz.

Bu kodlar sizin adiniza goére
degigiyor. Bu level’lerin digerle-
rinden farki daha degisik hare-
ketler var.

Oyunun grafiklerine diyecek
yok. Digite sesler de idare eder.
Oyunun tek koétd yani monoton
olmasi. Bir hafta sikilmadan oy-
niyabilirsiniz.

MERT GOKKAYA
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{’”Co?mooore16‘Oyunlar| URUNLER

- Commodore 64 Egitim Programlar
orta, lise ve Universite hazirlik)
- Amiga Is, Oyun, Gizim, Miizik Programlan
Commodore 64 ve Amtga icin koruyucu ortuler

(ilk,

Dlsket kutulan Yazici seritler, Sirekli form, Surekh etiket.
ATARI, MSX, ARMSTRAD, SINCLAIR PROGRAMLARI

AFA AYAR PRG Malzemeler
SUPER SKILLS Siiper Oyun
(GARY LINEKEER' S) | Paketierinde.

. c. 64
3:9;3!:’ , - VE YARDIMCI
Satisi MALZEMELERI

Yardimci

HARDWARE

Moitl lce T2
~ Multi Ice Il _ -
Double Cardndge Plus

BARBARIAN + Expert fffgardndge

KATE BOARD
sow R PYRAMID

SOLDIER FORTUNA
CYBERNOID + 2

FOX F. BACK -

vigus - Simon Basic Cardndge

32& an LEATHER ~ Final Cardndge

BATTLE ISLAND ‘ Datasette Doctor |u ;

ANORIA Il , -

HALCYON

1943 + 2

SKY JET . . /

HOPER C

ACMAN HER TURLU
:»Féiopsm SIMULATOR MSX, g
D FiGHTER EGITIM ATARI
PROGRAMLARI ARMSTRAD

SINCLAIR

EEEC S
PROGRAMI

. =~ picER

SAFA TANITIM 1608211

OSAM BILGISAYAR LTD. STi.
Ebuzziya Cad. Sakizhyah Sok. No: 4/B

34710 Bakirkoy/ISTANBUL Tel: 542 72 75
Ebuzziya Cad. Sakizyal Sok. No: 3

34710 Bakirkoy/iISTANBUL Tel: 583 72 46




Son zamanlarda ¢ikan yaris oyun-
larina yeni biri daha eklendi. ‘‘Scot-
ter’’in konusu, Amerika’nin gliney
eyaletlerinden basliyarak kuzey eya-
letlerine gideceksiniz. Oyuna sizden
baska diger araba gruplarida katili-
yor. Esasinda onlarin amaglari yaris

SCOOTER

degil. Zaten kamyonla yarismak pek
akillica degil. Onlar sadece size en-
gel teskil etmekte olan kanunlara
cok bagli araba slrticuleridir. Evet
kanun yolda polis arabalarinda ola-
cak. Bunlar sizin arabalara garpma-
niza veya hizli gitmenize fazla

DESERT
FOX

DESERT FOX

Oyunumuz adindan da an-
lagilacagi gibi Kuzey Afrika’-
daki en 6nemli merkezlerden
biri olan Tobruk’un Ikineci
Duinya Savagi sirasinda ele ge-
cirilmesini gergeklestirmek.
Isterseniz diger bir oyuncu da
Alman kuvvetlerinin komuta-
ni1 olan Rommel olarak To-
ruk’u savunabilir.

Oyunda besg ayri1 gérev var:

1- Stuka attack: Tankiniza
saldiran Stuka ucaklarini to-
punuzla dusurmelisiniz.

2- Tank attack: Oniniizde
dolasan tanklari ve size attik-
lari1 mermileri vurmalisiniz.

3- Ambush attack: Bir gecit-
te ilerlerken size duvardan

ategs eden makinali tiifek yu-
valarini vurmalisiniz.

4- Mine field: Bir mayin tar-
lasinda tank strmelisiniz.
Tankin paletleri bir mayina
degmemeli.

8- Bu zevkli bir gorev, ¢lin-
ki konvoyunuza saldiran
ucaklara bilgisayar kendisi
ateg ediyor. Size ates edecek
namluyu secmek kaliyor.

Bu goérevlerin yaninda bazi
haritalar da var. Onlardan
faydalanarak saldirilar du-
zenleyip takviye alabilirsiniz.

Oyunun grafikleri cok guizel
olmasa bile ritmli muzigi ile
sizi Commodorunuzun basina
baglayabiliyor.

Deniz AKSOY

karismiyorlar. Ama onlara tosladigi-
nizda veya onlar size tosladiginda,
karsiniza artist tipli, elleri belinde bir
polis memuru gikiyor. Ve size glizel
bir ceza yaziyor. :

Oyuna acliklikta diger arabalarla
birlikte basliyorsunuz. Diger araba-
lar yolun hemen (st kismina ¢ikiyor-
lar. Size tavsiyemiz bu kalabalg
hemen atlatmaniz... Diger arabala-
r gectikten sonra yol disina ¢ikma-
dan hizlanarak ilerleyin. Unutmayin
yol disinda fazla durdugunuzda ya-
kitiniz surekli olarak azalir. Onun
icin normal yolu tercih edin. Sade-
ce karada degil gélgede benzininiz
azalir. Arabaniz epeyi marifetli..

Bazen karsiniza soru isaretli yol-
lar cikar. Bazen kestirme yollar ola-
bilecegi gibi koéti surprizlerle
karsilasabilirsiniz..

Yakitiniz mi bitti? Karsiniza ¢ikan,
Uzerinde gaz yazan binalarin sti-
ne gelince yakit alabilirsiniz.

Her eyaleti bitirdiginizde eyalet si-
nirini gegiyorsunuz. Ve sona yaklas-
tikca etraf karlarla kaplaniyor. Ve
son acikliga gelip oyunu bitiri-
yorsunuz.

Oyunu bitirdiginizde karsiniza
oyunun bilangosu ¢ikiyor. Elinizde
kalan yakita, zamana ve aldiginiz
cezalara gére puan aliyorsunuz.
Eder puaniniz yiiksekse guzel bir
kupa aliyorsunuz.

Scooter, yaris oyunu sevenleri
memnun edecek kadar guzel. Gra-
fikleri gercekten glizel cizilmis. He-
le polisin ve kupanin grafiklerine
diyecek yok. Arabalarin grafikleri
ufak fakat 6zenle gizilmis. Yolu ise
kusbakisi olarak goériyorsunuz. Bir-
kac kere oynadiktan sonra kolayca
sikilabilirsiniz ama yinede eglenceli
bir oyun...

MERT GOKKAYA
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BOG

Bilgisavar Programcik

ABIDE-i HURRIYET CADDESI POLAT CELIL AGA i$ HA

Bugiine kadar 27 Paket sunarak siz
Commodore’culara en iyi hizmeti
veren Bogazici Bilgisayardan
iste Paket 28

A COMMODORE PAKET 28 B

1)- LAST NINJA 2 PARTI 1)- LAST NINJA 2 PART 2
2)- FOX FIGHTS BACK  2)- GARY L.SUPER SKILLS
3)- DANGER FREAK 3)- CYBERNOID II <
4)- LEGIONNAIRE 4)- SCORPION

5)- POWER PYRAMID  5)- LANCELOT |

6)- HELL FOR LEATHER 6)- SOLDIER OF FORTUNE
7)- INTENSITY 7)- THUNDER HAWK

8)- VIRUS

e is, Egitim, Oyun Programlan
e Amiga is ve utility programlari
e Amiga oyun ve mizik programlan
e Amiga grafik programiari
! e« Kopyalama kartuslari
C 64 o Kasette Disket oyunlari
B Pt e Atari, MSX Spectrum ve Amstrad kasetleri
ADAPTORU * Bilgisayar Toz értiileri
e Sirekli form kagitlari
MULTI ICE II e Her tirli disket satisi
¥|lajil|3-[lelcc::EA||=::)R|DGE e Bilgisayar ve yan malzemelerinin genei satisi

ICE MACHINE I e Anadolu’da basbayilik sistemimize ka*ilin .
FINAL i

EXPERT CARDRIDGE

DOLPHIN DOS 2.0

AMIGA EMULATOR

l_ Genel istek Uzerine Bogazi¢i Club
! vyelikleri devam etmektedir.

| Bogazici cLus o ) COMMODORE | i
I Uyelik Formu ve burosir istiyorum. O AMIGA l PE§| n veya
AD'M ------------------------------------------------------------------ D SINCLAIR I

| eeEeiN O AMSTRAD | Taksitle

l .......................................................................... D ATARI

BEL i piions RO R B0 S O VESTEL _I sat|§ yaplllr.
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e JOYSTICKS
DELUXE
JOYSTICK

CONTROLLER

COMMODORE 64
AMIGA
AMSTRAD CPC 464-6128
ATARI 400 XL - 800 XL
VESTEL

SVI - 318 - 328

* SINCLAIR - SPECTRUM

Bilgisayarlar igin... “gEm O
>SIMDI

» isaret Parmagi atesleme tusu  aoadl
. o0

» Ustten atesleme tusu TURKIYE 9 de

* Otomatik atesleme

* Ele dizaynina uygun kol
» Masaya yapisabilir vantuzlar
» Sesli ates ve yon switchleri
* Bozulmayi énleyen 6zel dizayn

TURKIYE
CAPINDA

BAYILIKLER
VERMEYE
DEVAM

EDIiYORUZ

Abide-i Hiirriyet Caddesi Polat Celil Aga ishani Kat 3 No: 14
Tel: 172 55 54 Mecidiyekoy-ISTANBUL
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aklinizda tutmaniz gereken yararl isimlerden biridir; ¢iinkii,

® ZET bir piyasa arastirmasi firmasidir.
® ZET insanlarin “bir, iki, iig...”” diye sayabilecekleri seyleri arastirmaz.
® “Anket” ZET’in bagvurdugu en sonuncu arastirma yontemlerinden biridir.
® ZET sorusturma yontemini uygulamadan once, ilgili piyasamn yapisini iyice dgrenir. Ilgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
® ZET ukala olmadan bilimseldir.
® ZET bilimsellik ve titizlikten 6diin vermeden hizhidir.

® ZET bilimsellik paravanasimin ardina gizlenip, aragtirmanin herkes tarafindan anlasilamayan “‘esrarli” bir ugras olduguna hi¢
inanmaz; yapilanlar agik ve nettir.

® ZET ikna olmayan miisterinin yakasini birakmaz. Yontemler ve sonuglar tizerinde kuskulan dagitmadan isi bitirmez.
® ZET bilgilenmenin yararli ve vazge¢ilmez olduguna inanmayanlara hizmet sunmaz.

® 7ZET ortada gergekten arastirilacak birsey yoksa isi almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen bilgileri miisterilerine sunar. Bunun
icin de ticret kabul etmez.

® ZET “arastirma pahali” diye kimsenin sirtindan ceketini almaz. |
® 7ZET arastirma faaliyetlerinin hemen tiimiinde etkin ve uzmandir. Bilmediklerini 6grenmekten kaginmaz. Bunlari da gizlemez.
® ZET’le calisanlar bir daha bagkas ile ¢alismazlar.

® 7ZET, arastirmanin, iletisim ve tamtmada vazgegilmez olduguna inanir ve kamuoyuna, ilgililere, bunun boyle oldugunu kanitlamak
icin galismaktadir.

ZET asagdaki tiir arastirmalan yetkinlikle yiiriitiir: Sektor analizleri, ekonomik ve mali sektor degerlendirmeleri, piyasa ve iiriin aragtirmalari, miisteri
profil aragtirmalari, .reklamin etkinligi arastirmalari, kurum ve imaj arastirmalari, reklam testleri (6nce ve sonra), pazarlama kanallar etiitlert,
sosyo-ekonomik arastirmalar, davranis (attitude) etiitleri .

ZET Piyasa Arastirma Hizmetleri Limited Abide-i Hurriyet Caddesi, [zzetpasa Sokak No. 51/4 Osmanbey-ISTANBUL
Tel: 148 31 86, 147 79 07 Faks: 153 63 46




NiSAN 88

OKUR ANKETI

ANz = 4
Soyadiniz
Dogum Tarihiniz

(Ay ve gln olarak)
Ogrenim durumunuz

MAYIS 88

Dergimizde arzu ettiginiz

konular.. (Basina (X) isareti koyunuz)
O Oyun tanitmalari

O Genel bilgiler

O Bilgisayar dunyasindan haberler
O Okur mektuplar

O Kugik ilanlar

O Program dékumleri

HAZIRAN 88

TEMMUZ 88

Alaka gosterdiginiz icin tesekkiir ederiz.

AGUSTOS 88

ESKI SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilarin adresime génderilmesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tiirkiye is Bankast Ih-
lamur Subesi nezaindeki 160965 no’lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
regini rica ederim.

Onemli not: Posta gonderi Ucreti olarak 500.- TL. toplam
tutara eklemeyi unutmayin.

EYLUL 88

Adim ... .
Soyadim ..
Adresim ...

EKiM 88

Eski Sayilardaki Oyunlar

\

: Masters of the Universe, Out Run,
Trantor, Trap Door I. Trap Door II,
Bone Cruncher, Bravestarr, Athena,
Deflektor, ATV Simulator, Gireat
Giana Sisters, Fire Trap, Terramex,
Platoon Flying Shark, Jackal.

: The Train, Rastan, Samurai Warior,
Impossible Mission IlI, Rolling
Thunder, Dan Dare |, Dan Dare I,
Gryzor, Predator, BMX Kidz, Bediam,
Troll, Tetris, Black Lamp, Ace of Aces,
Arkanoid (Revenge of Doh)

1.0. Knight Games II, Traz,
Magnetron, A.T.F., Frightmare, Mask
Il (Venom Strikes Back), Cybernoid,
Gathik, Pac-Land, Blood Valley, Road
Wars, Northstar Target Renegade,
lkari Warriors, Winter Olympiad 88.
: Gamez: Winter Edition, Karnov,
Glintstones, Power At Sea, Slimens
Mine, Shanghai Karate, The Three
Stooges, Banghkok Knights, Airborne
Ranger, Draconus, Street Sport Soc-
cer, Rimrunner, Firefly.

: Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,
Killen until Dead, F-15 Strike Eagle,
Super Hang-On Gunsmoke, Vixen,
Gutz, Greddy Hardest, Alien Syn-
drome, Bionic Commandos, The
Great Espace, Iron Horse, Hercules,
Darksyde, Superstar Soccer,
Delender Of The Crown.

: Summer Gamez I, Street Fighter,
Maraudr, Trojan Warior, Thundercats,
Dream Warrior, Derby, Skate Crazy,
Tobruk, To Hell And Back, Apolio 18,
Mickey Mause, Salamander, Tangent,
Gauntiet I, Desolator, Hoppming
Mad, Seboteur Il, Bob Winner, Foot-
ball Manager |, Football Manager |I,
Matterhorn Scraemer, Monopoly,
Road Warrior, Clever And Smart, Deja
Vu, Maniac Mansion, Road Blasters.
: The Empire Strikes Back, Gunship,
Peter Beardsley’s, Super Cup, Sum-
mer Olympiad, Hawkeye, Stunt Bike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpus, Taipan,
Buble Ghost, Western Games, Dizzy
Dice, Barbarian, Chubby Gristle,
Sorceser Lord. Road Runner, Ram-
page,. Amiga Extrna F/A-18 Intercep-
tor, Amiga Extra Gone Fisn’'n Ace 1,
Ace 2, Masters Of the Universe,
Gremlins, Shackied, Beyond The ice
Palace Ball Biasta.

Barbarian Il, 19 nineteen, Blood’n and Guts
Dragon, elite, skate or die.

The vindicator, rav recruit, combat school,
Daley Thompson'’s, Stan Ray,

Thunder Hawk, Joe Blade I,

Rocket Ranger Fernandez, must die,

Dr. living stone 4x4 off, road racing

sport of kings, yes prime minister,
corruption, Seul Olympiade 88. J

KASIM 88
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HALCYON

Bu oyunda amag blitiin bélim-
leri bitirmek ve bir kugun sirtin-
da, tum koétulikleri arkada
birakip evinize u¢maktir.

Oyun guzel bir yazi\ile bagli-
yor. Daha sonra adinizi joystick
yardimiyla girmelisiniz, ve oyun
basliyor.

Simdi yapmaniz gereken tek
sey uzerinde C ve B harfleri ya-
z1l1 olan iki yuvarlak cismi al-
mak. Sadece iki cisim olduguna
bakmayin, oyun sandiginizdan

da zor. Bir bélumde tam 5 dig-
maniniz var. Bunlar sizden daha
¢abuk yuruyorlar. Bunlara te-
mas ettiginiz anda bir hakkinizi
kaybedersiniz. Joysticki yukari
iterseniz yukari, agagl iterseniz
asag1l katta atliyabilirsiniz. Iki
parcayl da aldiktan sonra piril-
dayan kusa ulagmailisiniz. Ulag-
tiktan sonra obur boélume
gecersiniz. Her boélumde amag
ayni. Alacaginiz parcga sayisi ve
dusmanlariniz degigsmiyor. Yal-

nizca bulundugunuz yer farkli.

AN AMAAN AN

Son bélumde magaraya dikkat
edin. Icinden sizi 6ldlirebilecek
bir tehlike ¢ikiyor. Buray: iyi bir
zamanlamayla geg¢melisiniz.
Oyunu bitirdiyseniz siki durun.
Cunku bagtan baghiyor. Fakat bu
sefer hergsey ¢cok daha hizli. Do-
layisiyla oyun zorlagacak. Bu
boylece gidiyor...

Oyun 4 boéluimden olusuyor.
Sag tarafta yapilan en yuksek
skoru, sizin skorunuzu ve bu-
lundugunuz boélimu gorebilirsi-
niz. Ayrica ‘“‘BONTUS’ yazisinin
altinda geriye sayan bir krono-
metre var. Size tavsiyem stire bit-
meden -_bélumu gegmektir.
Cunku Stire bittigi anda bir hak
kaybedersiniz. Oyuna ilk bagla-
diginizda size U¢ hak veriliyor.
Her 100.000 puanda bu sayiyi
artirabilirsiniz. Sag alttaki adam-
lardan kalan hak sayinizi 68re-
nebilirsiniz.

Oyun size ilk bagta zor gelebi-
lir. Fakat aligstiktan sonra bu ka-
dar zor olmadigini géreceksiniz.

Ufuk METIN

'PUF NOKTASI
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Califormia games bence sim -
diye kadar yapilmis en giizel
spor oyunu. Siz yaz aylarinda
Califormia sahillerinde yapilan
sporlari bu oyunla yapacaksiniz
bu oyunlar sunlar: sérf, top say-
dirma, paten, bm yaris, frizbi,
kaykay.

Oyunun acilisinda bir califorma
plakasi var. Biitiin spor oyunla-
rin. da oldugu gibi bir menii bu
oyunda da var. Buradan alistir-
mami yoksa direk oyuna mi gec-
mek istediginizi secebilirsiniz.
Isterseniz yiiksek skorlarida go-
rebilirsiniz.

Eger direk oyunu secerseniz
hangi marka adina yarisacagimi-
z1 secmelisiniz.

Simdi oyunlar:

1: half pipe: Burada kaykay ile
artistik hareketler yapmaniz la-
zim,

Adaminiz sola gidince joystick’i
saga cekin ama cok uzun siire
cekerseniz adamimiz diiser. Saga
gidincede sola cekin.

2: foot bag: adamimz burada
ayaginda bir golf topu saydiriyor.

Burada pek cok hareket var.
Joystick’i atesine basarsamiz
adamimiz topa vurur. Joystick’i
ileri iterseniz uygun durumday-
saniz adaminiz topa kafa atar. 5
defa bir hareketi tekrarlarsamz
exstra puan alirsimiz. Joystick’i
asag1 cektiginizde adaminiz ken-

di etrafinda doner. Joystick’i bir-
kac defa asag1 cekerseniz ve de
top diismeden vurmay: basarir-
samz c¢ok puar alirsimiz. Joys-
tick’i bir defa asag1 gekerseniz
half axle iki defa ¢ekerseniz full
axle, iic defa cekerseniz triple
axle puan1 alirsimiz. Eger topa
ayagimizin disi ile vurursamz jes-
ter hareketi yaparsiniz.

3: surfing: bence Califoma ga-
mes’in en eglenceli boliimlerin-
den biri.

Burada sol iist kise ve sag alt ko-
seye joystick’i cekerek hareket-
ler yapacagiz. Bu arada arkaniz-
dan dalga sizi kovalayacak. Bu-
dara en zor hareket dalgadan
z 1playip tekrar geriye diisme.
Bunun icin gapraz olarak dalga-
dan ziplayip sorfiiniiziin burnu-
nun ¢ok hafif sag alt kiseye ce-
virmeniz gerekiyor. Boliimiin so-
nunda hakemlerden puan ala-
caksimiz.

4: flying disk: iste frizbi. Bu bo-
lim o kadar zor degil. Burada
onemli olan atis enerjisini ayar-
lamak. Bunun icin c¢izgiyi solda-
ki yesil renge sonra sagdaki ye-
sil ¢izginin iistiine gotiiriip ate-
se basmalisimiz. Frizbi'yi attik-
tan sonra Obiir tarafta duran
kiz1 yonetiyorsunuz. Ustteki ha-
ritadan kizin bulundugu yeri g6-
rebilirsiniz. Frizbi'yi tutabilmek
icin tam ellerinize konmasi la-
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5: BMX RACING: Iste CALIFOR-

NIA GAMES’in en zekvli bélii- DALEY THOMPSON’S OLYMPIC CHALLANGE:
mii. Burada cok zorlu bir parku- : Oyun gergekten AMIGA’da muthis. Her bolu-
da bisiklet kullanacaksimz. Ha- mun yuklenmesi sirasinda digitize grafikler ¢i-
fifce joystick’i saga sola sallaya- kiyor. Hergey 64’dekinden ¢ok farkli. Ustelik
cak atese basarak engellerden oynanabilirlik agisindan 64’dekinden ¢ok daha
atlayacaksimz. Sadece atlamak zor. Jimnastik boélimu tamamen digitize. Mut-
*yerine joystick’i yukar1 asag: go- laka alinmas1 gereken bir oyun.

tiirerekte engellerden kacabilir- KATAKIS: 64’dekinden farki yok. Almaniza ge-
siniz. Joystick’i cok hizh sallar- rek yok.

saniz On tekeriniz havaya kal- BARBARIAN II THE DUNGEON OF DRAX: Gu-
kar. Zipladtigimzda ekstra puan zel ve zor bir oyun. 64’den tek farki grafikleri-
almak icin joystick'i saga sola nin daha guzel ve 6zenilmis olmasi. Mutlaka
sallayarak cesitli hareketler ya- oynamalisiniz.

BUGGY BOY: 64’de de zevkil olan bu oyun AMI-
GA’da daha da giizel yapilmig. Oyun COMMODO-
RE 640de oldugu gibi trainer olmadigindan
daha zor. Hi¢ digliinmeden alabilirsiniz.
SINBAD AND THE THRONE OF FALCON:... Her-
halde AMIGA’da commodore versionundan ko-
tl olan tek oyun. Ustelik iki disket. Kesinlikle
eger 64’de boyleyse AMIGA’da ne bigimdir diye
bu oyunu almayin. AMIGA’'niza yazik.

pabilirsiniz. Boliimiin sonunda
goreceginiz diiz rampada hizini-
z1 kesip durmalisiniz.

6: PATEN: Bu boliimde tekerlek-
li patenleri olan bir kiz1 yonete-
cek CALIFORNIA sahillerinde
dolasmaya calisacaksiniz. Joys-
tick kontrolleri sdyle :

Hiz kazanmak icin sag alt ve yu-

PUF NOKTASI

kar1 késeler, ziplamak icin ates, ROCKET RANGER HAKKINDA KUGUK BILGI: =
etrafinizda donmek icinde Joys- Eger oyunun baginda biraz ilerledikten sonra g
tick’i cevirmelisiniz. . oyununuz bozuluyorsa 1940 yazis1 gelirken A

CALIFORNIA GAMES spor Space tuguna basin. B
oyunlar: arasinda en eglenceli STRIP POKER II: COMMODORE’da zevkle oyna- E
olanlardan biri. Mutlaka oyna- digimiz (!) oyun AMIGA’da super gergekei gra-  w»
malisiniz. S AHIN DERYA fiklerle bezenmis. Mutlaka oynamilisiniz.

TAYLAN TICARET
BILGISAYAR-ELEKTRONIK,

FACIT Printerleri yetkili saticihgi
BOGAZICI Bilgisayar ege bolgesi genel dagitimi.

* GOGE KOM. STi. Oyun, egitim ve is programlari Ege Bolgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bolgesi genel dagitimi

Final Il - Multi Ice Il ve diger kartuslar

3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulari

Commodore adaptorler ve tim bilgisayar yardimci malzemeleri
* EBONY BILGISAYAR EGIiTiM MERKEZI ingilizce egitim programlari

Ege bdlgesi genel dagitimi .'.\bf
* 64’ler DERGISI Ege Bélgesi genel dagitimi &2 N
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI {\’

Oyun, egitim ve is programlari

Disket oyunlari ve kasette disket oyunlari
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler
* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler :

TOPTAN VE PERAKENDE

Merkez : Gaziosmanpasa Bulvarn no 38/B CANKAYA

Sube : Talatpasa Bulvari no 40 ALsaNcak "ZMIR
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BozmaypLim
Bavasiwi.

Mask Amerika ’da en ¢ok
tutulan c¢izgi filmlerden biridir.
Bu ¢izgi filim Maks ve Venom
adl iki super nukleer gicin
savasmasini anlatir. Mask
Mistik maskeleriyle ve Venom
da ilgin¢ silahlariyla gizgi filim
kahramanlari olarak buylk ilgi
toplar. Mask Il oyunuda
konusunu Mask c¢izgi
filmlerinin ayri bélumlerinden
alinmistir. Oyuna Maskin gizli
Ussliinde Venom Uzerine
yollayacaginiz vurucu timlerin
secimiyle basyilorsunuz. Size
tavsiyemiz Mattrakker Alex
Sector ve Brad Turner
secmenizdir ve tabi
gideceginiz gorevide
secmelisiniz. Bunun i¢in sag
Ust kdsede Q harfinin zerine
gidip atese basmaniz yeterli.
Yalniz sonra tekrar adam
secimini yanlis yaparsaniz sol
Ust kdsedeki isaretini secerek
bastan tim elemanlarini
secmelisiniz. Eger her sey

tamamsa sol alt kdsedeki
kapiya gidip segctiginiz gérevin
ylklemesini bekleyin. Simdi de
gorevleri taniyalim.

1- Venom in the building
Venom bu binada burada
amac Venom’un gizli bélgede
sakladigi karargahi yok
etmektir. Sakin bu isi kolay
sanmayin ilk basta tirla
ilerleyin. (1-2-3 tuslariyla araba
secimini yapiyorsunuz) Ve
yalnizca ucmaniz gereken
yerlerde ucan tasitlarinizi
kullanin. Yoksa bu tasitlari
hemen yok ederler. Sizin
ussunuze saldiran seyler ¢ok
arabalar, kamyonlar -
motorsiketler, jipler, tirlar,
ucaklar, denizaltilar ates eder.
Toplar bunlardan sadece bir
kac! sizinde bunlara karsi
sadece bir silahiniz var.
Ekranin altinda skorunuz
benzini ve ererjiniz var.
Benzin ve enerjiyi yolda
bulacaginiz maskeleri
toplayarak ¢ogaltabilirsiniz.
Yolun sonuna geldiginde bir

WDEFENDER of THE
L C‘newwu dam NE
INGILTERE? ¥{ ELE

Geginmis o gEy,

L AVLIKOVUN AR ARALAR DERGE!

fuze goreceksiniz daha sonra
alin. Fize almaya giderken
Venom’un 6niinden
gececeksiniz. Daha sonra gole
dénin. Venoma
yaklastiginizda flizeyi otomatik
olarak firlatacak ve binayi yok
edeceksiniz.

2- In the Jungie (Ormanin
icinde burada amag¢ Venom’un
icat edip sakladigi lazer
topunu alip imha etmektir.
Bunun icin devamli saga
ilerleyin ilk édnce bir canavar
seklinde yapilmis Venom
karargahinin 6niinden
gececeksiniz. Onu
yokedemezsiniz daha sonra
koprill yere geleceksiniz.
Burada Venom taraftarlarinin
ateslerine ugrayacaksiniz.
Eger hizli olamazsiniz oyun
sizin burada biter. Eger burayi
gecmeyi basarirsaniz yogun
bir saldri altinda lazer topunu
bulacaksiniz. Onu alip denize
atmalisiniz. (Denize otomatik
olarak atarsaniz burada
enerjiyi mayina benzer seyleri
toplayarak artirabilirsiniz. Bu
bélimde 6zellikle yerin
altindan ve denizden ates
eden toplara dikkat edin yoksa
ilerlemeniz cok zor olur.

3- Bu bélimde ¢dlde
ilerleyerek ve Venom’un asil
karargahini ve heykeli ni
yoketlemisiniz. Bunun igin hep
ates ederek ilerleyin.

Benzin almak icin benzin
depolarini enerji almak igin
enerji depolarini almalisiniz.
Bolum sonunda ilk olarak
Venom’un heykelini
alacaksiniz. Biraz ilerde de
Venom karargahi var ve onu
nasil ucuracaginizi
sOylemeyecegim. Onu da
kendiniz bulun. Eger Venom’u
ucurmayi basarabilirseniz son
ekranin olmadigini ve oyunun
basa déndiguni goérirsiniz.

Mask Il genelde kolay fakat
sizi sikkmiyor. Saatlerce
oynasaniz da bikmiyorsunuz.
Grafikler fena degil. Fakat
muzik yok, bu oyunu mutlaka
alin.

Orhan CEVHER
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Eminim g¢ogunuz commando-
yu oynamigsinizdir. Oyunumuz
commandodan pek farki yok.
Eger commandodan hoslandiy-
saniz star soldieri da seveceksi-
niz demektir.

Oyunda siz parali bir askersi-
niz. Bagli oldugunuz federasyon
size 100’e yakin gorev vermis.
Amaciniz uzaydaki kétuluklere
bir son vermek. Uzayda cikan
ayaklanmalari bastirmak, uzay
korsanlarini yakalamak ve geze-
genlerin direncini kirmak bagli-
ca gorevlerinizden.

Evet oyunumuz uzayda gegi-
yor. Ama iginiz gezegenlerde. 11k
basta ekranin sol ustundeki ek-
randan silahlarinizi se¢in. Bura-
da enerJipilleri, el bombalari,
fuzeler, dinamitler ve 1g1nlayici-
lar bulunmakta. Tabanci silueti-
nin yaninda ise degeriniz yazili.
Gorevlerin degisik 6dulleri var.
Ve alacaginiz 6duller degerinizle
carpilacak. Bu yuzden degerini-
zi yuksek tutmaya bakin. (Ilk
basta degeriniz 100 kredi, daha
sonra 150 ve 200 yapabilirsiniz)
Bu bahsettiklerimizi yapmak o
kadar kolay degil. Elinizde sade-
ce 2000 kredi var. Bu yuzden ala-
caklarinizi iyi secin. Ilk basta
degeriniz 100 olarak kalsin. Da-
ha sonra bunu arttirirsiniz. Silah
olarak ise tabanca yeterli olacak.

Yaniniza alacaginiz ek silahla-
ra gelince bunlar sirasiyla:

BT 4RJI PILLERI: Bunlar sizin
raklariniz yerine gegiyor. Bun-
lardan alabildiginiz kadar alin.
Ne kadar ¢ok alirsaniz o kadar
UzZUun yasarsiniz.

EL BOMBASI: Bence bu en iyi
ve en ucuz silah. Yalniz iyi kul-
lanirsaniz harika bir silah olur.
Bu silahi kalabalik yerlerde kul-
lanin. Yalniz tek kétu yani tek
yone atilabilmesi aralik tuguyla
kullanabilirsiniz.

FUZELER: Bunlar katliam ya-
ratmak isteyenler icin birebir.
Etrafta tek canli birakmiyor.
Mutlaka alin. Katliam ig¢in coo-
modore tusuna basin.

DINAMIT: Bu silah flzenin
¢ok yonlusu. Bu silah ayrica kar-
siniza ¢ikan kale surlarini parca-
lamaya yariyor. Yalniz biraz gec

patliyor. Ilk basta joystigi ileri
itip ard arda ¢D”’ tusuna basin.

- Ve eglenceyi seyretin.

ISINLAMA ALETi: Bu vahim
durumlarda gemiye 1s1nlanmak-
tadir. Epey pahali olmasina rag-
men!! epey ise yariyor. Sadece

1000 kredi Tuymek icin ok tusu-
na basmaniz yeterli. Silahlarini-
z1 donandiktan sonra bilgisayara
gecin. Burada JOBS’u segin ve gi-
deceginiz gezegen hakkinda bil-
gi alin ve MOVE segenegiyle
gezegenin bulundugu bolgeye gi-
din ve askeri bilgi durumunu 6§-
renin. Alacaginiz parayl ve
askeri durumunu gézénune ala-
rak gezegene ‘““GO’’ komutuyla
gidin. Karsiniza geminin iklimi-
ne gore bir grafik cikiyor. Ama-
ciniz ekranin soluna dogru
ilerleyip kale surunu parcgalayip
gorevi tamamlamak.

Bazen karsiniza size yararl
olacak egyalar ¢ikiyor bunlar:

SOLDIER

Carp isareti: Bu sizin silahinizi
daha da guglendiriyor. Siperleri
falan delik desik ediyor.

MAVI V $EKLI: Bu sizi belli ve-
kisa bir slire kurgun gecir-
mex

PEMBE KARE: Bu karenin
uzerine gidince enerji pilerinizin
bir kismi doluyor. Bu karenin
ustune gitmeden evvel etrafi te-
mizlemeyi unutmayin.

i¢i DONEN SiLINDiR: Bu size
enerji kazandiracag: gibi kaybet-
tirebilirde.

ALTIN KESESi: Bunlarin her
biri size 4 kredi kazandiriyor.
Ayrica vurdugunuz adamlar ka-
dar da kredi aliyorsunuz. Her
isin bir karsilig: var.

Oyun genellikle bu sekilde de-
vam ediyor. Ve her saglam dénii-
sunuzde daha zengin
oluyorsunuz. (SAVE komutuyla
oyunu kaydedebiliyorsunuz.)

MERT GOKKAYA

HER-SET) Bilivoasi..”
HADI kARIMA DA

64’ler sayfa 34

\
w




En yeni Amiga ve Commodore
programlariyla Hizmetinizdeyiz

[] IMPOSSIBLE MISSION
[JICE PALACE
[JMINIATURE GOLF

[JBOB MORAN [ ]PANDORA
[JAUTO DUEL [J ROCKFORD
[CJCAPTAIN BLOOD [J ALCAPONE
[(JCORANO QUEST I-II [JTEST DRIVE
JCAMEL II-PLATON-MOTORBIKE LJSPACE RACOR
[JDALEY THOMPSON'S oLympIc LJINDOOR SPORT
[JADIE EDWARD'S SKI [J SUBBATLE SIMULATOR
[JFANTAVISION :
[JGONE FISH'N

[JGALACTIC CONQUERER

[JHOLE IN ONE

[(JHELTER SKELTER

[JLEADER BOARD GLOF COURSE
. [JLEADEK BOARD 1-2

[JLOTO CALCULATION

[IMAJOR MOTION

[JMATH ANIMATOR

[JOFF SHORE WARRIOR

(JPAC-MAN II

JPOWER BALL

[JSTREET SPORT BASKETBALL

[1SUMMER GAMES

[JSTAR GOOSE

[(JSCORPIO

[]SKATE OF ART

[JIKARI WARRIORS + THUNDEK CATS

[JWINTER OLYMPIAD 88

[JWORLD DARTS

[(JVIRVS

[JZEROG + STARWARDS

(] ZzooM

[JROCKET RANGER

[] IMPOSSIBLE MISSION II

[JPORTS OF CALL

[JALIEN SYDROME

[] BANKBUSTERS

[JCARRIER COMMAND

[JFIRE AND FORGET

[IFLIGHT PATH 737

[JF - 18 INTERCEPTOR

Siparisleriniz igin ;
Yapi Kredi Suadiye $ubes1

PAKET - 10

PAKET - 6
STRIP POKER
GLOSSUS 4
BRAVE STAR
HOT SHOT
PANDORRA

IT

INT .KARATE +

EMP. STRKE.

BACK

STAR WARS II
JOE BLADE II

| BODY SLAM

DAN DARE 2
TOMBALON

B
T.SUIT MANAGER
WERE WOLVES
PRO.SKI SIMUL.
MOON SHADOW
SGOUT

FERNANDEZ
1943

Lacin Bilgi Islem

THE FURY

: Tonozlu Sok. Ozdemir apt No 2/2 Suadiye-iST.
544-7 no ‘lu hesap L Telefon 372 88 37




Bence 4x4 tipi oyunlarin arasinda
en zevkli olanlardan biri. Buggy
boy’da amaciniz 5 pisti tamamla-
mak. Her pistin kendine gére bir zor-
lugu var. Bu zorluklara birde zaman
eklenmis. Oyunu trainer oynayanlar
bu konuda ¢ok sansli. Off Road ad-
Il pist egitim igin diizenlemis.

Her bélimde kigik kahverengi
timsekler var. Eger buralardan zip-
larsaniz arabaniz ¢ok glzel bir se-
kilde havaya firlar. Yollarda kayalar,
taslar (eger taslara carparsaniz ara-
baniz tektekerinin uUzerine kalkar.),
képruler, tuneller, bitkiler gibi pek
cok tehlike var. Her bélimiinde ken-
dine gére 6zel bir zorulgu var. Or-
negin EAST pistindeki bitkiler gibi.
Oyunda arabanin ziplamasi, bir ye-
re carpinca havaya firlamasi ¢ok
gergekgi bir sekilde yapiimis.

Genel grafik olarakta diger yaris
oyunlarindan ¢ok ustiin. Her bélim-
de cesitli renkte bayraklar var. Bu
bayraklari sag st kdsede verilen si-
raya gore toplamalisiniz. Bitin bay-
raklari topladiginizda bir muzik
calacaktir. Bu arada topladiginiz
bayraklar ne renk olursa olsun sira-
ya gbre toplanmis sayilacaktir. M-
zik bittiginde bu islem duru . Bir de
ustiinde puan degeri yazili bayrak-
lar var. Bunlar sadece ekstra puan
almak i¢in kullaniliyor. Arabaniz iki
vitesli. Bu vitesi atese basarak kulla-
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nabilirsiniz. Kiglk viteste kalkip hi-
ziniz 100 km’yi gegctikten sonra
blyuk vitesi kullanmalisiniz.
Oyunun en zor pisti SOUTH. oyu-
nun bélimleri yonlere gére adlandi-

rilmis (EAST, SONTH, VEST,

NORTH) En giizel pistide NORTH.
diger oyunlarda oldugu gibi bu oyu-
na virajlarda dénerken vites disr-
me 6zelligi konmamis. Zaten buna
gerekte yok. Ciinki en keskin viraj-
larda bile arabaniz savrulmuyor. Ba-
z1 bélumlerde size korkung tuzaklar
hazirlanmis. Mesela size gok gerekli
bir bayrag tam tiinelden girmek
tzereyken goriip o bayragi almaya
saptiginizda birden bire arkasindan
bir rampa c¢ikiyor ve Sizi firlatiyor.
Boylece sizde duvara carpip yani-
yorsunuz.

her bélumi bitirdiginizde GOAL
yazisini géreceksiniz. Bu yazidan
sonra BONUS ekrani gikacaktir. Bu-
radan bdlGmin her pargasiraa top-
ladiginiz seylere gobre
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puanlandiracaksiniz. En son bonus
olarakta zaman bonusunu alacaksi-
niz. Oyunun ilging taraflarindan bi-
ride egitim pisti hari¢ Dbtin
béliimlerde karsiniza gikan top. Bu
topa carpmay basarirsaniz siper
puanlar alirsiniz. oyunun pause’u
cok ilging pause’u sadece tusunun
Ustlindeki tus sirasinin bir atlayarak
butln tuslariyla yapabilirsiniz. Oyun-
da eger 100.000 puani asarsaniz
skor sifirlaniyor ve skorun kenarina
kiglk bir isaret konuyor. Yani siz
100.000 puan yapsaniz bile arkada-
siniz size 20.000 puan ile liste sira-
lamasinda gegcebilir.

Oyunda tlneller ¢ok basariyla
canlandirimis. Hele bazi bélimler-
de arabanizin rampada yan gi-
disi gercekten goriilmeye deger.

BUGGY BOY’u almal ve mutla-
ka bir arkadasinizia BONUS kavgasi
yaparak oynamalisiniz (E@er tek te-
ker Ustiindeyken rampadan ziplar-
saniz arabaniz devrilir.)

SAHIN DERYA
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Bu oyunda ¢ogunuz tarafin-
dan ¢ok sevilen ve bircok Kki-
siyle birlikte buiyuk bir zevkle
oynanan bir olimpiyat oyunu.
Fakat bu seferki ¢gok degisik.
Hi¢ akliniza gelmeyecek ya-
rismalar sunan bu oyunumu-
za, guzel bir muzik egliginde
bagliyorsunuz. Oyunu en faz-
la 6 kigi oynayabiliyor.

Olimpiyata giren 6 ulkenin
puan tablusunu sunduktan
sonra size kac¢ kisi oynamak
istediginizi soruyor. Azami 6
olmak uzere ka¢ kisi oyna-
mak istediginizi belirtin. Bun-
dan sonra ise sirayla hangi
ulkeleri segeceginizi belirtme-
niz 1azim.

Ulkeler
. Britania
. Germany
. France
. Italy
. Belgium
. Holland

Ve oyun bagliyor. Eger tek
veya 2-3 Kigi ile oynuyorsaniz
sira hemen size gelmeyebilir.
Ekranda sadece yazilar ile be-
lirtilmek Uizere 6bur ulkelerin
sporculari oynuyor. Sira size
geldiginde ise sadece bir tusa
basmaniz yeterli.

Oyunda yine 6 degisik ya-
risma var. Bunlari kisaca be-
lirtelim..

FLYING FLANS: Ekranda 3
kigi var. Bunlarin ikisi sol ta-
rafta p@stayl yapiyor ve tah-
tayla sag tarafa firlatiyor. Ve
siz burada ug¢uncu kisi olarak
bu pastay1 tutup en saga goti-
rUip birakmalisiniz. Alirken
veya birakirken herhangi bir
joystick hareketine gerek
yok. Sadece saga ve sola gek- /
meniz yeterli.

HARLEM HOPPERS: Ekranda
guliumseyen bir devenin uze-
rinde bir tane olmak uzere 2
kigi géreceksiniz. Fakat siz bu
lastikle baglanmig durumda-
siniz. Buradaki amaciniz; de-
venin uzerinde adamin attig1
camur toplarini yakalamak.
Toplari tutabilmek i¢in kendi-
nizi ¢ok iyi ayarlamalisiniz.

O Ok R

Lastigin gittikge esneme kabi-
liyetini kaybettigini de ekle-
mek istiyorum.

TITANIC DROP: Oyuna sag-
da duran, buyuk bir geminin
burnunda bagliyorsunuz.
Ontintizde bir ip ve agagida 4
adet cankurtaran simidi var.
Joystigi yukari gekerek ipe
asilir, agag1 gekerek de kendi-
nizi agagl birakabilirsiniz.
Amaciniz, 4 simitten birinin
icine atlamak. Simitlerin
renklerine gore puanlari var.
Unutmayin renklier surekli
olarak degisiyor.

DIET OF WORMS: Ekranda
iki kustan soldaki sizsiniz.
Amaciniz yerden firlayan
kurtlari agzinizla alip soldaki
tepsiye goturup birakmak.
Kurtlar: alabilmek i¢in é6nun-
de durup atese basmak yeter-
1i olacaktir. Eger bir kurt
alabildiyseniz kutunuz yanip
sonmeye bagliyacak, kurtu
oraya birakinca tekrar sone-
cektir. Kurtlar: birakmak igin
kutunun yanina gelip degmek
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yeterlidir. Iki veya daha fazla
kurtu ayni seferde almak
mumkun degildir.

OBSTACLE RACE: Ziplayan
top, minder gibi engelleri ge-
cerek parkuru tamamlamak
ta buradaki amaciniz olacak.
Joystigi saga sola gekerek ko-
sabilir, atege basarakta engel-
de ziplayabilirsiniz. Ekranin
altindaki kosucuyu bilgisayar
yo6netmektedir.

BRONTE BASH: Kollarla yo-
nettigimiz 1 tonluk agirlikla
nehrin kargi kiyisinda yerden
kafasini c¢ikaran canavari
vurmalisiniz. Bir seferde iki
uc¢ kere vurma hakkiniz var.

Bu oyunlar esnasinda tabii
butin oyunlarda oldugu gibi
belli zaman var. Tim oyunlar
oynandiktan sonra puanlara
goére yarigmanin hangi ulke
tarafindan kazanildig1 acgik-
laniyor.

Cok guzel bir dizayni olma-
masina kargin zevkle oynaya-
caginiza eminim.

ERTUGRUL EROz
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64'ler

HOLLY

Basgligina bakipta buglne
kadar c¢ikan birgok poker
oyunundan farkli bir oyun
bekleyenlere cevabimizi he-
men verelim: Hayir, digerle-
rinden ayri bir kefeye
konacakm bir 6zelligi yok.
Ama gelipte, Hollywod Poker
digerlerinden daha gercekci
ve buna paralel olarakta zor
diyecek olursaniz bir itirazim
olmaz. Iyisi mi elindeki ben-
zer poker oyunlarindan siki-
lanlar bir de bu oyunu
gorsun. Karari kendileri
versin.
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Oyuna baglarken elinizdeki
para miktari 100$. Poker bil-
digimiz klasik gekilde oynani-
yor yani 5 kagitla. Burada
sunu Dbelirtmek istiyorum.
Eger poker kurallar: iyi bili-
yorsaniz oyunun basindaki
SEE INSTRUCTIONS a Yes ce-
vabini verin. Bilgisayar size
poker oynama kurallari ve
hangi kagidin hangi kagittan
buyuk oldugunu anlatacak-
tir. Eger tim bunlari biliyor
ve vakti kaybetmek istemiyor
saniz No yanitini vererek bu
kademeyi gecin.
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Yikleme bitince ekranin

Samatha Fox S. poker gibi iki-
ye boélundugunu gareceksiniz.
3/4’14k bolumu rakibinize,
1/4’1uk bélumu size ayrilmis-
tir. Kagitlariniz ve segenekle-
riniz. Ilk ©6nce rakibi
segeceksiniz. Bu iglemi 1, 2, 3,
4 tuslari ile halledebilirsiniz.
Tusglarin temsil ettigi
oyuncular:

1. Isabell

2. Lorence

3. Denise

4. Stephanie’dir.

Rakibinizi se¢tiniz, kagitlar
dagitildi ve sira oynamay gel-
di. Unutmayin sectiginiz ve
sececeginiz her rakibin ayri
stilleri vardir. Kimi bléfu se-
ver. Kimi cimridir. Kimi de
¢ok sanshidir. Ve yine unut-
malisiniz ki sizin paraniz bit-
meden onun parasinin
bitmesi tamamen sansiniza ve
poker stratejinize baglidir.

Simdi poker oynarken ihti-
yaciniz olacak segeneklerin
anlamlarina gelelim. Diger po-
ker oyunlarini oynamaig olan-
lar bilirler. BET para stirmek,
STAY bulundugunuz konum-
da kalmak yani poker dilinde
Bob demek, DROP ortadaki
parayl daha fazla kaybetme-
mek amaciyla rakibe biraka-
rak bir elli§ine kagcmak. Eger
sizden 6nce rakibiniz ortaya
para koyarsa segenekler
CALL goérmek yani karsidaki-
nin ortaya koydugu kadar or-
taya para koymak, RAISE
arttirmak ve yine DROP. Bu
iglemde biter, is ise yarama-
yan kagitlari birakip yenile-
riyle degigtirmeye gelince
istemediginiz kagidin tstiine
gidecek (kagit yanip séner) ve
tusa basacaksiniz. Bu iste bi-
tince Joystick’i yukari kaldi-
rarak atese basin ve bdylece
kazanmaya baslayin. Kazan-
dikca yalniz para kazanmadi-
ginizin farkina varacak
oyunun zenginliklerinin ek-
rana ziyafet seklinde yansidi-
gin1 goéreceksiniz. Afiyet
olsun.

Barig ERTUL



GENEQUDMEOEE ’den
COMMODORE 64 ’ciilere

Miijde!..

commodore’.nuzun
gozbebegi DISK 64

TAKSITLE

Pesinat Vade Toplam
470.000 — 470.00
120.000 6x75.000 570.000

K.D.V.dahil

Teyp’lerinizi getirin DISK hizlandirici kartusunuz
+ hergiin 1 OYUN (toplam 365 oyun Bedava) is
Programlan disketlerinizle birlikte DISK
64’Uniizi GARANTILI olarak verelim.

Bil-Tek TOPSYTLE

A.$. Bagbayiidir. B C64 VE 128D SAHIPLERI
o 5 : T AN AMIGANIN GERISINDE KALMAYIN |,
Bayilikler verilecektir. _ARTIK BILGISAYARINIZ AMIGA GIBI CALISIYOR!!!

* Commodore 64. 128, Plus 4, C 16 VIC 20 Commodore

e

Business Machines Inc.'in tescili markasidir. D \
‘1’\(« J
= = “(l\ 1. 24 KB ek hafiza
HER TURLU PC 2. Hertiirlii programi kopyalama imkAan.
TOT yilin 3. Extra basic emirleri. (AUTO, RENUM, MEM, FIND gibi)
SORUNLARINIZ ICIN
L : 4. Diskten 25 kez, Teypten 12 kez hizl yiikleme ve kaydetme
Bizi ARAYIN... Kartusu e yP Y

5. Aym1 anda 6 yardimci programla ¢alisma imkani

6. Oyunlar: artik 6liimsiiz oynayin

7. Devaml hizmetinizde alarmli saat, hesap makinasi ve not
defteri

8. Ustiinde sprite komutlar1 da olan extra monit6r

9. Biitiin komutlara joystik ve mause ile kontrol

0. Bir kartus iginde 64 KB.yardimc1 programlar

MULTIICE il FREEZE MACHINE
I CE M ACH I N E I l 1. Diskten ve teyptn hizl yiikleme
2. Diskteki ve teypteki programlan tek parc¢a olarak kopya ede-
D I S KM AT E I I bilme (Orijinalin uzunlugunda atar, programi uzatmaz)
Ps‘“ﬁ\ 3. Kopya yaparken program ismi yazabilme

p,N\L 4. Cok parcali programlar: yine ¢ok pargali olarak disk veya
cob PR TR teybe atabilme imkéam
AWt . Turbolu kopya yapma imkani
. Korumali kopya yapma
. Tam disk kopya yapabilme (Korumal: programlar da)

Ve DahaBircoklarn...

Ebuzziya Cd. Marmara Carsist Kat: 1 No: 105/106
Bakirkoy/ISTANBUL Tel: 583 14 90
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ROCKET RANGER simdiye kadar ¢ikmis en gi-
zel oyunlardan biri bu yazida size oyunu bazi puf
noktalarini anlatmaya calisacagim. Yazima baslama-
dan 6nce bana bu oyunda ¢ok yardimci olan Murat
ve Ozer arkadaslarima tesekkir borg bilirim.

Oyunun bitiriimesinde ¢ok énemli bazi noktalar var

ROCKET
RANGER

bunlardan biride WAR ROOM ad! verilen boltm bu-
radan dlnya i¢inde ajanlarinizi kontrol ediyorsunuz.
Burada yapacaginiz ilk sey Nazilerin Lunarium ma-
den isletmeleini bulmak, bunlarin hi¢ olmazsa birini
bulmaniz sart (2 taneler). ilk 6nce ajanlarinizi (yani
Almanyadaki, Misir, Dogu ve Glney Afrika, Kenya)
harekete gecireceksiniz. Eger bunlardan biri Luna-
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rium, roket Ussl, beyin ylkama merkezi veya Nazi
radyo sinyallerinden bahsederlerse hemen yerleri-
ni degistiriniz. Amerika’daki issiiniizde 10 aydan
fazla kalipta Nazi (ssl bulamazsaniz oyunu iptal
edip yeniden baslayin. Nazi Gssu bulur bulmaz bu-
rada Nazilere kars! direnis orgutleyip Naziler’in Us-
tlne gid in ama 2’den fazla ajan kaybetmek sonunuz
olabilir.
NAZi SAVAS UCAKLARINI HAKLAMA: Bastan bi-
raz zor goriinmesine ragmen biraz tecrube ile ga-
yet kolay gegilebilir. Burada kahramanimizin hep
arkasi gortinebilecek sekilde tutun gébegini degil.
Ates Dugmesine devamli basarak ekranin altinda
ucaklarin gériinmesini bekieyip onlarin gérduginuz-
de ise altlarina dogru kayin biraz da sans yardim
ederse hepisini haklarsiniz burada asla panikleme-
yip sakin olmakta cok dnemli.

ACK ACK

Nazi tUssine saldirmak ¢ok zor degil. Burada ya-
pacaginiz sey 6ncelikle silahlari vurmak ve parcala-
nan madenlerden korunmak.

NAZIYLE DOGUS

Bu da pek zor degil yapmaniz gereken sey Nazi
ne tarafini kapatmissa tam tersine vurmak devamli
isabetsiz yumruklar atmak yerine rakibin gardini in-
dirmesini bekleyip dyle yumruklari siralayin. Dahailer-
lerde sizde kendinizi korumaya bakin.

TAPINAKTA CATISMA

Makinali tifekler atese basladiginda Joystick'ini-

zi asag! cekin ve kafanizi koruyun. Ates bitince ¢I-
kip makinall yuvalarina nisan alin ve agilan yuvayi
haklayin birka¢ seferde tapinagi temizleyebilirsiniz.
ZEPPLIN
Atlantige dogru ugup Nazi zeplininin yolunu kes-
tikten sonra ilk clarak size gelen roketleri vurun. Zep-
lini vurmaya ugrasmayin, ¢lnkl bu hentiz imkansiz.
2. ikranda ise yine roketlerden kurtulup zeplinin alt
kismini vurun becerebilirseniz alt kisim yesil bir isikla
parlar siz de iceri girip Naziler tarafindan kacirilan
profesoru ve kizini gérursiiniz. Burada Jane’nin sor-
dugu sorulara dogru cevap verin onlari ikna etmeli-
siniz. Cevaplar sunlar:
1. I’'m on a mission from God
2. I'm only just warming up
3. You'll never believe me

SON DARBE

Burasi gercekten cok zor, devamli ates etmelisi-
niz sadece gok gerekli zamanlarda dalisa gecmeli
bu bélimde géristunlz zayif, size ates eden kadin
nisan almayi adeta imkansiz kiliyor yapmaniz gere-
ken sey onlara size saldirma firsati vermeden ipler-
de haklamak. Ayrica sakin bitin zombileri
haklamaya ¢alismayin buna imkan yok.

Temelde bu oyunu bitirmek igin bolca sans ve pra-
tige ihtiyaciniz var. Bikmadan deneyin basarabilir-
seniz hersey size bagli... Basarilar.

Emre ISIKLAR

Iste AMIGA nin muzik ve grafik
yeteneklerini en iyi- kullanan
oyunlardan biri. Oyunun basin-
daki muzik gercekten muthis.
(Belki ben yeni AMIGA aldigim
- i¢in bu kadar etkilendin.) Oyun
2049 yilinda bagliyor. Siz doért ki-
silik bir surat teknesini yoneti-
yorsunuz. Tabii ki bu 6yle sirdan
bir tekne degil. En yuksek hiz
218 KMH ve fuzeler firlatabili-
yor. Parkurlar su anda DUNYA
uzerinde bulunan goéller. Fakat
heryerde ikibinli yillarin tekno-
lojik izleri géruluyor. Ilk par-
kurda sadec e 3 dusmaniniz var.
Bu say1 her parkurda artiyor.
Oyun 4 parkurdan olusuyor. Bu-
tin parkurlari bitirirseniz bir yil
ilerlersiniz. Ekranin sag ust ko-
sesinde kaginci sirada oldugunu-
zu gorebilirsiniz.
Parkur atlayabilmeniz i¢in bitig
% sesigeldigi zaman en az ikinei du-

L

rumda olmalisiniz. Oynun basin-
da yalniz iki fiizeniz var. Bunla-
rin ikisinide rakiplerinize isabet

ettirirseniz en kotu durumda bi-

le ikinci olursnuz. Eger 2050 y1-
lindaysaniz bu kural degisir. Bu-
tun fizelerinizi rakiplerinize isa-
bet ettirseniz bile iki reckibiniz
geriyekalir. yani mutlaka oir ra-
kibinizi gegmelisiniz. 051 yilin-
da da u¢ rakibiniz geriye kalir.
tabi fuzelerin hepsini rakiplere
isabet ettirmek o kadar kolay de-
gil. Burada yapmaniz gereken
sey rakiplerinizin size iyice yak-
lagmasini beklemektir. Sonra
Joystick’in atesi ile fuzelerinizi
atin. Dismanlariniz uzaktayken
siz nekadar iyi nigsan alsaniz bi-
le yine 1skalama ihtimaliniz var.
Surat teknesini gercekten cok
gercekci cizmigler. Hatta moto-
run arkadan suyu digari atmasi
bile unutulmamis. Parkurun ke-
narlarinda kayalar var. Bunlara
sakin carpmayin ¢unku boylece
motorunuz patlar vesizde ¢ok za-
man kaybedersizin. Oyunda bel-

li bir hakkiniz yok. Yalnizca par-
kurun bitiminde en az ikinci ol-
ma kurali konmus.
Tam birinci oldum derken birden
bire rakipleriniz sizi muthis bir
hizla gecgebilirler. Parkurda iler-
lerken siz dusgmanlariniza car-
parsaniz patlarsiniz fakat dus-
manlariniz yollarina devam eder.
Oyunda sizi en zorlayacak yer
karsidan gelen kucuk dalgalar
olacak. Bu dalgalara ¢arptiginiz-
da hiziniz kesilir ve havaya fir-
larsiniz. Tam bir rakibinize yeti-
sirken bu dalgalara carpmak isi-
nizi ¢ok zorlagtiracak. Oyunda
bir sene ilerledikten sonra bu
dalgalar ¢ok daha fazlalagiyor.
Motorunuzun en 6nemli 6zelligi
pervanesinin olmayigi. Motor bir
Jet motoru ile ¢calisiyor. Oyunun
isim yazma bélumunde her har-
fi yazdiginizda degisik notalar
cikt181n1 goreceksiniz.

OFF SHORE WARRIOR heyeca-
11 ve tehlikeli bir yaris oyunu oy-
namak isteyene her Amigacinin
mutlak almasi gereken bir oyun.
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sari1 ve bagarisizliklariniza para-
lel. olarak serpigtirilmistir. Bu
olay oyuna renk ve heyecan
katmakta.

Bir sonraki ekrani genel menu
olarak adlandirabilirsiniz. Size o
gunun tarihini ve o gunku mag-
lar1 verecek olan bu ekranda yi-
ne birgcok segenek var.

DATE: Bu segenefe basarsaniz
zaman ilerler.

SQUAD: Yapacaginiz ilk mag i¢in
toplam kadronuzdan 15-22 ara-
s1 istege tabi futbolcu sececeksi-
niz. Bu konuda yardimciniz her
futbolcu hakkinda sahip oldugu-
nuz gesitli bilgiler olacaktir.
SCOUT: O giin oynanan maglar-
dan istediklerinizi seyrettirerek
muhtemel rakipleriniz hakkinda
bilgi alabilirsiniz.

CUP: Gruplarin fiksturleri, puan

tablolari, mag tarihleri hakkinda
detaylari igermekte.

DIARY: Hazirlik maclar: hakkin-
da bilgi. Bu secenek ile istedigi-
niz ulke ile hazirlik macl
oynayabilirsiniz. Hazirlik magl
yapmak istiyorsaniz 6nce DI-
ARY’e basacak sonra ARRANGE
FIXTURE diyerek rakibi sece-
ceksiniz. Ve tabii magin tarihini.
Mac secerken TOUR secenegine
basarsaniz ikiser gun arayla beg,
MATCH secenegine basarsaniz,
sizin segeceginiz bir tarihte tek
ma¢ yapmak imkanina sahip
olursunuz.

SAVE: Bulundugunuz konumu
kaydederek bagka bir gun devam
etmek.

WATCH: Gunun maglarindan is-
tediginiz birini seyretmek. Magci
diger manejerlik oyunlarinda ol-

dugu gibi seyretmek yerine, mac
oynanirken spiker tarafindan
mag¢ hakkinda saniye saniye bil-
gi alacaksiniz. Kotu grafikler
goérmektense olani biteni ekran-
dan devaml izlemek inanin da-
ha heyecanli. (Bu arada,
spikerden bilgi alirken Joystick’i
yukari iterseniz, yazilar ¢cok hizl
geger ve mag¢ ¢cok Kkisa surede
biter).

Sira ulkenizin macina geldi. Se-
genekler:

T.TACTICS: (Team Tactics) Macin
tumuinde takiminizin gereken
sistemi, gerek hucum, gerekse
defansi, pas ve markaj anlayisi-
n1 belirleyeceksiniz.

TEAM: Daha 6nce ana kadrodan
mag i¢in sectiginiz takiminizdan
ilk onbiri ¢gikarmak.
P.TACTICS: (Player Tactics) Fut-
bolculara, eger isterseniz, tek tek
gorev, taktik vermek. Sen korner
atacaksin, sen penaltilara vura-
caksin, sen ileri ¢ikmayacaksin
gibi.

PLAY MATCH: TUim hazirliklari-
niz bitince, bu se¢enek ile maca
baglayabilirsiniz. Mag¢ sirasinda:
PAUSE + Yazilari dondurmak;
SUBSTITUTE = Oyuncu degigtir-
mek amaciyla takima mag esna-
sinda mudahale etmek
anlamindadir.

Size tavsiyem, bol bol hazirlik
magl yapmanizdir. Bu takimini-
z1 tanimanin, gerek futbolculara
gerek tum takima vereceginiz
taktikleri bir raya oturmanin en
kestirme yoludur. Bu arada, gru-
bunuzdaki ulkelerin maglarina
muhakkak Scout génderin. Raki-
binizin oyun duzenini ¢uirutecek
taktikler bulmalisiniz. Bu yuz-
den de, 6nce rakibinizin taktigi-
ni bilmelisiniz.
Dunya gampiyonu olmak igin,
grubunuzda birincilie yuksel-
melisiniz. Daha sonra, grup bi-
rinciliklerinin olusturdugu iki
gruptan bulundugunuz grubun
birincisi olabilirseniz diger grup
birincisiyle final oynarsiniz.
Unutmayin, Turkiye’yi Dunya
Kupas1 Finaline gikartmak her-
kese nasip olmaz.

Barig ERTUL
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RUMPLE

BOBN RUMPLE

Girgir oyunlardan hoglaniyor-
saniz Bobn Rumple herkesin se-
vecegi tipte bir oyun

Oyunda amaciniz 6nunuze g¢i-
kanlari dovmek. Oyunda karsila-
sacaginiz kigilerin bazi
6zellikleri var.

Yasli Adamlar: Bu munis g6-
runuglt adamlara sakin aldan-
mayin. Ellerindeki bastonu kili¢
gibi kullanirlar. Tekme ve el ha-
reketleri ile dovebilirsiniz.

Cantali Kadinlar: Bu kadinlar
boylar:1 ¢ok kucuk olmalarina
ragmen ¢ok kuvvetlidirler. Elle-
rinde gantalarini havada sallayip
size firlatirlar (cantalarin Uzerin-
de Broom yazisi gorulince egilin)

Kopekler: Bu kopekler olduk-
ca vahgi onlari etkisiz hale getir-
mek icin onlarla arkadas
olmalisiniz. Bunu da gidiklaya-
rak yapabilirsiniz.

Break Danse¢ilar: Bu uzun boy-
lu danscilar yerde done done gi-
derler. Size carptiklarinda
gucunuzu azaltirlar tekme veya
el hareketleri ile dévebilirsiniz.
En cok bunda zorlanacaginiza

inaniyorum.

Goriller: Birkag¢ vurugta sizi
dumduz ederier. Tekme ile rahat
dévulur.

Sisman Adamlar: Sizi gébekle-
riile ezerler. Tekme ile dévimek
zordu. Gunku hizlidirlar. El ha-
reketleri ile dovebelirsiniz.

Cuiceler:Size bomba veya ener-
Jji veren kalp getirirler.

Oyunun 3’e kadar almak sar-
tiyla istediginiz bélumaden bagla-
tabilirsiniz. Hareketlere ise

Tekme: Adaminizin bulundu-
gu yerin tersine joystiginizi cekip
dugmeye basarsaniz tekme ata-
bilirsiniz.

Gidiklama: Joystiginizi agagi-
ya cekip dugmeye basmalisiniz.
Bunlarin yaninda her bélumde
degisen el hareketlerinizi adama-
nizin bulundugu yéne dogru ve
yuari dogru joystigi kullanip fi-
re tusuna basin.

Oyunun grafikleri guizel. Adam
boylar: buyuk c¢izilmig. Muzik
¢ok guzel olmasa da idare eder.
Dovusten hoglananlar i¢cin ideal
bir oyun.

KORHAN TAMAN

acl bir sekilde Dunya Kupasin-:

‘dan elendin ve bir sonraki Din-

ya Kupasinda basari i¢gin bir¢cok
koklu degigiklikler yapilmakta.
Bunlardan biri de, hatta en
onemlisi Milli Takima manejer
bulunmasi. Bir¢cok aday igerisin-
de goérevi siz aldiniz. Bol sans!
Cunku buna ihtiyaciniz olacak.”’
Oyunumuz TRACK SUIT MA-
NAGER iste bu mesajla merhaba
diyor size. Yeni goérevinize hos-
geldiniz. Amag¢ ulkenizi Dunya
Kupasi maratonunda en tepeye
ulagtirmak. Bu hedef bir yola ¢i-
karken en buyuk yuk sizin ustu-
nuzde. Milli Takimi segecek,
taktikler verecek, maglar yapti-
racak ve bagariya kogacaksiniz.
11k adim: Oyunun basindaki me-
sajin hemen altinda u¢ secenek.
ENGLAND, OTHER, LOAD DATA.
Takiminiz Ingiltere ise ENG-
LAND’1 eger bagka bir ulke ise
OTHER’1 segeceksiniz. Bu kade-
mede bilgisayar 6nce isim ve so-
yadinizi isteyecek sonra
karsiniza birgok ulke ismi gika-
racak. Ve bunlarin iginde piril p1-
r1l bir isim size gulumseyecek:
TURKIYE. Bu oyun size Hollan-
da’nin, Almanya’nin, Fransa’'nin
yaninda Tinaz Tirpan’in koltugu-
nu da veriyor. Eger énceden kay-
dettiginiz bir boélum varsa o
zaman alternatif LOAD DATA ol-
malidir.
Farzedelim ki, oyunu ilk defa oy-
nuyorsunuz. Yani daha énceden
kaydedilmis dataniz yok. Isim ve
soyadinizi yazdiniz, ulkenizi seg-
tiniz. Sira Milli Takima futbolcu
almaya geldi. Futbolcunun ismi-
ni yazin ve Return’e basin. Cur-
sor alt satira gegcecektir. Burada
futbolcunun kademesini belirle-
yin. (G = Kalece, D= Defans, M =
Orta Saha, F = Ileri). Unutmayin,
takima segebileceginiz oyuncu
sayis1 en az 30 en ¢ok 100.
Sira geldi gruplara. Ulkenizin
bulundugu grubu iyi takip edin.
Edin ki, rakiplerinizi 6nceden ta-
niyabilin. Her oyun oynayigta
gruplar rastgele secildiklerinden
dolay1 degisecektir. Bu arada ga-
zete bagliklari mansgetler halinde

)
oyunun gegitli yerlerine sizin bas~ /‘7'3/‘.{
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Degerli okuyucularim sizlerden epeyce uzak kaldim. Umarim
bir daha sizlerden ayr kalmak zorunlulugu dogmaz. Evet nere-
de kalmistik... Saniyorum Adventure’in Amerika’daki dogusunu
anlattiktan sonra yazimiz bitmisti.

Bu yazimda size uzun yillar Amerika’nin tekelinde olan kaliteli
adventure’in ingiltere’de nasil gelisip boy attigini incelemeye ca-
lisacagim.

1985 yilinin sonlarina dogru basin toplantisinda gazetecileri hay-
rete dusuren bir bilgisayar piyasaya suruldiu. Adi gegen makine
QL idi. Onunla birlikte ayni ilgiyi ceken bir de text-only diye ad-
landirdigimiz grafiksiz bir adventure tanitildi. QL bir firmanin so-
nunu hazirlarken adi Pawn olan bu adventure bir firmanin
dogusunu miujdeliyordu.

Gerci o yila kadar ingiltere’de iyi adventure’ler yapiimamis de-
gildi. Colossal Adventure, Snowball ve Lords Of Time’1 yapan
Level 9 firmasi oldukga iyi bir adventure olan Red Moon'u piya-
saya Gikarmisti. Ama Ingiltere pazar sartlari Level 9'un buylk ¢ap-
ta oyunlar yapmasina engel gibiydi. Clinkii Level 9 olarak
Spectrum, Atari ya da BBC sahiplerine ulasmay: hedeflemisti.
Ve bu makinelerin disk-drive’lari yok denecek gibiydi.

Bu durum Amerikali’larin disk drive kullanan oyunlari karsisi-
da ingiliz firmalarini yok olmaya gétiiriiyordu. Ustelik Level 9'un
parser’i sadece FiiL-KELIME ile sinirliydi.

Melbourne House tiim zamanlarin en ¢ok satan oyunu The Hob-
bit’i yapmakla éviintyordu. Ama bu o giine kadar yapilan ilk gra-
fikli adventure olmasindan kaynaklaniyordu. Ama bir de oldukca
gelismis bir parser’i vardi. Orne§in SAY TO BARD “SHOOT
DRAGON” yazabilirdiniz ama DO ile baglayan bir cimle yazdi-
ginizda program donabiliyordu. Ne olursa olsun ileri dogru bir
adimdi.

Melbourne House Hobbit’'ten sonra Hampstead ve Sherlock
gibi basarili adventure’ler da yapti. Ama kitap yayimcilidi, utility’ler
ve her tirden oyun yapimcilidgi firmanin kanaklarinin dagiimasi-
na yol actigindan kendini sadece adventure yapimina adayan In-
focom ve Level 9 gibi firmalarin karsisinda giderek so6nup gitti.

Derken sahneye Magnetic Scrolls cikti. Bu adini The Pawn
ile duyuran ve ingiliz Adventure’ina yepyeni bir soluk geti-
ren kiglik bir firma idi.

Magnetic Scrolls kigclk bir firma idi ama yoneticilerinin ufku
biytiktii. Glnki o diger ingiliz firmalarini diistiigii hataya diisme-
di ve teyp icin oyun kazanmak sevdasina kapilmadi. The Pawn’-
In basarisini hepimiz biliyoruz. Magnetic Scrolls’un biyikligi
bir kez daha ortaya ¢ikti. Ciinki o bilyiik bir bagarinin hemen
ardindan kalitesiz bir oyun ¢ikarmak yerine ayni basariyi tek-
rarlayacak yeni bir oyun lizerinde tam iki yil caligti. Ve bu iki
olumlu adim bize Guild Of Thieves’i kazandirdi. Adi gegen bu
oyun Ingiltere’de yilin oyunu segildi.

Ugtincti oyunlari Jinxter artik Magnetic Scrolls’un Gstinlugu-
nl herkese kabul ettirmisti.

Magnetic Scrolls ayni zamanda Rainbird firmasinin blyime-
sini de sagladi. Tony Rainbird 6lii dogan QL’deki oyunun ziyan
oldugunu ilk anlayanlardandi. Birgiin Magnetic Scrolls’un kuru-
cularindan ve ortaklarindan olan Anita Sinclair’in (Sir Clive ile
sadece isim benzerligi) yazdigi bazi oyunlari gérmek igin buro-
suna davet etti. Tony Rainbird Anita’ya elinde bagka oyunlar
olup olmadigini sordugunda Anita The Pawn’in QL versiyonu-
nu gosterdi. Tony The Pawn’in tim haklarini vermesi kaydiyla
Anita’nin diger oyunlarini alabilecegini bildirdi. O oyunlarin ma-
tah bir sey olmadigini cok iyi bilen Anita Sinclair seve seve ka-

AHMET YILDIRIM

bul etti.

Ogiin bugiin Magnetic Scrolls Rainbird isbirligi sirmekte. Her
iki taraf da bu durumdan ¢ok memnunlar.

Anita Sinclair sirket politikalar olarak yilda en gok dért oyun
yapmayi kararlastirdiklarini. Sekiz oyun yapip belli bir kaliteye
ulasmak yerine dort oyunla kaliteyi ikiye katlamanin ok daha akil-
lica oldugunun bilincindeler.

Anita Sinclair’in kendi deyimiyle ‘‘infocom gibi biz de cokluk
yerine niteligi 6n planda tutuyoruz. Ama biz Infocem ile rekabet
yerine onlarla dostluktan yanayiz. Bizim tek amacimiz oyunlari-
mizin ¢ok iyi olmasi. Cok kiistahca gibi gelebilir ama ingiltere’de
bizden iyisi yok. Amerika da ise sadece infocom bizim gibi kali-
teli adventure’ler yapmakta.”

Anita Sinclair’in ne kadar hakli oldugunu en son driinleri Cor-
ruption ve Fish géstermiyor mu?

e RAMBO III
o LAST NiNJA II

* Read storm resing

e SAVAGE

e EMLYN HUGHES INT SOCCER

e Commodere 64

® Amiga 500 o SUPER SPORT SOCCER
53 e ARMALYTE
® ... Ve Diger * Pepsi Challange
Commodore * OPERATION WOLF
> e Love or led die
Urtinleri e After Burner

e Street Sport Football
¢ Winter Edition

‘s Fast Break
Programlari « BACK EM

. bl = e Serve and Volley
|« Bos Disket - Kagit A aD:

e ... Ve Diger Bilgisayar
Malzemeleri ve
Aksesuarlari S\NC*-

I e Oyun - Egitim

Ovunlarimizin tamami kasette
ve ordinal kayilidir.
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SORUNLARINI/...
~ BILMEDIKLERINIZ...

Commodore 64 bilgisayarinin 1541 disk
surucusu ile galisma hizi oldukega dusuktur.
1541’in ilk Uretildigi zamanlarda bu hiz
yeterli idi. Fakat bugun, diger bilgisayarlarla
kargilastirildiginda 1541 disk sturicusi
oldukcga yavastir. Bu hizi arttirabilmek igin
bir ¢ok hizlandirma programai hazirlanmigtir.
Fakat bunlarda hizi en fazla 6 kat
arttirabilmekte ve ayrica da guvenli
olmamaktadir. Ayrica bu tir programlar
¢ogunlukla sadece PRG dosyalarin
yuklenmesi sirasinda ige yaramaktadir. Yani
SAVE iglemlerinde ve SEQ dosyalarla
calismada bir fayda saglayamamaktadir.

Bu nedenlerden 6turu C64-1541 ikilisi igin
bir ¢ok yeni DOS (Disk operating system)
yapilmistir. DOLPHIN DOS’ta bunlardan biri
ve en uyumlu ve kullanigli olanidir.
DOLPHIN DOS C64-1541 ikilisinin g¢alisma
hizini PRG dosyalarinda 23-25 kat ve SEQ
dosyalarinda 10 kat arttirmaktadir. Bunun
yani sira C64’te bir ¢ok kullanim
kolayliklar: saglamakta ve disketleri
istenirse 749 block formatlama olanagl
saglamaktadir.

DOLPHIN DOS’un 1541’in hizini nasil
arttirdigini kisaca goyle aciklayabiliriz.

1541 in normal yapisi RAM buffer yoktur
ve 1541 ile C64 arasinda bilgi alig-verisi seri
yoldan yapilmaktadir. Sirdctinun igcine takili
olan disk ise yaklagik dakikada 300 tur
atmaktadir. Bu haliyle C64’e yaklagik
saniyede 400 Byte gonderilebilmektedir.
Surucu disket Uzerinden bir block
okuduktan sonra bu bilgileri, C64’e
gonderene kadar baska bilgi okuyamaz. Bilgi
alig-verisi seri yoldan yapildig: icin de ¢ok
zaman kaybl olur. Yani sonug¢ olarak
disketin 4 turundan bir block
okunabilmektedir.

Dolphin Dos’ta 1541’in igletim sistemi
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(yani dosu) degistirilir ve eskisiyle uyumlu
yeni bir igletim sistemi yerlestirilir. Ayrica
sisteme 8 Byte’lik RAM buffer eklenir. C64
ile 1541 arasinda bilgileri ¢cok suratli
gonderebilmek i¢in de paralel baglanti
yapilir. Bu gsekilde RAM buffer oldugu icin
disketten suirekli bilgi okunur ve bunlarin
C64’e génderilmesi i¢in beklenmez. C64 ile
1541 arasinda seri yolun yani sira paralel
sol oldugu i¢in bufferdeki bilgiler siiratle
C64’e gonderilir. Bu durumda da sonug
olarak disketin bir turunda yaklasik 6-7
block okunur.

Baz1 C64-1541 kullanicilari Dolphin Dos
acaba cihazlarima, ya da disketlerime zarar
verir mi diye kuskuya dugmektir. Yukarida
da acgiklandigl gibi hiz mekanik olarak degil
elektronik olarak saglamaktadir. Sadece bilgi
alig-verisindeki zaman kayiplar: ortadan
kaldirilmaktadir ve 1541’in mekanik
calismasinda bir degigiklik yapilmamaktadir.
Bu sebeplerden 6turd cihazlarin veya
disketlerin arizalanmasi ya da zarar gérmesi
s6z konusu degildir.

OZELLIKLERI

— Disket formatini degistirmeden 202
blocku 6 saniyede yukler ve 10 saniyede
kayit eder.

— Sequential (SEQ) dosyalari normalden 10
kez daha hizli igler.

— Disketler 27 saniyede 35 (664 block)
veya 40 (749 block) trock olarak formatlanir.
(verify dahil)

— Scratch ve validate 6 kez daha hizli
iglenir.

— C64 de Centronix printer baglama
imkani tanir.

— Klavye uzerinden kullanilabilen 30-40
adet kullanim kolaylig1 ve fonksiyon saglar.



AYLIK OYUN ACIKLAMAL ARI DERGIS

DRIVE KOMUTLARI VE KLAVYE

KOLAYLIKLARI
OPENSAES 1.5 e ’’: CLOSE 1 yerine
@, ........ kullanarak disk surliciiye

gondermek mumkundir. Yalniz ‘@€ RETURN
ile disk surdcunuin hata kanalini okumak
mumkundur. € x komutu ile Dolphin Dos
statisini okumak ve degigtirmek
mumkundur. Disketteki programilari
silinmeye karg: kilitlenme olanag1 vardir.
Disketleri 664 veya 749 block olarak
formatlamak mumkundur.

F tuglar: 12 adet fonksiyona

programlanmaigtir.
E1aniar F2: Sys $0  Sys $g
F3: RUN F4: &* (OLD)
F5: LOAD F6: SAVES
F7: DIROCTORY F8e & x

C= F1: Open 4,4: CMD 4: LIST

C= F3: Monitorde geri tarama,
C= F5: Monitorde ileri tarama.
C= 39%5 JL0yND) A 7, 8,8 (Ram
kapali yukleme) ,

Ayrica kernal uzerinde DUMP yapmay1
saglayan minik bir monitor mevcuttur.

SYS komutu ile hex sayilar kullanilabilir
ve & komutu ile hexten decimale ve
decimalden hexe say: gevrimi yapilabilir.

Ayrica kontrol (CTRL) tuglarini kullanarak
ekranin hardkopisini almak, tus
tekrarlamay1 acip/kapatmak, kursoru sol alt
kogeye veya 20 karekter saga goturmek,
kursorun 6nindeki veya arkasindaki
karekterleri silmek, fonksiyon tuslarini
kapatmak, kusdr kopy yapmak, basic listeyi
yavaglatmak veya durdurmak, diroctory
almak v.b. islemleri yapmaniz mumkundir.

Dolphindos bunlar ve bunlara benzer daha
bir ¢ok yetenege sahip en iyi ve en guvenilir
DOS sistemidir.
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Baz1 koétu dugtinceli kigiler
planlarini bozmak isteyen
Hysteria’y1 zamanin 6ncelerine
yollamiglardir. Tabii
kahramanimizda bog
durmayarak geri
gelmeye caligacaktir. Igte

bu andan itibaren Hysteria’nin
kontroliind aliyorsunuz ve
kotu niyetli ¢ kigiyi
durdurmak ve kendinizi
cagimiza geri getirmelisiniz.
Oyun toplam Uug¢ bélimden
oluguyor ilk ve ikineci bélimler
ge¢cmigte son bolim de
gelecekte gegiyor.

Ilx bélimde yapmaniz
gereken gey sutunlarin
Ustinde bulunan heykelleri
vurarak ortaya ¢ikan toplari
toplamalisiniz. Toplar iki
gesittir, bunlardan sari toplar
alttaki iconlarin kullanmaniza
yarar bu iconlari kullanmak
icin joysticki agag1 ¢ekip atege
basmalisiniz. Ikinci toplar
yildiza benzemektedirler.
Bunlar: aldiginizda sizi
buldugunuz bélime gotiiren
kiginin resmini olugturmaya
bagliyorsunuz, ¢ag atlamak
igin resimleri mutlak
tamamlamalisiniz. Siz bu
toplar: tamamlamaya
calisirken size engel olacak
yaratiklarda cok fazla ates
eden heykeller, kafaniza tag
atan yaratiklar, iskeletler
bunlardan yanlizca bir kagi.
Sizin de bunlara yaris
yapabileceginiz birgcok gey var
oyuna ilk bagladiginizda
yalnizca kafanizdan g¢ikan
gimsgekler var. Bunu alttaki
iconlari alarak
degistirebilirsiniz. Bu iconlar
sirasiyla: 1- §imsgek:
Kafanizdan g¢ikan gimsgekler
saglar, 2- Patlama: Bu size
hizpal mizraklar saglar
bdylelikle uzagindaki bir
dusmani vurabilirsiniz, 3-
Kopek: Atesg ettiginizde
etrafinizda dénen mermi
saglar, 4- Sinek: Size u¢gmanizi
saglayacak bir jet verir bunun
sayesinde ugarak
dismanlarinizi avlamanizi
saglar, 8- Boksor: Bu da

kopekte oldugu gibi etrafiniza
mermi saglar fakat bu
mermiler birden fazladir.
Ekranin ust tarafindakiler ise,
sol ust késede skorunuz,
yaninde ylizinuz (enerjiniz),
tamamlamaniz gereken resim,
toplarnaniz gereken iconlarin
dayanma suresi. Her béluim
resmi tamamladiginizda bir
canavar gikiyor bu canavar
kotu kisiyi gosteriyor. Onu
dldirmek i¢in tamamladiginiz
resim bitene kadar canavara
zarar vermemelisiniz. Bunun
icinde canavara geldiginizde
iconlardan sinegi mutlaka
almalisiniz, yoksa canavar
karsisinda fazla

ysterin

dayanamasziniz. Canavari
oldurdiginizde zaman hizla
gecgiyor ve ikinci bélime yani
orta gaga geliyorsunuz. Burada
tehlikelere birkag tane daha
ekleniyor. Bunlar ejderhalar ve
surlardan ok atan
noébetegilerdir. Burda toplari
alabilmek igin ok atan
nobetgileri vurmalisiniz, eger
iki okgunun arasinda kalmig
iseniz o oyuna veda
etmelisiniz. Oyunda tek
hakkiniz var ve onu
kaybedince oyun basa
déniiyor. Oldiguiniizde balon
koplikleri halinde etrafa
sagiliyorsunuz. Yeri gelmigken
joystick’i agag1 cekerek enerji




kalakani olugturabileceginizi

sOyleyelim. Ejderhalar: birkac i
. vurusta 6ldurebiliyorsunuz. l Last N inja I1

Bu bélumin sonuna gelmek 2 Daley Thompson 0.C

istiyorsaniz ugan jeti almali ve
: okgular: bu yonteimle 3 Barb arian II

* gldirmelisiniz. Bu bélimdeki

N\ °
canavari 6ldiirmenin kolay 4 G_.L. silper Skills

yolu: Diz-kogun ve canavar R ()
~ o6nunize gegtiginde atege S VIrl&%
baglayin ve en az enerjisinin °
e e 6 Soldier Of Fortune

yoksa Adigher bc’l')lﬁlme %egmeniz 7 Fox Fight Back
o ayal olur. Canavari
sldiirdiikten sonra son béliime 8 Battle Island
yeni gelecege atliyorsunuz. 9 ¢ 43 (New version)

Bu bélim bence oyundaki en

zor bélimdur. Ginku etraf 10 Fernandez Must Die
karanlik ve size saldiracaklari

goremiyorsunuz. Bu bélim de 11 Serve And VOlley
digmanlariniz tamamen . o o
degigiyor yerini robotlar, uzay lz Pres"dent IS MlSSlng

gemileri teller arasinda 13 Grafflﬁ Men

hareket eden roketler, ucarak

gelen maskeler, ateg eden fiize 14 Eddie Edwards super Ski

rampalari ve daha bir surd
tehlike = bu bélimu ilk 15 FaSt Break

geligte gegmek imkénsiz. Bu 16 After Burner

bélumun sonundaki canavari

- naésu gsgeceginizi. 17 Danger Freak
sdylemeyecegim bunuda siz
yhemey Gty 18 4X4 Off Road Racing
Hysteria sikilmadan 19 Vindicator )

saatlerce sizi

bilgisayarlarinizin bagina’ ao Ocean Ranger

baglarsa, hi¢ sasirmayin

Hepinize iyi sanlar.
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bedeli olan TL.yi T.C. is Bankasi’nin
Ihlamur subesi nezdindeki 160965 no’lu he-
sabiniza yatirdim. Makbuzun fotokopisi ekte-
dir. Abone isleminin yapiimasini rica ederim.
Adim Soyadim
Adresim

8 Yillik 24 .000. TL
0 6Aylik 12.000 TL.
Bu formu doldurup banka makbuzunun fo-
tokopisini ekleyerek, SEHIT ASIM CAD. 51/6-
BESIKTAS-ISTANBUL adresine goénder-
meniz halinde Abone islemleriniz acilen ta-
mamlanarak dergi adresinize gonderilecektir.

Sizin igin size ozel...

ABONE FORMU
Derginize abone olmak istiyorum. Abone

ABONE FORMU |
Derginize abone olmak istiyorum. Abone

l
I
l
l
|
|
|
|
I
|
|
b
|
I

bedeli olan TL.yi T.C. is Bankasi’nin

sabiniza yatirdim. Makbuzun fotokopisi ekte-
dir. Abone isleminin yapiimasini rica ederim.
Adim Soyadim
Adresim

................................................................ h

g Yillik 24 .000. TL .
0 6Aylik 12.000 TL.

tokopisini ekleyerek, SEHIT ASIM CAD. 51/6-
BESIKTAS-ISTANBUL adresine gonder-
meniz halinde Abone islemleriniz acilen ta-

Arkadasiniz igin... |
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|
I
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Bu formu doldurup banka makbuzunun fo- |
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Sehit Asim Cad. No: 51/5-6 Sehit Asim Cad. No: 51/5-6
Kismet Ishani Kat 1 Kismet Ishani Kat 1
Besiktas / ISTANBUL Besiktas / ISTANBUL



