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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Yeni bir yilin esiginde Daha dolu, daha faydali, eksikleri
gdirmis sayfa sayisi artmis bir dergi ile yine huzurunuz-
dayiz. Daha iyi , daha giizele ve daima ileriye prensip-
lerinden birlasa taviz vermeden yolumuzda ilerlemeye
sizin destekleriniz sayesinde devam edecegiz.

Sayfa sayisinin 1/4 oraninda tekrar artirildigi bu sayi-
mizda yine giinimiiziin aktiiel oyunlarinin agiklamalari
var.. Bu sayimizda Filas oyunumuz "RAMBU 111"
ile merhaba diyoruz. Ancak ¢ok okuyucumuzun
oynamak isteyipte zorlandigi ''Steelt Fighater" adh
oyunun ugaklari, haritasi ve genis agiklamasi ile bu
dergimizin agir topu..Giiglii kardesim c¢ok ugrasti
ama general oldugu oyunda ¢ok seyler basardi.

Ayrica ''Oparation Wolf", Ocean Ranger' gibi Siiper
oyunlar ile bu saymizi c¢ok seveceginizi tahmin-
ediyorum. Bu sayiya hazirlayip yer darligi nedeniyle
koymadigimiz"RAT STORM REISING" adli oyunun
genis sekliyle gelecek sayimizda yer alacagini simdiden
miijelemek isterim. Ayrica Yillarca agirligint kaybetme-
yen ve yillar
tizerinden gecse de kaybetmeyecegine inandigim -
PIRATES ile ilgili ¢ok miiracaat aldik. Bu oyunu dort
diirtlik bir sekilde yayma hazirladik. Haritasi, acik-
lamasi, ve PIRATES icin gerekli olan her koordinatin
yer aldigi agiklamas da gelecek sayimizda yer alacak..
Sanirim PIRATES meraklari 6zellikle memnun olacak-
lar. Commodore'cu kardeslerimiz birer AMIGA aliyorlar.
Bilgisayar tanismalari 64 ile oldugu igin bizi taniyor-
lar Ama AMIGA alinca da dergimizi istiyorlar ki -
AMIGA' ya biraz daha fazla yer versin.. Bunun goz
oniinde tutarak AMIGA i¢in ayirdigimiz bolimi bu
sayimizda biraz daha ayirtik. ""Neblus" "Pacmecina"

Out Rum" ve "O West" bu saymnin oyunlari.. Busay- J

Wil
hizle...

Abdurrahman PALA
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI
Sahibi ve Genel
Yayin Yénetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Mudrt
i. RAFET OKTAN
Mulessese Muduri
FATMA PALA®
Yayin Kurulu
AHMET YILDIRIM

ABDURRAHMAN PALA
RASIM MINGU

HAKAN TiRALI

UFUK METIN

MERT GOKKAYA

EMRE ISIKLAR

ORHAN CEVHER

SAHIN DERYA

BARIS ERTUL

CEM MUTLU

BARIS ERYAYAR
ERTUGRUL EROZ

GUCLU YURDUNAL
TURGAY ULKER
Koordinasyon

S.HAMDi GZYURT

Reklam Sorumlusu
REMZIYE SAGLAM

ilan rezervasyonlari icin telefon
160 82 11

idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI NO: 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
Telefonlar

160 82 11 - 158 81 81 - 160 94 86
Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi

ELDIM

Renkayrimlari

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire filmler

ERMAN GRAFiK

Baski

ALNER OFSET

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Gonderilen yazilar
yayinlansin-yayinlanmasin iade edilmez. Siparis edilen calismalar
disinda dergimize gonderilen malzeme yayina deger bulunma-
si_halinde telif lcreti odenerek yayinlanir.

ILAN TARIFESI

Arka Kapak Renkili............ 1.000.000. + K.D.V.
On ve arka i¢ kapaklar....... 750.000. + K.D.V.
ic sayfalar Renkli............... 600.000. + K.D.V.
ic sayfalar Siyah-Beyaz...... 400000. + K.D.V.

ilanlanin renkayirimi ve filmleri miisteriye aittir. is-
teyen musteri icin grafik hazirlanir, Renkayrimi
yapilir ve kendisine ayrica fatura edilir. ilanlarin
hukuki sorumlulugu ilan sahibine aittir.




- . . RN

AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

64'ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

ALTINBASAK LTD. STi.

Saglik sok. 33/6 Sihhiye 06410 ANKARA Tel: 133 25 07
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 07050 ANTALYA Tel: 12 12 07
BILTUR BILGISAYAR

PTT yani Isinli sok. 5/B BALIKESIR

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

is Bankasi araligi 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08
EKiM-2-ELEKTRONIK

Esnaf Saray! Kat: 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
ABDI TiCARET

Hurriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 226
SIRCASARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

ALTINNESiL BILGi iSLEM MERKEZi
Islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07
KARTAL TiCARET

Hiikiimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

TEKFON
F.Fevzio§lu cad. Sahabive mah. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

OFLUOGLU TICARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

Sedan LTD. STI.
Mesrutiyet Cad. NO: 10/39
Tel: " )18 07 82 Bakanliklar - ANKARA

irfan Bilgisayar Merkezi
Hurriyet Cad. Keyvanbey Psj 8-9 Gaziantep
Tel: 17 881
~ izMiR
BARIS BILGI ISLEM :
857 sokak Anadolu Pasaji 17/A No: 10 Konak Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sokak 9/2 Karsiyaka Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE
indnli cad. 302 Ademoglu Pasaji 33 Hatay Tel: 31 95 03-
TAMER KiTAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A Karsiyaka Tel: 68 14 00
TAYLAN TiCARET LTD. STIi.
Gazxiosmanpasa Bulvari 38/B Cankaya Tel: 14 08 82
ISTANBUL

C.M.P Zafer Giiltekin

Yildiz Posta Cad. NO: 52/15

Tel: 172 47 27 Esentepe - ISTANBUL
Bilden Bilgisayar

istiklal cad. sahna. sok. Ali Han kat: 5 NO: 507

Tel: 152 47 27 Galatasaray - ISTANBUL
Diji Bilgisayar Danismanlik Cem Kaptanoglu

‘Akasya Sok. Akasya Apt. NO: 9/4
Tel: 363 31 53 Goztepe - ISTANBUL
Can Mihendislik San. Tic. A.S.
Rihtim Cad. Hacionbasilar ishani Kat: 4
Tel: 347 30 36 - 346 33 86 Kadikdy - ISTANBUL

ABONELERINE
TENZILAT YAPANLAR

Bil-Tek Bilgisayar

Ebuzziya Cad. Marmara Cars. kat 1. 105-106 Bakirkéy
Tel: 583 14 90 :

Buket Bilgisayar

Osmanaga Cami yani Pavionya Sok. No: 5 KADIKOY
Tel: 347 69 97

BiL-MER ]

Halke¢r sok. 33/7 Bakirkdy Ishani ve Carsisi Bakirkdy Tel: 570 34 90
BIMOMAK LTD STi.

Mebusan Yokusu SSK ishani 220 Findikh Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 Findikzade Tel: 586 67 79

BOGAZICi BILGISAYAR A.S. .

Abide-i Hirrivet cad.-Polat Celil Aga Ishani K:3 No: 14 Mecidiyekdy
Tel: 172 55 54

COMPUSHOP

Nadide sok. 33 Bagkur Blokjari Merter Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 Besiktas Tel: 161 30 96

EFOR BILGISAYAR
Sofular mah. Agiklar sok. 2 Fatih Tel: 532 50 37

ELECTROMODE

Kayisdagi cad. 280 Ust Goztepe-Erenkdy Tel: 360 63 92
EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 Findikzade Tel: 523 11 40 - 525 47 52
FERBI ELEKTRONIK LTD. STi.

Gruba Hiseyinaga mah. Hasanpasa GCesme sok. 12/B Aksaray
Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADi KOM. STi ,

Sogitcesme cad. 129/70 Kadikoy Tel: 336 60 54 - 345 06 78
KADIKOY BILGISAYAR

Muihirdar cad. 70/34 Akmar Pasaji Kadikdy Tel: 345 06 78
KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 Uskidar Tel: 342 62 61

KING LIMITED

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A Besiktas Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 Erenkdy Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZi

Kayisdagi cad. No: 202 Goztepe Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 Moda Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.

Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 Bakirkdy Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A Capa Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER

Bagdat cad. Késemiz Ap. 209/8 Selamicesme Tel: 336 58 89
PEKEN BILGISAYAR MERKEZI

Hajitaga cad. Eksioglu ishani 21 Altiyol-Kadikdy Tel: 338 30 25
SKY ELEKTRONIK

Valikonagi cad."Konak Pasaji 109 K: 1/38 Nisantasi Tel: 148 43 83
Ebu Ziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 Bakirkdy Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 Sirkeci Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 Kadikéy Tel: 346 24 00

_ TETIKLER DIS TICARET

Selamsiz cad. Eser Carsisi K:1 No: 34/78 Uskidar Tel: 334 99 94
UYGAR ELEKTRONIK AS.

Rihtim cad. Basgavus sok. Yazicioglu ishani 3/54 Kadikdy
Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER 8|
Bagdat cad. 378/2 Sag:nbakkal Tel: 369 0569
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Kana susayanlar, uzayda do-
lagmaktan, advanture oynamak- : : :
tan sikilanlar buyrun sporda ye- = G o FeEnt ey o
ni bir ¢aga... pankreasa. LELLL A DL L Sr L L s

Pankreas, ulkemizde, pek da- §5 U= THEM PR
ha dogrusu hig¢ yaygin olmayan, - 51 %’* e Wi;;:iﬂ!
fakat Avrupa gibi genis kitleler-
de ilgiyle izlenen sporlarin igin-
de en yirtici olanai.

Simdi bu vahset olay1 kargini-
za televizyon kanaliyla degil de
Commodore ekraniyla cikiyor.
Amaciniz ister arkadasinizi ister
komputeri yine sizin segeceginiz
sure i¢cinde nakavt etmek veya
onun size verdiginden daha ¢ok
zarar vermektir.

Oyunu yuklemeye gecerken
karsiniza bir uyari ¢ikacak. Bu
uyarl size ekranda goreceginiz
hareketleri evinizde denememe-
nizi tavsiye ediyor. Cinku bu ha-
reketler tamamen profesyonel
egitim Girinu. Sizin bdyle bir mag
dizenlemeniz evinize, size ve ar-
kadaginiza ve tabii babanizin ke-
sesine zarar verecektir.

Uyaridan sonra oyun yukle-
meye devam edecek ve bu sefer
ana menuyu goreceksiniz. Sege-
nekleriniz:

1. HOGAN VS. SAVAGE: Bu iki

pankreascl bu sporun ekolu. Bi-

rini kendiniz digerini de ya arka-
dasiniz ya da komputer olarak
segebilirsiniz.

2. OTHER MICRO LEAGUE: Bu
segenek ile Hogan’in rakibi
degisecek. Pankreasin bir di-
ger ekoli PAUL ORNDORFF
olacaktir Eger Hogan vs. Sava-
ge degil de Hogan vs. Orn-
dorff’un kargilasmasini isti-
yorsaniz 2’ye basar ve diske-
tin 6bur yuzunu gevirerek ge-
rekli datanin yuklenmesini
beklersiniz.

Tki kahraman sectiniz ve yeni
bir menu ile karsilagtiniz. Burada-




.

da siz ve rakibiniz i¢in neyi sege-
ceg8iniz konusu. S6yle ki, ikisin-
de de kontrol i¢cin mouse port I,
IT, Joystick port I, IT, Keyboard
ve komputer gibi secenekler var.
Ne ile idare edecekseniz seger
eger ikisinden biri komptter ola-
caksa ilgili secenege basarsiniz,
sonra mag suresini tayin eder ve
kargilasmanin yapilacagl yerin
ismini segersiniz (meselé, Spor ve
Sergi Saray1) ve yukleme surer.

Sira dev magtan once iki pank-
reasciyla roportaja geldi. (nce
spikerin Hogan ile sonra Savage
veya Orndorff ile (se¢imi size bag-
11) réportajini izleyecegiz. Altta
yazilar Ustte ise réportajin mu-
kemmel grafiklerini gérebilirsi-
niz.

Evet, yukleme suriyor ve ro-
portajin ardindan, biraz sonra
buyuk kargilasmaya tanik ola-
cak salon ekranlarimizi suslu-
yor. En uUstte zaman Score Bo-
ard’i sag ve sol kenarlarda rakip-
lerin saldiri terimleri, ortada ger-
gegli andirmayacak guzellikte
grafiklerle bezenmis ekran ve en
altta da iki spikere ait gorugler.

I1k olarak, ringin ortasinda
dev magin spikeri:

— Tyi aksamlarBay Bayanlar.Bu
mucadele dunya pankreas sa-
mpiyonunu tayin edecek. On-
ce karginizdaMiss Elizabeth.

Ve 1g1klar bir anda ¢ikiga gev-
riliyor. Seyircilerin muthig teza-
huratiyla Randy Savage geliyor.
— Spor ve Sergi Sarayindan mut-

lu aksamlar. I1k olarak karsi-
nizda Sarasota, Florida’dan
238 pound agirliginda ‘‘MAC-
HO MAN’’ ldkapli RANDY SA-
VAGE... Ve ¢cikig kapisinda al-
kiglarla Venice Beach, Califor-
nia’dan 302 pound agirligin-
da HULK HOGAN, (Bu tanitim
Hulk vs. Savage segenegi igin
gecerli, Other League’i seger-
seniz ringe Savage yerine Orn-
dorff ¢ikar.)

Arkadaslar, spikerin taniti-
mindan sonra igte beklenen an:
Dev mag bagliyor. Sag ve solda iki
rakibin-yapacag1 saldiri bicimleri
yazili. Pankreascilaraltta ‘‘SE-
EECT MOVE’’ yazinca oyunun
basinda sectigi aletle saldirisini
bilgisayara girecek ve bu iglemi
iki kigide yapinca demin ‘‘SE-
LECT MOVE”’ yazan yerde yani
kug¢uk tablolardan birinde
“SUCCESS’’ yazacak ve kimin
hanesinde ¢ikarsa o bu hareket-

lece rakibin ‘‘DMG’’ yani hasar
hanesinde hareketin agirligina
gore hasar yazilacak. Tabii bu
arada ekranin 3/4’inu de kapla-
yan kamera bog durmayacak.
Hareketleri yine mukemmel gra-
fiklerle detayli bigimde gostecek.
Size rakibiniz gu hareketi ya-
parsa siz gunu yapin ki ona za-
rar verin diyemiyorum. Cunku
bu olay devaml degismekte. Me-
seld, rakibiniz ‘“‘DOUBLE CHOP’’-
u secti. Siz de ‘““‘ATOMIC DROP’'u
sectiniz. Bagari sizindir. Ama bu
olayin bir sonraki keztekrarlan-
mas1 s6z konusu degildir. Bu
yuzdensaldiri ve savunmaniz si-
ze ve gansiniza kalmis.
Oynarken sizin de géreceginiz
gibi hareketler ingilizce pankre-
as terimleri oldugundan ne anla-
ma, geldiklerini belirtmek istiyo-
rum:
DBL CHOP... iplerden zipla-
yarak kafa atmak
HD. SMASH... Rakibin kafa-
sin1 tutarak
ringin kosesi-
ne firlatmak.
Yerdeki raki-
be ziplayarak
kafasina tek-
me atmak
Rakibi sirtin-
dan yakalayip
boynuna dir-
sekle vurmak
Rakibi sirtan
yakalayip dir-
sekle kafasina
vurmak
Kogarak suru-
ta yumruk at-
mak
Rakibi kaldi-
r1p dizine indi-
rerek beline
vurmak
Kolundan tu-
tup iplere fir-
latarak yum-
ruk atmak
Rakibi kaldi-
r1p yere firlat-
mak
Saclardan tu-
tarak yumruk
atmak
iplerden disa-
r1 firlatmak
Rakibin hare-
ketini engelle-
mek
iplerden raki-

STIOMP...

ELB. SMASH...

+sELBOW...

SHLDR. BLCK...

ATOM. DROP...

CLTHS. LINE...

SUPLEX...

PUNCH...

AX HANDLE

BLOCK...

FL. BD. BLCK

te bagarili olmus sayllacak. BOy- R R

bin Ustune at-
lamak
Ensesinden
tutup diziyle
rakibin kafa-
sina vurmak
FL. KN. DROP... Yerdeki raki-
bin kafasina
ziplayarak
basmak
Rakibi déndu-
rerek sersem-
letmek
Yerdeki raki-
bin Ustiine ko-
sarak atlamak

KicK...

WRISTLOCK...

LEG DROP...

ELBOW DROP Iplerden raki-
bin Ustline
ziplamak

SNAPMARE... Rakibi yakala-
yip

yere vurmak
Bu hareketi
farkli bir ge-
kilde Ondey-
ken yaparsa-
niz o6ldurucu-
dur.
Rakibi déndi-
rerek yere fir-
latmak
Rakibi kafa
kola almak
Iplere sikisti-
rip diz ileraki-
bin kafasina
vurmak
Parmagini ra-
kibin go6zline
sokmak
Rakibi yakala-
y1ip dizine hiz-
la indirmek
Ziplayarak iki
ayagini raki-
bin suratina
yapigtirmak
Iplerden zipla-
yip rakibin
sirtina atla-
mak

Genel olarak oyun ¢ok suruk-
leyici, gergekei ve e8lenceli, Diger
pankreas oyunlari gibi joystick
kabiliyetine dayanmadig§indan
sadece yapilacak hareketi sec-
mek size kalmig. Bu yuzden di-
gerlerinden farkli ve zevkli. Gra-
fikler super. Roportajlar, spiker-
lerin konusmalari oyuna ayri bir
heyecan katmis. Disk Drive sa-
hipleri bu oyunu kagirmasin.

PILE DRIVER...

BODY SLAM...

HEADLOCK...

KNEELIFT...

EYE RAKE...

BACK BRKR...

DROP KICK...

KNEEPDROP...

Siki dur Sampiyon... -
BARIS ERTUL




Anlimdan soguk terler akiyor,
elimdeki joystick gatirdiyor, ru-
yadamiyim ben... Adamimi yi-
yen yaratik Dbenimle alay
edercesine guluyor. Bilgisaya-
rimdan dumanlar ¢ikiyor. Elle-
rin sinirimi duvarlardan almam
yuzuinden morarmis, kolu iyi
kavrayamiyorum... gur-

virus

leyen bir ses ‘‘Yaziklar olusun.
Hemde trainer oynuyorsun’’diye
beni azarliyor.

Eger bunlari yagsamak istemi-
yorsaniz kesinlikle Virus’u al-
mayin. Simdi almay1 goze alan

akillhilara (}) oyunu anlatalim.

Oyun konusunu 6zellikle ami-
ga sahiplerini rahatsiz eden bil-

Imagine firmas1 bizi yine ha-
yal kirkligini ugratti. Once bu
oyunun super bir afisini ¢ikart-
t1 ve arcade makinalarindan alin-
mig super grafikleri gostererek
harika bir oyun ¢ikacagini muj-
deledi

2 ay gibi uzun bir sure bekle-
dik. Oyunu ilk yukledigimde
karsilastigim sadece hayal kirik-
lig1yda.

Boyle guizel bir posterden boy-
le sanli bir firmadan boyle bir
oyunmu cikacaktl. Keske rekla-
ma ve postere verdikleri parayl
programcilara verselerdi de daha
iyi birgeyler ¢iksaydi.

Bu ilk degil daha 6ncede mag-
max Athena, Pysco Soldier vb.
oyunlarda da ayni seyi yaptilar.

Artik bir ¢opun bile iyi bir rek-
lamla peynir ekmek gibi satilaca-
g1na inaniyorum.

Oyunumuz 5 bélumden olusu-
vor. Bu boliimleri Ikari warriors

smmando daki ekranlarin
daha kotusu ve sadesi olarak ta-
nimhiyabiliriz. Amag¢ yukari dog-
ru ilerlemek. Atese wuzun

L

victory
road

basarsanizi ileriye bomba atarsi-
niz. Ekranin kogelerine fazla
yaklasmayln, size capraz top
atan yaratiklari onlarla ayni ya-
tayda durarak o6ldurebilirsiniz.
Bolum sonundada bir canavarla
dovuseceksiniz. bundan sonra
ikinei bélume gegiyorsunuz. Yer-
ler degisiyor ve dusmanlariniza
birkaci daha ekleniyor. Oyun
boyle surup gidiyor.

Oyunda sahip olabileceginiz
baz1 silahlar var; Simsek aldigi-
nizda ekrandaki butin yaratik-
lar yok oluyor. Alev tabancasiysa
oldukca kullanigl. tek atigta bir-
kac diismaninizl ¢ldurmekle be-
raber size atilan kursunlarida
yok ediyor. Eger oyunda ilerle-
mek istiyorsaniz mutlaka bi ale-
te sahip olun Oyunun tek degisik
tarafl bolum baglarindaki dijiti-
lize konugmalar.

Yabanci ulkelerde arcade maki-
nalarinda firtinalar yaratirken
bu oyun 64’te tam bir facia..
11k gikan berbat grafikli turbo-
lu oyunlar: andiriyor. ustelik ara
yukmeli.. Tavsiyem almayln
RASIM MINGU
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gisayar virusunden almig. ekran
dizaynina gelince Traz veya Ar-
kanoid gibi bir ekran dusunun.

Siz bir ekranda Pac-man’a ben-
zer bir yaratig1 yonetiyorsunuz.
Sopa ve top size dusuman ayrica
isinizi zorlagtiracak binbir ¢egit
dusmanda ekranda dolasiyor.

Amacg ekrandaki tuglalari yi-
yip bir sonraki bélume gecmek
ama alttaki sopa, topu hep size
firlatiyor. Bir yandan bu toptan
kacarken diger yandanda etraf-
taki yaratiklara carpmamaniz
gerekiyor. Oyunun en kotu yani-
da yandiginizda tuglalarin yeni-
den anarilmasi. bunlarda
yetmezmis gibi birde zaman si-
nirlamasi var.

Tuglalar: yatay olarak yemek
daha karli ¢cunku dikey olarak
yerseniz tugla tamamiyle yok
olmuyor.

Bu kadar zorluk karsisinda
tek yardimciniz joystick kabili-
yetiniz ve akliniz birde aldiginiz
zaman ekran kisa bir sure don-
masini saglayan haplar var.

Bu haplari iyi degerlendirmek
c¢ik 6nemli, onlarsiz ilerlemeniz
adeta imkansiz.

Ilerki bolumlerde size takip
eden yaratiklar var. Bunlar an-
cak kenarlara carptiktan sonra
yon degistirebiliyorlar. Bu zaaf-
larindan yararlanarak onlardan
kurtulabilirsiniz. Birde basg bela-
s1ziplayan dudaklar var. Bunla-
r1 atlatmak i¢in devanli saga ve
sola zikzak ¢izmelisiniz.

Virusun grafikleri, muzikleri
ve oynanabilirligi c¢ok iyi. Ona
pac-man’in yeni bir kreasyonu
diyebilirsiniz.

Eger oyunu alacaksaniz,giriste-
ki olaylarin abartma olmadigl
konusunda size uyarmaliytm.
Bol sanslar ¢unku ihtiyaciniz
olacak...

RASIM MINGU
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C AGRI SAYIN COMMODORE
KULLANICILARI

Her gecgen giin sayilar: hizla artan C-64 oyun ve programlarin bil-
hassa ilk yillarda ¢ikanlarini temin etmek etmek icin Bilgisayar-
cilara basvurdugumuzda tizilerek goérduk ki ¢gogu bu oyunlarin
bulundugu disketleri silerek tizerine yeni oyunlar ya da program-
lar kaydetmigler. :

Bilhassa eski oyun ve programlarin kurtarilmas: amaciyla bir C-64
Software Arsivi kurmak niyetindeyiz. Her zaman oldugu gibi siz-
lerin yardimina ihtiyacimiz var. Yardim etmek isteyen arkadasg-
1ar1rn1zm (kaset ya da disket ) oyun listelerini gondermelerini di-
liyoruz. Istedigimiz oyunlara kargilik kendilerine ayni sayida ye-
ni oyun ya da program verecegiz.

Listelerini gobnderecek arkadaslara biz de kendi program listemi-
zl gondererek bu takasi gerceklestiricegiz. 64’ler Dergisi

Temiz kullaniimis,
mandalli, klasik
tip, 1541

Disket suriicu
araniyor.

VIRUS KILLER

64'ler

AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

Son zamanlarda btin bilgisayar sahiplerinin
dillerinden dustrmedigi ortak bir kelime “VIRUS”
Nedir bu virlis? Ne yapar, nasil bulasir? Viriisten na-
sil korunabilirim? Hepimizi fazlasiyla mesgul eden
bu konulara bir aciklik getirebilmek ve size bu ko-
nuda ayrintil bilgi vermek amacindayiz.
llk olarak biiylik sistemlerde ortaya cikarilan virtis
olayi kisa slirede diinya ¢apinda yayilarak bilgisa-
yar kullanicilarina blyik zararlar vermistir. Bilgisa-
yardan bilgisayara gizlice yayllan ve depolanmis
verileri bozan virls, belki sonugclarinin bu denli kétl
olabilecegdi disiinilmeden ortaya ¢ikariimis bir ya-
zihm drdnadur.

Bilgisayar virtist, normal biyolojik viruslerin davra-
nislarini bilgisayar sistemlerinde gercgeklestirdiklerin-
den bu adi almistir. Viruslerin birer program icerisine
veya disket lzerine kasten yerlestiriimis olabilirler.
Genelde Cracker (orjinal programlarin kilit sistemi-
ni devre disi birakip, el altindan kopya ederek prog-
ramlarin yayilmasini saglayan kisi), Hacker
(Bilgisayar sistemlerinin iletisim aglarina gizlice gi-
rip, verileri kurcalayan kisi) ve pek ard niyeti olma-
dan arkadaslar arasinda program degis dokusu
yapan kisiler tarafindan istenmeyerekte olsa viriisiin
yayllmasi i¢in ideal bir ortam yaratiimis olur.
Virisli bir disketi baska bir bir diskete kopyalayan
veya baska bir bilgisayarda kullanan kisi, bu bilgi-
sayara veya diskete virisu tasimis olur.

Virlis programi, ekrana bir mesaj yazdiracak kadar
masum olabildigi kadar disketteki depolanmis veri-
lerinizi bozacak kadar kétl de olabilir. Bu tamamen
programcinin amacina kalmis.

Ev bilgisayarlarinda viriisiin gikmasi ilk olarak AMi-
GA ile gerceklesmistir. Amigada ilk virlis olayini ger-
ceklestiren SCA (Isvigreli bir grup) esas amaglarinin
bilgisayar sahiplerine zarar vermek olmadigini ve ga-
yelerinin sadece bilgisayar virusiinin buyik sistem-

Turgay ULKER

ler disindada olusturulabilecedini kanitlamak
oldugunu belirtmiglerdir. Daha sonra tahmin edilme-
yecek bir hizla tim diinyaya yayilan SCA virisi tim
amiga sahiplerine istenmedik zararlar vermislerdir.
Zamanla diger kisiler tarafindan cgesitli sekilde vir(is-
ler yaratilmistir. Bilgisayar kullanicisi virtise karsi di-
rekt olarak malesef birsey yapamamaktadir. Size
burada tavsiyelerimiz disketlerinizin write protect’-
lerini kapali tutmaniz. Boylelikle virlsiin kolayca bu-
lasmasini 6nlerseniz. Yalniz disket kopyalarken veya
herhangi bir sekilde calisirken write protect’i agma-
miz gerektiginden viriisede kapi agcmis oluruz. Ya-
pabilecegimiz tek sey disketlerimizi kullanmadan
evvel bir VIRUS-KILLER programiyla kontrolden ge-
cirmek (en kolay yol) ya da ufak bir viris check-up
programini startup-sequence igine yerlestirmektir
(zor yol).

Genelde Boot-Block’a yerlesen veya yerlestirilen vi-
rus sistem icerisinde kendini gesitli sekillerde orta-
ya cikarabilir. Mesela iki defa pespese resetleme
(SCA), belirli bir zaman dongtisii (BYT-BANDIT, alti
dakika sayar ve programi dondurur) vs. vs. Commo-
dore 64 sahipleri Amigacilara nispeten daha sansli-
lar. Daha yeni yeni ortaya ¢ikan C64 viriisii su anda
pek yaygin degil. Elime gegen bir virls kKiller prog-
ramini inceledikten sonra, adini sikga duydugum Jo-
ker Crew (Turkiye’nin cracker gruplarindan biri)
grubu ile temasa gectim ve C64 icin olan bu Virlis
kiler programinin nasil isledigini ve viriis olayinin ne
kadar gercek olabilecegini sordugumda, piyasada-
ki C64 viruslnin yalniz C64 ve Disk drive kullanici-
larini hedef aldigini ve genelde disketlik oyunlarda
direktory kismina gizlendigini 6grendim. Yapabile-
cegimiz tek sey sadece disket versiyon oyunlarinda
write proteck kulanmamizdir. Umariz kétii amach vi-
rusler C64 de cogalmaz.

64’ler sayfa 9
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Hayvanlarla ilgili oy
programlarinin bu kac
gundemde olmas: herhalde
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i eowumn
kadar
halde en

¢ok Hayvanlari Korurna Der-
negini sevindiriyordur.

Bu sefer de igimiz tilki aile-
sinin reisi Bay Tilki ile. Bay
Tilki kigin ardindan evde bi-
ten yiyecek stoklarini yeniden
olugturup ailesini doyurmak
uzere sert karisi tarafindan
gorevlendiriliyor. Ve boylece
yeraltindaki ininden ¢ikip et-
rafla yiyecek aramaya bagli-
vor. Iste tam bu sirada
devreye biz giriyor ve yoneti-
mi ele aliyoruz.

Kahramanimiz etraftaki yi-
yecekleri loplamakla yukum-
1. fl1k toplamas: gerckenler
agaclardaki elmalar. Her 4 yi-
yecegi topladiktan sonra ini-
mize gert donup

topladiklarimizi esimize veri-
yor ve tekrar toplama yapm ak
tizere ayriliyoruz. Soltan saga
dogru ilerledikce ciftlik evle-
rinin aminde, piknik masala-

rinin uzerinde ve
panayirlarda gesitli g1da mad-
deleri buluyoruz. Yeraltina
inen tunellerden de enerjimi-
zl artliracak tavsanlari yada
baz1 silahlar: buluyorsunuz.
inerjin izi artiracak olan pi-
ligleride ciftliklerin kuimesle-
rinden toplayabilirsiniz.
Silahlar ise gok 6nemli ¢unku
size saldiran avcilari, koste-
bekleri 6lduirmenizi sagliyor-
lar. Guelu silahlar ise daha
cabuk is goruyorlar. Agaclar-
dan ceviz atan sincaplari da
sasirtarak gegebilirsiniz. Yol-
da karsimiza ¢ikan golleri geg-
mek i¢in kara parcasinin en
sonuna gelerek atlayin ve or-
tadaki platforma varin sonra
telkkrar atlayarak karaya ula-
sin. Yalniz dikkat edin iki gol
arka arkaya oldugunda sasi-
BRI cas i Rika nizd anislh i Pl

kaybelmeyin. . Avellardan
kurtulmak i¢in joystick'i-cap-
raz iterek tepelerden ilerleye-
bilirsiniz. Bu arada her 4
objeyi topladiktan sonra ini-
nize donmeli ve yiyeceklefini—
zi kariniza teslim etmelisiniz.
T'akal ¢ok ilerlemigsken basta-
ki ininize donmek ¢ok zor gel-
sede haritada belirtilen
tunelleri kullanarak c¢ok
uzakta bile olsamz ininize ge-
ri donebilir ve tekrar ayni yol-
dan biraktiginiz Vere
ulagabilirsiniz.

I'T'B ¢ok ilging ve ayni dere-
cede guzel bir oyun hele mu-
zigi klasik muzik severleri
hayran birakacak kadar gu-
zel. Ayrica cnerji azalmasinin
yada baska bir deyigle yor-
gunlugun artmasinin isareli-
nin tilkimizin uzayan dili
olmasi ise oyuna baska bir bo-
yut getiriyor...

HAKAN TIRALI







Efsanevi Merit sehri, kotu
blylcl gelipte ylzyillardir
kullaniimayan karanlik kale’ye
yerlesene kadar huzur
icindeydi. Herkes neseliydi ve
kimsenin sorunu yoktu. Ve
blylcl karanlik kaleden cesitli
kétti glglerini Merit Gzerine
saldi. Merit sehrinin diizeni
bozuldu aclik ve sefalet bas
gosterdi. Halk Merit’i yavas
yavas terketti. Bu da
blylcunun isine gelmisti,
bosalan evlere ‘‘cehennemi
kétu guc”lerini yerlestirdi ve
Karanlik Kale'ye kapanarak
blytleriyle bagbasa kald:.

Merit halki eski diizenlerini
kurmak icin yerlesecek sehir
ariyorlardi - Bunun igin
dnlerindeki tek engel buyuk
Merit ¢collydi. Coélde yol
alirlarken bir giin biyucinin
Karanlik Kale'ye kapandigini
duydular. Bir gece Merit
halkinin en yash kisisi halkin
icinden bir kahraman secerek

STLE

onu egitmeye karar verdi.
Kabilede ilk dogan g¢ocugu
alarak onu buyttd,icini
buytclye karsi kinle doldurdu,
ve en sonunda yasli kisi
cocugun yetistigini Merit
halkina haber verdi, ve gocugu
Karanlik Kale’nin avlusuna
getirdi.

Evet simdi biz kontrolii ele
alarak sihirli bir iksir
hazirlayacak ve bu iksir
yardimiyla blytcuy
éldirmeye calisacagiz. Oyuna
basladigimiz yer aviudur.
Burada dért ayr yone
gidebilirsiniz. Size tavsiyem ilk
kapidan baslayarak saga
dogru ilerlemenizdir. Bunun
icin avluda kullandiginiz oku
joystick yardimiyla istediginiz
kapiya getirip atese
basmalisiniz. Her kapinin
ardinda birden fazla ekrandan
olusan cesitli odalar var, bu
odalarda yapmamiz gereken

sey cesitli yerlere dagiimis
iksiri olusturacak parcalar
toplamaktir. Bunlari Joystick’i
geri cekip atese basarak
alabilirsiniz. Bazi iksir
parcalara ulasamayacaginiz
kadar yliksekte olabilir. Bunlar
almak icin medriven, ip v.s.
kullanmalisiniz. Eger girdiginiz
yerlerde tavanda asili yarasalar
gbrurseniz hemen vurun
(bunun igin yarasalarin
tam altina gelin sonra atese
basin ve Joystick’i ileri iterek
elinizi yukari kaldirin ve tekrar
yukar itin) bu islemi yaparken
¢ok hizli olmalisiniz aksi halde
yarasalar sizi yakalarlar. O
zaman caresiz Fl'e basip
oyunu tekrar baslatmalisiniz.
Bazi yerleri ziplayarak gegin
(joys. yukari ates). Bazi
yerlerde sadece ipleri
kullanarak karslya
gecebilirsiniz, yukaridan
atlayan farelere dikkat ederek
ipe ¢Ikin (joys. yukar ates).
Ipten ipe atlayarak yere inin
(joys. sag). Her odadaki buitiin
iksirleri topladiktan sonra
devamli saga ilerleyip
buylicinin odasina gelin,
buylcilnin yanina giktiktan
sonra dikkatlice Ustlinden
atlayip Obur taraftaki kazanin
O6nunde yukari itin otomatik
olarak hazirlayacaginiz iksiri
buylcinin éniinde asagi
cekerek birakin ve hemen
asagi kacin. iksirden gikan
dumanlar bulydclyl 6ldurecek
ve sonug¢ olarak oyun
bitecektir.

Blyucu 6ldikten sonra Merit
halki Merit’e geri doner ve sizi
kendilerine kral segerek
sonsuza dek mutlu ve rahat
yasarlar.

Oyunun sonunun yaziyla .
olmasi biraz kétl olmus fakat
yine de sikilmadan saatlerce’
oynanabilecek bir oyun.

Not: EJer odalarda gezerken
kirba¢lanan bir insan
gorirseniz kirbaglayan kisiyi
Oldirerek oldukga fazla puan
alabilirsiniz.

Orhan CEVHER
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F -19 elektronik savas sistemleri ile donatilmis bir avel
bombardiman ucgagidir. Aslinda bir casus ucagi olan F-19-
diisman radarlarina alcaktan uctugunda yakalanmakta,
vakalansa bile pilotunun ustaligi ve donatilmis bulunan
sistemleri vasitasiyla kurtulabilmektedir.

Oyunumuz bir ugaklarin istten giriiniisleriyle bashyor.
Sekilde goriilen ucak asagida isimleri yaziyla ucaklardan
bir tanesidir. Dergimizde yayinladigimiz ucak resimlerinden
ucagin hangisi oldugu bulun ve o ismin iizerine joystik'i
getirerek atese basin. dogru ucag sectikten sonra '" NEW
Pilot'' secenegi ile isminizi yazin, "Save Pilot'ile riitbenizi
bos bir kasete veya diskete kaydederek ''Recall Pilot"
secenegi ile kaldigmiz yerden oyuna baslayabilirsiniz.
liger en basta dogru ocagi se¢cemeseniz. (Yeni ucagmn
adin1 dogru bilemezsiniz) gorev secme hakkiniz olmaktadir
Ve asagida acgiklanacak olan gorevlerinin ilkine gonde-
rilirsiniz isminizi dogru yazdiktan sonra "Begin mission'
secenegi ile isteginiz gorevi alma hakkiniz dogar.
sOREVLER

Libya Training: Bu gorevde cikan iic secenek var bunlar
BOMBINC PRACTICE: bu gorevde Ras laniif'taki petrol
tesislerini bombahyorsunuz.

AIR - AIR: Bilgisayarin verdigikoordinatlarla gidip bolge-
deki " MIG''leri temizlemek.

DRESSRESALL: Tarblustaki biiyiik karargahi yoketmek.
Gergek bir gorevin zorluklarini tasirsa da fiizeler size
zarar vermez.

LIBYA: Gercek libya gérevi bu secenekte hedef sayisi
artiyor. Hedefleriniz sirte korfezinde veya Trablusta oluyor.
Eger birazdan anlatacagim zorluklarla gorevi Extreme
riskine getirseniz, MIG 29 larla savasiyorsunuz.

PERSIAN GULF: bu gorevin modasi gecti diyebilirsiniz.
Cinkii amacimiz korfezdeki gemileri rahatsiz eden Iran'a
caydirici operasiyonlarda bulunmak..

MORTH CAPE: Bu gorev Nato kapsaminda olup, soguk
savas tipihde ve pek hareketli degil. Ciinkii bir Nato
ucaginin Sovyetler Birliginin kuzey bati smirmi gecip.
askeri hedeflerin yogun , oldugu bolgeleresaldirmasi pck

olagan degil.. Kolayda degil.. Boyle bir olay ancak
Konvasiyonel savasta soz konusu olabilir. Soguk savasta
ise genellikle Fotograf ¢ekmek gibi gorevlere ¢ikmaktir.
CENTRAL EUROPE: Yine Nato adina gorev yapiyorsaniz.
Kalkmis yapilan islerinizin  buyiik bir kismi1 bati
Almanya'da bulunmaktadir. Soguk savasta ise genellikle
fotograf gorevleri verilmektedir.

Bu bolgelerden birini sectikten sonraAIR" (Havadan
havaya) veya''Strike Missison' (Yer saldirilar1 secenek-
leri goriiyorsaniz. Isteginize bagh olarak bunlardan birini
secebilirsiniz.

SOGUK SAVAS : (Coid War)

SINTRJ SAVAS: (limidet War ) Ordular olasi bir saldir
icin hazir durumda..

KONVANSIYONEL SAVAS ( Convetional War) Ordular
biitiin gii¢ leriyle savagsa hazirdurumda . .

Size karsi svasan ordunun durumunu su seceneklerde
ayarlayabilirsiniz

GREEN OPPONENTS: Tamamen deneyimsiz ve koloyca
yenilebilinecek bir ordu.

REGULER OPPONENTS: Orta seviyede bir ordu..
VETETAN OPPONENTS: Deneyimlerinin dorugunda ve
bu sayede sag kalmay1 basarabilmis bir ordu.

Bu seceneklerden sonra hedefiniz size bildirilmekte Bundan
once Size ti¢c se¢enek daha veriliyor.

NO CRASHES: Yere diisme diye bir sey sozkonusu degil..
EAZY LANDINGS: inigler bilgisayarda verilen acilarla
yapilabiliyor. bir sonraki se¢enege gore daha kolay.
REALISTIC LANDINGS: gercege daha yakin sartlarda
vapilacak bir gorev hakkinda daha ayrintih bilgi alabi-
lirsiniz. En alt se¢enekle ucaginiza silah yiiklemeye bas-
liyorsunuz ama unutmayin ki ancak 4 cesit silah alma
hakiniz var. Zaten 20 milimetrelik "'m61 A - 1" Maki-
neli tiifegini tagimaktasinaz.

SILALAR HAKKINDA KUCUK BILGILER

XAI 9 L Sidewinder: 11 mil i¢inde havadan havaya etkili
181 fuzesi.

3 x AIM 120 A: Amraam : radar giidimli havadan havayv
fize.. 18 Milde etkili,

AGM 88 mil: Radar1 olan her hedefe saldirabilecek bir
saldir1 silahi.

OXPENGUIN 3 ASM: Deniz hedeflerine yonelik saldir
silahi

AGM 84 A HARROON : Gemilere yonelik uzun menzilli
saldir: silahi

2 X AGM 65 D: MAWERING : Yer hedeflerine yonelik
silah 16 milde etkili...

2 X GBU 12 Paveway: Lazer giidimli bomba, yer hedef-
lerine yonelik..

MK 20 Rockkeye 2: O da lazer giidimli bomba ancak
bina ve siginaklara kars:..

2 X Ir CLUSTER: Yer hedeflerine kars: kullanilan giidii-
msiiz bomba belli bir yiikseklikte acilacak yere bomba-




cilar halinde iner.
MK 20 ROCKEYE: Ustteki silahlar 6zelliklerine sahiptir.
3 X MK 83 0 SLICK: Yiiksek patlayici bomba yer hedef-
lerine kars1 kullanilir.
2 X DURANDAL
hombadan birisi..
2 X ISC B2 MINELETS: F- 19 gorevlerinde hava lissu
operasyonlarda kullanilan ikinci bomba...
2 X FIREYE : Yangin bombalairi.. yere inince patlar
ve yangin ¢ikarir.
3 X SNAHEYE : Slich gibi yiiksek patlayic1 bomba.
92 X CBU 72 FAE Deniz alti tssi ve silahlar kullanilr.
1 R D.R CAMERA: 20 - 24000 aras1 yiikseklikte kulla-
nilankamera
1X Ex TFUEL: 25000 galonluk yakit tanki.
F-19, F 15 in tersine gorevi yerde basliyor.
Motorlar1 calistirip itici gicti artirdiktan sonra flablar,
acip frebleri cekiyor, u¢maya bashyorsunuz. Harita lize-
rinde yanip sonen nokta size aittir. V ve R harfleri 2 farki:
haritay1 calistirir. Hedefinize dogru diiz bir noktada gider-
ken karsiniza dii man ucaklari ¢ikacaktir. Burada diigmeniz
hem size puan kazandiracaktir. Hemde ates agmalariaa

: Hava alanlarda kullanmilan iki cesit

Hot Shot; ne tam bir
krackout tipi ne de tam bir
tilt. Yani yeni ve ¢ok orjinal
bir oyun.

Oyuncu se¢imi yapmak ig¢in
bir tusa basip, bundan sonra
joystick’in ates tusuna
basiyorsunuz ve isminizi
yazlyorsunuz.

Oyun 5 levelden oluguyor.
Bu levellerin birbirlerinden
pek farklari yok. Sadece kigik
degisiklikler bu béliimlere

baska bélumler dememize
neden oluyor.

Bilgisayarin bize verdigi
karakter rastgele, uzay
adamindan garip bir yaratiga
kadar olan genisg bir segenek
tablosundan segiliyor.

Ik bélim biraz krockout
kokuyor. Ekranin altindaki
adaminizi kontrol ederek,
yandan, aynen tilt’te oldugu
gibi atilan topu, ekranin diger
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onler. Fsi fiizelerine karsi 1 numarah digmeyi, radarla
donatilmis fizelere kars: isaretli digmeyi kulanarak yani-
ltic1 sistemleri harekete gecirebilirsiniz

3 numaraliya her 2 fiizeye karsi etkili, Decoy - lardan
firlata bilirsiniz. N diigmesiyle hava veya yer arastirma
konumuna gecin M ile hedefin cinsini 6grenebilirsiniz.
F1, F2 F5, 17 diigmelerinden 4 silah kapagmdan iste-
diginizi acip return komutuyla bunlar1 kapayabilirsiniz.
Bomba kullanmak i¢in yiikleme sirasindaki gosterilen
2 yiksekligin ortasina niryvere gelerek bombanin iz disiimii
hedefin iizerine geldiginde bombay1 atarsiniz

OBU 12 poveyoy: ile MH 20 Rocheye 11' nin atilislar
daha degisik menzile girince hedefler dortgenden beyaz
yuvarlaga doniisiir - Boylece bomba hedefi tespit etmis
olur. Bu daire kararinca veya koyulasinca bombamiz
hedefe kilitlenmis demektir. Atabilirsiniz.

Fiizelerde yukardaki sisteme gore calisir. Ister hava
ister deniz hedefleri silah1 tanimlama alanina girdiginde
beyaz yuvarlaga doniisiir. Fiize kilitlendiginde koyu bir
renk alir. ve fiizayi hedefe firlatiriz. Gorevi bitirdikten
sonra geriye doniip ineceginiz havaalanina kuzey giiney
istikametinde yaklasip hzi azaltip ve ineriz

bélimunde bulunan
rakibinizden daha 6nce
yakalayip ustteki
dikdoértgenleri
temizlemelisiniz. Ik bélumi
gecmek icin 4000 puandan
fazla yapmaniz gerekiyor.
Oyun esnasinda eger top
elinizdeki alete degil de
adaminizin vicuduna temas
ederse adam yok oluyor, fakat
ilk level’de hak olmadig i¢in
sadece geri saymakta olan
zamandan birkac¢ saniye
kaybediyorsunuz. Her level
sonunda ise bir bonus ekrani
var, bu ekranda ise tek
hakkiniz ve topu tuttuktan
sonra oyuna sokmak icin
sadece U¢ saniyeniz var.
Burada yapacaginiz skor oteki
level’a gegmenizi etkiliyor.
Ikinci level ise daha gabuk ve
dikkatli olmay1 gerektiriyor.
Bu bélumde ise zaman yok
fakat u¢ hakkiniz var. Oyun
bicimi ise bir tilt havasinda. .
Bundan sonra da levellar ayni
bigimde ilerliyorlar.

Oyunu oynarken biraz
zorlaniyorsunuz. Her an
yanma sansinizin olmasi da
cabasi. Fakat oyun ilerledikge
insani hirs basiyor ve sizi
saatlerce ekrana adeta
zincirliyor. = Hakan TIRALI
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64’ler sayfa 16




; AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

FiA-18 Homnet

A-6E Intruder

E-3C Sentry

\ » B-1B Bomber

MiG-23 Fiogger and

MiG-27 Flogger
S~
{
N
N
N
SR
o™
= | B
t
7
7
7~
\
N
MiG-25 Foxbat
== = T

MiG-21 Fishbed

(>

—

MiG-29 Fulerum

o
=
o
[,
~
)

&
w

o)
o
=
@
w
bt
N
=%
%)

MiG-31 Foxhound E







e C. 64
Bilgisayar | T VE YARDIMCI

ve Oyun
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‘Yak-38 Forger

g

Tu-26 Backfire

Tu-95D Bear

IL-76 Mainstay

An-72 Coaler

OKUYUCULARIN

DIKKATINE

Steelt Fighter’i oynayabilmeniz i¢in size soru-
lan blUtin ucak tanimlarini bilmeniz ve dogru
cevap vermeniz gerekmektedir. Eger bir ucak ta-
nimi size soruldugunda dogru cevaplayamazsa-
niz, oyun kilitlenmekte ve bir daha
oynanmamaktadir. Onun i¢in burada verdigi-
miz ugak tanimlarini dikkatlice izleyin ve ugak-
lari taniyin. Size ugak tanimi soruldugu zaman
gerekirse pause ederek cevabinizin dogru oldu-
guna emin olduktan sonra cevaplayin ki oyunu
oynayabilesiniz.
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aklimzda tutmaniz gereken yararh isimlerden biridir; ¢ilinkii,

® ZET bir piyasa arastirmasi firmasidir.
® ZET insanlarin “bir, iki, {ig...”” diye sayabilecekleri seyleri arastirmaz.
® “Anket” ZET’in bagvurdugu en sonuncu arastirma yontemlerinden biridir.
® 7ZET sorusturma yontemini uygulamadan once, ilgili piyasanin yapisini iyice dgrenir. ilgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
® ZET ukala olmadan bilimseldir.
® ZET bilimsellik ve titizlikten 6diin vermeden hizlidir.

® ZET bilimsellik paravanasimin ardina gizlenip, aragtirmanin herkes tarafindan anlagilamayan “esrarl’” bir ugras olduguna hig
inanmaz; yapilanlar acik ve nettir.

® ZET ikna olmayan miisterinin yakasini birakmaz. Yontemler ve sonuglar izerinde kuskular1 dagitmadan isi bitirmez.
® ZET bilgilenmenin yararli ve vazgecilmez olduguna inanmayanlara hizmet sunmaz.

® ZET ortada gergekten arastirilacak birsey yoksa isi almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen bilgileri miisterilerine sunar. Bunun
icin de ticret kabul etmez.

® ZET “arastirma pahali” diye kimsenin sirtindan ceketini almaz.
® ZET arastirma faaliyetlerinin hemen tiimiinde etkin ve uzmandir. Bilmediklerini 6grenmekten kaginmaz. Bunlar1 da gizlemez.
® ZET’le calisanlar bir daha bagkasi ile ¢alismazlar.

® ZET, arastirmanin, iletisim ve tanitmada vazgecilmez olduguna inanir ve kamuoyuna, ilgililere, bunun béyle oldugunu kanitlamak
icin ¢alismaktadir.

ZET asagdaki tiir arastirmalan yetkinlikle yiiriitiir: Sektor analizleri, ekonomik ve mali sektér degerlendirmeleri, piyasa ve liriin arastirmalari, miisteri
profil arastirmalari, .reklamin etkinligi aragtirmalari, kurum ve imaj arastirmalari, reklam testleri (6nce ve sonra), pazarlama kanallar etiitleri,
sosyo-ekonomik arastirmalar, davranig (attitude) etiitleri .

ZET Piyasa Arastirma Hizmetleri Limited Abide-i Hiirriyet Caddesi, Izzetpasa Sokak No. 51/4 Osmanbey-ISTANBUL
Tel: 148 31 86, 147 79 07 Faks: 153 63 46
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Eger harika, siper, zevkli, muh-
tesem, nefis bir oyun oynamak isti-
yorsaniz bana kulak verin vé KATA-
KiS’in gizemli diinyasina adim atin.

ik 8nce bize Levellarda éniiniize
cikan balonlarin ve uydularin igin-
den cikan seylerin renklerine gére
ne ise yaradigini acikliyacagim.

BALONLAR:

Yesil balon: Alta ates etme 6zel-
ligi

Mavi balon: Gegici korunma ala-
ni (kalkan)

Sari balon: O sirada ekranda bu-
lunan ve hareket eden bitin herge-
yi aldiginiz anda patatiyor, yok edi-
yor.

Kahve rengi balon: Gicunizin
artmasini sagliyor.

Bundan baska alta t¢ 6zellik var.
Bunlari sirasi gelince agiklaycagim.
Bu &zelliklerde balonlarla elde edi-
liyor. Mesela: Yesil ve Mavi balon
haricinde Kirmizi balon yalnizca

ozelligi tamamlamaniza yariyor. |

Oyuna basladiginizda pek kuvvetsiz
bir silahla baslhyorsunuz. Fakat ya-
ninizda Lazer topunuzda var. Lazer
topunuzu: Digmeye basin ve altta-
ki kirmizi ¢izgiyi fazlalastirin digme-
yi birakinca atabilirsiniz.

Uyduyu vurunca iginden bir silah
ozelligi ¢ikiyor. Bu silah bu ézelligin
rengine gore degisiyor. Tabii ilk al-
diginizda yalnizca ufak bir sey geli-
yor. Fakat sonra aldiginiza;

OZELLIK;

Kirmizi: Cift lazer

Yesil: Yidiz silahi (st ve alt ¢cap-
razlara ates eden yildiz seklindeki si-
lahiniz)

Mavi: Yildiz silah gibi fakat yildiz
yerine diiz lazer atiyorsunuz. Bun-
dan baska uydularin icinden balon-
larda (kahverengi) yesil oldugu gibi
‘S’ cikiyor. Ayni gbrevi goruyorlar.

Simdi birazda altta bulunan U¢
Ozellikten bahsedelim.

Alttaki ince uzun yerleri 6 tane ba-
lon alarak tamamliyabilirsiniz. Fakat
Ozellige sahip olabilmek igin 1 tane-
de fazla almaniz lazim. Yani 7 tane
balon 6zelliklerin manasi:

Yesilleri tamamlarsaniz: Usttede
ates etme Ozelligine sahip olursu-
nuz.

Kirmizilari tamamlarsaniz: Gemi-
nizin kendine has atesi kuvvetleni-
yor. Her tamamladiginizda daha

kuvvetlisine sahip oluyorsunuz.

Mavileri tamamlarsaniz: Lazer to-
punuzun kuvveti artiyor.

AREA 1: Yildiz seklinde uzay ya-
ratiklari, meteorlar, cesitli uzay ge-
mileri ve lazer toplari engel olarak
¢ikiyor. Bunlari usta manevralar ve
iyi atislarla gegebilirsiniz. Karsiniza
her leve lin sonunda bir blyik ca-
navar cikiyor. ilk bélimdeki canavari
basinin Ustlindeki geminize dogru
olan ve silaha benzeyen yerden la-
zer topunuz veya cift lazerle atis ya-
parsaniz canavari alt edersiniz. Her
canavarin belli bir vurulus yeri var.

Bunlari bulmak ve ateslerinizi dog-
ru hedefe gittigini anlamak icin ca-
navarin her vurusunuzda parlayip
parlamadiginabakin, bitiin canavar-
lar icin gecerlidir.

AREA 2: Mavi ve kirmizi uzay ge-
mileri Alttan ates eden yaratiklar
(dikkat edin) engel olarak gikiyor.
Belli bir siire gittikten sonra bir ge-
minin arkasindan ilerliyorsunuz. Dik-
katli atiglari ve iyi manevralarla ca-
navara gelir. Canavar bir istakoz.
Gozune lazer topulya atislarinizi ya-
pin, canavari yenin. '

AREA 3: Kirmizi Gggen gemiler,



yukari asagi hareket eden mekaniz-
malar engel olarak ¢ikiyor. Uclincu
mekanizmaya gelince arkadan yara-
tiklar geliyor, dikkatli olun. Mekaniz-
may! lazer topuyla yok edebilirsiniz.
Canavar ise bir balik, baligin agzi-
nin ortasindan lazer topuyla ates
edin yilmayin ¢unki yaklasik onbir
atisla yok oluyor.

AREA 4: Devreniniginde gidiyor-
sunuz. Karsiniza ledler, antegreler,
kondansatérler dusmanlariniz. Bu
béluim gayet kolay fakat kirmizi 6zel-
lik ¢iktiktan sonra hemen yukari ¢i-
kin, ctinku genellikle arkanizdan ge-
liyor ve devamli hareket ediyor. Ay-
rica atesde ediyor. Aslinda kolay fa-
kat geldiklerimin en zoru bu cana-
var. Canavari en son kirmizi 6zellik-
ten elde ettiginiz cift lazer ile cana-
varin tam 6nundeki araliktan vura-
caksiniz. ;

AREA 5: Alttan goézleri hareket
eden yildizlar, kirmizi ve kahveren-
gi karisimi balonlar, Beyaz, kirmizi
renkli yaratik karsiniza ¢ikiyor. Bu
bolim de ¢ift lazerinizi degistirme-
menizi tavsiye ediyorum. Son cana-
variniz ise Robot canavar. Lazer to-
pu veya cift lazerle robotun agzin-
dan vurun ve robotu yenin.

AREA 6: Bu bdlimde basta iler-
ledikten sonra iki tane bas ¢ikiyor ve
size ates ediyorlar bu baglari altla-
rindan gegerek halledebilirsiniz. Al-
tindan gectikten sonra ekranin orta-
sindan gidin karsiniza ¢cikacak gemi-
leri v.b. dismanlarn o&ldirdikten
sonra area 2’de geminin arkasindan
giriyordunuz. Bunda ise geminin
Oéndnden giriyorsunuz. Dikkatli ola-
rak canavara gelin. Canavar gemi-
ye bagli yesil bir yaratik. Bu yarati-
gin agzinin ortasindan vurarak, (la-
zer topu) yenebilirsiniz.

AREA 7: Bu bdélum biraz zor.
Cunkld hem duvarlardan, hem du-
varlara bagl silahlarda, hemde ya-
ratiklar vb. diismanlarinizdan size
ates geliyor. Bu ylizden duvarlarda
bulunan yuzlere de dikkat edin.
Cunku eger anlamadiginiz bir yerde
ates gelirse bu yuzlerden geldigini
bilin. Duvarlar bu bélimun belli bir
bélumde sonra yok. Eger gecerse-
niz, canavara gelirsiniz.

Canavar mor bir yaratik, beyaz
toplar halinde ates ediyor. Bu yara-
tigin gbzlne (lazer topunuzla) ates
edin.

BEKO TiqARET’ten
EXKMEKCIOGLU Grubu’na

ARTAS’tan

Bilgisayar dunyasinin
sayil1 firmalari

SORBIM
LACIN
SKY
BOGAZICI
OSAM
TETIKLER

TAYLAN ve daha nicelerine
Reklam ajansi olarak
hizmet veriyoruz.

Size de hizmet etmek

emelimizdir.

SAFA

Tanitim Hizmetleri ve Ticaret

@ GAZETELER
ILAN SERVISI

@ HER TURLU MATBUAT
ISLERI

SEHIT ASIM CAD. 51/5-6 @ REKLAM & TANITIM
BESIKTAS - ISTANBUL
Tel: 160 82 11 - 158 81 81

AREA 8: Bu bolimun basinda iki
canavar var. Bu canavarlan Ustten
giderek gecebilirsiniz. Bundan son-
ra bélim basit dnlne geleni vurun.
Yalniz arkanizdan gri gemiler gelin-
ce biraz ilerden gidin altta bir bos-
luga girin onlar gectikten sonra bu
bosluktan ¢ikin. Bu bélimde beyin-
lerin i¢inde gidiyorsunuz. En son ca-
navariniz ise bir beyin beyin’in tam
ortasindaki ¢ikintidan lazer topu ile
ates edin ve canavari yok edin.

AREA 9: Bu bélimde bir 6zellik
var. Bu bélimin ézelligi kirmizi ge-
miler gegtikleri yerde yesil kalintilar
birakiyorlar. Bunlara carparsaniz

FILMLERI + ijEo
HIZMETLERI

Olarsuniz. Ates ederek onlari yok
edebilirsiniz. Bu bélimde geriden
gidin ¢lnkul yukardan aniden gemi-
ler gelebiliyor. Eger canavara gelir-
seniz iki ylzlG bir canavar gikiyor.
Agzinin ortasindan lazer topu ile
atislar yapin. Oldlkten sonra dikkat
edin ¢unki arkadaki kafa saldirnyor.
Onuda ayni sekilde 6lduriin.
Oyunun muzikleri birer harika,
grafik deseniz o da ayni sekilde. He-
le hele level ikide bulunan
back + graundlar sahane.
BARIS ERYAYAR.
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En yeni programlar. Bilgisayar yan iiriinleri

AQACL_JS_ stand. No: 12
BOGAZICI stand. No: 20

ABACUS tan...

Avrupa da piyasaya verilen
en yeni, en iyi, Commodore

icin 48 saatlik bir sire farki ile
hizmetinize sunuyoruz.

- ABUCUS'u taniyan sizlere
daha sonraki hizmetlerimizi
bekleyin

ABACUS
Bilgisayar

“ABACUS
~ Haa Mahsur Sok. Hoaz :

Tel: 130 49 60
' ui;-nugn . il'l‘Allllll.

64 ve Amiga Programlarini sizin

Bilgisayar Merkezi Ltd. . | /

Tiim




THE KIMG GF'

DELUXE
JOYSTICK

CONTROLLER

COMMODORE 64

AMIGA

AMSTRAD CPC 464-6128

ATARI 400 XL - 800 XL

VESTEL

SVI - 318 - 328

SINCLAIR - SPECTRUM
Bilgisayarlar i¢in...

e I§aret Parmagi atesleme tusu _adg gIMDI

e Ustten atesleme tusu 3 :
e Otomatik atesleme U d -
¢ Ele dizaynina uygun kol T RKIYE e .

e Masaya yapisabilir vantuziar

» Sesli ates ve yon switchleri 4 S N
e Bozulmayi énleyen 6zel dizayn '




Elime disketi gectigi anda
pek 6nemsemeyip daha
onemli iglerim var dedigim
oyunun, disk driver’a
taktigim disketinin
ardindan gunlerim genlendi,
gecelerim senlendi. Daha
once ‘‘Destroyer, Subbattle
| Simulator’’ gibi denizlerde
: garpistigimiz oyunlar:

oynamig ve bunlardan epey

zevk almigtim ama hepsinin
falsolari vardi, en 6énemli
falsolari ise gorev sirasinda
arka makinadan, én topa
gecerken ya da makine
dairesine giderken ara

yukleme yapmalar: idi.

Fakat Ocean Ranger ile bu

sorunlar en aza indirgenmis

durumda, oyunun yapinci
firmasi ile inlu Activision...

Ocean Ranger disketin ¢ift
yuzu olarak karsimiza
geliyor. 11k yuzu sadece
baglangi¢c ekranina
ayrilmis. Burada grafikten
s6z etmeden gecemeyecegim
¢unku uzun zamandir
gorduigum en guzel grafik,
ama sadece grafik degil, bir
de bunun yaninda digitize
edilmis, net bir sekilde
anlagilan ses de bir
harika. Resim’den sonra
bilgisayar ikinci tarafi
cevirmemizi soyluyor ve
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bundan sonra artik hig
diskete dokunmuyoruz o
kayitlari, yuklemeleri hep
ikinei tarafta yapiyor...
Baglangicta
‘Administration
Departmant’ ’dayiz. Burada
Joystick (Port II)
yardimiyla oku ekranin
altindaki pencerelere
getirerek ‘Theater’ 'dan
istedigimiz gorevi ‘Level’
’danda zorluk derecesini
secgebiliriz. I1k basta tim
olaylar en kolaya
ayarlanmis oldugundan
degisiklik yapmassaniz en
kolay gorevi segcmig
sayilirsiniz. ‘Captain’ ’den o
anda bulunan kaptanlarin
isimlerini 68renebilir ve
tabii ki onu segerek goreve
gidebilirsiniz (onun
madalyalariyla.) Fakat
burada uzllerek
sOylemeliyimki cok
madalyal1l kaptanlarin ¢ogu
gorev baginda can verdikleri
icin ya masa bag1 gorevine
alinmisg birini segebilir ya
da yeni bir giris
yapabilirsiniz, ki bu en
iyisi. Bunun i¢in ‘Captain’
’lerden ‘Delete Me’ isimli
kaptani bulup ‘Delete’ ’e
gelerek ateslemeye
basip,kendi adinizi
girebilirsiniz. En son

64 Ter

olarakda oku ‘Briefing’ e
getirerek bu asamay1 terk
edin.

‘‘Biriefineg’’ in s6zluik
manas1 Ozet olarak
bildirimde bulunmak deme,
anlayacaginiz gibi bu
boélumde gorevle ilgili
talimatlari aliyorsunuz.
Ama alelade bir gekilde
degil fikir olarak ¢ok
begendigim bir yontemle.
Slaytlarla! Komutaninizla
yan yana oturmug ekrani
izliyor ve gorevinizi
68reniyorsunuz.
Joystick’inizi ‘Next’ in
Uzerine goturup ateslemeyle
bir dahaki slayt karesine
gegebilir ya da tekrar
bakmak istediginiz bir
kareyi ‘Previouz’ ile geri
gagirabilirsiniz. Gorevinizin
koordinatlarini ve haritada
yerini 68rendikten sonra,
eger kararinizdan
cayarsaniz ‘Admin’ ile
‘Administration
Department’ a geri donebilir
ya da ‘Abort’ ile oyunu terk
edebilirsiniz. Ama her
ikisinede sirt gevirip
‘Store’a gitmeniz gercek bir
kaptan oldugunuzun
belirtisi degildir de nedir.

‘‘Store”’ da geminizin
cephanesini belirliyorsunuz.
Buradaki malzemenin igincde
en gereksiz ya da bagka bir
deyisle pek ise yaramayan
sey ‘flaris’i almanizi pek
tavsiye etmem ¢uinku onun
yerine iginize ¢ok yarayacak
baska bir gey alabilirsiniz.
‘Fuel’inizi se¢tiginiz
gorevinizin koordinatlarina
gore ayarlayin, yani eger
karargahiniz iki hedefinizin
tam ortasinda ise yakita cok
ihtiyaciniz olacaktir. (Eger
denizin ortasinda kalmak
istemiyorsaniz). Buradaki
baska 6nemli bir olay ise
harpoon roketlerinin
gemileri, Saparrow
roketlerinin ucaklari,
makinalinin ise her
ikisinide yok edip, depth
charges’in denizaltilari yok

AYLIK OYUN ACIKEAMALARI DERGISI__J
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ettigini g6z 6nunde
bulundurup ona gore
hareket etmektir.
Ayarlamalarinizi yaptiktan
‘Ship’ diyerek denizlere
acilabilirsiniz ya da
unuttugunuz bir gey ic¢in
‘Briefing’ ile brifing’e veya
‘Admin’ ile Administration
Department’e geri
doénebilirsiniz.

Geminizle engin denizlere
acildiktan sonra tehlikeler
bizi gorevimize giden
rotanin uzerinde bekliyor,
bazen de gorevinizle igige
bir konumda bulunuyorlar.
Geminizin hizini arttirmak
icin joystick’inizi ileri
itmeli, azaltmak icinde geri
cekmelisinijz F tuglar ile
geminin degisik
konumlarindan etrafi
seyredebilirsiniz. Bu
secenek kacan dusmanlara
ya da sinsice sokulanlara
iyi surprizler hazirlamanizi
saglhiyor. I’den itibaren
tuslar: silah secimini
sagliyor ve O ile kOpruye
cikabiliyorsunuz.

Ko6prude bulunan
bilgisayardan ¢ok énemli
bilgileri aliyoruz.

Bilgisayarda bulunan
yazilar merkezi sistemleri,
(silahlar, motarlar gibi)
adam sembolleri ise
murettebat1 belirtiyor. Bu
murettebatl 6yle bir
yerlestirmelisiniz ki gorev
sirasinda alinan hasarlari
hemen tamir edebilsinler.
Fakat burada asil sorun 4
ana merkez ve sadece 6
adet adaminiz bulunmasi
‘—’ tusuyla ekranda yolu
gorebilir ve yonunuzu
68renebilirsiniz. ‘+’ tusuyla
geminin merkezi
sistemlerini, ‘8’ ile
haritaninbir bélimini,
‘Clr/Home’ ile haritanin
esas ve ikinci hedefi
kaplayan ufak bir
bélumunu, ‘Inst/Del’ tusu
ile de haritanin timunu
hedeflerle birlikte
gorebilirsiniz. Harita
ekranin da gorilen
karaltilar disman filolarini,
sBlasil SSaikineithedefi, “H’
ise karargahinizi
belirtmektedir. ‘4’ tusu
tekrar savas durumu
almanizl saglar. ‘A’ tusu ile
cesitli bilgileri ekrandan
okuyabilir, ‘S’ tusu ile

oyunu durdurur, ‘F’ tusu
ile ek yakit tankini aktif
hale getirebilir, ‘Crsr’
tuglar: ile ekranin altindaki
pencerelere anlik
cephanenizi, haritayi,
vurulan disman araglarinin
miktarini, yaklasan dusman
araclarinin grafigini, radari
ve gorev koordinatlar: gibi
bilgileri yansitabilirsiniz...
Haritay1 inceleyip
koordinatlara varacak
rotay1 belirledikten sonra
makinalar: ¢aligtirip,
hareket edebilirsiniz. Yolda
karsiniza ¢ikacak irili,
ufakli kara pargalari
yuzunden rotanizi
degistirmek zorunda
kalabilirsiniz, ama daha
kotlusu igleri tam
duzeltmisken dikkatsizlik
edip karaya oturabilirsiniz.
Hedefe vardiginizda
bilgisayar sizi sesli ve yazili
olarak uyaracaktir. Butin
bunlar olurken ekranin
sagindan bulundugunuz
konunun koordinatlarini,
hiz1 ve yakiti solundanda
saati takip edebilirsiniz.

Gorevi tamamladiktan
sonra karargaha geri
donerek, yeni gorevlere
atilabilir, madalyalariniz a
madalya katabilirsiniz ama
bunlari yaparken batabilir,
karaya oturabilir ve bdylece
hayata elveda diyebilirsiniz.
Bu arada yakitinizin bitmesi
ise en yakin ve en iyi
ihtimal ¢unku durum bdyle
olunca kurtarilabilir ve yeni
gorevlere atilabilirsiniz.

Sunu soylemeliyim ki
6lmek. de cenaze torenini
gormek bakimindan bazen
cazip gelebilir.

Ocean Ranger
simulasyonda yeni bir tar
degil ama geligtirilmis bir
program. Havanin oyunun
saatine gore degismesi,
grafik ve efektlerdeki
ayrintili galisma Ocean
Ranger’i digerleri yaninda
¢ok ustun kiliyor...

Hakan TiRALi
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EXTERN DRI VE

* % 100 Amiga 500/2000 uyumlu
* 880 K-5 1/4 *“MS-DOS segimli =

Pesin Taksit Toplam

00000000000000000000000000000000000000000000

480.000 — 480.000
200.000 . 3x145.000.— 635.000—

'THE FINALCARTRIDGE ITI
YILIN KARTUSU!

AMIGA'NIN
GERISINDE
KALMADINIZ

' AMIGA GIBI
KULLANIN

8 24 KB ek hafiza B Her tiirlii B Oyunlar: artik oliimsiiz oynayin
program kopyalama B Devamli hizmetinizde M U LTI I C E l I I
imkan: B Extra Basic ~ S alarml saat, hesap makinas:,

emirleri B Diskten
25 kez, Teypten 12
kez hizli yiikleme ve
kaydetme imkéan:

B Aym anda 6
yardimct programla [
galisma imkani 7

"srie vomutan da ot ICE. MACHINE ||
extra monitor B Biitiin
komutlara joystick

_ﬂ’;f:g ve mouse ile kontrol DlSK MATE "

B Bir kartus iginde

1. Diskten ve teypten hizli yiikleme

2. Diskteki ve teypteki programlan tek parga olarak kopya ede-
bilme (Orijinalin uzunlugunda atar, programi uzatmaz)

3. Kopya yaparken program ismi yazabilme

4. Cok parcali programlar: yine ¢ok parcali olarak disk veya
teybe atabilme imkani

S. Turbolu kopya yapma imkan1

6. Korumali kopya yapma

7. Tam disk kopya yapabilme (Korumal programlar: da)

" o AQ/ L)W'*)wl
Su er Reset Batton veya
Tefp to Teyp Copy Card.

GO 64. AMIGANIZDA C64 PROGRAMLARINI
VE 1541 DISK DRIVERI CALISTIRIN.
AMIGA 500 ICIN EXTRA 512 KB.

AMIGA SES DIGITIZER. Ve Daha Blrgoklarl...
EPROM PROGRAMLAYICI II o

MPS 802 GROM (ROM II) Tiirkive genelinde
C64 SES DIGITIZER- i _ :
SIMONS BASIC MODUL Bayilikler verilecektir.

DESTEK 64 MODUL.

DOUBLE CARTRIDGE (ICE + FINAL) _
EXPERT CARTRIDGE 2.10 } |
PRINTER INTERFACE
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Evet, 89’un oyunu olamaya
aday bir oyunla yine karginizda-
yiz.

Savasin tam gobeginde tek ba-
sina bir orduya karsi, bazi esir-
leri kurtarmaya caligan yigit bir
askerin komutasini aldigimiz
Operation Wolf son derece rahat
oynanabilen ve Ocean firmasina
yvakigan grafik ve efektlerle dolu
bir program.

Operation Wolf 6 boélumden
olusmakta. Bunlar sirasi ile ‘Am-
munition’, ‘Set up’, ‘Uungle’,
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‘Village’, ‘Powder Magazine’,
‘Concemption Comp’ ve ‘Airport’.
Her bélumu tamamlamak icin
oyunun baginda belirtilen sayida,
asker, helikopter ve tank’i vur-
malisiniz. Bu sayilar ilk bolum-
den sona dogru artis gésteriyor-
lar.

Makinali tiifegi elinize alarak
ise baglyorsunuz. Makinali i¢in
ilk bagta 5 olan garjér sayisini
oyun ilerledikce yerde gordigu-
nuz sarjorlerle arttirabilirsiniz.
Baglangicta 3 olan roket sayini-

z1 ise yolda goreceginiz, dusma-
nin dusurdukleri ile arttirabilr-
siniz. Bunlardan basgka uzerinde
B simgesi bulunan toplari ala-
rakta, oyunun bitmesine neden
olan yaralanma seviyesini dusu-
rebilirsiniz. Eger ki yolda ug¢gen
seklindeki, tufeginizin gucunu
arttiran maddeyi alirsaniz seri
sekilde ates edebilirsiniz.

Oyun sirasinda ¢ok atik dav-
ranmall size ateg eden askerleri
onlar sizi vurmadan oldurmeli,
attiklari bomba ve bigaklar: ise
size varmadan havada yok etme-
lisiniz. Bu arada ekranda birden
bire beliren helikopter ve tankla-
r1roket atarak yok etmeli, para-
sutgulerede dikkat etmelisiniz.
Her bir sarjor de 30 mermi bu-
lunmakda eger roketleriniz biter
ve tank ya da helikopterle karsi
karsiya kalirsaniz 10 mermi har-
cayarak onlari patlatabilirsiniz.

Ekranin yanindaki panel cep-
hane ve saglik durumunuzu gos-
termekte. Ekranin altindan ise
yok etmeniz gereken dusman sa-
y1sin1 6grenebilirsiniz.

Tum cephaneniz bitince dahi
hala son bir sansiniz var. Belirli
zaman araliklariyla kullandigi-
niz mermi ile bir sarjor ya da ro-
ket toplayip oyuna buyuk bir
umutla devam edebilirsiniz.

Harika arka plan, muthig gra-
fikler Operation Wolf’u muthis
yapmaya yetiyorda artiyor. He-
le hele arka planda yarali tasiyan
hemgirelerde gercekten cok il-
ging¢. Yeni yilda su gunlerde bu
oyunun yapacagl basariyl sani-
rim sizde tahmin ediyorsunuz-
dure:

HAKAN TIRALI
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Emlyn Hughes
Soccer

Dunyanin unli takimlari,
unlu futbolcularina karsi
kendi kurdugu ve iginde si-
zinde oynadiginiz bir takim
¢ikarmaya ne dersiniz?

Iste siz bunun igin glizel bir
firsat. Bu oyun cok zevkli ve
benzerlerinin iginde ( Football

Manager, Football Director )
en iyisi. Oyunda sekiz ulke
miucadele ediyor. Bunlar In-
giltere, Iskogya,Irlanda, Hol-
landa, Italya, Bat1 Almanya,
Ispanya, Fransa... Biz Ingilte-
reyi canlandiriyoruz.

Ik énce karsimiza takimlar
¢ikiyor. Ekranin ust kdgesin-
de de segeneklerv ar. Ok’u bu
boélume getirip dumeye basar-
sak dort segenekten birini seg-
mis oluruz. Bu senekler
‘“‘options’’, ‘‘colour’’, GAME
‘“Displays’’.

Options’da deplasmanda oy-
naylp oymamilyacaglmizi,
uzatmalari, zoluk derecesini
ve mag¢ suresini ayarliya-
biliriz.

‘“‘Game’’ bolumunde, magin
kimle kim arasinda yapilaca-
gin1, Ingiltere milli takimini

(yani bizimki) gorebilirsiniz.
Ayrica oyun bize forma renk-
lerini, takim ve oyuncu adla-
rin1 degistireme sansida
taniyor. Bu bélumde turnuva-
nin nasil diuzenlenecegide se-
cenekler halinde, istersek
kupa, istersek sapiyona ister-
sekde lig usulu oynayabiliriz.
Pick team bdélumunde oyun-
cularin pozisyonlarini gorebi-
lir ve istersek degistirebiliriz.

Displays bélumunde ise ta-
kimlari, mag¢ skorlarini, spor-
culari, fikstliri, scorlari ve en
guzeli de puan cetvelini gore-
biliriz.

Colour boéluimunde de saha
¢izgilerinin, topun ve zeminin
rengini degigtirebiliriz.

Magc esnasinda bir spiker
top kimin ayaginda ise onun
ismini séyluyor (The Double
deki gibi) Grafikler int. Soc-
cerdakini andiriyor. Yeryer
alkigla tutulan tempo, yapilan
fauller, korner atiglari ve ka-
fa gutlar1 oyuna ayrica bir
mukemmellik katiyor. Sizi
ekranin basina bagliyabilecek
bir oyun.Iyi eglenceler.

CEM MUTLU
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'(YBERNOID 1

PUF NOKTASI

Uzerinizdeki kara lekeyi atmak, adinizi temize ¢i-
karmak i¢in bulmaniz gereken l¢ temel delil var.
Bunlardan ikisi John Sternwood’un evinde. Bunlar
giristeki posta kutusunun igindeki mektup ve sekre-
terinin gece masasinin tGzerinde bulunan giinliik. Fa-
kat bunun gegerli sayilabilmesi, okunua bilir olmasi
icin daha dnce bulacaginiz kalemle yazilarin tizerin-
den gecmeniz gerek. Obiir delil de kendi ofisinizde-
ki kasada. Oradaki kagirma olayiyla ilgili evrag! da
aldiktan sonra polis binasina girebilirsiniz. Fakat po-
lise herseyi anlatmadan dnce sizi suglu ¢ikaracak en
6nemli delili, silahlinizi yok etmeniz gerekecek. Bu-
nun icin barin altindaki lagim kuyusuna silahinizi at-
maniz yeterli. E§er o esnada timsahla karsilasirsaniz
zaman kaybetmeden silahla temizlemeniz iyi olur.

Ayrica oyundaki 5 adresi belirtmekte yarar goru-
yorum. Bunlar: _
BAR: 1060 Southp Peoria Street. /
DR. BRADLEY’S: 934 West Sherman Chicago, llli-
nois.
MR. STERNWOOD’S HAUSE: 626 Auburn Road.
LITTLE HAUSE: 520 S. Kedzie in chicago.
~ SECRETARY’S: 1222 West End St.

Basarilar...
ERTUGRUL EROZ

Su bilgisayar piyasasini anlayamadim gitti..

Niye IO gibi hala géntillerde tahti olan siiper bir shoot’em
up’in degilde Cybernoid gibi vasat bir uzay oyununun ikinci
bélimund yapiyorlar.

Cybernoid Il, ufak tefek farklar diginda I. bélimiin aynisi.
Yine kiigiik geminizle labirente benzeyen yollarda uzay
korsanlar ve korkung yaratiklarla savasarak belli belli bir
zaman limiti i¢cinde hangara ulagmaya galisacaksiniz. (Siz bos
verin zamani, eger hangari gérebilirseniz dué edin.)

Il. bélimin birincisinden pek Ustunlugu yok. Yenilikler ve
eklenen seylerise; kenar fon grafiginin korkung gozlerin
birbirine girmesinden olusmasi, acaip peltemsi yaratiklarin
olduklar yerden size ates etmeleridir.

Bosuna tmitlenmeyin, birinci bélimdeki size kan kusturan
asansorler ve tirtillar da unutulmamis. Ozellikle vurulmasi
imkansiz olan bu nesneleri gegmek tam bir zamanlama ve
joystick’ kabiliyeti gerektiriyor.

Size saldiran kiigik gemileri vurmaniza yarayan hinerli
lazeriniz ne yazikki blyik diismanlar karsisinda aciz kaliyor.
Bu diismanlari geminizde bulunan sinirli miktarda extra
silahlarla alt etmelisiniz. Bu silahlari 1 ile 7 arasi tuglarla
secebilirsiniz. Simdi bu silahlan taniyalim;

Seekers: Bu silah yakininizdaki bir digmana meteor
gonderir. Basinizin gok sikistigi yerlerde kullanin ¢uinkii gok
az.

Tracker: Bu flizeler ayni tirtillar gibi kenarlan tararlar.
Time: Zaman bombalari yerlestirildikten kisa bir siire sonra
patlayarak etraflarini tahrip ederler.

Bomb: Bu silah gittiginiz yone dogru (asag ve yukari)
caprazlama fiize atar. En gok kullanicaginiz silahlardan
biridir.

Bouncer: Ziplayip sekerek ilerleyen ve etrafi darmadagan
eden bu toplar oldukga kullanisli. Ozellikle diismanin bol
oldugu yerlerde kullanin.

Shield: Kalkan, sizi kisa bir siire igin (gok kisa) 6limsiiz
yapacaktir. Ozellikle asansérleri gegmekte kullanin.
Smarts: Cevrenizdeki butiin diismanlari yok eder ama
yalnizca bir adet var.

Bu silahlari joystick’e uzun basarak kullanabilirsiniz.

Dikkat ederseniz silahlar birinci béliimdekiyle agagi yukar
ayni. Zaten Cybernoid |l, birincisinin biraz degistirilip temcit
pilavi gibi tekrar 6nimuze strtlmis halinden baska birsey
degil. Neyse bu silahlardan dismanlara saldirdiginizda.
dikkatli olun, patladiklarinda etrafa élduriict pargalar
yayiliyor.

Bu silahlari vurdugunuz gemilerden veya malzeme
kutularindan g¢ikan aletlerle arttirabilirsiniz.

Yandiginizda silahlariniz bastan dolar.

Bu silahlardan bagka yolda toplayacaginiz aletler var;
Meteor cevrinizde dolanip sizi diismanlarinizdan koruyor,
arkaniza takilan kigik bir alet ise size geriye ates etme
sansi veriyor.

Cybernoid II'nin grafik ve miizidinin tatmin edici bir
diizeyde olmasina ragmen bende pek bir hayranlik
uyandirmadi. insana bir siire sonra sikici geliyor..

Bence Cybernoid Il iyi bir oyun degil ve posterindeki o
iddiali sézlere inanmiyorum..

intikam almaya dénmeseydi daha iyi olurdu.....

RASIM MINGU (RASPI)




En yeni Amiga ve Commodore
programlariyla HizmetinizdeyizZll commodore Show ‘89
01-04 SUBAT 1989
TUYAP FUARI’'NDA
"5 ROAD RAUDER e
[] GALACTIC CONGUERER NUMBER ONA
O] ITALY FOOTBALL 1990 dayiz.
] NETHER WORLD
O A-SOCCER
O TURBO CUP
[ AYA ROAD RACE
[ VETERAN
[] FERNANDEZ
O TRIVIAL PURSUIT
] POWER BALL

AMIGA
is - Egitim - Gizim - Muzik
ve
SUPER OYUN PROGRAMLARI
IBM i§- GRAFIK ve OYUN PROGRAMLARI
COMMODORE 64
EGITIM- ARA YUKLEMELI ve
PAKET PROGRAMLAR

O AMIGA URUNLERI
0 COMMODORE 64 URUNLERI
[J KOPYALAMA KARTUSLARI Gy avpes
[ ISIKLI KALEM Vindicator
[0 MODEM Super S. Soccer |
[JASTEK,QUICK SHOT I-II Vietrnam
ve II TURBO JOYSTICKLER e
[] AMIGA 500 + 1084—C-64 + 1541 L

S ; Menager 2
[J 1830 Koruma ortileri Ikar ?Varrzors

PAKET 88/11

Stockcar

Siparisleriniz i¢in Ace 2

Glanna Sisters

;ﬁ%‘e's(iredl SlgHive Tiirkiye genelinde

544-7 no’lu hesap Bayilikler veriyoruz.

HEDIYEMiZ.
1- Club
Baekgammon
2- Vegas
Jackpot.
3- Bridge
4- COlossus
V-4-D
5- 5 Card Stud
6- Draw Poker
7- Snooker
8- Lucky
7 Slots i
9. Keno Lacin Bilgi Islem
Tonozlu sok. Ozdemir apt. No 2/2
Tel: 372 88 37 SUADIYE - iISTANBUL
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Buyuk Software firmasi1 U.S. Gold ve
Pepsi’nin ortaklifl sonucu dogan
‘“‘Pepsi Madimix Challenge’’ Piyasa-
ya cikmadan evvel yiz yilin en renk-
li ve en miuthis oyunu olarak
adlandiriliyordu. Fakat ne zamanki
oyun piyasaya ¢ikti, butin bu yay-
garalarin sadece ‘“‘Puf”’ diye sénen
bir balondan ibaret oldugu goruldu.
Tum olarak soOylemek gerekirse
PMMC sadece geligtirilmig Pacman-

PEPS

CHALLENGE

vari bir oyun..

Oyunda Atari ve Commodore’dan ta-
nidigimiz sevimli kahraman Pac-
Man’1i canlandiriyoruz. Amacimiz,
etrafta dolagsan sevimli hayaletlere
yakalanmayarak ekrandaki labiren-
tin igindeki tum noktalari topla-
mak.. Ekran iki bdélumden
olugmakta.. Altta skor ve eldeki hak-
lar Ustte ise oyun alani.. Oyun alani-
nin her bélumde birbirine yakin
renklerden olusmasl zaman zaman
yolu sagirmaniza ve koseye kisilma-
niza sebeb oluyor. Boyle olunca da
hak kaybediyoruz. Ama Uzuilmemek
gerekir. Cinku ekrandaki super ¢ik-
letleri ¢igneyerek gucunuzu artirip
hayaletleri yiyebilir, ayni zamanda
noktalari da toplayabilirsiniz. Za-

man zaman da rastgeleceginiz igsaret-

lerinizin Uzerinden  gegerek
kahverengi bir deve olup hayaletle-
ri kovalayabilirsiniz. Ama deve po-
zisyonunda nokta toplayamazsiniz.
Bundan bagka hayaletleri yok etme-
nin bagka bir yolu ise ekrandaki
uzun ince yola girip lazer silahiniz-
la hayaletlere ateg etmektir. Oyunda
ilerledikge agilip kapanan kapilar,
tek yonlu yollar ve ¢ok gegitli tehli-
kelerle kargilagcaksiniz.
Cok tanidik ve fazla zor olmayan
PMMC ¢ok harika olmamasina rag-
men pek fena da degil.. Hatta zaman
zaman hos dakikalar gegirtiyor. Ki-
sacas1 15 boélumlik iyice siislenmig
bir Pac-Man...
Haydi Pepsi’ciler Bilgisayarciniza...
Hakan TiRALI

$CNRC

ha04a3dl




COMPAQ DESKPRO
SERISINI GELISTIRDI

IBM'in en hizli kisisel bilgisaya-
rini piyasaya ¢ikarmasindan iki haf-
ta sonra, Compagq Sirketi Deskpro
serisi bilgisayarlarina iki gu¢li mo-
delini daha ekledi.

Deskpro 386/25 adi verilen yeni
bilgisayar, Intel’in 25 MHZz’lik 80386
mikro islemcisini, Compagq Sirketi’-
nin ‘‘Flex Architecture’ adini ver-
digi sistemle birlikte kullaniyor. Bu
sistemde, icinde 32K Byte'lik bel-
legi bulunan Intel 82385 bellek de-
netleyicisi kullaniliyor. Compaq yet-
kililerine gore, Flex Architecture
sistemi sayesinde 386/25 bilgisaya-
ri 80386 mikro islemcisi kullanan
Mikro Kanal sistemi bilgisayarlar-
dan ylzde 60 daha hizli ¢alisabili-
yor.

386/25’'in Model 110 ve Model
300 olmak uzere iki ayri modeli bu-
lunuyor. Model 110, 110M Byte'lik
ve 25 milisaniye erisim sureli sabit

=TAYLAN TICARET

disk surucusiine, Model 300 ise
100M Byte’'lik ve 20 milisaniye eri-
sim sureli sabit disk slrlcustne
sahip bulunuyor.

16 MHz'de calisan Deskpro 386
bilgisayarlarinin, Intel’in yeni
386SX mikro islemcisini kullanan
ilk kisisel bilgisayarlar oldugu vur-
gulaniyor. Intel yetkililerinin verdi-
gi bilgiye gbre, yeni Uretilen yonga,
16 bitlikdonanim elemanlarini 32-
bitlik programlama modeli ile bir-

lestiriyor ve 80386 mikro islemcisi

icin hazirlanmis yazilimin kullaniia-
bilmesini sagliyor.

Compaq Sirketi yetkilileri 386
modeli bilgisayarlarin, IBM’in PS/2
Model 50Z gibi 80286 kullanan bil-
gisayarlara gore yuzde 35 ile yliz-
de 60 daha fazla verimlilik sagla-
digini ileri strayorlar. 386’larin ¢
degisik modeli bulunuyor. Model
20, 20M Byte'lik ve 29 mps erisim

Compag Deskpro 386/25.

sureli sabit disk surlcusine sahip.
Model 40’in (zerinde ise 40M
Byte'lik ve 29 milisaniye erisim sii-
reli sabit disk strlcusl bulunuyor.

Bilgisayarlar, Compagq Sirketi’nin
kendi uyarlamasi olan DOS 3.3 ve
0S/2 1.0 isletim sistemlerini kulla-
niyor.
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Bigisayar & Elektronik

FACIT Printerleri yetkili saticiligi
BOGAZICI Bilgisayar ege bolgesi genel dagitimi.

* GOGE KOM. STi. Oyun, egitim ve is programlar Ege Bolgesi genel dagitimi
* KING LIMITED Uriinleri Ege Bélgesi genel dagitimi
Final Il - Multi Ice Il ve diger kartuslar
3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulari
Commodore adaptdrler ve tim bilgisayar yardimci malzemeleri
* EBONY BILGISAYAR EGITiM MERKEZI ingilizce egitim programlari
Ege boélgesi genel dagitimi
* 64’ler DERGISI Ege Bolgesi genel dagitimi
* MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI
Oyun, egitim ve is programlari
Disket oyunlari ve kasette disket oyunlari
* Atari ve Commodore Isikli Kalemler
* Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

64’ler
Dergisi

Abonelerine
indirim

TOPTAN VE PERAKENDE

Merkez : Gaziosmanpasa Bulvari no 38/B CANKAYA
Sube

: Talatpasa Bulvarn no 40

ALSANCAK "ZMIR
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Ocean firmasinin genellikle
unlu filimlerin oyunlarini yapti-
g1n1 bilmekteyiz Bu boyle olunca
Ocean firmasi RAMBO IIT gibi
dunyaca unld bir filmin oyunu
yapmasaydi ay1lp olurdu
dogrusu.

Oyunda JOHN RAMBO’yu yo-
netiyorsunuz. 3 bélumaden olus-
mus. Oyunda hapishanelerde,
may1n tarlalarinda, Rus kampla-
rinda bazi mucadelerler verecek-
siniz. Oyunun konusu soyle:
Albay Trautman Afganistan’da
Ruslarin hapishanesinde tutul-
makktadir. tabiki amaciniz Alba-
y1 kurtarmak. SECTION 1’de
labirente benziyen hapishaneler-
de ve mayin tarlalarinda gegiyor
(Cok karsik oldugundan harita-
sin1 yayinladik) Oyunda section
1 ve 2 Rambonun surati caninizi
temsil ediyor.

Caninizin azaldigini burdan
anlayabilirisiniz.: Enerjinizi
azaltacak bir atak veya hareket
yaparsaniz Rambonun surati git-
tikge iskelet haline dénusecektir.

SECTIiON 1 (RESCUE COLONEL
TRAVTMAN)

Bu bélumde amaciniz albayi
kurtamak. Bunun igin birgok
asamay1 engeli ge¢cmeniz gereki-
yor. Bunlar Rus askerleri mayin
tarlalari bubi tuzaklari ve alarm
sitmemleridir. Yolunuza bazi ob-







jeler cikacaktir. Bu objeleri ke-
sinlikle alin. Bu objelerin bazisi
silah bazisi1 bagka fonksiyonu
olan egyalardir. Oyunun ilk bo-
limunde u¢ tane hapishane bir
may1n tarlasi var. Bu hapishane-
ler ¢cok karisik.

1. Hapishane: 11k hapishanede
alacaginiz egyalar sunlardir.
Susturucu (silencer), lazer
alarmlarini gosteren gosluk (Inf-
ra red goggles), Parlayici tup
(glow tube), mahsen anahtari
(light key), mayin turayici (mine
detector) alrm gozluigunuzun ba-
tayyasi (goggles battery), canini-
z1 arttiracak yani enerjinizi
arttiracak ek can (medicalkit).
Bunlarin hepsinin yeri ve yolla-
r1 haritada belirtilmigtir. Harita-
da uygulanacaginiz yol ise once
Ok’u sonra‘‘infra red goggles’’i
alin bu odadan c¢ikin ve ‘‘silin-
cer”’in bulundugu odaya gelin.
Yola gorede silenceri alarak bu
odadan da ¢ikin bu seferde bag-
langicta karsiniza ¢ikan kapidan
igeri girdikten sonra yukari ¢i-
kin. haritada say1 ve bazi isaret-
lerle gosterilen odalar
haricindede hi¢gbir odaya girme-
yin. Cunku hertaraf rus askerle-
riyle dolu.. Oyuna bigakla
basliyorusunuz Bog¢ak hari¢ bu-
tun alacaginiz silahlarin sayisi
sinirill. Yukari ¢ikinga 13 numa-
rali silahi sona 8 ve esyalarini
alin. Daha sonra 6 numarali es-
yalari alin sonara igaretli odaya
girin. Burada sol duvarda bir sal-
ter bulacaksiniz. (Uzun bir sopa-
yva benziyor.) Duvardaki beyaz
lambalarla karistirmayin. Bu
saltere deyince igeri girecektir.
Simdi birinci labirent hapishane-
sine gikigini engelliyen kapinin
‘‘end of par 1’’ yazil kapiya gir-
meyin, yoksa oyun biter. Bu ka-
pidan cikinca dumduz yukari
cikin 1 adet kalesinkof makina-
li1s1, roket atar, 3 tane cephane,
uniforma (uniform) iki tane can
(medical kit ve albay1 bulacaksi-
niz. Izliyeceginiz yol: 11 fakat bu
oda karanlik énunuzu goéremi-
yorsunuz. Palayici tup (glow tu-
be)e getirin ve Returne basin, 1,
10, 2, 13,0 kapisina gelince ka-
pinin Ustlerine dogru yani yuka-
rilara dogru beyaz iki tane

cubuktan olusan bir kilit gére-
ceksiniz. roket atarla ates edin
icerde albay1 bulacaksiniz. Secti-
on 1’ i bitirmek igin sesli silah
kullanin, alrm c¢aldirmayin, ma-
yinlari dikkat edin, butin esya-
lari alin.

SECTION II

Amacniz helikopteri bulmak
fakat bunun igin 6nce rus ka-
mpina yayilmis olan bombalar:
durdumaniz lazim. Bombalar
kirmizi ve parlayan geylerdir de-
yince parlaklig: gececektir zaten
amacinizda budur. toplam 8
bomba var, Kamp oldukg¢a bu-
yuk ve sari1 kapilarla birbirine
bagli1 4 kamptan olusmus.

4. Kampdaki helikopter bine-
ceginiz helikopterdir. Silahinizin
altindaki kirmizi say1 bombala-
rin kag tane kaldigini gosteriyor.
Sari1 kapilari roket atar ile vura-
rak gecebilirsiniz. burada silani-
zin kursunu bitmiyor. Ayrica
etrafa yayilmigs can ‘‘medical
kit”’ de bulunmakta.

1. Kamp: Basglangigta sag ust
capraza gitmeye baglayin en ko-
seye kadar gidin. Giderken dik-
kat edin ilk bomba ¢ikabilir. En
kogede bir tane bomba bulabilir-
siniz. Eger capraza giderken ilk
bomba ¢ikmazsa sag ust kdseden
2 asagl1 ve 2 sola gidin, bulursu-
nuz. Sonra 3. bomba ise sol ust
kosenin hemen altinda... Ilk
kampta U¢ tane bulunuyor. Sari
kapidan ikinei kampa giri-
yorsunuz.

2. Kamp: Baslangictan bir ek-
ran sola gidin. Orada sari ganak-
larin ortasindan yukari ¢ikin ilk
bomba orada ikincisi ise en sag
ust kégeye gidin, sonuna gelince
iki ekran asagida bulacaksiniz.

3 Kamp: Basglangictan 6 ekran
sola buradan 3 ekran sola gidin.
I1ki orada 6teki ise sol alt kdse-
nin bir ekran yukarisindan bas-
layan mavi engelin yukarisinda
bulabilirsiniz. Bu kampta ikita-
ne sar1 kapi var. Birisi agiliyor
birisi agilmiyor. Biz ortada bulu-
nan kapidan degil koésede bulu-
nan kapidan girecegiz.

4. Kamp: Girdiginizde hemen
bombay1 géreceksiniz. Durdurup
sol ekrana ge¢in burada helikop-

ter var butiin bombalari durdur-
mus iseniz = bélimu
bitirirsiniz.

Kirmizi bir kapi bulacaksiniz.
Oyundaki digmeler:

W: Silah seg¢imi

Z: Egyalarinizi saga hareket
ettirme...

X: Egyalarinizi sola hareket
ettirme...

Space: (Aralik tusu) egyalari al-
ma... Egyalar ortadayken alma-
yin ortayr bog birakin daha
sonra alin.

Return: Egyay1 ortaya getirin
ve Return’e basin esyay1 kullan-
maya baslarsiniz.

Run/Stop: Oyunu bitirme...

E7: Egyalarinizin adini 6gren-
meye ve neler tagidiginizi goster-
meye yarayan tus...

2. Hapishane: Bu hapishane-
nin kapisinda enerjiniz kétuyse
‘“‘medical kit’’i kullanin ortaya
getirip return. Sonra ‘‘goggles
battery’’i kullanin. Kullaninca
bataryay1 gozlige takmais oluyor-
sunuz. Kapidan girmek ig¢in
“light key’’i faliyete gecirin ve
kapidan girin. Burada silahinizi
oka getirin. Sonra ‘‘nfra red
goggles”’i faliyete gecgirin. Simdi
etraftakilazer 1g1nlarini gorecek-
siniz. Bu bélimde bulacaginiz
objeler sunlardir. 2 adet can (me-
dical kit), siyah anahtar (Dark
key), kavucuk eldiven (rubber
gloves), tabanca mayin tarayici-
nin bataryasi, mayin tarayicinin
baska bir araci olan (anti-Pers
Onel mine).

Bu egyalar: kesinlikle toplayin.
Bundan bagka iki tanede salter
bulacaksiniz. Salterden birisinin
kapis1 ‘“dark key’’ ile aciliyor.
(Bu haritada ‘‘dikkat’’denilen
yerdeki tuzagi kaldiriyor. Bu tu-
zak kapinin 6nundeki gukur, ¢gu-
kur kalkinca igeri girip ‘‘rubber
gloves”’i alabilirsiniz. Oteki salter
ise alt1 tane Afgan rehinesini
kurtarmaya yariyor. Izleyecegi-
NIZYOl S X, X o, T TS
15 sonra girdiginiz yerden cika-
caksiniz. Burada mayin tarayici-
nin bataryasini kullanin.
Kullaninca tarayicinin batarya-
sin1 da takmis oluyorsunuz. Son-
ra mine detectoru galistirin ve
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sakin kapatmayin. Asagi inin
oradan saga ilerleyin sonuna ka-
dar gelince yukari dogru ilerle-
yin. Burada mayinlari dikkatlice
gecin sakin Uzerinden gegmeyin
caniniz hemen gider. Bog yerden

-
e
L
e
L 3
L

6 _ gecgin. 3. hapishanenin kapisini
13 B DR O bulunca hemen igeri girin.
] ford= 3. Hapishane: Bu section 1’in

son agamasidir. Buradaki alarm
sistemi silah sesidir. Silahinizla
ates edince alarmi caligtirmig
olacaksiniz bunun igin susturu-
cuyu kullanin, kullaninca, ta-
* banca ile ates ettiginizde alarm
i R T calmayacaktir. Kapilarin ¢co§unu
5 ‘“light key”’ ile agiyorsunuz. Bu-
r lacaginiz objeler:
: SECTION III
=t Bu bélumde Rambo bir rus
START tankini kontrol ediyor. Ekranda
tankin igten gorunusu yer ali-
yor. Burada solda kirmizi bir ¢iz-
gi halinde enerjinizi
;‘ gorebilirsiniz. Karginiza bir ¢cok
hedef ¢ikiyor. Bunlar rus asker-
b [ leri, tanklar, helikopterler kulu-

rr L 4 belerden atilan el bombalari ve
4 ‘15

-
k1
2 Il

mayinlardir. Tank, helikopter ve
X Dikkat kulube ategleri size degerse ener-
jinizi azaltir. Bu bélumade kisa ve
kesik ateg yapmaniz gerekir. Si-
% g T B o lahiniz bir makinali tifektir. He-
<] defe gelince ates edin devamli
ates edersiniz makinali 1s1niyor
&G ve duruyor. Bunu Onunuzdeki
paneldeki mor 1si1klarin sari ol-
masindan anlayabilirsiniz. Sim-
di bu boélum hakkindaki ip
uclarini verecegim: Tanklar sizi
yok etmeden sizi onu yok edin
mayinlar size ulasmadan yok
TR edin kesik atislar yapin kuliibe-
¥ - lerin bombalarina dikkat edin
Rambo III bence her yénuyle su-
per bir oyun. Yazimi posterdeki
F 10 yaziyla bitirecegim.
‘0 geri dondu ve bu sefer mah-
kum kurtarmiyor. Albay Traut-
b3 man Ruslar tarafindan

4
p i

®»
&
o

-
o

T

=+ % Afganistan’da yakaland: ve onu

4 kurtarabilecek sadece bir Kkisi

12 z‘ var. Mayn tarlalarini etkisiz ha-

le getirin. Rus kampini aragtirin

10: ceph , bubi tuzaklarini yok edin albay:
phane 6: Mahzen anahtari

1: Ok

14: Patlayici tip

13: Gozlugun Bataryasi

7: Mayin tarayici

X: Cam

3: Lazer alarmlarini gésteren gézlik
5: Susturucu

0: Salter

13: Makinal tufek

11: Uniforma

0: Albay

12: Roket atar

2: Tabanca

15: Kaucuk eldiven.
4: Mayin tarayici aleti.
9: Tarayici bataryasi.

kurtarin. Ve sonra heyecanin do-
ruduna ulasin. RAMBO GERI
DONDU.

Barigs ERYAYAR



Genel Dagitict:
Tetikler Dis Ticaret

Commodore 64 *ciiler!

Artik, Teyplerle,

TEKNIK
OZELLIKLERI:

yil.kleme Sorunlarl l.le SERIi TASIYICI : COMMODORE UYUMLU

bogusmayin!..
Artik

DiSk 64 var...

Hemade

Tetikler
guvencesiyle

DISK 64’(i

TETIKLER gel346

simdi alin

beraberinde@ECATREVCM 2
gotiuriun

" KAMPANYA FIYATLARIMIZ...

Pesinat Vade Tutar

470.000- — 470.000-
145.000- 125.000x 3 580.000-
120.000- 75.000x 6 570.000-

& 1. Pesinatinizi Pamuk bank Uskiidar Sube-

’ si 360556 no’lu Tetikler hesabina yati-

riniz. :

2. Banka dekontunuzun Fotokopisinin ar-

‘ kasina istediginiz ve 6zel taleplerinizi
yaziniz.

3. Dekont fotokopisi elimize gecer gecmez
geregi yapilacaktir.

BANT SAYISI : 35

KAFA SAYISI : BiR

VERI KODLAMA YONTEMI : GRUP KODLU KAYIT (GCR;
NET AGIRLIGI 1 1.7 KG

KAPASITE : TOPLAM 174,848 BYTE/

DISKET SIRASAL
DOSYALARLA 168,656

- BYTE/DISKET RELATIF
DOSYALARLA 167,132
BYTE/DISKET
TAMPON HAFIZASI : 2048 BYTE
BANT YOGUNLUGU : 48 BANT/ING.
KATALOG GIRigI 144
YAN SEKTOR 17 iLE 21
BYTE/SEKTOR : 256
YAN BLOK : 683
POWER-ON DIAGNOGATIK ~ : VAR
GUG TUKETIMI : 15 WATT (TiPiK)
ESLEME : DIS-16 WAC, 0.8 AMPER
9 VAC, 1.5 AMPER
GEREKLi GUG : 120 VAC, 60 HZ.
230 VAC, 50 HZ.
BOYUTLAR :7.62 x 17 CM x 27 CM

oo 647lor

dergisi
aboneligi
— 1 Adet Joystick

— 10 oyun + Is
program disketi

— Siirpriz...

— Yalda 400 oyun

YN,
TETIKLER DIS TICARET

TR BT AIAS Selamsiz Cad. Eser Gargisi
No.34/78 USKUDAR I 334 99 94

Tetikler, Topstyle genel dagiticisidir.

Bayilikler verilecektir.




COMMODORE SERIiSi
BiLGISAYARLARA

TAKILABILME...
Commodore 64, 128, Plus 4,

C 16 ve VIC 20 tip
bilgisayarlara takilabilir.
Commodore 1541 DISK
DRIVE ile % 100
uyumludur.

DISARIDAN ADAPTOR
OZELLIGI
Disk 64’tinuzun adaptéru
disaridadir. Bu sayede
cihazinizin 1sinma problemi
yoktur.

3’LU ISIK GOSTERGESI
LOAD-SAVE ve ON-OFF
1g1klari sayesinde butuin
iglevinin dogrulugunu DISK
64’unuzin uUzerinde
gorebilirsiniz.

KOLAY ACMA KAPAMA
Ozel yapim mandal

Istanbulun neresinde olursaniz
olun... Adresinize teslim...

Drive’nizin daha kolay
a¢ilip kapanmasini saglar.
DAHA SURATLI VE
GUVENILIR

Piyasada bulunan
benzerlerinden daha
suratlidir. Hizlandirici kart
ve Dolphin Dos takilabilir.
Tdm Turkiye’de 6 ay
sureyle bakim ve servis
garantisi mevcuttur.
ZARIF VE HAFIF YAPI

‘S1k dizayni ile tim dunyada .

begeni kazanmig 1.7 Kg.
agirligindaki DISK
64’unuzu 6zel tasarimai
sayesinde elinizde
kolaylikla tagiyabilirsiniz.
TUMUYLE MODULERDIR.
Timuyle modulerdir.
Ornegin DISK 64’iniizin
kablosunu gerektiginde
kendiniz degigtirebilirsiniz.

d.onamm ve
TIKLER

Gereken tim bilgi,

tecriibeye sahip TE

Genel Dagiticisi:

TETIKLER DI§ TiICARET

gee¢mek igin
fonlarina

veya adrese bagvurunuz.

uzmanlariyla iligkiye
lutfen agagidaki tele

Garsis1 K: 1 No: 34/78
USKUDAR-ISTANBUL

Selamsiz Cad. Eser
Tel: (9-1) 334 99 94




ik bélimde RAMBO komutaninin
'srari ile teslim olmus ve hapise gir-
mistir. Bir siire sonra komutani onu
hapiste ziyaret ederken Vietnama
doénup orada bulanan Amerikan tut-
saklarini kurtarirsa hapisten ¢ikabi-
lecegini sdylemistir. Oyunu da
filminin aynisi.

Oyuna Vietnamda basliyorsunuz.
Ik 6nce karsiniza makinali tiifek ci-
kiyor Oyuna iki de@isik 6zellikte ro-

ketlerle basliyorsunuz. Bundan
baska birde bicaginiz bulunmakta...

Kamptaki ilk esir; kurtarincaya ka-
dar bigakla ilerleyin. Kampa gelince
guzel bir miuzik galacaktir. Kampa
iki giris var. Fakat biz kampin solun-
dan ilerleyerek icine girecegiz. Bu-
rada ilk tutsagi kurtacagiz. Bunu
onun Uzerine (bicakla) ilerleyerek
kurtarabilirisiniz kurtardiktan sonra
‘‘sapce’’ tusuyla pembemsi silahin

uzerine getirin ve yukari ilerleyin.
Karsiniza gikacak palmiye agaglari-
ni da bu silahla yok edebilirsiniz.
Agaclari gegince sol taraflarda heli-
kopteri bulacaksiniz. Helikapterin
Gzerine gidip degince bir yazi cika-
caktir. Ve simdide o6teki tutsaklar
recek. Helikopterle sakin saga, so-
la, yukari gitmeyin, dimduz kampa
geri dénun. helikoptere binice sila-
hiniza bir yenisi daha eklenecek, bu
da bazuka olacaktir. Kampa gelin-
ce asagida uzuni ‘““H’’ Harfine ben-
zer bir yer goreceksiniz. Oraya inin
ve bicakla sola dogru ilerleyin kamp-
ta tel drguld bir yer var buraya ge-
lirken kutu seklinde el bombalarini
da bulabilirsiniz. Tel érgunin kapi-
sina bicakla degerseniz kapi agila-
cak gene guzel bir miizik ¢alacaktir.
Bur sirada siz hareket edebiliyorsu-
nuz tutsaklar disari ¢ikip helikopte-
re gidiyorlar. Hareket edince hemen
helikoptere gidin bu sefer ki yazida
ise oyunun en zor yeri olan rus heli-
kopterini vurmaniz gerektigini yaza-
caktir. Rus helikopteri sizi saldirnca
ondan kagin ve mimkn olursa onu
vurmaya bakin bir ka¢ vurus sonra
kacacaktir. Hemen sevinmeyin yine
ctkacaktir Helikopteri durmadan yu-
kar yonde hareket ettirin. Ug defa
rus helikopterinin hismindan kurtu-
lursunuz. Uzerinde (H) harfi yazan
bir alana geleceksiniz helikopteri
buraya indirince oyunu bitiriyorsu-
nuz. ve tebirk ekani ¢ikiyor.

““G’’ digmesine basarken sag alti
capraz dugme tuzak kurmaya yari-
yor oyun o zamana gore guzel gra-
fikli ve mizikleri glizel yapilmis fakat
oyunun en kétl yani tek canli olma-
niza o tek caninizin enerjisinin ¢a-
buk bitmesidir.
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SPY
VS

SPY

Eminim ¢codunuz bu oyunu oyna-
mis veya duymussunuzdur. Oyun
diger oyunlardan cok farkli. Ve bel-
kide oldukga ilging bir oyun cesidi.
Oyunda siyah ve beyaz olmak lze-
re iki ajan var. ikisininde burnu isle-
re rahat sokabilmek icin bir hayli
uzun. Ajanlarimizin amaci bulun-
duklarn binadan bazi parcalar alip

hepsini bir cantaya do Idurup tiy-
mek. Fakat is o kadar kolay degil.
llk 6nce sunu soyleyeyim ki bu iki
ajan birbirine rakip. Bu isleri zorlas-
tirdigi gibi ayri bir espri katmis. Ajan-
lar oyuna ayni odada basliyor. ilk
olarak birbirinizi sopalarinizla temiz-
lemeye calisin.

AR TOLMEZ :
BILGISAYAR MERKEZI

Simdi disketlik ve kasetlik, boliimlii, tek ve paket, yizlerce oyun, muzik ve utility

programimizi sizlere sunuyoruz.
Artik dilediginiz oyun programlarini

icerisinde de alabilirsiniz.

Bos disket ve kaset ihtiyaglariniz igin bizi arayiniz.

Kafa ayan probleminize kesin ¢ozim. Simdi teyplerinize 1g1kh Igd takiyoruz. st TN
Bir yenilik olarak istanbul ici sipariglerinizi adresinize teslim ediyoruz. Aynntilar icin bizi

arayiniz.
istanbul disindan posta ile

listemizi isteyebilirsiniz.

Ozel cekimlerimizle toptan sipariglerinizi de simdi en

uygun sekilde karsiliyoruz.
iste en son oyun programlarimizdan bazilari:

GARY LINEKER’S SUPER SKILLS
SOLDIER OF FORTUNE II
LAST NINJA I

FOX FIGHTS BACK
CLUB BACKGAMMON

de siparislerinizi kabul etmekteyiz. 1000 TL. goéndererek o6zel

HOPPER COPPER
PROFESSIONAL SKATEBOARD SIM.

SNOWBOARD RACE
CYBERNOID I
HELL FOR LEATHER

ozel olarak hazirlanmis orijinal resimli kasetleri

PULSE WARRIOR
JOE BLADE I
HOWARD THE DUCK
POWER PYRAMID
STARBURST

yaz ajan sagdan saldiracak. ilk te-
mizlenen ajan cennetine rakibinin
pis sintiglan altinda uguyor. Bundan
sonra hemen odalari aramaya bas-
liyorsunuz. Odalarda bulacaginiz
dolaplari, masalari kisacasi herseyi
arayacaksiniz. Diger rakibinizin el-
leri de armut toplamiyor. Oda oda-
lari canla basla ariyor. Amaciniz de-
digimiz gibi esyalari tek bir dolapta
veya bir portrenin arkasinda saklan-
diktan sonra bulacaginiz gri canta-
nin i¢ine doldurup havaalarma gidip
tiymek. Tabii diger arkadasinizi of-
saytta birakarak.

Oyunda arkadasiniza pis espiriler
hazirlamak igin atase biraz basarsa-
niz ekranin sagindaki tabloda cika-
cak sari ok size bu segimde yardim-
ci olacaktir. Burada arkadasiniz
bomba, yay ve ok kutusudur. Hari-
tada ki noktalar size orada esya ol-
dugunu belirtir.

Oyunun grafikleri fena degil. M-
zigide oyuna tam uymus. Kisacasi
oyun eski olmasina ragmen yine de
hayli zevkili.

MERT GOKKAYA

Necip Asim Sokak No: 34/A CAPA 34280

(Gazi flkokulu yam)
TELEFON: 587 72 03 ISTANBUL
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64 ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

En kiiciik bilgis

Commodore 64 artik hayatimizin bir
parcasi.. Gin gegmiyor ki 24 saatlik ya-
samimizin i¢inde ona ait bir veya birkag
saatimiz olmasin... Iste babasi Talat
Bey’den firsat bulabildigi zamanlar bil-
gisayarin basina gegebilen sansl kiiglk
Canan... Dergimizin en kiigiik okuyucu-
su... Hayatin esiginde kendisine mutlu
yillar ve esenlikler diliyoruz.
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KASET VEYA DISKETTE
PERAKENDE SATIS HYAT PRI ECE Moy
25.000.- TL. 35.000.- TL.
WIVE'DE LK DEFA KAFA AYARL
PROBLEMINIZ YK ARTIK.
e BAYILIKLER
NOKTA s veriyoruz
NOKTA s rcsmirvt mssasacrosy,  MICRO SHOWY BILGIAMRMERKEZL | i
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+ » BILGISAYAR DUNYASINDA EN SON YENILIKLER %

Isteklerinizi yazih veya telefon ile yapabilirsiniz. Siparisleriniz bedeline posta masrafinida ekleyerek banka hesabimiza: yatmniz. Banka dekontunun fotokopismi istek fisteniz ile

hitlikte adiesimize génderiniz. )

Sipariginiz ayni gun Acele Posta Servist ile gondertlecektir
K

MICRO SHOWY BiLGiSAYAR MERKEZi & NOKTA DI$ TICARET VE PAZARLAMA LTD. $Ti.

TUNALI HiLMI CADDES! SEGMENLER CARSISI No: 96/35 KAVAKLIDERE - ANKARA TEL: 168 36 47




Commodore 64’uinuze

YENI YIL I'IEDIYESI...

FLOPPY BISK DRJVE

Artik Commodore’nuzu yukleme
Sorunlari ile iizmeyin!..
Simdi

DiSK 64 ijniiz var

Hemde sizlere
sundugumuz extra

hediyeler ile...
SN

TURKIYE

Pesinat Vade Tutar GEN ELI N D E
470.000- — .000- 7 3
fa%% e sees  BAYILIKLER
120.000- 75.000 x 6 §70.000- o 0 %
: | VERILECEKTIR
stanbulun neresinde olursaniz
olun. Disk 64’liniizii hediye paketiniz Ve .
ile birlil_cte k?plmza getirelim... BOY_ TEK
(R N R

Arayin isteyin yeter...

BOY-TEK TOPSTYLE A.S. Genel Dagmnicisidur. Ebuzziya Cad. Marmara Carsist Kat: 3 No: 145
Bakirkay~-ISTANBUL Tel: 583 42 37

® Commodore 64; Commodore Business Machines, Inc.’in Tescilli Markasidir.

SAFA TANITIM 1608211




nu bitirdiniz demektir..
Simdi gelelim pif noktalarina:

alt kbgesindeki sise bosaldi§i zaman enerjiniz bitiyor.

selerine dagiimis siseleri ve hemen heryerde bulunan

rim.

WHE LES

Oyunda amaciniz degisik yerlere dagiimis arkadaslarinizi kurtarmak. Bas-
langi¢ ekraninda nereden baslayacagdini segebiliyorsunuz. Bu islevi ekranda
_bulunan ve sizin birer modeliniz olan yaratiklardan birini segerek yapabilirsi-
zin. Herbiri degisik bdlgelere acilir Bélgélerden, sayilar iki’den Altiya kadar
olan arkadaslarinizi toplamalisiniz. Her bélim bitiminde karsiniza “EXIT’’ yazili
bir tabela gelmektedir. Bu tabeladan gegince baslangi¢ ekranina gelirsiniz.
Eger o bélimdeki arkadaglarinizin hepsini kurtarmissaniz o b6lumii gésteren
model yanip sbnmeye baslar. Butiin modeller yanip sénmeye baslayinca oyu-

Oyuna baglamadan énce birka¢ deneme eli oynamanizi ve yerleri taniya-
rak hangi boéliimden kag kisi kurtarmaniz gerektigini saptamanizi tavsiye ede-
rim. Oyunda can sistemi oldukca enteresan. Belli bir caniniz yok. Ekranin sol

Bu siseden bosalmasi kolay ama doldurmasi zor. Bolimlerin degisik ko-
caninizi arttirabilirsiniz. Karginiza ¢ikan yaratiklar éldiirmek kolay ama her-
yerden ¢ikmalari insani bezdiriyor. Ayrica size bir kolaylik s6ylemek istiyorum.
Bir b6limden diger bélime gegerken caniniz artmiyor. Bu ylizden girecegi-
niz bélimlerin siralamasini (zorluk ve kolayliga gére) yapmanizi tavsiye ede-

Grafik ve efektleri glizel bir oyun. Severek oynayacaginizdan eminim...

mantarlari toplayarak

ERKUT ERYAYAR

CONVIPUTERLAND

C= commodore 64 +/4MIG4 500-2000

Pesin veya Taksitle Satis Yapilir

i§’ Egitim, Oyun Programla" Siparis bedelini Yapi Kredi Bankasi Antalya
Amiga is ve utility programlari  Merkez Subesi 048601-7 no’lu hesaba yatirip makbuz
Am|ga oyun ve muzik program|ar| fotokopisini bize génderdiginiz takdirde

Amiga grafik programiari

Kopyalama kartuslan

Kasette Disket oyunlari

Atan, MSX Spectrum ve Amstrad kasetleri
Bilgisayar Toz ortiileri

Siirekli form kagitlari

Her tiirli disket satisi

Bilgisayar ve yan malzemelerinin genei satigi

siparisiniz derhal génderilecektir.

Oyun listemizi isteyiniz
Bayilikler verilecektir

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 98/4
Tel: 12 18 07 Antalya
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Iste size zekanizi ve reflekslerini-
zi zorlayabileceginiz bir oyun...

Oyunun konusu adindan anlasila-
cag gibi piram tlerde geciyor ama
bu sefer ne piramitlere sikismis bir
zavalliyl nede iINDIANA JONES gi-
bi hazine arayan bir maceraciyi yo-
netmiyorsunuz Belki hayal
kirikhgina ugrayacaksiniz ama bir
topu ydnetiyorsunuz.

Hemen (zilmeyin, hem macera
olacak dedil ya biraz da zeka
olsun...

Oyunumuzda dort tane piramit
var; Basic, Super, Grand, Royal ol-
mak Uzere siralanmis. Bunlardan ilk
ikisine direk olarak girebilirsiniz;
ama digerlerini se¢cmek igin onlar-
dan bir dnceki piramiti bitirmis olma-
niz gerekiyor.

Oyundan amag bulundugunuz pi-
ramitteki makanizmalari acip oyuna
basladidiniz yerdeki exitten ¢cikmak.

Basta topu yonetiyorsunuz dedim
ama topu yalnizca ziplatabili-

POWER .
"PYRAMIDS

yorsunuz.

Topa yon vermek gibi seyleride
yaylar ve raylari yéneterek yapiyor-
sunuz. Yani toplam (¢ nesneyi yo6-
netebiliyorsunuz.

Simdi oyundaki araglarinizi ta-
niyalim;

YAYLAR: Bunlari kullanmak igin
kolu herhangi bir tarafa ¢cevirmeniz
yeterli. Eger top lzerindeyken yay-
lari kaldirirsaniz topunuzu firlatir. To-
punuzun firlama yénu yayin
uzerindeki konumuna gére sada,
sola veya yukar olabilir. Bunlar
oyundaki en dnemli ve en sik kullan-
diginiz aletler. Oyun igin firlatma isi-
ni iyi 6grenmeniz gerekiyor.

RAYLAR: Bunlari kendi etrafinda
dondurerek istediginiz yere kendini-
ze yol yapabilirsiniz.

MEKANIZMALAR: Oyunun ama-
ci bunlari agmak. Sekilleri huni ge-
cirilmis kareleri andiriyor. Onlari
acmak icin Ustlerinden gecin. Meka-

64'ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Sk
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nizmalar ¢calistiginda kiliglarda hare-
kete geciyor.

TELEPORTLAR: Piramitin bagka
bir odasina isinlanmanizi sagliyor.

HIZ AYARLAYICILAR: Kum sa-
atine benzeyen bu nesneye deydi-
ginizde altta kiiguk oklarla gosterilen
hizinizi arttirabilir veya azaltabilirsi-
niz. Azaltmak pek ise yaramiyor
ama arttirmak, uzun atlamalar yap-
maniz gereken yerlerde gerekli.
Yandiginizda hiziniz normale
donuyor.

ENERJI DOLDURUCULAR: Sar-
kita benzeyen bu nesnelerin altin-
dan gecince enerjiniz doluyor. Bu
aletlere sik sik intiyac duyacaksiniz.

KRATERLER: Oyunun baslarin-
da bulunurlar ve bunlarin Uzerine
deydiginizde sizi ziplatirlar.

Bunlar isinize yarayan seylerdi,
birde enerjinizi azaltan nesneler var.
Bunlari siralamaya gerek duymuyo-
rum cunkd her piramitte yenileri ek-
leniyor ama baslica dismanlarinizi
sular, kili¢lar, 1sin kusaklari, adam-
lar, kurukafalar, manyetik yollar ola-
rak siralayabiliriz. Bunlarin hepsi
sabit. Ayrica duvarlara ¢arptiginizda
enerjinizin bir kismi gidiyor. Bunun
icin sik sik enerji doldurucularini zi-
yaret etmeniz gerekecek.

Ekranin altinda; skorunuz, hakla-
riniz, enerjiniz, hiziniz, agmaniz ge-
reken mekanizma sayisl,
bulundugunuz odanin numarasi var.
Mekanizma sayisini sifirladiginizda
dogru exit yazili kapiya gidin ve bu
pramiti bitirip 6éblrine gegin.

Power Pyramids’in mizigi bayud-
leyici, grafigi glizel.. Normal oyun-
lara benzemiyor.

Hep macera ve vurkir oyunlari oy-
namaktan sikilanlara tavsiye
ederim.

Pisman olmazsiniz...
RASIM MINGU



TRACK

SUIT
MENAGER

1 NUMARA...

Tlrkiye'ye gelen bilgisayar oyunlari iginde
‘“Track Suit Menager’’ adli menajerlik oyu-
nu Turkiye'de en ¢ok satan bilgisayar oyu-
nu Unvanini kazandi.

Bilgisayar oyunlari ticareti yapan software
clup sahiplerinin degerlendirmelerine gé-
re ‘“Track Suit Menager’’ adl bilgisayar
oyununa gegctigimiz ay buyuk bir talep bul-
du. Oyun satis itibariyle Turkiye'ye gelen
oyunlar iginde en gok satan menajerlik oyu-
nu hiviyetini kazandi.



Eski dost 1942’yi hepimiz
hatirlariz. Ama artik yepyeni
bir ugak, savag oyunu var
‘1943’. Bakalim 1943 agabe-
yinin yaptig1 sukseyi tekrar-
layabilecek mi? Bunu ilerle-
yen satirlarda hep beraber g6-
recegiz...

Gegen zaman igerisinde sa-
vag dahada kizigmig japonlar
iyice azmigti. Onlara dur de-
menin zamani artik gelmigti
ve hatta gegmekteyid. Ameri-
ka’nin en iyi pilotu olarak av-
c1 ugaginin bagina gegiyor ve
oyunu baglatiyorsunuz.

Ise ucak geminizden kal-
makla baghiyorsunuz ve her
biri ikiye bélunmus 16 bo-
lumlik heyecan ve maceraya
atiliyorsunuz.

Her bélumu bitirmek igin
ilk @nce saldiri dalgasini yok
etmeli ve sonra asil hedefi yok
etmelisiniz. Asil hedefler ya
devasa ucgaklar ya da dev ge-
miler oluyur. Bunlari yok et-

THE
e of

Midway

mek i¢in motorlarina ya da si-
lahlarina ates etmek en aklli-
casl. Eger bilgisayar dismana
yeterli zarari verdiginize
inanmassa sizi tekrarnadn
ayni bélumu oynatiyor.
Oyuna basglarken 3 hakki-
niz var. Ve bu haklarin birde
enerjileri mevecut. Her hakki
kaybetmek igin o hakkin
enerjisinin tikenmesi gereki-
yor. Oyun esnasinda karsini-
za gi1kan ve Uzerine ates ettik-
¢e degigen objeyi alarak ates
gucunuzu ya da enerjinizi art-

tirabilirsiniz. Ama unutma-
yinki bunlari kisa bir sure
icinde tuketiyorsunuz. Ates
gucu icin aldiginiz objelerin
yardimi oldukca fazla. Her si-
lahin kullanim yeri ise gok
o6nemli. Bunlari oyun ilerle-
dikge goreceksiniz.

Ayni zamanda oyunu iki ki-
sinin ayni anda oynayabilme-
si ise ¢ok guzel. Genel olarak
guzel bir oyun fakat oyun ala-
ninin ufak ve sprite’larin pek
guzel olmamasi bazi falsolar.

HAKAN TiRALI



TESEKKURLERIMIZLE

Dergimiz 64’Ler Nisantasindaki “DUNYA
GENGLIK MERKEZi’ nde en ¢ok satan kitaplar
listesinde yer almigtir. Edinilen bilgiye gore Der-
gimiz 64’ Ler merkezde satilan dergi, gazetlc ve
yabanci basin i¢inde en gok satig traj1 ile birin-
ci sirada yer almigtir. Merkezin igindeki “En
¢ok satan kitaplar’ panosuna da konulan der-
gimizin satig1 siz sayin okuyucularimiza goster-
dikleri alakadan dolay: bagta Dunya Genglik
Merkezi sahibi Cengiz TULUY a ve merkez per-
soneline tesekkur ederiz.

64'Ler

PREDATOR: Bu oyun hakkinda yeni bir ip ucu 63-
rendim. Son bélimde skor tablosunun yerine ¢ikan
garip sekiller uzaylinin kolundaki kendini imha sis-
teminin kontrol paneliymis. Filmde ARNIE havaya
astigi cok biiylik bir kitigld uzaylinin Gstiine disu-
rerek oldiriyor. Galiba oyunda da béyle olacak. Bir-
de yolda buldugunuz telsizin ne ise yaradigini
bulamadim. Film de uzayh 6ldurdiigi askerlerin yal-
nizca telsizlerini aliyor galiba bununla bir ilgisi var.
Bu oyunda bahsettigim yerleri ¢ézerseniz litfen der-
gimizi arayin. (Filmide sakin kagirmayin.)

THE LAST NINJA II: Bu oyunun agiklamasi dergi-
mizde yayimlandi fakat dizgi hatasi yuziinden en
6nemli yerleri atlanmis.

Simdi bu yerleri agiklayayim:

2. boélimden Gglincl béliime gecebilmek igin bir la-
dim kapagi acmaniz gerekiyor. Bu kapag: agmayi
sa@layan anahtar ise kiglk sari kuliibenin igindedir.
Anahtari almak igin kulbenin igine girip bir sey alir
gibi kapmalisiniz. (Joy. geri ¢capraz + ateg)

Birde SHOGUN’un késkiine gitmek i¢in bindiginiz
helikopter var. Bu helikoptere binemezsiniz. Bura-
da helikopterin gitmesini bekledikten sonra sag st
késeden bosluga takla atin.

DIZZY DICE: Sonunda buyiiclyl éldirmeyi basar-
dim. Bunun igin biiyliik agacin tepesinden GARDE-
NERS SPADE’i alin. Sari ziplama mantarinin oldugu
ekranin ortasinda GARDENERS SPADE’i birakin.
Yerde acilan bir gukurdan bir magaraya diiseceksi-
niz. Buradan tel makasini alin. Bununla zinciri ke-
sin. Dagda giderken buldugunuz spreyi magaranin
solundaki ekranin sol Ust kdsesinde kullanirsaniz su-
yun dondugunu goéreceksiniz. Magaradan ¢ikmak
icin kiiglk klregi Ustteki mantarin yaninda kullanin.
Donmus sudan sola gidip CRAZY LABYRINTH’e ge-
lin. Burada agilmayan yerler ikinci gelisinizde veya
ona deddiginizde agilacaktir. Buradan kazmayi al-
diktan sonra sari heykelin kapal gukurun da kazmayi

kullanin. Yolunuzun acildigini géreceksiniz. Buradan
bicagi alin. Bigagi elmasla ipini kestiginiz yerde kul-
lanirsaniz ipin koptugunu géreceksiniz. Buradan kar-
sidaki nesneyi alin. Bu nesne buyicinin attigi
nesneleri yok eder. Buldugunuz diger herseyi kaza-
na atin. ‘“‘Empty potion bottle’’u kazanin stiinde
kullandiginizda iste iksir hazir. Bu iksiri gottirip bu-
yucunin ylz hizasina gelen katta biraktiginizda b-
ylucl yere batacaktir. Sizde tebrik mesajini
gobreceksiniz. Ben buraya kadar gelebildim. Yagmur
yagan yerdeki kapagin agilmasi gerekiyor fakat ben
acamadim. Bu kapinin altinda Hindistan cevizine
benzeyen birsey var. Birde at nalinin ne ise yaradi-
gin1 bulamadim. Eder bulaniniz olursa litfen beni
arasin.

CHUBBY GRISTLE: Oyunun sonlarina dogru bir tarti
gbreceksiniz. Bu tartiya ziplayarak atlamalisiniz.
Yoksa bir adam gelip sizi BONUS ekrani denilen bir
yere gotirdr. ;

SUMMER CLYMPIAD: (AMIGA) Oyunun havuza at-
lama bélimiinde adaminizi elinizden geldigi kadar
doéndirin. (joy. yukarn sag kése) Sonra suya girer-
ken sol késeye cekip elinizden geldigi kadar diiz dis-
meye caligin.

GREMLINS: Kilitli kapiyi size GiZMO agacaktir. Bu-
rada kirik pencere ve kirik havalandirma var. GREM-
LIN’ler kirik pencereden kagmislar. Eger FLASH’|
ok kullanirsaniz GREMLIN’ler sinemaya gelmezler.
Film makinesini calistirmak igcin START komutunu
kullanmalisiniz.

POWER AT SEA: Oyunda ugaklar size saldirdigi za-
man hemen karsi saldiriya gegmeyin. Eger ugaksa-
var topunu iyi kullanamiyorsaniz size ¢ok blyilk
zararlar verebilirler. Segmediginizde ise bazen size
zarar vermeden Ustuinlizden gegcebilirler. Tuslari ile
adamlarinizi daha kolay ydnetebilirsiniz.

SAHIN DERYA
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Bu sefer ne uzayli yaratiklari
hakliyacagiz nede 3. dunya sava-
sin1 kazanacaglz, yapmamiz ge-
reken tek sey ne oldugu belirsiz
yaratigimiza cikartmak. Oyun
aslinda ¢ok basit gérunmesine
ragmen belli bir strateji bir tak-
tik vede kabiliyet gerektiriyor.
Oyunun basinda yaratiginiz de-
nizaltisindan inerek ilk kulenin
en altina geliyor onu belli bir za-
man limiti iginde kulenin doru-
guna cikarmalisiniz tabi bu
sirada ¢bken zeminler garip ya-
ratiklar size engel olmaya galigi-
yor. Hem kuledeki engeller hep
ayni oldugu igin gelistireceginiz
taktikler sizi bitirdiginiz bir ku-
lede bir daha zorlamayacaktir
(kusursuz uyguluyabilirseniz)
Her level yani kule bittiginde bir-
de deniz altinda bir bonus yolcu-
lugu yapiyorsunuz burda
avliyacaginiz baliklar puaninizi
artiriyorlar. Oyun her turli 6ze-
lige sahip iyi grafik, iyi ses ve su-
per bir oynanabilirlik. Tam bir
klasik kagirirsaniz yazik olur.
EMRE ISIKLAR

Bu oyun ulks
muthis terciime
diye cikan PACK
bir versiyonu. A
bir labirentteki
canavarlardan ¥
kirse labirentintE
lunan enerji
onlari haklamal
ki noktalar:
ka bir labirentef’
biki labirentler?
yorlar. I1k labirs’
ustinden at.lant




E;nizde Atar_i’nin
nei ile DOBISKO
VAN nin gelismis

ac gayet basit
i foktalar toplayip
. jacmak ve gere-
nt késesinde bu-

erini yiyerek
o3 Bir labirentde-
, \bitirince bas
el€ciyorsunuz ta-
s gitgide zorlagi-
rdite canavarlarin
n.jk mumkunken

daha sonralari onlarqo Sug
tinuze ziplayabiliyorlar.

Canavarlar hizlaniyor labirent-

ler karmasgiklagiyor bu boyle 15
level siruyor. Oyunun baginda
zorluk derecesinide belirtmek
mukun.

Bana gore biraz tek diize insan
birka¢ gunden sonra sikilabili-
yor. Ataride oynayip sevenler bu
3 boyutlu versiyonunu severler
ama daha derin oyunlari seviyo-
rasaniz (6rnegin INTERCEPTOR)
bu oyun sikar EMRE ISIKLAR

-—,

AMIGA TOP TEN:
1- KATAKIS
2-DT’S OLYMPIC CHALLANGE
3- NN.MANSEL’S GRAND PRIX
4- SCORPIO
5- OUTRAN
6- SUMMER OLYMPIAD
7- ROCKET RANGER
8- AMIGA SOCCER
9- HOLE IN ONE
10- ROGER RABBIT




Sidiye kadar yapimis en iyi ar-
cade, en ¢ok satan oyun ayrica
1987’de yilin oyunu segilen (hak-
kinda yayinlanan bir ¢ok kotu
elestiriye ragmen OUT RUN niha-
yet amigada da ¢ikti. Oyunun bu
kadar tutulmasinin sebibi arca-

de makinasinin ta m bir tekno-
loji mucizesi olmasi1 (ARCADE:
bunlar Amerika, Japonya ve Av-
rupada bazi salonlarda bulunan

buyuk oyun makinelir bozuk pa-
ra ile oynaniyorlar, her biri sa-
dece bir oyun igin 6zel imal
ediliyor ve bir mercedes kadar
pahalil) makine bir stiricu koltu-
gu ile buyuk bir ekrandan olusu-
yor. Direksyon, vites, gaz ve fren
pedali arabay1 kontrol ediyor
makinanin grafik ve sesi slper
yokuslarda koltugunuzun bur-

Selam Arkadaglar

Sizden gelen arzu ve talepler kargisinda der-
gimizde bundan bdyle AMIGA icin biraz daha
fazla sayfa ayirmaya karar verdik. Simdi sizler-
den tek istegimiz bizlere mektuplarinizla destek
vermeniz. Amiga ile ilgili iher tlirli problemle-
rinizi ve isteklerinizi bizlere yazarsaniz, ilerki
sayilarda agacagimiz mektuplariniz késesinde
ortak bir sekilde sorulariniza cevap verebilirsi-

11125

TURGAY ULKER

nu kalkiyor, inilerde arkas:, Vi-
rajlarda ise koltuk sag ve sola
yatiyor anliyacaginiz araba kul-
lanmaktan pek farki yok. Ne ya-
zik ki bu makineyi Turkiyede
gormenin imkani yok. Bilgisayar
versylonu ise ¢cok fantastik olma-
masina ragmen iyi bir yaris oyu-
nu. Arabinan: bir . ferrari
Testarossa yaniniz zok kolay.
Arabanizi arkadan goruyorsu-
nuz secebileceginiz 3 muzik var
ayrica motor gurultuleri de iyi
yapilmis. Oyunun basindaki ko-
nusmalar, muzik ve efektler ger-
cekten harika. Kontrolu hem
joystick hem mouse ile saglaya-
bilirsiniz bunu bogluk tusuna
basinca karsiniza ¢ikan menuler
yardimzi ile yaplyorsunuz. yarisg
5 level’dan olugmusg her level’in
grafikleri degisik ve ¢cok iyiyol 1.
level dan itibaren 2 ye ayrildigl
icin bir kerde bitirsenizi butun
yollar: gormek i¢in bir daha oy-
niyacakisniz yollar ise her leve-
lin sonuna dogru olan ve
ortasinda calilar bulunan yolda
ayriliyor sag veya sola girerseniz
obur leveli farkl yerlerde oyna-
yabili yorsunuz. :
Araba kenardaki bir geye ca-
rpinca taklalar atiyor 64 versyo-
nunda burda yaninizda oturan
bayan size sOyleniyordu amiga
versiyonunda bu ufak fakat eg-
lenceli ayrint1 atlanmig. Yarigi
bitirince kiz arkadasinizda bir de
épucuk aliyorusunuz. Hi-score
larin yazildigl ekran ise gunes
batisinda pal miyelerle size yaz1
hisetiriyor. Simdiye kadar gor-
dugum en atmosferik oyunlar-
dan, super bir yaris oyunu.
Kizlara ve giinesi ile iinlu Califor-
nia’y1 hayal edipte gidemiyenler
hayallerini biraz olsun gercek-
lestirme gansi Kosa kosa alin ve
heyecan hissedin.
EMRE ISIKLAR
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PSYGNOSIS sirketi denince, aklimi-
za suphesiz BARBARIAN, OBLIT-
RATOR gibi sliper oyunlar aklimiza
gelir. Super grafikleri ve hafizaniza
yerlesecek tatli miizigi ile muhtesem
bir oyun yine siz amiga sahiplerine
bu sirket tarafindan sunuluyor. Ilcon
Adventure tlrtinde hazirlanmis olan
bu oyun kolay oynanabilirligiyle emi-
nim sizlere ekranlariniz basinda
hosca vakit gecirtecektir. Yalniz
oyuna baglamadan evvel size oyu-
na baslamak icin her zaman degi-
sen bir sifre renk sorulmaktadir. So-
rulan rengi (iki hakkiniz var!) dogru
bilemezseniz, oyun kendini resetli-
yor. Listesini verdigimiz kod tablo-

sundan bakarak sorulan renk sifre-
sini dogru olarak bulabilirsiniz. Or-
negin: R 29 = a buda grey rengine
esittir.

Oyunun konusunu da kisaca
Ozetlersek; yil 1922 ve siz Baron lo-
ire satosundasiniz. Bu gdrkemli sa-
toda bir takim olaylar sizi beklemek-
tedir. Oyunun amaci satonun gizli
bir yerinde bulunan zaman makina-
sini bulmaktir. Makinay: ararken
odalarda bulacaginiz bir takim mal-
zemelerden size sadece yararli ola-
bilecegine inandiginiz esyalari yani-
niza almanizi tavsiye ederiz.

Aramalarinizi éyle ustin kéru yap-
mayiniz. Ummadiginiz yerlerde size

arey g = yellow r

yararl birtakim esyalar buiabilirsiniz.
Hali altlarini, gekmece iglerini, yatak
altlarini vb. yerleri biyitecli iconla
inceleyebilirsiniz. Uzerinde el resmi
olan iconla buldugunuz esyalar ala-
bilir veya fazla egyalari geri biraka-
bilirsiniz. Uzerinde halata asilan bir
insan bulunan iconlarda kapali olan
yearleri (cekmece, dolap vb.) agma-
ya yarar.

Diger iconlarin ne ise yaradiklari-
ni sizler oyun iginde deneyerek bu-
labilirsiniz. Sizlere oyunda hosca va-
kit gecirmenizi temenni ederken,
unutmadan yeni yilda herseyin gon-
lintizce olmasini dilerim.

red o = brown
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Arcade hayranlari! iste size saatlerce bagindan
kalkamayacaginiz sliper bir oyun.

Genellikle Ingiltere’deki Arcade makinalari igin
oyun yapan Sega firmasi bu sefer C-64 sahiplerini
de dustindl ve bize Afterburner’i armagan etti.

Oyunda bir F-14 A-TOMCAT’i yénetiyorsunuz. In-
terceptor, Fire hell, Sky runner oyunlarinda oldugu
gibi ugagimizi arkadan gériyorsunuz.

Sakin bu oyunu simulasyon zannetmeyin ¢lnku
ucagimizin yakit, motor devir, yikseklik, inis takim-
lari yok. Yalnizca altta flizeleriniz gésteriliyor. Flize-
lerimizin ne kadar kaldigini sdyle anlayabiliriz. Topa
yarim girmis bigaklarin hepsi bir fiize kargosunu gds-
teriyor. Her kargonun iginde de on tane fiize var. Fi-
zelerde topa tam girmis bigak seklinde gosteriliyor.

Ustte durmadan artan skorunuz, hangi béliimde
oldugunuz ve bélim sonunda size bonus verecek
olan vurdugunuz diigman sayisi belirtiliyor.

Alta haklariniz ve hiziniz var hizi ({ ) ve ( )) tusla-
riyla ayarliyabilirsiniz. Bence son hizla oynamak gok
zevkli. Ortada flizenizin bir hedefe kitlenip kitlenme-
digini gosteren lock gostergesi var sag ve sol st ké-
selerde arkadan saldiriya ugradiginizda yanip sénen
alarm kareleri var.

Gordugliniz gibi gostergeler hig karisik degil. Hat-
ta bunlara hi¢ bakmadan da oynayabilirsiniz. Basta
bes flize kargonuz var ama her (¢ bdlimde bir nak-
liye ugagindan veya havaalanindan takviye alacak-
siniz.

Oyun makinali tifek atisini otamatik olarak yapi-
yor. Flize atmak istediginizde atese basacaksiniz
ama dikkat edin altta ‘‘Lock On’’ yazis| ¢cikmadan
basarsaniz flizeniz bosa gider. Diismanlariniz ekran-
da kugtk bir nokta olarak gikiyor, ve gittikge blyu-
yor. Flzenizin atis menziline girdiklerinde altta

““Lock On’’ yazisi ¢ikiyor ve hedefiniz kiiglik bir ka-
re icinde gosteriliyor. Eger atese o anda basarsaniz
flizeniz hedefe kitlenecektir. Artik dlismaninizi hig bir
sey kurtaramaz. Fuzeniz sinirl olmasa idi, oyun gok
kolay olurdu. Ama ne yazikki flizenizi dikkatli kullan-
mali ve dismanin ¢ok oldugu yerlerde ateslemelisi-
niz. Dusmanlariniza flize atmazsaniz, bir stire sonra
Uzerinize dalisa gegciyor. Simdi onu makinal tufegi-
nizle kolayca dusurebilirsiniz. Tabii bu sirada dus-
manlarinizda size flize atacaktir. Bir anda gelen
flzelerden kurtulmak oldukga refleks gerektiriyor. Ar-
kadan gelebilecek tehlikeler ise gudimli flize ve
ucak, burada durmadan yer degistirerek, gidimli
flizeyi atlatabilirsiniz. Zaten bir siire sonra pesinizi
birakacaktir.

Fakat arkaniza takilan ugagi atlatmak cor zor.. Sizi
bir tarlt birakmiyor.

Sekizinci bélimde bir ormana giriyorsunuz. Agac-
lara garpmadan ilerlemelisiniz. i¢i bos olan siitunla-
r vurunca puan aliyorsunuz. Bunu pek tavsiye
etmiyorum. Glnkl sutlnlar vurayim derken, bir aga-
ca toslamaniz isten bile degil.. Bazen arkadan 6ne
dogru ugak dalgasi gelecektir.

Burada yapmaniz gereken tek sey makinalariniz-
la 6niintize gelen ugaklan keklik gibi aviamak.

After Burner, hizli ve giizel bir mizige sahip.. Ug
boyutlu grafikler gok gtlizel canlandiriimis. Oynana-
bilirlik ve heyecan yéniinden de doért dortilk.. Ben-
ce bu oyunun tek kéti tarafi C-64’lin g boyutlu ve
hizli oyunlarda grafik bakimindan zayif olmasi yizin-
den bazi ekranlarin ¢ok karisik ve anlasilmaz olma-
sl... Yine de After Burner bu ayin en gizel
oyuncularindan biri.

Rasim MINGU
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Konu, grafik ve surukleyi-
ciligi hepimizin ilgisini ceken
Uninvited ve Dejavu’dan son-
ra aym firmanin cikardigl
bagkabir advanture ile kargl-
nizdayiz.

- Ozellikle ses efektlerinin
mukemmel oldugu bu mace-

- ramiz eski caglarda geciyor.
Yine bir kale, tuzaklar, ve yi-
ne yenmeniz géreken bir
Lord, Warlock Lord’u. Evet,
amacimiz bu Lordu bulup 61-
dirmek.

Oyunun en by ik kolaylig:
hareketlerinizin (8 komutun)
ekrandayer alme.s]

Oyuna kaler . dizinda, ana
kapinin 6ninde bagliyorsu-
nuz. Iceri girmeden oOnce
‘“‘open’’ komuiu ile kapinin
ustundeki kurukafayil acin.
Bunu yaprak igin oOnce
‘“‘open’’in, scnra da kurukafa-
nin ustin<: gelip Maus’la
clicklemeniz yeterli

Oradaki anahtar: aldiktan

sonra girenilirsiniz. Bu odada-
ki ikili kapiyi anahtarla (ope-
rate) ag¢in. Duvarda asili
duran mesgaleleri =imayi
unutmayin. Oyunda bu g¢ok
énemli. Yaninizda hep yanik
bir mesale bulundurmalisi-
niz. Yeni mesgaleyi yakmak
icin ‘‘operate’’ ile yananla tu-
tusturun. Ilerki odada duran
kitab1 sakin almak gibi bir

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS!
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gaflete dusmeyin, kendinizi
boglukta buluverireciniz. Kita-
b1 agin ve oradaki anahtari
alin. Geri donip saddaki kapi-
y1agip, girin. Burada bir sa-
pan ve kili¢ bulacaksiniz.
Kitapla oday1 gegtiginizde
kendimizi 0¢ kapill bir eviu-
da bulacaksiniz. Onee soldaki-
ne girin, cradan da altin
odasina gecin. Buvarda dnce
falkani alrnalisiniz. Bu sizi
caniavarin puskurttigu alev-
den koruyacaktir. Mizrak,
balta ve miferi de aldiktan
sonra avluya gelip ilerdeki
odaya girin. Burada 6 adet ta-
but bulacaksiniz. Once sagdan
ilkini agin. Buradaki mumya-
y1 yakinca bir asa bulacaksi-

Q by

niz. Sonra ikinci ve soldan
uguncuyu agin, bir altin kese-
siyle bir gecit bulacaksiniz.
Obtiirkiilerini agmanizi tavsi-
ye etmem. Bu gegitten girin.
Oradaki 3 aynadan ortadaki-
ni baltayla kirinca bir kapiy-
la kargilagacaksiniz. Buranin
anahtari avludaki t¢uncu ka-
pinin ardindaki géldeki iske-
letin elinde. Bunu alabilmek
icin 6énce bir sonraki sgelale
olan magaradan gireceginiz
gizli gecgitteki tasi oynatip ke-
seyi almalisiniz. Bunun igin-
dirki beyaz tasi avlunun
solundaki odadaki delige so-
kup buz kiuresini almali ve
bunu goéle atmalisiniz. Anah-
tari aldiktan sonra golu 1s1t1p
kireyi tekrar alin.

Tekrar kitabin oldugu oda-
ya gelin. Karginizda ufak bir
tag dikkatinizi c¢ekecektir.
““Operate’’ ile onu agin. Iger-
deki soldaki mesaleyi
‘“‘Operate’’ ile gevirince solda
bir gizli gecit agilacaktir. Bu-
radan girin, ilerleyin. Karsi-
niza iki képru c¢ikacak.
Sagindakinden gegebilmek
icin Ustintzdeki agirliklari
birakin. Sagdaki koéprinin
sonundaki odadaki ipi yuka-
ridaki delhize birlegtirmek
i¢in ipe ‘‘epor’’ deyin. (Speak).
Kargidaki duvarda gizli olan
kapidan girince yerde delikli
tablet olan bir magarayla kar-
silagacaksiniz. Kesenih igin-
deki mavi tagsi bu bosluga

64’ler sayfa 60



yerlegtirdiginizde duvar agila-\
cak ve bir buyucu size 6nemli
seyler soyleyecektir.
Aynali odadaki kapiyl agip
girince (Gstinuzde mavi pele-
rinin olmasi gerek) oradaki
alevleri yine mavi buz kure-
siyle sonduirun ve ilerleyin.
Para isteyen adami1 mizrak-
la diglirin ve acik avluya gi-
rin. Buradaki kuyunun ipini
cekince 6nemli bir gey bula-
caksiniz. Tek gozlu canavari
sapani tagla doldurup ona ata-
rak gecebilirsiniz. Bayilan ca-
navari kilicinizla 6éldirmeyi
unutmayin. Hepinize bol
sans.
ERTUGRUL EROZ



Sevgili Adventure'cilar yeni yilin i1k yezisin: bana
xalirsa 198Q'un flas oyun tird olacak Fantasy Role
Playing’e eyirdim. Adventure dinyesindan gelen
heaberler gosteriyor ki Infocom Clahll b 111 bagh ad-
venture yepim firmalar: hepsi birbirinden glzel
Jsi ptl birbirinden degisik FF.P'le“ pi 3 asaya sur-
}, h="""a"~yo lar.
e
Ni

k=9

$
lesine ucuzlamas: eer o
legmis clsayd: bugln bir
in TL civerinda olacakti.)
E 19 23 yJM-m ortalarinda TSR adl bir firma
iyesaya Dunge ons And Dragons adl: bir oyun
K 1sacz D+ D diye adlaendiracagimiz bu oyun
E Gray Gygax diye hastzlik derecesinde savas si-
mulasyonu meraklisi bir tarafindan ya tilda.
Gygex savas oyunlaerini (o zamanlar masa ustinde
oynaniyordu) son derece karmasik, bir o }:adar
yavag ve zaman 6ldirict bulmeaysa baslamisti. Bu
konuda bir .,e:ﬂer yapmeya karar verdi ve bdylece
D+D yi yaratt
Tik bakista aralarmda.u:‘ tek fark savas oyunla-
rindan temel farki devésza bir crduyu yonetmeye ¢a-
lismek yerine 5" dece tek bir karakteri canlandiri-
yordunuz. Bu karakterle 6zdeslestiginizde kendi-

aguar ouomcbﬂ;n 1y

nizi lkorume ‘f; _ad {indzle o karaktere K ic: EORUITR-
Julugunuz bir
N

enca aruyordu. Gygax cdaha sonra
¥ birinin olmesi (Dungeon Master)
fikrini gelistirdi. Dungeon Master futbol magindaki
bir hakem gibi tarsfsiz olacak ama onun iyi idare-
siyle oyun son derece zevkli bir hale gelscekti.
Oyunun ana temasina gelince siz kiliglarin ve ka-
rabuyunun egemen cldugu gergek Ustu bir dun-
yada yasameaya galigan bir insani canlandiracak-

un g
_cerisive yaraticilifiyle eyakta kalabiliyordu. Kredi

tiniz. Oyune baslarzen h irsiz, Silahsor, Buylct ya
da Rahip gibi dort k kierden biri clabiliyor-
dunuz. Her karakter grubununy cpcb;leh egiveya-
pamiyacagl seyler bastan belliydi. Ve siz canavar-
larla d6gtsmenin siraden bir hamse cidugu, ka-
anlik ve korku salan magera ve dehlizlerin kesfe-

e
T ve
dilmek iizez»e sizi bekledigi bu dinya da etrafiniz-

rafsiz bir yoéaeticinin idaresinde kendi bilgisi, b

- - T - 3 ~ avsrenienla o ~ = o 5 <1e =)
_yo.atu. Ustelik canavarlarla dolu m\:éai’a ve d h-

a
O} unun yo netlc inin herhangi bir menfaat sag-
oyunun kurzllarina

yunun kurzliari bir

tmaoan, A-Asev

dOlaQ g’sok* C sadece

kK 50z kKonu-

suydu
Oyunurn yéneticisinin yetkileri béylesine buylik
olunca oyun da yoneticinin yetenegine yaptig isi
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sevmesine gore zevkli ya da yavan olabiliyordu. Bu
sartlarda yonetici olmak Oyle kolay bir is olmaktan
cuniyordu. Iyi bir bénetici ileri gorusli olmahydi,
hizli distinebilmeli, bléf yapabilmeli, anlayigl ol-
mal: ve bilhassa oyuncularin neler yapabilcegini
dnecedsan sezebilmeliydi. Isin zorlugu yaninde zevkli
taraflari da vard: elbette. Oyuncularin ne yapaca-
g1n1 sasirmis vaziyete el yordamiyla dehlizlsrde ve
magarzlarda oradan craya giderken siz baslarina
neler gelecegini bilmenin zevkini yasiyordunuz.
Tam bu anlattiklerimizdan yéneticinin insanlara
sziyet etmekten zevk almaye bir meyli oldugunda
oyunun ne xadar heyecanli ve surukleyici olabile-
cegini dusunebilirsiniz.

Ustelik oyuna sans 6gesini katmak lizere akliniza
gelebilecek bigimde ve tirde zararlar vard:. Bu za-
rarlar dort yuzltiden baslamak Uzere yirmi yuzluye
kadar cikiyordu. (Bizim bildigimiz klésik alt: yuzla
tavle zarlarindan ne kadar farkli degil mi?) Ve bu
zarlar genellikle bir dégustn gealibini belirlemek
icin atiliyordu. Ornegin karsiniza ¢ikan bir cana-
varin gacu 8 olsun ve siz de bu canavari yenebilmek
icin deha yuksek bir sayida zar atmaniz gereksin.
Yirmi yuzld bir zarin atildiktan sonraki dontgleri
:rasinda heyecaninizin doruga ulasmasini bir da-
tnun.

O 0

Oyunda gosterdiginiz tim ¢abalar haysaita kala-
bilmek igindi. Her ne kadar oyunun bir galibi
yoksa da en son hayatta kalan karakter oyunun ga-
1ibi sayiliyerdu.

Giderek oyunu yavanliktan kurtarmak riedeniyle
belirli bir stre hayatta kalanin yeteneklerine tec-
ribe puanlari eklenmeye baslandi. Her karakterin
vetenekleri farkliydi. Ornegin silahsériitn dégus
puanil yuksekti ama buna karsilik bliyu puani di-
stktu ve karsisina bir karablyu ¢ikiiginda ka-
zanma sansi azdil. Bunun tersine bir buylcliyu ka-
rakter olarak segtiyseniz dO0gusme yeteneginiz si-
nirhiyda.

D + D nin bagarisi tzerinde 1974 yilindan sonra
piyasaya bir cok FRP ¢ikt1. Bunlardan bir xismi ba-
sarili olup ¢ok satti. Bir kismai pek alic: bulamadai.
Dahe sonralari Xonu gesitlemeleri basladi. Ornedin
Traveller (Gezgin) adli oyun bilim kurgu dinyasina
sigradi. Bu oyunda Star Wars’un Han Solo'sunu an-
diran btir tipi canlandirarak ister kiralik savase:,
ister ticcar olup gealaksinin g¢egitli bdigelerinde
uzaylilarla ister is yapiyordunuz ister doguistyor-
dunuz. Warhammer (Savag Topuzu) adli oyun FRP
ile savas simulasyonlarinin bir meleziydi sanki.

Yetmisli yillarin sonuna dogru Gygax tekrar or-
taya ¢ikti ve bu kez Advanced Dragons And Dunge
ons’: yarattl. Bu oyun birincisine gére daha kolay
oynanabiliyordu ama dehlizler ve canavarlarin ge-
sidi ¢ok daha fazlalastiriimisti. Gygax birinci oyun-
daki hetalar: duzeltmis, buna kargilik c oyunun iyi
yanlarini ¢ok daha belirginlestirmisti. Tabii
oyunun boyutlarini da ¢ok daha fazla buyutmistl.

FRP’ler o gunden bu yana gerek konu gerek tur
olsun hizla buiyumekte. Her ne kadar tum masa
ustu oyunlar: gibi bilgisayarin evlere girmesiyle bir
darbe yemigse de bugln bile sayisi hizla arten me-
raklilarina zevkli ve heyecanl saatler gegirtmekte.

Gelecek sayimizda 83 yilinda bir firtina gibi ese-
cegine inandig:m FRP'nin bilgisayar uyarlamala-
rinin ilk ginlerinden bugltine kadar ki gelismesini
enlatacagim.

Yazimizi bu erade birkag sevindirici ve tiziict ha-
berle kapatalim. Sevindirici haber Adventure de-
nince ilk ekle gelen cyun clan Zork’un keset ver-
siyonlar1 yapildi. Ulkemize ne zaman gelir ‘bi-
lemem. Uzlict haber ise Infocom firmasi artik
texte-only oyunlardan vazgegip Graffk-Adventure’a
ybneldi. Bunun udzuct yani: Commodore 64’in ye-
tersizligi nedeniyle art:k 16 Bitlik makinelere oyun
vapacagini agiklamesi. Bu kararindan dénmelerini
umid ederek tim okuyucularima bol adventure’l
bir yeni yil dilerim.
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nu 6grenebiiirsiniz. 1, vites yukari dogru
2, vites agsagi dogru oian vitesdir. Yokus
cikarken 1. vitesi, yokus inerken ve diiz
yolda giderken 2. vitesi kullanicaz. Eger
yerinde yanlis vites kullanirsaniz, o za-
man ¢ok yavaslasacaksiniz hatta yeriniz-
de duruyor gibi oluyorsunuz.

Oynarken sakin rakiplerinize carpma-
yin bunu yukari-asagi ile saglayabilirsin,
haricinde

sag+ates=2. vites ates=(yiyecek
alma)

sol +ates=1. vites soy. yukari-
asagi=(yukari ve asadiya gitmenizi
saglar.)

Bir de kalbinizi doldurmak igin aldi-
giniz yiyecegi (food) ne kadar geg alirsa-
niz o kadar iyi olur. Yiyecegi almayida
unutmayin yoksa oyununuz bitiverir. Ya-
rislarin uzunlugu ve kisaligi stage’lere gé-
re degisiyor. Oyunda bisikletinizi
hizlandirip rakiplerinizi gegerseniz elle-
rinizi birakip, seyircileri selamliyorsunuz.
Oyunun agilis mizigi guzel. Fakat gra-
fikler daha iyi yapilmis ve konusu daha
heyecanli olsaydi daha iyi bir sonug el-
de edilirdi. Barnis Eryayar.

Kelloggs Corn Flakes firmasinin di-
zenledigi bisiklet turunun 88 ingiltere tu-
runa hos geldiniz. Bu bildigimiz yaris
bisikleti miisabakasidir. Oyun 5 stage’-
den olusuyor.

Oyuna basladiginizda ekranin altinda
sirasiyla power, speed, stamine, food,
climb, gear durumlarini gérebilirsiniz.

Power: Power’daki cizgileri sag-sol ya-
parak sari yaparsiniz. Bu bisikletin hizli
gitmesini saglar.

Speed: Bisikletinizin hizini bu karedeki
kiiglik kilometre’den goérebilirsiniz.

Stamine: Bu karede bir kalp bulunu-
yor. Kalbiniz bosalirsa 0 zaman yapaca-
giniz yiyecek almaktir. Kalbinizin durumu
yani bos mu dolumu oldugunu kirmizilik-
tan anlayabilirsiniz. Bosalinca kalbinizin
ici siyah, dolu olunca kirmizi oluyor.

Food: Oyunda énemli olan iki sey. Fo-
od ve stamine’dir. Oyunda yanmaniza
sebeb olabilir. Kalbiniz bosalinca sirf dug-
meye basin yiyecedinizi alin. Kalp en
bastan kirmizi ile dolacaktir. Fakat food’la
sisenin igindekini dikkatli kullanmanizi
oneririm.

Climb: Yaris sahasi sirf diiz yol degil
tabi. Yokuslar var. Bu yokuslar yukariya-
da cikiyor, asagiyada iniyor. Yokuslara
geldiginizi, diiz yolda gittiginizi ve asa-

gimi, yukanmi yokus ciktiginizi 6grenmek
icin bu kareye bakmaniz gerekiyor. Yo-
kus acisinida buradan 6grenebilirsiniz.
Yesil gcizgi  en ufak bir agida ylkselse
bile vites degistirin. Hizi artirirsiniz.

Gear: Bisikletinizin iki vitesi var. Bu ka-
rede vitesinizin hangi durumda oldugu-
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Iste kalitesiyle surukleyici et-
kisiyle mtikeinmel bir adventu-
re. Bu, yeni olmasina karsin,
hala aranan oyunumuzun ilk bo-
liminin ¢ozimunu bu sayimiz-
da aciklamaya calisacagiz.

Oyuna ilk olarak 1ss1z bir ada-
da bagliyorsunuz. Ilk 6blumun
amacl, bu adadan kurtulabil-
mek. Bagladiginiz yerde, sahilde
bir midye kabugu bulacaksiniz.
Bunu almadan 6nce N.E.E ko-
mutlari ile s1k ormaniliga gidin.

Oradaki sarmasgig1 (vine) aldik-
tan sonra W.W.S.E. ile kayalik
bolgeye gelin ve “‘tie vine to
rock’’ komutu ile sarmagig1 ka-
yaya baglayin. Uzerinizde higbir
esya olmadigindan eminseniz,
“d’ ile agagl inin, “W”’ ile de ma-
garaya girin. Buradaki haritay:
elde etmek ic¢in ¢‘dig’”’ komutuy-
la yeri kazmalisiniz. Haritayi al-
diktan sonra ‘‘get rock’ ile de
yerde bir tag alin. Sonra E.U. ile
yukar: ¢ikabilirsiniz. Ipi tekrar
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¢6zUp yaniniza almaniza gerek
yok. Sonra “W”’ ile baglangica ge-
lip midye kabugunu alin. Ilerde-
ki kulibeye girebilmek i¢in énce
“N”’ sonra da ‘‘enter’ hut komu-
tunu girmelisiniz. Igerde ¢get
straw’’ ile samani alin. Burada
yapilacak baska bir sey yok. Ku-
libeden sonra doguya gidip bo-
tu incelerseniz bir parcga celik
bulacaksiniz. Celigi de aldiktan
sonra ihtiyacimiz olan tek sey ic-
ki sisesi olacaktir. Bunu da ba-
takliklar arasindan gecerken
bulacagiz. Buraya ulagsmak icin
botun oldugu yerden
“W.N.E.N.N.E.E.S.S.E’’e gitme-
niz gerekecektir. Burada yerde,
kuma yari gomulmus olarak bir
kutu var. Bunu incelerseniz ara-
digimiz gigsenin igerisinde oldu-
gunu gorebilirsiniz. Sigeyi
aldiktan sonra tekrar burada
“W.N.N.W.W.S.S.W.S.S.” ile sa-
hile inebilirsiniz. Simdi adadan
kurtulmak i¢in sadece ates yak-
maniz ve bir geminin sizi kurtar-
masinl beklemeniz kaliyor. Atesi
yakmak i¢in ‘‘hit rock to steel”’
komutunu vermelisiniz. Yalniz
bu atesi sadece burada, sahilde
yakabilirsiniz.

Biraz sonra i¢inde kaptan olan
bir sandal kiyiya yanasacaktir.
Fakat sizi sandala almak igin siz-
den bir karsilik bekleyecektir.
Eger “give bottle to captain’’ ile
siseyi kaptana verirsenizilk bé-
ldmu bitirmig sayilirsiniz. Bu si-
rada kaldiginiz yeri kaydetmeyl
unutmayin.

Oyunda birka¢ komutu arala-
rina nokta koyarak ayni anda
verebilirsiniz. Ve ayrica ‘‘help”’
komutu ile de yardim alabilirsi-
niz. Fakat tabi bu da sinirli sayi-
da. Oyunu begeneceginiz, zevkle
oynayacaginizi umuyorum....

Ertugrul ERGZ
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Bu oyunda uzay mekiginden firla-
tilan bir uyduyu canlandiriyoruz.
Amacimiz dinyamizi koétii  emelli
uzaylilardan korumak. Oyun 11 le-
vel’den olusuyor. her level 2 bolim.
Birinci boliim uydular, meteorlar ve
fiizelerden olusuyor. Ikinci boliimde
ise amagc yerden diinyaya dogru fir-
latilan fiizeleri amacina ulasmadan
yok etmek. Bu fiizeleri firlatilir firla-
tilmaz yok etmekte fayda var. Aksi

‘halde diinyamiza carpip hasar veri-

yorlar.
1. Levelde diismanlarimiz niikleer
bashikh fiizeler ve diisman uydular,

bu boliim kolay... 2. Levelde ise nik-
leer bashkl fiizeler ve normal uydu-
lar birde giidiimlii uydular var.
Bunlar sizi epey zorlayacak. Ayrica
bazi uydular da vurulduktan sonra et-
rafinda bir manyetik alan birakiyor-
lar. Buna da cok dikkat edin. 3. Le-
velde karsimizda aym diismanlar var.
Fakat bazilar1 doénerek bize dogru gel-
digi i¢in bunlar1 vurmak bir hayli zor.
4. Levelde diger 3’iine nazaran pek
bir fark yok sadece ekran daha da
karmasik hale geliyor, tabii diisman-
larda cogaliyor. 5. Levelde donen kii-
reler bir an icin sizi korkutacak ama
hi¢ aldirmaymn. Onlar1 vurmaya calis-

may1p kacin. Bu levelde ayrica mete-
orlar da karsimiza cikiyor. 6., 7. ve
8. Levelde de meteorlar var. Oyun bir
hayli zorlasiyor. 9. béliimde ise kar-
simiza daha ilging bir gorinti ciki-
yor. Mekanik gezegenler. Bunlarin ¢i-
zimleri ¢ok giizel ve etkileyici. Pes pe-
se gelen diismanda sizi zorlayacak.
10. Levelde mekanik gezegenler tek-
rar karsimizda ve oyun en zor asama-
ya geliyor.

Oyunda spritelerin genelde ayni ol-
masina ragmen grafikler giizel sizi bir
hayli siiriikleyeceginden eminim. iyi
sanslar.
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. TRACK SUIT MANGEB

. ROCKET RANGER

. WWF WRESTLING

. AIRBORNE RANGER
. BARBARIAN 11

. CORRUPTION

. RAMBO III

. FOX FIGHTS BACK

STEALT FIGHTER

. RED STORM RISING

. VINDICATOR

. LAST NINJA II

. LIVE OR LET DIE

. YES PRIME MINISTER

. OPERATION WOLF

. EMILY HUGES SOOCCER

. DALEY THOMPSON OLYMPIC

CHALLENGE

. KATAKIS
. HELLFIRE ATTACK
. PIRATES
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