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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

Hopinize binlerce tescokkir ederek sozlerime basliyorum, Postaci
Memduh amcaniz mektuplariniza tasimaktan baktai,

"Derglinin asil sahip olmasi gereken zumre sizleor derginin

boyle nihai bir karari lcin oyle duyarlindmvrandinik |

ki davranisiniz kbenim ve €64 1er ailesinin onun Kaynaji oldu

Gelen mektuplarin codunluggund uyarak zam yapmadik Bu ayki dergiodz
vabancl ornekleri gibi bir kagida basaldyr . bBedenecedinizi, boyle
olmamizi tavsiye eden sayin okuyucularimizin da hayal kiriklidgina
ugramayacgaginl umit cderim.

Kajit zamlara ust lste gelirken biz size yine zam yapmadan

ayni dergiyvi bidyle verebiliyvoruz. bu matluluk bize yvetivor,

Gelelim bu sayaimiza...

Assembler kursu bu sayl basladi. Her sayl devam odecck bu kurslar
size bluydk yvarar 'sagla}ra:*ak. Dr. Ali Ozgelik ajaboyinizin
hazirladigl bu kurs'tan Lugiin bir seay anlamayanlar bunu saklasinlar

gelecekte bunu arayacaklar.

yvine siper oyunlaramiz var.. Rencgade 111 ve Eliminator 64'te,. Tv sport

ise &Amiga’'da agar toplarimizdan. ..

Adventure meraklilarl igcin Jinxter in tamamen inglilizee

coziminid yayinladik. oyunu rahatlikla bitirebilirler

Tatil Oncesi hepinize hayirli tatiller |, iyi notlarla dolu karnaler
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ABONELERINE

TENZILAT YAPAN FIiRMALAR

A.B.C BILGISAYAR

Baraj yolu 6. durak Mo. 1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66
ALTINBASAK LTD. STi.

Saghk sok. 33/8 Sihhiyve ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET
Hurryet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26

ALTINNESIL BiLGI ISLEM MERKEZ|
islice mah. adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yan sintih sok. 5/B BALIKESIR
COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07

EKiIM-2 ELEKTRONIK

Esnaf saray kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TICARET

Hilkumet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

IRFAN BILGISAYAR MERKEZI
Hlrriyet cad. Keyvan bey Pasaj B-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON

Sahabtye mah. F. Fevzioglu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STI.
5 Bankas aralig 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08
SIRCA SARAY
Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
SEDAN LTD. STI.
Mesrutivet cad. No: 10/39 Bakanhklar/ANKARA Tel: 118 07 82
OFLUOGLU TICARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97
IZMIR
BARIS BILGI ISLEM
BS7 sok. Anadolu pasaj 17/4 No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE
lnonu cad. 302 Ademodlu pasaj 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00
TAYLAN TICARET LTD. STI.
Talatpasa Bulvan no 40 ALSANCAK: 14 08 82

3 ~ ISTANBUL
BILDEN BILGISAYAR

Istiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat: 5 Na: 507
GALATASARAY Tel: 152 47 27
BIL-MER

Halkgi sok. 33/7 Bakirkiy ighar va carsis| BAKIRKOY Tel: 570 34 90

BIL-TEK BILGISAYAR

Ebuzziya cad. Marmara ¢ars. kat: 1 105106
BAKIRKOY Tel: 583 14 90

BUKET BILGISAYAR

Osmanaga Cami yam Pavlonya sok. no: 5 KADIKOY Tel: 347 6997
BIMOMAK LTD. STi.

Mebusan Yokusu SSK. isham 220

FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31

Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZ ADE Tel: 586 67 79
BOGAZICI BILGISAYAR A_S.

Abide-i Hirriyel cad. Polat Celil Aga ishan k.3 no: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN. TiC. A.S.
Rihtim cad. Hacionbasgilar isham Kat: 4
KADIKCY Tel: 347 30 36 - 346 33 86

COMPUSHOP
Madide sok, 33 Bagkur Bloklann MERTER Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR _
Akaretler spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DiJi BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No; 94 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE
Kayisdad cad. 280. Ust GOZTEPE/ERENKOY Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 47 52

EFOR BILGISAYAR )
Sofular mah. Aciklar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI ELEKTRONIK LTD. STI.
Gruba Hoseyinaga mah. Hasanpasa Cesme sok. 12/B
AKSARAY Tel: 524 70 51 - 533 81 83

GOGE ADI. KOM. STI.
Sogitcesme cad. 1297 KADIKOY Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADIKOY BILGISAYAR T
Muhdrgar cad., 70034 Akmar Fasajl KADIKOY Tel: 345 06 78

KADRI CAKMAK )
Dodancilar cad. 55 USKUDAR Tel: 342 62 61

KING LIMITED _
lhlamurcere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdal cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAY AR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdad cad. no: 202 GOZTEPE Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.
Ebuzziva cad. Sakizliyall sok, 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAY AR
Mecip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER o
Baddat cad. Kisemiz apt. 209/8 SELAMICESME Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI )
Halitaga cad. Eksioglu igham 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonagh cad. Konak Pasaji. 109 K:1/38 NISANTASI Tel: 148 43 83
Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 3771 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK :
Bahariye cad, Akyildiz Pasap 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DI$ TICARET o
Selamsiz cad. Eser Carsisi K:1 No: 34/78 USKUDAR Tel: 3343994

UYGAR ELEKTRONIK AS.
Hihtim cad. Bascavus sok. Yazicioglu ishanm 3/54
KADIKOY Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER
Baddat cad 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 369 05 69



Daha dnce Renegade ve Target gi-
bi hit oyunlara imzasini atan imagi-
ne firmasi, '89'un su ilk aylarninda da
ortalig) Regegade Il ile kasip kavur-
mayl dlglinerek, bu zevkli oyunu
mart sonlarinda piyasaya gikardi.
Renegacde Il su anda sadece
disk kullanicilarina hitap etmekle be-
raber en yakin zamanda kaset ver-
siyonunun da (lkemize gelecedi
suphesiz. Oyunda 4 ayn bdliim bu-
lunmakta. Renegade kiz arkadasini
Kurtarmak i¢in zaman icinde ileri ve



geri giderek ona ulasmaya galigiyor.
Bu zamanlar sirasi ile: Tas devri, Es-
ki Misir, Roma, ve Uzay cagi. Simdi
sirasi ile bunlan taniyalim.

TAS DEVRI:Bu bdlimde etrafta ci-
rit atan dinazor, magara adami, ve
vahsi canlilarla karsilagiyoruz. Bun-
larla savasirkan ayni zamanda ce-
sitli tuzak ve cukurlann Gzerinden
athyorsunuz. Ya da basamaklan kul-
lanarak bir st kata ¢ikarak tuzagin
yada gukurun Ustinden gegiyorsu-
NUZ. .

Eger ekrasin kaymasi durursa
anlayinki etraftaki yaratiklan oldir-
melisiniz. Siz yaratiklarla mesgul
olurken yukandan inen bir dinazor
yumurtasindan gikan yavru dinazor
ekranin kaymasini devam ettiriyor.
Bundan sonra eder ekran bir kere
daha donarsa anlayinki bolim sonu-
na ulastiniz. Buradada bazi yaratik-
larla karsilasip daha sonra diger bo-
Ime geciyorsunuz. Eger magara
adamindan alacaginiz sopay! yan-
massaniz oyun sonuna kadar kulla-
nabilirsiniz.

ESKi MISIR: Bu bélimde misirda
ge¢mekte. Etrafta dolagan mumya-
lar firavunlar ve digerlerine dikkat
ederek ilerleyin ve bolimi bitinn,
ROMA:Bu bdlim sovalyeler, eski ro-
ma askerlerinden olugsmakta. Her
halde en ilging olan rakip bu bolim-
deki ath Romahlar. Ekranda ilerle-
dikce saman dolu araba engelleriy-
le karsilasiyoruz, Bunlar gegmek i¢
in merdivenlerden yararlanmin. Bolu-
min ortalannda varacagimz kapi bir
silire sonra acilacaktir. Bu kapiyi ge-
cip biraz ilerledikten sonra ise bolu-
miu bitiriyorsunuz.

UZAY CAGI:Son bdlim bir uzay is-
tasyonunda gecmekte. Etrafta ro-
botlar ve ‘Alien’den tamdigimiz ga-
rip yaratiklar var. Katlar arasindaki
iletisimi ise asansorlerle sagliyoruz.
Boliim sonunda ekranda bir zaman
araci beliriyor ve.......(neler olacagini
yazmiyor bu zevki size birakiyorum)
Oyun esnasinda genellikle ugarak
tekme ve yumruk kullanmak en iyi-
si.Clnkd tekmeler tek vurusta raki-
bin isini bitiriyor. Grafiklerin ¢izgi
film kalitesinde oldugu, mizik ve ac-
tion"un mikemmel oldugu Renega-
de Il size zevkli dakikalar yasataca-

ga benzer...

HAKAN TIRALI
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LOMBARD

RALLY

Rallicirler heyecan arayanlar is
te ‘lombard Rac Rally'12. sayuun
heberlerinde cikmisti ama ben bir-
kere daha tekrarlayim. Bir Ford 51-
erra’'mun icindesimz ve oldukca de-
gisik bir acidan oyuna bakiyorsu-
nuz. arka koltuktan giordiklerini dik.

aynasy iki siirficii birinde harita
[solda) sagdakide arabay kullam-
yor. Soldakinin sirf el ve dizleri sag-
dakinde bag: ve elleri gtsterilmis.
Ayrica normal araba kontrollar ve
vites telsisiniz bile var. kaskin altin-
daki fort simgesine dikkatli bakar-

samiz vilestede gorebilirsiniz.
Bu oyunda ralli kabiliyelinizi gelig-
tirmek icin 5 sitigerlik bir aragtir-

ma vapiyorsunu z her stagede 3 level

var. Anlayacagimz bol bol arastir-
ma yapsbilirsiniz. Yalmz save opsi-
yonunun olmasi bu oyunun kaltesi-
nin her yilkleviste degistiriyor. Ya-
msa baslarken dijitize bir ses geri
sayiyor Yaris baslayip ikinci vitese
taktiiimizda adam elini vitesin iize-
rine koyuyor. Yolun kenerlarm-
da beyaz cubuklar var. Yolu tam ola-
rak ancak tepeye ciktifimiz zaman
goriyorsunuz. Engellerde dikkatli
olun. Istediginiz an arabamzin ta-
mir edilecegi Work shop ekranina
girebilirsiniz, Simdi buraya bir ba-
kalim ekranda arabamzin detayh
gsekli iiste ‘Ford’ simgesi ve
‘comworth’ yazisi, arabanin sagin-
fla Viicut giicii siispensivon. Teker-
lekleri ve motoru. Ayrica Exat we
arabimn motorunun sekli ve vitesin
durumu ayritih gésteriyor. Bu wors-
kopta bazen onarim yapamiyorsunuz.
ciinkil paramiz yok . Bu durumlarda
bir televizivon spikesi ile bulusup
sordugu sorulara 1 dogru cevap
verip veterli para alabilirsiniz. Ay-
rica yarig1 kazanirsanmz yine nakit
alacaksimz.

 Sonug olarak lyi diisniiliip yapil-
mis bir oyun Grafikler miithis oyna-
rirlik 2699 Mondarin bakalim han-
gi oyunuyla tekrar gelecek.Anlaya-
caghm bir siiper Amiga ve Comodo-
re oyunu hapeniz alin.

OSMAN TOPGU
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Commodore B4Futbol merakli-

larim son Gikardii 'Microprose soc-
cor ile futbola doyurmustu. Daha
sonra baglayan deQigiklik arayisi ul-
kemizde yaygin olmayan fakat Ay-
rupa’da oldukca genis bir kitleye hi-
tab eden salonfutbolunu énplanacgr

Kardi, ve bu seferde ‘4 Soccer
Simulator'’ ¢ikti karsimiza

4 Soccer Simulatar, adindan da
anlagildig: gibi dort Futbol simulas-
yonunu icermekle
4 soccer Indoor:

Bildiginiz gibi solan futbolunun en
blylk ozelligi aut, tag, korner gibi
vuruglann ve (hentboide oldugu gi-
bi kale onudeki belli bir gizginin ge-
cilemeyecek olmasi. 4 Soccer Indo-
or, bu tp yonleriyle dider futbol
oyunianndan ayn bir grafik gizdigi
gibi duvar paslarn ve aut olmayipta
duvardan geri gelerek muhtemel
kontrataklan ile size ve arkadaslan-

4 SOCCER

niza zevkl saatler yagsamaya aday

Oyunumuz da gole giden oyuncuyu
omuz omuza mucadele srasinda
“‘ateg’''e basarak AUGUT2Dilirsiniz
Eger top basta kahsra ywne ateg e
basmaniz topa er gakin ulbolcunu-
Zu harekete gecirmek uzere yeterl
olacaktir. kalecinizin mudahalesi
iGin 1se sag/sol ve ‘‘ateg’ gerekir

LAXX

2 0ncs

ayiwran ozelliler ise mekan farklilik-
larrydi. Soccer Skills'" diger ug se-
cenekien de menusu gibi oldukga
dJegigik. Amag antreman yapmak
Gorecediniz menlde 1se skills me
nu (Penalti atisi, kalecilik, top

kontrold), training menu (¢esitli ha-
reketlerden olusan antranman),
circuit traiping training Menu'de

Il -A- SIDE COCCER

Kapal salonda, sokak arasinda mag
yaparasiniz dalstreel soccer)gimsa-
hada aynamazmisiniz? Igte "I -A-
SIDE SOCCER "' ve ¢im alanda bil-
digimiz kurallaria futbol. .
STREET SOCCOR

Bu segenek size sokak aralarinda
mag yapma imkan veriyor. Mekan
haricindeki tek fark faulin oimama-
si. Rakibi ddguren topu alir.
SOCCER SKILLS

Diger l¢ secenek te futbol

oynamakla ilgiliydi, vebirbirinden

hareketleri lylice ¢galiginca bu se-
¢enekte hepsini topluca yapabi-
lirsiniz.)

Menunlzdeki difer segenekler
ise Joystick keyboard kontrol, en iyi
dereceler, oyuncu isimlari ve oyun-
la ilgili kisa bir agiklama

Futbol merakllarina tek tavsiyem
en yakin bilgisayarciya giderek ‘4
soccer simulator’’, temin elmele-
ridir. lyi eglenceler.

BARIS ERTUL

64'ler sayfa 9



Zynops'ton sonra Hewson
tekrar guzel bir oyun plyasaya
surdu. Eliminator Road wars'a
benzemesine ragmen ondan kat
kat guzel Uzay geminizin silahlh
bir ateg topundan ibaret fakat bu
ates topu dusmanlarinizi1 uzay-
dan silmeye yveterde artar bile.
Oyuna basgladi@inizda uzerinize
gelen cisimler vurulmuyor. Ne
kadar ates etseniz naflle. Bu yuz-
den bu cisimlerin sagindan ve so-
undan geginiz. Hareketli cisimler
1s@ 8izin en buyuk dusmaniniz,
Bu yvaratiklara dokunmadan ates
edin. Cunkud herhang! bir cisim
size dokundugunda bir hakkiniz
didivor. Birinei bolumu bitirmek
oldukca kolay fakat diger bélum

LIIVIIR

ler oldukga zor. Mesala €. bélum-
de yolun ortasi bir gukur geklini
aliyor, Bizde mecburen yolun sa-
gindan veya solundan gitmek zo-
runda kaliyorsunuz. (Birinei bé-
lumdeki rampalar burada da ol-
mazsa halimiz perisan) Bu ra-
mpalar yardimiyla yolun soluna
ve sagina sigrayabilirsiniz. Oyun.
da uzerinde bulundugunuz yo-
lun hareketlendirilmesi bagariy-
la gergeklestirilmig Muzigl ise
Cybernoid I ve II'den hatirlaya

caginiz Maniac of nolse yapmig
Sonug olarak gok guzel bir muzik
egliginde sikilmadan oynayabl-

lirsiniz
Kadem Aslan
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Probeun US Gold un
Blaster inin AMIGA Versiyonu gehs-
turdig) siralar Ancoda bos durmad
ve sagolusun bir Amiga ve Commo-
dore'culara Highway Hawks | gikart
Bu dogru hareketi icin Anco ya ek
rar lesexkur ediyor ve yazimiza bas-
liyoruz

Gercekten bu harika oyuna ne-
reden basglayacagimi bilmiyorum
(Gorus aginiz arkadan ve biraz usten
Buggy Boy ve Out Rundaki gibi si-
nirli zamanda bir Stage'i bitirmelisi-
niz. Tabi ki yolarda nufus patlamas
var. Dusman arabalan ve lirlar so-
run gikanyor. Ama arabamizin onun
deki silahlar onlara vyeter. Ekstar
benzin i¢in ara sira beliren yildiz ge-
killerinin  Uzerinden gecmelisiniz
Ekranin altindaki isaretlerin ne ol
duklari yazimadigi 1¢in oyun daha-
da zoriagmis ama binm ben soyle-
yeyim. Arabamzin tam altinda pistin
haritasi ve 0 anda bulundugunuz

H{-..,-___-.{'l

GUNEY'DE
LIDER...

VODU
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ARTRIDGE 3.10

Barai volu 6. Durak Hatira Apt. ‘
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500 ICIN EXTRA 512 KB
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FPROM PROGRAMLAYICI 1]
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’AMIGA

Highway

Hawks

yeri gosteren bir harita var. Ayrica
mayin birakan arabalarda var. Ma-
yinlara yaklaghgimizda ne olacagini
anlatmama gerek yok saninm. Hep
pisti bitirdiginizde son yarisin perfor-
mansa gore kredi alacaksiniz. Bu
krediyle daha iyi silahlar, malzeme-
ler, hatta daha hizl bir araba bile ala-
bilirsiniz. Eger '‘outrun’’ veya ‘‘Fi-
re and Forgeti' oynadiysaniz grafik-

ler arasinda da benzegmeler clau-
Qunu goreceksiniz. Niye bilmiyorum
ama ancak oyun yuklenirken tuha
ve oyunia ilgisi olmayan bir intro
yapmig

“‘Mighway Hawks'' suphesiz
en kaliteli yang oyunlanindan. Bu
oyun super,aldiginizda kesinlikle eg-
lenemiyorum diyemiyeceksiniz mu-
hakkak alin

OSMAN TOPCU




aklimzda tutmaniz gereken yararli isimlerden bindir; ¢iinki,

® ZET bir pivasa arastirmasi firmasidu
® ZET insanlann “bir, 1k1, ti¢..." diye savabileccklen seyvlen arastirmaz
® “Anket” ZET in basvurdugu en sonuncu arastirma yontemleninden bindir
® /EI sorugturma yontemum uygulamadan once, ilgh piyasanin yapisim iyice 6@renir. Hgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
® JET ukald olmadan bilimseldir.
® ZET bilimselhk ve utzhikten 6diin vermeden hizhdr,

® /LT bilimsellik paravanasimin ardina gizlenip, arastirmanin herkes tarafindan anlasilamayan “esrarh™ bir ugras olduguna hig
inanmaz, vapilanlar agik ve netur.

® ZET ikna olmayan misterinin yakasinmi birakmaz. Yéntemler ve sonuglar tizennde kuskulan dagitmadan isi bitirmez.

® ZET bilgilenmenin yararh ve vazgegilmez olduguna inanmavanlara hizmet sunmaz

® /L1 onada gergekien arasunlacak hirsev voksa is1 almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen hilglen mistenlenne sunar. Bunun

iKin de Ucret kabul etmez.
® ZE1 "arasurma pahal™ dive kimsenin sitindan ceketini almaz

® ZET aragurma faahvetlerinin hemen timiinde ctkin ve uzmandir, Bilmediklerini 6grenmekten kaginmaz. Bunlan da gizlemez.

® ZET le calisanlar bir daha baskas: ile calismazlar

® ZLET, aragtrmann, detugim ve tanitmada vazgegilmez olduguna inamir ve kamuoyuna, ilgililére, bunun bovle oldugunu kanitlamak
win ¢alismaktadir,

ZET asaihrdaki tir araytmalan vetkinlikle viriitiir: Sektor analizler, ckonomik ve mali sektor deerlendirmelen. pryasa ve uriin arastirmalan, musten

profil aragtirmalan, reklamin ctkinli@z arastirmalan, kurum ve imaj arastirmalan. reklam testleri (Once ve sonra), pazarlama kanallan etutlen

sonyo-chonomik aragtirmalar, davranus (attitude) ctitlen

- - Siraseviiler Cad. Aslanyatagr Sok. Jones Apt. 13/5  Taksim/IST.
I . - Fasdirmd Marmaether Limatoad ;
< . Tel: 145 63 90 - 143 77 68 - 143 77 69







Dergimiz 64''ler ¢ok sevdiginiz ve severek oynadidiniz ‘‘Microprose
soccer’ oyununu tamamen Turkcgelestirdi ve sizlere hediye sdiyor.
Dergimiz Yayin Kurulu (iyesi Dr. Ali Ozgelik blyuk gayret ve
fedakarhklarla sizin igin glnlerce galigt1 ve Microprose Soccer'i
tamamen Turkgelegtirdi. (8adece oyunun baginda firmanin adini ce
coprightini gikarmadik). Oyunda butin komutlar, segimler ve
batin diyaloglar tamamen TlUrkcge olarak yer almakta ve Tdrkce
olarak bilgisayar sizi cevaplamaktadir.

Ayrica iginde Dunya Kupasi'na katilan takimlar arasinda bir
surprizimiz var. Dinya Kupasi’'nda ‘Farkiye'de var..

Oyunu nasil edinebilceginize gelince... Dergimiz bunu hizmet

amaclyla dagitmaktadir. Oyunu kasette isteyenler 2.500 TL. kasst
bedelini, distette isteyenler ise disketlerini getirdikleri veya disket

bedeli olan 4.000 TL'yi ddedikleri takdirde oyun kendilerine
Ucretsiz olarak gekilip verilecektir. Ancak tek sart.. Derginin
okuyucusu oldugunu ve abonesi cldugunu belgelemek...




Berbat grafikli, kot mizikli yi-
ne de fena sayilmayan bir oyun

isterseniz, bu oyun tamsize gore,

Bu oyunda bir motorsiklet kul-
laniyorsunuz (o da belli degil ya!)
Amagc ise oninlize geleni vura-
rak bollim sonundaki tanklan yok
etmek.

Oyun 3 bdélimden olusuyor.
Balimler arasinda pek fark yok.
Karsida gelen uzay gemilerden
baska dikkat edecediniz bir yer
daha var. O da uzerinde gittiginiz
yoldur. Yol bazi yerler de kesiliyor.
Bunun icin "bosluk tusuna’ bas-
maniz gerek. Boylece athyabilir-
siniz. Hizh giderek atlarsani, ta-
bii ki daha ileri ziplyabilirsiniz.
Havada atlarken c¢arpabilecegi-
niz tek disman taslardir. Yol bitti
gibi gorinen yerler var. Fakat bi-
raz bekledikten sonra karsidan
mutlaka bir yol gorinecek. Dik-
kat etmeniz gereken en dnemli
seyde ikinci bélumdeki yoldur.
Ciank( aniden yok oluyor. Bura-
v gegmek icin iyi reflekslere sa-
hip olmalisiniz.

Sol tarafta gordiginiz cizgi
enerji cizginizdir. Karsi tarafia ise
bolim sonunda karsilasacaginiz
tanklarin enerjisi goralayor. Oyu-
na 5 hakla baghyorsunuz.

Oyunu bittirdiginizde basa do-
nayor. Zaten boyle bir oyundan
birsey beklenmez. Ama en azin-
dan bir tebrik yazisi gikabilirdi.

Bu oyunu size gercekien tav-
siye etmiyorum.

Ufuk Metin

Iste ikari warriors'u solda
birakabilecek bir oyun... Purple
Heart. Herseyile mikemel bir
oyun diyebilirim.

Oyunun amac! dismamzi yok

etmek. Oyun 6 bolimden
olusuyor. llk olarak tek kisilik mi

yoksa ¢ift kisilik mi oymyacaginizi
seciyorsunuz. ‘Simgle Player’ tek
kigilik segerseniz, ikari
warriors da oldugu gibi ayn
ekranda, arkadasinizla birlikte
dismana karsi savasirsiniz.

QOyunun baz yerlerinde yanip
sonen oklar gikar. Bunlann
gosterdigi yere gitmelisiniz.
Ayrnca yolunuzun udstinde
alabilieceginiz birgok silah var.
Bunlar: Roket atar, alev

puskirtiicd, makinel ve tifek. En
etkili silah Roket atar, ama onu

aldiginizda enerjiniz biraz
azalyor. Buna karsilik, tifedi
alirsaniz enerjiniz artiyor. Batn
silahlanin mermileri sayih. Eder
biterse kendinize bir silah
bulmalisimiz. Bu mermi sayisin
ekranda goremesiniz. Oyuna 5

hakla bashyorsunuz Kac hakinizin
kaldigini, ekaranin altindaki kuru
kafadan édrenebilirisiniz. Onunda
altinda puaninmizi gérebilirisiniz.

Her bolumun sonunda tanklarla
karsilasiyorsunuz. Bunlan yok
edebilmek icin onlan birkac sefer
vurmalisimz. Her bélimde
askerler degisiyor. Ama yine
acimasizica saldiryorlar Ayrica
her bolimde size blyuk zarar
verebilecek helikopterler,
motorsikletler, tanklar ve ucaklar
geciyor. Bunlardan bazilan ateg
ediyor, bazillanda sizi ezmeye
caliyorlar. Her bir bolum
gectiginizde size ekstra bir hak
veriliyor. 4. b6limde, yerde yatan
oliler cok guzel yapilmig. Dikkat
etmeniz gereken 5. bélimdeki
elektrikli kaplar.

'‘Run/Stop’ tusuyla oyunu
durdurabilirsiniz. Oyunu tek Kisilik
oynarken Port 1'in ates
digmesine basarsaniz, bir
arkadasinizi oyuna sokabilirsiniz.
size bunu tam OlUrken yapmanizi
tavsiye edenm. Joy. portunuzu
dedistirip hi¢ yara almams bir
askele oyuna devam edebilirsiniz.
Oyunun iyi yanlanndan bir tan
de dldiginizde, kaldiginiz
bolimden devam etmenizdir.

Oyun gergekten olinmaya
deger iyl sanslar....

Ufuk Metin
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Her halde en ¢ok katakis ile bili-
nen rainbow Arts bu seferde yine bir
uzay oyunun yaph. Fakat uzayda
gegmesine ragmen konusu tama-
men farkh.

Krakout ve Fraz turundeki bu oyu-
nun grafikleri oldukga kaliteli Simdi-
ye kada bu tur gikmig en Iyl oyun
diyebilinm.

STAR BALL

ni bolerek ona gol atmaklir ilk once
karsiniza digitiz bir mazik eshginde
guzel bir resim gikar. Daha sonra bir
menu. Bu menude Asafidaki sege-
nekeln sece bilirsiniz.

Highscnre: Yapilan en yluksek skor-
lar gorebilirsiniz,

Match on: Bunu secerseniz 8 kisi-
lik bir turnuva duzenleyebilirsiniz

ayunun amaci, rakibinizin duvar:-

Bilgisayar dunyasinin
sayil1 firmalari
SORBIM

LACIN

SKY

BOGAZICI

OSAM

TETIKLER

TAYLAN ve daha nicelerine
Reklam ajansi olarak
hizmet veriyoruz.

Size de hizmet etmek
emelimizdir.

@ CGAZETELER
ILAN SERVISI

@ HER TURLL MATBUAT
iSLERI

SAFA

Tanitem Hizmether we T anel

SEHIT ASIM CAD. 51/5-6 @ REKLAM & TANITIM
BESIKTAS - ISTANBLIL
Tel: 160 82 11 - 158 81 81

FILMLERI + \{ium
HIZMETLERI

Player: Bununia oyuncunun adi be-
lirlenir. EGer bir akadsla oynamak
istiyorsaniz, Ikinci kareyede arkada-
ginizin isimini yazin Eger bilgisaya-
ra karsi oynamak istiyorsaniz ikinci
iIsimde sadece Return'e basin
Start:Bunula oyuna Baslayabi
lirsiniz.
Oyun 20 bdlimden olusuyor. Her
bolumde arka grafikler deqigiyor. da-
ha dnce soyledigim gibi amacinizin
rakibinizin duvan topla bdlerek ona
gol amaktir. Duvar iki sirada olugu-
yor. Duvardaki tasla3 vurusia yok
oluyorlar.
Eder bilgisayarin puam sizin puani-
nizi gegerse oyun biter. Bir gol 1000
puan verir. Puaninizi ekaranin ustiin-
de gorebilirsiniz.
Oynarken topun ydnu degismesini
saglayan bir gok cisim var. Bu cisim-
lerin arasindan bazi harfler var. Bun-
lan vurdugumuzda ya sag ust yada
sol alttan isimleri ¢ikar. Ancak bura-
yi tekrar vurabilirsiniz. Onlara sahip
olursunuz. Bunlarn kisa soyle:
-M" harfi (Mirror): Bu raketinizi bir ay-
na haline getinyor. Yani ikitane rake-
tiniz oluyor.
-H" harfi (Half) bu raketinizin bayuk-
ugunu yanya indiriyor.
D' Harfi: (Double) Bu
Duyultur
S'harfi. (Slaw) Bu hareketinizi ya-
vaslatir
F' Harh (Fast) Hareketinizi
landirnr
Gérdudiniz gibi bu harflerden ba-
zilan yararh bazilanda zararl
Eger oyunu bitirebilirsiniz oyunun
basa dondugunu goreceksiniz oyu-
nun tek kotu yam da bu bitirdiginiz-
de ne sizi tebrik eden bir girafik ne-
de bir yazinin gikmasi
Boyle bir oyun igin grafikler gok iyi
aynca 2. bolumdeki grafigi ovmeden
gecemiyecegim. Bol sanslar....
Ufuk METIN

raketinizi

Hiz-






Eski Sayilardaki Oyunlar

MAYIS 88

HAZIRAN 88

EYLUL 88

: Masters of the Universe, Qut Run,
Trantor, Trap Door |. Trap Door I,
Bone Cruncher, Bravestarr, Athena,
DCeflektor. ATV Simulator, Gireat
Giana Sisters, Fire Trap, Terramex,
Platoon Flying Shark, Jackal.

: The Train, Rastan, Samurai Warior,
Impossible Mission I, Rolling
Thunder, Dan Dare |, Dan Dare Il
Gryzor, Predator, BMX Kidz. Bediam,
Troll, Tetris. Black Lamp, Ace of Aces,
Arkanoid (Revenge of Doh)

1.0. Knight Games Il, Traz,
Magnetron, A.T.F., Frightmare, Mask
Il {Venom Sirikes Back), Cybernoid,
Gathik, Pac-Land, Blood Valley, Road
Wars, Northstar Target Renegade,
Ikari Warriors, Winter Olympiad 88
- Gamez: Winter Edition, Kamov,
Glintstones, Power At Sea, Slimens
Mine, Shanghai Karate, The Three
Stooges, Banghkok Knights, Airborne
Ranger, Draconus, Street Sport Soc-
cer, Rimrunner, Firefly.

- Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,
Killen until Dead, F-15 Strike Eagle.
Super Hang-On Gunsmoke. Vixen,
Gutz, Greddy Hardest, Alien Syn-
drome, Bionic Commandos, The
Great Espace, Iron Horse, Hercules,
Darksyde, Superstar Soccer,
Delender Of The Crown

- Summer Gamez I, Street Fighter,
Maraudr, Trojan Warior, Thundercats,
Dream Warrior, Derby, Skate Crazy,
Tobruk, Te Hell And Back, Apolio 18,
Mickey Mause, Salamander, Tangent,
Gauntiet Il, Desolator, Hoppming
Mad, Seboteur Il, Bob Winner, Foot-
ball Manager |. Football Manager I,
Matternorn Scraemer, Monopaoly,
Road Warrior, Clever And smart, Deja
Vu, Maniac Mansion, Road Blasters.
: The Empire Strikes Back, Gunship,
Peter Beardsley's, Super Cup, Sum-
mer Olympiad, Hawkeye, Stunt Bike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpus, Taipan,
Buble Ghost, Western Games, Dizzy
Dice, ,Barbarian, Chubby Gristle,
Sorceser Lord. Road Runner, Ram-
page,. Amiga Extrna F/A-18 Intercep-
tor, Amiga Extra Gone Fisn'n Ace 1,
Ace 2, Masters Of the Universe,
Gremlins, Shackied, Beyond The ice
Palace Ball Biasta.

KASIM 88 Barbanon Il 19 mineteen, Blood'n and Gults Dragon,
elite, skale or dve. The vindicator, rav recrui, com
bat school. Daley Thompson's, Slan Ray, Thunder
Hawk, Joe Blade ll, Rookel Ranger Fernandez, musl
dia, Dr, living stone 4x4 off, road racing sport of kings,
yes prime minister, corruption, Seul Olympiade BB

ABALIK 88 | ast Ninja 2- Hat Trick - Hondball Maradona-Blip

Blop 3- Komando BS - Scooter - Desert Fox Halcyon
- California Games - Mask |l - Star Sddier - Buggy
Bay - It'sa Krockou! - Holly Wood Poker - Rockel
Ranger Offshore Warnor - Track Suil Manager
Bobn Rumple - Tiger Hell - Hys leria

OCAK 88 WWF Wresthng - Virus - Victory road - Virls Killer -
Foxx Fights Back - Park Castle - Steaith Fihtar - Hots-
hot Katakis - Ocean Ranger - Operation Wolt Embyn
Hughes Soccer - Cybernoid |I- Pepsi mad mix Chal-
lenge - Ramba Il - Spy vs spy - Whelles - Power Pyra-
mids - 1943 The Battle Of Midway - Nebulus - Pac
Mania - Out Run
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Technocop sizleri bir asir son
rasina, anarsgi ve duzen bozuklu
gunu had safhaya ulasgtigl bir za-
mana gotiuyor. Eontroliin haydut
va kanun kacgaklarinin elinde bu-
lundugu bu zaman dg goreviniz
polis merkezinin slze bildirecegi
kigileri ele gecirmek.

Oyuna arabanizla gehirlerara-
31 yolda, ilerlerken bagliyorsu-

TECHNOCOP

nuz. Arabanizla, Snunuzdeki di-
ger arabalar: yok etmek igin ates
ediyor yada onlari solluyorsu-
nuz. Tabii bu arada onlarla garpi-
girsaniz hiziniz biraz azaliyor,
Eger yoldan ¢ikip ¢aliliklara ga-
rpacak olursanz hiziniz yok olu-
yor. Bir sure sonra bagh oldugu-
nuz merkezden bir haber geliyor
ve bllgisayar ekraninda foto@ra-

PUF NOETAS]...

HERO

Buglnki ARCADE oyunlann atalarindan sayilan He-
ro, C64'(in vasat grafik ve efektli zevkli oyunlanndan.
Oyunda sirtindaki pervane ve silahlariyla icindeki tu-
zaklara yakalanmadan bir magaranin sonuna ulas-
maya ¢aligsan bir paral askeri kontrol ediyoruz. Bu
oyunu ne kadar kigiik gorsekte bugiinkii Barbarian
Psygonis gibi oyunlarin atasi oldudunu unutmamal.

POPEYE

C64'(n Ulkemizde yayginlastid) sirada adindan en
¢ok sbz ettiren oyun sUphesiz Popeye idi. Bugiin bi-
le meraklisi az olmayan Pac-man turii oyunlann kay-
naklarindan olan oyun, basit grafikli, kolay ve zevk-
li. Oyunun konusunu bilmeyen herhalde yoktur ama
ben yine amacin birka¢ hayaletten kagarak ve belli
seyleri yiyerek puan toplamak oldugunu belirteyim,
Pac-man hayranlan igin bir antika.

SPIKES PEAK

Kotl grafik ve sikic) konulu baska bir oyun Spikes
Peak. Oyunda bir daga trmanmaya galisan bir dag-
ciyr kontrol ediyoruz. Simdiki oyunlan gérdiikten son-
ra bu program oyun bile sayiimaz.

f1 beliren kigiyi olu yada diri ya-
kalamaniz isteniyor sizde araba-
nizin verilen kordunatlara ula-
ginca saga ¢ekip kanun kagagin
aramaya baghyorsunuz, Sugluyu
yakalmak igin sinirh sayida olan
agag sinirsiz kullanimi olan bir
tabancaniz var. Agac temiz ig go-
ruyor fakat dikkatsiz kulanim
onu tuketiyor. Tabanca ise 1K le-
velle de tek atista bir adami o6l-
diirmenizi sa@larken ilerilerde et-
kisiz kalhiyor. silah degigikligi
(Space tugu) ile saglamyor. 11k
yakalamaniz gerek adam iki kath
bir binada sallaniyor, Burada
asansorlerden yararlanip adami
yakalmaniz gerekiyor. Tabil bu
arada bu adaminda adamlam biz-
le ugragiyorlar Leveller ilerledik-
¢e yakalamaniz gereken Kkigiler
daha kopleke yerlerde saklanai-
yorlar ve daha gicld silahlarala
size bekliyorlar bu arada belirt-
meliyimki eger suglu ile kargila-
gipta onu vuramazsamgz eliniz-
den kagiyor ve onu yakalamak
igin tekrar arabaya doniyorsu-
nuz tabii bu da oyunda sikilma-
niza sebep oluyor dte yandan eli-
nizden kagan sucglular hep aym
yerde salaniyorlar bdylece ikinci
sefer onlari avlamak daha kolay
oluyor.

Egerki adami yakalarsaniz. da-
ha zor bir gorevle kargilasiyorsu-
nuz. Ayrica suglu ararken dolas-
tigimiz yapiarin koridorlarinda
bulacaginiz egyalar size turbo gi-
bi 6zellikler sagliyabiliyorlar.

Technocop'un grafikleri pek
detayli degil efekler ise biraz za-
yip fakat oynanabilirlik derecesi-
nide katip bir ortalama alacak
olursak deger oclarak ortanin us-
tinde bir oyunla kargilagabi-
lirsiniz. )

HAKAN TiRALI
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Kayan yldizlar
Uzaylh oyunlarda gérdiginiz (arka plandaki)
kayan yildizlan kendi prg.lannizda kullanmak ister-
misiniz? Oyleyse bu prg.’1 dnceki sayida yaynladi-

PROGRAM = K. YILDIZLAR 7000 F187 gmiz M.D.E. ile girin. Buradaki wildizlar soldan sa-
_______________________________________ ga kaymaktadir,
Baslangi¢ adr. olarak 7, bitis adr. olarak 7187
7068 3 16 DO BC 15 DO CB 8C -OE Fo SYS 28672 e {;Hllgllrah””ﬂlniz-
Fi10 DC A% Z1 BD 14 03 A9 EA 95

7018 ¢+ BD 15 03 S8 &0 78 A9 00 &0
7020 ¢+ AL IF 99 CO IF 9% 87 71 AY
o8 : 88 10 F7 BC FB 07 CB 8C  4C
7030 ¢ 20 DO BC 21 DO BC OE .DC &3
7038 « 0B 8C 1B DO BC 1A DO A0 45
7040 1 00 A9 CO 99 CO 3IF 98 18 11

7088 ¢ &9 09 A8 CO 3F 90 F2 A% 10 SHANGAL WARRIORS
7050 ¢ &5 8D 14 O3 A9 70 8D 15 &0 Shiangal “Warriors Turduly
7058 : 07 A9 1B 8D 11 DO A9 32 4B kirdilh oyunlardan hoglananla-
7060 ¢ BD 12 DO S8 &0 AD 15 DO 9F £l At daetublerk gl na: Qo
TO068 : 0% 01 8D 1S5 DO A2 00 AO S5 #or, ne de gok basit yani ideal bir
7070 1 34 CC 12 DO DO FB BC 01 CA i o

. : : Shangai Warriors ti¢ balumden
o788 : DO BD C7 70 8D 00 DO A PE i
2080 10 DO 2% FE iD 87 71 EE i1 meydana gelmekte, Bu bolumle-

rin hepsinde de doguggimiiz diz

7088 3 10 DO BD 47 71 8D 27 DO 1A bir yolda Uerlemekte. Degigen
7090 ¢+ BLh C7 70 7D 07 71 9D C7 FF : s

: sey sadece arka plan, Mesela ilk
7098 = 70 BED B7 71 &% 00 29 Ol 34 balimde arka planda hangarlar,
JOA0 1 2D 87 71 C8 CB CB EB EU0 AE

ugaklar ve kamyonlar varken

7088 ¢ 3IF 90 Ce& AD 19 DO 8D 19 17 ikincl bélimde bunlarn yerini

70BL ¢ DO AL 7D AD 69 AD 03 70 & depolar, tanklar ve motosikletler
70B8 r FO 04 A2 FD AQ ET BE 93 (D aliyor.

JOCO « FJO BC 9C 70 4C 31 EA 2B Fé& Oyun esnasinda yolda bul-
7008 @ 3C SO &4 78 BC A0 00 14 46 dugumuz bigak, yiudiz yada ma-
70D0 = IC 28 B4 64 78 00 14 IC 2A kinaly gibi silahlar: edilmek su-
708 : LB B4 64 78 00 14 3IC 28 64 reti ile aliyoruz. Herhangi bir si-
70EOQ : B4 64 78 Q0 14 IC 28 p4 12 lan alininca ekranin sol altinda
TOEB @ &4 78 Q0O 14 ZC 28 B4 &4 AC temsili resmi ve yanindada sayi-
FOFQ ¢ 78 00 14 IC 28 B4 &4 78 AQ s1 belirtiliyor.

JOFB : OO0 14 3C 28 B4 &4 78 OO0 &7 Oyunda ki hareketler gok
7100 & 14 3IC 28 B4 64 78 00 01 DF basit, Bunlar sadece tekme ve de
7108 : 03 05 02 04 0& 07 02 01 32 yumrik.

Fl10 = O3 03 02 Q4 06 07 02 01 ZA [lerlerken karginiza ¢ikan
7118 ¢ O OS5 Q2 04 068 O7 02 01 42 adamlar tiim béltimlerlde ayni,
7120 ¢ Q3 05 Q2 04 06 Q7 02 01 44 sadece bazl adamlar oldiurmek
7128 2 03 OS5 02 04 O Q7 O2 01 52 daha zor oluyor. Birde dikkat
7130 1 03 05 02 04 048 Q7 02 01 54 edecaginiz konu silahimzl kulla-
7138 ¢ 03 05 02 04 Q6 07 02 01 &2 nirken rakibinizle ayni hat {ize-
7140 ¢ O3 05 02 04 Q& 07 02 OB 7E rinde olmaniz.

7148 1 OC OF OB OC OF Q1 OB OB SB Shangal Warriors 1yi gizilmig
F150 ¢ OC OF 0B OC QOF 01 0B OB 5 arka plan grafikleri ve spirite'la-
7158 1 OC OF OB OC OF 01 OB O &P m 1ile iyi bir oyun izlenimi verme-
7160 2 OC OF OB OC OF 01 OB OB 73 sine kargin, Aslinda tek dize
7148 1 OC OF OB OC OF 01 OB OB 7B olan animasyonuyla bir kag Kez-
7170 ¢ OC OF OB OC OQF 01 OB oBp 83 den sonra lyice sikilmanizi sag-
7178 1 OC OF OB QC OF 01 OB OF 8B layaca benziyor _
7180 ¢ OC OF OB OC OF 01 OB FF 7D HAKAN TIRALI
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_'TAYLAN TICARET
| BILGISAYAR  ELEKTRONIK

FACIT Printerleri yetkili saticihgi

E BOGAZICI Bilgisayar ege bolgesi genel dagrtims.
E . " GOGE KOM. '{STIL Oyun, editim ve is programlan Ege Bdlgesi genel dagitimi
" -~ E'.LE, * KING LIMITED Uriinleri Ege Bélgesi genel dagitimi
= e . Final Il - Multi lce Il ve diger kartuslar
:--{:'-:'..-.""J -H‘” :‘ 3.5 inch ve 5.25 inch disket kutulan
= by e Commodore adaptdrler ve tim bilgisayar yardime! malzemeleri
— = 9 - EBONY BILGISAYAR EGITiM MERKEZI ingilizce egitim programiari
’E o S0 Ege bolgesi genel dagiim e
a3 LS ~ 64’'ler DERGISI Ege Bolgesi genel dagitimi er
1 "'E = " MSX - SINCLAIR - COMMODORE - AMSTRAD - ATARI Dergisi
-E ~ _E Oyun, editim ve is pr{:grﬂrr‘:l;h Abonelerine
0 L = - Disket oyunlar ve kasette disket oyunlar R
poee, Indirim
5 S EEE * Atari ve Commodore Isikh Kalemler
“ * Her marka PC ve yazicilar, Joystick’ler, 3.5 inch ve 5.25 inch disketler

TOPTAN VE PERAKENDE

Talatpaga Bulvar no 40 ALSANCAK IZMIR

NOKTA
lightpen

SUPER ISIKLI KALEM

KASET VEYA DISKETTE
PERAKENDE SATIS FlYATI

25.000.-- TL.

TURKIWETIE L DEEA,
DORUNAMATEE LISHTFEMN

PERAKENDE SaTIS FIYATL:
35.000- TL.

, KAFA ATARI
PROBLEMINIT TOR ARTIE.

o AMRAHA PERAKFHRET PAGITIV =

MICRO SHOWY BILGISAYAR MERKEZ) |
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isteklennid yanh veva teielon il vaoabilimniz. Siparisleriniz bedeline posta masrafmda scdeverek bk

oo 2 il hirlikze

fumabemiz varmnz. Banka dekormunun forokopisin isrek liste adresirmide pitderen.
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MICRO SHOWY BILGISAYAR HERKEZi & NOKTA DI$ TICARET VE PAZARLAMA LTD. $TI.

TUNALI HILMi CADDESI SEGMENLER CARSISI No: 96/35 KAVAKLIDERE - ANKARA TEL: 168 34 47 |




C15k 81 8D 14 DO A% 0L BS 02 FD
Cil&0 ogd d4C &1 CI a0 19 Do 85D 71

Claed8 : 1% DO 20 u? ab v DC 58 3E
RENK Ci170 3 4C X1 EAR Ce w2 DU OC a< |
Ci78 z O1 8BS O0Z AD 18 Do 49 2o A
Ci8u gaDh 18 DU AY FF 8L 12 D DS
Ci188 z AZ VO AS Ls Bs Ce Do O 5S4

DEMOSU C190 : 4C 7E Ea Al 77 u~ Ly 20 92
G198 : DO 21 €9 _E FO Fo EE FE 91

Clau 32 CF RD FE CF 29 OF Oa AR #7

C1AB : 0O/ O& BT 27 9D 20 07 9D /7 :

Cil1py : 70 U7 20 20 B LA 12 F4 40

Commodore’da 16'dan fazla renk yok diyenle- sonsi b Sl R LA 254 . 2
re dikkat! iste sizlere 136 renk Su kigUk demoyu CitE L B9 BhTh DEOSD OO GESD
M.D.E. ile girin. Baslangi¢ adr. olarak C. bitis adr. CiD» : CO 07 CA 10 Fd 4C 90 C1 40
olarak da C23A verin. Prg.’| yazdiktan sonra SYS C108 ¢ 10 FO CO Bo 00 20 &) 20 ED
49152 ile calistirabilirsiniz. C1E2 : 8w 0 DU IJu QU Ew 40 o0 RO

Ufuk Metin ClEG = Y4 OB 00 20 63 OF 2 1o 81

C1FG 2 0Y 20 62 OF 1y 15 20 0o 2}

CiFe 1 26 EO 1i OS5 0% 07 14 o wuF

C200 @ JA O 29 &0 31 53 36 20 57

FROGRAM @ RENK DEMOSU CODU C23A C208 : 66 01 12 02 U5 OB 2o oD OF

____________________________________ CZ10 1 U9 14 0 TE Ev g 05 D ES

CZ18 ¢ 20 OB OC 05 09 vE 05 GE %3

COOD ¢+ A% 01 A2 08 AC YU 59 0o 44 220 ¢ 20 &3 oD 36 S4 no ZE ev L1

COOB : 04 C8 DU FAa EE 08 Cu LA CFE C228 : 28 &2 29 20 31 19 38 37 /L

CO10 1 DO F4 AY FF A 20 A2 Qa5 CI30 : 20 U2 19 20 &b 26 24 0 Vo

colg ¢ 9D v 20 CA DO FéA EE 1a EB EZSH : QL a3 o) e Qo oo D0 0O 39
COZ0O ¢ C B8 DO F4 A2 OF BD D8  4aZX
coz8 : C1 2D 00 04 9D LB Q4 9D F

L350

: S50 04 9D 78 G4 FD AU 04 E

COZE : D C8 74 3D Fu 04 %D 18 C4
Cod4 3 035 7D 40 oS 2D 6B 05 D 31
Co4e : 90 05 %0 B9 05 %D EQ 03 A4
CUSn 1 9D U8 Lva 90 30 Vs 9D S8 81
COSE @ 06 Ca 10 CA AL OF A2 OF  &C T t & P k d
Cuigd s EBD DB CL1 <99 OO OB Ca BD 14 Op an era en e
Cos8 + DB C1 99 28 08B Ca BL DE OC . .
CO70 3 C1 99 SO OB CA BD DB C1 94 Bllg|sayar Oyunlarl
Co78 :+ 99 768 0B CA EBDL DbE C1 79 86
COBU : AD B8 CA BD D8 C1 99 CB 22 . - I
GOS8 1 08 CA BD DB C1 %9 Fu 08 3C ticareti yapaniarin
Cog0 3+ CA BD D8 C1 99 18 O CA BB \ .
Co¥e : BD DB Cl1 99 40 0% LA BD S8 D kk t :
Coad 2 DB Ct 29 &3 09 CA BD D SO | El |r1f3.
COoAa8 : C1 99 90 0% CA BD DE C1  FD
COBDQ ¢ 99 BB 0% CA BD DB C1 99 1E
COBB8 : EO O CA BD DB C1 9% 0B 999 =i = i FEFRA-] AL

B e - I1] 1IEL ar oyunlarimin
COCO ¢ OA CA BD 08 C1 99 30 vA 77 Dergmis-O:der 2 e -mﬂaﬂ Finl
CoCB : CA BD DB C: 99 S6 OA CA F9 kasetleri igin konulan oyun Iﬁ,ﬂkg_ AT1N1
CoDo 3 88 10 8B AF wo 80 2u Do 07 renkli ofset baskili olarzk 1‘:&;11‘15.3':“11_51:11'.
cCops : AD 16 DO oy 08 8D 1B DO D& [steyen bilgisayarcl istedigi fotograitan
BUEY. 3 BBCRR D oun 2 £ 1111: :“_‘J il istedigi kadar alabilecektir.
oL t 3 AT I3 B3 L1 AZ O D ! S : ": CET:
;:UuE'E : ZE 21 " %; “A 4B 2907 B Fotograflar kigik bilgisayar kasetlerinin
R S N e, 1 - arl 70 Gr kuse
COFS : &9 D8 85 FE &8 29 FBE 85 CD kutuaring gore ayarlanmig IIIILT.IJ'-. 170 =
100 : FD A0 0OF Bl FD 49 FF 99 AZ kagida ful renk ofset olarak dizayn
Ciog 3 &0 4 B 12 F& EB 18 AD 11 edilmistir
Cilw : 08 C1 &7 US 8D 0B C1 AD DO isteyen bilgisayarcilar Dergi merkezin
Ci1e : O% C1 &% w0 8D O C1 BD *é*; siparis vermek suretiyle edinebilirler.
Ci2) 3 E8 C1 FO O 4C FZ CO EB s Ligz 3 :

: : - ) 1 bir adet igin 100 TL dir.
C128 : BD ES Ci FG OE 8D 09 C1 DD Fotograf bedell b ¢
Ci30 3 E8 BD EB C1 8D 08 C1 EZ 5B g 2
C1Z8 : 4C EF CO A% 37 B85 01 78 7a Siparisleriniz igin muraccat:
Cl140 : A¥ &4 A2 C1 8D 14 I.J_: a_EE SF $Ehit Asim Caddesi no 51 / 5-6

1 S0 11 DO 29 7F 80 11 DO A9 FC
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Sadece bir gilnde 157... Evet bu size g yaptigimiz gagridan

sonra gondeordiginiz mektuplar... Cok mektup aldik ancak

genelde tavsiye edilenler birkbirinin ayni oldugu igin

genel istedge uyduk. Ne varki asagidaki ug ayri kutubun
maoktubunu da yayinlamadan gegemedik.

yorumsuz ve ilavesiz olarak

Jatinlzrima 1lk 8nce Trkivede tiylk bir bogluiu doldurc.
“uauz ioilafedszrel }“"I"FTFZM.EY“I“S fiset koausuniaki sorununouzu-
sggens clepr halinde olurl:rinizse sunduFunuz igia tebrix sderim,
hert &13¢ buau uyzulayen Lli Jersi sizsialz,
2n 10 veainia Oommodors'un tiin van birimleriie sahip olan
f:1sk1r1vc monlt8r v.b)oyun merarlis: bir vencim,Depziniz piilmadan
tnce farilterede ¢lren Computer +Vidso Games derzlsial hep sy alir

d1m, Jerviniz gi1lti¥indan beri ersada sirada aliyorum,

1 bu meikturda heo E=1EHE_]&Plﬁl”l jefeplendiricenr heaie

bu Tipsatten istifsje bazi elestirilespds bulunuecam,

Ftatla 1lz1li ssoenzkle rinize rglinee heace Jerrinlia savfs
szrlsy kesinlilkle Ezal+1lﬁind11 feltat keF*1t cinsil bunian Bacelki
ka¥1t cilnsine 385aliotiirilne. L“ﬂPfa rziyl en 1yl gekllde ecllkartuak
haklaniz ame ©ildirialz zibl ulkemizde ksiit en 2sbulk zawm sdren
mellardan biri bu ylizden dsrsi her 3-42 svyda tir 1CCC TiL =articsk
tir bude oluyueculein izins zalgez.

Zlsgtipilerine zeliace,spoa iki-lig ssyidir dikkst sdiyoruw
(5zellille 13, seyl)ecok fezla prozran dokini veve gesitli yazilar
yavirlivorsumuz.Bu wibl yszilari vayinlsumayin Jemlyorum ama bence
btu wibl ibzelerin savfa sayvis: lasitlil olwmalr ve hep nafta bip -
prosram F& i "a"lﬂ*i:mal dip,bunlsirin Eﬂvfa c&v1 Sa 3-3'tl ~zouwe-
melldir Yine son Ue-38rt savidip zecerli olan hirsevien nﬁ* stotelt

istiyorum,dercide nok fazle reklsm ver nerdsyss #50's1 rsilam
Irﬂj reltlamerz hisbir darziain V&vlﬂlaﬁ&mavaﬂa’lﬂl Plll?ﬂ”uu o, -
e, Tirez azaltilanszml FRirde 13.Savlja Zac lc “rﬂc:CW in tan sayfe
aflglal iki kers erv1ﬂ] 21l £31712,v8221 o0 bir ssyfave hip ovun tani-
tim s1¥zr31,Fu =ikl hatalarin oloemesim JLlljDP 1l .

Lep=lyle 1lzili bhirbkscta tnerim vap,liinklinss her ovun tami-
timinda o ovunla ilrili bir sehns T8stersn en az blr resim vavia-
liyamezal s1a12z2Faan1n bu resinmler oyun elimnda cok etkili oluyor.
Avrice vine hep ovun temitin lﬂﬂ& "Panatiear kigi® ve"Yapimezs Tirca"

=dlarinl issren,busua ve11 sireir g, [Mizil=2fsl :t,s.j’].:fl.*l’ﬂllL?"le,

DaZerlik"rivi hﬂﬂhllﬁl 1¢ izeprinde “grlenilren btipr kutucul Jdl-
Zznlenahllip '

=1ip '"-Ilfl*“tf‘lcu"m? olarzk helkl fazls geyler istiyoruid aza ben

]"'.1_1 :E_tlrlﬁr‘l Gl?’ﬂ‘li"'-llﬂ? ]-—:.‘: 1--1-_:.:_1& S renl E-']‘E_ I;.L:-L]r'nj‘ufluﬂuz ':’ltla.' i].-r:tl_'-."-'
ca¥las elivensrel yazdiwm,Her ae ledar elsstiride buluuwduass 89gde, dJepr-
*ils 2ok syriatill oyun tanitamlara elduudan(avrupedski beazerlé-

rinde bile ru EEW“P ayrintili taaltioler volt) ovun merallilera t-in

wiksmne 11 reonis bvir depri,
Fardricl o sl ikirate: almaniz d1le ivle,ravia havetial nls
Panapri 1ap dilivong i |




MULTI
ICE III

= Tek Parga va lalmdl kopyalama
v Tayba |kl degiglk tirt e Ky
* Resim save, Printer Dump yelenadi
= Sprite incelema, Skddrma, modify taxd
= Bamscte yonl bir cok komut ve montils
= Dighc'ten 7 kot ve 24 lowt haxh ylideme |
* Programi F Tuglan, teyp turioe-
dahe bir gok glgid yelemnek

R ERCW:
._r.- "
SKYMODEMII
.EEEEE;;E
[Amiga v C-B4 dahil]
= 300 Baud Full dubhsx
= 1200 Bawd Hall Dublax
o 120075 Talebaxt atandard
» Comatik cevaplame
= A% 232 vé TTL bafiant
= CCITT va BELL normianne wpguriuk

SKY
RECEIVER

« Monitbrindzden arik TV yymianti ssyTecebiindn z
« B, Blllve UHF . & 3 profram sscens i

ADRESLERIMIZ:

AMIGA -
mo.ﬁﬁ E‘Hu m .m_. E M_H-H m. \ mﬂhmi!ﬁnﬂnaﬂﬂsih ﬂ_ Mo: ““Hneiwu}nﬂur_u_!a{

Mimar Kemalettin Cad. No: 3771 | SIRKECI
+ Saniya“de 40.000 Omeklems yetsnedl p— \ Tatetoniar: 583 5403 - 148 43 B3 - 526 58 37

= 10 mV i 1V srem givky hessaslyetl
uunsl!_!iitﬁﬁn._iln-lﬁ-a..i

v YETKILI BAYILERiMIZ 4 GOZLEM Bisgmsayar ANKARA
1 * AB.C Bilgisayar ADANA Bayinair Sok No: 512
Baraj yolu 6. Durak No: 100 Tel: 135 3091
Hatira apt Tel: 17 28 86 % EMEK Elektronik _m._.}zm__._r
*  LACIM Bikgi iglem ISTANBLUIL Millet Cad, Fildigi |3 Merkezi
Tonczlu Sok. No 202 Mo: B0-2 Tel: 625 47 52
Tol: 372 88 37 SUADIYE + MICROSHOWY ANKARA
*  AHES elkironik ADAPAZARI TUNALI Hilmi Gad. Sagmenler
Fitag aralgr No 13C Tek: 13223 Grargis No 96/35 Kavakhdera
*  BiL, 2K Computer BURSA bal; 168 36 47
Atatirk Cad. Koruyuou | hame  +  OSAM elektronik iSTANBUL
Kal: 8 288 Tel: 22 94 30 Ebuzaya CaD. Sakzl yal Sok,
*  PIRINCSOFT SAMSUN Mo: 3 Tal: 583 72 46 BAKIRKOY
19 Mayis Mah. Kigla Sok. » UYGAR slaktronik ISTANBLIL
Mo:@ Tal: 16201 - 16778 Rihtim Cad. Basgavug Sok
# .DATA SOFT |ZMiR yazciofiu is ham Kat: 3
Sair esref bulvan Mo 35/2-C . Tol: 336 73 54 Kadikfy
Lozan Tel: 22 30 92 .




DISK DRIVE ALMAK]___| .
ok -

< ) O ;

. | ;E EE ::
IS d'gs| “3

N8| @

“Cocugum ve ben dogrusu DISK 64’0 hakettik. Teybin verdigi anlamsiz sikintilardan kurtulduk.
O, igleri o kadar kolaylagtinyor ki... DISK 64 ' kullanmaya basladiktan sonra anladim ¢ocugumun

nigin “'DISK 64" diye israr ettigini... Hakliymis... Calisma siiratimiz de artti. Simdi oyunlar daha
kaliteli. Tabii cocugumu severim, ¢ilinkii akilli ve de ¢ok iyi karar veren bir cocuk...’

DISK 64 USTUNLUKLERI

= Commodore serisi bilgisayarlara takilabilme =
Digardan adaptorid » 1541 Drive ile % 100 uyum »
3'ld 151k gostergesi + Daha siratlilik ve glivenirlik
* Kolay agma kapama * Zarif ve hafif yap

* Tumuyle modllerlik = Yedek parca. 6 ay servis

ve bakim garantisi

* Daha birgok dzeilikler

selamsiz Caddesi Eser Carsisi
commodore 68428 Commodore Busingss Machines Ing tescilll markasior No: 34/78 Kat:1 USKUDAR







i E
THINLY
DRsIA e e

S R P T
. W .PL _.-._. 11

grat i,
h-h!r-h"“fl_._
]

b N LA
._mﬂ_:____ LR T bi !
PR BT T |




Herhalde Amiga’da street fighter'i oynayip sev misinizdir. Iste ayni firma
ni Street Fighter 1| adiyla pivasaya sirdigd bu oyunda ilkinin bazi aksaklhklar
kaldiriimis. Ornegdin daha hizh, daha anlasilir ve giizel grafikleri var. Ama tek
hala olarak ses yok. Cizgi romanlarda oldugu gibi efekt balonlan konmusg. Oyu-
nun hir ézeiligi de cok rakibiniz olmasi. Her llkede iki rakiple karsilagiyorsu-

nuz. Simdi rahinleriniz.: 5- MIG UEL
HUS;I"J“::-EGH 6- BRUTUS
. HOLLANDA:
2- S;"JE_PSH' 7- HANS
ALMANY A: B- FRANZ
3 MARIA i :
IRAN:
4 HE_LGA 9. SAGAN
ISPANY A: 10- MERKEVA

Eger bitln rakiplerinizi doverseniz oyun basa dondyor. Bu biraz sinir bozu-
cu. Bu rakipler arasinda sizi en ¢ok zorlayacak kisi FRANZ dir. Her Glkenin
kendisine has bir Background'u var. Size kigk bir sir. Oyun sirasinda *‘DEL”’
tusuna basarsaniz rakibininiz élir. EGer “"HELP"" tusuna basarsanmiz round
alir. Ama bazen “‘del’ tusunu kullanamazsiniz. Bunun igin oyunun baginda
skorlar gecerken atese basin. Yoksa ne “'del”i ne de "*help”i kullanamazsi-
niz. Son rakibinizin tekmelerine dikkat edin yoksa sizi iki tekmede cennete
yolar. Bu oyun ve Street Fighter'da otomatik aush bir joystick ¢ok isinize ya-
rar. Cunkd gok hizh tekmeler sarl.

SAHIN DERYA
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* En son oyun ve is programlar
* Uygun odeme kosullarn
* Tiim Commodore cegitlerinde
vadeli satiglar |
« Commodore satislann uygun
odeme kosullartyla

* PC-1

* C-64 ve AMIGA

* Kaset disket

* Bilgisayar toz ortileri

* Ve yardimci malzemeler satisi

Commodore'cular

Teyp kafa ayar problemine
son verin...

Teybinizi getirin LED takalim
12.500 TL.

ARSLAN COMPUTER CENTER

Ortaklar Cad. No:J/A Mecidiyehkoy
167 53 27 — 175 69 34

- )

BILGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKLI OLMAK iCiN

| TELECOM’A UGRAYINIZ |
£ .- =" . B

‘j‘lMIGA 500 @ = Commodore 64 |

# BILGISAYARLAR, DISKET SURUCULER, YAZICILAR
* HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM OYUNLARI

* TUM SKY URUNLERI

#* JOYSTICKLER, KARTUSLAR

* BOS DISKET VE KASETLER

#* BAKIM, ONARIM SERVISI

# TURKIYE'NIN HER YANINA ODEMELI SIPARIS
+ LUTFEN LISTE ISTEYINIZ

TELECOM BILGISAYAR i it

TEL: 117 10 97
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lea penceres, a0 spencere degiskenlerini AR am al
jar ~2Q4 [(as ) spencerey i &
move.l dé,pencergadres ;pencerenin adresini sakla

bekle: _
btat e, ShT=001 sa0l mowuse tusuna basili mi ?
bine bekle
move . 1 intadres, as sintuition. library'yi kullan (L:j
move .1l pencereadres,ad ;pencere adre=inj al
move.l #0,3%356(a0) skullanici porturiy temizle f=a=t0 ]
Jasr -72(aé) ipencereyi kapat
move ., 1 alkrsn, ad jekran adresini =l E
jar -66(aé) ;ekrani kapat '
move .l 4,a6 sexec. library™ »i kul lanm
move , 1 intadres,al sintuition.library'nin adresini al
jar -414 (=6) sintuition.libraryvi kapat
move.l gfxadres,al seraphics_ library’nin adresini al
Jar -&414 (a&) sgraphics. library’vyi kapat
rts s programdan ik .
s
T xacdres: de. ] @
intadrea: dc.l @
ekran: de. @
Pencereadres: de.l B
ever
gfxiami: de.b "graphics. library”, 0
intismi: : dc.b "intuition.library” . o
isim: cde.b "TST tel:558 12 54 - i=t".@
@\ i)
yeniekran:
de.w @
de. W B
dc . w 640
dec.w 200
do.w <
ac.bp %]
de. b 1
doe.w 12000
dc.w $0f
do.l (1]
de. 1 @
dec.l @
= [ | @

pPencere = kendiekranim:

de.w 160 dec. 1 :
dc.w ' B0 de. 100
dc.w 200 :ﬂ-u 2K,
dc. cC.W =
dc > 200 de.w &40
c.b 2
doc.w 200

dc.b 1 sOT
de. 1 o de.w

dc.l $£21©@1f

de. ) @

i (N N
el M| G5




HER COMMODORE 64°E

disk 64°

FLOPPY DS KR e -

Commodore’nuzun yukleme

Sorunlarina ve bitmeyen
beklemelerinize

Son verin...
Disk 64 alin...

Islemlerinizi kaliteli

ve suratli
gerceklestirin...

* 6 ay garanti

* Garantili tamir Pegin Taksit  Toplam
servisi 495.000 - 495.000
% Bol yedek parca 160.000 133.000x3 5859.000

125.000 83.000x6 623.000

uk - :
: EIEEDHA: 500 PROGRAM doﬂﬂﬂ e .$l mdl
* 3 AYLIK tﬂl a\ﬂﬂ P3$| n ﬁyatl na
64'ler o
wad 6 ay

DERGISI ABONELIGI
* FORTRAN DILI

TURKIYE taksitle...

* PASCAL DILi
= .. | GENELINDE
S PROGRAMLAR BAYILIKLER

VERILECEKTIR
“

istanbulun neresinde olursamiz
olun. Disk 64'lUnilzi hediye paketiniz

lle birlikte kapiniza getirelim...
Arayin isteyin yeter...

BOY-TEK LOTUS LTD.

Genel Dafwncisidir.  siirpriz hediyeler cazip

Gecici bir siire igindeki

BAYILIK miiracaatlarinda BOY' TEK

& Commodore 6, Commodore Business Machines, Inc."in Tesclli Markaswdir.

Eburdya Cad. Marmara Carpist Kat: 3 No: 145

kogullar Bakirky ISTANBUL Tel: 583 42 37




ANKARA'DA -
C=commodore - 64 :

v AMIGA 'y
BIiZ SATARIZ...

* AMIGA programian Maxell disketlerivle 10.000-TL.
* 20 Opuniuk stper C-64 paketieri 7.500.-TL.,
+ C-64 diskel oyuniarr kasette 5.000.-TL.

* AMIGA ve C-64'de tek tek program cekimi
* SKY Receiver ve kartuslar:

* TURKIYE'NIN HER YANINA LISTE VE

ODEMELI SIPARIS GONDERILIR.

NN 1 -

GOZLEM siLcisavar SRS
Bayindir Sokak No: 5/12 L e
Tel: (4) 135 3091 Kizilay-ANKARA

Mll Direk Ureticiden Tiiketiciye

Bilgisayar Teknolojisinde
ef Sarekli Yenilikler Cazip Fiyat

Bilhassa AMIGA
Konusunda

® AMIGA 5.25" ek Disk-Drive

e AMIGA 3.5" ek Disk-Drive o
o AMIGA 500 2MB-RAM EITEFIN
e AMIGA SES DIGITIZER

e AMIGA KICKSTARTWITCH

e AMIGA EPROM PROGRAMLAYICI
e AMIGA CENTRONICS KABLO

s AMIGA SCART KABLO

e AMIGA DIGIVIEW 3.0

e AMIGA REALTIME V - DIGITIZER
e AMIGATIZ ICIN MOUSE PAD

[

TERNOLDJ|

® Prolesyonel ig programilan

® Her turlt oyun programiar

* Demo, Wility, Copy, Mazik ve
Stper Cizim programlan .

® |EM programlar

® AMIGA igin ozel programlar
yazilir
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Iste karate oyunlanmn bir yarisi daha Porsec Sontwanm hazirlayip sundugu
bu oyun grafik ve efekt bakimindan birgcok karate oyununu geride birakir. Bruce-
Lee imajinin ¢ok iyi verildigi bu oyunda amaciniz her zamaki gibi sadece sad
kalmak. Oninilize dedisik kabiliyetlere sahip 4 ayrr karateci ¢ikacak. Bu kara-
teciler sizinle dévismek igin siraya girecekler ve gliciniizin yetti§i kadar on-
larala doviseceksiniz.

Dikkat edecediniz tek husus basa tekme veya yumruk atmak. Clnkd bo-
$a salladigmz her harekete enerjinizin bir kisimin yok edeceklirSag kalmak
istiyorsamz rakibinizi kogeye sikigtinp ona hareket imkam saglamadan seri vu-
ruglar yapamaniz gerekir. Yapabileceginiz 8 vurus ve 2 savunma harekit var.

K + tetik - Ugarak surata tekme atma

A + tetik - Surata yumruk atma

A + tetik - Ayakla surata vurma

-> + tetik - ayakia diyaframa vurma

< + tetik - Donerek ayakla surata vurma
M + tetik - Mideye tekme atma

v + tetik - Egilerek yumruk atma

¥ + tetik - Bacaga tekme atma

v+
4.. +

tetik - Alttan gelecek vuruglara kargi korunma
tetik - Usten gelecek vuruglara karg korunma.

Bir zamanlar SPOOK adinda iyi bir biyici vard . Bu blylcd kéth glglerin
e_tk_lsm::le kalip kotd bir blyidcd olup ¢ikti. Sonra (ilkesi olan KLORIA'yaya ko-
tdlak sacmaya basladi. Kendiside blyi giglerini kullanarak bir imparatoriuk
kurdu. Bu imparatoriuk bes bdlimden olusuyordu. Buyl gigleri kullanarak en
masum yaratiklari bile kendi emri altina aldi. Klona'lilar son umut olarak arala-
rnndan en guclisinin se¢ip onu silahlarla donattiktan sonra sava smaya gn-
derdiler. Iste siz oyunu burada ele aliyorsunuz. Saninm pek ¢ok arcade lipi
oyun oynamigsimizdir. Eger bu oyunu oynarsaniz bunlardan en zevklisini oy-
namig olursunuz. Oyunun amaci bes levelide tamamlamak. Her levelde karsi-
niza degigik yaratklar, robotlar, kurtlar gibi pek cok engel gikiyor. Her béliim-

i

de toplayacaginiz bazi seyler var. |
dakikorsani gegebilmek igin Ozel \
Clnk( bu adamin boyu 15m kadal
canavan dldirmelisiniz. Oldldgin
yapar. Gérdiginiz hergeyi alin. £
ziplayamazsiniz. Oyunda dért hal
uzun sireler liste bagindan inmeys
saniz mutlaka ama mutlaka alin.




i [l V2R
H

B 4 oy
I-' ';!' L
+ - 4 ¥ FI:.'H-... _ ;u‘ :
=E }E 7 0 e .I
S A
y ""”“ﬂ:.;:i{*'wﬁ -
" ¥ L 5 1I

E_p—
O

o
& -
L4

]

)
- ]
q .-'-r'
A i Bt
k!

Lol i 2s

y
e £ 9 ks
: S 9es. . - ; o
= 5 | ke -_Jl..:‘.!-

a ..l-.hll'.h
Bhd

o

TITUS'un aylar dncesinden reklamlarini yapmaya basladig oyun sonunda Gl-

kemize geldi.Tabii ki yinebekledigi kadar giizel degdil. Oyunun Crazy cars I'-

den tek fark: rakiler yerine polisler, tek yol yerine dort, bes farkl yol olmasi.

Burada dort araba degil birtek araba yonetiyorsuuz. Ekranda sol Ustte hizinizi

gosteren Led'ler sag st kosedeki polise uzaklaginizi gosteren Led'ler. Birde

solda vitesgbstergesi var. Vitesi atese basarak takabilirsiniz. Vites gosterge-

sinde L harfi gériinliyorsa diguk, H harfi gérinlyor sa ylksek vitesdesinizde-

mektir. F2 tusu ile haritaya bakabilirsiniz. Oyun hem joystick ile hemde cur-

rsela degisik silah gibi. 1.boliman sonun- | sor'lar ile oynanabiliyor. cursor ile bir eyeletten &tekine gegmelisiniz. Yol ke-
«an ateg eden silahi mutlaka almahisiniz. |  narindakitelefonciradi.yol isaretlerigibi engelleri garparsaniz patlarsi niz. Ara-
ar. Her bélimin sonunda boyle stper bir | panzin en yiiksek hizi saalle 327 km Sag alt kogede bir direksiyon resmi var.
saman bilgisayar cesedinize yflklrl ¢Ei_ﬂf“ Bu resimden direksiyonunun durumunu gérebilirsiniz. Birde oyunun yeni bzelligi
11 Tki tonluk agirhigr alirsaniz bir sure i¢in | glarak arabayi kendi etrafin da dondirebilirsinizEger yoldan gok ¢ikarsiniz uya-
niz var ve her hakkinizin enerjisi. Bence | r,:niz ve hemen ardindan patlarsiniz. Her eyaletin degisik bir polis ekibi vardir
vk stper bir oyun. Bu tip oyunlari seviyor- | Eger gyalet agma sininna gelirseniz buradaki varilve barikatlara ¢arpamaya dik-
. kat edin. Barikatlar ge¢mek igin en ortadan varilleri  gemek i¢inse sagdar

SAHIN DERYA gidin.
Eger para hacamak istiyorsaniz alin.
SAHIN DERYA
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ETILER
Commodore

~ CENTER
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AMIGA evet var,
C-64 ¢ook,
MONITOR en alas:,
DISKET istemedigin kadar,
JOYSTICK en esashilan,
YA FIYATLAR Cok ¢cok uygun.

STOP... STOP...

TUM COMMODORE URUNLERI ORJINAL
TELETEKNIK FIYAT ve GARANTISI ILE

YA PROGRAMLAR ?

Yeni kurulugta eski program olur mu?

| AMIGA, C-64SAHANE PROGRAMLAR

yazin, ¢izin,boyayin, sarki sdyleyin, oynayin.
yazin bize adresinizi,

gonderelim size sik sik yeni program listelerimizi

Kuracagimiz “Exculisiv Club” Un
lye adaylari olun...

YENI ANLAYISLA TANISIN

iste adresimiz:

ETILER COMMODORE CENTER
Nispetiye Cad . Yildiz Gigedi Sok. No.: 3
Tel.: 165 31 25 ETILER-IST

Teleleknik Yelkili Saticin

ipuclari...

Ipuclari...

Ipuclari...

SOULS OF DARKON: Yerdeki 610 askerlerden kas-
kini alabilirsiniz. (Helmet)

RED MOON: Kraterin i¢cindeki eldivenleri alabilmek
i¢in ve kizartma olmamak icin elinizi biraz ¢cabuk tu-
tun. Ayrica oyunda bulundugunuz her degerli egya-
yi alin. Bu esyalar ilerde size gerekecektir. Oyunda
ilirlemek igin kendi ¢izdiginiz haritaya intiyaciniz ola-
cak.

EGG CUP: Gokten asad inmek igin dnce elinizde-
kileri delikten atmahsiniz.

FEDERATION: ilk 6nce mavi digmeye basip tinel
girigini bagladiktan sonra diger gemiden bulacaf-
miz merdiveni alin. Bu merdiveni robottan dnceki ko-
ridorda bulacafiniz deligin altina dayayin. Daha son-
ra yukari ¢ikip ""Schoock Cap'i alin. Bundan sonra
elektrik odasindan rahatga gegin. interlocktan gege-
bilmek i¢in iMtiyaciniz olan ¢ipi almak igin ilk 6nce
tutkali alin. Ve ¢ipin bulundugu odaya gelin.
"SOUEEZE" komutuyla tutkal sikip gipi koruyan gil-
cl orntadan kaldinin. Bu arada bulacaginiz jet motor-
larimi alin. Bunlan FIRE komutuyla kaldiracaksiniz.
Interlock’tan gegince kendinizi soduk bir bdimede
bulacaksimz. Burada zaman. kisith. Elinizi ¢cabuk
lutup 1sitict terminalini galighirmaya bakin.

BARDS TALE: Bu oyunda uzak yasamak ve oyun-
dan zevk almak istiyorsanz ilk basta segeceginiz
adamlara dikkat edin. Fighter'lar grupta ¢ok olmasi
gereken karakterlerdir. En az ise bluyaciler olmali-
dir. Yola ¢iktigimzda kimsenin Gstinde bir zirh veya
silah olmayacaktir. Bu yOzden ilk basta biraz kagma
yolunu tutun. (Bu oyunda MONK lar yumruklarini kul-
landiklan igin onlan silahsizca dolastirabilirler). Bu-
lundu§unuz egyalan alin. Ve artik o silahlan USE ko-
mutuyla kullanabilirsiniz.

NEVEREDING STORY: Ormanda bulacadiniz mesa-
leyi alin. Ve eski arkadasglanmzin kamp kurdugu ye-
re gelip oradaki atesle mesaleyi tutusturun. Sonra
tepedeki BUSH'lan yakin ve ortaya ¢ikan delikten
iceri girin. Boylece artik kristal sizindir.
FRANKESTEIN: Aslana ezilmis meyvelerden bir zi-
yafel gektirin.
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UPER
MARIO

Oyunumuz 33 bolimden oluguyor. Bu
bélimler arasinda kahramamimiz Mano
Prenses'i kurtarmaya cahsacak. Kral
Ren kizim kil biytch Hextor prensesi
kendi kulesing 1ginlar ama Hextor Si0r.
Prensesi kurtaracak tek kisi vardir, Ma-
no. Mano'eskiden kendi halinde biriydi
ama Kial efer kizni Kurtanrsa onu Kizry-
la eviendirecedini sbyleyince ¢ok dnemili
biri oldu anlayacainz oyunumuzun ko-
nusu biraz Black Lamb'e benziyor. Ge-
lelim oyuna.

Oyunda baglangi¢ ekraningda isterse-
niz Mano ya sinrsiz hayat (Unlimitedi-

64’

Sy, QI

ves) ve zaman (Time) sadlayabilirsiniz,
Aynca oyuna istedidiniz leveldende bas-
Iyabilirsiniz. Oyunda hergey sirayla ge-
liyor. (Yardimeiariniz) Bir lasa vurdugu-
nuzda once Mantan (lag kirabilme gicd)
sonra $imgegi ates etme diye gidiyor, Bir
yandiginizda ona kadar topladiiniz her-
$oyin: ¢tkisi yok oluyor ve Mano tas kira-
mayan bir adam olarak kaliyor. Yardima
objelerden ¢lledi oldiimizda ates edin-
ce ates eskisi gibi dedil ama hedefin
dumdiz Gzerine gidiyor. Yanl higbirsey
onu vurmasini engelleyemez. Ondan

sonra Mano diger egyalardan topluyor
ama bu 0 kada onemli degil. Oyunda ba-
sarnh olmak igin iyi bir joysticki ve ¢ok iyi
joystick kabiliyeting ‘*htiyacimiz var, Her
an heér ey gikabllir. Dikkat

Oyunun genelde 4. ve 4 On kal olan
bélimlerinin sonunda sizi canavarlar
bekliyor. Kannzayr gegmek ¢ok kolay.
Kanncay: gorduginzde autofireyi agin
ve kanmca tam Ustinuze gelirken dstin-
den allayn 11 vurugta kanncayr Skdirin,
Ejdarha ise anciak daha zor, Bi: kere ek-
ramin en astine ziplayin ve onun hare-
ketlerin seyredin. lleri geri, ileri , geri tam
ziplarken altindan kayin ama gabuk.Di-
Ger tehlikeler ise 9. b&limden sonra bas-
hyor. Bunlar genelde vurunca dlmeyen
objelerdir. Bunlan gegmek tam bir za-
manlamadir. Bazen yardimci nesne arar-
ken bir tasa vurdugunuzda o tastan pa-
ra gibi geyler hirlayacak. Vurmaya devam
edin. 100 tane para yeni bir hak demek-
tir. Genelde ziplayin. Bazen bosluktan
ziplarken bir tasa ¢arparsimiz ve bu sizi
bazen en fazla 15'level ileni atar. Tabiki
ayni skor ve yardimilarla €§er zamaniniz
cok azsa hemen ekranin tepesindeki
tudlay kann ve ekramin Ustinden kogma-
ya baslayin, ve o leveli biririn. E§er za-
man biterse Mano ¢ok sinir bir sekilde

%
69/’ 0

{f% ileri ziplayip &llyor. Oyunu. bitirdiginiz-
de prenses size tesekkir ediyor. Ve si-
zede skor tablosuna bir glzel isiminizi

yaziyorusunuz. )
Sonug olarak Mano Blos ¢ok glizel ol
masada ¢ok giizel se dzelligine sahip.
orta drece ama camnizi sikoyorsa bu
oyun size iki veya (¢ haftadan ¢ok go-

wirr. Tabii ki bitene kadar.
64'ler sayfa 43
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Bilindigi gibi bilgisayarlardan en iyl verimi
alabilmek igin en az bir bilgisayar dilini iyi bilmek
gerekiyor. En kolay égranilen ve vaygin kullanilan dil
BASIC'tir. Fakat bu dil kolay o68renilmesine kargin
yavag galismakia ve bilgisayar hafizasinda g¢ok ysr
kaplamaktadir. Yavaghig: bir noktada Austro Comp.,Blitz
vs. gibi Compiler (derleyici) programlarda ¢ozmek
miimkiindir Zaten yazilan BASIC prqogramida
biigisayarin iginde makina diline ¢evrilerek galigmakta
ve dilin yavaghgida buradan gelmektedir.

Yurdumuzda biyuk boyutlara varan bilgisayar
kullanicilar: bilgisayar ile tanigtiktan sonra, once BASIC
ile ugragmakta ve daha.sonra yeni bir dilnya olan
makina dilini kegfelmektedir. Fakat yurdumuzda
makina dili hakkinda son derece kisith Tirkge yaymn
bulunmakta, dolayisiyla ¢i8 gibi biyldyen merakl
bilgisayarcilara hitap etmemektedir.

Eksikligini hissettigimiiz bu ag¢id: kapatmak
gayesiyle sizin i¢gin bu diziyl baglatmay: uygun gordik.
Bu diziyi takip eden okuyucularin a2, gok BASIC diline
agina clmalar: gerekmektedir. Bu sayida size
yayinladigimiz programi yazdiktan ve kasete-diskete
kaydettikten sonra galigtirdiginizda, bu program
yardimuyla programlariniz: BASIC gibi yazabileceksiniz.
Bu programda en énemli nokta RTS komutundan sonra

-gelen adrese X yazip RETURN tusuna basarak ana
mentye donmenizdir. .

Aslinda bu program olmasayd:, makina kodunu
hafizaya ik! yol ile yerlegtirebilirdik. Birinei yol
DATA'lar yazip bir FOR-NEXT donglsiyle agsagdidaki gibi
yapmak:

5 POKE 43, WPOKE 44 ,8:POKE 45.27.POKE 46,8
10 FOR I=2049 TO 2075
30 NEXT
40 DATA 25,8.10,0,153,34,66,85
42 DATA 71,85.78.32,72,65,88,65
44 DATA 32, 75, 65.88,76,73,34
46 DATA 0,0,0,73
Veya ikinci bir yol, bir monitor yardimiyla direkt
hafizaya makina dilini yazmak. flerki sayimizda sizlere
monitor programi ve Convertor (gevirici) program: da
yayinlayarak bu alandaki eksikliklerinizi tamamlamay
amachiyoruz

Makina dili programlar direkt bellege
yiklendiginden ve bilgisayaranizdan bu programlar:
diuzeltme imkam olmadiginizdan, bu iglemleri
yapabilmek igin, daha evvel makina dili editéri
yayinlamigitik. Buradaki amaecimiz yayinladighmiz
programiar) hatasiz olarak yazmaniz ve hatanmn

Dr. Ali Ox¢elik

program tarafindan kontrol edilmesi, emeginizin bosa
gitmemesidir. Bu programlar: yazip kaydettikten sonra
monitor yardimiyla tekrar incelendiginde,
profesyonellerin bu dildeki mantigin: kavraabilmenizdir.

Eger program! makina okuyacak olsayd:, makina
dili gok kolaydi. Fakat programcuar insan oldugu igin
Assembler dili geligtirildi. Daha énce de belirtmigtim:
Ashinda bilgisayarin anladig: tek dil vardir.(Yo, ‘dayak™
demeyin, bilgisayar uygar bir alsttir, boyle seyleri
kaldirmaz.)

Makina dili, pratik olarak bilgisayar olusturan
gloktronik devrelere giden hatlarda, belli bir anda
gerilim bulunup bulunmadiydimn bir ifadesidir. Tabii
bu diizeyde kalirsa, bilgisayar programlamanin
imkansiz oldugu hemen agiga tkiyor. Birakalim nerede
gerilim olmastnin ne yapacaginl, sadece pozitif gerilimi
1", negatif gerilimi "‘0'" olarak alsakda fazla ileri
gidemeyiz. Bu durumda, olugan ikili sayilardan bize
daha yakin bir iletigim araci tiretmemiz gerek. Bunun
ilk adimini ikili sayilar: onaltil tabanda kodlanmig
bigimiyle gorerek atabiliriz. 10011011 gibi bir sayiy:
akilda tutmaktansa 9B bigiminde bi simgeyi akilda
tutmak dogal olarak daha kolaydir. Yine, yalnizca
komutlar: degil, komutlarin kullandigh adresliride ayni
bigimde on altili clarak gosterebiliriz. Pek ¢ok
programda veri olarak rastladigimiz onaltil
{hexadesimal) degerler aslinda makina dilinde yazilmig
bir programdan bagka birgey degildir. Ama onaltili
degderlerle programlama yapmak hala zor. Onaltilt
kodlara da daha anlami belirli simgeler verirsek,
programlama artik daha kolay olacaktir. 56z gelimi 20
kurgiigindaJSR gibi bir simge saptayalim. Bu simge ayni
zamanda komutun iglevinide bize animsatma niteliginde
clsun, 80z gelimi drneg@imizde J5SKR komutu, Jump to
SubROutine (alt yordama atla-dallan) komutunun
baglangi¢ harflerinden oluguyor. Artik boylece
kisaltmalar bize ne yaptigimizida anlatacaktir

Iste simgesel dil '‘Assembler language’’ komutlar
bdylece oluguyor. Bu komutlar: ¢eviriel yazilim
aracilifiyla makina koduna dénustirdliyor ve dogrudan
makina dili komutlarinin isletilmesi mamkin
olmaktadir. Sz edilen geviri islemide, ilgili bilinen
simgelerin yerierine onaltili kodlarin konulmas: daha az
iglem gerektiren bir siireg oldugundan daha hizh ve
daha az yer kaplar.

Gelelim onaltil: gisteme:
Fratik hayatta 0-9 kadar semboller kullanarak 10 ve
katlariyla matematiksel iglem yapmaktayiz. Fakat
makina igin on alti: sistem avantajli oldugu igin onu



E s e T

L OFENSOQ, O 188>
2 PRINT"HMASSEMELER DISASSEMBLER" :FRINT"MADAPTED BY DR.ALI FOR 64"'LER" <064
3 PRINT"EiZINA MENUEE-" COG8»
4 PRINT"[ajej-1 . ASSEMBLE CODE GIRISIT™ <QGLl>
S PRINT"[s2., ASSEMBELE CODE DOKUMUT™ £020>
6 PRINT"@#3.CHR$ DOKUMU"™ <1lvib>
7 PRINT"s4.DATA DOKUMU™ £195>
8 PRINT"sE.SAVE HAFIZA"™ 14z
8 PRINT"pmG. LOAD HAFIZA™ <012>
10 PRINT"M7.CODE CALISTIRILHMASI™ <174
11 PRINT"pR.HEX-DESIMAL CEVIRIM" <049
12 PRINT" . ANA MENUYE DONUS" <189>
13 POKE198,0:WAIT198,1:GETAS <193>
14 A=ASC(A$)-48: IFA<OORA>BTHEN13 <072>
i5 PRINT:0ON A GOSUB 17,77,104,117,129,146,147,170 <0892
16 GOTOZ2 <1992
17 INPUT"BASLANGIC ADRES!| ";P$: IFLEN(P$)<>a4THENL17 187>
iB HEX$=LEFT%(P$%,2):G0SUBS8:P=DEC#* 256 <0202
19 HEX$=RIGHT®(P%,2):G0SUBS58:P=P+DEC <039>
20 PRINTP$:™ ";:: INPUT#50,C$:PRINT:L=LEN(C%): [FL=0THENZO £092>
21 IFC$="X"THENRETURN <0B4>
22 |F L=3THENB1=1:C3%=C%:0P=-1:G0T037 £004>
23 FOR R=1TOLEN(C$)T <1455
24 |IFMID$(C#%,R,1)="8"THENC1$=LEFT$(C$,R-1):R=LEN(C$) <081
25 NEXT <0355
26 FOR R=LEN(C®)TOLSTEP-1 £236>

27 EE#=HID1{E$,E,11:lFCEl{“d“AHDEEi=}“Q"THEHC2$=RiGHTi[C$.LEN[E$J-EJ:R=1 <069>
28 NEXT L0382

20 C3$=C18$+C2%:Ca$=MID$(Cs,LEN(C1%$)+2,LEN(C%)-LEN(C3%)-1) <2502
30 IFLEN(CA4$)<>2ANDLEN(C43)<>4THENPRINTSPC(18) ;"miYANLIS VERI" :G0TOZ0 <135&5>
236>

31 HI$=LEFT$(Ca%$,2):LO$=RIGHT$(Ca%,2)

32 HEX#=HI|$:G50SUBS8:HI=DEC <021
33 HEX$=LO%:G0OSUBS8:LO=DEC L 00T
L2057

34 0OP=-1

C-64
= 64 ler
Spectrum

Spectrum N ereare ‘(€1
bilgisayarlar igin Hizmet'
Iste Size uygun joystick
- KIRILMAZ

- BOZULMAZ
- KUMANDASI KOLAY

- USTELIK ITHAL
Quick Shot VII

i Quick Shot Vil joystek’ten....... Adet istiyorum bedelini Yap kredi

Bankas: Besikias Subesi 1708 no'lu hesaba yatrdim. Geredini rica
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64 'I SEHIT ASIM CADDESI 51/5-6
gr BOG90 BESIKTAS - ISTANBUL $E|-|1
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kullamiyoruz. Agagida onaltilh sistem kargiligini

varmeden dnece oninde § iglareti gérdigindz bitin DOCO-DORE
rakamlar: onaltil) olarak ockumamiz gerektigini

dgrenmeliyiz. D400-DTFF
Hexadesimal karakter Desimal kargiligh

&0 - D800-DBES
1 = 1 DCOO-DFFF
$2 =" E000-FFFF
$3 B

34 = 4

$5 = §

&6 - B

27 = Iy

$8 = 8

29 =g

& A = 10

& B = 11

&C = 18

&D = 13

$E = 14

gEF = 15

£ 10 = 186

Peki Hexa FF (& FF)'in desimal kargilig1 ne olur?

Tabii 255 olur, onun igin BASIC'te yazdigimiz DATA 'nin
en ylksek deferi 255 tir.

Hep makina dilinden bahsettik ama bilgisayardaki
adresleri biliyormuyuz, sahi adres nedir?

Bilgisayarda 60.000 nin izerinde posta kutular:
oldugunu varsayalim. Bu kutularin bazilarinin igi bog
ve bazilarinin igi delu olsun. Dolu olanlarin igindeki
dederler bilgisayara baz: igler yaptirmaktadir.
Bunlardan bazilarin: POKE komutu ile degigtirmekte ve
PEEK komutu ile gozlemekteyiz. (Ornek: POKE 53281,7
gibi)

Burada 53281 NO.Ju posta kutusu iginde degeri
konuyor. Bu adres ekran zemin rengini kontrol ediyor
ve 7 dederi zemini sar: yapiyor. Bilgisayar: kapatip
actifimiz zaman bu deder oradan siliniyor. Bir de
bilgisayarin ana belleginde sadece veri okunabilen
boliim vardir. Buraya ROM (Read Only Memory) denir.
ROM igindeki bilgiler sadece imalat sirasinda belirlenir,
igindekileri degigtiremeyiz. ROM da bulunan veriler
cereyan kesilsede bozulmadan kalir. Sizlerin az ¢ok
BASIC'e agina eldugunuzu kabul ettigimizden daha
detayl geyler yazmadik.

Asagida bilgisayardaki adreslerin ne ige yaradigini
veriyorus:

Adres(Desimal)
0-1
2-1085

Ne igin kullanildig:
8510 kayit

Hafiza baglangic: ve
igletme sisteminde
kullamlan hafiza
Ekran igin ayrilan
hafiza

Sprite olugturma igin
hafiza

BASIC veya Makina
dilinin konuldugu
yer.

8KByte ik BASIC
dilini makina diline
geviren ozel
programin bulundugu
bolge.

Programe: igin

Adres(Hex)
0000-0001
0002-03FF

0400-07F7 1024-2039

O7F8-07FF 2040-2047

0800-9FFF £048-40959

AOOO-BFFF 40960-49151

CO0O-CFFF 49158-532447

53848-53894

55856-56896
56380-573453
57344-85835

ayrian bog bolge
Renkli video gikig

(VIC II yongasina
ayrian boliim)

Ses ve muzik (SID
yongasina ayrilan
bolum

Renkler igin RAM
@irig-gikis kayitlar:
8 KByie'lilk KERNAL
igletim sistemine
ayrimigtir.

BASIC'i bilmiyen veya az bilenler bu diziden birsey
anlamazlarsa uzulmesinler. Bu

Bolumu biriktirip iyl saklasinlar, ilerki yillarda
tecrubeleri artinca onlar igin bu dizi vazgegilmez bir
kaynak olacak. Hepinize bol programl ve sihhatli
gunler dilerim.

Dr. Ali Oz¢gelik Bakirkoy/1st.
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A2 HEX#=HI#%:G05UBS58:HI=DEC Wil s
35 HEX$=LO#:G05UBS8:LU=DEC wOEd s
34 0OF=-1 C205>
35 IFLEN(Ca#)=ZTHENB1=2 028>
36 IFLEN(C4#)=4THENB1=3 <163>
37 RESTORE <087>
38 FOR R=0 TO 255 <208>
39 HEHﬂﬂP!IB?'hSE{LEFTF[DFi,lll-nB:IFE?{iﬂlTHEHnE (234>
40 OP#=RIGHT#(OP#s,LEN{OPS%)-1) {096 >
41 IFOP#=C38THENOP=R:R=»2Z55 183>
42 NEXT <052
43 IFOP=-1THENPRINTSPC(18);"M:YANLIS CODE":G0TOZ0 074>
44 IFDFIIEﬂEﬂF-ﬂBﬂRDFIﬁﬂDHﬂP'lIEDRDPlI#HGHBF-l?EDHDF-EQBDEﬂPlidﬁTHEHEQ 186>
45 |FBi=3THENPOKEP,OP:POKEP+1,LO:FOKEP+2,HI <0ali>
46 |FB1=2THENPOKEP, OP:POKEP+1,L0O <002
47 IFB1=1THENPOKEFP, OPT <083>
48 PsP+Bl:DEC=P:GO5SUBGS:Pe=HEXS (248>
49 GOTO16 <080 >
50 AD=HI®2564+L0:1D1=0 201>

51 IF AD>P THEN DI=AD-P:IF DI>127 THENPRINTSPC(18);"M?KOTU DALLANMA™:GOTOL18<148>
§2 'IFAD<PTHEND | =(P-AD)#-1: IFDI<-128THENPRINTSPC(18);"MM7KOTU DALLANMA"™:GOTO018<201

>

53 IFDI<OTHENLO=254+DI <161>
S4 |IFDI=0THENLO=254 <108>
55 IFDI=1THENLO=255 206>
&6 IFD1>1THENLO=DI-2 <220>
E7 B1=2:G0TODas 046>
S8 DEC=0 <011>
S8 FOR R=0TO1 197>
60 S=ASC(HMIDS (HEXS,2-R,1))-a48 <141>
8L IFS>LO0THENS=S-7 250>
62 IF S<16ANDS>-1THENDEC=DEC+(161R)®5 £187>
63 NEXT 073>
64 RETURN 122>
B85 DiL1)=|INTI(DECsa0986) ' <192
66 DEC=DEC-D(1)»a0896 157>
87 Di2)=|INT(DEC/256) L2435
&8 DEC=DEC-D(2)w2586 {213>
69 Di(3)=INT(DEC/ 16} <1175
70 DEC=DEC-D(3)%}186 <z251>
71 Dia)=DEC:HEX$=""™ £2355
72 FOR R=1TO4 <116>
73 IF D(R)>STHEND(R)=D(R}+7 <177>
74 HEX#8=HEX#+CHR#(D(R)+a8) <133>
75 NEXT £085>
76 RETURN <134>
77 INPUT"BASLANGIC ADRESI "jP#: IFLEN«P#%)<>aTHEN77 {0157
78 HEX$=LEFT#(P#%,2):G0SUB568:P=DECx256 <080>
79 HEX$=RIGHT#(F$,2):G05UB58:F=F+DEC <0882
BO OP=PEEK{(P):RESTORE:FOR R=0TOOP <013>
81 READOFPs <114
82 NEXT:BY=VAL(LEFT#(OP$,1)):0T$="" <1425
83 IFOP8=" " THENOFPS="7 77" 1BYs= 141>
84 L=LEN(OP#$)=1:0P%=RIGHT#(0F%,L) 247>
8BS IFBY=ATHENOP$=RIGHT$(0OFs$,3):G0T092 027>
86 IFOP=160ROP=a80R0OP=6800R0OP=1120R0P=1440R0OP=1760R0OP=2Z080R0OP=240THENL1QO <160>
B7 IFRIGHT#(OP#%,3)=") Y "THENOT#=").Y":OP$=LEFTS$(O0F#%,L-3):G0TO®3 <1302
88 IFRIGHTS(0OFP#%,2)=" X"THENOT#=" X" :0P8s=LEFTS«0OPs,L-2) <133
B9 IFRIGHTS(OPs,2)=s" Y*"THENOT$=" _ Y":OPS=LEFTS(OF$,L-2) <OT02
80 IFRIGHTS(OFPs,3)=" X)"THENOTS=".X)":0P#=LEFT#«0F#,L-3):G0T083 £229
91 IFRIGHT#(0OP#,1)=" )"THENOT#=" )" ;OP#=LEFT#«0Fs,L-1) <187
92z IFBY=ATHENPRINTP#;" ";0P% 1872
93 IFBY=2THENDEC=PEEK(P+1):GOSUBSS:PRINTF#;" ";0Ps;"8" ;RIGHTS(HEXS,2);0Ts <096
84 |IFBY=3THENDEC=FEEK(P+2)e256+PEEK(P+1):G0SUEBGS5: <0243
895 PRINTP#;" ";O0P#;"$" ;HEX#;0T# <065’
96 P=P+BY:DEC=P:GOSUBES:FPs=HEXS <0602

87 GETA#: IFA$="X"THENRETURN <136>
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Q8 1F AS ""THENFORR=OIULIOUIHEXT : wUTOS ¢ il
88 GOTO7S8 <197
100 D1=PEEK(P+1): IFDI>127THEND]I=¢256-Dlrn-1 £037>
101 DEC=P+D[+2:G0SUB65:BY=2 L2680
102 PRINTPS;" ";0Ps;"s" ;HEXS £192>
103 GOTOS6 <1685,
104 INPUT"CHRS$ DOKUM BASLANGIC ADRES| ";P8:IFLEN(P$)<,aTHEN1Q4 <039
105 HEX$=LEFT#(P#%,2):G0SUBS8:P=DEC»256 <107>
106 HEX®=RIGHTS(P%,2):G0SUBSB:P=F+DECT <126
107 FPRINTES;" Igi"; :FOR R=0 TO 18 <148,
108 CH=PEEK(F+R) <0B8&>
109 IFCH4320RCH>95THENCH=32 <068 >
110 PRINTCHRS (CH) <2217
111 NEXT <121:
112 P=P+20:DEC=P:GOSUEG65:Ps=HEXS$ <180>
113 PRINT 215>
114 GETA%:IFAs="X"THENRETURN L153>
115 IF A$¢=" "THENFORR=OTO100:NEXT:GO0TO11l4 £002>
116 GOUTOL105 <204

117 INPUT"DATA DOKUMU BASLANGIC ADRES| ™;Ps:|FLEN(P$)<>aTHEN117 <0a6>
118 HEXS=LEFTS$(P$,2):G0SUBS8:FP=DEC*256 <120>
116 HEX8=RIGHT#(P#%,2):1G0SUB58:P=F+DEC <i3g>
120 PRINTP®;" ";:FOR S=0 TO 9 {2815y
121 DEC=PEEK(P+5):G0SUBSGS w184,
122 PRINT" ";RIGHTS(HEX®,2); <0B7 >
123 NEXT 133,
126 P=P+10:DEC=P:GOSUBES:P8=HEX® K128
125 PRINT C227>
1268 GETA$:1FA#="X"THENRETURN <1652
127 IF As=" "THENFORR=0TO100:NEXT:GOTOL1Z6 <Q79>
128 GOTDi18 <O73>
120 [INPUT'DISK QR TEYFP (D/T) ";A8:A$=LEFT$(AS,1):[FA$="T"THENFOKE251 1 <032>
130 [FAs="D"THENFPOKEZ51,8 {262>
131 IFAS<>"D"ANDAS<>"T"THENLZS {1265
132 INPUT"FILE AD! (1-6 KARAKTER) ";A$: IFLEN(A%) ,SORLEN(A®)=0THEN132 <OB0>
133 POKEBZ0U,LEN(AS) :FORR=0OTOLENtAS®) -1 <173
134 POKEB21+R,ASCI(MIDS (A%, R+l,1}) <1353
135 NEXT:0P$="SAVE ":IFZ=-1THENOP$="LOAD " 112D
136 PRINT OP#;"BASLANGIC ADRES! ";:INPUT#50,F8$:PRINT <163
137 HEX#=LEFTS$(P$,2):1G05UB58: POKEZ53, DEC <OLT>
138 HEX$=RIGHTS(F$,2):GOSUBS8:PUKEZ252,DEC: IFZ=-1THEN142 <175>
139 PRINT OFP$:"BITIS ADRESI ";:INPUTH#SO,FPS$:FRINT <1113
140 HEX$=LEFT$(P$,2):G0SUBRS&:POKE1021, DEC {174y
141 HEX$=R[GHTS$ (Ps, 2):1G05UB58:POKE1020, DEC {175
142 RESTORE:FORR=0T0255:READAS :NEXT {112%
143 FORR=0TOZ25:READA:POKEGTO+R, AtNEXT 082>
144 1F2=-1THENFORR=0TO026:READA:POKEG79+R, At NEXT <058>
145 Z=0:5YSE79:RETURN . <160
146 2Z=-1:G0T0O1295 - <058 >
147 INPUT"CODE’UN ADRES!| ";P#:(FLEN(P#)<>4THEN147 {2125
148 HEX$=LEFT$(P$,2):GOSUBS@:P=DEC»256 <150>
149 HEX$=RIGHTS$(F$,2):GOSUBSB:P=P+DEC T : <169
150 SYS(P) <123>
151 PRINT:PRINT"™ AR XR YR’ SP" T C2220
152 DEC=PEEK(780):GUSUBES:ARY=RIGHTS (HEXS, 2) <0S50>
iS53 DEC=PEEK(781):G0SUB6S 1 XR#=RIGHT$ HEXS, &/ <101 >
154 DEC=PEEK(782):G0SUBG5:YR$=RIGHTS (HEXS, 2) <1087
155 POKEBZO, 186:POKES21,96:5Y35820 <070
156 DEC=PEEK(781):G0SUBES:SP$=RIGHTS (HEXS, 2) <QB6»
157 PRINT™ " ARS ;" " XRk$;" " YR " ":SP# £135>
158 REM <220
159 REM <221>
160 REM 222>
161 REM <223>
162 REM <224>
163 REM 225>
164 PRINT:PRINT"BIR TUSA BASIN":FuhEBlRE,viwal’lles,l LGops
155 RETURN <2237

166 REM <2485
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ot CRES S
164 PRINT:PRINTPEBIR TUSA BASIW":PORELIUE8 WwiWAIlTLSE 1) < o08
165 RETURN <223>
166 REM LEDEy
167 REM C220)
168 REM <230>
170 INPUT"HEX => DESIMAL (H) VEYA DESIMAL => HEX (D)";A%:A$=LEFTS$(AS%, 1) <012>
171 " IFAS<>"H"ANDAS$<>"D"THEN170 <201>
172 IFA$="H"THEN178 <153>
173 PRINT:PRINT"O ILE 65535 RAKAMLARI ARASINI KULLANIN® <O18>
174 INPUT#50,A$rIFAS="X"THENRETURN ’ <036
175 DEC=VAL(A%):I[FDEC>655350RDEC<OTHEN173 <010>
176 GOSUBGS5:PRINTTAB(L10) ;HEX® <202>
177 GOTO174 <OB9 >
1768 PRINT:PRINT"1 -4 RAKAM KULLAMNIN™ <086
179 INPUT#50,HEX%: IFHEX$="X"THENRETURN <149
180 [IFLEN(HEX®%)>4THENL17S <110>
181 IFLEN(HEX$)=10RLEN(HEX$)=3THENHEX$="0"+HEX$ <098>
182 P=0: |FLEN(HEX$)=2THENGOSUBS58:G0TOL84 027>
183 A$=HEX$:HEX$=LEFT$(A%,2):G0SUBS58:P=DEC#256:HEX$=RIGHT$(A%,2):G0SUB179 <2147
184 P=P+DEC:PRINTTAB(10);P:GOTOL7S <226

200 DATAMLIBRK™, "20RA(.X)", "en, npn nyn moORA™ "2ASL", "% W{PHP", "20RA#", "1ASL" <2
36>

‘205 DATA"?™,m3m m3QRA™ ®IASL™, "7", "3BPL", "20RAL). Y™, "FW, "gn, "0 wopRA, X" <209>
210 DATA"2ASL.X","2","1CLC", "30RA.X","2", "7, "70 #30RA, X", "3ASL. X", " 7", "3JSR" <0
255

215 DATA"Z2AND(,X)", 3w, won wop|TH #2aND™ "2ROL","?","{PLP","2AND#", "1ROL" <111
220 DATA"?","3BIT", "3AND", "3ROL"™, " 2", "3BMI", "ZANDC). Y", "2n, nyn, non <1995
225 DATA"Z2AND.X", "2ROL.X","?", "{SEC", "3AND. Y™, m2n mon _wiw o3aND. X", "3ROL. X" <198
>

230 DATA"?", "ARTI™, "2EOR(. X)", men, men w0 wopEQR", "2LSR", " 2", "LPHA", "2EOR#" <046>
235 DATA"iLSR","?", "3 JMP", "3EOR"™, "3LSR", " 2", "3BVC", "ZEQR().Y", "¥", """ "3n (087>
240 DATA"ZEOR. X", "2LSR.X","?", "{CLI"™,"3EQOR.Y", 2", "g", "s% W3EQR, X", "3LSR. X" <006
}

245 DATA"?","1RTS"™, "2ADC(.X)", "in, ngr wom noance wZRORM, " i, “LPLA", "2ADCH#" <069>
260 DATA™iROR™,"?", "3JMP ()", "3ADC", "3ROR", " ", "IBVS", "2ADC (), YY", "in, "y, n2m (147
>

265 DATA"ZADC.X"™,"ZROR.X"™,"?2%, "1SEI", "3ADC. Y","2M, W3M Miw w3anC, X", "SROR. X" <084
>

260 DATAMEM ®3n. MOGTA( X)M, Men ngn nogTyn mogTaAl R3ITYM Wi WiDEYR My #3TYXA" <O
96 »

265 DATA"?","3STY", "35TA", "3STX","?", "3IBCC", "25TA( ). Y™, "7", * 7", "25TY. X" <2055
270 DATA"Z2STA.X", "2STX.Y","2%, "1TYA", "35TA.Y", "L1TXS", "2n "7 WwISTA, X", "7", "2 <0
03>

275 DATA"ZLDY#", "2LDAC.X)"™, "2LDX#", " 7", "2LDY", "2LDA", "2LDX", " " <223>
280 DATA™1TAY","ZLDA#" <1803
285 DATA"™1TAX®,®?%, "3LDY", "3LDA™, "3LDX", 7", "3BCS", "2LDAC). ¥" <2465
290" DATA™Z","2", "2LDY,. X" <1693

295 DATA"2LDA.X™, "2LDX.Y", ™27, "1CLV", "3LDA.Y","1TSX", """, "3LDY. X", "3LDA. X" <041,
300 DATA™3LDX.Y", " 2",  "2CPY#",“2CHP(.X)","en 2" "2CPY", "2CHP", "2DEC", "2" <161>
305 DhTh"iIHT","EGHP‘“."lpEx","?","BEPY",“SCHF","EDEG",“?”,“EEHE","EEHF{).¥” <19

22
310 DAT&"?","?",”?“,“EGHF.I"."EDEC*I",“?";"1GLD","3EHP‘Y"."?","?",“?“ 178>
315 DATA"3CHP. X" 216>

320 DATA"3DEC.X","7","2CFX#","2SBC(. X", "iw wyn n2CPX™, "25BC", "ZINC","2" <0025
325 DATA"™LINX","2S5BC#","iANOP","7?","3CPX","3SBC","3LNC", """, "IBEQ", "25BC().¥Y" <22
F i

A30 DATAmZn, "m0 men maSpC ¥X® w2 [NC, X", "2?","1SED","3SBC. YY", 2", en, men <033>
335 DATA"3SBC.X","3INC.X","t"™ <2535
340 DATAL166,251,32,186,255,173,52,3,162,53,160,3,32,169,255,174,252,3,172,253 <0
19>

345 DATA3, 169,252,32,216, 255,96 <112
350 DATA166, 251, 32,186,255,173,52, 3,162,53, 160 , 3,32 <237>
355 DATA189,255,174,252,3,172,253,3,169,0,32,213, 255,96 <108>

READY.
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Commodore'da ¢ikan ve ¢iktigh
anda listede en yluksek siray
yerlegen bu stper karate oyunu
sonunda Amiga'ya da geldi. Ta-
bii bu versiyonu super grafikler,
super efektlerle susli. Aynen
Commeodore'da oldugu gibi oyu-
nun bazi dzellikleri tusglarla de-
gistirilebiliyor. Bu tuslar goyle:
FI: I PLAYER GAME
F2: 2 PLAYER GAME
F3: MUZIK ON/OFF
F4: EFEKTLER ON(OFF
F6— FI0:Haz (F6 en yiiksek FIO
en dasglik hizdir.)
+-: SES
:SKOR'U ASAGI YUKARI HARE-
KET ETTIRME '
—:RIPPLE COLOR (gunes 15181.)
S:GOLGE RENGI (acamlarin ye-
re dugen golge rengl.)
T:Pantolonlar
B:DEGISIK KALKAN

Oyunda gok s1kigirsaniz hemen
pantolonlar dusurun. Ama siz-
de hemen havaya ziplamalasiniz.
Yoksa sizinkide disger. Oyun tur-
bo hizda ¢ok komik oluyor. Us-
telik o kadar hizhh ki hangi hare-

"

Pl M | G

keti yaptiinizi zor anliyorsu-
nuz . En iyl hiz NORMAL'dir.
Background'a ¢ok degisik geyler
konmusg. Pac-man, agagtan inen
orimeek, sudan ¢ikan denizalty
gibi Adamlara vurdugunuzda ba-
girts sesleri cikacaktir. Buda
oyunu guzellestiren o&zellikler-
den biri. Ekranin astunde ug ta-
ne dégugeinin vurug igin al-
diklar: toplar gésterilmig. Topla-
rnl tamamlayan karateci dovi



gu kazanir. Burada ikinci olsa-
niz bile énemi yok. Onemli olan
uglinedlige digmemek. Oyunun
Amiga versionunun bir Szelligi-
de Commodore'da olmayan bir
bonus ekranina sahip olmasi.
Burada agag) tekmelerle bomba-
larli durdurmaya cgalisliyorsu-
nuz. Her yokettiginiz bomba igin
belli bir puan alirsiniz. Diger bo-

nus ekrani ise Commodore’'da da

olan toplar: kargilamadir. Bu ek-

randa B tugu ile kalkandaki ya-
z1y1 degistirebilirsiniz.
Oyundaki hareketler goyle:(ada-
miniz saga déndigl zaman ki.)
Joystick sag iist koge +
ateg = Kafa atma

Joystick sol iist kdge + ates = iki
bacagl birden agarak havada ati-
lan tekme.

Joystick sag + ates = Saga tekme
Joystick sol + ates = sola dogru
geri takla

Joystick sol alt kige + ateg = Bu
hareketi her yaptiginizda adama-
niz yon degistirerek iiste dogru
tekme atar.

Joystick sag alt kdse + ateg=Bu
hareketi yaptiginizda adamimsz
donik oldugu tarafa dogru yu-
kari tekme atar.

Joystick yukar: + ateg= Ugarak
tekme

Joystick asag: + ateg=Asgaf)
tekme.

Eger ategle basmadan st ve alt
kogelere joystick'i ittirirseniz it-
tirdiginiz tarafa yumruk atarsa-
niz. Adamlara sert vurdugunuz-

da veya onlar size sert vurdugun-
da yildiz saydiginizi gorebi-
lirsiniz.

Oyunun mizigi dinlemeye deger.
Oyunda pause ettiginizde karsi-
niza antrenmanyapan karatecile-
rin guzel bir demosu ¢ikar,

IK + suan igin Amiga’'nin en
zevkli karate oyunu olarak gori-
nuyor bu yuzden hi¢ disinme-
den rahatga alabilirsiniz.

SAHIN DERYA
NOT:Karate hocasi giktiginda tu-
guna basarsaniz gomlegi kareli
olur.

PP,
AWeI P
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Cinemna Ware firmasinin
SDI'den sonra urettigi gluzel
bir oyun daha yalniz bu
oyunun tek ayricalifl
konusunu hepimizin bildigi
Amerikan Futbolu'ndan almig
olmas: ““IV Sports Football”’
adiyla bilgisayara uyarlanan
bu oyunun tek dezavantaj
kurallarimin tam olarak
bilinmesi ve uygulanmasindan
gelen zorluk. Ama bu zorlugun
yanisira grafiklerdeki ve ses
efektlerindeki Ustin bagarilar
oyunun en gizel bélimlerini
olugturmus.

“TV Sports Football'u
Amerikan futbolu'nu bilenleri
kadar agiklama ve exersiz
yapma bolimleri tecribe
kazanmak i¢in epeyl yardimel
oluyor.

Oyun yiklendiginde size her
konuda yardimel olabilecek bir
meni gikiyor. Bu menide 4
segenek goreceksiniz. Bunlar:
1- EXIBITION

2- LEAGUE

- PRATICE

4- CLIPBOARD

1- EXIBITION: Direk maca
girer

2- LEAGUE: Futbol lig
fikstiriani incelenmesinden ve
degisiklik yapilmasinda
yardimel olur. Takimlarin
hangi rakiplerle eglegtigini
-gosterir.

Z- PRATICE: Pratik kazanmak
igin sec¢ilen bu béluimde ise her
konuda ayri ayri antrenman
yapilabiliyor. Bu bdlum
se¢ildiginde karginiza 0g
secenek daha ¢ikacak.

a- Pratice Plays

b- Pratice Kicking

¢- Main Meniu

a, Pratice Plays: Bu bolimde

pas arastirmalari yapiliyor ve
bu paslar 4 dalda toplaniyor.
—Praset: Elden ele verilen

paslar.
—1I Formation: Oyun dizeni

—8hot gun Atatar verilen
paslar




—Kick: Ayakla vurulan penalta
vuruslam.

b- Pratice Kicking: Bu bdliimde
ise penaltl aninda
kulllanilacak vurus igin
exersiz yapilabiliyor. Orjinal
insan seslerinin kullanildig
bu bdlimde hedef topun tam
ortasina vurarak topu karsi
kaleden gegirmek.

¢c- Main Menii: Ana meniye
ddnus.

4- CLIPBOARS: Bu boliim size
segeceginiz talkam ve
oyuncularin hakkinda bilgi
verecektir. Bu bilgiler &
bolimde toplamiyor.

—Viev SHEDULS: Bitin

oyuncularin fiziksel dzellikleri,

bagarilarl ve yapti21 sayilar.
—View standings: Engelleyici
oyuncularnn fiziksel
ozelikleri gucleri, agirhiklar,
ve yuzde bagarilar.
—League leaders: Takimlarin
defans ve hiicum
oyuncularnin aldig ve
kagirdi@1 paslar ile yiuzde
basgarilar.

—5tats By Team: Takimlarin
aldigr galibiyet ve
malubiyetleriyle puanlar,
—Main Menii: Ana meniye
donis.

Eveet! sira geldi oyunu
oynamaya Ana menide
EXIBITION secenegi
secildikten sonra karginizg bir
liste daha gelecek.
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TV SPORTS
FOOTBALL

1- One Player: (Bir Kisilik)

2- Two Player: (cift kisilik)

5- Teammates (Sadece bir
takim arasindaki mag)

4- Main menii (meniye Donis)
Se¢iminizi yaptiktan sonra
kargimiza bir liste gikiyor ve
takiminizla rakibinizi
se¢iyorsunuz. Bu listenin
hemen arkasindan da ekrana
bir para ¢ikiyor. E@er siz
bilirseniz Kick (pas vermek)
Reccive (pas Almak)
segeneklerinden birini segerek
oyuna basglayabilirsiniz. Bu
durumda ekrana bir oyuncu
¢ikKiyor. Bu oyuncuyu
elinizden geldigince ilerletmeye
bakin. Cunki adaminizin yere
distigi yerde oyuna
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basglayacaksiniz. Burada
defance (defans) veya Offence
(hicum) olma itimaliniz var.
Eger defans olursaniz
rakibinizi durdurmaya

gcalismak tek amaciniz. Yok
eger hilcum oynuyorsaniz
iginiz zor demektir. Cinkud'

rakip takimin

oyuncusunu gecip gol atmak
igin bayagl zorlanacaksiniz.
Hucum veya defansta 4 aym
plan uygulayabilirsiniz. Bu
planlari da mag¢ aralarinda
(Her top kaydediste) cikan
ekran uzerine joystic'i
kdgelere iterek segebilirsiniz.
Her Top kaybediste topu
kullanma hakkl dolayisiyla
hucum hakkl diger takima
gececektir, Eger say1
vapmamak istiyorsaniz,
paslar ¢ok iyi ve zamaninda

vermelisiniz.

Attiginiz pasin yonini segmek
ve hizini ayarlamak sizin
elinizde. Joyisti’ginizi saga
veya sola cekerek yonu
ayarlayabilir. Joyistiginizin
tetigine bastiginiz sirece de
topu atmaya devam edersiniz.
11k baslarida zor gelmesine
karsin sonradan alisip
seveceginiz bir oyun oldugu

kamsindayim,

dort aktif

&

S
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Iste Amiga’'nin giizel mi kétii
mii diye karar verilemeyen
oyunlarindan biri. Oyunun gra-
fikleri orta halli olmasimma karsmn
ses efektleri difer pek cok Ami-
ga oyunundan iistiin. Oyunda siz
bir ugag yonetiyorsunuz. Ama-
cimz dniiniize cikan herseyi vur-
mak. Yani tipik bir shoot'em up.
Gercekten siiper efektler size
oyunda bir pargalama istegi ve-
riyor. Oyunun béliimleri hemen
hemen birbirinin aym. Tek fark-
hilik niiniize cikan sekillerin de-
gismesi. Boliim ilerledikce de sa-
dece yaratiklar ve ugaklar arh-
yor. Size verecefim taktik su
olacak: Siirekli ates ederek saga
sola kacin. Birde size ates eden
toplar ilk énce vurun. Sonra bii-
yilk bir ates icinde kalirsamsz
kurtulmamz zorlasir. fki kisi oy-
namak daha zevkli ciinkii bir ar-
kadagsmmzla yarigabilirsiniz.

AMIGA'cilar

Silent Service: Disketi koyarken
acin yoksa oyun takilr.

Impossible Mission 11: Eger ilk koymanizda oyun
takiliyorsa Reset edip bir daha deneyin.

Hostages: Eder oyunun basindaki grafiklerden si-
kilyorsamz ESC ile gegebilirsiniz.

Manhattan Dealers: Oyun piyasada mevcut dis-
ketlerinde ilk yiikleyiste gikmiyor. Bir daha denerse-
niz ¢ikar.

Protect'i

AMIGA VERSIYONLARI

Bird's Tale: Commodore’daki iki disket olan oyun
Amiga'da tek disket. Grafiklerin ok ama gok glizel
olmasina ragmen oyun hala aym kotilikte.

Silent Service: Genel olarak grafikler ve oynana-
bilirlik daha iyi fakat Commodore versiyonunda vu-
racaginiz geminin maketini gosterirken Amigada
siluetini gosteriyor.

Barbarian: Amiga versiyonunda Backgraund da-
ha giizel. Ayrica rakibinizi oldirdikten sonra kah-

kahayla guliyorsunuz.
Deniz AKSOY




Oyunun bu bolimi simdilik yalnizca Amiga'da
var. En az penguin gdérevi kadarda zor. Bu bolimd
kolay anlasilsin diye daha dedisik yazdim. Simdi oyu-
nun en basindan yazdigim gekle gore eksiksiz oy-
narsaniz rahat¢a bitirebilirsiniz.

Sag, yukari, yarasa kanadini alin, agadi, saga,
agag, sag, ampull alin, sol, sol, ldvyeli alin, sol, sol,
Joystick'i asad ¢ekip atese bastiktan sonra ampulii
secip yumruk sekliyle kullanin. Sol, iévyeyi ampul gi-
bi kullanin, I6vyeli birakin, kapidan girip feneri alin,
asagi, feneri kullanin, oksijen maskesini alin, asagi-
daki kapidan girin, sol, yukan, havucu alin, sag, yu-
kari, sag, asad, oksijen maskesini kullanin, sol, asa-
di, sagdan asadi, sag, sag, yukan, kapidan girin, tak-
ma disleri aliralmaz kullanini, havucu kullanin, kapi-
dan ¢ikin, sag yukan, yukar, sol, asaq, sol, sol, yu-
kari, sol, sol, kapidan asag, kelepceleri alin, yukan,
sag, sag, kapidan asaq, sol, balid alin, balig kulla-
nin, $ag, kapidan asag, sag, parayi alin, yukan sag,
asaqi, sag, kapidan yukari, merdivenden yukari, ku-
laklan alin ve kullanin (boylelikle yardimcinizin im-
dat cagrisini duyun) sonra kulaklan birakin, asag,
asagi, saj, yukar, sag, yukarn, sol, yukari, sag, asa-
&1, sol, asadi, kerpeteni alin, yukari, sag, yukari, sol,
asagi, sag, asadi, sol, asad, kerpeteni alin, yukari,
sag, yukan, sol, asadi, saga gitmeden dnce kerpe-
teni dinamitin Gstinde kullanin, sag, asagi, sol, asa-
@1, sol, sol, tekrar kerpeteni dinamitde kullanin, yu-
kari, sol, agagi, sol, yukan, yukar. Yine dinamit
kerpeteni kullanin (zaten kerpeteni yalnizca dinamit-
leri etkisiz hale getirmekte kullamiyorsunuz.), sol, ke-
rpeteni kullamin, sag, merdivenden asadi, sag, ke-
rpeteni kullamin, sag, yukan, sag, asagi, asag, sol,
yukari, kerpeteni kullanin, asad merdivenden asa-
g, sol, yine kerpeten sol, merdivenden yukar, kapi-
dan yukan, kerpeten, sag, yukan, sol, asaq, sol, ke-

rpeten, kapidan yukari ve son olarak kerpeten, asa-
g1, sad, yukari, sag, asad., sol, asagi, merdivenden
asad, sa, sag, yukar, sad, yukan, yukar, sol, asa-
g1, sol, sol, yukar, kapidan asagi, agagi, sag, yuka-
n, sad, asad), sad, sag, yukan, sag, yukan, sol, yu-
kari, sad, asad, sol, asad, sag, iskeletin oldugu ka-
pidan yukar, sad, yukan, yukar, sol, paralan kulla-
nin, dilsen mermileri alin, sag, asad!, asag, sag, sag,
yukari, tabancay: alin, mermileri kullanin, size gerek-
meyen kerpeten ile oksijen maskesini burada bira-
kabilirsiniz, asadi, sag, yukari, hindistan cevizlerini
alip kullarnin, asadi, sad, sag, tabancay kullamin, bu-
rada Ordekleri vurun, eger merminiz biterse geri do-
nip ayni yolla mermi alabilirsiniz, butln ordekleri vu-
runca diusen gozlugd alin, sol, yukar, gozlagi kul-
lanin, tavugu alip kullanin, sol, yukan, sag, jokeri do-
viin, jokeri doviince kagacaktir, yukar, yukar, yine
joker'i déviin, sol, sol, yine joker'i doviin, sag, asa-
g1, sol tekrar joker'i doviin, asadi, sol buradaki fil si-
Zi sinir etmek i¢in konmug hi¢bir igse yaramiyor, asa-
g1, sag, yukan, sita alip kullanin, asagi, sol, kapi-
dan asagi sol, yukari, sol, asagi, mizikay: alin kulla-
mip birakin, yukan, sag, yukar, merdivenden yuka-
rn, yukan, bicad: alin, asad: sol, asag, sol, sol, jo-
ker'i son kez dovip kelepge ile yakalayin, yere du-
sen karti alin, sad, sag@, yukari, sol, kapinin ustUnde
karti kullanin, kapidan girin, sol kolayi alin ve kulla-
nin, asad, merdivenden asagi, sad, asad, asagl, sol,
asagi, sag, merdivenden yukari, sag, sag, yukari, sol,
sol, bigad kulanip arkadagimzi kurtararak oyunu bi-
tirin. Son ekranda bayag: glzel.
Not: Oyunda birden fotograf makinesi var, bunu lu-
naparkta en saddaki evin iginde bulabilirsiniz. Bu yal-
nizca ylzdenizi artirmaya yarar. Kullandiginizda pen-
guin ve joker'in resimlerini gérarsiniz.
Sahin DERYA

—




FEger bir oyun ikineci defa
yazdigimazi goérupde neden
diye digindyorsaniz bu
oyunun iki versionunun
arasindaki farktan
dogmaktadir. Ornegin 64 i¢in
yazilmig Afterburner ile
Amiga'dakini
oynayamazsiniz, Iste bu
yuzden bir oyunu iki defa
yaziyoruz.

Afterburnerda amiga'ds
gergekten gok farkl:.
Oyun 64('de oldugu gibi cok
level'li degil. Yalnizeca 23

bélimden olugmus (ne kadar
az degil mi?)

Oyunun basinda isimler
gecerken space’e basarsiniz .
guzel bir G¢ boyutlu dembo
¢ikar. Oyuna basglamadan
sifira basarsamsz gizel bir g
boyutlu demo ¢ikar. Oyuna
baglamadan sifira basarsaniz
muzikli, bire basarsaniz efektli
oynarsiniz . Size efektli
oynamanizi tavsiye ederim-
gunku bazi fGzeler ve
tehlikeler sesle uyarihiyor.Eger
ikisinide on yaparsaniz hem

AFTERD

mYzikli hem efektli
oynayabilirsiniz. Qyun 23
levelden olusuyor dedik ama
baz1 bélimler yalnizca benzin
ve cephane ikmalidir. Bu
genelde § bolimde bir olur,
Ama her (¢ leveldada bir B-52
yukardan size ikmal yapar.
Oyunun hiz artirmas) ise bir
problem. Bunu space tusu i
vapabilirsiniz. Ama degisik
basiglar gerektiriyor. Oyun
bagladiginda space tugana
basarsaniz hiziniz biraz artar
ama tam dolmaz. Tam




doldurmak igin iki defa gok
hizli olarak basmalisimiz. Hava
savaglarinda hep joystick'i
ileri iterek yerden ugup saga
sola kagin. Cok sikigirsaniz
yukarm kosgelere kagin. Oyunun
bir degisik bé6limi daha var.
Burada flze kullanmadan
makineli tifek ile yerdeki
hedefleri vurmalisinuz, Her
hedef belli birpuan kazandirir.
Burda bir vadiden ug¢tugunuzu
unutmayin duvarlara
garpmaniz- Slimuniz
demektir Eger 6'dan fazla hak
toplarsamiz haklar: gosteren
otomatik olarak atesg ediyor.
Altta motor gekilleri var.
bunlar yandi: zaman anlayn
ki bir dugmana kitlendiginiz,
Ama bu giklarmn yanmasini
beklemenize gerek yok. Bir
ucagin yada ucgak filosunun
hizasina gelirsiniz zaten
yanacaktir. Mesoela siz
agafgidan gidiyorsunuz ve
ustten bir Mo geliyor. Burada
yapacaginiz hemen uste
firlayip atog etimek olmalidar,
"Kitlendiginiz ugaklar

ustelerindeki kuguk
karelerdon anlayabilirsiniz.,

Ateglemeden karelere bir bakin
Ve oyle ateg edin. Boylece boga
¢ok fuze harcamazsinz,
Oyunun son ekran ¢ok gazel.
(ben oyunu bitirmek igin ¢ok
ugragtim, Fakat ben bitirdigim
zaman Ogrendim ki piyasaya
ben bitirmeden bir gin dnce
trainer'i gelmis.)

Amiga'da gérdugum en
iyl arcade’lerlden biri mutlaka
alin.




POF NLTASS...

ROGER RABBIT: (AMIGA) Oyun Amiga'da gergek-

ten ¢ok zevkli. Fakat oyunun ¢ok Snemli bir noktasi var.

Ikinci bdlme gecebilmek igin yani club'de ¢alisabil-
mek igin bir sifre bilmelisiniz. Bu gifre her zaman
SMITH'dir. Ancak bu sifreyi bildijimzde oyuna ge-
gebilirsiniz. Birde ayni bdlimde hi¢ hak kaybetme-
den gegebilirsiniz. Bunun i¢in ayni anda higbir ma-
sada bir tane bile pegete kalmamalidir. E§er bunu
baganrsaniz ROGER'in sevgili Jessica ¢ikip size 6n-
ce ki garson olan goffy'den ¢ok daha iyi bir garson
oldugunuzu sdyleyecektir. Burada ki grafik gergek-
ten ¢ok glzel. Bir de amiga'da son bélUm
64'dekinden ¢ok farkl Burada makineleri bozmaya
dedil kiz arkadaginiz Jessica'ys kurtarmaya galigryor-
sunuz. Bu bdlimi bitirdidim zaman tam agikla-
y&caFlm.
EDDIE EDWARD'S SUPER SKi: Oyunun basindaki
introda sakin beklemeyin. Daha ¢ikmadan sol but-
tona basarak gegin.

4X4 OFF ROAD RACING: Eger vin¢ almazsaniz
gamur birikintilerinde en az 30 sn. zaman kaybeder-
siniz. SUrekli atese bastiginizda araba gikamaz ke-
sik kesik basmalisiniz. Space tusu ilede hemen kendi
isteginizle tamir ekranina gegebilirsiniz. Bu benzin
koyma agisindan ¢ok faydali. Rakiplerinize epey fark
attiysaniz yanli bir yola girip yolunuzu uzatablirsiniz.

GREMLINS: Bu oyunun agiklamasinda bir yer dizgi
hatasidan atlanmig. Mutfakta gizmo'yu aldiktan sonra
iki defa press button demelisiniz. Ikinci basigtan son-
ra cekmece agilir. Burada examine drawer komutu
ile bigadi bulun (knife) get knife komutu ile bicagi ahp
yukan ¢ikin. Buradaki gremlini bigak ile dlddrdn.
LEISURE SUIT LARRI IN THE LAND OF THI LO-
UNGE LIiZARDS: Lefty’s bardaki kilitl kapiyi agamaz-
siniz. Burda knock komutu ile kapiy galmalisiniz. Bir
adam size delikten bakip bir sifre soracaktir. Bu sif-
re her zaman “‘ken.sent me’'dir.

TEST DRIVE (AMIGA): Oyunda 64'de olmayan bir
&zellik var. Bazen ylksek hizda havada ugan bdcek-
ler caminiza garpip patlayarak camimzi kirletip gd-
risindzld engelliyorlar.

DARTH VADER

C64 igin yapilan ilk Adventure’lardan olan Darth Va-
der, grafiksiz ve kelime haznesi ¢ok kisitlh ama yine-
de yalniz programcinin.&n gérdigi seyleri yaparak
bitirilebilir. Oyunun amaci Star Wars I'de oldugu gi-
bi Prenses Leia'yi kurtarmak. Oyunun kelime hazi-
nesi o kadar kisith ki Bir “‘almak’in kargiigini bula-
na kadar camm ¢ikti. (Take, Hold, Dick, Handle) pa-
ra etmiyor.

CONVIPUTERLAND

CK Commodore 64 VAMIGA 500-2000

Pesin veya Taksitle Saus Yapihr

* i, Egitim, Oyun Programlan Siparig bedelini Yapi Kredi Bankasi Antalya
e Amiga is ve utility programlari  Mmerkez Subesi 0486017 no'lu hesaba yatinp makbuz
¢ Amiga oyun ve mizik programlan fotokopisini bize gdnderdiginiz takdirde

» Amiga grafik programlar e
e Kopyalama kartuglan

o Kasette Disket oyunlan

e Atari, MSX Spectrum ve Amstrad kasetleri

e Bilgisayar Toz ortileri

e Siirekli form kagitian

e Her turlu disket satigi

 Bilgisayar ve yan malzemelerinin genei satigi

Oyun listemizi isteyiniz
Bayilikler verilecektir

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 98/4
Tel: 18 18 O7 Antalya




AMIGA EXTRA

Afterburner ve outrun gibi oyunlarin arkade
makinesini yapana muthis bir basari kazanan se-
ga firmas: ayni bagariyi simdide THUNDEBLADE
ile kazanmak istiyordu ve bundada bfgarh olduiar
diyebilirim arcade makinesi hidrolik sitemlerle do-
notilmg huzh ve muthis oynanabilirdi hemen bu ma-
kineyi ev bilgisayar: icin yayin hakim alan US.
GOLD ise bu isi bana gore agikca yiiziine gbziine
bulagtirmig. Oyun gayet kolay anlanabilir bir konu-
va sahip tniiniize ne geliyorsa yok edep ilerlemek.
“® Oyun 4 level ve bunlarin herbirini icinde bulunan
Y.~ 3 mini levela sahip. Baz: biliimlerde helikopterinizi
tepede bazilarinda ise 3 boyutlu olarak arkadan go-
 rilyorsunuz. Helikopteriniz ise bir APACHE saldin
helikopteri, bir makinal ve bir havadan karaya fii-
ze Nirlabcisina sahip. Arcada makinas: 2 kola sa-
hiptir. Bunlardan birisi yiikselmek, alcalmak ve sa-
#a sola gitmek igin kullamhirken digeri ise hizimz
ayarhyordu. iste ev bilgisayan versiyonunun en bii-
yiik falsosu bu; 2 kolun isini tek joystick ile yapmak
bu oyundaki biitiin hakimiyetinizi kaybettirivor, oyu-
nu oynamaz bir hale getiriyor. Grafiklerin ve sesle-
rin iyi olmasina ragmen bu oyun vereceginiz para-
ya layik degil piyasada bu kadar miithis oyun var-
ken bunu almayin derim.

Emre ISIKLAR
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Bence Zynaps Hewson'un es-
neklik ve eglendirict oyunlarin.
dan. Bir shoot'emup. Eger 88'in
Nisamin hatirlayacak olursaniz.
Zynaps'inilk programlandigin-
da Ingilterede programlayica
graftgol boys ile Dommie Rabin-
son ve John Cummng’in buyik
i1gi gorda2ina hatirlarsiniz. Ne
yazikki oyunlar Turkiye'ye ba-
zen geg geliyor. Zyn#éps'de onlar
dan biri. Zynaps’la ve nemesres'e

benzeyen bir oyun,LAmag¢ her ~ SR
oyunda oldugu’ gibi bir gemiyl { . *} P S TP
koridorlar garip galaksiler arasi B

b FFTET LA ST 4 4T
ugurmak éninuze ¢ikan her ge- | R rm@ 1' { AARAA LMJ
yi vurmak ve toplayabildiginiz e A e S .

kadar ekstra silah toplamaktir. - e f
Size saldiwranlarsirfekrandesdola-
g1p cybernord’'daki gibi miskince
vurulmayibekliyorlar.Tabiki her
dalga geminin kendine has bir
saldiri dazeni vardir. Her neka-
dar oyun tarz: ‘R-Teype’ ve Nem
sis’e benziyorsada ig-
terseniz 100 kez aym leveli oyna-
yin bir sonrak! ekranda énina-
ze neyin ¢ikaca: bilmek mum
kin degil. Onun igin haritasim
yaymnlayamadim. Onlara ateg et-
mek ufak bir problem Buyuk
problemse lazeriniz... Baslangic-
tan ¢ok kuvetliyse de ige yarama-
yor 11k seferde oyunda pek ilerle-
miyeceginiz muhakkak eger ba-
z1 ems gemileri (oyun ilerledikge
anlayacaksiniz) vurursaniz Geri-
ye gu~ kartuslar birakiyorlar
yani lazerinlz ve geminiz gig-
leniyor.

Dort gegit kartus var. ‘Bomba
masyl dalga ve hizlandirma’, Bir
ka¢ misil alinca endigelenecek
birgey yok ama eger birden fazla
hizlandime: kartus alirsaniz ve
acemi iseniz kKontrolunuzu kay-
bedip duvara taslamamz igten bi-
lede@tilevel {kide asteroite ateg et-
meyin yenilmezler, S8irf uzak du-
run ve bomba toplamayin giinkl
bombalar sirf ¢ok az beliren yer
tesisatlarindan ige yaryorlar.
Sonug: Zynaps iyi bir oyun. Tav
siye edirim.  oSMAN TOPGU




64'ler

Ya da diger adiyla Final Assault.
Torlnin tek drnedi olan bu oyun
cok dedisik bir konu iceriyor. Evet
oyunun konusu dagcihk. Bu oyunu
INFOGRAMES yaptidi icin Fransa'-
daki bir dag da geciyor. Amaciniz
dafin degisik yollarinin en tepesine
cikmak. Dag karsilikh iki ana tepe-
den olusuyor. Bu yollarn en kolay!
iki tepe arasindaki yoldur. 1988 yilin-
da Epyx bu oyunun yayin hakklarin
alp adinida degistirerek Final Assa-
ult adiyla piyasaya siirdiiginden 64
versiyonunun adi degisik. Ama iki-
side herydnden birbirinin ayni.

Oyun grafikleri 64'de de Amiga’-
da da ¢izgi film gibi.

Simdi oyuna gecelim:

Tirmanacaginiz yolu se¢me ek-
ranindan dnce Amiga'da oyunun ba-
sina deqisik bir demo konmus. Bu-
rada bir dagin geceden sabaha ka-
dar gecirdigi evreleri gorebilirsiniz.
Tirmanacaginiz yoluda segtikten
sonra sira cantanizi dilzenlemeye

gelir. Burada zaten bilgisayar size
gerekli esyalar vermis. Her yolun

malzemesi deqisik oldugundan ba-
zen sizin gerekli seyleri almaniz ge-
rekebilir. Sizin ekstradan alacaklari-
niz eder bilgisayar size vermemisse
ayakkabinin altina takilan civiler

6.

CHANOMIX
CHALLENGE

(bunlar buza rahat¢ca tirmanmaniz
saglar.), 40 metrelik bir ip, kask, ¢a-
dir, kayak gozlGgudir. Gantaniz eger
gok agir olursa basimiza gelecek
seyleri gulerek seyredebilirsiniz.
Adaminmiz ylksek agirlikta bir canta-
vI Ok tasirsa bayilabilir bu da oyu-
nun sonudur. Cantaniz i¢in en yuk-
sek agirlik 24 kg. olmaldir. Ganta se-
gimini yaptiktan sonra saatin kag ol-
dugunu yani ¢ikiga baglama zama-
nini ayarlamalisiniz. Buradan ¢ik-
mak i¢in saat rakaminin yazih oldu-
du gostergeyi kliklemelisiniz. Sonra
mevsimin kis mi1 yaz mi olacagin
ayarlayin. Tavsiyem kis secmenizdir
gUnkl burada kar yagisini izleyebi-
lirsiniz. Bunu da sectikten sonra
oyuna gecirsiniz. Oyun basladiginiz-
da adaminizin titredigini sagdaki kii-
¢k figirden gorebilirsiniz. Zaten
oyun boyunca adaminizin istekleri-
ni buradan gorebilirsiniz. Burada
yapmaniz gereken Return’e basip ¢i-
kan eli gantamiza goétirip kliklemek-
tir. Burada ¢ikan listeden Anorak’i
bulup atese basarak adama giydirin.
Adaminiz sicaklanirsa bu sefer eli
adamin Ustlne gotlrip atese basin.
Burada eger giydirdiginiz giysiyi lis-
tede secerseniz adaminiz Ustlinde-
kini ¢cikaracaktr.

Sq/
C¥

Adaminiz aciktigl zaman da yiye-
cekleri yeni sekilde yedirebilirsiniz.
Adaminizin uykusu geldigi zaman
cadir kurmalisiniz. Cadirdan ¢gikmak
icin el ile AUFWACHEN secgenedini
secmelisiniz. Oyunda kolay ilerle-
mek istiyorsaniz saga sola sallaya-
rak yurimek yerine Joystick'i yuka-
ri itili tutarak ziplayabilirsiniz. Adami-
nizin elinde bir sopa var. Atese ba-

sarak bu sopa ile kar cukurlarini yok-
layabilirsiniz. EGer bu kar ¢ukuru-

na diserseniz hemen Joystick'i yu-
kari iterek tutun. Sonra el ile adami
secip kendinizi band ile kayaya tut-
turun. Bunu yaptiktan sonra rahat-
¢a cantanizi secebilirsiniz. Gantadan

hemen Steigeisen (64 version’unda
crampon)’i secin. BOylece daha hi-

z1 ve daha emin bir sekilde tirmana-
bilirsiniz. Bu butin kar trmaniglarin-
da gecerli. Tirmanmaniz icin belli
Joystick hareketleri gerekiyor. Bun-
lar g0yle: llk dnce ileri sonra agagi
sonra atesi basil tutarak ileri po-
mpalayin. Boylece tirmanirsiniz. ka-

yaya tirmanirken ise daha farkl ate-
se bastigimizda kol veya bacaklarini-
i kullanabilirsiniz. Kullandigimz or-
gani parlamasindan anlayabilirsiniz.
Joystick'i ileri veya geri ittirerek ha-
reketler yapabilirsiniz. Tavsiyem ke-
sik kesik atese basarak Joystick'i sii-
rekli ileri pompalamanizdir. Tipiye
rastlarsaniz hemen kayak goézlGga-
nizd giyin. Gadir kurdugunuz za-
man adaminiz Ustiinde anorak ol-
masina ragmen usuyecektir. Bunun
icin HOLLHAUBE ya da WINTERS-
CHLAFS" giymelisiniz. Oyun bu
kadar.

TURUNUN iLK ORNEGI OLAN BU
OYUNU ALIP OYNAMAK SizZE
KALMISTIR.

Sahin Derva



Bilgisayar Adventure'ini seven her-
kesin cok begendigi ve istekle oyna-
digi  ““Jinxter'’ oyununun tam Go-
zimiinii yayinliyoruz. Oyuna bu ko-
mutlan girmekle kolayca oynayacak
ve bitireceksiniz.

Hepinize neseli dakikalar...

Or the Bus:

wait until inspector has approached,
show ticket to inspector wait until
bus has passed first stop, press but-
ton and wait for bus to stop leave
bus, get keyring, wait until guardi-
an has appeared, read document
open gate and go n.

Home:

Open door with iron key and go n go
nw, open case and get harmonica,
look under bed and get sock, open
wardrobe, get shoes and wear
them, go n get opener, go e, get
cloth and go S
answer phone and go n, open back

Ipuclari... Ipuclari... Ipuclari...

LARRY: Bastaki sorulari gegmek pinini dniinde duran ndbelgiyi ge¢ ninda *‘Feed Chicken’’ yazin.

icin ALT ve "“X"E aym anda basin. mek icin ona mantar atin. FALCON: Yiklediginiz bir oyunu
RED MOON: Kiiciik kapilardan ge¢- ZAK MAC CRAKEN: Veresiyeciye tekrar gikarmak istiyorsamz write
mek igin Mushroom’u yemelisiniz. higbirgey satmayin. Protect agikken read disk komutu-
demirciyi ge¢mek igin zincir kulla- King's QUEST llI: blylcinin ga- nu virin. “*F7"" tuyu ILS inig bilgisa-
nin. Kilici eldiveni giymeden zabindan kurtulmak i¢in yapmaniz yarini agar. ECM moduna gegmek
almayin. gereken hareketler:l) Empty cham- i¢in ALQ 131'i aimalisiniz. lleri riit-
MANIAC MANSION: Hiicreden ¢ik- ber pot: Ust katta biliylicliniin yatak belerde oyunu gergekgilik derecesi
mak icin iki kisiyi kullamaniz lazim. odasinda yerde duran kabin yanin- okadar artiyorki ani manevralarda
Birini kapinin yanina birinide iske- da **Empty Chamber pot: Ust kat- gozinize perde iniyor. Onun_ jigin
letin sagj Ustiine getirin. Burdaki ko- ta biylcinin yatak odasinda yerde virajlar kesin ama kararh alin, gli¢
lay oynayan tudlayi isterseniz doniip duran kabin yaninda “Empty Pot” sona dayanmadan tekerlek; .feren-
kapidan ¢ikabilirsiniz. Oturma oda- yazin. lerini kaldinsaniz uyarn sinyali al-
sindaki avizideki anahtar alabilmek 2) Clean kitchen: Mutfakta si- mazsiniz. o

igin bog kaseti alip teybe koyun Bu piirgenin yaninda *‘Clean Kitchen Flight SIMULATOR: Herhangi bir
siradaplagida calinteybi kapatip, ka- yazin. sinyal kaynagina dogru ugmak isti-
seti asa ida .;;,alu"l1 3} Feed Chickens: kﬂmﬂginfﬂfﬁ-ﬂnlzallﬂlla"ﬂdﬂlgaya ayﬂrlﬂylp

TASS TIMES IN TONETOWN: Ka- yaninda yukaridaki sar torbanin ya-otamatik pilotu kullanan
: X KEMAL DENIZ AKSOY




door with iron key and go n
get g oves and wear them, go n, go
e

Field:

wave cloth at bull, drop cloth and go.

se
Orchard:

go e, get bottle and go w go se, go
s and get can and mousetrap exa-
mine boat and get bung put bung in

sock and go n, go nw
go s, open door with rusty key and
go sw

Xam's House:

go w, get candle and match box and
go s go sw and get fly bath, go s,
listen to m'aple wear glasses go n,
go ne, go n, go e and open trapdo-
or. go d. get cheese and put it on
mousetrap, set mousetrap and go
up drop mousetrap, go w, go s.
open match box, get match,pick up
phone dial 300, lightmatch light can-
dle with match, go n go e. heat plas-
tic key with candle (iki kere). go ne
open mailoox with plastic key, get
parcel and open it. get charm. drop
parcel, go sw and get mouse, go ne,
go n, go se, go s, '
Boathouse:

drop bath

put bottle in bath, oojimy fluid, ol
door with oil, quietly open door.
quietly go s, get sack, get ametnyst
charm, put sock in hole and get
paddle push canoe into water, en-
ter canoe, go s, go s, drop all except
can and opener, leave canoe and go
down, open can with opener and put
worms on dirt, drop all and move
dirt, go e, go e, get diving gear and
gow go' w,go up, remove clothes
and drop them, wear diving gear
(keep glasses on), enter lagoon,
Underwater:

go down, go nw, go n, open hatch
and enter it.

close hatch, press flush button, turn
wheel, open door, go e, go down,
get notecase, open red door, go up,
go w, press flood button, goe

go down, go e, wait until water is de-
ep enough to swim in, go up, exa-
mine chandelier and get charm, go
down, go w, Qo up, go w, open
hatch and exit hatch, go s, go se, go
up and go s

Back at the Pagoda.:

remove diving gear and drop it, get
clothes and wear them, enter,ca-
noe, get all except bus ticket, go n,

go sw drop paddle and leave ca-
noe. go s

Village Green:

Fub:

go se, go n, climb in well, get coin.
go up, go s. ocojimy fire, get ash, go
nw. go nw

Barery:

ask baker about Job, go down, go
e: open sack, get sieve and sieve
and siave flour with sieve, get
charm, drop sieve ard go w, put pe-
lican charm in tin, gettin, open oven
and put tin in it, close oven, push
button, push button, open oven and
get tin, go up, show tin to baker. get
bread, break bread, get pelican
charm open dnor and go ne

Post Office:

show mouse to postmistress turn all
handles, turn top right handle, turn
bottom right handle, turn top lert
handle, turn bottom right handle,
turn top left handle, open safe and
get charm, open door and go sw
Village:

go sw and doofer all the rides on the
carousel watchercallit sack, get
saddle and put it in sack, knock on
door and throw tin at lamp, go sw
oojimy stool and get stool.m go e
drop all, go w, go ne, get ladder, go
sw, go e, lean ladder against girder
get all except ladder and stool,
stand on stool, climb ladder. Jump
n,, get hat (from rain wheatherman
and hold rain weatherman, do
odah, climb cloud, oojimy cloud
doofer cloud

Station:

g down, buy ticket with one ferg co-
in, drop hat put one ferg coin in hat.
doofer shoes, play harmonica (con-
tinue to play until stationmaster ag-

rees to sell ticket for on ferg). get hat
etc# and buy ticket With one ferg
coin, go e and get ticket, go n And
get ticket.(Bileti alana kadar devam
edin.) ?

run after train (iki kere). show ticket
to guard, wait until you are at fihe
mountain top

Mountain Top:

oojimy unicorn, get saddle and put
it on unicorn, sit on unicorn, doofer
unicorn

Castle:

go down, go e, go n, go e, remove
shoes and go down, open door and
go n, untie Xam, tie rope to manac-
les, put hat under rope, put candle
in hat get match and light it, light
candle with match and enter hatch
wait until hatch closes and then lea-
ve hatch through outer door go up,
go ne, open door and go e go e
Jewel Room:

examine blocks

slide 5

slide 8

slide 1

slide 6

slide 7

slide 2

slide 9

slide 5

slide 3

slide 4

get bracelet, put all charms on bra-
celet, go w. go w go sw but ash on
hearth, go nw, go up, go up, open
door (either one) and enter door, get
ball, go s, go down, go down, go se
Halt

go up, look in ball (Jannedor'u go-
rene kadar bakin), doofer ball put
ball in hearth, examine hearth(jan-
nedorun elini gbrene kadar) and put
bracelet on wn’st

64'ler

AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI
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