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Y. AMIGA o

ICE III

- * Tek Parga ve Isimil kopyalama

- * Teybe Iki degigik turbu lle kayt

~ * Resim save, Printer Dump yetenegi

* Sprite Inceleme, éldirme, modity text
* Basicte yeni bir gok komut ve monitér
* Disk'ten 7 kat ve 24 kat hizh yilkleme
* Programh F Tuglar, teyp turboss

~ daha bir gok giiglii yetenek

SKY
BECEIVER

= Monitbriniizden artk TV yaynlanm seyredebilirsin z

BILGISAYAR

+ B, Bllive UHF e 3 profram secenedi

Monitbriin altna yeriegeblien ince ve genig dizayn

SKY MODEMII

= Tiim RS 232 gikigh biigisay

(Amiga ve C-64 d-hil)

* 300 Baud Full dublex

* 1200 Baud Half Dublax
* 1200/75 Teletext standard:
* Otomatik cevaplama

* RS 232 ve TTL baglant:
= CCITT ve BELL normlanna uygunluk

L —— ELEKTRONIK .

Valikonag Cad. Konak Pasaji no: 10‘9.'38 NISANTASI
Mimar Kemalettin Cad. No: 37/1 SIRKECI
Telefonlar: 583 54 03 - 148 43 83 - 526 58 37

SAYiLiKien vemiLECEKT

YETKILI BAYILERIM|Z % GOZLEM Bilgisayar ANKARA

S % DRIVE

80 Track 880 K Amiga Formati

40 Track 360 K MS-DOS Formati

Elektronlk DF 1 Booter

{Anahtar gerektirmez External Dnive’den Boot etmeyi
saglar)

* Sanlye’de 40.000 Ornekleme yetenegi
¢ 10 mV lie 1 V arasi girig hassasiyeti
* 5.2 mA alim h (Extra ye ihtlys

yoktur.)
+ lierl teknolojl, ucuz ve kalitell

* A.B.C. Bilgisayar ADANA Bayindir Sok No: 5/12
Baraj yolu 6. Durak No: 100 Tel: 135 30 91
Hatira apt Tel: 17 28 66 + EMEK Elektronik ISTANBUL

* LAGIN Bilgi islem ISTANBUL Millet Cad. Fildisi is Merkezi
Tonozlu Sok. No 2/2 No: 90-2 Tel: 525 47 52
Tel: 372 88 37 SUADIYE * MICROSHOWY ANKARA
*  ARES elektronik ADAPAZARI TUNALI Hilmi Cad. Sagmenler
Fitag araligi No 13/C Tel: 13223 Cargisi No 96/35 Kavakiidere
*  BIL, 2K Computer BURSA tel:168 36 47
Atatirk Cad. Koruyucu is hant % OSAM elektronik ISTANBUL
Kat: 6 288 Tel: 22 94 30 Ebuzziya CaD. Sakizli yali Sok.
* PIRINCSOFT SAMSUN No: 3 Tel: 583 72 46 _BAKIRKOY
19 Mayis Mah. Kisla Sok. % UYGAR elektronik ISTANBUL
No:8 Tel: 16201 - 16776 Rihtim Cad. Bascavug Sok
* .DATA SOFT IZMIR yazicioglu is hani Kat: 3
Sair esref bulvan No 35/2-C Tel: 336 73 54 Kadikdy
Lozan Tel: 22 30 92
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AYLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGISI

YAYINCININ
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Bir yayinin hayati kararlariyla ¢ok fazla oynan
maz. Ancak size soracak gsekil vermeye ¢aligti
g1miz dergimizin yeni gekli ‘‘diin boyle olsun’
diyenler tarafindan bile tepki topladi. Din der
ginin ““fiat1 artmasin kagid1 degistirin” diyen
ler bile ‘‘Fiat artmasin ama bu kagitta olmaz ki”’
demekteler. Ikisini birden bir araya toplayabil-
mek ise mumkun degil... Hergeyin bir fiat1 var.

$imdi huzurunuzda yeni bir dergi ile giktik.
Umarim benimsersiniz. Gelecekte yeni zamlari
da sizlere sikilmadan verebilecegiz ¢‘boyle oldu’-
’demek zor olmayacak anlagilan...

3 Bu sayimiza gelince... Yine sliper 64 ve Amiga
s oyunlari ile huzurlarinizdayiz. Ayin hit’i ¢“Tom

4 And Jery hem 64'te hem de Amigada biitiin ay- v
r— rintilarina kadar agiklandi. ‘“The Duel”’ orijinal
adlr Test Drive II de Oyle.. Ayrica Tank Attack,
T.K.O. Boxing ADV Pindball, Midnight Patrol, Ac-

’K - ‘e i Aﬁ ro Jet Speed Ball, bu ay 64'te agiklanirken, Ami-
s ;:.’.r ? - : ga'da Ballistix, Poker, Ringside gibi oyunlari
L . By Ry s

Adventure’lar konusunda bu say1 Mert Karde-
gim “Fish’’in haritasi ile birlikte orijinal ingi- |J
lizece komutlari ile agikladi. Ayrica gok sevdiginiz
Zak Mac Ckarcken’inin bolim hafitalarini ver-

Yaz tatilinizin iyi guzel vey klavyeli gegmesi-
ni dilerim. ‘
Abdurrahman PA




DOMINAtOrS....coiiiasiaainiisissdisssssisssesvanrina, 37

HaBOFIOY.. .. vueisenssviveivasaisnmisisinniuiv s sibvesaims 5 BEPATBE.. cnnrsmsmmnmmevinanansnknsnsnsisass AR bR Ll 38
TOMsABE JBRY .- coveunes vovanrmasinssviingssiamvynnsas 6-9 Tenzilat yapan firmalar.............cocevivininiinnnnns 39
p Ty T R I R W e 10-13 Eski sayilardan istek formu..............ccoeeee, 4
Runnlgrhan ___________________________________________ 14-15 SPeed Ball........cccooeviiiiieririennrii i e, 42
AdV Pinball.......coooeieiieisirerrseenssnsnnsnnneeesnnes 16 Phantom Fighter.........ccccccniniinnininnnnnnn, 43
international Teamsport.........ccoreciniincnnnannes 17 POKEE .. iimivmviiissnanvinain s s asousssnessonsnmus sl 45
Assembler KUrsU.......coeeneens BT e, B 19-22 Real Ghost basters............ccccvivciiiiiiininnn., 46
Gary Linekers Hotshot.............cccooiiiiannnnn 23 Futbol menager Il.........cceirmiiiiiinniaananane., 47
MBABIOR 52 e cmsissssis i iimavtsm sy oeamss 24 Raffles. . .ccumiisurmiverinasssisonioes dnsarasanvinse e dwmg 48
Léaauip CHEMANGE. . vt mnmmmmmrvoss 24 Strike Force harrier...........ccccoovvneeniinninnen. 48
SO0, THEE, .. comeosnnannsnaiems i iE RSSO T S AT 26 Armalyte Harita..........ccccceiiiiiinininniinnnns 49-53
Kekaye s i SRl S airiaden o iy o osab e s 27 L T T p B R L 54
Bl ey A L A e AR A B 5 29 Flight Simulator............ - 56
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Midnight Patrol.........cccevimreiiiiiiimnninnenn, 32 BalliStXart i icumiimimiinssiimmanmosnes nasas nazs aai 59
EmilioButregueno futbol..............ccccevnnnne. 33 Universal militar, Simulation..............ccoeeuuuie 60
T D Bexing. slens ol it Lz BOUELA) 34-35 Return Of Jedi.........cccccmmnniiininiinniinnnnnnnne 61
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YAYIN KURULU

' ilan rezervasyonlan igin telefon AHMET YILDIRIM
e r 160 82 11 DR. ALI 6ZCELIK
Idare yeri UFUK METIN

AVLIK OYUN ACIKLAMALARI DERGIS JK-T 0 Th g ASIM CADQESi NO:51/5-6 B A RIS ERTUL
go:isio ’BESIKTAS-ISTANBUL SUHA BAYRAKTAR
Sahibi ve Gepel aietornar , ;
ABDQRRAHMAN PALA Yayina haztr!ayan-Monraj . HAKAN TIRALI (Baskan) $AHIN DERYA(Bas an)
Yazi fsleri Miidurii SAFA TANITIM HIZMETLERI o, cip miNGU EMRE ISIKLAR
I.REFET OKTAN OEa o lan bosc BARIS ERYAYAR KEMAL DENIZ AKSOY
Miiessese Mdiri o e;’a”""' g ORHAN CEVHER SERKAN AKDAG
enkayr g

';A Sl GUVEN REPRODUKSIYON BARIS YALCINKAYA  AD VENTURE-SIMULASYON

ditér _ Tire filmler KORHAN TAMAN Gayoy
RENGIN ESBILEN ERMAN GRAFIK OSMAN TOPCU MERT GOKKAYA (Bagkan)
Koordinasyon Baski KADEM ASLAN ERTUGRUL EROZ

KASIM AKTAS MERVE MATBAASI iBRAHIM ASLAN GUCLU YURDUNOL

— Dergimiz basin ahlak yasasina uyar. Génderilen yazilar

; ; . yayinlansin-yayinlanmasin iade edilmez. Siparis edilen
ILAN TARIFESI ; caligmalar diginda dergimize génderilen malzeme yayna
deger bulunmas: halinde telif icreti 6denerek vayinlanir.

Arka kapak renkli ... 1.250.000 + K.DV. Sl el hdrosi

On ve arka kapak ............. 1.000.000 + K.DV. A SOE OO0 -

I sayfalar renkli ... 700.000 + K.D.V. stiKTAs - ISTANBUL Posta Ceki No: 328618

I¢ sayfalar siyah-beyaz ... 600.000 + K.D.V. Alty Aylik 24.000 Thx
VilK .o 45,000 THES

e T S e e AR ST Yukandaki bedeller:i-posté'ééki hesabina yatirmaniz halinde

ahana islaminiy tamamlianir
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Danyanin en hizli bilgisayari...

NEC Corporation, gelistirdigini acikladigi yeni bilgisayari
saniyede 20 milyarin (zerinde islem yapabilecek kapasite

oldugu bildiriliyor.

Japon elektronik firmasi NEC
Corp. dunyanin en hizli islem
yapabilen bilgisayarini
gelistirdigini acikladi. Verilen
bilgide SX-X serisinden
gelistirilen yeni bilgisayarin
1990 yili Temmuz-Eylul
doneminde piyasaya

GUNES ENERJISI
BILGISAYARA DA

GIRDI

| BELL Laboratuvarlari glines enerjisi ile ¢alisan

| pir mikro islemcinin Gzerindeki Qahsmala.r.m}'

' pitiriyor. Eger umulan olursa giines enerjisi ile
galisan bir mikro iglemci ile Dis fwga_ﬁ_armm

_igindeki mikro islemciler gines enerjisi ile

| galisacak.. Gelecekte daha bazi risksiz o

 sektorlerde kullanilacak olan bu mikro islemci’nin

| olumiu sonuc vermesi halinde glines enerjisi

| bilgisayara da hizmet vermis olacak..

\MICROPROSE
YINE BASTA

ustdn bir érnedi daha:

SIMULASYON Oyunlarinin bir numarall ismi
Microprose firmasi U.M.S. 11 adinda bir yeni
| savas similasyonunu yapti. Oyun agustos ayinda
piyasaya verilecek.
Daha cok savas manti§i ve emperyalist

J devletlerin hegemonya isteklerinin konu edildigi
oyunun en az diger Microprose oyunlarikadar
Igi gdrmesi bekleniyor.

UZULMEYiN...

IBM ve uyumlu tum
bilgisayarlarin donanimlarina
kolayca baglanabilen Ricoh
lazer yazicilar standart matrix
yazicilardan 6-30 kez daha hizli
ve 12-90 kez daha kaliteli cikis
ozelligine sahiptir. Bu kuru
sistem elektrografik lazer
. yazicilar otomatik kagit
Hepinizin severek oynadigi Dragon Ninja ylkleme sistemiyle cok suratli.
| :_c°mm0d0re User dergisi tarafindan 1988 yilinin 30 dk’da 250 adet A4 sahife.
“en kOtU Oyunu SeQ”m|$ Ancak bu karl$|kll§a cikis yapab[“yor
etmor - /2/!" Kurulunun dergide oyunu iyice test i3 dart ve ilave edilebilir yazi
e T wramngs Do ot o2 Karkterer yaninga ceisi
ginin yayin kurulu 6zir dilen’?ekleogu e i) e (EEEse g imkanyyis
gi peiStirdl teklif, rapor ve direkt-mail gibi

Yayin kurulu oyunu bagka bir oyun ile e g
- R : zismalar, kagida ya da
s ifarak iyice teste tabi tutmadan yazmis.. gfzsslg}é?ﬁrse basim igin as)état

]

surulebilecegi bildiriliyor.
Duanya super bilgisayar
piyasasinda Nec Corp., Crz
Eta System Inc, Hitachi Ltd.
Fujitsu Ltd. arasindaki
rekabette Nec bir adim éne
¢tkmasa benzer.

GUnumuzde hizla gelisen yazici teknolojisinin

Ricoh Lazer Yazicilar.

veya aydinger gibi degisik
malzemelere cikisi mikemmi
SONug veriyor.

Ustelik cok dusuk sesiyle
calisma ortarminizdaki gurdltc
probleminize de buyuk bir
¢Ozum. Ricoh Lazer printerler
satist 1 ayda 65 adet gibi
yuksek bir grafik cizerken,

‘Kog-Bilar tarafindan veriien

etkin, guvenilir servis ve bilgi
desteginin onemini de
belirtmek gerek.

64’ler sayfa 5



Tom adl1 kedi ile Jery adl fa-
renin arasinda gegen kovalama-
¢1 herhalde hepiniz. T.V.’de izle-
migsinizdir. Uzun suredir
T.V.’de bu ¢izgi film gosterilmis
olsa bile Tom hala Jery’'i yakala-
yamamistir. Igte ¢Magic BYTES”
sayesinde bu kovalamaca gimdi
bilgisayar ekranlarinda. Oyunun
amacl Tom’a yakalanmadan evin
belli yerlerinde, daginik halde
bulunan peynirleri toplamak. Siz
oyunda Jery'i yénetiyorsunuz.
Oyunda hak yok. Bilgisayar size
bagta “‘600” saniye veriyor. Bu
zaman size hak olarak verilmig-
tir. Her yandiginizda ‘‘30’’ sani-
ye sizden geri aliniyor. Oyun on-
ce evin salonunda baghyor. bura-
da resmin Ustiinde, sehpanin us-
tinde, vb. birgok yerde peynir
bulunmakta. Bu peynirleri mut-
laka alin, yoksa oyunu bitire-
mezsiniz. Ayrica karginiza ¢ikan
vazo, gekig, gulle, gise, biblo, ilag
v.b. seylerin ustine ¢ikip Tom
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Qekerseniz, bu esyalari onun ka-
fasina atmig olursunuz. Bu da
ondan kurtulmanizi sagliyor.
Bundan bagka karsiniza muz da
gikiyor. Muzu yere atinca ve Tom
gelince, bu muz Tom’un kayma-
sin1 sagliyor. Bundan bagka
oyunda bir sird espri var. Tom
sizi ziplayarak yakalamaya cali-
giyor. Eger siz ylksek bir yerde
duruyorsaniz, o da sizi yakalaya-
miyorsa belli bir slire sQnra tim
hiziyla ekranda kayboluyor. So-
nunda ayagina giydigi yayh
ayakkabilarla sizi oradan digi-
riyor. Bu sahneler gergekten ¢ok
gluzel yapilmig. Ayrica sizin kar-
siniza bazi bolumlerde bir radyo
gikiyor. Bu radyonun tizerinden
gecince radyo ¢almaya basgliyor.
Bu da Tom’un size dogru gelme-
sini sagliyor. Oyunda bundan
baska fare delikleri var. Amaci-
ni1z zaten buralara ulasmak. Bu
fare delikleri bir tiinel hizmetini
gormektedir. Bu delikler saye-
sinde evin diger yerlerine gidebi-
liyorsunuz. Fakat hemen delik
geldi diye igeri girmeyin. Cinkid
bazen ilerde de bir ka¢ peynir
oluyor. Onlari alip sonra Joyis-
tiki yukari dogru gekerek delik-
ten igeri girin. Deligin igerisi
Tom’un kurdugu tuzaklarla do-
ludur. Bu tuzaklar fare kKiskaci,
patlayan maddeler, giller vb.dir.
Onlarin ya sagindan yada solun-
dan gegersiniz veya Joyistiki yu-
kari ates digmesine basip tzer-
lerinden atlarsiniz. Eger bunla-
ra cgarparsaniz zamaninizdan
‘8" ganiye azaliyor. Bunun ya-
ninda karsiniza burada peynir-
ler de ¢ikiyor. Onlarin Uizerine gi-
dip degdiginizde onlari alrmg olu-
yorsunuz. Her iki peynir aligsi-
nizda zamaniniza ‘“8 saniye ek-
leniyor. Ayrica oyunda bazi pey-
nirler biraz yiksekte, Jery’'inin
ise belli bir miktar ziplama kapa-
sitesi var. Bu peynirleri almak
icin gevrenizde bulunan kanepe,
koltuk vb. ziplamaya yarayan
yerlerden ziplayarak alabilirsi-
niz. Oyundaki yerler sirasiyla
s0yle: Salon, kiler garaj, oturma
odasi, (Bu bolimu gegmek igin
deligin en tistiine gelin ve Tom’-
un yayl ayakkabi ile sizi dugur-

girin). Banyo ve mutfak, dinlen-
me odasi, ikineci salon. Béylelik-
le oyun tamitamina 6 boélimden
olusmakta, oyun Kkisaca bu
gekilde.

Gerek grafik, gerek muzik ve
her bakimdan oyun siiper. Oyu-
nun yikleme grafigi ve son ek-
ran grafigi de gergekten harika
yapilmig. Huzurunuzda ‘“Magic
BYTES"e tegekkUr etmeyi bir
borg¢ bilirim.
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Amiga sahipleri simdiye dek pek ¢ok
¢izgi film kahramanin oyunlarini oyna-
mislardir. Bunlara bir yenisi daha eklen-
di TOM AND JERRY. Hepimizin yakin-
dan tanidigi bu kahramanlarin oyunla-
rinin grafikleride ¢izgi filmden pek asa-

g kalmiyor. Hele oyunun basinda yuk- -

lerken Jerry’nin ¢ikip kiikremesi harika
yapilmis. Oyunda amaciniz evdeki bu-
tun peynirleri yemek. Tabii bu arada
Tom'a da yakalanmamak. Korkmayin
Tom'a birkez yakalanmakla biksey ol-
maz. TOM sizi her yakaladiginda 30 sa-
niyeniz kaybolur. Evet bu oyunda hak

TOM AND .2

J E R n I t icin bu esyanin Ustiine cikip joystick’i

yok. Yalnizca belli bir zamaniniz var. Bu
zaman bitince oyunda biter. Iginde bu-
lundug@unuz ev birbirine fare delikleri ile

bagli pekgok bélimden oluguyor. (garaj,
oturma odasi gibi..) Bir bélimde batin
peynirleri yedikten sonra fare deliginin
onunde joystick’i ileri iterek evin diger
kismina gegebilirsiniz. Tom'un sizi ya-
kalamasini énlemek icin yapabilecegi-
niz seyler var. Ornegin kafasina vazo ve-
ya ¢ekic atabilirsiniz. Bunu yapabilmek

U

’ wm, il

asag! cekmeniz yeterli olacaktir. Eger
Tom'un kafasina duslrebilirseniz Tom
sizi ayilana kadar rahatsiz etmeyecek-
tir. Tabii bunlar kafasina disince Tom'-
da sekilden sekile giriyor. Fare deligine
girdiginiz zaman bir tinel ile karsilaga-
caksiniz. Bu tiinelde pek ¢ok tehlike var.
Bunlarin Ustinden ziplayarak kurtulabi-
lirsiniz. Ziplamak igin atese basmaniz
yeterli. Burada gdrece giniz peynirleri
topladiginizda size zaman verdigini gé-
receksiniz. Eger bir seyin Ustinde du-
rurken Tom size gelirse 6nce tokat ata-
rak sizi oradan disurdr. Yani Tom ustu-
niuze atlamadan son bir kagma sansi-




niz daha var. Tom sizi yakaladiginda
miithis bir kahkaha atiyor. Oyunun gu-
zel bir miizigi var. Bazi yerler normalde
atlayamayacaginiz kadara yuksektir.
Burada yapmaniz gereken minderi olan
pir seyin Ustine ¢ikip orada iki defa ate-
se basarak uzun bir ziplayis yapmaktir.
(unutmayin atlanmasi imkansiz yerler-
de boyle minderli bir esya mutlaka var-
dir) ik bélumiin bir 6zelligi var. Bu bé-
lim ikiye ayrilmis. Diger bélumune at-
layarak gegmek imkansiz. Bitin bo-
|umleri bitirdikten sonra her deliktende
gectiginizde en son olarak birinci bolu-
miin ikinci tarafina gelirsiniz. Buradaki
peynirleri de topladiginizda oyun biter.
Ama eger buraya gelememis ve zama-
niniz bitmisse Tom sizi yer.

TOM AND JERRY her ybniyle
muthis bir oyun Amiga sahipleri bunu
kacirirsa yazik olur.
GRAFIK: 80
SES-EFEKT: 70
MUZIK: 80
Oynanabilirlik: 60

GENEL: 80

Sahin Derya.

YENI BiR OYUN

Elctronic Arts’in yeni bir oyunu. THE HOUND
OF SHADOW.. Adventure tipinde yazilan 1920 yil-
larinda gegen bu oyun’un arka fonu gok slper kor-
kung.. Oyunda islenen bir cinayeti gozmeye ¢aligan
bir dedektifsiniz. Ancak normal dedektifligin yani si-
ra insanustii gliclerle de bag etmek zorunda kaliyor-
sunuz. Oyun ¢ok degisik tiplerle bezenmis durum-
da son yillardaki Maniac Mansion’un yanina yeni bir
oyun belki de Maniac Mansion’un koltuguna aday

olacak tipte... :
SPHINX GELIYOR

ingiltere ve Amerika'dan sonra Alman Softwa-
re firmalan da oyun yapmaya ve kendilerinden soz
ettirmeye baslad.lar. (Darisi Turklerin bagina) diye-
rek yeni oyunu bir kag kelime ile 6zetleyelim. Bir is-
yerinde bir patron ile bir galiganin konu edildigi oyun-
da joystick ile kumanda edilerek segenekler tzerin-
de patronunuzdan tatil izni koparmaya caligi-
yorsunuz. :

Haberls..

YOUNG GUNS
cikiyor

Son aylarda filmlerden konusunu alan oyunlar
yine cogaldi. Yine konusunu bir filmden alan bu
oyunda siz bir ingiliz lordunun ciftligini koruyan
alti (inli silahgérden birisiniz. ingiliz’'e hizmet igin
ciftligi korumakla gorevlisiniz. Oyun onumuzdeki
aylarda piyasaya cikacak. Su an oyun disiince
ve uyarlama asamasinda...

STORMLORD
CIKTI

Cybernoid’i yapan firma tarafindan yeni bir oyun
gelistirildi. Stormlord adini tagiyan yeni bir
shotem Up tlrdeki oyunun grafikleri dolayisiyle
cok iddiall oldugu belirtiliyor. Oyun énimuzdeki
gunlerde Tirkiye'ye gelmesi bekleniyor.

VIGILANTE

Son ginlerin en gdzde skandal kadini Madonna
su glnlerde bilgisayar oyunlarina malzeme..
Vigilante adli bu Amiga oyununda Madonna
Punk’cular tarafindan 6nce kagiriliyor sonra da
siz Punkcular ile savasarak Madonna'yi onlarin
elinden kurtariyorsunuz.

YENI BIR
SiIMULASYON

Vektor adini gogunuz biliyorsunuz. Bu Gnlu
programci Star Wars ve uzantilarini
programlamisti. Simdi de Vektor Activision
firmasi ile anlasti ve ‘‘bomber’’ adinda yeni bir
similasyon yapmak Uzere ¢aligmalarina basladi.
Oyun yedi bombardiman ug¢agini ihtiva edecek ve

. I S g N | PN
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You ran out of gas onoce.

TEST DRIVE 1I

Hatirlarsiniz. Nisan ay:
sonlarina dogru Accolade
firmasinin stiper bir Urini
olan Test Drive IT Amigacilar:
sevindirmigti. $imdi ise
sevinme sirasi artik
364 ’cilerde ¢unki oyunun
364 versiyonu Mayis ay1
rtalarinda piyasaya ¢ikti...

Oyun Amiga versiyonunun
;amamen C64’e uyarlanmasi.
srafik ve mizigin yaninda
yynanabilirlik ve oyun
wwmosferide bagar: ile adapte
:dilmisg.

Amiga’da oyun basindaki
Accolade’ yazisinda
luydugumuz digitize edilmig
es ve ‘The Duel’ yazisinda
luydugumuz ses 64
ersiyonunda yok. Ama miizik
yni ve de muthis.

Oyun Prosche 959’un bir
‘errari Testorasso tarafindan

ikibiyle bagliyor. Bu da
erhalde ‘Tha MTal’ Aaha it




Ferrari Testorasso’ya olan
Uustinligini gostermek igin
yapilmaisg.

Ans meni ekrana ¢ikinca
rakip arabayi ve kendi
arabanizi Prosche 959 Ferrari
F40, Lotus Turbo Esprit gibi
siralanan 7 segenek arasindan
segiyorsunuz. Ondan sonra
zamana (Bu segenegi
segecekseniz rakibinizi
belirlemeye ugrasmayin ¢unki
Zamana kargl yarigiyorsunuz.)
yada rakibe kargi
seceneklerinden birini
segtikten sonra oyunun zorluk
derecesini (Zorluk derecesi
kolaydan zora dogru
Siralaniyor ve bagtaki 4
Segenekten biri secilerek vites
otomatik yapilabiliyor.)
ayarhyor ve oyuna
bagliyorsunuz. :

Test Drive I'deki gibi yine
arabanin igindesiniz, énintizde
kontrol paneli ve cam
bulunmakta. Yalniz bu sefer
yoldaki tek diizelik duizeltilmig.
Yol bazen iki bazen ug gerit
Oluyor ve yol kenarlarinda
¢e3itli uyar1 levhalar
dulunuyor, Hatirlarsiniz, Test

_ Drive I'deki yol hic dedismeven

bir dag yoluydu. Oysa ki ikinci
versiyonda yollar gok gegitli.
Mesela dag yollarina tineller
eklenmig ve yol gesitleri daha
genigletilmig. Bu yollar bélim
gectikege sirasi ile karginiza,
¢ikiyor. Ayrica bu sefer
ugurumdan dugunce
arabanizin caml hemen
catlamiyor. Burada, sanki
gergekten ugurumdan
duguyormusgcasina bir
animasyon soz konusu. Polis
arabalari ise Amerikan
filmlerinde oludugu gibi yol
kenarinda bekliyor ve
yanlarindan hizla gegtiginizde
pesginize duguyorlar.
Yakalarlarsada kag¢ milhiz
yaptiginizi sdyliyor ve ceza
kesi yorlar.

Her bélimun sonunda sizi
bir benzinei bekliyor. Oyun
esnasinda bu benzinciye olan
uzakligimiz ekranin sag Ust
kogesinde, zamanin yaninda
belirtiliyor Benzincinin grafigi
Test Drive I'in kaset
versiyonundaki benzinciye
benziyor. Ayrica benzincide bir
hak aliyorsunuz. Bunun igin
benzinciye olan uzaklik O.l'e

indiginde yavaglamaya
basglayin, yoksa benzinciyi
kagirip hak alamassiniz.

Benziciye vardiginizda bir
hakkin yani sira eger zamana
karg1 yarigiyorsaniz ortalama
hiziniz, zamaniniz ve puanini
gosteriliyor, yok bir rakibe
kargl yarigiyorsanyuz onunda
verileri teker teker veriliyor. V
yarigta kimin énde yada
kazanmakta oldugu
belirtiliyor.

Test Drive II grafik,
animasyon, oynanabilirlik,
efekt ve mizik bakimindan
rakiplerine ¢ok ustin bir
seviyeden bakiyor. Simdilik
sadece disk kullanicilarina
hitap eden bu oyunun kisa
zamanda listelerin bir
numarasl olacagl kugkusuz.




AMIGA EXTRA

Bu basliga bakipta bu oyunu
rand Prix Circuit sanmayin. Bu
ercek Test Drive’in ikincisi. Bu
yunda birincisinin pek ¢ok ha-
181 duzeltilmis. Tek kotalugu ise
¢ disket olmasi. Bir disket ara-
alar icin, bir disket oyun icin,
ir disketde senaryo disketi. Se-
iaryo disketi ile kendinize oOzel
ir Test Drive yapmaniz saglan-
nis. Background’u ve diger ozlel-
ikleri siz ayarliyorsunuz. Uste-
ik bunu save ederek kendinize
ek disketlik bir test drive yapa-
jilirsiniz. Oyunun yeni bir 6zel-
igide zamana kars1 veya bilgisa-
rarin yonettigi bir arabaya kar-
1 yarisabilmeniz. Eger computer
iecenegini segerseniz bilgisayara
;aat resminin oldugu segenegise-
serseniz zamana kargl yarigirsl-
12z. Sizi kovalayacak olan araba-
nda segme sans1 sunulmus. Bu-
1u Other car secenegi ile yapabi-
irsiniz. Your car segenegi ile de
tendi arabamizl segebilirsiniz.
yunda Test Drive I'de ki araba-
\rdan baska yeni iki araba daha

klenmis.
3unlar PORSCHE 959 ve FERRA-

2I F40. Bu arabalar en hizlilarl.
size Ferrarl'yi segmenizi tavsiye
sderimn cunku en rahat kulla-
nimli ve en hizll araba bu. oyun
butun se¢imlerinizi save ediyor.
Yani bir defa segtikten sonra eger
degistirmezseniz hep aynl araba
ile kaliyor. buda her oyunda ara-
ba se¢me zorunlulugunu kaldir-
mis. diyelim ki bilgisayara veya
zamana karsi yarigmayl sectiniz.
Bu durumda karginiza yeni bir
mentl cikoyor ve burda joystick’i
saga sola gekerek zorlugu ayarl-
yorsunuz. Burada ilk dort kade-
mede oyun size otomatik vites ve-
riyor. Sonrakilerde vites otoma-
tik degil.




En kolay kademeye bir bebek
resimi en zorada usta bir rallici
resmi konmus. Bunuda segtikten
sonra oyuna gegiyorsunuz. Oyu-
nun background’lar: eskisi gibi
hep ayn1 degil surekli degigiyor.
Her boliimun belli bir uzunlugu
var. bunu sag ustte gorebilirsi-
niz. Birde ekranini en ustunde
kluguk kirmizl bir nokta var. bu
gsize pistin neresinde oldugunuzu
gosterir Burada mavi nokta bil-
gisayar, sari noktada polisi belir-
Lir.

Arabaniz Test Drive I'de ki rada-
ra yine sahip. Yolda giderken ye-

ni arabalar
karsiniza gikoyor. mercedes 190,

FORD sierra gibi. bu oyuna ayri
bir guzellik katmis. bu oyunda
yeni bir ozellikte benzinciye oto-
matik olarak girememeniz. Ben-

zinciye kandiniz yavagliyarak gi-
riyorsunuz. benziciye gelince iki
kalin Beyaz ¢izgi gdrebileceksi-
niz. Iste bu iki ¢izgininarasinda
durmalisiniz yoksa bir hakkiniz
gider. Ama ¢ok soldada durma-
yin. Bu seferde pompa oraya ye-
tisemeyeceginden bir hak kaybe-
dersiniz. eger iki ¢izigiyi gegerek
durursaniz yine bir hakkiniz gi-
der. Test Drive 1’ denhatirlarsi-
niz. Uguruma dusunce sadece ca-
miniz ¢atlardi. burada kuguk bir
ugustan sonra yere dusuyorsu-
nuz. bu yénden ¢ok g ecekgi. Us-
telik normal c¢arpismalardada
arabanizin 6nu biraz ygmuluyor.
Kag¢ hakkinizin kaldig: gdsterili-
yor. Oyunda otomatik vites size
cok kolaylik sagliyor. Eger butun

pistleri bitirirseniz harika bir
son ekran sizi beliyor. Oyunun
son ekranindasizarabaniza yas-
lanmig duruyorsunuz. Yaniniza
bir kadin polis geliyor. Siz ona
bakip ¢apkin cakin giluyorsu-
nuz o da size cevap olarak kolu-
nuza kalepgeyi takiveriyr. sonra
iglediginiz suglar bir liste halin-
de gosteriliyor. Bir ayda hapis ya-
tiyorsunuz. Sonra digitize bir ko-
nugma var. Harika bir isim yaz-
ma ekraninindan sonra oyn

bitiyor. »
Iste TEST DRIVE 2. =
GRAIK: 90 &
MUZIK: 90 2
SES-EFEKT: 100 =
OYNANABILIRLIK: 90 =

GENEL: 100




RUNNING

Unlii filmlerin en iyi oyunlarini O-
cean yapar diye dustnenler,
Running Man’e bir gbzatsinlar ve
yaniidiklanini anlasinlar. Running
Man'i Pac-Man, Pac Land ve Pac-
Mania ile adini duyuran Grand Slam
yazmig. Oyun konusunu ayni film-
den aimis, ben filmi izleyemedigim
icin konusundan bahsedeme-

im.

yeg;gn da siz Ben Ricnards (Arnold
Scwarzenegger) adinda bir mahku-
mu yénetiyorsunuz. Ics televizyonu
tarafindan hazirlanan bir yangmaya
katihyorlar. Yarigmanin adi Running
Man. Ben Richards da bu yarigma-
ya katiliyor. Onun yaninda iki arka-
dagi daha var. Arkadaglar yarigma-
daki adamlar tarafindan 6lduralan-
ce Ben tek bagina kalir ve bir yagam
savagl vermeye baglar...

LEVEL 1: Burasi yangmanin ilk
adimi ve karsiniza ¢ikan adam ise
bir buz hokeycisi,fakat firlattigi top-
ar bir engele degince pathyor. lIkin
bir kopek size saldiracak, vahsi ve
iri bir kdpek bu. Kopege vurarak
enerjisini kendinize aktarabilirsiniz..
Bu kopek iki defa vurulunca &liyor.
Fakat oyun boyunca baginiza bela
oluyor. Burada biraz hareketlerden

¢ beadauim  lavstinlk'i eafia coake-

rek sada ylriyebilirsiniz, sola ¢ceke-
rek sola yirirstiniz. Joystick'i iki
defa ayni yone ¢ekerseniz kogu mo-
duna gegersiniz. Yukari iterek zip-
layabilir. <3adi cekerek egilebilir,
asad) capraza gekerek yerde siru-
nebilir, saga c¢ekip atese basarak,
bulundugunuz yone tekme atabilir-
siniz. Yukar itip atege basarak yum-
ruk atabilirsiniz, bu durum bir silahi
kullanirken de gecerli. Son olarak
bir esyayi almak var, bunu Joystick’i
asagiya ¢ekip atese basarak yapa-
bilirsiniz. Simdi oyuna dénelim. Ké-
pedi saf digi ettikten sonra sagda

dogru ilerlemeye devam ediyoruz,
birden karsimiza tahtalar gikiyor,

‘yanlarina geldiginizde yukar iterek
Ustline gikabilirsiniz. Az sonra buz-
larla karsilagacaksiniz, onlar gegtik-

- ten sonra karginiza digmaniniz olan

buz hokeycisi gikacak. Bu adami
gegmek pek zor degil sadece bom-
ba firlattiyi zaman ziplayin, éldir-
mek icin de sagli sollu tekmeler sal-
layin. Oldirdikten sonra sada iler-
lemeye devam edin ve bilgisayara
gelin. Bilgisayara geldidinizde bir
cesit teste tabi tutulacaksiniz. Test-




% amaciniz sag tarafta size verilen
kli sol tarafta olugturmak, burada
anlatilacak bir sey yok,‘ gunkl her
defasinda oyun degisiyor. Ama
gzilmeyin bu testi bagarmasaniz
da oyuna devam edebilirsiniz. Ama
yapmak icin israr ediyorsaniz biraz
ugragmaniz gerek__e_c;ek. : :
LEVEL Il: Bu bdlim bir gesit ha-
rabede gegiyor. Diismaniniz ise
elektrikli testereyi eline monte etmis
pir adam, gene bag belasi kopekle
de savagmak zorundasiniz. Burada
pliyiikge bir boru alarak savagmall-
giniz. Genelde kosu modunda bu-
junmaniz iginizi kolaylagtiracak. At-
{amalarinizi hizlandirabilirsiniz. Sa-
ga ilerleyin engellerle karsilagacak-
siniz, bunlar sizi yildirmamali ayrica
Bu bélumde First aid (ilk yardim) p,
ketleri bulunuyor bunlar enerjinizi
yikseltmenize yariyor. Bir kag ekran
sonra ikinci adami gbreceksiniz, bu-
nun hismindan korunmak iyi bir

Joystick kabiliyeti gerektiriyor. Siri-
nerek ilerlemeniz can ve mal gliven-
ligi agisindan oldukga 6nemli. Adam
size arkasini déndiginde vurun,
béylelikle ugragsaniz bile sonunda
adami yok edebileceksiniz. Onu
gectikten sonra yine bilgisayar sizi
sinayacak, burada zaman azalacak
bdylelikle yapmaniz daha zor-
lagacak.

LEVEL Il: Burasi, ikinci bélimiin
benzeri bir yerde geciyor, yalniz ra-
kip adam oldukga zor ve elinde elek-
trik gikaran birisiBurada (i¢ tane yar-
dim paketi bulunuyor. Burada ya-
muk bir boru size verilen silah,
onunla adami dévebilmeniz igin bu-
rada enerjinizin tamamen dolu ol-
masi lazim, ¢linkl adam &énce sizi
nefes alir gibi elektrik yagmuruna tu-
tuyor. Ancak bir ya da iki vurugluk
enerjiniz kalinca ates etmekten vaz-
gegiyor. iste tam bu sirada ona vur-
malisiniz, eder kopek saldirirsa igi-
niz bir nebze daha zorlasacak. Bu-
rada képegi 6ldurip enerjinizi artti-
rn daha sonra dévmeye devam
edin, eger ¢ok beklemenize kargin
kdpek cikmazsa adamdan kagin bi-
raz ileride ilk yardim paketiyle ener-
iinizi tazeledikten sonra adami ol-
dirmeniz kolaylagir. Bu adami geg-
tikten sonra bilgisayar sizi yine test-

- latakitidiniae Divada saman 2N aa_

niye ve yapmaniz imkansiz.
LEVEL IV: Burasi oyunun sonun-

dan bir énceki bélim, adam olduk-

ca kolay ama biraz uzun surivor,

¢linkii bu adamin bir ugma &zelligi
var, dlecegdini anlayinca kagiyor ve
enerjisini dnemli o6lglide arttirmig
olarak geri donlyor. Kbpekle yine
basiniz belada, Herleyin ve adami
goriin yalniz burada bir pislik var,
kullanacaginiz silahi adamdan kac-
tiktan sonra az ileride buluyorsunuz.

Bu silah bir ¢op tenekesi kapag,
bu kapak oldukga kullanigh. Ginki
bununla adama vuracaginiz gibi si-
ze attid) alevleri de sektirebiliyorsu-
nuz. Bu adamda hep sirinmeniz
gerekiyor, ayni ikinci adam da oldu-
gu gibi size arkasini déndiginde
vurmahsiniz. Adami vurun ve son
béliime gegin.

LEVEL V: Bu béliimde lcs stiid-

yosuna geliyorsunuz. Rakibiniz spi
ker fakat onun koruyucularnyla bag
etmelisiniz. Bunlari-6ldirmek kolay
Yalnizca hilesini bilmelisiniz. Hiles
ne mi? Artik onu da siz bulun. Ney
se 8 adam éldirdilkten sonra sage
dogru ilerleyin en sonunda spiker
goreceksiniz, onu dldirmiyorsunu:
ona vurdugunuz zaman kizagin Us
tiine disiyor ve patliyor. Bu olay
dan sonra Ics Televizyonu tarafin
dan hazirlanan Running Man yarig
masinin sahte oldugu anlagiliyor ve
bu yarismalara son veriliyor. Ben'ir
sugsuzlugu ortaya gikiyor.

Running Man bana kalirsa ger
cekten siper bir oyun grafikler ol
glizel hele Amigada harika demola
ve dijitize grafikler var. Oyun col
zevkli ve gok anlasilir grafiklerle d
nanmig. Almak igin bilgisayarciniz
gitmeye Usenmeyin.

ORHAN CEVHE



.

Advanrced Pinball Codemasters’-
in son Urtnlerinden biri. Bir tilt, oyu-
nu olan Adv. Pinball’da konu bu
sefer biraz daha ilginglestiriimis ve
amag sadece skorla kalmamis. Ay-
ni zamanda ortada yok edilmesi ge-
reken bir de sato var..

Oyun 3 kigiye kadar oynanabiliyor.
Bunun igin mentdeki segenekleri is-
tediginize gore ayarlamalisiniz.
Kontroller ise keyboard'dan (ne ya-
zik ki joystick dedgil) saglaniyor. Shift
tuslari topa vuran ayaklan kontroli-
niize, space Bar is topu oyuna sok-
maniza yariyor.

Top oyuna ilk sokuldugunda ge-
nellikle Ustteki 5 haneli ‘‘Magic’’ ya-
zill yerden gegiyor. Burdan gegen
top bir harfi siliyor, tam harfler sili-
nince, ortaya bir kitap gikiyor ve bog-

luklar bir gizgi ile doluyor. Bu gizgiler

de topla yok edildikten sonra kitap
agihyor ve ekranin solunda bir sise
¢lkiyor. Bu sise ise biraz sonra fokur-
damaya bagliyor. Ote yandan iki sol-
da ve iki sagda olmak lzere toplam
dort ayak var. Ustteki ayaklarin he-
men altlarinda ise topu alt ayaklara
gdnderen yollar var. Eger top sol {st-
teki ‘L’ ve ‘‘R’’ yazili bosluklardan
gecerse bu yollarda birer delik agili-
yor ve bdylece top disan kagiyor. Bu
arada her 10000 puanda bir extra
hak kazaniyorsunuz. Ekranin orta-
sindaki sato ise her iki yanindaki
nesnelere topu garptirarak ¢okerte-
biliniyor. Topu sol Gste atmak igin, to-
pun sag alttaki ayagin en ucuna
gelmesini beklemeli ve topa vurma-
lisimz. Her yanisin ardindan eldeki
top sayisini ekranin sag (istiinde go-

rebilirsiniz.
Simdiye kadar ¢ikmis en iyi tilt
dyunu... ’
HAKAN TiRAl i

TASIMACILIKTA YUKSEK
TEKNOLOJI

Gunumuz tasimacilik teknolojisi
igin ideal bir 6rnek; 1984 yilinda
Bati1 Almanya’'da, Dortmund’da
kurulan tam otomatik ve
bilgisayarla yénetilen ‘‘H-Bahn''in
tagima mesafesi 8 km. daha
uzatildi. Tki Giniversite komplexini
birbirine baglayan arag, zeminle
baglantis: olmadig1 ve trafik
akiginin disinda seyrettigi i¢in
bluylik zaman tasarrufu
saglamaktadir. Siemens ve Diwag
tarafindan geligtirilen arag,
kuruldugundan bugiine yaklagik
u¢ milyon kigiyi tasimigtir.



TIONAL

"TEAM

SPORTS

Spor oyunlarindan hoslananiar
haydi ekran basina international
Team Sports Microprdse’un son yil-
larda yaptigi en glizel oyunlardan bi-
ri. 5 spor dalindan olusuyor. Bunlar
sutopu, futbol, voleybol, yizme ve
kosu. Oyun isminden de anlasilaca-
g! gibi uluslararasi takim oyunlari.
Oyun 1 veya 2 kisilik oynanabilen
zevkli bir oyundur.

Oyunu ylklediginizde karginiza 6
secenek geliyor.

NEXT MATCHUPS: Bunu secer-
seniz karsiniza 3 segenek ¢ikar.
Bunlardan ‘‘Next Team”’ ile sonra-
ki takimlar ve takimlarin ne zaman
oynayacaklarin gorebilirsiniz. *This
Game Next’’ secenegi ile takimin
daha sonra oynamasini saglayabilir-
siniz. ““Exit”’ ile de meni’ye done-
bilirsiniz.

PREVIOUS SCORES: Bunu se-

gerseniz karsiniza iki segenek cikar.
Next Team ile oynanacak mag-

lari. “*Exit’" ile de men('ye geri d6-
nebilirsiniz.

CURRENT STANDINGS: Bunu
secerseniz karsiniza 3 segenek gi-
kar. “‘Change’” secenedi ile oyuncu-
larin bulundugu konumu degistire-
bilirsiniz. *‘Next Team’’ ile Obdir ta-

kimlar nArahilir ve “‘Fyit’’ aarane-

gi ile buradan cikabilirsiniz.
PLAY GAME: Burada karsiniza 3

secenek cikar. ‘‘Play selected
game’’ secenedi ile isterseniz tek

oyun {izerinde aligtirma yapabilir ve-
ya bitun sporlar sirayla oynayabi-
lirsiniz. Ayrica elemeli magclar oyna-
yabilirsiniz.

EXIT: Bu secenedi segince bitin

sporlari resimle gosteren menuye
gelirsiniz. ‘‘View medal’’ ile de

sporlara gére alinan madalyalari,
devletlere gére madalyalarn ve yilla-
ra gére alinan madalyalari garebilir-
siniz. ‘‘Restart Game’’ ile de oyun-
daki butiin degerleri sifirlar ve oyu-

Aileat

ingilizce, Fransizca

bilgisayar
dergilerinin eski
sayilarini cazip
fiyatlarla aliyoruz.

na yeniden baslayabi'irsiniz. (Ege
oyunu ilk ylklediginizde “Exit”’le ¢r
kip ‘‘Restart Game’’ komutunu se
cerseniz oyunu 1 veya 2 kisilik ya
pabilir ve takima sporcular segebi
lirsiniz. Yalniz bir adam 4 ayr spor
da oynayamaz.)

Hepinize basarilar. )
MERIC GOKTEKIP

Suutien.

Temiz kullanilmis
mandalli, klasik
tip, 1541
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INCREMENT, DECREMENT VE TRANSFER
(Arttirma, Azaltma ve Transfer)

3 tane registere sahip olma bazen glglikler ¢ikarir. Re-
gisterin birini digerine transferle bu gi¢liigi yenebiliriz.
Mesela A registerinde kaybetmek istemedigimiz bir de-
ger var ve ayni zamanda A registerini baska maksatla
kullanmak istiyoruz, bunun dedgerini X registerine trans-
fer edebiliriz. Bunu TAX komutunu kullanarak yapariz
ki, A'yl X’e transfer et anlamina gelir. A registerindeki
degder kullanildiktan sonra X registerindeki degeri eski
yerine, A registerine geri transfer edebiliriz. Bunu TXA
(X'ten A’ya transfery komutuyla yapabiliriz.
Bu Ornekte A registeri kullaniliyor ve en sonunda bas-
langigtaki degerini aliyor:

C000 TAX

C001 LDA #%00

C003 STA $ D020

C006 TXA

C007 RTS
C000: A registerindeki dederi X registerine transfer et.
C001: A registerine 00 koy (sil, sifirla)
C003: A registerini D020 bdlgesine ylkle (bordir rengi

siyah olacak)
CO006: A'min orijinal degerini A registerine geri yukle.
Keza Y registeride TYA (Y'den A'ya transfer) ve TAY
(A'y1 Y'ye transfer) seklinde kullanilabilirdi.

INX VE INY
INX, X registerini arttir demektir. X registerine 01
ilave et demektir. INY, Y registerini arttir demektir. Y
registerine 01 ilave et anlamina gelir.
Iste her biri igin birer drnek:

CO000 LDX # ¢ 01

C002 INX

C003 RTS

C000 LDY #$ 08

C002 INY

C003 RTS '
Birinci drnekte X registeri 01'den 02'ye degeri artar.
Ikinci 8rnekte Y registerinin dederi 08’den 09'a artar.

INCREMENT
Hafizada, registerler gibi arttinlabilirler. Bunun igin
INC (INC rement memory) kumutu kullanilir.

ZERO PAGE ADDRESSING
'INC $ 45’ Zero Page igin bir drnektir.
Asagidaki programda FB bélgesi 04'e esittir, ve

degderi 05'e artar.
CO000 LDA # % 04
C002 STA $ FB
C004 INC $ FB
C006 RTS

Bunun calisip calhismadigini 6§renmek igin ana

mendideki 4 nolu se¢enedi kullanin.

Dr. Ali Ox¢elik

ZERO PAGE INDEXED
Bu sekil adresleme igin INC komutu X registerini
index olarak kullanir. Ornek olarak 'INC $ 97.X’
verebiliriz ki, bu komut 97 + X bdlgesini arttinr.
Asa@idaki program 9A boélgesindeki 44 degderini 45'e
arttinr:

CO00 LDA # $ 44

C002 STA § 9A

C004 LDX #8% 03

C006 INC $ 97.X

C008 RTS
Yine ana men(inin 4.cli segenediyle bu programida
kontrol edebilirsin.

ABSOLUTE ADDERSSING
Bu komut ile hafizadaki her béigeyi arttirabilirsin. Bu
program her calistinidiginda (execute) bordiir
rengide dedisecek, ¢inki D020 bolgesi bordir
rengini ihtiva eder.

C000 INC $ D020

C003 RTS

ABSOLUTE INDEXED ADDRESSING
Yine X registeri index olarak kullanilir. Asagidaki
program komutun 6zelliklerini gdsterecek:

C000 LDA # $ FF

C002 STA $ 07F8

CO005 INC $ 07F8

C008 RTS
Eger ana menideke 4.cli segenedi kullanirsan,’
arttirmanin sonunda 00 gdéreceksin. Bu dnemli
noktay: hatirlayin. Hafizanin herhangi bir bélgesi
veya registeri FF degerine sahipse, arttiridiktan
sonra 00 degerine sahiptir.

DEX VE DEY
DEX, X registerinden bir eksilt (01) ¢ikar demektir.

DEY, Y registerinden bir eksilt (01) ¢ikar

onlamindadir.
64’ler sayfa 1



iste her birine birer rnek:
C000 LDX # $ E4
C002 DEX
C003 RTS

C000 LDY #$ 09
coo2 DEY
C003 RTS

ZERO PAGE ADDRESSING
Simdi bir sonraki komuta gegiyoruz, DEC hafizay
eksilt (DEC rement memory) anlamina gelir.

CO000 LDA # § 45

C002 STA $ FB

C004 DEC $ FB

Co06 RTS
Bu program galstinidiginda (execute), FB bolgesine
45 yiikler ve sonra azaltarak 44’e indirir.

ZERO PAGE INDEXED ,

Bu komut igin X registeri bir index gibi kullanilr.
Saninm BASIC ROM bazi degerleri Zero Page
yontemi ile saklar. Bu nedenle Zero Page kullanirken
hangi bdlgeyi degistirdigine dikkat etmelisin.
Commodore 64 Referance Guide kitabi bu konuda
faydal bilgiler vermektedir.

Simdi Zero Page Indexed INC igin bir &rnek:

C000 LDA # % FF

C002 STA $ CC

C004 LDX #$ 0C

C006 INC $ C0.X

C008 RTS
Bu programi galistirdiktan (execute) sonra cursor’un
yanip sonmesi lazim. CC bélgesini degistirdik, ki bu
bdlgede cursor enable depolanmigtir.

ABSOLUTE ADDRESSING
Asagidaki programda oldudu gibi, bu sekilde
hafizanin herhangi bir bolgesini azaltabilirsin:
C000 DEC $ 0286
C003 RTS
Programi her galistinginda (execute) cursor rengi
degisecektir. Giinki 0286 boligesi cursor rengini
ihtiva eder.

ABSOLUTE INDEXED ADDRESSING
Bu sekilde X registeri bir index gibi kullanilir:
C000 LDA # 8 00
C002 STA $ O3FD
C005 LDX # % 1D
DEC $ 03E0.X
CO0A RTS

Bu programi RUN ettigin zaman ana menideki 4.cl
secenedi kullanarek 03FD bolgesindeki degeri
kontrol et. FF olmasi lazim. Cunki 00 degerinden 01
cikardik. Buradan anlasildig gibi 00 degerinden 01
cikarildi§i zaman FF kalir.

Bu, bu kisimdaki en son komut idi, simdi test
zamani!
Simdiye kadar gordugliniz gibi A registeri, ne ilave
nede gikarma komutuna sahip. Problem:
A registerini 55 ile ylkle ve gikartarak 54 elde et.
(KOPYA! Transfer).
Bunun igin iki iyi cevap var. Calistrmadan once
incele.

C000 LDA # 8 55

C002 TAY

C003 DEY

C004 TYA

C005 RTS

" VEYA

CO00 LDA #§ 55

C002 TAX

C003 DEX

C004 TXA

C005 RTS
Bu programi yapabildiysen bir sonraki bdlime
gegebilirsin. Yoksa bu bdlimi tekrar etmeni tavsiye
ederim.

JUMPING (Atlama)

Bunu okumadan énce BASIC'teki GOTO ve GOSUB
komutlanna agina olman gerekiyor. Bunlari User
Guide kitabindan bulabilirsin.

JMP
Bu komut GOTO komutuna gok benzer. Eger yeni bir
adrese atlamak istiyorsan bu komutu kullanabilirsin.
Ornek olarak BOOO adresine atlamak istiyorsan
'JMP $ BOOO’ komutu yazmalisin.
iste drnek program:

C000 JMP $ C006

C003 LDA #§$ 00

C005 RTS

C006 LDA #$ FF

Cco008 RTS

C000: C006 bdlgesine atla

C003: A registerini 00 ile yikle, hi¢ bir zaman
calistinlamaz (execute), ¢unki atladik.

C005: Bu kompiiteri BASIC'e déndirecekti fakat o da
atlandi.

C006+ Burasi kompiiteri atladig yer. Bu A registerini FF
ile yukler.

C008: BASIC'e déndldr.

INDIRECT ADDRESSING

JMP komutu indirect (dolayl) adreslemeyi destekler.
JMP ($ XXXX) geklinde yazilir, XXXX 4 haneli hex
sayidir.

SYS

Bu komut ile daha dnce karsllasmlsmlzdar.AssemblY ‘
dili komutu degil BASIC komutudur. Bu komut
makina koduna gidecek ve RTS komutu ile
karsilaginca BASIC'e donecektir. .Ornek olarak C000

hex. sayisi desimaldeki 49152 ile aynidir. Simdiye ,
ca'ler sayfa?®
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kadar yazdigimiz butiin programlari RUN etmek i¢ni
-GYS 49152’ yazabilirsiniz. SYS komutu Assemby dili
rutinini yazdiktan sonra kullanilir, ve artik
Assembler’e ihtiya¢ kalmaz.

JSR VE STACK (YIGIN)

Her assembly dili programini galsitirdiginiz (execute)
zaman, assambler size registerlerin degerini yazdi,
SP registeri dahil. Simdi SP registerinin ne
oldugunu 6grenecegiz.

SP yigin gostergecinin (Stack Pointer) bas
harflerinden olusur. Stack doniis adresinin kondugu
yerdir. Komputer dallanmaya (GOSUB) gittiginde,
RETURN’den sonra dénmesi gereken yer Stack
izerinde depolanir. iste dikkat edilecek ana noktalar:
— Komplter Stack Uzerine adres saklar (depolar)
— Komputer déniis (Return) komutuyla kargilagir.

— Kompdter Stack’tan adresi geri alir.

— Komputer o adrese déner.

Assembly dilinde GOSUB’un esdegeri JSR dir,
Jump to Sub-Routine nin kisaltimasindan olusur.
RETURN niin es degeri RTS dir, Return to
Subroutine’nin kisaltiimasindan olugmustur. Stack,
GOSUB ve RETURN de oldugu gibi JSR ve RTS ye
de ayni sekilde hareket eder.

Gergek stack hafizanin (memory) 255 byte'tidir ve
0100 den 01FF e kadar uzanir. Stack Pointer (SP),
stack’taki bir sonraki bos byte’'i gdsterir. Stack
pointer FF ile baslar ki 01FF bélgesini gosterir,
BASIC birka¢ byte kullanir ve Stack pointer (SF)
01EF bolgesini gosterir.

Her defasinda JSR veya SYS komutu kullandiginizda
kompiiter, déniis adnsinin LOW byte'ini Stack’ta
saklar ve Stack Pointer’i (SP) 01 eksiltir. HI byte da
Stack’ta depolandiktan sonra Stack Pointer (SP) bir
kere da  eksilir.

RTS komutunu kullandiginizda, kompiter Stack’taki
HI byte’i alir ve Stack pointer’i arttinr. Sonra
Stack’taki LOW byte’i alir ve Stack Pointer’i tekrar
arttinr. Bundan sonra komputer LOW ve HI byte'lan
yanyana koyarak donus (return) adresini olusturur.
Adres olustuktan sonra komplter bu adrese doner.

BASIC'in kullandi§i dallanmalara atliyarak (jumping
to subroutine) karakter print etme, cursor’u hareket
ettirme gibi islemler yaptirabiliriz. Karakter print
etmek icin A registerini, karakterin ASCII kodu ile
ylkleriz ve JSR $ FFD2:

C000 LDA #§ 41

C002 JSR $ FFD2

C005 RTS

Bu program A karakterini print eder, ¢inki A
registeri A'min ASCII degeri ile rutin ¢agnimadan
yuklenmistir. Diger karakterleri print etmek igin

User’s Manual daki 135-137 sayfalardaki ASCII
karakterlerine bak.

Bundan sonraki rutin cursor'un X ve Y
koordinatlarini hazirlar. Once X registeri X
koordinatiyla, sonra Y registeri Y koordinatiyla
yiklenir. Simdi CLC (bu komut bir sonraki bolum de
anlatilacaktir), sonra JSR $ FFFO:

C000 LDX # $ 00

C002 LDY # % 05

Co04 CLC

C005 JSR $ FFFO

C008 RTS

Acikga gérildigu gibi cursor ekranin sol Ust
kbsesine ayarlandi. Bir 6nceki rutinle beraber
birlestirerek ekranin herhangi bir yerine istedigin
karakteri yazabilirsin.

Bu bélimin sonu, iste ¢dzllmek Uzere bagka bir
program:
Ekrani silip cursor’u 01, 01 e ayarliyabilirmisin?
C000 LDA # $ 93
C002 JSR $ FFD2
C005 LDX # $ 01
C007 LDY # 3% 01
Co09 CLC
COO0A JSR $ FFFO
CooD RTS

Ustteki program clear home print eder (ASCII 93

‘hex. veya 147 dec.) ve cursor’u 01, 01 e ayarlar.

Programinizi caligmadiysa veya yukaridakileri
anlamadiysaniz tizilmeyiniz. Bu bdlimi tekrar
okumanizi tavsiye ederim.

PROCESSOR’UN STATUS REGISTERI
Processor'in status (durum) reegisteri’i (P register)
bize komputerin durumunu (state) belirtir. Bir sonraki
bélimde status’un nasil test edilecegini
arastiracadiz. Bu bdlimde P registerinin ne
oldugunu gdsterecegim.

Bildiginiz gibi bir byte iginde 8 tane bit var ve bunlar

0 veya 1 olabilir. P registeri her biti flag (bayrak)

olarak kullanir. Her bit kompdterin status’una gore

“set” veya ‘‘reset” olarak ifade edilir.

Her bit'in ne-islem yaptigina bakalim:

Bit 7: Bu negatif flag olarak adlandinlir. islemin sonucu
80 ileFFarasinda ise 1 (set) dir. Ornek olarak, LDA
# $ C7 bu bit’i set (1) durumuna getirir. iglem
sonucu 00 ile 7F arasinda ise bu bit reset (0) dir.

Bit 6: Buna tasma flag'i (overflow) adi verilir. Artig 7F
nin (zerine gikarsa veya azalma 80 nin altina
inerse set (1), diger durumlarda reset (0) dir.

Bit 5: Bu bit hicbir sey degildir, kullaniimaz.

Bit 4: Bu bit BRK (force break) dir ve sonra

bahsedilecek. v
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Bit 3: Bu bit desimal flag olarak bilinir. Bu da daha sonra
anlatilacak. l

Bit 2: Bu IRQ disable olarak adlandirilir, daha sonra
BRK flag ile anlatilacaktir.

Bit 1: Bu bit Zero flag'tir. islem sonucu 00 ise set (1),
diger durumlarda reset (0) dir.

Bit 0: Bu Carry flag olarak anilir. Bir sonraki bélimde
daha detayl 6greneceksiniz.

716)51431211[0

FLAG’LARI SET VE CLEAR ETME

Baz flaglar set (1) ve reset (0) edilmek igin
komutlara sahiptir.

CLC: ClLar the Carry flag (sonunda flag 0 olacak)

SEC: SEt the Carry flag (sonunda flag 1 olacak)
CLD: CLear the Decimal flag (sonunda 0 olacak)

SED: SEt the Decimal flag (sonunda flag 1 olacak)
CLI: CLear the IRQ flag (sonunda flag 0 olacak)
SEl: SEt the IRQ flag (sonunda flag 1 olacak)

CLV: CLear the o Verflow flag (sonunda flag 0 olacak)

"ler
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64'ler

GARYLINEKERS
HOT SHO'
1989

Microprose gibi Gnll bir firma giizel
bir futbol oyunu yaptiginda rakipleri
durur mu. lIste bunun (zerine
Gremlin'de G.L.H.1989'u cikartti.
Oyun biraz grafik bakimindan kotu,
fakat e§lenceli oyunumuz cesitli se-
ceneklerle basliyor.
1- Gemestyle: Ya bilgisayar yada iki
oyuncu arasinda futbol kargilasmasi.
2- Game Length (oyun siresi): 5 da-
kika, 10 dakika, 20 dakika ve gergek
mag kosulu gibi 45 dak. 45 dak.
3- Intelligece Ley (Kolaylik) 1,4,3,2
arasinda degigiyor.
4- Pitch surface (saha durumu):
- Grass (gimenli), Astrot urf (d(iz)
5-Team one colors: Birinci takimin
forma renkleri
6- Team two colors: ikinci takimin
forma renkleri
7- Music or sond fx: Muzik veya
efekt
8- Pitch colors: Sahanin rengi
| Buradan bir baska béllime gegip bd-
IGm bulim oynayacaginiz yerler var.
Oyun basladiginda onbir olmak lze-
re sahadasiniz. Oyunda futbol kural-
larinin hepsi var. Ta ¢, korner, penalti,
aut,santra, fnece-kice kale atisi ol-
‘ mak (izere bunun yaninda topu ra-
 kiplerin ayagindan yatarak aliyorsu-
nuz. Altta takimlar ve gol sayilari,
onun yaninda kalenin kiguk bir se-
mas! ve saat bulunuyor. Oyun gra-
| fikleri haricinde zevkli oynanabilir.
1 Korhan TAMAN
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Shoot’em wuplana artik her
gun yeni bir isim katiliyor tabii
buda shoot em up’gular: sevindi-
riyor. Igte bunlardan biride Ne-
agox. Oyunumuza gelince gemi-
mizin ilk énce tsden kalkigini
gosteriyor ve zorlu goérev
bagliyor.

Level 1: Burasi yesgil uzay balon-
cuklarindan olusur. Bir koridor
burada tuzerinize uydular ve di-
ger uzay gemileri saldiriyor bir
sure gittikge ilk b6lim bitiyor ve
ekrana bir yaz1 geliyor.

Level 2: Burasi baska bir koridor
buradanda Uize rinize biraz fark-
11 olarak bagka digmanlar saldi-
riyor bir sure sonra ikinei béli-
mude bitirip ekrana yaz geliyor.
Level 3: Bu uzay koridorunda ise
farkli uydular ve uzay gemileri
var burada uydular daha gok bir
sure sonra ug¢uncu bélum bitip
ekrana yazl ¢ikiyor.

Level 4: Bu koridorda ise aym
disman ve uydular saldiriyor bu
sure sonra bu bélimade bitip ek-
rana yazi gikiyor.

Level 8: Bu koridorda digerleri-
nin aynisi fakat yeni bir digman
olarak balonlar ve tirtillar geli-
yor. Daha sonra iisse gelip oyunu
bitiriyorsunuz. Son ekranida ar-
tik siz gérin.

Oyun diger uzay oyunlar gi-
bi konu bakimindan ayni fakat
zevkli tnanier olugu bliyik ka-
zan¢ kisaca argivinizde bulun-
mas1 gereken bir oyun.

Korhan TAMAN

Yeni bir futbol menajerligi,
yeni bir isim: League Challenge...

Bu tip oyunlarin hemen he-
men timiinde oldugu gibi League
Challenge’da da Ingiliz futbol pi-
yasasina girecek ve sizin segece-
giniz bir takimin koltuguna tek-
nik direktorlik vasfiyla otura-
caksiniz. Bunun i¢in isim ve so-
yadinizi, verilen listeden segtigi-
niz takimi yazmaniz yeterli ola-
caktir. Gelelim oyunumuza; me-
numuzda yer alan segenekler
List Players (oyuncularinizin lis-
tesi), Sell Players (oyuncu satimi),
Statics (sezon, kupa say1s1 gibi
detaylar), Re-Name Team (takim
adini degigtirme), Save Game
(kaldiginiz yeri kaydetme), Chan-
ge Device (disk veya teyp), Load
Game (daha 6nceden kaydettigi-
niz oyunu ytkleme). Bu menuyu
her mag sonrasi gorecek ve gerek
goriurseniz transfer marketten
futboleu satin alabileceksiniz.
Meniiyle iginiz bittiginde ise ant-
reman turd segmeniz istenecek-
tir. Bunlardan en hafifi Modera-
te, en agir1 ise Intense’dir. Tabii
ki antreman i¢in vereceginiz 1e-
ret antreman tiriyle dogru
orantilidir.

Antreman iglemini bitirdik-
ten sonra gerek sizin gerek diger
takimin form ve gucinu gorecek
ve ona gore de takiminizin mag
dncesi son rotiglarinil yapma im-
kéni1 bulacaksiniz. Daha sonra da
Football Menager’da oldugu gibi
iki kale 6nundeki énemli gol po-
zisyonlarini izleyecek ve mag so-

nucunu alarak, diger mag sonug-
larini, lig puan cetvelini gérecek-
siniz. Mag¢ 6ncesi son rétuglar
ise ‘‘A select, B Remove’’ tuglarl
ile yapabilecek, futbolcularin du-
rumunu herbirinin énindeki ‘S
kalite, F form’’ harfleriyle dlgebi-
leceksiniz. Genel olarak fazla
ozelligi olmayan ve yilar éncesi-
nin Football Menager’'in1 andiran
bu oyunu elindeki. menajerlik
oyunlarindan sikilan futbol me-
raklilarina tavsiye ediyorum. Iyi
eglenceler.

BARIS ERTUL



aklimzda tutmaniz gereken yararl isimlerden biridir; ¢linkd,

® ZET bir piyasa arastirmasi firmasidir.
@ ZET insanlarn “bir, iki, iig...”” diye sayabilecekleri seyleri aragtirmaz.
® “Anket” ZET’in bagvurdugu en sonuncu aragtirma yontemlerinden bindir.
® ZET sorusturma yontemini uygulamadan once, ilgili piyasanin yapisint iyice dgrenir. [lgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
@ ZET ukala olmadan bilimseldir.
® ZET bilimsellik ve titizlikten 6diin vermeden hizhidir.

® ZET bilimsellik paravanasinin ardina gizlenip, arastirmann herkes tarafindan anlagilamayan “esrarl” bir ugras olduguna hi¢
inanmaz; yapilanlar agik ve nettir.

® ZET ikna olmayan miisterinin yakasim birakmaz. Yontemler ve sonuglar iizerinde kuskulan dagitmadan isi bitirmez.
® ZET bilgilenmenin yararh ve vazgecilmez olduguna inanmayanlara hizmet sunmaz.

® 7ET ortada gercekten arastirilacak birsey yoksa isi almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen bilgileri misterilerine sunar. Bunun
icin de ticret kabul etmez.

® ZET “arastirma pahali” diye kimsenin sirtindan ceketini almaz.
® ZET arastirma faaliyetlerinin hemen tiimiinde etkin ve uzmandir. Bilmediklerini 6grenmekten kaginmaz. Bunlar da gizlemez.
® ZET’le calisanlar bir daha bagkasi ile ¢aligmazlar.

® ZET, aragtirmann, iletisim ve tanitmada vazgegilmez olduguna inamir ve kamuoyuna, ilgililere, bunun boyle oldugunu kanitlamak
i¢in ¢alismaktadir.

ZET asagdaki tiir aragtrmalan yetkinlikle yiiriitiir: Sektor analizleri, ekonomik ve mali sektor degerlendirmeleri, piyasa ve iiriin aragtirmalan, miigteri
profil aragtirmalarn, .reklammn etkinligi aragtirmalari, kurum ve imaj aragtirmalari, reklam testleri (6nce ve sonra), pazarlama kanallan etiitleri,
sosyo-ekonomik aragtirmalar, davranis (attitude) etiitleri .

Sirasevliler Cad. Aslanyatagi Sok. Jones Apt. 13/5 Taksim/IST.
ZET Piyasa Arastirma Hizmetleri Limited . Tel.' 145 63 90 _ 143 77 68 _ 143 77 69
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SOLO TEST

1 REM SOLO TEST G6u4'LER ADAFTED BY DR.ALI <1013
2 PFUKES3280,0:PUKESS281, 11 :PRINT" g <222
3 DATAS6,0,240,0,248,0,124,0,62,8,31, 20 <0425
4 DATA 14,164,4,7%,10,16,25,16,37,16,82, 16, 76,8 <0665
S DATA40,4,16,2,12,1,3,130,0,124,0,0,0,0,0,0: <2143
8 PRINT"ajefefal" : X¢=" ":R=0 <253>
3 RESTORE:FOR 1=0 TO 60 STEP 3:READ A,B:POKE 832+1,A:POKE 83341,B: <067>
10 FOKE 83a+1,0:NEXT:FOKE 2040, L3 <2415
15 Z$=X$4+" ":PRINT Z$" ———":B$=" |@|®|®|":PRINT Z$B$:C$=28+" ——+—": <1005
20 PRINT C#%:FRINT Z3B$:PRINT X$; <003>
25 PRINT" ————— " :PRINT X$B$"@"B$:D$=X$+" —— 4+ | + 1 . <1105
30 FPRINT D$:FRINT X$B$" "B$:FPRINT D$:FRINT X$; <1023
35 PRINT B4$"@"B$:PRINT X$" L | | 4 4 1L n:PRINT Z$B$:PRINT C$:FRINT Z$B$: <0075
#0 PRINT Z$" L1 1 In:PRINT:PRINT" Y=YENI OYUN®" <1235
5 V=53248:POKE V+21,1:FPOKE V+39,0:X=181:Y=153: <1153
30 POKE V,X:POKE V41,Y:¥A=Y:XA=X:N=137:M=160 LETE>
5 Y=YA:X=XA:A=127-PEEK(56320):GET 2%$:1F 28$="Y"THEN 4 P01
O IF A<>l AND A<>Z AND A<>4 AND A<>8 AND A<>»16 THEN 65 241>
‘5 IF A<4 THEN Y=Y+1G6%SGN(A-1.5); L1243
J0 IF(Y<105 OR Y»201) OR ((X<165 OR X»197) AND (Y<137 OR Y>169))THEN 65 184>
5 IF A<9 AND AsZ2 THEN X=X+16%SGN(A-5) <173>
'O [F(X<133 OR Xs229) OR ((X<165 OR X>197) AND (Y<N OR Y>M))THEN 65 <040>
'S IF A<16 THEN FURE V,X:POKE V+l,Y:XA=XtYA=Y:GOTO &5 228>
00 Q=D834(X-21)/8+4(7-a49)¥5:L=32 <125>
05 IF(E=0 AND FEEK(Q)»=3Z) OR (FEEK(Q =81 AND (E OR(X=XS AND Y=YS)))THENBS <062>
10 IF E=0 THEN POKEQ, 4Z:E=1:XS5=X:75=v:FOR T¥=1 TO 250:NEXT:GOTO 65 <O41>
15 IFPEEK(Q)=42THENPOKE Q,81:E=0:XS=X+1:Y5=Y+1:FORTY=1 TO 250:NEXT:GOTO85 <1775
20 IF(XS+L=XORXS=XOR XS-L=X)AND(YS+L=Y OR ¥S=Y OR YS-L=Y)THENXZ=(X+X5)/2: <207>
25 YZ=(Y+YS)/2:P=1 : <1675
30 W=983+(XZ-21)/8+(YZ-49)%5:K=983+(X5-21)/8+(¥S-490)%5: <1555
35 IF P=0 OR PEEK(W)<>81 THEN 65 237>
40 POUKE Q,81:PUKE k,32:POKE W,32:E=0:R=R+1: <195>
45 IF R=31 THEN PRINT:PRINT"BRAVO!":PRINT" RSPACEE":WAIT 203, 32:GOT04 <109>
50 GOTN 85 182>
satir no: 2  Control-8
satir no: 6  Shift-Clr/Down
satir no: 15 Comd.-A,R,S/Shift-
Yildiz Shift-B,Q
2 m Bu ayki sayimizda hepinizin ya- Comd-Q,W
= kindan tanidigi bir zeka oyununu Shift + ,yildiz
= BASIC olarak veriyoruz. Bu progra- satrno: 25 Comd-A,R,S
> mi verme gayemiz, hem zekaniz Shift + ,yildiz  shift-Q
B L kontrol etmeniz, hem de bu kadar ki- Comd.-Q,W
z — sa satirla ise yarar bir seyler yapila- Shift + yildiz
> bilecegini vurgulamak. Ayrica bu satir no: 35 Shift-Q Comd-Z,E,X
0 programda HI-RES ve Joystick kont- Shift +,yildiz
2 roli igin nemli pif noktalar yaka- satr no: 40 Comd-Z,E,X Shift-
i lamak. Program satirlarindaki grafik ylldiz

sembolleri kolay yazmaniz igin aga-
gida yararlanilan tuslari agikliyorum.
Dr. Ali-Bakirkody

satir no: 145 Control 9,0

Not:isteyen okuyuculanmiz progra-
min yazilmasini dergimizden
Ucretsiz alabilirler.



ARTAX

Yildiz sistemi Artax tehlikede. An-
cak bir kisi halki diismiindan koruyabi-
lir. Iste burada siz oyuna giriyorsunuz.
Amaciniz, gezegeninizi uzayh yaratik-
lardan korumak. O da sandiginiz kadar
kolay degil.

Oyun birbirinden zor ¢ bélimden
olusuyor. |0’daki gibi hep saga dogru
gidisorsunuz. Diismanlar hep siriler
halinde saldiriyorlar. Tek biri i¢in 100
puan, bir sGrayl vurursaniz 1000 puan
ve ekstra bir silah giicii alirsiniz. Bu ek-
stra silahlar, roketler, hizlandirici ve la-
Zer ategi. Hangi silahi kullandiginizi
ekranin altinda gérebilirsiniz.

Dismanlariniz nereden saldiraca-
gi belli olmuyor. Goreceksiniz 2. diis-

man donanmasi arkadan gelecek,
dikkatli olun.

Oyuna 5 hakla basgliyorsunuz. Hak-
kinizin sayisini ve skorunuzu ekranin alt
kisminda gorebilirsiniz. Ayrica bir de
bonus var. Yani bélimu ne kadar ¢a-
buk bitirirseniz o kadar iyi. Glnki bo-
nuslar azaliyor.

Bir diisman size garparsa, bir hak-
kinizi kaybedersiniz. Ayrica vurdugunuz
bir dismanin yanan parcalar size te-
mas ederse debir hakkinizi kaybe-
dersiniz.

Oyunun tek kot yani (sinir yani!)
bir hakkinizi kaybettiginizde boélimun
en basindan baslamanizdir. Yani sizin

anlayacaginiz, oyun muthis zor.
Her bdllinun sonunda bir bly
yaratikla karsilasiyorsunuz. bu yara
her béliimde, 6ncekine ¢ok benziy
Bunu vurabilmek icin, ates ettigi yerd
vurmalisiniz. Bunun i¢in o ates ettigi :
man kagmali, ates etmedigi zamana !
onu haklamalisiniz. Ne yazik ki bdIC
sonuna geldiginizde tim ekstra silat
kayboluyor ve oyunun basindaki kulle

diginiz ilk silahi kullaniyorsunuz.
Nefis bir mizik; glzel grafikler
mthis zor bir oyun. 10'yu sevdiyser
bu oyunu da mutlaka seveceksiniz.
Ufuk Met
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Teleteknik Yetkili Saticisi

HARDWARE C:Commodore - 64

* AMIGA 500 foN EXTRA 512 KB ’

+ AMIGA SES DIGITIZER

% EPROM PROGRAMLAYICI IT
% MPS 802 GROM [I

% C-64 SES DIGITIZER

x SIMONS BASIC MODUL

% DESTEK 64 MODUL QPR
% DOUBLE CARTIDGE (ICE+FINAL) “oyunla” oy
% EXPERT CARTRIDGE 3.10 « Enyer OV sigler
* FINAL HII 5 ' AMIGA L0,
ICE Il und Az g5 progrd™ mlart
L telefO™™ L adar ¥ akt . Egitim PrOE"

ATATURK CAD. BEYMEN ARKASI COMMODORE SOK. NO: 30 TEL: 14 70 99 ADANA
BARAJ YOLU 6. DURAK HATIRA APT. TEL: 17 28 66 ADANA
ATATURK CAD. M. RASIH SOK. NO: 1/K TEL: 132 63 ANTAKYA




R

JOE PLAYS
3-D POOL

Simdiye kadar oynadigimiz Pool’-
un cok farklisi, iste 3 boyutlu ‘MAL-
TESE JOE PLAYS 3-D POOL'.

Evet, bu oyun Ug boyutlu bir bilar-
do oyunu. Joy.’i saga, sola, yukari
ve asadi cekerek masay! istediginiz
yerden gorebilirsiniz. iste bu oyuna
iic boyutluluk ozelligi getiren de
budur.

ik olarak karsiniza bir menti ¢ikar.

‘F1 tusu ile oyuna joy.’li veya tus-
lu yapabilirsiniz.

‘F3’ tusu ile oyunu turnuva, iki ki-
silik, demo, aligtirma, artistik goste-
ri yapabilirsiniz. ‘

‘F5' tusu ile turnuva tablosunun
durumunu gorebilirsiniz.

‘F7’ tusu ile yeni bir turnuva di-
zenleyebilirsiniz.

Oyunda yapmaniz gereken, be-
yaz topu kullanarak 7 topunuzun ve
en son siyah topu da deliklere sok-
malisiniz. 2 renkli 7’ser top var. ik
atista hangi renkli topu sokarsaniz,
bundan sonra da o renkli toplar sok-
malisimz. Eger 2 ayri renkli topu da
sokarsaniz ‘S’ tusuna basarak iste-
diginiz rengi segebilirsiniz. Size han-
gi renkli toplarin daha iyi durumda
olduguna dikkat ederek segmenizi
tavsiye ederim. Eger daha dnce si-
yah topu sokarsaniz mag biter ve ye-
nilmis sayiliyorsunuz. Eger beyaz to-
pu delige sokarsaniz atig hakki ra-
kibinize geger, bir de serbest atig
kullanfr. Ayrica rakibiniz gu durum-
larda serbest atig hakkina sahip
olur:

1 — Beyaz topu sokarsaniz.

2 — Higbir topa de§mezseniz.

3 — Rakibinizin topunu so-
karsaniz.

4 — jik olarak rakibinizin topuna
ve siyah topa vurursaniz.

Almak igin birka¢ kez diigmeye

basmalisiniz. Sonra yukarida bir giz-
gi ¢cikar. Digmeye basarak yukar ve
asagiya gekerek hizinizi bu gizgiden
ayarlyabilirsiniz. Digmeye basarak
saga ve sola Gekerseniz,topa falso-
lu bir atig yapabilirsiniz. Bunu da giz-
ginizin solunda gdrebilirsiniz. Bazi
agilardan sanki topun deligin tzerin-
deymis gibi gézikuyor. Fakat masa-
nin etrafinda dénerseniz, ¢yle olma-
digini-géreceksiniz.

Turnovada tur atlyabilmek igin g
mactan en az ikisini kazanmaniz
sart. Eger iki ma¢ kaybederseniz,
oyun basa doner.

Oyundaki bilgisayar oyuncularin
hepsi gok iyi oynuyorlar ve hig affet-

miyorlar. Buna karsi en kétl o'
yan rakibiniz ‘‘no Ggood Nik
(zaten adi istlinde.) Yine de b
yenmek bir hayli giic.. Taktik ol:
sunu éneririm: ilk atista toplari
ia dagitarak rakibinize kolay say
ma sansi vermeyin. Rakibiniz :
almayacak pozisyonda ise ya di
munuzu bozarak ya da bir dal
atis igin kendisine iyi bir pozis
hazirlayacaktir. dikkat edin..
Oyundaki tek kotilik, bilgise
oyuncusunun ¢ok uzun disiinm
dir. Oyundaki {i¢ boyutluluk, k
grafikleri hissettirmiyor. Kagiril
masi gereken bir oyun...
'Ufuk ME

64’ler sa



Tankattack

Strateji diskunleri ekran basina.
Yeni bir strateji oyunu daha. Dis-
naninizt tuzaga duaslreceginiz,
anklarinizla etrafi kasip kavuracagi-
1z bir oyun bu. Tank Attack’in ko-
Jusu en az iki en fazla dort kisi ile
synanan bizde benzerleri orjinali Av-
-upa’da bulunan karton oyunlardan
almis, oyuna baslarken ilk énce or-
ju ve bayrak segimi yapiyoruz. Yap-
i§imiz secime gdre oyunun 2 veya
4 kisilik oynanacag belirtiliyor. Or-
jular sirasiyla 1-Armania 2-Sarapan
3-calderon 4-Kazaldis. Secimi yapip
yyuna gectigimizde ekrana gazete
1aberlerinde ordunun durumu, po-
itika, moral ve hava durumu geliyor.
Zaten gazeteler siirekli degiserek bi-
ze savas! yakindan takip ettiriyorlar.
Sazetelerden sonda ekran birinci
secim yapanin kontrol tabelasi ile
<aplaniyor. Kontrol tabelalari her
jrupta ayni yalmiz fon rengi ve bay-
‘aklar degisik. Burada yapacaginiz
Ik sey ilerlemek olmaldir. Ekranda

1 ikon var. Soldan saga dogru birin-

sisi ilerleme, ikincisi binalara saldir-
ma, Uclunclusli tank muhafreresi,
16rdiincust ise karsi tarafa gecis,
jazete haberlerine bakma ve hasar
Jurumu igin kullaniliyor. Biz ilerle-
nek icin en soldaki ikona joystick ile

liyoz. Béylece 2’nci ve 3’lincli ikon-
larin Ustiindeki resimler canlanir. Bu
canlanma olmadan hi¢ bir sekilde
saldiramayiz. Clnki diismana uzak
olmus oluruz. llerlemede, tank mu-
hatereleri ve hasar durumunda ek-
rana gelen printer kagitlar bize
genis dlgude bilgi verebilirler. Ayri-
ca sik sik gazetelere bakarak duru-
mu gozaltinda tutabilirsiniz.
llerledikten sonra istediginiz sekilde
saldira bilirsiniz. Tank savasini se-

cerseniz ekrana Ug tip tank ve iki tip
panzer gelir. Bunlarin hepsinin ayri
ozellikleri vardir. Yani menzil, atis
glict ve diger ekstra o6zellikler ¢ok
dnemli. Hangi tankla saldiri yapaca-
ginizi sectikten sonra kars tarafta
ekran degistirmeden hangi tankla
savunma yapacagini belirlemelidir.
Secim bittikten sonra ekran bir dir-
blne . doniigur. Saldiranin sectigi
tank veya panzer yandan goérunti-
slyle buyuk bir girdltd ile gelir. Te-
pede bulunan tanka ates eder.
Tepedeki savunma tankida karsilik
atisi yapar. Sonucta ya ikiside vuru-
lur yada birisi sag ¢ikar. Bunun i¢in
saldin tankinizi basta segeceginiz
dort kademeli menzile gére diistine-
rek secin. Tanklarinizin Gstinltkle-

ri eciralanie hinimina ~AAra  artar

Yakin mesafelerde kuvvetli tanklar
dne surmeyin. Unutmayinki belli bir
slre sonra tanklarinizin sayisi tlike-
niyor. Bina saldinsi ise tankinizin
kars! kuvvetin karargahina saldirma-
sidir. Burada ayni tank saldirisinda
oldugu gibi tankiniz yandan gelerek
binayl havaya ucuruyor, ve durum
raporu gosterilerek, gazetede zafer
haberleri yayinlaniyor. @yun bastan
basliyor.

Tank Attack oldukga iyi yapilmis
bir strateji oyunu. Oyunun dar kap-
samli bir sekilde hazirlanmis olma-
sI tek dezavantaj. Grafik
bakimindan, oynanabilirlik bakimin-
dan tek kelimeyle slper, siper, su-
per. Bu tlr tutkunlarina siddetle
tavsiye ederim.

BARIS YALCINKAYA

AANal —e..2. AN
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BiLGISAYAR MERKEZI

* TOPTAN DAGITIM * * ANKARA PERAKENDE DAGITIM #
TUNALI HILMI CADDESI SEGMENLER CAR§ISI NO: 56/35
TEL:

NOKTA pis TICARET VE PAZARLAMA LTDSTI. | MICRO SHOWY BILGISAYAR MERKEZI KAVAKLIDERE-ANKARA : 168 36 47

TUNALI HILMI CAD. SEGMENLER CRS. 94/35 K.DERE-ANKARA TEL: 148 36 47 TUNALI HILMI CAD. SEGMENLER CRS. 76/35 K.DERE-ANKARA TEL: 158 36 47
o

ISTEKLERINIZ! YATILI VEYA TELEFOM ILE mm__w BEDELINE POSTA MASRAFINIDA EXLEVEREK VAKIFLAL BANKAS! KAVAKLIDERE SUBES! 41002 NOLU HESABIMILA YATIRINIZ, BANKA DEKONTUNUIN FOTOKOPISINI ISTEK LISTENIZ ILE BIRLIKTE ADRESIMIZE GONDERINIZ SIPARISINIZ ATNI GLIN ACELE POSTA SERVISI ILE GONDERILECEKTIR.

ANKARA'DA
Czcommodore - 64 ve

JAMIGA 'y
BIZ SATARIZ...

% AMIGA programlan Maxell disketleriyle 10.000-TL.
% 20 Oyunluk siiper C-64 paketieri 7.500.-TL.
% C-64 disket oyunlar: kasette 5.000.-TL.

* AMIGA ve C-64de tek tek program cekimi
% SKY Receiver ve kartuslar

« TURKIYE'NIN HER YANINA LISTE VE

ODEMELL SIPARIS GONDERILIR.

GOZLEM siLcisavar ST
Bayindir Sokak No: 5/12 | e
Tal- A\ 125 3N Q1 Kizlav-ANKARA .
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1K OYUN ACIKLAMALARI DERGIS

MIDNIGHT
PATROL

iste savas meraKlilarini yakin-
in ilgilendirecek bir oyun. Midnight
atrol BROS sirketi tarafindan yapil-
1 tek veya ¢ift kisilik oynanabilen
izel bir savag oyunudur. Oyunda
iki model pervaneli bir ugagi yne-
r'orsunuz ve bu oyunda sirekli yu-
irt ilerliyorsunuz. Amaciniz énini-
* glkkan herseyi vurmak.

1) Bélim 1: Bu bdlimde heli-
pterler, botlar ve ugaklarla sava-
forsunuz. Ayrica ilerledikge bir
priyu koruyan ve her iki yénden
2s eden tanklarla karsilagiyorsu-
1z. Kimi zaman éniinlize yardim is-
yen yesil ve pembe giysili, bogul-
ak Uzere olan askerler gikiyor.
jer yesil renkli giysili askerleri kur-
irsaniz puaniniz artiyor, pembe
rsili askerleri kurtarmaya caligirsa-
rda gok kiymetli olan hakkinizi
ybedersiniz.

2) Bolim 2: Bu bélim balonun
nizi mayinlamasiyla basliyor. Yi-

birinci bdlimde oldudu gibi bu
Iimdede tanklar, botlar ve balon-
bulunuyor. ilerledikge makinali
ek yuvalannin acilip kapanarak si-
ates ettigini géreceksiniz.

3) Bolim 3: Bu bdlimin girigin-
sizi képek baliklari kargiliyor. Bu
limde deniz Gzerinde bulunan
erin arasindan gidiyorsunuz. Bu-
la képek baliklari denizden ani-
1 ¢iktiklan igin burada gok dikkatli
1alisiniz. Bu evieri gegtikten son-
2elli bir sure agik denizde gidiyor-
wz. Ama agik denizde de sizi ko-
< baliklan, tanklar, botlar ve ugak-
yanhz birakmiyorlar, ayrica heli-
Mterler ve mayinlarda ilerledikge
siniza gikiyorlar. E§er bitiin bun-

yok etmeyi basarirsaniz, sizin
landiginiz ugagin 10 misli blylik-
inde basgka bir ugakla savasa-
siniz.

dar kolay olmayan bir oyundur. Cin-
ki bltin bu bélamleri tek hakla geg-
mek zorundasiniz. Ayrica oyunun

“trainer’’| da yok.

Hepinize simdiden sabir ve bol
sans dilerim.

MERIC GOKTEKIN



MILIO
BUTRAGUENO

"FUTBOL

Microprose Soccer ilgi gor-
digunden beri hig durmadan ay-
ni tarz futbol oyunlar gikmaya
basladi. Bu seferki de EMILiO
BUTRAGUENO FUTBOL... Bu
oyun en az Microprose Soccer
kadar glizel grafikli ve harika.

Oyun ¢iktiginda 1 veya 2 ki-
silik oynayacaginiz ve ne kadar
zaman oynayacaginizi Fire'a ba-
sarak segebilirsiniz. Oyuna ge¢-
mek icinse End'e gegcip Fire'a
basin. Oyunda bir tek kisiyle
santra yapiyorsunuz, eger bir ki-
silik oynayacaksaniz beyaz ta-
kim oluyorsunuz. Size tavsiyem
ataklarinizi daima garprazdan
yapin, yoksa kaleciye gol atmak
biraz zor. Oyunda tag oldugun-
da hakemin gelip tag atilacak ye-
ri gostermesi veya faul oldugun-
da hakemin sari kart gdstermesi
cok gizel ve harika yapiimis.
Oyundaki diger bir dzellik ise sag
alt kosedeki tabloda topun ve
adaminizin nerede oldugunu go-
rebilmeniz. Oyunda tek abartma
taglarin gok uzun atiimasi. Fakat
oyundaki diger ghzellikler o
abartmanin Uzerini fazlasiyla or-
tiyor. EMILIO BUTRAGUENO
'FUTBOL-Microprose Soccer’-
dan sonra cikan en iyi futbol oyu-
nu diyebilirim. Alinmaya deder
bir oyun, tavsiye ederim hemen
alin.

MUZIK: 55
GRAFiK: 70
OYNANABILIRLIK: 70
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Jagarili ve kolay oynanan simulas-
on oyunlariyla tanilan Accolade, is-
2 birkez daha karsimizda. Bu sefer-
i bir Boks similasyonu.

Baslangig grafiklerden sonra
arginiza segenekler gikar.

Next boxer: Burada 3 boksor-
len birini segebilirsiniz.
Jse: THIS BOXER: Oyuna bagla-
nak i¢in bunu segin.
IAME: isminizi yazdirabilirsiniz.
wrica kendinize has ézelliklerde de-
jistirebilirsiniz. Mesela sol elinizin
laha- gigli oldugunu belirtebi-
rsiniz.
unlarin hepsini degistirebilmek igin
oystick'i asadi veya yukari itmeli,
yazilarinda diig meye, bazilannda da
aga veya sola ¢gekmelilisiniz. Oyun
i¢ round’dan oluguyor. Her raundz:-
la (i¢ dakikadan oluguyor. Oyun ek-
an ikiye bolunmustir. Yukarida
endi adimizi gbrebilirsiniz. Altta ise
ilgisayar oyuncusu goriliyor. Sag-
la ringin Ustten gorinugii var. Sag
ist késede de enerji ¢izginiz goru-
iiyor. Bu biterse yere dilseceksiniz
'e hakem birden ona kadar saya-
:ak. DUgmeye basarak daha ¢abuk

kalkabilirsiniz. Ug sefer boyle diiser-
seniz. TK.O. olur (Three Knock Out)
ve yenilmis sayllirsiniz. Sag alttada
Jil-

iayar oyuncusunun enerji gizgisi gé-
Gldr. Round arasi karsiniza bir gizel-
le ¢ikar. Bu gizelgeden puaninizi ve
1asar durumunuzu goérebilirsiniz. En
isttede roundu kimin kazandi§i ya-
Iyor.

dikkat: Taktik de@sitirmek i¢in round
raglangicinda (daha round basla-
radan) kollarinizi istediginiz duru-
1a getirin. Ornegdin: kollarinizla yu-
Unizd kapatirsaniz daha ok sa-
unma seklinde bir taktik uygulaya-
aginizi belirtiyosunuz.

Mag¢ bittikten sonra yine baz
ecenekler ¢ikar. Burada round sa-
isini artirabilirsiniz. Oyunu 2 kisilik
e yapabilirsiniz.

HAREKETLER: Rakibinizin ka-
rina vurabilirsiniz.
ag ust capraz Ates: Sagdan bir
umruk patlatabilirsiniz.

ol iist capraz Ates: Soldan bir
Jmruk indirebilirsiniz.

tes: Direk olarak suratina vurabi-
siniz.

Vurus hareketleri tabii daha
’k. Fakat daha 6nce sdyledigim gi-

uyguladiginiz taktige gére degisi-
r. Ornedin savunma taktigi uygu-
rsaniz. n kadar etkili viirmclar va-

pamazsiniz. }

Oyunun grafikleri olduk¢a gu-
zel. Eski olan Frank Brunao's Boxing'i
sevdiyseniz, bu oyunu da seve-
ceksiniz.

Ufuk METIN
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loystlck Problemlerinde Arastirma ve Etiit
Sonuclarinin [GELESS

flopiauiviz ... [[JEDEN OLMASIN ...

Joystick

Problemlerinizi Tﬂ- ﬁ‘ g‘_ﬂ G 'leri ile

ORTADAN KALDIRABILIRSINIZ

6zelllklerl

® Hakiki TUFIBO Bilgisayar konusunda
® AUTO FiRE dugmeli

o 8ydnde hatasiz hareket | her tiirlii sorun igin Ll nin
olanakl kire sistemi benzersiz ar ivine
@ Direk kontak sistemi : §

@ Yumusak kol hareketi danlg‘.ablllrsm:z
@ Ele uyumlu (Er?onomlk)
saglam govdel

i;lYaG dil mell Supcr AMIGA programlaﬂ YENI
N E8 Auto Firc'li Joystick kablosu
" 3.500 TL.
TERNOLOSi  © Siimer Mah.28 Sok.No:14

SANAY| | 34770 Zeytinburnu-ISTANBUL
TICARET & Tel:558 1254




‘““Great Gianna Sisters’’dan
iha Ustln ‘‘Super Mario Bros’-
in daha siper bir oyun oynamak
iyorsaniz ‘‘Hard and Heavy”’i tav-
/e edebilirim. Oyun 25 bélimden
Jasmug. Amaciniz 6niinGize ¢ikan
ismanlan yok etmek ve oyunu ext-
zamanla, toplayacaginiz bonus-
‘la bitirmek. Bunun igin karsiniza
an yildiziari toplamali, dénen ay-
lari vurmal ve bol bol diisma yo-
tmelisiniz. Bunun yanisira **Su-

w Marin Bras?’ta Aldick s ~ibkl b

rit bulunmaktadir. Bu gukurlara gi-
rerseniz karsiniza bir bonus ekrani
cikar ve extra puan alabilirsiniz. Ek-
randan ¢ikmak igin adamimizi mavi
platformun Ustiine getirip joystick'i
geri gekmelisiniz. Oyun kolay gérun-
mesine ragmen bazi zorluklar bu-
lunmaktadir. Uzerinizden gegtiginde
eriyen ve geri donugil oimayan ip-
ler, hareket eden platformlar altin-
dan zehirli gaz gikaran taglar en ko-
tiisti hakkinizin az (3 gibi ufak bir sa-
vi) diismanlarinizin ¢ok olmasi hak-

kan bonuslari toplamali, olabildigin-
ce fazla puan almalisiniz.

Oyunda kolay ilerlemek igin iyi
bir joystick kabiliyetine sahip olma-
I, ve ekranin Ustiinden ziplayarak
ilerlemelisiniz. Her bélimden sonra
topladifiniz bonuslarla artan zama-
niniz bonus olarak puaniniza ekle-
niyor. Oyunu tek (single) ve cift (do-
uble) kigilik oynayabilirsiniz. Cift ki-
silikte (dead) segenegiyle arkadagi-
nizla oynayabilirsiniz. Arkadaginiz
hir haliimil hitirdidiinde siz o bélum-
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GOLF

MASTER

Bugiine dek gerek bu zaman-
da gerek eski caglarda sizi cana-
varlarla déviigtiren, spor adami,
politikaci, pilot, atlet hatta milli

kahraman yapan bilgisayariniz
gimdi de golf oynamaya gagirl-
yor. Oyunumuzda once isminizi
yazacak sonra da birbirinden
farkl1 golf sahalarinda golf oyna-
mak lizere ilk vurusunuzu yapa-
caksiniz. Bunun ig¢in ekranin
dértte liglini kaplayan sahayl ve
adaminizi gérmeniz, Ustte de ek-
ranin dortte birini kaplayan ha-
reket menusini kullanmaniz ge-
rekmekte. Mentunuzde gorecegi-
niz ilk gey en soldaki, topu vura-
cagimiz yoni gosteren pusula.
Cevresinde bir yerde bulacaginiz
art1 igareti ise topunuzun o anda-

ki yéninun konumunu belirt-
mekte. Pusulanin hemen yanin-
da topa vurug guciinuzi gosteren
grafik ve onun ustiinde de vura-
cagmniz mesafeye gore segeceginiz
golf sopasi tipi yer aliyor. Onun
yaninda ise yukarida belirttigi-
miz meniye hukmeden detayla-
r1, kugiik kutular: géreceksiniz.

{1k iki kutu golf sopa turunu
secmeye yariyor. Mesela ben size
bitirici vurusglar ‘‘Putter’’ tip so-
payla, uzun vuruslar ““Driver”’
tip sopayla yapmanizl tavsiye
ederim. Ug ve dordinci kutular
topun gonderilecegi yoni ayarla-
makla ilgili. Bu iki kutuyla ilgi-
lenirken ne yaptiginizi pusula-
dan izleyin. Beg ve altinci kutu-

lar topa vurug siddetini ayarlar.
Vurug siddetini ayarlarken de
grafikten ne yaptiginizi izleyebi-
lirsiniz. Tiim islemleri tamamla-
yinca Joystick ile yonettiginiz
“REL’i yedineci kutuya goturerek
vurusu yapin. Vuruglarl yapar-
ken dikkat etmeniz gereken nok-
ta topun gerek agaglarin arasina
ve gerekse su birikintilerine kag-
mamagl. Delige iyice yaklagtigl-
nizda iyi bir hiz ayari ve agl tayi-
ni ile topu delige sokabilir, bir
sonraki golf sahasina gecgebilirsi-
niz. Bu eglenceli golf simulasyo-
nunu hepinizin zevkle oynayaca-
£ina inaniyorum.

BARIS ERTUL

Dominators

limden devam edebilirsiniz. Ekra-
nin alt kisminda bomba sayinizi ve

‘enerji diizeyinizi gdsteren bir bolum

var. Oyunu space tusu ile durdur-
duktan sonra joystick yardlml ile
bomba sayinizi, enerji seviyenizi
gosteren bolumun altindaki 15181 ya-
kip FIRE’a basarak bunlan full dol-
durabilirsiniz. Oyunun grafikleri ge-
nelde glzel, mizigide bundan gen
kalmiyor. Oyunun tek dezavantaj
son ekraninin olmayisi. Ama yinede
gerek tek kigilikte gerekse ¢ift kigi-
likte oynansa bile “HARD AND
HEAVY’’ oynayanlara zevkli dakika-
lar gegirtecektir.

Ardi arkasi kesilmeyen uzay
oyunlarindan bir dominators. Bu
uzay oyunlar Sistem 3 Gretmeye
basladi.

Oyunumuz soyle: Yil 3162
galaksiler arasi savasi alabildigi-
ne ylriimis. (uzay oyunlarinda
hep bdyle olur) Giinesg sisteminin
4. galaksisi olan HEREBOIX ar-
tik yok olmak (izere ve hemen ye-
ni bir galaksi bulunmazsa
3.000.000.000.0000. kisilik galaksi
yok olacak ve gezegenin en bi-
yiik gemisi ve icindeki 500 ma-
rettebatiyla birlikte halka yeni bir
galaksi aramak Uzere yola dus-
mus. Ekran ve joystic kontrollari
karmasik dedil. Ekran soldan sa-

ga dogru kayiyor ve tabii savagin
icinden gegtiginiz i¢in bazi dus-
manlariniz da bulunmakta. Bun-
lar sayica fazla olmalarina kargin
hepsi birer lapaci arka arkaya ge-
liyorlar.

Geminizin Ozellikleri Gstte
belirtiimis amag halkiniza yeni bir
gezegen bulmak zorundasiniz.
Bazi diismanlariniz da devler on-
lari vurduktan sonra siz de patlr-
yorsunuz., iste bu bir sagmalik.
Her élisiintizde bir bélim gegi-
yorsunuz. Bélimler gizel graflk
lerle donatilmis durumda. Ozel-
likle arka plan izlienmeye degel
bir sekilde gizilmis.

ORHAN CEVHEF



Awarge

StuntPiafsQnly

L

Microprose firmasinin siper
similasyonlarindan biri daha is-
te acriojet pilotiuga merak saran
pilot olmak isteyenler igte sizin
oyununuz. Oyun timiyle silah-
tan arnndirilmis sade bir egitim
ucadini kullanmasini 6grenmexk.
Teknik detaylara dayanan oyun
sizi gerek grafik gerekse oyna-
nis bakimindan tatmin edecek-
tir. Oyun baslarken ugus planini
inceliyorsunuz.

Bunlar:

1- Single Event
2- Pentatlon

3- Decothlon

4- Unlimited

Kisaca bunlara deginmek ge-
rekirse e§er ilk oynayacaksaniz
1’i yani ‘‘single Event’’i segin,
béylece yalnizca ugmay dgrenir-
siniz. Diger 3 stk ve degisik ice-
rikte ama usta olmaniz lazim.
Mesela 3. segenekteki ‘‘decoth-
lon’’u secip gbkte ugamazsiniz.
Eder ucarsaniz bilgisayardan pu-
an alamazsiniz. Amaciniz bura-
da yere yakin ugup agag, direk
gibi seylere garpmamaktir, ama
algak ugus ¢ok ¢ok zor. Bundan

oyunu dort kisi de oynayabilirsi-
niz. Butin secenekler joysticki
saga ve sola iterek degistiriliyor.
Digmeye basarsaniz bagka lis-
teye gigersiniz. Daha sonra liste
degigerek birtakim oyun hakkin-
da bilgi girmeniz gerekiyor. Bu-
rada dort zorluk derecesinden bi-
rini segmelisiniz.

Bu segtiginize gore jet perfor-
manca ve havanin durumu degi-
siyor. Mesela dordi segerseniz
gergek ucus yapip bol rizgarh bir
havada ugarsiniz. Burada geriye
tek ikon kaliyor o da airgraund
eger “‘G” derseniz ucadl kendi-
niz kaldirirsimz. ‘“‘A’’ derseniz
ucak kalmis olarak oyuna baslar-
siniz. Isterseniz F5’e basarak ro-
korlari gérebilirsiniz. En son lis-
te gorevler. Bundan sonra oyu-
na gegiliyor. Asagida gorevleri si-
rasiyla yanlarinda zorluk derece-
leriyle belirtiyorum.

Pylon Race 1.0

Slolom Race 1.5

Ribbon Cut 1.7

Invertet Ribbon CUT 2.4
Under Ribbon Roll 2.2
Under Ribbon Race 2.0
Loop Under Ribbon 2.5
Snot Landina 1.8

Artik oyuna gegebiliriz. Bura-

.da ucadin icindesiniz. Onlniizde.

bircok gosterge var. E§er hava-
da baslamigsaniz sorun yok,
eger siz kalkacaksaniz shift tugu
ile crsr yukar tusuna basin. Oni-
niizdeki alanda ugaginizin arka-
dan goériinen senpatik maketini
igorirsiniz. Bence butln oyunu
bdyle oynay, zira buyik rahatlik
oluyor. ilk kez ugak siminalosyo-
nu oynayacaksaniz kolayl segin
ama daha Once ace, night raider
gibi oyunlari oynamigsaniz en
zoru segseniz bile asagida vere-
cegim taktiklerle basar saglarsi-
niz.Oyuna ilk énce alandan kal-
karak baslamaliyiz. Bunun igin
dokuz tusuna basin ve motorla-
ra son gaz gug verin. Sol (st ko-
sedeki gostergede enerji % 901
gectiginde ince bir zil sesi duyar-
siniz, bundan sonra joysticki.sa-
ga sola oynatmadan dimduz
kendinize ¢ekin. Hareket ettigini-
zi gbreceksiniz. Ve birazdan ha-
valaniyorsunuz. Havalandiktan
biraz sonra tekerlekleri kapayin.
Ugag! devamli gdzaltinda tutun.
Cunkl yukseldiginizi zannedip
takla atabilirsiniz. Yukseklik iki-
yi gecmeden sakin havada hare-
ket yapmayin. Yikseklik 1,5'i ge-
gince 7 tusuna basin ve motoru
disarin. Unutmayn ki elli galon-
luk benzininiz var. Oyunun ama-
¢I benzin bitene kadar glzel ve
dluzenli ugarak puan almak ve o
dalda isim yazdirmak. Oyunda
yer yer alanlar var, buralara ine-
bilirsiniz ama gergekten gok zor.
Asa@ida oyunun tuslarnni veriyo-
rum. 1-2-3-4-5-6-7-8-9-: Motor
kuvvet tuslari

L: Tekerlekleri agma kapama
B: Yere inerken fren

SPACE: Hiz freni

Z: Ekrandaki maketi yok eder.
SHIFT ve CRSR: Ekrana make-
ti ¢ikanr

Fl: Ugagin motor 1sisi.

Acrojet vurmali, savastan hos-
lananlarin gok sikilacagi, detey-
dan hoslanip pilot clmak isteyen-
lerin sevecegi bir oyun.



% En son oyun ve is programlan

* Uygun ddeme kosullar

* Tiim Commodore ¢esitlerinde
vadeli satislar

% Commodore satglant uygun
odeme kogsullariyla

* PC-1

* C-64 ve AMIGA

* Kaset disket

* Bilgisayar toz ortiileri

* Ve yardimci malzemeler satigi

Commodore’cular

Teyp kafa ayar problemine
son verin...

Teybinizi getirin LED takalim
12.500 TL. :

ARSLAN COMPUTER CENTER
Ortaklar Cad. No:3/A Mecidiyekdy
167 53 27 — 175 69 34

iLGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKLI OLMAK ICIN

| - TELECOM’A UGRAYINIZ : .
| .

9y

\
AMIGA 500 @ = Commodore 64

+ BILGISAYARLAR, DISKET SURUCULER, YAZICILAR
+ HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM OYUNLARI

* TUM SKY URUNLERI

#* JOYSTICKLER, KARTUSLAR

* BOS DISKET VE KASETLER

#* BAKIM, ONARIM SERVISI _

#* TURKIYE’NIN HER YANINA ODEMELI SIPARIS
% LUTFEN LISTE ISTEYINIZ

" GIMA ARKASI BIRLIK 1§ MERKEZI ALT KAT

\T‘ELECOM BiLGiS AYAR %ﬁ?ﬂt ;ox. 5/12 KIZILAY - ANKARA /




64'ler

AVLIK QYuN ACIKLAMALARI DERGIS

A.B.C BILGISAYAR
Baraj yolu 6. durak No: 1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66

ALTINBASAK LTD. $Ti.
Saglik sok. 33/6 Sihhiye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET
Hurriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26

ALTINNESIL BIiLGi iSLEM MERKEZI
Islice mah. adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yani gtinli sok. 5/8 BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07
EKiM-2 ELEKTRONIK

Esnaf saray! kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TIiCARET

Hikiimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

iRFAN BILGISAYAR MERKEZi

Hirriyet cad. Keyvan bey Pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON

Sahabiye mah. F. Fevzioglu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58

PIRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.

ls Bankasi arali§i 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

SIRGCA SARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41

SEDAN LTD. $Ti.

Mesrutiyet cad. No: 10/39 Bakanhklar/ANKARA Tel: 118 07 82

OFLUOGLU TIiCARET
Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 11797

DATACOM BILGISAYAR
Kizilctk Cad No: 6 ESKISEHIR. Tel. 37360
OZGUN PAZARLAMA
Bayol Pasaji No: 47 TEKIRDAG Tel: 182 83
BARIS BILGI iSLEM
857 sok. Anadolu pasaji 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48
PHOENIX COMPUTER HOUSE .
inénil cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KIiTAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00
TAYLAN TICARET LTD. $TI.
Talatpasa Bulvari no 40 ALSANCAK: 14 08 82
) _ ISTANBUL
BILDEN BILGISAYAR
istiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat: 5 No: 507
GALATASARAY Tel: 152 47 27
BIL-MER
Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy ishani ve ¢arsisi BAKIRKOY Tel: 570 34 90
BIL-TEK BILGISAYAR
Ebuzziya cad. Marmara cars. kat: 1 105-106
BAKIRKOY Tel: 583 14 90
BUKET BILGISAYAR
Osmanaga Cami yani Pavionya sok. no: 5 KADIKOY Tel: 347 69 97
BIMOMAK LTD. STi.
Mebusan Yokusu SSK. igsham 220
FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31
Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79
BOGAZICI BILGISAYAR A.S.
Abide-i Harriyet cad. Polat Celil Aga ishani k.3 no: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN. TiC. A.S.

=IO TR I i N I T SN A R < U

ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FiRMALAR

COMPUSHOP
Nadide sok. 33 Bagkur Bloklart MERTER Tel: 584 19 44

DATA BiLGISAYAR
Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DiJi BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE ‘
Kayisdadi cad. 280. Ust GOZTEPE/ERENKOY Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 47 52

EFOR BILGISAYAR .
Sofular mah. Aciklar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD.STi.
Sofular Mah. Simit¢i Sakir Sok. Yirtis Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/iST
Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan Cad. Aksaray Metro Durad) yami)

GOGE ADi. KOM. STi. i
Sogitcesme cad. 129/7° KADIKOY Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADIKOY BILGISAYAR 3
Muhirdar cad. 70/34 Akmar Pasaji KADIKOY Tel: 345 06 78

KADRiI CAKMAK _A
Dogancilar cad. 55 USKUDAR Tel: 342 62 61

KiNG LIMITED .
Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdat cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MiKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdagi cad. no: 202 GOZTEPE Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.
Ebuzziya cad. Sakizliyal sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR :
Necip Asim sok. 34/A GAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER )
Bagdat cad. Késemiz apt. 209/8 SELAMICESME Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI ,
Halitaga cad. Eksioglu ighani 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonagi cad. Konak Pasaji. 109 K:1/38 Nl$ANTA$I Tel: 148 43 83
Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 5403
Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK :
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKQY Tel: 346 24 00

TETIKLER DI$ TICARET
Selamsiz cad. Eser Carsisi K:1 No: 34/78 USKUDAR Tel: 334 99 94

UYGAR ELEKTRONIK A.S.
Rihtim cad. Basggavus sok. Yazicioglu igshani 3/54
KADIKOY Tel: 336 73 54

‘VIOLET COMPUTER
Bagdat cad. 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 369 05 69

HIKMFET Ril Gi iS1 FM MFRKF7i
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NISAN 88

MAYIS 88
———————

HAZIRAN 88

AGUSTOS 88

EYLUL 88

EKIiM 88

Eski Sayilardaki Oyunlar

- Masters of the Universe, Out Run,
Trantor, Trap Door I. Trap Door II
Bone Cruncher, Bravestarr, Athena,
Deflektor, ATV Simulator, Gireat
Giana Sisters, Fire Trap, Terramex,
Platoon Flying Shark, Jackal.
- The Train, Rastan, Samurai Warior,
Impossible Mission [l, Rolling
Thunder, Dan Dare |, Dan Dare Il
Gryzor, Predator, BMX Kidz, Bediam,
Troll, Tetris, Black Lamp, Ace of Aces,
Arkanoid (Revenge of Doh)

1.O. Knight Games I, Traz,

Magnetron, A.T.F., Frightmare, Mask -

IIl (Venom Strikes Back), Cybernoid,
Gathik, Pac-Land, Blood Valley, Road
Wars, Northstar Target Renegade,
Ikari Warriors, Winter Olympiad 88.
- Gamez: Winter Edition, Karnov,
Glintstones, Power At Sea, Slimens
Mine, Shanghai Karate, The Three
Stooges, Banghkok Knights, Airborne
Ranger, Draconus, Street Sport Soc-
cer, Rimrunner, Firefly.

: Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,

Killen until Dead, F-15 Strike Eagle,
Super Hang-On Gunsmoke, Vixen,
Gutz, ‘Greddy Hardest, Alien Syn-
drome, Bionic - Commandos, The
Great Espace, Iron Horse, Hercules,
Darksyde, Superstar Soccer,
Delender Of The Crown.

- Summer Gamez I, Street Fighter,
Maraudr, Trojan Warior, Thundercats,
Dream Warrior, Derby, Skate Crazy,
Tobruk, To Hell And Back, Apolio 18,
Mickey Mause, Salamander, Tangent,
Gauntiet I, Desolator, Hoppming
Mad, Seboteur |I, Bob Winner, Foot-
ball Manager |, Football Manager I,
Matterhorn Scraemer, Monopoly,
Road Warrior, Clever And Smart, Deja
Vu, Maniac Mansion, Road Blasters.
: The Empire Strikes Back, Gunship,

Peter Beardsley's, Super Cup, Sum-

mer Olympiad, Hawkeye, Stunt Bike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpus, Taipan,
Buble Ghost, Western Games, Dizzy
Dice, ,Barbarian, Chubby Gristle,
Sorceser Lord. Road Runner, Ram-
page,. Amiga Extrna F/A-18 Intercep-
tor, Amiga Extra Gone Fish'n Ace 1,
Ace. 2, Masters Of the Universe,
Gremlins, Shackied, Beyond The ice
Palace Ball Biasta.

ESKI SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilarin adresime gonderiimesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tirkiye lg Bankas: Ih-
lamur Subesi nezaindeki 160965 no’'lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
redini rica ederim.

Onemli not: Posta gonderi Gcreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayin. -

Soyadime. 25 ce meoy o0 el Sz 0 B SR

Adresim ...

KASIM 88 Barbanon i, 19 ninéteeh, Blood'n and Guts Dr:

elite, skate or die. The vindicator, rav recruit,
bat school, Daley Thompson’s, Stan Ray, Tht
Hawk, Joe Blade Il, Rocket Ranger Fernandez,
die, Dr. living stone 4x4 off, road racing sport of |
yes prime minister, corruption, Seul Olympiad

ABALIK 88 | ast Ninja 2- Hat Trick - Hondball Maradon:

OCAK 88

Blop 3- Komando 85 - Scooter - Desert Fox Ha
- California Games - Mask |l - Star Sddier - B
Bay - It'sa Krockout - Holly Wood Poker - R
Ranger Offshore Warrior - Track Suit Mana
Bobn Rumple - Tiger Hell - Hys teria
WWF Wrestling - Virus - Victory road - Virls K
Foxx Fights Back - Park Castle - Stealth Fihter -
hot Katakis - Ocean Ranger - Operation Wolf E
Hughes Soccer - Cybernoid Il- Pepsi mad mix
lenge - Rambo 11l - Spy vs spy - Whelles - Power
mids - 1943 The Battle Of Midway - Nebulus -
Mania - Out Run

SUBAT 89 Red Storm Rising, Double Trouble, Law Of Tﬁe‘

MART 89

NISAN B9

MAYIS 89

HAZIRAN

Hel' tire Attack, Body, Slam, Micro Prose Sc
Street Sports Football, Serve And Volley, BY
Means Or Foul, Graffiti Man, Live And Let
Bombuzal, indiana Jones An The Tale Of D
Pinball Wizard, Hostages, Baalle Island, Mean S
Game Over Il, Pirates, Steel, Thunder, Roger R
Speed

Tha Games Summer Edition, Armalyte, Slam [
NATO Assault Course, Robocop, Dragon $
Komando'86, Menace, Carrier Command, Overl
Pover Play Hockey, Thunder Blade, Fast Break,
Savage, Jocky Wilson’s Dart Challege, Spitting Ir
Exploding Fist, Manhatian Dealers, Risk, A
League Soccer, Question Of Sport, Ports Of Ce
Type, Falcon, Return Ot The Jedi, Faery Tale, Ka
Maniac Man

One On One I, Guerilla War, Tigerroad, Granc
Circuit, Batman, Wec Lemans, Stiperman, Calif
Pro-Goif, King Of Comedy, Mars Saga, Chicag
The Tube, Dragon Ninja, italy’90, Music Shop
Mckracken, Technacop, World Games, Barbart
Caveman Ugh-Lympics, Bubble Bobble,
Shadow,

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Elimi
Highway Hawks, Better Dead Than Alien, Micro
Soccer, Turbo Girl, Star Ball, italy Soccer, Techn
R-Type, Shangai Warriors, Last Ninja li, Human
Machine, Tha Litle Dragon, Scropion, Crazy C.
Siuper ‘Mario Bros, Ikt, TV Sports Footbail, Be
(Joker), Afterburner, Thunder Blade, Zyi
Chanomix Chalienge, Jinxter, Al

89: Led Storm-Titan-Dread nought-Keloglan-Dr
yphoon-Steel-Espionage-Street 3 Warriors V
Holiday's-Navy Moves-Blasterroids-Eddie Ed\
Super Ski-Army Moves-Camel Trophy-Oblite
Sword of Sodan-Wiz Ball-Turbo Cup-Ball-

64’'ler sayfa
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Futbol, sutopu, bowling’den son-
ra gelecedin sporculari igin gelece-
gin oyunu... Speed Ball.

Sped Ball ilk 5nce Amiga’da be-
lirdi ve hemen ardindan da Commo-
dore’ye aktanidi. Oyunun C64 uyar-
lamasinin gergekten ¢ok basaril ol-
dugunu séylemek icin 64 grafikleri-
ni gérmek ve muzidi duymak sani-
rm yetecektir.

Speed Ball sdyledigim gibi bir
spor oyunu ve bir cok seceneklere
sahip. Bunlar sirasi ile tek kisilik, iki
kigilik, tek kisilik lig ve bu secenek-
lerin kaydedilip yUklenmesinden

oluguyorlar. Segeneklerden birini
carin nuiina hacladiktan ennra he-

“1

tedsddaisiiidiiiiaiiiii

rrrmem

prewy
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men ybnetmek istediginiz takimi
Verna, Lacata, Dracd isimli takimla-
rin arasindan segip oyuna gegiyor-
sunuz. Oyun sahasi bir futbol saha-
sini andiriyor fakat bazi degisiklikler
var. Mesela sahanin tam ortasinda-
ki kapilarin birinden top attiginizda
top tam zit yondeki kapidan ¢ikiyor.
Hatirlarsaniz bu 6zellik Pac Man’de
de vardi. Bir bagka 6zellik ise topun
saha igine gelisiglzel firlatilmasi.
Takimlar ise 5'er kisiden olusu-
yorlar. Topun kontrolii her zaman
acik renkli oyuncuda oluyor. Oyun-
da iki gesit vurus var. Bunlar kisa
ba_sgrak y.erden atig, ve uzun basa-

SPEED BALL

lamda salon futboluna benziyor ¢un-
k(i duvarlara garptirip gol atabiliyor-
sunuz. Ayrica top kafamzin Ustun-
den gecerken ziplayip topuda alabi-
lirsiniz. Oyun esnasinda topladiginiz
disklerle arada, icinde hakeme ris-
vet, zamam kisaltma yada enerji ve
gii¢ arttirma gibi seceneklerin bu-
lundugu bir meniiden iginize yara-
yanlari elinizdeki kredi miktarina go-
re segebilirsiniz.

Speedball tek kelime ile harika bir
oyun. Gesitli dzellikler ise oyunu il-
ging ve guizel kiliyorlar. Daha énce-
ki hic bir programa benzemeyen bu
oyununu sakin kagirmayin... )

HAKAN TIRALI
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FHANTOM
FIGHTER

Basit ama giuzel bir-oyun oyna-
mak istiyorsaniz Phan tom figh-
ter size istediginizi verecektir. Siz
ugmakta olan F—18’i yonetiyor-
sunuz. F—18'in kuvvetli silahida
roket atmak. Bu sirada karsini-
za bir ¢cok dusman ¢ikiyor.
Level 1: Burada denizde yol ali-
yorsunuz, adalarin uzerinde top
atan, ugak savarlar roket yuvala-
r1, makinal tifekler ve oyuk-
lardan g¢ikan arilar bulunuyor.
Bunlarin hepsi sizi vuracak nite-
likte fakat arilara dokunamiyo-
ruz. Bunun yaninda ucaklarda
sizi ugragtiracaklar.

Level &: S5imdi karada tanklarin
toplarindan, denizalt1 ve gemile-
rin yayiwlim atesinden kurtula-
caksiniz. Ayrici flying ve Musqu-
ito tip ugaklar sizi rahat birak-
mayacak diger bir disman tira
olarakta gug¢li helikopterler ve
F—14’lerle savagacaksiniz.
Level 3: Bu levelde de diger dus-
manlarinin yaninda tren ve tren
istasyonlarindan atilan toplar
bulunuyor ve yerden atilan ra-
ketler size engel olmaya ca-
lisiyor.

Level 4: Bu boélumde bir ¢élde yol
aliyorsunuz. Makinali tufek yu-
valari, toplar, panzerler bulunu-
yor. Buradan bir ormana giriyor-
sunuz. Burada flaying ve jetlerle
savasiyorsunuz. Buradan denize
gelip roket atarlar ve deniz altin-
dan atilan torpillerden Kkagi-
yorsunuz.

Level 5: Bu bolumde ise bir nehir-
de ilerliyorsunuz. Tanklar, flying
tipi ugaklar deniz altilar ayrica
tanklar bulunuyor. Bir usse ge-
lip oyunu bitiriyorsunuz.

Oyun yalin ve sakin bir
oyun. Cok énemli bir dzelligi yok
dedigim gibi basit ama guzel bir
Oyun oynamak isteyenlere
birebir,

Korhan TAMAN

| | a8
P=IMIGEN

Assemler listeni, vermisg oldugumuz programai
SEKA ASSEMLER program: ile yazip galigtira-
bilirsiniz. Bu programi 64’ler dergisi veya

mmmm  TST'den (tel: 5581254 -IST) teminedebilirsiniz.
wpmd Programi yazmak igin:

<

Amiganizi aginiz, ekrana el ve disket resmi ¢i-
kinca SEKA programinmn oldugu disketi bilgisa-
yariniza takiniz.Bir siiresonraSEKA ASSEMLER
ile yazilmis bir intro ile karsilagacaksiniz. Ma-
us’un sol tuguna basarak yuklemeye devam ede-
bilirsiniz. Bir sire sonra

Chip or fort memory

geklinde bir soruyla kargilagacaksiniz. Bu soru-
yu ‘C’ harfi ve ENTER tusuna basarak cevapla-
yabilirginiz.

Daha sonda:

Workspace KB

seklinde bir soruyla kargilagacaksimz. Bu soru-
yada 100 rakami ve ENTER tuguna basarak ge-
¢iniz.Seka su anda programinizl yazmaniz i¢gin
hazirdir. ESC tuguna basarak editor’e geg¢iniz.
Bu béluimde klavyeyi kullanarak programinizi
yaziniz. Yazmaniz bitince tekrar ESC tuguna ba-
sarak komut menusine geri dénunuz. Bu bo-
limde programinizi A tusu ENTER ile assemle edi-
niz. Eger ‘No Errors’ yanitinl alirsaniz progra-
m1 dogru olarak yazmigsiniz demektir. Eger bu
cevabi alamadinizsa yazdiginiz programi tekrar’
kontrol ediniz.

Simdi programi, galigtirmak igin ‘g bagla’ komu-
tu veriniz.

Bol pogramli, negeli ginler.
BEYAZ

64’ler savfa 43



SPECTRUM 48/+/128
COMMCDORE 64

_ [5660.]
LK TORKCE GRAPHIC-ADVENTURE

FLAMINGO COMPUTER | BYTE COMPUTER HOUSE

Altiyol Efes carsis1 no: 87

Halaskargazi cad.ho: 375
Kadiksy~IST. 3373745

Sisli~IST. 1482725

ey 2,03 7




64 ler B

Fransizlarin yaptigl degisik
bir poker oyunu tilkemize gel-
di. Her yeni poker oyununa
bir yenilik eklendigi igin bu
oyunda da ses efektleri kikir-
tilar ve konugmalar var. Fa-
kat kizin grafik olmasi oyu-
nun guzelligini tamamaiyla
bozmug. Oyunun bir farkida
sizin ellerinizide goéstermesi.
Oyun yine ayni komutlarla ve

mouse aracilifiyla oynaniyor.
Oyunun diger 6zelliklerinden
biride size ¢ok iyi eller verme-
si. Ornegin oyun baglar bagla-
maz size déper verebilir. Ge-
nel de kartlari degigtirirken
geriye papaz, kiz, vale gibi
kartlarin kalmasina dikkat
edin. Qinkd oyun bu kartlar-
dan daha gok veriyor. Kargi-
nmizdaki bayan eger eli 15 ve-
ya 25 ile agiyorsa hemen ka-

 ¢in. Ama riske girmek size-

kalmaig. Belki gansiniza iyi bir
el yakalayabilirsiniz. Boyle

DUYUK agllan ellere elinizde en
az déper ile girin. gunku bu
oyunda karginizdaki bayan
eli higbirgeysiz kesinlikle bi-
tirmiyor. Elinde mutlaka iyi
bir el oluyor. Bu yuzden sizin-
kinin onun elinden ustiin ol-
masi gerekli. Bu oyunun gra-
fiklerinden pek tatimin kala-
caginizi zannetmiyorum. Ama
poker meraklilar1 kolleksi-
yonlarina katmak igin bu
oyunu alabilirler.

SAHIN DERYA

COVIPUTERLAND

r

is, Egitim, Oyun Programlan
Amiga is ve utiity programian
Amiga oyun ve miizik programlari
Amiga grafik programlari
Kopyalama kartuslari

Kasette Disket oyunlari

Atari, MSX Spectrum ve Amstrad kasetleri
Bilgisayar Toz ortileri

Surekli form kagitlari

Her tirli disket satigi

Bilgisayar ve yan malzemelerinin genei satigi

(= commodore 64 +AAMIGA 500-2000

Siparig bedelini Yap! Kredi Bankasi Antalya

Merkez Subesi 048601-7 no’lu hesaba yatirip makbuz
fotokopisini bize génderdiginiz takdirde

sipariginiz derhal génderilecektir.

Oyun listemizi isteyiniz
Bayilikler verilecektir

COMPUTERLAND
Anafartalar cad. 98/4
Tel: 12 18 07 Antalya




\ Her halde hepiniz bayag eski
plr oyun olan ‘‘Ghost Busters’’| bi-
liyorsunuzdur. Filmi, sarkisi olan bu
oyun gercekten eski bilgisayarcilar
uzun sure ekrana bagliyabilmisti.

89'un yaz sicaklarina girerken yeni
bir senaryo ile ““ACTIVISION®’ fir-

masinda ‘‘Real Ghost Busters”
adh oyunu piyasaya surdi. Kahra-
manlarnimiz ilk oyunda sehiri haya-
letlerden kurtarmiglardl. Aradan
uzun sireler gecti. Artik depolar
milyonlari bulan sayilarda hayalet ile
dolmustu. Iste bu siralarda depodaki
bir sorun ylzinden batin hayalet-
ler sehire dadildi. Sizin goreviniz ise
bu hayaletleri yakalamak. Oyunu-
muz 10 béliimden olusmus. Yolda
devamli karsiniza hayalet ¢ikiyor.
Her hayalet yakaladidinizda size ek
puan veriliyor. Hayalet sayisi bilgi-
sayarin size sundugu sayi ile carpi-
lip puan yerine gegiyor. Bu olay her
LEVEL'in sonunda size gésteriliyor.
Ayrica her LEVEL’in sonunda yaka-
ladiginiz hayaletleri deponuza akta-
riyorsunuz. Oyunda ilerlerken karsgi-
niza istemediginiz kadar hayalet gi-
kiyor. Onlari yakalamak igin eliniz-
deki silahla 6nce vurup, ugmaya
baslamalarin saglamalisiniz. Daha
sonra onlarin Uzerini en bastan ateg
edip Uzerinize gelmelerini saglama-
lisiniz. Onlar yakalayincaya kadar
sakin atesi kesmeyin. Atesi keserse-
niz hayaleti yakalayazmazsiniz. Ay-
rica karsiniza puan artirici BONUS'-
da cikiyor. Bundan bagka her LE-
VEL'in sonunda bir hayalet mevcut.
Bu hayaletlerin belirli bir vurug yeri
yok. Hizli bir sekilde ates ederek bu
hayaletleri yok ederek, leveli bitir-
menize yariyan anahtanda buluyor-
sunuz. Bu anahtarlada levelin so-
nunda ¢ikan kapiy¢ agmanizi sagli-
yorsunuz. Zaten bu kapidan girince
levelide bitirmis oluyorsunuz. Bu
olay her levelin sonunda bulunmak-
tadir. Bundan bagka oyunda ilerler-
ken bazi yiikseklerle kargilagiyorsu-
nuz. Bu ylkseklerin bazilarinda
merdiven var, bazilarinda ise yok.
Merdiven olmayan yerlerde ise etra-
fa iyice bakin orada bir el arabasi-
na benzer veya baska bir sekilde
bulunan seylere ates edin. Ettiginiz-
de bu seyler merdiven gekline geli-
yor. Buralarida bu metotla gegebr-
lirsiniz. Oyun bu sekilde...

AMiGA'da bu ovun daha zof
yapiimis. Ama ne kadar ugrasmis-
larsada bu oyunu oypayanlar eski
GHOSTBUSTERSI aryor. Ama yi-
nede sizi ekranda oyaliyor ve vakti-
nizin glizelce gegmesini sagliyor. Bu
bakimdan bu oyunu size tavsiye
edebilirim.

B
i emmmasaw AP J



Football manager expansion kit, son aylarda gikan
football manager II'deki birgok fonksiyonu, dedistir-
meyi, geligtirmeyi, ve kendi isteginiz dogrultusunda
Tirkgelestirmeyi amaglayan bir programdir.
icerigine goz atuigimizda kargimiza iki menu gika-
caktir:

Menu 1 . -
Load A saved game: Daha dnceden kaydedilmis da-

tanin yUklenmesi -y
Save current game: Tum iglemleri bitirdiginizde, da-

tanizin hafizaya kaydedilmesi.

Change team names: Oyundaki takim adlanm de-

Jigtirme. e
Change player names: Oyuncu adlarini degistirme.
Change cup names: Oyundaki kupa isimlerinin de-
gistiriimesi. Ornegin F.A. cup'l federasyon kupasi, le-

ague cup’i lig kupasi yapabilirsiniz.
Change Sponsor names: Kullibiniiziin anlagmali ol-
dugu firma isimlerinin degistirilmesi.

Change playing style: Oyun stilinizin degistiriimesi.
Bu secenede bastiginizda karginiza ¢ikacak sorular
set your passing length 1 to 4 (pas uzuniugu 1 ile
4 siddet arasi), set your passing height 1 to 3 (pas
yuksekligi 1 ile 3 siddet arasi)

Change skill level: Oyunun zorluk derecesini
ayarlama.

Change team clours: Takiminizin renklerini be-

lirlemek.
Menu 2

Select your team: Bu segenek ile takiminizi segecek-
siniz. Takim se¢mek igin cursor’i istenilen takimin
uzerine gbturerek sol tarafi gosteren ok’a basmaniz
yeterli olacaktir. (S6z konusu tus klavyenin sol (st kd-
sesinde)

Set division and money: Bu segenekte oyuna bag-
layacaginiz ligi (1'den 4’e kadar) ve oyuna baslangic,
paranizi belirleyeceksiniz.

Change points for win/draw: Galibiyet ve beraberli-
ge verilecek puan da bu segenekte belirleniyor.
Menu 1: Menu 1’e doniisi saglivor.

EXiT PROGRAM: EXPANSION KIT'TEN CIKIS

Gerekli tim islemleri yaptiginizda EXP. KIT’i
kaydedin (Save Current Game). Bu datay! daha son-
ra Football Manager |l ile yiklediginizde oyunu is-
tediginiz sartlarla oynayabilirsiniz. Sizinde gérdugu-
niiz gibi bu program Football Manager'daki birgok
geyi isteginiz dogrultusunda degistirebilme imkani
saglamakta. Birgok konuda oyunu renklendirecek
olan EXP. KIT'i Football Manager Il oynayan her
Commodore’cuya tavsiye eder, iyi eglenceler

dilerim.
BARIS ERTUL
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RAFFLES

Spectrum kullananlar boyle ¢
boyutlu ve derinlikli grafikli
oyunlar: iyi bilirler. Iste boyle
guzel grafikli bir oyunda sonun-
da Amiga’da da yapildi. Daha On-
ce Commodore 64’de Inside Ou-
ting adi ile gikan bu oyun gimdi
Amiga’da daha giizel v& geligtiril-
mig olarak bagka bir adla kargi-
mizda. Oyunda amaciniz halani-
zin kaybolan 15 mucevherini
bulmak. Halaniz bu mucevherle-
ri bulmadan evden gikmaniza
izin vermiyor. Ama sizinde kiz
arkadasinizla onemli bir rande-
vunuz var. Sizi surekli telefonla
aray1ip duruyor. Tam siz telefonu
aginca yuzunuze kapatiyor.
Oyunda baz1 fonksiyonlarda tug-
larla gergeklegtiriliyor. Bunlar:
RETURN: Egyalar1 gekme
SHIFT ler: Ald18n1z bir egyalar
birakma.

SPACE: Egyalar: alma.

Oyunda bazi yerler veya alma-
niz gereken kristaller ¢ok yuk-
sekte olabilir. Bunlari almak igin
bazi1 egyalari gekmeli ve boy sira-
sina gore hepsinin Ustinden at-
laya atlaya onu almalisiniz. Ba-
zilar: da kug¢lik geliyor. Bunun
igin aldiginiz egyay: cektiginiz es-
yanin ustine birakmalisiniz.
Boylece boyu artacaktir. Her
kristali aldiktan sonra goétirip
halaniza veriyorsunuz. Boylece
sayilari masada yazili olan kris-
tallerin sayisinin azaligina siz de
tanik oluyorsunuz. Oyunu bir
yere gekip sonra yukleterek kal-
diginiz yerden devam edebilirsi-
niz. Bu size ¢ok yararlh oluyor.

Cunku bir kristali bulup al-
mak epey uzun sturiyor. Oyunu

hir wara nalrmeal inin Anre 8 tuian-

na basin sonra bog bir disket ko-
yun yuklemek iginse 6nce L tu-
suna basin sonra kaydettiginiz
oyunun ismini yazip sonradan
return’e basin.. Oyunun grafikle-
ri gergekten mitkemmel. Oyunda
u¢ hakkiniz var. Her hakkinda
bir enerjisi. Bu erenjiyi i¢i dolu
bardaklar: alarak artirabi-
lirsiniz.

Oyunda enerjinizi tiketen

Strike
Force

pek gok sey var. Kligik domugz-
lar, kuglar, zehirli bitkiler gibi._
Size tavsiyem bir zorlukla karg:.
lagmamak igin mutlaka elinizdg
buayuk bir esya olsun. Cogu za-
man egyalar: gekerken kuglar ve
domuzlar gizi hi¢ rahat birakmai.
yorlar. Cok gizel bir oyun ve ke-
sinlikle kagirilmamas: gerektigi-
ne inaniyorum......

Saninm ¢ogunuz dikine inip kal-
kan harrier ugag@ini duymussunuz-
dur. Bu oyunun o ugakla tek ilgisi
ugadin séhretini kullanan ismidir.
Her ne kadar oyunda bir Harrier kul-
landidimiz iddia ediliyorsa da ugagin
dikine inip kalkmasindan baska Har-
rier'la alakasi yok.

Gok basit ve kisitli bir meniiden
zorluk derecesini ve senaryoyu (za-
ten 3 senaryo var) sectikten sonra
oyuna gegiyoruz. E§er havada bas-
larsak kendimizi 3 ugakla savasir-
ken buluyoruz (ugaklar uzay gemi-
sine benziyor). Eger yerden baslar-
sak ucgaki kaldirmamiz lazim. Bunun
icin 2’ve hasarak ekenzlan acafiva

cevirin ve ‘P’ ile kuvveti arttirin
eder kuvveti gok arttinrsaniz *‘0” ile
azaltabilirsiniz. Yeterli irtifaya ulag-
tiginizda eksozlar *‘4’" ile geriye ¢é-
virin. Alttaki acayip radarinizda be-
yaz ¢izgi izlediginiz rotayi belirtir.
Yéniinuzi tanklara veya SAM fiize-
lerine gevirin. “7°* ile bombay kuk-
lanabilirsiniz. *‘8’’ ise havadan ha-
vaya flze i¢in. .
Oyun tek kelimeyle vasat. Inigler
ise gok zor. Gergekgilik derecesi Sk
fir. Bu yaziyi okuduktan sonra hala
oyunu almak isterseniz bir gey diye-
mem tabi. Arayan bulur...
KEMAL DENiz AKSOY
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YESILKOY

CENTER

AGILI

Yoremiz ve civar sakinleri artik gergek bir
COMMODORE merkezine kavustular.

SIMDI SIZLERE COK DAHA YAKINIZ

~ Halen Etilerde faaliyet gdsteren ve blyuik bir ilgi gérmiis olan “ETILER

COMMODORE CENTER" bu kez 2'ci subesini YESILKOY’de agmis
COMMODORE ve computer meraklilarinin hizmetine girmistir.

.. Trafikten yogun kalabalik ve guriiltiiden uzak sakin ve nezih bir
ortamda alis veriginizi yapin.
VERECEGIMIZ HIZMETLER:
* Teleteknik yetkili saticisi olarak tiim Commodore GUrinlerinin

Garanti belgeli satisi.
* En yeni ve orijinal AMIGA + C-64 program ve oyunlari.

* Computer tuketim malzemeleri satisi (3 1/2 — 5 1/4 Disc, data set
bantlar, printer siirekli form kagitiar)

* Tam Commodore Uriin ve yan Grinlerinin tamir ve bakimi

Sayin AMIGA ve C-64 sahipleri gelin yeni anlayisia

tamisin FARKI FARKEDIN...

ATILIM * 526 53 11

ETILER COMMODORE CENTER _YEsiLK(')Y COMMODORE CENTER
Nispetiye Caddesi Yildiz Cicegi sokak Istasyon karsisi, Canik pasaji
No:3 ETILER-iST. YESILKOY-IST. :

TEL: 165 31 25 TEL: 173 60 61
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AYLIK OYUN ACI

.

Okuyuculanmizdan ve bilgisayarcilardan gelen yogun istek lzerine Dergi'nin her sayisi-
nin oyunlarini diskete koyarak pazarlamaya baglamis bulunuyoruz.

isteyen bilgisayarci arkadaslanmiz bu setten edinmek durumunda olduklan zaman dergi
oyunlarindan istenileni aninda gekip verebilecektir. Ayrica bu gelenek her ay surdurulecedi
icin yeni oyunlarn dergide yayinlandid: takdirde bagka kanallardan temin etme ihtiyaci duyma-
yacaklardir. Kendilerine satig igin dergi gonderdigimiz bilgisayarc! miusterilerimizin talepleri ha-
linde kendilerine dergi ile birlikte o ayin oyunlarini ihtiva eden distekler génderilecektir.

Okuyuculanmizdan isteyenler de bu sete sahip olabilir. Bunun igin istedikleri setin tutari
olan bedeli dergimizin Tirkiye is Bankasi Ihlamur Subesi nezdindeki hesabimiz olan 160965
No'lu 64’ler Dergisi hesabina bedelini yatirnp dekontunu bize génderdikleri takdirde, kendileri-

ne istedikleri set génderilecektir. =
o)
<8}
Sayl 1 OyuNIan ..o - 3 Disket 15 Oyun ......... 21000 TL &
Sayr 2 Oyunlafi....... e A oW 4 Disket 15 Oyun ......... 23000 TL ¥
Sayl 3 Oyunlan ... 4 Disket 15 Oyun ......... 23.000 TL 2
Sayl 4 Oyunlan ... 6 Disket 14 Oyun ......... 26.000 TL &
Sayl 5 Oyunlar......cee 7 Disket 16 Oyun ......... 30.000 TL L
Sayt 6  Oyunlan.........cocnee 10 Disket 24 Oyun ......... 44,000 TL I
Sayl 7 Oyunlan.....e 7 Disket. 20 Oyun ......... 34000 TL 2
Sayl 8  Oyunlar........is 9 Disket 20 Oyun ......... 38,000 TL e
Sayl 9  Oyunlan ... 5 Disket 17 Oyun ......... 27.000 TL e e s
Sayl 10 Oyunlar. ... 8 Disket 19 Oyun ......... 35.000 TL Sl
Sayl 11 Oyunlan.......ooiimnnnes 9 Disket 17 Oyun ......... 35.000 TL @
Sayl 12 OYUNIAM ..o 7 Disket 20 Oyun ......... 34,000 TL i
Sayl 13 OyuUNIari....ocoomicimieee 12 Disket 17 Oyun ......... 41,000 TL LT
Sayl 14 Oyunlan..........coommme 6 Disket 12 Oyun ......... 24000 TL Ay
Sayl 15  Oyunlar.......mme 5 Disket 15 Oyun ......... 25000 TL P
U =&
—
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““Gocugum ve ben dogrusu DISK 6
0, igleri o kadar kolaylastiryor ki...
nigin “‘DISK 64" diye i1srar ettigini..

Q
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X
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4’0 hakettik. Teybin verdigi anlamsiz sikintilardan kurtulduk.
DISK 64 i kullanmaya bagladiktan sonra anladim gocugumun
. Hakliyms... Caligma siiratimiz de artt. $imdi oyunlar daha

| ] =
e

kaliteli. Tabii ¢ocugumu severim, ¢iinkii akilh ve de cok iyi karar veren bir gocuk...”

+ BEDAVA 500 PROGRAM
* DISK 64
* 3 AYLIK

64l

DERGISi ABONELIGi
+« FORTRAN DILI
* PASCAL DILI
+ RESET BUTON
* DISKET
* HEPSI SADECE 495.000 TL.
is PROGRAMLARI

| Commodore 544128 commodore Business Machines

inc. tescilli markasaw.

DISK 64 USTUNLUKLERI

« Commodore serisi bilgisayariara takilabilme o
Digardan adaptdrlii * 1541 Drive ile % 100 uyum
3'lii 151k gostergesi * Daha siratlilik ve glivenirl|
* Kolay agma kapama * Zarif ve hafif yaps

« Tumilyle modiilerlik » Yedek parca, 6 ay servis
ve bakim garantisi |

... ® Daha birgok azellikleri

GENEL DAGITICI:

a TETIKLER DI§ TICARET
Tekecommunication &  Computer System

seldmsiz Caddesi Eser carsisi
No: 34/78 Kat1

s 2l




FLIGHT SIMULATOR

Ugak simulasyonu hastalari igin
antika sayilabilecek bir oyun var eli-
mizde: Flight Simulator. Cok basit
grafikleri ve agiri zorluguyla alisila-
gelmis simulasyon hastalarinin ilgi-
sini birazda olsun g¢ekebilecek olan
Flight Simulator'da i tip ugak kul-
lanabiliyoruz. Bir jet, bir pirpir ve bir
I. Diinya Savas! ucag!. Fakat distan
goriinuste sadece jetle pirpir var.
Oyuna pistte bagliyoruz. Burada eli-
miz atese basiilyken joystik’i ileri
itersek hiz veririz. Bu andan itibaren
ucagimiz pistte yol almaya baslar.
Ucad kaldirdiktan sonra tekerlekleri
kapamalisiniz.

Burada Flight Simulator'in en bi-
yUk eksikliklerinden biriyle kargilagi-

SORBIM
LACIN
SKY
BOGAZICI
OSAM
TETIKLER

Bilgisayar dunyasinin
sayil1 firmalari

- SAFA

Tanitim Hizmetleri ve Ticaret

yoruz. Amag yok. Evet yapacaginiz
tek sey amagsizca ugup inmek. Fa-
kat e§er modem baglantiniz varsa ig
degisiyor. Modemle bir arkadaginiz-
la birlikte ucabilir hatta savagabilir-
siniz. Menlerden ise hava durumu-
nu ayarlayabilir ve hangi ylkseklik-
te ne kadar bulut istediginizi belirte-
bilirsiniz.

Ucus kontrolleri gok karigik olma-
sina ragmen Flight Simulator, ken-
dini gercek bir pilot gibi hissetmek
isteyenlere azda olsa bu zevki tatti-
rabiliyor. Ama Falcon varken bu ali-
nirmi diye sorarsaniz haklisiniz. Iyi
uguslar.

KEMAL DENiZ AKSOY

TAYLAN ve daha nicelerine
Reklam ajansi olarak
hizmet veriyoruz.

Size de hizmet etmek
emelimizdir.

@ GAZETELER
ILAN SERVISI

@ HER TURLU MATBUAT
ISLERI

SEHIT ASIM CAD. 51/5-6 @ REKLAM & TANITIM
BESIKTAS - ISTANBUL
Tel: 160 82 11 - 158 81 81

FILMLERI + v_iDEo
HiZMETLERI




Unli Software firmasi RAIN- -

BOW ARTS yine degisik ve guzel bir
oyun ile kargimizda. Oyunun adina
dikkatli bakarsaniz adini (nli tenis
turnuvasi Grand Slam’den aldigini
gorirsiinliz. Oyunda zaten biraz te-
nise benziyor. Ama ondan ¢ok da-
ha sert. Ustelik toplarda canl biréer
yaratik. Siz tenise benzeyen bu
oyunda bagarnli oimaya ve sampi-
yonluga ulagmaya calisan azimli bir
adami canlandinyorsunuz. Bu yaris-
maya ¢ok :6zel kigiler secilmis ve
senede bir defa yapiliyor. Oyun y(k-
lendiginde bir meni ¢ikiyor. Burada
ilk secenek normal turnuva. Ikinci ve.
iiglincli segeneklerse ilerki bdlimle-
rin alistirmasidir. En alt segenekle
yliksek skorlari gorebilirsiniz. Oyun
¢im bir sahada oynaniyor. Ama or-
tada teniste oldugu gibi bir ag yok.
Adaminizin kontroll biraz karigik.
Daha dogrusu topa vurmak. Topu
normal karsiya atmak igin bir defa
atese basmak yeterli. Ama topu yu-
kardan atmak istiyorsaniz. Atesi bi-
raz daha basil tutmalisiniz. Rakibi-
nizin kafasina topu atarsaniz daha
uzun siire baygin kalacaktir. Oyun-
da amag bitiin toplan karsiya gegir-
mek ve mimkiin oldugunca rakibi-
nizi bayiltmak. Rakibinizi bayiltmak
igin topun ona dedmesi yeterli. Eger
biitiin toplar karsiya gecerse karsi-
ya gecersiniz. Rakibinizde ayni ge-
yi yapar kazanir. Sol tarafta sizin ta-
raftarlar, sagdada kars: taraftarlar.
Rakipler birbirini devirdiginde teza-
hirat yapmaktan kaginmiyorlar.
Adaminizda gerektiginde onlara el
hareketleri vapiyor. Butiin maglar

] e
il e !L L g L

ot Burada yannZ mag dedgil meni-
de ki diger iki yarnsmada var. Bu
yiizden bunlarin aligtirmasini énce-
den yapmanizi tavsiye ederim. He-
le toplari geri sektirdiginiz bolima.
Eger maglarda yenilirseniz size ko-
mik bir sapka giydiriliyor ve yilin ap-
tall seciliyorsunuz. Toplar yainiz
karglya atmak zorunda degilsiniz.
Topa vurmak igin ayaginizi kaldirdi-
ginizda Joystick'i saga veya sola ce-
kerseniz falsolu vurabilirsiniz. Ama
topu da digan atabilirsiz. Topu digan
attiginizda (veya rakibiniz attiginda)
havadan bir érdek iner ve topu ata-
nin karsindaki rakibin eline gelir. Bu-
rada eger 6rdek size gelirse yani ra-
kibiniz topu digar atarsa yapmaniz
gereken topa falsolu vurus gibi or-
degi rakibinizin tutamayacag bir ye-
re atmaniz gerekir. Rakibiniz drde-
gi atarkende onu tutmalisiniz. Atti-

giniz 6rdegi rakip tutamazsa Ug toj
onun sahasina gider. Buda iginiz
kolaylagtinr. Ama diyelimki rakibini:
veya siz 6rdegi tutunuz. Bu durum
da 6rdedi tutan el hareketleri yapar
Rakip ise yere kapanip tepinmey¢
baslar. Meniideki Uglncl yangmi
ise top yiyen garip yaratiklara top at
maktir. Bu yaratiklar gesitli yiilksek
liklerde sehpalarin (istiinde durmak
talar. Bu ytzden topu degisik yik
sekliklerdeki yaratiklanin tam agzin:
vurmak zorlasiyor. Atesi yikseklil
arttikga daha fazla tutmalisimz. Ege
topun basinda vurmadan ¢ok bek
lerseniz o topun 6niinden gekilip bi
siranizi kaybedersiniz. GRANL
MONSTER SLAM iki disk halinde
Zevkli, glizel grafikli, degisik ve zo
bir oyun oynamak isteyenler ka
girmasin.

s
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Bu bir gesit spor oyunudur. Pek-
cok yoniyle Speedball'a benziyor.
Ama ondan farkli bir konuya sahip.
Sizi esir alan bir yaratigin elinden
kurtulmak icin bir ¢esit mag yapiyor-
sunuz. Batin maglari kazanirsaniz
bu yaratigin elinden kurtulursunuz.
Oyunun acihs grafikleri gok guzel.
Speedball’a benzemesine karsin da-
ha farkl oynaniyor. Siz bir oku yéne-
tiyorsunuz. Oyunu iki kisilik oynar-
saniz iki ok olur (iki kisi oynamak igin
joystick resimlerinin oldugu ekranda
2, tek kisilik oynamak isterseniz ay-
ni ekranda 1 tusuna basmalisiniz.)
Bunu segctikten sonra oyuna gegiyor-

~ sunuz ve sizi esir eden yaratik gelip
kendi dilinde birseyler soyllyor. Boy-
lece yaris basliyor. Hicbir diisman ol-
mayan bu oyunda siz kendi kendi-
nize oynuyorsunuz. Topu tutmadan

- oktan ¢ikardiginiz toplarla blyik bir
~ bilyeye benzeyen topu slrukluyorsu-
nuz. Tabii boylece kontrol gok zorlag-
mis. Kendi kendinize gol bile atiyor-
sunuz. Bir bélimde U¢ gol atan o
bélimi kazanir. Fakata siz i¢ gol
yerseniz oyun biter. Oyunun mizigi
gercekten g¢ok giizel. Oyunda oku-
- huz topa dogru otomatik olarak dé-
~ ner. Size yalnizca ¢ok gerekli za-
- Manlarda top atmanizi tavsiye ede-
rim. E@er iki kisi oynarsaniz toplarin
kontrol(i bir arkadasiniza bir size ge-
ger. lki kisilik oyunda (g level kaza-
nan bltlintyle mag kazanmis
. olurEger joystick resimlerinin oldu-
‘gu ekranda gok beklerseniz bir me-
- Nl cikar ve bu meniiden kendinize
ekstra dzellikler katabilirsiniz. Fazla
1op gibi.. Gol oldugunda seyircilerin
tezahirat cok guzel. Oyun yukleme
- Yaparken de ilging bir demo gikiyor
~ Bdlimler ilerledikce sahalarda pek
. COk zorluk karsiniza cikar. Toou sek-

MIGA EXTRA
BALLISTIX

tiren yaylar, patlayan toplar gibi.. Bir-
de her sahada harfler var. Bu harf-
leri toplarinizla alabilirsiniz. Olugtur-
maya c¢alistiginiz kelime RICHOCET.
Bu kelimeyi olusturdugunuzda oto-
matik olarak 10000 puan alirsiniz.
Bazen karsiniza sahada daha degi-
sik objeler g¢ikar bunlar kalenize to-
pun girmesini engelleyen shield ve
birden bire pekcok topun ortaya ¢ik-
masini saglayan siyah yuvarlak se-

kildir.

PSYGNOSIS bir spor oyunu ya-
parsa nasil olur diye merak ediyor-
saniz bu oyuntam size gdre demek-
tir Kacinlmamasi gereken bir oyun..
GRAFIK: 90
MUZIK: 100
SES-EFEKT: 80
GENEL: 95

Sahin Derya



Kimi oyunlar vardir. Alindigi ak-
sam ‘‘dunyanin en muthis oyunu,
hayatimda bunun kadar gizel oyun
gérmedim”, gibi évgilere maruz ka-
lir ve hemen ertesi giin ya silinir ya-
da “‘sikici”’ damgast verularak arsi-
ve kaldirihr. UMS hakkinda agiza ilk
gelen sey, onun katiyen bu cins
oyunlardan olmadigi. Aradan kag ay
gecerse gegsin yine bir gin iginiz-
de onu oynamak igin istek olacagr-
ni goreceksiniz.

Oyunumuz, Universal Military
Simulation, tarihte olan birkac savasi
ve bu savaslarda yasanan heyeca-
ni tekrar ediyor. Sunu da belirtmeli-
yim ki, savaslardaki ordularin asker
sayilari ve yer sekilleri gercek savas-
takinin esi. Oyunumuz ¢ok genis bir
menliye sahip. Bu menlden bazi
dnemli secenekler:

1) Gorlntl: Burada 8 ydnden
savas alanini kuglk olarak gorebi-
lirsiniz,

2) Yakin goruntl: Burada savas
alanint daha yakindan gérebilirsiniz,
ayrica otomatik yakinlastirma isteyip
istemediginizi belirtebilir ve herhangi
bir bolgeyi cok yakinlastirabilirsiniz.

3) Savas kontrolleri: Burada se-
cenekler : End command phase-
birliklere emirler verildikten sonra
savasl baslatir. Fire ranged
weapons-Topgulara ates emri verir.
Next simulation phase-Savasi
ilerletir.

Issue commands to units-Birliklere
istediginiz emirleri génderir.
Switch control of sides-Hangi tara-
fin oynayacagini belirler.

Unit Value-Birligin kuvvetini belirler.
(Ornegdin sivarilerinkini en yiksek
yaparsaniz hi¢ yenilmezler)
Display order of battle-Ordularin ka-

4) Harita: Haritanin drtinde se-
hirlerin, ordularin, hareket oklarinin
vs gorinip gérinmeyecegini ayar-
layabilirsiniz.

Simdi biraz . * daha savasin ici-
ne girelim. Bir birlik i¢in 6nemli 3 sey
vardir: Kuvvet, moral ve tip. Kuvvet,
birligin kag kisi oldugudur. Savaslar-
da verilen kayiplarla azalr. Moral
kuvvetli bir birligin daha az sayidaki
dilsmana yenilmesini saglar. Birlik
yenildikce diiser. yendikce artar. Re-
serve secenegiyle arttinlabilinir. Ti-
pin dnemine gelince. Siveriler da-
ha hizhidir ve daha az sayidaki piya-
deyi muhakkak yenerler. Piyadeler-
de 6nemli olan sayidir. Topgular en
kuvvetli tiptir. 500 kisilik bir topgu bir-
ligi bile 3000 kisilik bir piyade birli-
gini yok edebilir. Ornek bir savas
sOyle olabilir. LORD Iron’in slivarileri
ile Widdington’in piyadeleri'nin sa-
vasinda atese bastiginizda ilk énce
birliklerin kuveti, morali, durumu; ti-
pi ve kaybini sdylerken, son olarak-
ta kazanani ‘‘Advancing’’ ile, kaybe-
deni “‘Retreating’’ ile, yok olani ise
“Overrun’ ile gosteriyor.

Eger bilgisayar ile oynuyorsaniz ku-
manda safhasinin sonunda bilgisa-
yar taktiginin ne olacagini soruyor.
Secenekler ise karari bilgasayara
birakma-saldirma-savunma, sag-sol
cepheden saldin ve merkezi savas.

Siz okuyucularimiz igin biraz
ansiklopedi karistirdim ve sézl ge-
¢en savas senaryolarinin aslini ve si-
zi zafere goturecek taktikleri
buldum.

GETTYSBURG: Bu Amerikan ic sa-
vasidir. Bu savasta muhakkak siyah-
lar olun. Cunkd siyahlarin yani ku-

——

NIVERSAL
MILITARY
SIMULATION

zeylilerin sayilari daha az olmasina
ragmen kalabalik birlikeri var. Ger-
cekte kuzeyliler bu savasi guneylile-
rin sol kanadina yuklenerek kazan-
mislar.

WATERLQQ: Bu savas Napoleon’un
ingiliz generali Wellington'la yaptigi
kader savasidir. Yine siyahlar olma-
y! yegleyin. Napolyon savasta su
taktigi uygulayacakmis: Savas bo-
yunca kuvvetsiz birlikleriyle Ingiliz-
leri zorlayacak sonra kuvvetli Impa-
ratorluk muhafizlaryla yokedecek-
mis ama tesadufler bunu engelle-
mis. Sizde bu taktigi kullanin. Effe-
ciency'si “Average’’ olan birlikleri-
nizle rakibinizi durdurun ve kuvvetli
birliklerinizle bir anda saldirin.
*ARBELA: Bu, iskender’in savasla-
rindan biridir. Onerebilecegim tek
sey filleri siivarilerle safdisi bikakma:

nizdir.
Bu kadar tarih dersi yeter sanlk-

nim. Dikkat etmeniz gereken son $ey
yersekilleridir. Daglar, ormanlar ve
nehirler hizinizi digurdr.

Bence UMS giincelligini asia
kaybetmeyecek bir oyun. Savaslar
gercekeri carptirmadan énlnuze se-
ren UMS savas simulasyonlarinif
gelecedi acisindan iyi bir ‘adim.
Aman sol cephinize dikkat edin..
KEMAL DENiZ AKSOY
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Domark firmasl simdiye kadar STAR
WARS VE STAR WARS Il THE
EMPIRE STRJKES BACK'lek bilgi-
sayar dunyasina imzasini atti, bu
oyunlarin filmleri hasilat rekorlari ki-
rarken vektor grafikli dizginin iki oyu-
nuda beklenenin altinda ilgi
gorunce. Domark’in star Wars dizi-
leri “Coin-up’’ adi verilen gelismig
oyun makinalarinda da bilgisayar
dunyasina merhama diyorlardi. Di-
zinin imk iki oyunu ardindan son
oyun olan return of the jedi nin ya-

RETURN

OF THE

zileicad bilgisayar diinyasinda pek
fazla ilgi uyandiramadi. Ama gelin
goriin ki domarkin palladigi son star
wars un diger star warslarla hi¢ bir
ilgisi yoktur. Gunki dizinin dgincu
~oyununun dizinin Gglinci oyunun da
 kullandiimiz cihazi Ustten go-
| rlyoruz. : ;
llk bolimde jet-bike lann Ustiinde
bas kaldiranlar lissiine gitmeye ¢a-
lisiyorsunuz. Size engel olmak iste-
yenler Ewok lar ve imparatoriuk
askerleridir. Imparatorluk askerlerin-
den jet-bike aracinizin ucundaki la-
zerle veya yanlarindan iterek
kurtulabilirsiniz. Ama Ewoklardan
sadece kacabilirsiniz. Agaglara
| garpmamaniz sizin igin daha hayirh
olur. Baskaldiranlar ussine geldigi-
nizde 10000 bonus puan aliyorsu-
nuz. Daha sonra Millerium
Falcon’larla Olum yildizinin iginde
|| llerliyorsunuz. Amaciniz ana jenera-
/| 6rii imha etmektir. Ama jeneratdr
Vurduktan sonra diger b6lime ge-
gersiniz. Diger bolum ilk bdlime ¢ok
benziyor. Sadece Ewok’lar yerine

g
y

buyiik kutukler var. Imparatorluk sa-
vascilarindan yine ayni Falkon’la
Death Star'in iginde ilerliyorsunuz
fakat bu sefer amaciniz digari Gik-
mak burada size musallat olan Tie-
fighter’lar arkaniza gegmeden yok
etmelisiniz. '



Amiga’nin yeni bir boks oyunu.
Bu oyunda ilging bir 6zellik ola-
rak vicudunuzun uzuvlarinin
kuvvetini siz ayarliyorsunuz. En
yuksek 40 en dugik 10 kg'lik vu-
rug ayarlamasi yapabilirginiz. Si-
ze tavsiyem sol yukar: yumruk
ile savunmay1 glc¢lendirmeniz-
dir. Yumruklarin giecinti ayarla-
diginiz ekranda hareketleri 6&-
renmek igin antreman yapabilir-
siniz. Mag bagladiginda giizel bir
bayan kaginci raundda oldugu-
nuzu gosterecektir. Maga seyirci
efektleri de konmusg tam rakibi-
nizi devireceken seyircinin teza-
hurati artacaktir. Sag ve sol ta-
raflarda rakiplerin birer resmi ve
enerjileri gosterilmis. Bir adamin
enerjisi biterse devrilir ama he-
men kalkar. Rakibinizi iki defa
ust Uste devirirseniz mag¢ hakem
karari ile biter ve sizde altin ke-
meri alirsiniz. Bu grafigin ger-
gekten guizel oldugunu sdyleyebi-
lirim. Bir mag¢ kazandiktan son-
ra 10 kg daha enerji almaniza

izin verilecek
Hger rakibinizi ilk raundda devi-

remediyseniz ikinci devre bag-
lamadan adamanizin kenar-

da oturma grafigi gelecektir. Bu-
rada joysticki yukarrasag: salla-
yarak adaminizi havluyla serin-
letmelisiniz.

Guizel bir boks oyunu oynamak

isteyen herkes RingSide’1 alabilir.
Sahin Derya
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Ters cevirin ve kaleye girin. (Her
boliimde herhangi sirayla)

SMALL WARP:

Ask Rod to make coffee, get casset-
te and open door, w, W, press switch
and open wooden door, s, get all
from bin, n, open door, n, shut door
and press button, open cupboard
and get cleaner, set fader to 5, put
cleaner in player and play it, get cle-
aner, put each tape inplayer and play
it, (note numbersl), s, e, e, n, set lock
to (numbers), open cabinet and get
spindle.

SMOOTH WARP:

Se, se, e, get cage and open it, w,
drop cage, nw, nw, wait until Micky
leaves, get disc, e, e, s, s, get mo-
uld, e, open cupboard, get gloves
and wear them, get crucible, tongs
and hammer, put disc in crucible,
hold crucible with tongs, hold crucib-
le in fire, pour gold into mould, w, w,
nw, ne, e, wait, wait, wait, mould with
hammer and get ring.

JAGGED WARP:

Get jeans and wear them, s, move
rubbish, get torch and turn it on, e,
8, e, g, s, get pew and turn off torch,
n, n, drop pew and turn on torch, d,
8, move debris, move lid, d, get cord,
u, n, u, stand on pew, climb arch, tie
cord to gargoyle, d, pull cord and get

gargoyle, d, s, put lid in doorway, d,
untie cord and put gargoyle in hole,
look in chalice, get chalice and
grommet.

Enter large warp.

LARGE WARP:

Look under fishton and get pass, get
fishofax and press switch, put- hand

on handprint, s, d, s, e, d, enter tra-
in and !eave train at opah.

Oyun akKis! icerisinde trene bin-

mek icin beklemeniz gerekebilir.

OPAH: Up, g, &, s, &, €, puttatty card
in slot, sit down nd LOGIN, type RO-
ACH, type ME, type GAMES, type

PRAWN, s, (note (name) of other
person), type, QUIT, type READ,

type STORE, type READ, type EQL
IPMENT, type QUIT, type QUIT, ge
up and put tatty card in slot, w, v
w, w, d, enter train and get off ¢

Eelpout.

EELPOUT: Up, nw, s, buy earplug
(with fisa) and wear them, n, n, bu
fishton, s, e, buy all and buy bag, w
w, nw, n, buy tie and glasses an
wear glasses, s, s, buy mask an
gie, it to drunk, ask drunk abou
card, buy cylinder, buy mask ad gi
ve it to drunk, buy mask and give |
to drunk.

buy cylinder, n, nw, d, enter train an
get off at Opah.

Note: As soon as you see (name
ask him to go to the disco. This i
randombut should happen before .
rd visit to Opabh. If not visit each pla



Wmos! convenient order but

you must: Visit Paddlington before
Tower Room. Visit Restaurant befo-
re Museum. Visit Library before Mu-
seum. Visit Library before Baltersea.
Visit Disco before Shutdown.

OPAH: Up, e, s, buy sachet, n, ¢, ¢,
s, open book, turn to page 158 (for
Amiga) or page 321 (for C64) , tear
out page, e, put tatty card in slot, e,
se, put page in slot, get wheel, press
switch, nw, put tatty card in slot, e,
w, W, w, w, w, d,énter train and get off
at Museum.

MUSEUM: Up, n, n, open sachet, n,
get crystal, s, s, s, d, enter train and
get off at Opah.

OPAH: Up, e, give tie to (name), n,
e, e, e, put tatty card in slot, e, ne,
unscrew lok screw with hyperdriver,
(note (names) password), sw, sit
down and LOGIN. (this time LOGIN
as (name)). Type GAMES, type
SHUTDOWN, (# ne, unscrew lok
screw with hyerdriver, get accelera-

Fllr

MOOTH WARP

ool
o] Tt | Jtede

Feeut| [Forts

pored H Dok 9"‘"‘“{”‘*

tor, sw, put tatty card in slot, w, w, w,
put new card in slot, n, drop all ex-
cept cards, pass and screwdriver,
put new card in slot, s, w, w, d, en-
ter train and get off at Paddlington.

PADDLINGTON: Up, w, n, u, n, en-
ter warp, (#) s, get case, d, s, e, d,
enter train and get off at Batter sea.

BATTERSEA: Up. n, press switch,
w, w, unscrew filter with screwdriver,
e, e, s, d, enter train and get off at
Opah.

OPAH:Up, e, e, put new card in slot,
n, drop zcase and get bag, u, fill bag
with gas, drop bag afid get bridge,
climb railings, e, put new card in slot,
n, put crpstal in tuna and close it,
turn on tuna, open tuna and get
crpstal join filter to wheel. Join brid-
ge to cr ystal, join filter to bridge, jo-
in filter to case, get hyperdriver, lok
screw and regulator, put new card in
slot, s, e, e, put tatty card in slot, ,
ne, put regulator in device, attach re-
gulator with lok screw.

WARPING WITH SOFTOUCH

™

NOT: iSMi gériir gérmez ona disg,
ya gitme teklifi yapin. (Ask him g
to the disco) Bu isimin ciktig) yer
degigik olsa bile genellikle opak
yapilan g¢lincl ziyaretten sonralg,qj
siniza ¢gikar.

Oyunda gittiginiz yerlerin Sirag
onemli olmasada baz| yerlerde §
yolu izlemelisiniz. Paddlington'gy
sonra kule odasini (tower room), m;
zeden Once restorani, BATTERSE
Adan d6nce kitiphaneyi, SHUT
DOWN’dan énce disco'yu ziyaret g
meye bakin.

#: Bir warp'a girmeden evvel oyyn,
kaydetmeye bakin. Basta Cikislar
sayin. Clnkl baslarken ¢ikislarin s
yisi tek sayi olmalidir. Hep ¢apraz b
yonle baslayin (sw gibi). Eger ayi
bir ¢ikis yoksa yukar olanlarindar
birtanesine gidin. Bu sekilde tek g
kigh odayi bulana kadar devam edin
Buradan silindiri alin. Ve buluncads
buradan yukari ¢ikin. Bu galisang
kadar oyunu resetlemeniz gere.
kebilir.

Mert Gokkaya

JAGGED WARP




Mayan Maze
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Uzun émurld, dayanikh bir dran:
3M Floppy Disketler

Degisik cevre ve zor calisma kosullarina gosterdigi
dayaniklilikla daima glvenilir oldugunu kanitlamis olan
3M disketler sizlere, “Lifetime Warranty“li olarak sunulurlar.

31/2", 5 1/4" ve 8" tiplerinde
temin edebileceginiz 3M
disketlerin imalatlar dikkatle
incelendiginde ve kalite kontrol
garantileri goz onune
alindiginda 3M disketlerinin
guvenilirlik ve dayaniklilik
konularinda butun endustriyel
intiyaclarn kolayca karsilayacagi
acikca ortaya cikar.

Sizlere 3M disketlerinin
astunluklerini kanitlayacak bir
cok ornek sunulabilir.

Ancak bundan once 3M'in,
kiyas konusu olacak karsilastirma
donelerini kendi icinde rekabet
konusu yaparak daima yuksek
kaliteli aranler Gretecek sekilde
organize olmus bir kurulus
oldugunu belirtmek gerexir.

3M disketlerin bazi 6zelliklerine
bir goz atalim:

Medya Guvenilirligi: Guvenilirlik,

kullanicinin son derece onem
verdigi bir ozelliktir. Disketlerde
yuksek kaliteden beklenen, bilgi

dogrulugunu surekli olarak
saglayabilmesidir. Disket
kalitesinin formatlarken
anlasildigi bir gergektir. 3M
disketleri ilk formatta cok dusuk
hata gosterse bile ikincisinde
hata asla gostermez. Guvenilirlik
seviyesi diger pek ¢ok markanin
test sonuclarindan daha g
ustunddar. ' |
!
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Ceket kalinhgi: Bir disketin uzun
omurla olmast icin dayanikl ve
iyi imal edilmis bir PVC ceketi
olmasi gerektigi dusunular. Bu
nedenle kullanicilar, bukulmez
ve kalin ceketli Granleri tercih
ederler. 3M disketlerde ceketler
sadece daha kalin degil, ayni
zamanda daha ideal
ozelliklerdedir de. Kalin ceket,
Urinu kiymetlendirir, daha
dayanikl kilar ve olasi
hasarlardan en az sekilde
etkilenmesinde énemli bir rol
oynar.

Cevre uyumu: Her tip manyetik
medyada oldugu gibi gavenilir
bir disketin de degisik ortamlara
ve fiziksel etkilere karsi, ornegin;
60°C 1s1 altinda olasi tasima,
depolama ve u¢ ¢calisma
kosullar! testleri gibi gergekci
uretim kalite testlerinden ge¢mis
olmasi gerekir. 3M disketlerde,
diger markalara gore 60°C isi Ve
bununla beraber % 35 nem
orani gibi kotu kosullarda bile
performansini etkileyebilecek bir
degisiklik asla gozlenmez.
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