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YEŞiLKöY--~ 

CENTER 

ILDI 
Yöremiz ve civar sakinleri art1k gerçek bir 

COMMODORE merkezine kavuştular. 

ŞiMDi SiZLERE ÇOK DAHA YAKINIZ 

Halen Etilerde faaliyet gösteren ve büyük bir ilgi görmüş olan " ETiLER 

COMMODORE C~NTER" bu kez 2'ci şubesini YEŞiLKÖY'de açmış 

COMMODORE ve computer meraklılarının hizmetine girmiştir. 

Trafikten yoğun kalabalık ve gürültüden uzak sakin ve nezih bir 

ortamda alış verişinizi yapın. 

VERECEGiMiZ HiZMETLER: 

• Teleteknik yetkili satıcısı olarak tüm Commodore ürünlerinin 

Garanti belgeli satışı . 

• En yeni ve orijinal AMIGA + C-64 proğram ve oyunları . 

.... Computer tüketim malzemeleri satışı (3 1/2 - 5 1/4 Dı sc, data set 

bantları , prınter sürekli form kağıtları) 

.... Tüm Commodore ürün ve yan ürünlerinin tamir ve bakımı 

Say1n AMIGA ve C-64 sahipleri gelin yeni anlay1şla 

tan1ş1n FARKI FARKEDiN ••• 

ETiLER COMMODORE CENTER 

Nispetiye Caddesi Yıldız Çiçeği sokak 

No:3 ETiLER-iST. 
TEL: 165 31 25 

YEŞiLKÖY COMMODORE CENTER 

istasyon karşısı, Canik pasajı 

YEŞiLKÖY-iST. 
TEL: 73 60 61 
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İnsan hayatında belli zamanlarda yenilenme, ti­
pini de~iştirme veya bulundugu atmosferi degiş· 
tirerek rütin sıkıntılardan kurtulma gibi egilim­
ler mevcuttur. Bu degişiklikler yeni bir çehre, 
alışılmamış yeni düzen şekliyle tezahür ederek 
degişiklikler yaratır, bu da insan olarak bizi 
mutlu eder. 

İşte 16 sayıdır sizden gelen eleştiri ve talepler 
dogrultusunda yön vermeye çalıştıgımız dergi­
miz 64'ler'e yeni bir çehre yeni bir vitrin hazır­
layalım istedik. Elinizdeki dergi bu hazırlıgın 
ürünü. Umarım sizi mutlu eder , gelecekte geç­
mişteşikayet konusu olan bazı olumsuzlukları 
ortadan kaldıran bir çalışma olmuştur. Derginin 
bu 'çehre degişiklikleri için bu zamana kadar 
yalnız yetişmeye çalıştıgım işlere bana yardım­
cı olarak gelen yeni genç ve dinamik arkadaşı· 
mız Metin Zincirkıran'ın büyük emegi geçti. 
Kendisine buradan teşekkür etmek istiyorum. 

Derginin bu sayısına gelince ... 
Yine hit 64 ve süper Amıga oyunları ile huzur­
larınızdayız. Bütün açıklamalarımızda baştan 

beri oldugu gibi tamamen ve doyurucu açıkla­
ma felsefPsi ilı:ı yayınladıgımız 6 4'te Terrorpods, 
Stormlord, Postmanpat, Task f·orce Wınds·urf 
Wılly Operatıon Hormuz yanında Amıga'nın bü· 
yük begeni toplayan oyunları Dragon Ninja, 
Targhan, Blood Money, Prıson gibi süperler bu 
sayımızın başlıca oyunları.. 

Adventure'lar da açtıgımız "Maceradan macera' 
ya başlıgı altında bundan sonra hedefimiz da· 
ha çok adventure yayınlamak .. Bu sayımızda 
Cırcus Federatıon, Jack The Hıpper'ın kısa açık· 
lamaları yanmda Cırcus'un haritası da yer alı­

yor. Ayrıca ipuçlarıda var. 

Daha iyi daha güzel, daha doyurucu bir dergi ' 
ye dogru ... Destek ve il~inizle ... Çünkü siz buna 
layıksmız. 

Hepinize mutlu günler, ve neşeli bir tatil di· 
liyorum. 

Abdurrahman PALA 
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BAHAR 
KAMPANYASlNDA 

HER COMMODORE 64'E 

Isk 64® 
Commodore'nuzun yükleme 

Sorunlarına ve bitmeyen 
beklemelerinize 
Son verin ... 
Disk 64 alın .•. 
işlemlerinizi kaliteli 
ve süratli 
gerçekleştirin ... 

* 6 ay garanti 
* Garantili tamir 

servisi 
* Bol yedek parça 

* BEDAVA 500 PROGRAM 

* DISK 64 
* 3 AYLlK 

Pefin 
495.000 
160.000 
ıa5.ooo 

-~-4~l!r 
DERGiSi ABONELIGi 

* FORTRAN DILI 

* PASCAL DiLi 

* RESET BUTON 

* DISKET 
* HEPSI SADECE 495.000 TL. 

iŞ PROGRAMLARI 

lstanbulun neresinde olursanız 
olun. Disk 64'ünüzü hediye paketiniz 
lle birlikte kapımza getlrellm .•• 
Arayın ısteyin yeter •.. 

-
~aksit Toplam 

495.000 
133.000x3 559.000 
83.000x6 683.000 
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fot\tl 1.. 
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TÜRKİYE 
GENELiNDE 

BAYiLiKLER 
VERİLECEKTİR 

Gecici bir süre içindeki BOY-TEK 
BAYILIK müracaatlarında 

BOY-TEK LOTUS LTD. Genel Dalıtıcısıdır. sürpriz hediyeler cazip 

• COmmodore 64; Commodore Business Macblnes. Ine. 'in Tescilli Maıtasıdır. 
ko~ul/ar Ebuuiya <.:ad. Mamuua Çarp.sı Kat: 3 No: U5 

'-' Bakuköy ISTANBUL Tel: 583 42 37 



Bu güne kadar Fl5, Fl6, Fl9 

gibi uçak sirnilasyon oyunları oy­

nayıpta pek başarılı olmadıysa­

nız " OPERA!'ION HORMUZ" si­

zin için ideal bir oyun. Oyunda 

son günlerde adından çok söz et­

tiren MIG serisi RUS uçaklarına 

karşı İNGİLİZLERİN geliştirdigi 

"BARBIER" tipi bir uçagı yöne­

tiyorsunuz .Amacınız uçagınız la 

RUS kara sularına VP. t,oprakları­

na girerek burada bulunan BASE 

(üs)leri ve içlerinde bulunan 

nükleer başlıklı füzeleri yok 

etmek. 
Oyuna kendi uçak geminiz­

den başlıyorsunuz. Ekranın alt 

kısmınq.a silahlarınızı, yakıtını­

zı, kaç hakkınız kaldıgını ve ha­

sarınızın ne kadar oldugunu gös­

teren bir bölüm var. Ayrıca tam 

ortadaki küçük ekranda yapma­

nız gerekenler, vurdugunu~ 

uçaklar ve düşman üssüne geldi­

giniz bildiriliyor. -q-çagınızı kal­

dırdıktan sonra sürekli saga dog­

ru ilerleyin. BASE (üs)lere gelme­

den önce aşagıdan size ateşaçan 

gemileri ya vurmalı yada üs tle­

rinden gitmelisiniz. Fakat bu se­

ferde MIG 21 'ler başınıza bela 

oluyor ama yine de üstten gitme­

niz daha avantajlı, çünkü bomba­

nız sınırlı ve size üslerde lazım 

olacak. Sırası gelmişken biriz si­

lahlarınızdan bahsedeyim. I tu­

şu ile makinalı (çok fazla oldu­

gundan bol bol harcayabilirsi­

niz.) 2 tuşu ile bomba, 3 tuşu ile 

güctürnlü füze (bunu çok zor kal­

dıgınız zamanlarda uçaklara kar­

şı kullanın.) 4 tuşu ile gemilere 

karşı kullana bileceginiz 2 tane 

roket. Ayrıca (S) tuşu ile bulun­

dugunuz yeri ve patlatacagınız 

üsleri görebilirsiniz. Oyunda 3 

hakkınız var. Bütün bunların ya­

nında . uçagınızın hareketleri 

mükemmel diyebilecegim kadar 

güzel. OPERATION HORMUZ di­

ger uçak oyunlarına göre çok gü­

zel. Oyun seçmekte zorlananlara, 

oyunları çok kolay bulanlara ıs ­

rar la tavsiye edebilecegim bir 

oyun. Hepinize iyi uçuşlar. 

TARKAN ATAMAL 



PRUITBAnH 
64'ünüzde bu güne kadar 21 

·biriç ve poker gibi bir çok şans 
oyunu oynamış olabilirsiniz. Pe­
ki ya hiç tek kollu canavar adı ve­
rilen oyun makineleriyle oynadı­
nız mı? Cevabınız hayırsa FRUIT­
BANK'ı kaçırmayın. oyunda 
amacınız 16 jetonunuzu kullana­
rak kazanabildiginiz en fazla pa­
rayı kazanmak. Oyunda para ka­
zanmanın çeşitli yolları var. Ek­
ranın sagında ve solunda bir çok 
seçenek var. Fakat bunlardan ya­
rarlanabilmek için yukarıda gö­
rülen FRUITBANK yazısını dol­
durmalısınız. Bazı meyvelerin 
üzerinde ı den 4'e kadar sayılar 
var. Kutular dönmeye başlayıp ta 
üzeri sayılı meyve gelirse o sayı 
kadar FRUITBANK yazısı dolu­
yar. Diyelim ki FR UITBANK ya­
zısını daldurdunuz bu sefer kar­
şınıza 4 seçenek çıkıyor. Şimdi 
biraz bu seçeneklerden bahsede­
lim. 

SPIN AVIN seçenegi ile 3 ku­
tuda dönmeye başlıyor ve bilgisa­
yar istedigirriz şeyin 3 tane aynı­
sını dolduruyor. Burada şansa 
ihtiyacınız olacak. Çünkü dile­
rim ki duranlar ya Paunt'un sim­
gesi yada çan olsun çünkü en faz­
la parayı bunlar veriyor. 

STOPAREEL Bu seçenekte 3 
meyve kutusunun solundaki ku­
tu dönmeye başlıyor ve kısa ara­
lıklarla 5 kez duruyor. Siz bu ara­
lıklardanyarar lanıp istedigirriz 
meyve gelince "collect" seçenegi­
ne gelip "Fire"a basın böylece 
seçtigirriz meyveden her 3 kutu­
da da oluşacaktır. Bu yolla 20 pe­
ni ile 3 paunt arasında bir para 
kazanabilirsin iz. 

NUDGES Burada da ekranın 
sagında görülen ve l'den lO'a ka­
dar olan sayılar dönmeye başlı­
yor ve durdurdugunuz sayı ka­
dar meyve kutularını aşagı yada 
yukarı hareket ettirebilirsiniz. 

CASHPLUS Amacınız ekra­
nın sol alt köşesinde bulune.n 
ışıklan yakmak. Bunun için 
"Collet" ve "Gamble" seçenekle­
rinden yararlanabilirsiniz. Ne 
kadar çok ışık yakarsanız o ka­
dar çok para kazanırsınız. Bun­
dan sonra Yes yada No seçenek­
leri yanıp sönmeye başlayaycak 
eger Yes'de durdursanız bu bölü­
mü tekrar oynayabilirsiniz. 

Diyelim ki meyve kutularını 
startla çevirdiniz ve 2 veya 3 mey­
veyi yanyana getirdiniz. O zaman 
sag taraftaki paralardan en alt­
tan 2 tanesi yanıp sönüyor ve 
karşınıza "Collect" ile "Gamble" 
seçenekleri çıkıyor. "Gamble" 
seçenegi ile paralardan en fazla­
sını tutturursanız bu sefer 20 ile 
50 arasında ışık yanıyar ve yine 
50 tutturursanız para biraz daha 
yükseliyor ve bu böylece devam 
ediyor. ''Collect'' seçenegi ile ise 
sadece tutturdugunuz parayı alıp 
bir üste yükselmiyorsunuz. Du­
rum böyle olunca ' 'Gamble' ' se­
çenegi size daha uygun gelebilir 
ama bu seçenekteki "LOSE"yi 
unutmamak gerek çünkü eger 
bunu tutturursanız hiç para ala­
mıyorsun uz. Bunlardan başka 
bazen kutuların altındaki 

"Hold" yazıları yanıp sönüyor. 
Joy. yardımıyla bu yanıp sönerr­
Ierden istedigirrizi seçip onun bir 
dahaki ele dönmemesini saglaya­
bilirsiniz. 

Bence oyun çok zevkli. Eger 
kardeşinizle yada ar kadaşırıızla 
oynayacak oyun b ulamıyorsanız 
daha fazla beklemeden bu oyunu 
alın. 

TARKAN ATAMAL 

64'1er savfa 9 



Yılın dövüş oyunu seçilen Dra­

gon ninja sonunda Amiga'ya da 

geldi. Üstelik 64 versionundan 

farklı özelliklerle. 
Başkan Ronald Reagan ninja­

lar tarafından kaçırılır. Bu nin­

jaların başında Dragon Ninja 

adında bir ninja bulunmaktadır. 

Sizin amacınız ninjaların elinden 

başkanı kurtarmaktır. Oyunun 

başında Fl ile tek kişilik F2 ile 

iki kişilik oynayabilirsiniz. İki 

kişilik oyunda. iki savaşçı birlik­

te dövüştükleri için daha zevkli 

bir oyun saglıyor. Bir arkadaşı­

nızla hoşça vakit geçirebillrsiniz. 

Oyun un baş ın da F3 ile m üzigi 

açıp kapayabilirsiniz. Ninja.ların 

pekçok çeşidi var. Bunlar: 

Kırmızı ninjalar: Bu adamları 

öldürdügünüzde bıçak veya. 

nunchuka düşer. 

aletleri sag veya 

sol alt köşeye 
çekerek 
ala bilirsiniz. 
Adamlarla 
dövüşte bu 
silahlar çok 
yararlı 

olabilir. 

Gri ninjalar: Bunlar sizinle di­

rek dövüşmezler. Size ekranın en 

uzagından yıldız atarlar. 

Mavi ninjalar: Bunlar size bir 

defa vurup kaçarlar ve kolay da­

yak yerler. 
Pençeli ninjalar: Bunlar size 

sinsi sinsi yaklaşıp birden saldı­

rırlar ve sizi öldürenekadar eger 

siz müdahale etmezseniz vu­

rurlar. 



Ateş üfleyen şişkolar: Bunlar 
sizin bölüm sonunda karşılaşa.­
cagınız rakiplerden biri. 

Bu adamların nefes almasına 
izin verirseniz ateş üflerler ve 
epeyce enerjinizi götürürler. 
Yumruklarından da uzak durun 
tam nefes alırken indirilen seri 
tekmeler bu adamın işini bitire­
cektir. 

Birinci bölümün sonundaki 
ateş üfleyen şişkoyu dövdügü­
nüzde diger bölüme geçersiniz. 

İkinci bölüm: Burada oyunda 
biraz ilerledigirriz için dövdügü­
nüz kırmızı ninjaların bazıların­
dan enerji veren kola şişeleri dü­
şecektir. Bu bölüm bir kamyo­
nun üstünde geçiyor. Kamyonun 
iki parçasının arasına düşerse­
niz tekerleklerin arasında can 
verebilirsiniz. Böylece bir hakkı­
nız gider. Bu bölümün sonunda 
sizi elinde iki tane av tüfegi olan 
bir adam bekliyor. Bu adamı da 
öldürdügünüzde üçüncü bölüm 
geliyor. 

Üçüncü bölüm: Burası kanali­
zasyon sisteminde geçiyor. Yine 
aynı ninjalar size saldırıyer fa­
kat burada akan suya degdigi­
nizde enerjiniz gider. Bu bölüm­
de ve ikinci bölümde elinde çelik 
boru bulunan adam size vurur­
sa epey enerji götürür. Bu bölü­
mün sonunda çok degişik bir 
adamla karşılaşacaksınız. Bu 



adam garip bir kelime söyleyip 

pekçok ninja haline geliyor ve 

hepsi başınıza musallat oluyor. 
Hepsini dövdü~ün üzde gerçek 

adam geri kalır. Düşmanlarını­
zın enerjisini enemy yazan yer­

de görebilirsiniz. Ama bu yalnız­

ca bölüm sonlarındaki savaşçılar 
için geçerli. 

Dördüncü bölüm: Burada par­
ka benzeyen bir yerdesiniz. Ye­

ni düşman olarak köpekler var. 

Burada köpeklerin havlaması 

çok güzel yapılmış. Bu bölümün 

sonunda yine de~işik bir düş­

man ile karşılaşıyorsunuz. Bu 

adamın özel bir giysisi var ve çok 
iri. Havada zıplayıp yan yatarak 

size tekme atıyor. Bu arada ba~­

rıyor . Bu hareket gerçekten çok 

ilginç. 
Beşinci bölüm: Bu bölüm bl!' 

trenin üstünde geçiyor. Trenin 

her vagonundan zıplayarak di~e­
rine geçmelisiniz. Tabii bu arada 

aşa~ıda düşüyorsunuz. E~er he­

men çıkamazsanız bu sizin ölü­

münüz demektir. Bu bölümde 

farklı bir düşman yok gene aynı 
ninjalar saldırıyar fakat bölüm 

sonundaki adam farklı. Bu ada­
mın bir elinde orak dl~er elinde 
garip bir zincir var. Bu silahlar­

dan kaçmak hemen hemen im­

kansız. Adama vurmak için yak­

laşın anız gerektıginden sizi epey 

zorlayacak. 
Altıncı bölüm: Bu bölüm bir 

ma~arada geçiyor. Bu ma~arada 

kafamza sarkıtlar düşüyor. Ay­

nı ninjalar ve de~işik bir adam 
başınıza· musaHat oluyor. Bu 

adam sopalı ve hareket yapma­

dan durdu~u zaman bile enerji­

nizi götü~üyor. Adamı çok seri 
hareketlerle dövmelisiniz. 

Yedinci bölüm: Bu bölüm bir 

depoda geçiyor. Her yerde mallal' 

ve sandıklar var. Bu sandıklar­

dan bazıları yolunuzu kapıyor 

bunları zıplayarak geçmelisiniz. 

Bu bölümün sonunda ateş üfle­
yin şişko ve zıplayıp tekme atan 

adam var. Şişkoyu dövdükten 

sonra tekme atan adam asansör­

den iniyor ve bu adamı da döv­

dükten sonra siz asansöre bini­

yorsunuz. 

Sekizinci. bölüm: Bu bölüm 
düşmanların geçidi gibi. Şimdiye 

kadar bölüm sonlarında karşı­

laştı~ınız ne kadar adam ~rsa 

hepsi size sadırıyor. Tüfekli 

adam, birden çok adama dönü­

şen ninja, kancalı ve zincirli 

adam, sopalı adam 'bunlar bu bö­
lümü oluşturanlar. 

Dokuzuncu bölüm: Şimdi Dra­

gon ninjaya geldiniz. Baya~ı iri 

olan bu adamla bir helikopterin 

iniş takımının üstünde dövüşü­
yorsunuz. Dragon ninja size ga­

rip toplar atıyor bu toplar ener­
jinizi çok çabuk tüketiyorlar. 

Dragon ninjanın yanına çıktık­

tan sonra onu çok seri ve etk111 
bir hareket olan alevli yumruk 

ile dövün. Dragon ninjayı öldür­

dükten sonra helikopter iner ve 

başkan çıkar. Sonra başkan ma­
sasında sizinle konuşur ve ham­

burgereiye gidersiniz. Başka bir 

son ekranda da kendi anıtınızın 

önünde hüzünlü bir şekilde du­

ı\uyorsun uz.; 
Hareketler: 
Joy sag + ateş: Yumruk (adam 

yanınızdayken bu hareketi ya­

parsanız tekme atarsınız) 
Joy sol + ateş: Yukarıdakinin 

aynısını ters tarafa. yaparsınız. 

Joy yukarı: Yukarı zıplama. 
Joy yukarı + ateş: Çok yüksek 

zıplama. Bu hareketle platform­
lara veya üst kata çıkabilirsiniz. 

Joy aşa~ı + ateş: Aşa~ı inme 

bu hareketle platformlardan ine­

bilirsiniz. 
Ateş: Alev yumru~u. 
Joy sa~a veya sol üst çapraz + 

ateş: Havada dönerek tekme. 
Joy sa~ veya sol alt çapraz: 

Aşa~ı tekme. 
Joy sa~ veya sol ~lt çapraz + 

ateş: Aşa.~ıdan yukarı dogru atı­

lan tekme. 
Joy aksi yön + ateş: Geri 

tekme. 
Joy yukarı sa~ veya sol çapraz: 

Yukarı yumruk. 
E ger Amiga.nızda. areade ka.lite­

sinde bir oyun oynamak istiyor­

sanız tümüyle dört dörtlük olan 
Dragon ninja.yı mutlaka. alma-

lısınız. 
ŞAHİN DERYA 
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Güzel bir a.ctıon oynamak is­
teyen herkesi ekran başına. davet 
ediyorum. Pekçok bölümden olu­
şan ve sizi en a.z üç saat oya.la.ya.­
ca.k bir oyun oynamak istiyorsa­
nız hemen Sılk Worm'u oyna.ma.­
lısınız. Şimdiye ka.da.r çıkmış bel­
ki en iyi dizayn edilmiş bir a.ctı­
on. Oyunda. ister bir jipi isten bir 
halikopteri yönetiyorsunuz. 
İki kişi aynı anda. oyna.ya.bill.yor. 
Biri jipi di~eri halikopteri kont­
rol ediyor. Ama. ikisinden biri 
mutlaka. tuşla. oynamak zorunda. 
de~il bunu fonksiyon tuşları ile 
a.ya.rla.ya.bllirsiniz. Hangi fonksi­
yon tuşunun ne işe ya.ra.dı~ını 
açılış ekranında. biraz bekleyerek 
görebilirsiniz. Oyunda. iki kişilik 
oynuyorsa.nız a.rka.da.şınızı vura.­
bilirsiniz aynen o da. sizi vurabi­
lir. Oyunda dört hakkınız var. Fa­
kat ha.klarınız bittikten sonra 
isim yazma ekranında. ateşe ba­
sarsanız bir kredi kulla.nm=ıımz . 

Duı:üzien son ka.ldı~ınız bölüme 
dört ha.kla. gönderir fakat bütün 
skorunuz sıfırla.nır. Oyunda. üç 
defa. kredi kullanma. hakkınız 
var. Ama. yedinci bölümden son­
ra. diyelim dokuzuncu bölümde 
ha.kla.rınız bitti ve kPedi kulla.n­
dınız bu durumda. dokuzuncu 
bölümden başlamak yerine ye­
dinci bölüme dönersiniz. Bu yal­
nızca. yedinci bölümde geçerlidir. 
Jip sürekli yerden gidiyor ve sa­
dece ma.kineli tüfe~i var. Bu sila.­
hın açısını de~iştirerek etrafa. 
ateş edebiliyor. Helikopter ise 
hem karşıya. hem alta. ateş ediyor. 
Üstelik dina.zora. benzeyen heli­
kopteri öldürdü~ünde çıkan 
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STORmiORD 
GeçtiiSimiz sayıda 

"Hewson" firmasının 
"STORMLORD" adında bir 
oyun piyasaya çıkaracalSını ve 
oyunun hem grafikleri hem de 
müziı$i bakımından ilgi uyan­
dıracagını sizlere duyurmuş ve 
en kısa zamanda Türkiye'ye 
gelmesini temenni etmiştik . 

Haberimiz doı$ru çıktı, tamen­
nimiz gerçek oldu ve 
''STORMLORD' ' bizimle bera-
ber. 

Oyunda amacınız etra ta da­
ı$ınık halde bulunan kızları 
toplamak. Kadın sayısı her bö­
lüme göre deı$işiyor. Çıplak ka­
dın heykelleri, vozalar, mantar­
lar, düşmanlarınız mükemmel 
çizilmiş. Oyunun müziı$ine ise 
söyleyecek kelimebulamıyorum. 
o kadar güzel ki sanki oyun u 
aynarken büyülü bir hava içe­
risine giriyorsunuz. Ekranın 
sol alt kısmında kaç hakkınız 
kaldııSı ve zamanınız gösteril­
miş. Zamanın güneşten aya 
doı$ru ilerlemesi ise oyuna ayrı 
bir espri katıyor. Sal$ alt da ise 
aldııSınız objeleri ve toplayaca­
ı$ınız kadın sayısıyla, topladııSı­

nız kadın sayısını gösteren bir 
bölüm var. Şimdi biraz oyun­
dan bahsedelim. Oyunda bula­
caı$ınız anahtar kitli kapılar 
ardında kalan kadınları alma­
ya, çizmeler yukarı zıplamaya , 

platformlar sizi kendi baı$lı ol­
dukları yere fırlatmaya yarı­
yer. Şimdi isterseniz 8 hakkı­
nızla birlikte 4 bölümü bitir­
meye çalışalım. 

I. BÖLÜM 
Sola ilerleyip anahtarı alın. 

Geri dönüp kapıyı açın platfor­
ma binin, kızı alın. Plat'a bi­
nin şemsiyeyi alın saga devam 
edin Plat'a bininsağa ilerleyin 
kızı alın geri dönüp Plat'a bi­
nin. Aşaı$ıdan kızı · alın saga 
devam edin anahtarı alıp iler­
deki kapıyı açıp kızı alın Plat'a 
binin. Yukarıda.~i a.nahtarı alın 

II. BÖLÜM 
Sola ilerleyin anahtarı alın. 

sağa ilerleyip ilk gördüğünüz Sonra ilerleyip kapıyı açın ve 
kapıyı açıp Plat'a binin ve böy- kızı alın. Plat'a binmeden tek­
lece 5 kadını toplayıp ilk bölü- rar sağa ilerleyin ve çizmeyi 

alın. Geri dönüp Plat'a binin 
sola ilerleyip tepeyi zıplayarak 
geçtikten sonra şemsiyeyi alıp 
plat'a binin, kızı alın sa~Sa iler­
leyin . Burada anahtar taşların 
arasında onu alabilmek için 
taşların üstüne çıkıp onları yı­

kın ve anahtarı alın . Sola iler­
leyip kapıyı açıp Plat'a binin. 
Kızı alın tekrar Plat'a binin, 
sola gidip kızı ve yukarı zıpla­
yıp kızı alın Plat'a binin yere 
indikten sonra kızı alıp 2. bö­
lümü bitirin. Bu bölümde ya­
ğan yağmur damlaları ve sat­
ranç piyonları size zorluk çıka-
racaktır. 



III. BÖLÜM 
Görülen Plat'a binmeyip 

sa~a ilerleyin anahtarıalın. 
Plat'a binin, kapıyı açıp kızı 
alın. Plat'a binmeyip aşagı yol­
dan devam edin. Çizmeleri alın 
ve geri dönüp Plat'a binin. Sa­
~a devam edin kadın büsbütün 
üzerindeki anahtarı alın aşagı 
inip kapıyı açın kızı alın Plat'a 
binin. Kapının arkasındaki kı­
zı almak için anahtar kullan­
ınayıp taşın üstüne çıkın ve 
burayı yıktıktan sonra kızı 
alın. Saga ilerleyip anahtarı 
alın saga ilerleyip kapıyı açın 
kızı alın sola gidip çizmeyi alın 
tekrar sa~a ilerleyip yukarıda­
ki kızı alın saga devam edip kı­

zı alın geri dönüp yukarıdaki 
Plat'a binin kızı alın ve 3. bö­
lümü bitirin. Bu bölümde sat­
ranç'daki at grafikleri çok iyi 
yapılmış fakat aynı anda bun­
lar çok büyük tehlike oluştu­

r uyor. 

4. BÖLÜM 
Yuka-rıdaki anahtarı yan­

daki taşlardan zıplayarak alın 
sola ilerleyin kızı alın ilerleyin 
Plat'a binin. Taşların altında 
bulunan anahtarı taşın üstüne 
çıkıp onu yıkarak alın sola 
ilerleyip çizmeyi alın sa~a gi­
dip yukarıdaki kızı zıplayıp 
alın tekrar sola gidin anahtarı 
alın. Kapalı kapı ardındaki kızı 

anahtarla degil taşın üstüne çı­
kıp orayı yıkarak alın. Plat'a 

binin sola ilerleyin kapıyı açıp 
kızı alın Plat' a b inin kızı alın 
saga ilerleyip kızı alın. Böylece 
4.bölümü birden bitirin. 

STORNLORD güzel grafik­
ler ve enfes bir m üzikle ·dona­
tılmış harika bir. oyun. Uzun 
zamandır piyasada iyi oyun 
yok, artık oyunlar eskisi gibi 
degn diyenlere işte STROM­
LORD. 
TARKAN ATAMAL 

BiLGiSAYAR DÜNYASINDA AYRlCALlKLI OLMAK iÇiN 

TELECOM'A UGRAYINIZ 

fAMIGA 500 ( :. Commodore 64 
* BIWISAYARLAR, DISKET S0R0C0LER, YAZlClLAR 

* HER HAFTA YEN! AM!GA, C-64 VE IBM OYUNLARI 

* TOM SKY 0R0NLER1 
* JOYSTICKLER, KARTUŞLAR 
* BOŞ DlSKET VE KASETLER 
* BAKlM, ONARlM SERVISI 
* TORKIYE'NIN HER YANINA ÖDEMELI SIPARIŞ 
* LOTFEN LISTE İSTEY/NIZ 

TF.T ,RCOM BİLGİSAYAR 
OlMA ARKASI BİRLİK İŞ MERKEZ! ALT KAT 

KA~NFİL SOK. 5/ 12 KIZILAY - ANKARA 



İnsanların tanrıları için 
kendini kurban ettikleri de­
virde, TARGHAN isimli bir 
genç tanrısına. layık olabilmek 
için, halkına verimli toprak­
larda bir yurt edinmek için 
yollara düşer ve onun ugruna 
bir çok düşmanla savaşır. Ba­
zen yer altında karanlık çu­
kurlarda çarpışır tanrısı için, 
bazende agaçlar üzerinde dö­
vüşür yerli cücelerle. Ama 
bunların sonunda güzel bir 
yer bulacagından emindir. 

İşte oyunumuzun efsane­
vi konusu böyle. Oyundaki 
grafikler ve background'lar 
mükemmel, tek zayıf kalan 
yeri ise müzigi, oda oyunu pür 
dikkat oynayanlar için hiç 
farkedilmiyor bile. Aslında bu 
oyunun orjinali bir paket için, 
de satılıyor ve bu pakette 
oyunla birlikte oyunun el ki-
tabıda veriliyor. İşte oyunun 
sonunda sorulan şifreyide bu Şimdi derginizi karşınıza 
el kitabından yazıyorsunuz. koyup Joystick'i elinize alın 
Ama Türkiyede bu paketi bul- ve tanrımza layık olmaya ça-
mak hiçte kolay degn. Bende lışın! .. Gelelim oyunu oy-
imkanlarımız dogrultusunda namaya ... 
oynayabildigimiz kadarını ya- Bu oyunu tamamlamak 
zabiliyorum. için şimdi diyeceklerimi har-

Oyunda yerde görüpte al- fiyen uygulamalısınız. Başla-
dıgınız papirüs kagıtları oyun dıgınız yeri ve izleyeceginiz 
boyunca size bir yol gösterici yolları harita üzerinde görebi-
olacaktır. Oyunun kontrolünü lirsil)iz. İlk olarak başladıgı-
Joystıck'le gerçekleştirebile- nız yerden ı ekran sola gide-
ceginiz gibi nümerik klavyey- rek yerdeki papirüs kagıdını 
lede rahatça adamınızı yönete- ve yıldızı alın. Daha sonra 3. 
bilirsiniz. ekrandaki kuyudan aşagıya 

Aldıgınız eşyaları (yıldız, inin . Oyunun ikinci bölümü 
enerji şişesi...) fonksiyon tuş- yüklenmeye başlıyacaktır. 
larıyla (FI, F2 ... F5) kullana- Şimdi ı ekran saga giderek 
bilirsin z Eşyaları bırakmak lıçlı askeri 
içinse .. ce o· k seri vu-
o eş yan n b dam ölün-
ki fon ıyoi!!n~uilş~unaJt9~u .. NiıiJJ· dökülecek-

-!_irsiniz .. -------------.....!~~!!!!5J~!!!!!!I!!Jlerleyebi 

Hrsiniz.önünüze çıkacak ek­
randa yerden yıldızı alın ve 
bir ekran daha saga gidin ama 
sakın fazla llerlerneyin çünkü 
yukarıdaki ilk sarkıtın altın­
dan geçince üzerinize bir taş 
parçası düşecek . Onun için 
sarkıtın altından geçmeden 
zıplayarak atlayın. Bu ekran­
dan sonra her taraf yavaş ya-



·aş kararmaya başlıyaca~ın­

lan çok dikkatli olmalısınız. 
?imdi önünüze çıkacak ekran­

la 3 tane yarasa üzerinize ge­

ecek yarasaları öldürüneade 

rerdeki papirüsü alın ve sa~a 

~itmeye devam edin. Burada 

l{arşınıza çıkacak olan adamı 

5İdürün ve ekranın en sa~ın­
jaki dikitin kalın kısmının 

üzerinden atlıyarak yandaki 

ekrana geçin. Artık ekran ta­

mamen karanlık ve karşınıza 

çıkacak tüm tehlikeler belir­

siz bir durumda. Bundan son­

raki ileriemenizi zıplayarak 
sürdürün. E~er zıplamak için 

Joystick'i köşeye itmek ~or 

geldiyse nümerik klavyedeki 

9 tuşuna basarak aynı işi gö­

rebilirsiniz. Farkında olma­
dan geçti~iniz dehlizden son­

raki ekranda üzerinize do~ru 

bir yarasa daha gelecektir. 

Yarasayı öldürdükt en 

sonra 2 ekran daha sa~a gidip 

yukarı çıkın, şimdi soldaki 

ekranda yerde d uran güç şişe­
sini Joystick'i alt çapraza çe­

kerek alın ve geri dönün çün­

ki sola gitmeyi engelliyen bir 

duvar var. Şimdi ipli ekranda­

sınız bUradan bir ekran sa~a 

gidince yerde d uran kırmızı 

bir şişe göreceksiniz bu şişe­
yi almayın çünkü içindekini 

içince zehirlenip ölüyorsu­

nuz. Sa~daki ekranı geçti~i­

nizde yerde ı papirüs ve 5 şi­

şe daha göreceksiniz. Yalnızca 

papirüsü alıp geri dönün. İp­

li ekrandan şimdide aşagıya 
inin ve sa~a gidin. Karşınıza 

bir yarasa çıkacaktır, yarasa­

yı öldürdükten sonra önünü­

ze çıkacak tüm engelleri yok 

edip ı2 ekran sa~a gidin ve 

karşınıza çıkan şişeyi görün­

ce oldu~unuz yerde durun. 
Çünkü ı adım sonra uçurum 

var. .Yerdeki enerji şişesini 

alıp şimdide 5 ekran sola gi­

din. İpten aşagı inerek 2 ek­

ran sa~a gidin ve yerdeki 

anahtarı alın. Anahtarı aldık-

~&4'1er 

tan sonra sola do~ru ll ekran 
ilerleyip ipten yukarı çıkın ve 

9 ekran boyunca zıplayarak 

kuyudan indiginiz yere gelin. 

Buraya geldikten sonra ipten 

yukarı çıkın ve saga dogru 

ilerleyin. Karşınıza ok atan 

bir kadın savaşçı çıkacaktır. 
E~er yıldızınız kaldıysa tek 

yıldız atarak kadını öldürebi­

lirsiniz. Kıı.dını geçtikten son­

r.a. üzel'inize doğru gelen ya 

rasayıda yok ec1ip oir oonre...ıtı 
ekrana geçin. 
Burada havada uçaa yaratı~ı 
görünce hemen telaşlanmayın 

çünkü size bir zararı dokun­

maz. Siz şimdi yerdeki yıldızı 

alın ve yandaki ekrana geçin. 

Karşınıza çıkan baltalı adamı 

öldürüp ilerleyince önünüze 

bir çukur ve Ta.rghan'ın tanrı­
sı çıkacaktır. Çukuru n üze­

rinden atıayın ve ilerlemeye 

devam edin. Size saldıran 2 

yarasayıda yok ederek sa~a gi­

dince size do~u gelen bir kap­

lan göreceksiniz, yere e~ilerek 

kaplana kılıçla vurun ve ateş 
topuolan kaplandankendinizi 
:9akının. 

Şimdide agaeın dibinde 

duran hazine kutusunu alıp 

ipten yukarı çıkın. ı ekran 

yukarı ve 2 ekran sa~a gidin­

ce evin önündeki papirüsü 

alın. İpten aŞa~ı inerek 2 ek­
ran sa~a ı ekran yukarı ve 

tekrar 2 ekran saga gidin ve 

yandaki şekilde oldugu gibi 

önce ı yönünde ve bir adım at­

tıktan sonra 2 yönünde ve ek­

ranın en sa~ından 3 yönünde 

zıplayın böylece yandaki ekra­
dan yere düşmeden karşıya 

geçebileceksiniz. Geçti~iz bu 

ekranda yerdeki yıldızı ve pa­

pirüsü alın. Şimdi tekrar sola 

zıplayarak a.z önce bulundu­

gunuz yere gelin. Buradan ı 

ekran yukarı 2 ekran sa~a ı 
ekran aşagıya inip yerdeki yıl­

dızı alın ve ı ekran daha sola 

gidip yerde duran enerji şişe­

sini alıp yukarıda bulunan şe­

kildeki yere gelin. buradan 

aşa~ıya inin ve bir ekran sa­

~a gidin, karşınıza çıkan ka­
dını yıldızla öldürebilirsiniz. 

Kadın savaşçıyı geçince bir 

ekran daha saga gidin ve yer­

deki papirüsü alın. Şimdide 

oyunu bitirmek için sa~a iler­

leyin. Artık yapaca~ınız bir 

şey kalmadı. Ekrana çıkan ya­
zıda aynen şunlar yazılıyor: 

''Tanrına karşı ba~lılı~ını ka­

nıtlamak için gizli şifreyi bil­

meye rnecbursun; Şimdi el ki­

tabının 8. sayfasının 4 satırı­

nın ı. kelimesini (sayılar de 
gişebilir) yaz. "Işte buda oyu­
nun süprizi. Bizde bu oyunla­

rı el kitabı olmaksızın elde et­

tigimizden bu şifreyi bilemi­

yoruz. Ama "ben mede 

yazıcam" diyorsanız 3 hakkı­

nız var. E~er bu 3 hakkınızda 
şifreyi bilemezsiniz tanrınızın 

gazabına ııgrayabilirsinizl 
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AMIGA EXTRA 

Son zamanlarda çıkardığı 

den güzel oyunlarla adını duyuran 

Silmarils çok değişik ve yeni bir ko­

nuyu içeren bir oyun ile karşırnızda. 

Bu oyunda amacınız dünyanın çeşit­

li ülkelerinde su rf yapmak. Tabii bu 

o kadar kolay degil. İyi bir stirfçu ol­

duğunuzu kanıtlamak için 14 ayrı 

ülkede surf yapıp hepsini bitirmeli­

siniz. Ama eğer oyunun başında 

profesyonel surfçuyu seçtiyseniz Il. 

ülkeden başlayabilirsiniz. Amatör 

surfçuyu saçerseniz 6. ülkeden baş­

layabilirsiniz. Acemi surfçiıyu se­

çerseniz ilk ülkeden başlarsınız. 

Eğer acemi surfçiıniın iki~ci bölü­

me geçerseniz bu bölünün Istanbul 

olduğunu görürsünüz. Fon olarak 

Bogaz köprüsü kullanılmış. Üstelik 

bu bölüm gerçekten çok zor. Oyuna 

başlamak için snrfçünlizü seçip 

start seçeneğini seçin. Sonra yarı­

şacağınız surf tahtasını seçiyorsu­

nuz. Burada size tavsiyam en hafif 

9 kg'lik tahtayı seçmenizdir. Çünkü 

bu tahta ile artistik hareketleri çok 

kolay yapabilirsiniz. Oyuna başla­

dığınızda joystick'i sol üst köşeye çe­

kerek tahtanın üstüne çıkın. Sonra 

joystick'i yukarı itin en üste çıktığın­

da sağ üst köşeye iterseniz yelkeni 

kaldırdığınızı görürsünfu.. Sonra 

hızlanmak için joystick'i aşa~ çekip 

ateşe basarak pompalayın. Hızlan­

dıktan sonra artistik hareket yapa­

bilirsiniz. Thm dalganın üstünde 

joystick'i sol alt çapraza çekip a_te-

şe basarsanız soldan ikinci hakemin 

puan verdiği hareketi yaparsınız. 

Eğer dalganın üstünde joystick'i sağ 

üst çapraza itip ateşe basarsanız 

soldaki hakemin puan verdiği hava­

daki ters takla hareketini yaparsa­

nız. Eğer sağ alt çapraza çekip ate­

şe basarsanızyelkene asılırsınız. Bu 

hareket için dalganın üstünde olma­

nıza gerek yok. Bu hareketler işin 

eğlencesi asıl yapmanız gereken kü­

tükleriıı arasından slalom yapmak­

tır. Açık renklerin sağından yeşil 

renkli kütüklerinde solundan geç­

melisiniz. Slalom hakemi en sağda­
kidir. Her geçtiğiniz bayrağa göre 

puan alacaksınız. Eğer slalom pua­

nı alamamışsanız elenirsiniz. Ama 

eğer zaman içinde finişe gelemez­

seniz hiç hatasız slalom yapsanız bi­

le elenirsiniz. Oyun sırasında 

ilerledikçe daha değişik bir slalom 

karşınıza çıkacak. Bu kurn tepeleri­

nin arasından geçmedir. Oyunda 

tehlike yokmu demeyin motorlu 

adamlar, balıkçılar, deniz yatağında 

güneşlenenler başınıza çok dert 

açacak. Oyunda düştüğünüzde en 

baştaki gibi kalkabilirsiniz. 
Şahin DERYA 
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PSYGNOSIS tarafından yapılmış, virim derecesi var. Sol üst köşede 

yepyeni anlayışla düzenlenen süper ne kadar enerjimizin kald ığı görülü-

grafikli değişik bir uzay oyunuyla yor. Hareket ettikçe bu güç azalıyor. 

karşı karşıyayız 
Az hareketle çok ve başariiı iş yap-

Terrorpods ilk oynandığında çok malıyız. Bu arada üst köşede dev 

karışık, anlamsız ve oldukça zor ge- imparatorluk gemisi var, arada bir 

len bir oyun olarak karşımıza geli- size ateş ederek çabuk enerjinizi tü-

yor. Daha fazla lafı uzatmadan oyu- ketrnek için çabalıyor. Ona boşbo-

na geçelim çünkü işimiz gerçekten şuna ateş etmeyin etkilenmez. Alt-

çok zor. 
ta oyunda kullanacağımız tuşların 

Oyunumuzun konusu GOLIAN görevlerini ayrıntılı biçimde yazıye-

gezegeninde görevli bulunarak bir rum zira bu tuşların görevlerini iyi 

çok yeteneklere sahip uzay modü- öğrenmeniz lazım . 

lümüzün içinde imparatorluğun üre- Q-A: ileri, geri gitmek için kul-

tip ortaya saldığı terrorpodsları yok lanılır . 

etmek, çeşitli parçaları bulup ana P: Depo ettiğiniz ve ünitelerden 

fabrikayı yok etmektir. elde ettiğiniz detoniteleri savaş baş-

Oyuna uzay modülümüzün içinde lığına yükler. 

başlıyoruz. Ekranda simetrik şekilli M: Haritayı ekrana getirir, bir da-

joystıck ile yönlendirdiğimiz bir işa- ha basarak modüle dönülür. 

ret var~ Bu işareti yazımın sonunda B: Detonite ve yakıt almamızı 

vereceğim tuşlarla değiştirebiliriz. sağlar. 

işareti sağ ve sola oynatabiliriz, sağ Z: 180 derece dönerek etrafımıza 

veya sola itmeye devam edersek ye- daha iyi bakmamızı sağlar. 

rin o yöne kaydığın ı görürsünüz. L: Misil atışı için hazırlanır, yansı-

Böyleliklearacınızlasağa, sola hare- ma olayını gerçekleştirir. 

ket edersiniz. ileri ve geri itmek için SPACE: Kalkanı aktiv duruma 

··a ve A" tuşlarını kullanmalıyız . iki geçirir. 

tarafı birden kullanarak çapraziara W: Silah ve araştı rma imieri ara-

gidebiliriz. Oyuna başlar başlamaz sında seçim yapar. 

"M" tuşuna basarak haritaya bakın . R: inşaa yaparak tahrip olmuş 

Hatta ünitelere uzaksanız harita üniteleri onarır. 

üzerinde yol alın . Daha sonra önü- Terrorpods ince düşünülmüş k<r 

nüze çıkan çeşitli ünitelere ekranda- nusu, süper grafikleri ile yepyeni an· 

ki işareti getirerek ateş düğmesine layışlı bir uzay oyunu. Vurdulu .k~r· 

basın, sol üst köşede ünitenin ne işe dılı uzay oyunlarından sıkılanlar ıçın 

yaradığını görürsünüz. Üniteler ge- tavsiye ederim ama baştan uyarıyer 

nelde üç türlüdür. Bunlar 1-Detonite rum kolay bir oyun değil? 

2-Fuei3-Terror. Eğer detonite ve fu- BARIŞ YALÇINKAY 

el ünitelerine raslarsanız " B" tuşu­

na basarak fuel ve cephane alabi­

lirsiniz. Terror üniteleri terrorpodsları 

üretir. Hemen bunları yok edin. Bu­

nun içinde "W" tuşuna basın . Ek­
randaki im değişir. Böylece sava~ 

durumuna geçersiniz. Savaş duru­

mu işaretini herhangi bir şeyin üze­

rine getirip ateş düğmesine basar­

sanız o şey yok olur. Biz yalnızca 

terrorpods ve bunları üreten fabrika-

c- _ 12 3_1~6-7 8 9 
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64'1er ABONELERINE 
~!li:.tl'WCiil! Itti 11. ı tat,_ 

TENZiLAT YAPAN FIRMALAR 
A.B.C BiLGiSA YAR 
Baraı yolu 6. durak No: 1 Hatıra apt. ADANA Tel: 1728 66 

AL TlNBAŞAK L TO . ŞTi. 
Sağlık sok. 33/6 Sıhhıye ANKARA Tel: 133 25 07 

ABDi TiCARET 
Hürrıyet cad. 2/D GAZiANTEP Tel: 178 81 - 240 26 

AL TlNNESiL BiLGi iŞLEM MERKEZi 
ıslıce mah. adaş sok. 24/B UŞAK Tel: 148 07 

BiL TUR BiLGiSA YAR 
PT'T Yanı ıştınlı sok. 5/B BALIKESiR 
COMPUTERLAN D 
Analartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07 

EKiM-2 ELEKTRONiK 
Esnaf sarayı kat 3 No: A/329 ESKiŞEHiR Tel : 418 06 

KART AL TiCARET 
Hükümet cad. 46 ERZiNCAN Tel : 170 93 

iRFAN BiLGiSAYAR MERKEZi 
Hürrıyet cad. Keyvan bey Pasajı 8-9 GAZiANTEP Tel: 17 881 

TEKFON 
Şahabi ye mah. F. Fevzioğlu cad . 40 KAYSERi Tel: 124 18-259 58 

PiRAMiT BiLGiSA YAR L TO. ŞTi. 
Iş Bankası aralığı 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08 

SIRÇA SARAY 
Namık Kemal cad. 52/A iSKENDERUN Tel : 140 41 
SEDAN L TO. ŞTi. 
Meşrutiyet cad. No: 10/39 Bakanlıklar/ANKARA Tel: 118 07 82 

OFLUOGLU TiCARET 
Gazipaşa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97 

OZGÜN PAZARLAMA 
Bayol Pasajı No: 47 TEKiRDAG Tel: 182 83 

DATACOM BiLGiSAYAR 
K ıziicık Cad No: 5 ESKiŞEHiR . Tel. 37360 

BARIŞ BiLGi iŞLEM 
857 sok. Anadolu pasajı 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73 

IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE 

1710 sok. 9/2 KARŞIVAKA Tel: 23 33 48 
Pi-IOENIX COMPUTER HOUSE 
ınönü cad. 302 Ademoğlu pasajı 33 HATAY Tel: 31 95 03 

TAMER KiTAP KIRTASiYE 
1728 sokak 52/A KARSIVAKA Tel: 68 14 00 
TAYLAN TiCARET LTD. ŞTi. 

Talatpaşa Bulvarı no 40 ALSANCAK 14 08 82 

. iSTANBUL 
BILDEN BiLGiSAY AR 
lstiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat : 5 No: 507 
GALATASARAY Tel: 152 47 27 
BIL-MER 
Halkçı sok. 33/7 Bakırköy işhanı ve çarşısı BAKlRKÖY Tel: 570 34 90 

BiL-TEK BiLGiSAYAR 
Ebuzziya cad. Marmara çarş. kat: 1 1 05-106 

BAKlRKÖY Tel: 583 14 90 
BUKET BiLGiSAYAR 
O,smanağa Camı yanı Pavlonya sok. no: 5 KADlKÖY Tel: 347 69 97 

BiMOMAK L TO. ŞTi. 
Mebusan Yokuşu SSK. işhanı 220 

FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31 
Kızılelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79 

BOGAZiÇi BiLGiSAYAR A . Ş. 
Abide-i Hürriyel, cad. Polat Celil Ağa işhanı k.3 no: 14 

MECiDiYEKÖY Tel : 172 55 54 

CAN MÜHENDiSLiK SAN. TiC. A.Ş . 
Aıhtım cad. Hacıonbaşılar işhanı Kat : 4 

KADlKÖY Tel: 347 30 36- 346 33 86 

COMPUSHOP 
Nadide sok. 33 Bağkur Blokları MERTER Tel : 584 19 44 

DATA BiLGiSAYAR 
Akaretler Spor cad. 62 BEŞiKTAŞ Tel: 161 30 96 

DiJi BiLGiSAYAR DANIŞMANLIK CEM KAPTANOGLU 

Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GÖZTEPE Tel: 363 31 53 

ELECTROMODE 
Kayışdağı cad. 280. Üst GÖZTEPE/ERENKÖY Tel : 360 63 92 

EMEK ELEKTRONiK 
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40- 525 47 52 

EFOR BiLGiSA YAR 
Solular mah . Açıklar sok. 2 FATiH Tel : 532 SO 37 

FERB'i BiLGiSAYAR LTD.ŞTi. 
Solular Mah . Simitçi Şakir Sok .. irtiş Apt. No: 14 Kat: 2 AksarayliST 

Tel : 524 70 51 (Aksaray Vatan Cad . Aksaray Metro Durağı yanı) 

GÖGE ADi. KOM. ŞTi. 
Söğütçeşme cad. 129/7' KADlKÖY Tel: 336 60 54 - 345 06 78 

KADlKÖY BiLGiSA YAR 
Mühürdar cad. 70/34 Akmar Pasajı KADlKÖY Tel: 345 06 78 

KADRiÇAKMAK 
Doğancılar cad. 55 ÜSKÜDAR Tel: 342 62 61 

KiNG LiMiTED 
lhlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BEŞiKTAŞ Tel: 161 65 87 

MASTER COMPUTER CLUB 
Bağdat cad. 298/3 ERENKÖY Tel : 356 44 79 

MiKOM BiLGiSAYAR UYGULAMA MERKEZi 

Kayışdağı cad. no: 202 GÖZTEPE Tel: 360 03 31 

MiNE ELEKTRONiK 
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16 

OSAM L TO. ŞTi. 
Ebuzziya cad . Sakıilıyalı sok. 3 BAKlRKÖY Tel: 583 72 46 

ÖLMEZ BiLGiSA V AR 
Necip Asım sok. 34/A ÇAPA Tel : 587 72 03 

PEGASUS COMPUTER CENTER 
Bağdat cad. Köşemiz apt . 209/8 SELAMiÇEŞME Tel : 336 58 89 

PEKEN BiLGiSAYAR MERKEZi 
Halilağa cad. Ekşioğlu işhanı 21 AL TIYOL KADlKÖY Tel: 338 30 25 

SKY ELEKTRONiK 
Valikonağı cad. Konak Pasajı. 109 K:1/38 NiŞANTAŞI Tel : 148 43 83 

Ebuzıya cad. Özgiray Pasajı 17/32 BAKlRKÖY Tel: 583 54 03 

Mimar Kemalettin cad. 37/1 SiRKECi Tel: 326 58 37 

SÜER ELEKTRONiK 
Bahariye cad. Akyıldız Pasajı 92 KADlKÖY Tel: 346 24 00 

TETiKLER DIŞ TiCARET 
Selamsız cad. Eser Çarşısı K:1 No: 34/78 ÜSKÜDAR Tel: 334 99 94 

UYGAR ELEKTRONiK A .Ş . 
Rıhtım cad. Başçavuş sok. Yazıcıoğlu işhan ı 3/54 

KADlKÖY Tel: 336 73 54 

VIOLET COMPUTER 
Bağdat cad. 378/2 ŞAŞKlNBAKKAL Tel: 369 05 69 

HiKMET BiLGi iŞLEM MERKEZi 

Şemsettin Günaltay cad. No: 205/3 Tüccarbaşı Erenkövii!=:T 







Işte süper karışık ve o derecede zor 
ve müthiş bir oyun. Oyunda siz bir 
hapishane halindeki gezegenden 
kaçmaya çalışan bir mahkumu can­
landırıyorsunuz. Ama bu hapishane­
den kaçmak dünyadaki en zor işler­
den biri. Bunun için pek çok bilme­
ceyi çözmeniz gerekli. Ben bile da­
ha tümünü çözmedim. Gerçekten 
çok zor. Oyun biraz Adventure gibi. 
Joystick ile adama herşeyi yaptıra­
bilirsiniz. Küçük bir komut pencere­
si var. Yaptığınız işe göre burada ko­
mutlar çıkıyor. Bu pencereyi kullan­
mak için joystick'i yukarı itip ateşe 
basmak yeterli. Oyunun başında yu­
karı çıkın. Birde incelemeniz gere­
ken bir eşya veya yapmanız gereken 
bir işin olduğu ekranda sol taraftaki 
küçük ışık yanar. işte oyunun başın­
da hep yukarı gidin ta ki ışık yanana 
kadar. ilk defa ışık yandığında Fran­
kesteın'a benzeyen bir objenin önün­
de olacaksınız. Burada Search thıs 
locatıon komutu ile plastıc pass­
card'ı bulun. Bunu çıkan pıck up 
plastıc pass card komutu ile alabi­
lirsiniz. Sonra bir ekran daha yukarı 
giderek aynı objeden bir tane daha 
göreceksiniz. Bunu incelerseniz sa­
at bulacaksınız. Bu saati strap watch 
to your wrıst komutu ile kolunuza ta­
kın. Sonra sola gidip kapıyı ınsert 
plastıc card komutu ile açın. Kapı­
dan içeri girdiğinizde yeni bir yerle 
karşılaşacaksınız. Burada iki ekran 
sağa ~idip sağ alt çapraza çekip ate­
şe basarak tekmelerle buradaki ro­
botu ödürün. Sonra ortadaki sandı­
ğı inceleyin. Burada code plug'ı bu­
lacaksınız. Bunu alın ve kapıya dö­
nün. Burada plug to entry port ko­
mutu ile kapıyı açıp içeri girdiğiniz­
de yeni bir yer daha karşınıza çıka­
cak. Burada ilk tehlikeler karşınıza 
çıkacak, yerde bombalar ve yaratık-

lar. Bombaların üstünden zıplayarak 
atlayabilirsiniz. Zıplamak için joys­
tick'i üst çapraziara itmeniz yeterli. 
Yaratıklarla dövüşrnek içinse joys­
tick'i sağa veya sola çekip ateşe 
basmanız yeterli. Robotu dövdüğü­
nüz gibi tekmalerde kullanabilirsiniz. 
Başlangıçtan iki ekran sola gidin 
(son geldiginiz yer) Kapıdan yukarı 
gidin burada yerde duran old bone 
yani eski kemiği alın. Sonra geri dö­
nün. Burada üç ekran sağa gidip ka­
pıdan çıkın. Ranzayı incelediğinizde 

glıttering jewel'i bulursunuz. Bunu 
alıp çıkın. Sonra el<ranın en soluna 
gidin ve bu kapıdan girip jewel'i bı­
rakın (drop glittering jewel). Son­
ra en sağa gidin yukarı çıkın uçağın 
önündeki aralıktan arkaya girin. Bir 
kez daha yukarı çıkarsınız, buranın 
sonuna gelirsiniz. Oyunda bir de 
hamburgerler var. Bunlar enerjinizi 
artırmaya yarar. Enerjinizi ortadaki 
üçgenden görebilirsiniz. Hambur-

gerler başka odalara girdiğinizde ışık 
yanarsa orda hamburger vardır. 

Hamburgerieri kullanmak için "pıck 
up food" sonrada "eat food" de-

melisiniz. Şimdi en son geldiğiniz 
yerde sola gidin . Burada kabioiu bir 
makine göreceksiniz. Bu makine ·en 
soldadır. Bu makineyi incelediğiniz­
de yeni komutlar çıktığını görecek­
siniz. Burada seçmeniz gereken ko­
mut pull the red wıre olmaııdır. Son­
ra bu makinenin yanındaki aleti in­
celerseniz patlayıcıları bulursunuz. 
Eğer soldaki makinede işinizi yap­
madan bu makineyi incelersiniz ha­
vaya uçarsınız. Soldaki makineden 
patlayıcıları aldıktan sonra aşağı inip 
en soldaki kapıya tekrar gidin. Bu­
rada patlayıcıları tıkalı kapının önü­
ne bırakırsanız. Kapı havaya uçacak 
ve yolunuz açılacaktır. Buradan çık­
madan önce jeweli almayı unutma­
yın . Burada önce sola gidip iki defa 
yukarı gidin sonra patlayıcılara dik-



--

Kat ederek sağa doğru iki ekran iler­
leyin. Buradan aşağı inip bir ekran 

sağa gittikten sonra yukarı çıkın böy­
lece oyunun en ilginç yerine geldi­

niz. Burada bulunan yaratıkla pazar­
lık yaparak bazı eşyalarınızı değiş to­
kuş edeceksiniz. Burada ilk olarak 

bu yaratığa Ask the stooge what is 
he carryıng" komutunu kullanın . 

Böylece yaratığın size nelerle değiş 

tokuş yapabileceğini öğrenirsiniz. 

Bunlar bir jeton, bir kalem, bir kalaylı 
şişedir. Burada ilk olarak yaratıkla 
eski kemiği değiştirin. Sonra bunun 
karşılığında yalnız kalaylı şişeyi ala­
bilirsiniz. Jewel çok değerli olduğu 
için ona karşılık jetonu alın. Sonra 
buradan gidin. Bir alışverişten son­

ra yaratık bir saatliğine yok olmak­
tadır. Bir saat sonra geldiğinizde tek­
rar yaratığı aynı yerde bulabilirsiniz. 

~irde oyunda gece saat onikiyi ge­
çınce etraf çok kararıyor. Bunun için 
kapalı bir odaya girip "grab some 
sleep" seçeneğini kullanırsınız. 

Böylece uyursunuz. Sabahleyin ha­
va yeniden aydınlanacaktır. Yaratık­
la işiniz bittikten sonra geri dönün. 

Burada en sağa doğru gidin üstün­
~~ sarı bir şekil olan kapıdan girdi­
gınızde burada kitabı bulacaksınız. 
Başlangıçtan iki üç ekran sonraki ka­
pıdan girdiğinizde ise yerde yuvar­
lak bir bilezik bulacaksınız. Bunuda 
yaratık ile değiştirip kalemi alın. Aşa-

C-64 
Atari 
Spectrum 
Amstrad 
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bilgisayarlar için Hizmet . 
• 
Işte Size uygun joystick 
- KIRILMAZ 
- BOZULMAZ 
- KUMANDASI KOLA V 
- ÜSTELiK iTHAL 

Quick Shot VII 

ğıda bir gece kulübü var ve üstü 
de yanlız iyi giyimiilir girebilir ya; 
yor. Ben bu kadar ilerleyebildim. E 
şey çözeniniz olursa ona en iyi An 

ga oyunlarından üç tanesini ç 

keceğim. 
Şahin Derı 
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Okuyucularımızdan ve bilgisayarcılardan gelen yoğun istek üzerine 
Dergi 'nin her sayısının oyunlarını diskete koyarak pazarlamaya başlamış 
bulunuyoruz. 

isteyen bilgisayarc ı arkadaşlarımız bu setten edinmek durumunda ol­
dukları zaman dergi oyunlarından istenileni anında çekip verebilecektir. 
Ayrıca bu gelenek her ay sürdürüleceği için yeni oyunları dergide yayın­
landığı takdirde başka kanallardan temin etme ihtiyacı duymayacaklardır. 
Kendilerine satış için dergi gönderdiğimiz bilgisayarcı müşterilerimizin ta­
lepleri halinde kendilerine dergi ile birlikte o ayın oyunlarını ihtiva eden 
disketler gönderilecektir. 

Sayı 1 Oyunları.. .. .......... .. .. .. 3 Disket 15 Oyun..... 21.000 TL 
Sayı 2 Oyunları .... ................ 4 Di s ket 15 Oyun..... 23.000 TL 
Sayı 3 Oyunları.................... 4 Disket 15 Oyun..... 23.000 TL 
Sayı 4 Oyunları.............. ...... 6 D is ket 14 Oyun.. ... 26.000 TL 
Sayı 5 Oyunları.. .. ............ .... 7 Disket 16 Oyun..... 30.000 TL 
Sayı 6 Oyunları .............. .. .. .. 10 Disket 24 Oyun.... 44.000 TL 
Sayı 7 Oyunları .... ...... .. .. .. .. .. 7 Di s ket 20 Oyun.... 34.000 TL 
Sayı 8 Oyunları...... .. .. .. .. .. .... 9 Di s ket 20 Oyun.... 38.000 TL 
Sayı 9 Oyunları .. ........ .. .. .. .. .. 5 Disket 17 Oyun..... 27.000 TL 
Sayı 10 Oyunları.... .. .. .... ........ 8 Disket 19 Oyun..... 35.000 TL 
Sayı 11 Oyunları .. .................. ~ Disket 17 Oyun..... 35.000 TL 
Sayı 12 Oyunları........ ...... ...... 7 Disket 20 Oyun.... 34.000 TL 
Sayı 13 Oyunları .................... 12 Disket 17 Oyun.... . 41.000 TL 
Sayı 14 Oyunları ........ .. ........ .. 6 Di s ket 12 Oyun..... 24.000 TL 
Sayı 15 Oyunları ............ .. .. .. .. 5 Disket 15 Oyun..... 25.000 TL 
Sayı 16 Oyunları...... .. ............ 7 Disket 24 Oyun.... 40.000 TL 
Her Talep için 3.000 TL Posta ücreti Eklenmesi rica olunur. 



BL CDD 
monfY 
Enflasyonun hortladıgı devir­
ıerde para yine gücünü göster­
meye devam ediyordu. Artık 
insanlar kanlarıyla bedelini 
ödeseler bile soygun ve yagma 
yapmaya mecbur kalmışlardı. 
İşte böyle bir durumda 
PSYGNOSİS yine ortaya atıldı 
ve player'la·rın bu güdülerini 
bastırmayı başardı. Oyun müt­
hiş bir ustalık ve aynayanı 
dehşete düşürecek bir nitelikte 
dizayn edilmiş. Yüklendiginde 
önce yüksek çözünürlüklü bir 
resim çıkıyor, daha sonra ise 
konuşmalı nefis bir müzik eşli­
ginde geminiz metearıarın ara­
sından geçerek bir gezegene 
iniyor. Buraya kadar olan sa­
dece bir dem o işte oyun b un­
dan sonra başlıyor. İsterseniz 
oyunu çift kişilik oynayabilir­
siniz. Şimdi size verilen 200 
dolarla işe başlayabilirsiniz. 
Am;ı hem.eü paranızı çar çur 
etmeyin, çünkü bu parayla ge­
mi satın alıp yagma yapacaksı­

nız. Önce 100 dolarlık helikop­
terle işe başlarsanız sizin için 
epey tasarruflu olacaktı. Gaze­
gende vuracagınız yaratık ve 
düşmanlardan para dökülecek­
tir. Ekranın altındaki panelde, 
topladıgınız b,u paraları ve 
enerjinizi görebilirsiniz. Ama 
unutmayın ki o gezegendeki 
tek yagmacı siz degilsiniz. 
Önünüze çıkan mavi yüz şek­
lindeki bir soyguncu size dey­
diginde bütün paranızı alıyor. 

Bununla birlikte gezegende bir 
sürü tehlikeler var. Elektro­
magnetik alanlar ve lazer ışın­

ları sadece bunlardan birkaçı. 
Eger bir gezegeni yeterince 
yagmalayıp ondan bıktıgınızda 
başka bir gezegene saldırabilir­
siniz, bunun için oyun sırasın­
da önce HELP'e daha sonra 
DELETE'ye basın. Karşınıza 

gene savaş gemileri ve yanla­
rındaki gezegenler çık.acaktır. 

B ur dan tekrar istedi~iniz gaze­
gene hücum edebilirsiniz. Ya~­
ma sırasında topladı~ınız para­
larla size çok yardımı olabile­
cek eşyalar satın alabilirsiniz 
(çift yönlü lazer hızlandırıcı, 
bomba, yüksek menzilli silah­
lar ve en önemlisi hayat). Size 
tavsiyem çaldıgınız paralarla 
hayat almanız çünki o kadar 
parayı bir silaha yatırdıgınızda 
ya silah siz kullandıktan sonra 
bitecek yada aiz öldükten sonra 
ortadan kalkacaktır. Unutma­
yın ki oyunu bitirabilmek için 
sadece 3 hakkınız var. Geçen 
ayların süper oyunu R-TYPE'ı 
begenenler bu 2 disketlik sü­
per oyunu sakın kaçırmasın­
lar. 

SERKAN AKDAG 



MUKAYESE (COMPARE) KOMUTLARI 

Bu bölüme başlamadan önce assembler programına 
yukarıdakisatırları ilave etmeniz gerekiyor: 
Bunları yazdıktan sonra tekrar SAVE et. 
Bu satırlar P registerinin değerini bulacak ve her flag'­
ın değerini yazacaktır. 

X, Y ve A registerlerinin her biri için toplam3 mukayese 
komutu vardır. X registeri için CPX (ComPare X), Y re­
gisteri için CPY ve A registeri için CMP dir. 

IMMADIAlE (DOLAYSlZ) ADRESLEME 
Bu #:sembolü ile yapılan adreslemedir. A registeri için 
kıyas komutu 'CMP H:$ 67'. Bu A registeri ile 67 sayısı­
nı mukayese eder. Kıyas komutunın neticesi aşağıda ol­
duğu gibidir: 
1- Eğer register mukayese edilen veri (data) den küçük­

se Negatif (N) flag set (1) olur. 
2- Eğer register ve data eşitse Zero ve Carry flaglar set 

(1) olacaktır. 
3- Eğer register mukayese edilen datadan büyükse 

Carry flag set (1) olacaktır. 
}ukarıdaki noktalar kıyas komutları için önemlidir. 
Işte dolaysız adresierne kt.:!la~'!l&Ja bir örnek: 

COOO LOA #: $ 56 
C002 CMP #: $ 70 
C004 ATS 

Bu programı çalıştırdıktan (execute) sonra Negatif flag'ın 
set (1) durumunda olduğunu göreceksin. Çünki A regis­
!eri data (70)dan daha küçük. 
Işte CPX kullanılan bir başka örnek: 

COOO LOX #: $ 67 
C002 CPX #: $ 67 
C004 RTS 

Program çalıştırıldığı zaman Carry ve Zero flag'lar set 
(1) olacak, çünki X registeri data (67) ya eşit. 
Işte CPY kullanılan bir başka örnek:. 

COOO LOY #: $ 60 
C002 CPY #: $ 20 
C004 ATS 

Burada sadee;e Carry flag set (1) olur, çünkü Y registeri 
data (20)dan büyüktür. 

Dr. All lz.-llk 

ZERO PAGE ADRESLEME 
Bütün registerler Zero Pag~ üzerindeki bütün bölgeler­
le mukayese edilebilirler. Once bakacağımız CMP: 

COOO LOX #: $ 09 
C002 STX $ FB 
C004 LOA #: $ 06 
C006 CMP $FS 
cooa ATS 

A registeri FB bölgesindeki değerden az, dolayısıyle Ne­
gatif flag set (1) dir. 
işte CPX ve CPY için örnekler: 

COOO LOA #: $ 57 
C002 STA $FO 
C004 LOX #: $ 58 
C006 CPX $FO 
cooa ATS 

COOO LOA #: $ 30 
C002 STA $FE 
~004 LOY #: $ 30 
C006 CPY $FE 
cooa ATS 

Birinciprogramda Carryflag set olur,çünki Xregisteri data 
(57)den büyüktür. ikinci programda hem Carry flag ve 
hem de Zero flag set olur, çünki Y registeri data (30) ya 

eşit. . 

ZERO PAGE INDEXLI ADRESLEME 
Sadece A registeri Zero Page indexli adresierne de kı­
yas komutuna sahiptir. X registeri index olarak kullanılır: 

COOO LOX #: $ 10 
C002 LOA #: $ 01 
C004 CMP $ B7.X 
C006 ATS 

Program Aregisterini C7(87 + X) bölgesi ile mukayese 
eder. C7 bölgesi reverse 1 non-reverse print'i kontrol eder. 
Eğer 01 'e eşitse kompüter revers olarak print eder. Eğer 
revers print yapıyorsan ve yukarıdaki programı çalıştırı­
yorsan (execute) Carry ve Zero flaglar set (1) durumuna 
geçecektir. 
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ABSOLUTE ADRESLEME 
Her 3 registerde bu çeşit adreslerneyi kıyas için kulla­

nabilir. işte her biri için örnek: 
COOO LOA IJ $ 01 
C002 CMP $ 0286 
C005 ATS 

COOO LDX IJ $ 00 
C002 CPX $ 0015 
C005 ATS 

COOO LDY IJ $ 00 
C002 CPY $ 0291 
C005 ATS 

Birinci ~rnekte A registerini 0286 bölgesi ile mukayese 

ediyor. Ikinci örnekte X registeri sprite enable flagın kont­

rol edildiği 0015 bölgesi ile mukayese ediliyor. Sonun­

cu programda ise Y registeri 0291 bölgesi ile mukaye­

se ediliyor. 

ABSOLUTEiNDEXLiADRESLEME 

Sadece A registeri bu tip adresierne kullanarak kıyas 

yapar. X registeri aşağıdaki örnekte de görüldüğü gibi 

index olarak kullanılır: 
COOO LOX IJ $ 77 
C002 LOA IJ $ 64 
C004 CMP $ 0200.X 
C007 ATS 

Yukarıdaki örnekA registerini keyboard buffer'in ilk böl­

gesi (0277) ile mukayese eder. Y registeri de index ola­

rak kullanılabilir. 

iNDEXLi DOLAYLI ADRESLEME 

Bu adresierne için sadece A registeri kullanılabilir. Aynı 

zamanda sadece X registeri index olarak kullanabilir. 

işte X registerinin bir index olarak kullanıldığını görebi­

leceğiniz örnek bir program: 
COOO LOY IJ $ 00 
C002 STY $ FB 
C004 LOY IJ $ 03 
C006 STY $ FC 
coo8 Lox 11 $ 1B 
COOA LDA IJ $ 20 
COOC CMP ($ EO.X) 
COOE ATS 

COOO: Y registerini 00 ile yükler. 

C002.; Y registerini FB bölgesine depolar. 

C004: Y registerini 03 ile yükler. 

. C006: Y registeri FC bölgesine depolanır. 
C008: X registerini 1 B ile yükler. 
COOA: A registerini 20 ile yükler. . 

COOC: Kompüter FB bölgesinden LOW byte ve FC böl­

gesinden HI byte alırve 0300 adresini oluşturur 

ve bu adresteki değeri A registe'ri ile mukayese 

eder. 
COOEKompüteri BASIC'e döndürür. 

DOLAYLI iNDEXLi ADRESLEMt: 

Sadece A registeri bu tip adresle mukayesede kullanı­

labilir. Bu defa Y registeri index olarak kullanılmıştır: 

COOO LDX H $ 00 
C002 STX $ F D­
C004 LDX IJ $ 04 
C006 STX $FE 
coo8 LDY IJ $ o9 
COOA LOA H$ 10 
COOC CMP ($ FD). Y 
COOE ATS 

COOO: X registerini 00 ile yükler. 

C002: X registerini FO bölgesinde depolar. 
C004: X registerini 04 il~ . yükler. 
C006: X registeri 'FE'öölgesinde depolanır. 

C008: Y registeri 09 ile yükler. 
COOA: A registerini 10 ile yükler. 

COOC: Kompüter FD bölgesinden aldığı LOW byte ve FE 

bölgesinden aldığı HI byte ile 0400 adresini oluş­

turur. Sonra adrese Y registerinin değerini ilave 
eder. Neticede 0409 olur. Sonra A registri ile 0409 

bölgesindeki değer karşılaştırılır. 

Bu konunun son programı idi , şimdi bir problem. 

A registeri bilimeyen bir değere sahiptir. 34 sayısı ile mu­

kayese edildiğinde Carry flag set, 5!" sayısı ile mukaya­

se edildiğinde Negatif flag set olmaktadır. Aşağıdaki ce­

vaplardan birini seçiniz: 
A. - A registerinin değeri 34 ten küçük. 

B. - A registerinin değeri 35-54 arası. 

C. - A registerinin değeri 55 ten büyük. 

Cevap B dir. Eğer cevabı anlıyamadıysan son iki sayfa­

yı yeniden okumadan gelecek bölüme geçme. 
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Holltoı)a Cod. Ekşıooıu Iş Hanı No. 21 • 23 

Altıyol • Kadıköy Tel. : 338 30 25 
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880.000 
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1180.000 
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• YillN KARTUŞU THE FINAL CARTRIDGE lll 

• 24 KB ek hafıza • Her türlü 
program kopyalama " 
imkanı • Extra Basic 
emirleri • Diskten 
25 kez, Teypten 12 
kez hızlı yükleme ve 
kaydetme imkqf}ı 
• Aynı anda IP 
yardımcı program 
çall§ma imkanı 

• Oyunları artık ölümsüz oynayın 
• Devamlı hizmetinizde 

alarm/ı saat, hesap makinası 
ve not defteri • Üstünde 
sprite komutları da olan 
e tra monitör • Bütün 

komutlara joystick 
ve mouse ile kontrol 

• Bir kartuş içinde 
64 KB Extra -

,.tJ0 &4' ler 

Avrupa'nın 

ilk 1 O'u ••• 
1988 yı l ı kişisel bilgisayar 
üretiminde Avrupa'nın en 
büyük ı O bilgisayar firması belli 
oldu. Practical Computing 
Dergisi'nin haberine göre IBM 
850 bin ünite ile genelde ilk 
sı rayı alıyor. Olivetti ise 450 bin 
ünite ile en büyük Avrupal ı 

üretici olduğunu kanıtlıyor. 

Olivetti'yi 270 bin ile Apple, ıso 
bin ile Hawlett-Packart izliyor. 
Daha sonra Commodore, 
Compaq, Zenith, Acorn NCR ve 
Nokia/Ericsson diğer sıraları 
paylaşıyorlar. 

Avrupa dışında PC ihracatı 
sıralamasında ise Olivetti ilk 
sırayı alırken IBM ikinci, Apple 
ise üçüncü durumda. 

RESET BUTTON COPY- BOARD 
Artık bllgisaytUınuı 

açıp-kapayarak ömrünü 
kısaltmayın ... 
UJ(){) TL. 

Teyp 'ten teyp'e 
kopya almakta 
mükemmel çöıüm ... 
12.()(){) TL. 

00 64. ~~C64~~~~f. 
VE 1541 DISK DRIVER ÇALlŞTlRlN. 
AMIOA SOO IÇIN EXTRA 512 KB. 
AMIOA SES DIGITIZER. 
EPROM PROGRAMLAYICI II 
MPS 802 GROM (ROM II) 
C64 SES DIGITIZER· 
SIMONS BASIC MODÜL 
DESTEK 64 MODÜL. 
OOUBLE CARTRIDGE (ICE+ FINAL) 
EXPERT CARTRIDGE 2.10 
PIUNTER INTERFACE 
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Bundan başka objelerin bu­
lunuşu şöyle: Yolda ilerlerken 
yerde görünce zaten obje oldugu­
nu anlıyorsunuz fakat hemen 
alamıyorsunuz, Objenin tam üs­
tüne geldi~inizde hemen yukarıda 
" Pick Up" yazısını görün. Joy, 
aşa~ı çekerek e~ilin böylelikle ob­
jeyi almış olursunuz. 

İlk levelde ise oyun saunada. 
başlıyor. İlerledikçede dışarı, ya­
ni kara. çıkıyorsunuz. Bu sıracia 
karşınıza. çıkan adamlar ve obje­
ler ise şu şekilde: 

Adamların bazıları sakallı ve 
uzun saçlı, bazıları sa.kalsız, 

uzun saçlı, kel adamlar var fakat 
kara çıkınca normal saçlı sa.kal­
sız a.damla.rda. geliyor. 

Bu adamların a.ttı~ı bıça.kla­
ra dikkat edin. 
Bu adamın attı~ı bıçakla.rdan e~­
lerek kurtulabilirsiniz. öteki 
adamları ise yumrukla yokedin 
en çok iki yumrukla. ölüyor. Üç 
kişi sizi sıkıştırdı~ı za.ma.n ~a.fa. 
atarak onlardan kurtulun. Obje­
ler ise şöyle: İlk o bje size enerji 
veriyor, ikincisinde ise bir iş ba.­
şarmanız gerek. Sıcak bir taşı sı­
kıp parçalamanız lazım. Bu 
yüzden joysti~i hızlı bir şekilde 
sa~a sola sallama.lısınız. Fakat en 
üste gelince sakın bırakmayın 
sallamaya devam edin, E~er bu­
nu başarıraanız ek puan ve enerji 
alıyorsunuz. Üçüncü obje ise yi­
ne enerji. Dördüncü obje bir do­
lar, doları alınca arkadaki tepeler 
yeşil oluyor. Fakat belli bir süre­
lik bir sürede enerjiniz eksilmi­
yor. Beşinci eşya yine bir taş 
(aynı şekilde) 

THE HOSPITAL: Evet gelelim 
-ikinci levela. bu böl üm hastanede 
geçiyor tabii karşınıza. hemşeri­
ler ve doktorlar çıkıyor. Ama bu 
hemşireler pek tatlı de~il çünkü 
hepsi silahlı merrnilerden e~ile­
ı•ek kurtulabilirsiniz. Bundan 
başka dazlaklarda geıtyor.(Bunla 

rın bazıları silahlı, bazıları silah­
sız) bundan başka. ilerlerken 
aniden telefon çalıyar bundan 
sonra telefonun hemen yanında­
ki yeşil panjura dikkat edin çün­
kü aniden bir Rus çıkıp sizi 

yaylım ateşine tutuyor. E~1lerek. 
kurtulabilirsiniz. Sakın adam 
iyice kaybolmadan ilerlemeyin. 
Bu Rus aynı levelda birde yürü­
yen yanındaki pa.njurdan çıkı­

yor. Hemen bu ikinci Rustan 
sonra arkadan gelen kurşunlara. 
dikkat edin. Bu bölümde 9ıkan 
objeler ise şu şekilde; Önce ta­
banca, ardından enerji, taş kır­
ma çıkıyor, tabanca., bu obje her 
yerin yanıp sönmesini saRlıyor 
aynı zamanda enerjinizin a.za.l-



kurşunl~rı izleyin ve zamanında 
egilin. Bundan başka oyunda 
ilerlerken beyaz duvar lambası­
nın ve yeşil panjurun yanından 
açılan yaylım ateşine dikkat 
edin. Bu bölümdeki objelerde 
şunlar: ilkin silah, ardından ek 
enerji, üçüncü obje çok ilginç bu­
nu aldıktan sonra Danko'yu ar­
kadan görüyorsunuz önünüzde 
ise üç tane. kapı var bunlardan 
devamlı adamlar çıkıyor, amacı­

nız elinde silah bulunan adamla­
rın tümünü vurmak, silahlıları 
vururaanız puan, silahsızları vu­
rursanız ise yandan bir hakkınız 
eksiliyor, haklar bitince bu bo­
nus ekranındanayrılıp yolunuza 
devam ediyorsunuz, dördüncü 
obje enerji, beşinci silah altıncı­

da amacınız dolar parçalarını 
birleştirmek. Bu bölümde karşı­
nıza çıkan son objede amacınız 
belirli bir zamanda parça halin­
de bulunan anahtarı birleş­

tirmek 

THE GOODS YARD: Evet geldik en 
son bölüme bu bölüm bir otobüs 
terminalinde geçiyor. Karşınıza 
gözlüklü adamlar, gözlüksüz si­
lahlı adamlar, kel adamlar, yeşil 
tişörtlü adamlar çıkıyor. Bunla­
rı her bölümde uyguladıgınız me­
todla geçebilirsiniz, ayrıca 

arkadan ve önden yaylım ateşle­

ri de unutulmamış . Karşınıza çı­

kan objeler şu şekilde: İlkin silah 
çıkıyor, ardından anahtar, üçün­
cü ise enerji, dördüncü de etraf 
yeşil oluyor bu da enerjinizi don­
duruyor. Daha sonra yine taban­
ca alıyorsınız . (bundan sonra 
karşınıza çıkan adamlardan göz­
lüklüler silahlı, gözlüksüzler si­
lahsız), altıncıda amaç doları 

tamamlamak, yedincide enerji 
böylelikle oyunun başından beri 
aradıgınız VİKTOR ROSTAMİLİ' ­

yi buluyorsun uz. Viktor size hem 
silahla hem yumrukla saldırıyer 
Rbstamili'nin enerjisi beyaz 
renkle sizin enerjinizin altında 
yer almakta. Rostamili'yi öldür­
mek için kafa vuruşları daha et­
kili olacaktır . Viktor 
ROSTAMİLİ'yi öldür ünce 

maması ve 
ilerlemesının 

Ama ne oluN& 
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aklınızda tutmanız gereken yararlı isimlerden biridir; çünkü, 

• ZET bir piyasa araştırması fırmasıdır. 

• ZET insanlarm "bir, iki, üç ... " diye sayabilecekleri şeyleri araştırmaz. 

• "Anket" ZET'in başvurduğu en sonuncu araştırma yöntemlerinden biridir. 

• ZET soruşturma yöntemini uygulamadan önce, ilgili piyasanın yapısını iyice öğrenir. İlgisiz soruşturmalada vakit yitirmez. 

• ZET ukala olmadan bilimseldir. 

• ZET bilimsellik ve titizlikten ödün vermeden hızlıdır. 

• ZET bilimsellik paravanasının ardına gizlenip, araştırffiarun herkes tarafından antaşılamayan "esrarlı" bir uğraş olduğuna hiç 

inanmaz; yapılanlar açık ve nettir. 

• ZET ikna olmayan müşterinin yakasım bırakmaz. Yöntemler ve sonuçlar üzerinde kuşkulan dağıtmadan işi bitirmez. 

• ZET bilgilenmenin yararlı ve vazgeçilmez olduğuna inanmayanlara hizmet sunmaz. 

• ZET ortada gerçekten araştırilacak birşey yoksa işi almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen bilgileri müşterilerine sunar. Bunun 

için de ücret kabul etmez. 

• ZET "araştırma pahalı" diye kimsenin sırtından ceketini almaz. 

• ZET araştırma faaliyetlerinin hemen tümünde etkin ve uzmandır. Bilmediklerini öğrenmekten kaçınmaz. Bunlan da gizlemez. 

• ZET'le çalışanlar bir daha başkası ile çalışmazlar. 

• ZET, araştırmanın, iletişim ve tanıtınada vazgeçilmez olduğuna inanır ve kamuoyuna, ilgililere, bunun böyle olduğunu kanıtlamak 

için çalışmaktadır. 

ZET aşağıdaki tür araştınDalan yetkinlikle yürütür: Sektör analizleri, ekonomik ve mali' sektör değerlendirmeleri, piyasa ve ürün araştınnalan, müşteri 

profıl araştırmalan, .reklamın etkinliği araştırmalan, kurum ve imaj araştırmalan, reklam testleri (önce ve sonra), pazarlama kanallan etütleri, 

sosyo-ekonomik araştırmalar, davranış (attitude) etütleri. 

ZET Piyasa Araştırma Hizmetleri ümited . 
Sırasevliler Cad. Aslany'!tağı So~. Jones Apt. 1315 Taksimi/ST. 

Tel: 145 63 90 - 143 77 68 - 143 77 69 



Shootem'upçılar ekranlarınıza. iş­
te sizi çıldırtacak, terden bayıltacak 
yeni bir sinir, Hate. Bu oyunu oynar­
kan joystickinizi yıpratacak, sinirle-. 
rinizden bilgisayarınızı kapatacaksı­
n ız . Her şeyi göze alan cesur shoo­
tem'upçılar görev yerlerine . 

Oyunun konusu yönettiğiniz sa­
vaş modülünü çeşitli savunma sis­
temleri ve labirentlerle korunan müt­
hiş uzay platformlarından geçirmek. 
Oyunumuzun bir diğer ilginç özelli­
ği de platformlarda bir uçak bir tank 
olarak ilerlemeniz. Yani bir bölümü 
uçakla geçerken diğerini tankla bi­
tirmeniz. Uzay platformu bir çok sa­
vunma yöntemleri ile korunuyor. En 
dikkat etmeniz gereken şeyler uçan 
daireler ve gülleler. Uçan daireler 
devamlı üstünüze geliyor, gülleler 
ise üstünden geçtiğiniz sırada çivi­
lerini uzatarak canınızı alıyor. Oyun­
da can (hak) olayı çok değişik bir bi­
çimde ele alınmış. Oyuna başlarken 
tek haklı olarak başlıyorsunuz, do­
layısıyla başlangıç çok zor. Platform 
içerisinde kanatlı daireleri vurarak 
kuyruğunuza ufak bir top takılıyor, 
daha çok küre vurduğunuzda toplar 
çoğalıyor. Bu toplar sizi platform 
üzerinde vurulduğunuz sırada koru­
yor, böylece hakkınız geçmiş olmu­
Y?L Fakat bölüm atlarken bütün kü-

ralerin yok olması tek dezavantaj. 
Eğer vurulursanız oyun bir önceki 
bölümden başlıyor. Bu kural oyunu 
ilk oynayışta zor kılabilir. Ama son­
radan yararını anlarsınız . Bir örnek­
le bunu açıklamak gerekirse, mese­
la siz yedinci bölüme gelmiş olun fa­
kat bir türlü bu bölümü geçemeyip 
yanın . Oyun altıncı bölümden baş­
lar. Fakat siz altıncı bölümü oynaya 
oynaya ustalaşmışsınızdır ve çabu­
cak altıncı bölümü geçip yedinci için 
bir daha denersiniz. Böylece geride 
kalan altı hakka bile gerek duymaz­
sınız. Oyun içinde tankı yönetti~iniz­
de devamlı ateş edin çünkü uçakta 
olduğu gibi düşmanınızın üstünden 
geçemezsiniz. Yüzeydeki hak küre­
leri tank içinde geçerlidir. Tankı yö­
netirken daima ekranın en gerisin­
den gidin, böylelikle büyük tehlike 
yaratan gülleler zincirinden tankı 
joystickinizi ileri iterek hızlandırıp 
kurtulabiliriz. Labirent içindeki küre­
ye bir kere ateş edin. Böylelikle için­
den çıkan bombaya çarparak çevre­
nizdeki bütün düşmünlürı yok ede­
bilirsiniz. Uçakla giderken platform 
bitişine geldiğinizde b!Jr~unuzu ka~­
dırın , yoksa sınır çizgisına çarpabı­
lirsiniz. Tankla yolda bulacağızın 
bombaları joystickinizi ileri itip ateş 
düğmesine basarak atabilirsiniz. 
Hate benden her yönüyle tam puan 
aldı . Oyunun müziği dinlenmeye de­
ğer nitelikte, bu yeni oyunu kaçırma­
yın, mutlaka alın. 
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"Çocuğum ve ben doğrusu DISK 64'ü hakettik. Teybin verdiği anlamsız sıkıntılardan kurtulduk. 

O, işleri o kadar kolaylaştırıyor ki ... DISK 64.'ü kullanmaya başladıktan sonra anladım çocuğumun 

niçin "DISK 64" diye ısrar ettiğini.. . Haklıymış ... Çalışma süratimiz de arttı. Şimdi oyunlar daha 

kaliteli. Tabii çocuğum u severim, çünkü akıllı ve de çok iyi karar veren bir çocuk ... " 

1t BEDAVA SOO PROGRAM 

*DISK 64 

* 3 AYLlK 

_64'ler 
DERGISi ABONELIÖI 

* FORTRAN DILI 

* PASCAL DIL i 
* RESET BUTON 

* DISKET 
* HEPSI SADECE 495.000 TL. 

IŞ PROÖRAMLARI 

DISK 64 ÜSTÜNLÜKLERI 

• Commodore serısı bilgisayarlara takılabilme • 

Dışardan adaptörlü • 1541 Drlve lle % 100 uyum • 

3 '1ü ışık göstergesi • Daha süratlllik ve güvenirlik 

• Kolay açma kapama • Zarif ve hafif yapı 

• Tümüyle modülernk • Yedek parça, 6 ay servis 

ve bakım garantisi 

... • Daha birçok 6ze/likleri 

CENEL OACITICI : 

• ~2! ~ışc!~SA~ 

se1ams1z CaddeSi Eser Çarş1s1 
NO: 34/78 Kat1 ÜSKÜDAR 



Her halde bilgisayarınızla bir sü­
rat arabasım kullanmışsımzdır. Bir 
helikopter veya uzay gemisi de kul­
lanmış olabilirsiniz. Ama hiç bir 
postacıyı yönettiniz mi? 

EVET dediğimiz gibi oyunda bir 
postacıyı yönetiyorsunuz. Amacıruz 
ise bir kasabanın tüm posta işleri­
ni halletmektir. Bu kasaba fazla ka­
rışık bir yer değil. Şimdi açıklıya­
cağım gibi belli başlı isimler var. 
Zaten oyunla bir kaç el oynadığınız­
da kasabayı elinizin içi gibi öğreni­
yorsunuz. Oyunda önce postaneyi 
yani "POST OFFİCE"yi bulmaruz 
lazım. Postanenin yerini ezberleme­
nizi tavsiye ederim, çünkü işimiz 
hep burayR düşecek. Zaten posta­
nenin çev,resinde ma vi ye sarı ver­
ler var. Bunlar bütün kasahada 
yanlız burada bulunmakta. Oyunda 
ayrıca bir poste r.ı.inübüsünü de yö­
netiyorsunuz. Minibüsle yollarda 
ilerliyorsunuz. Yoldayken sokak ke-

narlarına çarparak minübüsünüze 
zarar verebiliyorsunuz. Minibüsü­
nüz de sayılı. Minibüsünüzle her bir 
yere çarptığınııda size garajdan ye­
ni bir minibüs veriliyor. Ayrıca yol­
da ilerlerken karşınıza çamurlar ve 
bisikletli adamlar çıkıyor. Bunlar si­
zin yönünüzün değişmesini sağlıyor. 
Bu da bazen sizi kenarlara çarptı­
rıyor. Bunları da açıkladıktan son­
ra yine postaneye gelelim. Postane­
ye gelince buradaki ndam size bir 
paket veriyor ve bu paketi şu kişi­
ye götürün diye sözler söylüyor. Bu 
kasahada belli başlı beş kişi var. 
Bunlar: TED GLEN, PETER FOGG 
MİSS HUBBARD, DR. GİLBERT: 
SON, GEORGE LANCASTER, sıray­
la bunların hepsine paket götürü­
yarsunuz. Bu kişilerin evleri diğer­
lerinin evlerine göre daha değişik. 
Bunların evleri daha büyük ve özel 
yollardan gidiliyor. Bunların kapı­
larımn önüne gelip düğmeye basın­
ca ~vlerinin içine girip paketi tes­
lim edebiliyorsunuz. (Postaneye gi­
rerken de aynı metodu uygulayırt). 





"GILDROM" uzayda bulunan 
güze-ı bir yer altı .şehriydi. Fakat 
uzayda meydana gelen patlamalar 
ve fırtınalar sonucunda halk dağılıp, 
şehir yıktimaya başladı bundan ya­
ra rl anan uzay korsanları 

"GILDROM" u istila etmeye başla­
dılar. Bu sırada "Gıldrom" halkı gü­
zel şehirlerine kavuşmak için sıkı uğ­
raşa girdiler bunun sonucunda 
"TASK FORCE" adında çok yönlü 
bir uzay gemisi inşa ettiler. 

Oyunumuza Task Force'u kaldı­
rarak başlıyorsunuz. Tabii ki kahra­
man gemimizi ve sizi zorlu bir mü­
cadele bekleyor. Task Force düş­
manları yok etmek için uğraşacak 
sizde bunu beş canla sağlamaya ça­
lışacaksınız. 

Level Complete 1: 
Gemimiz kalkdıktan sonra kar­

şın ıza varilleri, topları, aşağıdan yu­
karıya doğru çıkan helikopterleri, 
uçakları kısaca herşeyi yok etmeniz 
gerekiyor, burada denizin üzerinde 
giderken yerden gelen torpillere dik­
kat edin. (Size ek olarak pek çok si­
lah veriliyor bunların farklı görevleri 
var). ilk bölümü n sonuna kadar ge­
lebildiyseniz bravo diyerek sizi garip 
bir tankla baş başa bırakıyoruz bu­
nu vurmanın en iyi yolu kendinize 
boş bir yer bulup silahı (üçlüyü) ateş­
Iemek tankı yok ederseniz biraz iler­
leyip Level Complete yazısını görür­
seniz. ilk bölümü bitirip ikinci bölü­
me geçersiniz. 

Level Complete 2: 
Bu bölümde genel güzel şehri­

nizi kurtarmaya çalışacaksınız . Düş­

manlarınızın arasında torpiller, top­
lar (Bunları yok etmek için ilk torpil­
den kaçın ikincisini gelince \·urun) 
Daha sonra ikinci ve diğer bölümler­
de Cybernoid 1 ve ll 'dc,ıı tanıdığımız 
asansörler, yıldırım ve gözlerden 
oluşmuş geçitler bulunuyor. Bu bö­
lümün son canavarı dönen bir tırtıl. 

" SiLAHLAR" 
a) Bomba: Bunu torpillere atarsı­
nız kuvvetsiz bir silah. 
b) Yukarı ve aşağı ateş: Size inip­
çıkışlarda yardımcı olacak kuvvetli 
bir silah 
c) Şimşek silahı: Düz silahların en 
kuvvetli ve en hızlı silahı 
d) Üçlü silah: Her şek ilde mükem­
mel bir silahçok yere atış imkanı 
var. 
e) Kalkan: Tünel ve geçitleri geç­
mekte kullanılır. 
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Bu tırtılı yok etmek için silahınızı üç­
lüye takıp boş bir yere gidip onu yok 
edin, level'i bitirin . 

Level Complete 3: 
Oyunumuz üçün.ü bölüm ve 

daha sonraki bölümlerde canavarlar 
zorlaşıyor. 

Task Force'u bu sefer aşağ ıdan 

yukarıya doğru çıkan helikopterler, 
uçaklar, duvarlardan çıkan toplar ve 
variller bekliyor özellikle varil konu­
sunda çok dikkatli ol malısın ız çünkü 
varillerin üzerindeki "S" yazısı kal­
kanın ızın üzerindeki 'S" harfiyle ayn ı 
oiduğu için varilieri almaya çalışın. 
Ayrıca buradaki geçitleri geçemiyor­
san ız kalkanı kullanarak geçebilirsi­
niz. Bu bölümdeki tırtılı geçmek için 
boş bir tarafa kaçın ve silahı üçlüye 
alın yok edin bu bölümü n son cana­
varı dev bir top bunudaayn ı şekilde 

yok edebilirsiniz ve level complete 
yaz ısını görürsünüz. 

Level Complete 4: 
Evet oyunumuzun son bölüm 

ve son görevindeyiz. bu bölümede 
eveikiler gibi yaratık lar bulunuyor. 
Dördüncü bölümdeki tırt ıl ı yok etmek 
için ortaya geçip üçlüyü ateşlemeniz 
gerekiyor. Ancak o şekilde canavarı 
yok edebilirsin iz. Bu bölümün son 
carıavarı ateş eden bir bal ı k onuda 
tırtıl ' i yok ettiğin iz gibi yok edersiniz. 
" Böylece Task Force görevini başar­
dı güzel şehi r eski halin i aldı " yazı­

sını görürsünüz. 
Oyun Cybernoidlere şekil ve oy­

nanış bakım ından benziyor sizi uzun 
sürükleyecek fakat bit iş ekranının 

bulunmaması ve müzik olmaması 
oynayanları sarsıyor. 

KORHAN TAMAN 
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Bayındır Sokak No: 5/12 
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Bu sa.yımızda. size Fish'in çözü­
mü yanında. CİRCUS adlı a.dven­
tur 'ı haritasını ve oyunun kısa. 
bir özetini size a.çıkla.ya.ca.~ız. 

Oyunun konusu kısaca. şöyle: 

Yolculuk esnasında. a.ra.ba.nızın 
benz1n1 biter ve yakında. bulunan 
sirke benzin bulma. ümidiyle gi­
riyorsunuz. Sirkin girişinde bir 
jenara.tör bulunmakta. fa.ka.t arı­
zalı oldu~ için va etra.İta. sizden 
başka. kimse olma.dı~ı için bu iş 
size düşüyor. Gereken aletleri 
sirkten bulmanız lazım. Yalnız 
lik önce a.raba.nızın bagajından 
feneri ve spanner'i alın. Janara­
tör için spa.nner, ha.ndle ve asıl 
arıza.sı olan eksik ka.bloyu ise 
içeriden alacaksınız. Feneriniz 
kısıtlı oldu~u için eli çabuk tut­
mak lazım. Sirkte gereken aletle­
ri alabilmek içiiı biraz ca.mba.zlı.k. 
yapmanız gerekir. Sirkte ka.rşıla­
şaca.~ınız pa.lya.ço size sirktekile­
rin ruhlarının bu sirke hapse 
dtidikler1n1 size verdi~i bir not­

ta belirtiyor. Oyunda gereken 
ipuçlarını ileride verece~. 
Oyuncıa aise ıuım olacak ko­

muua.r: 
GO-OPEN -DIG-BREAK-KICK­

LEA VE-PUU.-WEAR-SW!MM­
FEED-CRACK-SW!NG- WALK­
CUT-ERECT. 

Oyunda. bu komutların size 
Yıtrdımcı ola.ca.~ını umuyoruz. 
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Jack the Ripper: Oyunun konusu ingiltere'de efsa­

ne halini almış adı dilimizde karındeşen Jack olan 
profosyonel bir katil ile ilgili. Siz de halktan bir insan­

sızınz. Bir gece evinize dönerken bir çıkmaz sokak­

ta çöpler görürsünüz. O sırada o çöplükten karalar 

içinde bir adam uzaklaşı r. Bu karındeşen Jack'ın ta 

kendisidir. Onun peşinden gitmeniz oyunu bir anlam­

da bitirmenizdir. Çok kısa olarak. 
Çıkmaz sokakta ise çöp değil bağazı kesilmiş bir 

ceset bulunmaktadır. Az sonra gelişen olaylar son­

rasında kendinizi yatakta bulursunuz. Olanları bir rü­

ya olarak kabulleneceğiniz sırada üstünüzün kan le­

keleri ile dolu olduğunu farkedersiniz. Yüzünüzde ve­

ya başka bir yerde yaranız olmadığına göre bu kan 

size ait değildir. Ve biraz sonra okuduğunuz gazete 

herşeyi açıklıyordu. işlemediğiniz bir cinayet üzeri­
nize atılmıştı. Elinizdeki tek ipuçları gördüğünüz 

adam ve çöplükteki eşyalardır. 
Oyunun kısaca amacı bu katili bulup kendinizi 

aka çıkarmaktır. Oyuna yüksek bir heyecan hakim­

dir. Bilgisayar başında size heyecanlı dakikalar ya­

şatacaktır. Mutlaka almanızı tavsiye ederim. 
Mert Gökkaya 

Federation: Uzayda ilerlerken filonuz saldırıya uğ­

rar. Sizde bu saldırıda öncü gemisindeydiniz. Ken­

dinize geldiğinizde içinde bulunduğunuz gemi du­

mam içerisindedir. ilk yapmanız gereken şey hızla 

kokpite gitmek. Kokpitteki mavi düğmeye basarak 

ana gemi Quann Tualla ile bağiantıyı sağlayın. ı:5a­
ha sonra zaman kaybetmeden bağlantı kordonuna 
ilerleyin. Yolda bulacağınız gaz maskesini alıp giyin. 

Ana gemide ise durum farklı değildir. Belkide kos­

kaca fiioda yalnız başınasızınızdır. 

Oyun ekranında altta text üstte ise hangi bölüm­

de olduğunuzu gösteren küçük bir grafik bulun­

maktadır. 
Federation atmosfer bakımından iyi değildir. Fa­

kat çözünürlük ve oynanabilirlik bakımından iyi bir 

edventuredir. Uzayda geçen adventurelere iyi bir 

örnek. 
Mert Gökkaya 

ipuçları ... ~~&4'1er 
Federation: Micro clip'i almak için önce üzerine 

··squeeze" komutuyla tutkal sıkın. 
Jack the Ripper: Yolda duran taksi, sizi tanıyan ka­

dından tek kurtuluş yolu. 
Wolfman lll: Üçüncü bölüme geçmek için gereken 

şifre " Nermoor"dur. 
Red Moon: Kuyudaki gizli geçit fasulyelerin ara­

sındadır. 

Land of Legends: Chapel'de " Pray" yazarsanız ma­

vi bir hançer bulursunuz. 
Criws: Alt geçitteki iki terminali kısaltırsanız sirki ha­

vaya uçurabilirsiniz. 
Neverending story: Dağdaki çalıları yakıp kristali 
alabilmek için bulduğunuz dal parçasını kamp ate­

şinde yakın. 

Vampire's dance: Önünüzü kesen arabacıya para 

verirseniz sizi bırakacaktır. 

BEYONO ZORK: RECALL büyüsünü kullanmak için 

biraz yüksek zekaya sahip olmanız gerekiyor. Kul­

lanmak için güvenli bir yer bulun ve büyüyü okuyun. 

Buyuyü okur okumaz size geri aynı yere yollıyacak­

tır. BUCK PLACE bu iş için uygun değildir. 

CIRCUS: Kamçıyı crack komutuyla kullanacaksınız . 

BORROWED TiME: Kadın body-guard'ıyla konuşur­
ken konuşulanları dinleyin. 
BOGGiT: Latin lambası trolları kaçırır. 

\. 
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DYNAMIX 

Tetris ve Pathal gibi zeka 
oyunlarına şimdi de DYNAMIX 
eklendi. Oyun diğer oyunlara gö­
re gerçekten çok güzel ayrıca da 
biraz ilginç. Neden derseniz di­
ğer oyunlar gibi şPkillcr yada 
karmaşık yollarla ilgili değil. Bir 
denge oyunu. Ekran 2 kısma ay -
rılmış. Sol taraftaki ekranı siz yö­
netiyorsunuz. Diğer rakipiniz ise 

COUNTER 

FOR CE 
İşte uzay savaşlarından hoş­

lananların alması gereken bir 
oyun ... 

Oyunumuzun amacı dünya­
ya saldıran yaratıklardan ve atı­
lan füzelerden dünyayı kurtar­
mak. Bu oyun türüne göre güzel 
diyebilirim. Oyunun başında ya­
bancıların istilasını haber almış 
olarak uzay aracımza dogru gidi-

bilgisayar. Her ikinizde de denge­
de duran bir platform var. Ayrıca 
platformlarınızın üzerinde 5 tane 
küçükten büyüğe sıralanmış içi 
altın suyu dolu gülleleriniz var. 

Sizin amacınız ise attığınız 
güllelerle platformları tekrar 
aynı hizaya getirmek. 

Platformu dengeye ge­
tirdiğinizde ortada bulunan ışık 
beyaz olarak yanacak ve bölüm 
geçtiğiniz size bildirilecektir. Size 
tavsiyem oyuna büyük gülleler 
atarak başlamanız daha sonra da 
küçük güllelerden devam etmeniz. 

yorsunuz. Ve zorlu bir savaşa 
başlıyorsunuz. Oyunda önünüze 
çıkan yaratıkları ve füzeleri ateş 
ederek yok ediyorsunuz. Yaratık­
lar genellikle hareketli geliyor ve 
bunları vurmak epey zor (özellik­
lede bütün ekranda egri çizenler­
le). 

Oyunu otomatik ateşli bir 
joystik ile oynayarak kazanma 
şansınızı arttırabilirsiniz. Öldür­
dügünüz yaratıkların ve füzele­
rin yakınında bulunmayın ve on­
lara degmeden ilerleyin. Böylece 
degerli olan üç hakkınızdan biri-

Güllelerin düşüp patlayışı ve için­
dekilerin etrafa dağılışı şahane 
yapılmış. Hele helelıyunun müzi­
ği mükemmel sadece müziği için 
bile alınabilecek bir oyun. Oyun 
49 bölümden oluşmuş ve bölüler 
gittikçe zorlaşıyor. Ayrıca bunun 
yanında bölümlerin zamanı var. 
Bölüm sonunda artan zamanınız 
puan olarak skorunuza eklene­
cektir. Her yönden mükemmel 
olan oyunu muhakkak almanız 
gerek yoksa çok yazık olacak, 
DYNAMIX herkezin arşivinde bu­
lunması gereken bir oyun. 

TARKAN ATAMAL 

ni kaybetmemiş olursunuz. 
Oyunun degerlendirmesi: 

EROL ÖZCAN 



ALIENS 
STOLE MY 
HUSBAND! 
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