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Yéremiz ve civar sakinleri artik gergek bir
COMMODORE merkezine kavustular.

siMDi SiZLERE COK DAHA YAKINIZ

Halen Etilerde faaliyet gbsteren ve biyuk bir ilgi gormus olan “ETILER
COMMODORE CENTER’’ bu kez 2’ci subesini YESILKOY’de agmis
COMMODORE ve computer meraklilarnin hizmetine girmigtir.

Trafikten yogun kalabalik ve gliriltiden uzak sakin ve nezih bir

" ortamda alig verisinizi yapin.

VERECEGIMiZ HIZMETLER:

* Teleteknik yetkili saticisi olarak tim Commodore Urunlerinin
Garanti belgeli satisi.

* En yeni ve orijinal AMIGA + C-64 program ve oyunlari.

* Computer tiiketim malzemeleri satisi (3 1/2 — 5 1/4 Disc, data set
bantlari, printer strekli form kagitiari)

* Tam Commodore (iriin ve yan urinlerinin tamir ve bakimi

Sayin AMIGA ve C-64 sahipleri gelin yeni anlayisla
tanmisin FARKI FARKEDIN...

ETILER COMMODORE CENTER YESILKOY COMMODORE CENTER
Nispetiye Caddesi Yildiz Cicegi sokak istasyon karsisi, Canik pasaji
No:3 ETILER-IST. YESILKOY-IST.

TEL: 165 31 25 ‘ MEE 73608651

ATILIM ® 526 53 11



64’ler

Sahibi ve Genel

. Yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi Isleri Midurd
i.REFET OKTAN
Miessese Mudirl
FATMA PALA
Editor
RENGIN ESBILEN
ART Director
METIN ZINCIRKIRAN
Koordinasyon
KASIM AKTAS

YAYIN KURULU
AHMET YILDIRIM
DR. ALi OZCELIK
UFUK METIN
BARIS ERTUL
SUHA BAYRAKTAR

64’LER GRUBU

HAKAN TiRALI (Baskan)
RASIM MINGU

BARIS ERYAYAR
ORHAN CEVHER
BARIS YALGINKAYA
KORHAN TAMAN
OSMAN TOPCU
KADEM ASLAN
iBRAHIM ASLAN

AMIGA GRUBU

SAHIN DERYA (Baskan)

EMRE ISIKLAR

KEMAL DENIZ AKSOY

SERKAN AKDAG

ADVENTURE-SIMULASYON
GRUBU

MERT GOKKAYA (Baskan)

ERTUGRUL EROZ

GUCLU YURDUNOL

ilan rezervasyonlar igin telefon
160 82 11

idare yeri

SEHIT ASIM CADDESI NO: 51/5-6
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
Telefonlar

160 82 11 - 158 81 81

Yayina hazirlayan - Montaj
SAFA TANITIM HiZMETLERI
Dizgi :

ELDIM elektronik dizgi

Renk ayrimlari

GUVEN REPRODUKSIYON
Tire filmler

ERMAN GRAFIK

Baski

MERVE MATBAASI

iLAN TARiFESi

Arka kapak renkli .. .. ... 1.250.000
On ve arka kapak ... 1.000.000
Ic sayfalar renkli ... 700.000
I¢ sayfalar siyah-beyaz ~ 600.000

KDV iLAVE EDILECEKTIR.

Insan hayatinda belli zamanlarda yenilenme, ti-
pini degistirme veya bulundugu atmosferi degis-
tirerek rutin sikintilardan kurtulma gibi egilim-
ler meveuttur. Bu degigiklikler yeni bir ¢ehre,
alisilmamig yeni dlizen gekliyle tezahur ederek
degigiklikler yaratir, bu da insan olarak bizi
mutlu eder.

Iste 16 sayidir sizden gelen elestiri ve talepler
dogrultusunda yon vermeye calistigimiz dergi-
miz 64’ler’e yeni bir ¢ehre yeni bir vitrin hazir-
layalim istedik. Elinizdeki dergi bu hazirlhifin
urund. Umarim sizi mutlu eder, gelecekte geg-
mistesikayet konugu olan baz: olumsuzluklar:
ortadan kaldiran bir ¢galisma olmustur. Derginin
bu gehre degisiklikleri igin bu zamana kadar
yvalniz yetismeye ¢aligtigim islere bana yardim-
c1 olarak gelen yeni geng ve dinamik arkadasi-
miz Metin Zincirkiran'in buyuk emegi gecti.
Kendisine buradan tesekkur etmek istiyorum.

Derginin bu sayisina gelince...

Yine hit 64 ve siper Amiga oyunlari ile huzur-
larinizdaylz. Butun agiklamalarimizda bagtan
beri oldugu gibi tamamen ve doyurucu agikla-
ma, felsefesi ile yayinladigimiz 6 4'te Terrorpods,
Stormlord, Postmanpat, Task force Windsurf
Willy Operation Hormuz yaninda Amiga’'nin bu-
vuk begeni toplayan oyunlari Dragon Ninja,
Targhan, Blood Money, Prison gibi superler bu
sayimizin basglica oyunlari..

Adventure’lar da agtifimiz ““Maceradan macera’

va baglig1 altinda bundan sonra hedefimiz da-
ha ¢ok adventure yayinlamak.. Bu sayimizda
Circus Federation, Jack The Ripper’in kisa agik-

lamalari yaninda Circus’un haritasi da yer ali-
yor. Ayrica ipucglarida var.

Daha iyi daha guzel, daha doyurucu bir dergi’
ye dogru... Destek ve ilginizle... Clink1 siz buna
layiksiniz.

Hepinize mutlu gunler, ve neseli bir tatil di-
liyorum.

Abdurrahman PALA

P~

508
Lo
T
LR

&




vel
8.60 Mount Vesuvius
7.40 el Set Willy Il
740 Pogo Peie
740 Space Piot
7.40 Shppery Sd
7.40 gk

qs-
A
SN e AN
" and comes

A® -stronger.

\\\%
Ko

\)S'e‘(s
o

S _6\'0 H
V-‘& «F
ﬁ’b‘\% \:‘Q‘\

o
o
0

unmasi konusundak

i

hi igeriyor. &

~F e - ——r——— U 10]
oljup  3Yb JO 1990SE DilUBLINE SOW 4L S
e sweon Buked 1 95 UYL AU — SC

Buis pu
q 185401 Ajj3aliod 1o} sabul
I.fﬁ suemgiahead ayl

e 10) aweb si,
ruldzunsimesareadeimakhalaititfl
s apip_ Xi ]
2 mprtidiay Kibaranby ayun evdi
preog apl@rirag dﬁaﬁu M!abzd!;“ Weu g 8
0 ef e sI U Is |
W'Jt:ldle;) T vﬁfgw }jﬁ _k‘ﬂﬁ;b!ﬁiﬁﬁ sesindirecetuy s
wonu shosawnu 8yl Buliapisuod djqelAaLt yans yum sed g uo pa
i o weys s 1 OLEUAIS  MOU SI PUB )} 94} Ul saido

A LE

Y1 SEVIYOR
: | re-fitMmasi yine bir uzay oyunu ile
drginizda, M. Meli’’ adindaki yeni
un@4itimtia pervane olan ve onun-
a’ican bit Sdami yonetiyor ve gezege-

inizi tehlikelerden koruhRHaaksiyor-
§u¥§9‘°s

unuz. Nedense bu firna uzay oy
im gok seviyor. Siz( (-.,gflviyorsamz
AN R
% T, %
=]




\0~
s, e G‘ - a5

B \S‘@‘ Ne\s ;

g e mﬂt 5“"’?3%’ : Ao "& ‘Uepiele P e
il | @ ous g'"—'uezaq/ a xa?&ﬁs ‘&uagmm o B
°E: |® gt my UL ?Jwem L
o2y | @ ¥ owe AL SULOZRIS 106 o& uo 2 mv\ce“*wl 3
hoh S ] Mﬁ*g’m oot ¥ ot o
Es | £ B-U.IJ!J 1uhe el ugp phC %Q‘GE s
s 5@ a' TIVE TS

;‘ é g o t ’s . 1!” %‘ B“.E(,\f\\“%s‘\ka f\'gd‘
e = : ""Oﬂlpa nuo}g A %9, uue| xh\s‘:‘;\“w-
-l LIatkype % Co™
L JJH Jaz&éﬁg BUI ”9E 66;““\(5. o
| v o
5 1ey piEpuitpees ekung’ muﬂﬂw W ot
Z|UI5 Hes ep o ¥ ?ac‘#»‘“c
G 'Dlll-llﬁl?‘efiqqpfa%“%-qf \3\:\“% g,amas"‘
[ Ay
;; e e T “‘*“"‘“""@*ﬁﬁeﬂesnmw po 5 \ 2
i oﬁ*o‘, ”’?’%”ofbs Uk ;"'Sesr?”" i uf“r thag e it o | think it ﬂh?e‘ilfew.u; 2 S o\ ¥
(s, 3 i ;
4 .f j'c:% ?”"3 éb: deffdﬂde Seve,-,n.h Unjy mrd" t / do with the called b gan “,W *» 1\‘:\* }"f’%
L3 e Ha p
I Ty, 6 vt ¢ wh d\ “com mbzhty ‘ﬁﬁ %
s‘p 2,/ Cdvia ' Whep b - ? Mo ‘ %
. § . b oSS b X ve e of this I'quto{iq juop Z )/%r,,
. . . ' . . . . . ‘l s ustm : i "‘ :i\fe r‘@»:oéei
)| E‘d\\oo‘” °
%

;’ : here!) in SO ne

and part'cul £ ‘;.0“" %
] i %
’o Y 4

‘Ff‘ J‘e 3

%oy, %
ae» AL
+

d’%
%
L

b8 430apa In!
:'i%“““ ﬂ wS1wized axe @ﬁﬂ@w%;
of 3

' . . 't it. Sixty years after;"C 3 e ¢

United Kingdom, one ¢
cras

lementing the, a9

S @ F brmer OBpressors.
ploues iﬂ!‘ﬁ?ﬂ:ﬁny of that b,
An Dp B ﬁyﬁﬁlw a comPUTer v

Eﬁl‘ﬁﬁ‘!w 1

Err than'ks Conn for you:
ating historical crit s
inew’ Irish proble S}mpy y Ninjo Mastet”
kive games — €XPi., joad of f rublish
L ¢ is after all only 4 misforty”

It was Mﬁigigg t‘ne\hel Wéqaﬁ

ey C g8 tiijue uiue
it 99
: ta[;i lﬁﬂumnﬁvem é{g“‘l

aidn anﬁ“}\é
 jeoue JeA Jejjel
aznb u;\m ﬁ”&o; :
eage "?Ewﬁmp n;s"
& giieh g 15
1OUE D %@E







BAHAR

KAMPANYASINDA
HER COMMODORE 64’E

disk 64°

BILEEFE W BFS. K DLRY Vi

Commodore’nuzun yukleme

Sorunlarina ve bitmeyen
beklemelerinize

Son verin...
Disk 64 alin...

islemlerinizi kaliteli

ve suratli
gerceklestirin...

* 6 ay garanti E )
% Garantili tamir Pesgin Taksit Toplam

servisi 495.000 e 495.000
+ Bol yedek parca 160.000 133.000x3 559.000
185_.000 83.000x6 623.000

BEDAVA 500 PROGRAM “ui‘
+ DISK 64 Oﬂu 1% .
* 3 AYLIK ’ tﬂ\e - yu\a‘ﬂ Pe$ln ﬁyatlna
ad® _ 6 ay

smet | TURKIYE
E EE{ELTDT:; 495.000 TL GEJVEL‘INDE

i$ PROGRAMLARI . : BA Y I.LIKLER
istanbulun neresinde olursaniz VE R I L E C E K TI R

taksitle...

::Iun. Disk 64’iiniizii hediye paketiniz o, m——
e birlikte kapiniza getirelim... Gecici bir siire igindeki
Arayin isteyin yeter... BAYILIK miiracaatlarinda BOY' TEK

BOY.TEK LOTUS LTD.  Genel Dagtiisidr.  siirpriz hediyeler cazip
Ebuzziya Cad. Marmara Carsisi Kat: 3 No: 145

® Commodore 64; Commodore Business Machines, Inc.'in Tescilli Markasidir. ko;ullar Bakirkéy ISTANBUL Tel: 583 42 37
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Bu giine kadar F15, F16, F19
gibi ugak similasyon oyunlari 0y-
nayipta pek bagaril olmadiysa-
niz “OPERATION HORMUZ” si-
zin igin ideal bir oyun. Oyunda
son gunlerde adindan ¢ok soz et-
tiren MIG serisi RUS ugaklarina
karsl INGILIZLERIN gelistirdigi
«HARRIBR” tipi bir ugagl yone-
tiyorsunuz.Amaciniz ugaginizla
RUS kara sularina ve topraklari-
na girerek burada bulunan BASE
(is)leri ve iclerinde bulunan
nikleer baglikli fiizeleri yok
etmek.

Oyuna kendi ucak geminiz-
den bagliyorsunuz. Ekranin alt
k1sminda silahlarinizi, yakitini-
z1, kag¢ hakkiniz kaldigini ve ha-
garinizin ne kadar oldugunu gos-
teren bir boliim var. Ayrica tam
ortadaki kui¢guk ekranda yapma-
niz gerekenler, yurdugunuz
ugaklar ve dugman {isstine geldi-
giniz bildiriliyor. Ugag1n1z1 kal-
dirdiktan sonra surekli saga dog-
ru ilerleyin. BASE (Us)lere gelme-
den 6nce asagidan size ategacan
gemileri ya vurmali yada ustle-
rinden gitmelisiniz. Fakat bu se-
ferde MIG Rl'ler baginiza bela

oluyor ama yinede {istten gitme-
niz daha avantajli, ginki bomba-
niz sinirl ve size uslerde lazim
olacak. Siras1 gelmisken biriz si-
lahlarimzdan bahsedeyim. I tu-
su ile makinall (gok fazla oldu-
gundan bol bol harcayabilirsi-
niz.) 8 tusu ile bomba, 3 tugu ile
gudumla fuze (bunu gok zor kal-
di1gin1z zamanlarda ucaklara kar-
s1 kullanin.) 4 tusu ile gemilere
karsy kullanabileceginiz 2 tane
roket. Ayrica (S) tusu ile bulun-
dugunuz yeri ve patlatacaginiz
iisleri gorebilirsiniz. Oyunda 3
hakkiniz var. Butin bunlarin ya-
ninda. ugaginizin hareketleri
mitkemmel diyebilecegim kadar
giizel. OPERATION HORMUZ di-
ger ucak oyunlarina gore gok gu-
zel. Oyun se¢mekte zorlananlara.
oyunlar: ¢ok kolay bulanlara 18-
rarla tavsiye edebilecegim bir
oyun. Hepinize iyi uguslar.

TARKAN ATAMAL




64'1inlizde bu gune kadar 21
‘biri¢c ve poker gibi bir gok gans
oyunu oynamis olabilirsiniz. Pe-
ki ya hi¢ tek kollu canavar adi ve-
rilen oyun makineleriyle oynadi-
niz m1? Cevabiniz hayirsa FRUIT-
BANK’1 kagirmayln. oyunda
amaciniz 18 jetonunuzu kullana-
rak kazanabildiginiz en fazla pa-
ray1 kazanmak. Oyunda para ka-
zanmanin g¢esitli yollar: var. Ek-
ranin saginda ve solunda bir ¢ok
secenek var. Fakat bunlardan ya-
rarlanabilmek icin yukarida go-
rilen FRUITBANK yazisin dol-
durmalisiniz. Bazi meyvelerin
lizerinde 1 den 4’e kadar sayilar
var. Kutular donmeye baglayip ta
luzeri sayil1 meyve gelirse o sayl
kadar FRUITBANK yazis1 dolu-

yor. Diyelim ki FRUITBANK ya-

z1s1n1 doldurdunuz bu sefer kar-
siniza 4 segenek cikiyor. Simdi
biraz bu segeneklerden bahsede-
lim.

SPINAVIN secenegi ile 3 ku-
tuda donmeye bagliyor ve bilgisa-
yar istediginiz seyin 3 tane ayni-
sin1 dolduruyor. Burada sansa
ihtiyaciniz olacak. Cunku dile-
rim ki duranlar ya Paunt un sim-
gesi yada ¢an olsun ¢inku en faz-
la parayl bunlar veriyor.

STOPAREEL Bu secenekte 3
meyve kutusunun solundaki ku-
tu donmeye baglhiyor ve Kisa ara-
liklarla 5 kez duruyor. Siz bu ara-
liklardanyararianip istediginiz
meyve gelince “‘collect’”’ segenegi-
ne gelip ‘““Fire’’a basin bdylece
sectiginiz meyveden her 3 kutu-
da da olusacaktir. Bu yolla 20 pe-
ni ile 3 paunt arasinda bir para
kazanabilirsiniz.

NUDGES Burada da ekranin
saginda gorilen ve 1'den 10’a ka-
dar olan sayilar dénmeye bash-
yor ve durdurdugunuz sayl ka-
dar meyve kutularini asagl yada
yukary hareket ettirebilirsiniz.

CASHPLUS Amaciniz ekra-
nin sol alt kosesinde bulunan
1g1klar1 yakmak. Bunun igin
“Collet’” ve ‘“‘Gamble’’ segenekle-
rinden yararlanabilirsiniz. Ne
kadar cok 1g1k yakarsaniz o ka-
dar gok para kazanirsiniz. Bun-
dan sonra Yes yada No segenek-
leri yanip sénmeye baglayaycak
eger Yes'de durdursaniz bu boli-
mu tekrar oynayabilirsiniz.

Diyelim ki meyve kutularini
startla cevirdiniz ve 2 veya 3 mey-
veyi yanyana getirdiniz. O zaman
sag taraftaki paralardan en alt-
tan 2 tanesi yanip sénuyor ve
karginiza ‘‘Collect’’ ile ‘‘Gamble”
secenekleri c¢ikiyor. ‘‘Gamble”
secenegi ile paralardan en fazla-
sim tutturursaniz bu sefer 20 ile
50 arasinda 1s1k yaniyor ve yine
50 tutturursaniz para biraz daha
ylukseliyor ve bu bdylece devam
ediyor. ‘‘Collect’’ secenedi ile ise
sadece tutturdugunuz parayl alip
bir liste ylkselmiyorsunuz. Du-
rum béyle olunca ‘‘Gamble’’ se-
cenegdi size daha uygun gelebilir
ama bu secenekteki ‘“‘LOSE"yi
unutmamak gerek cunkl eger
bunu tutturursaniz hi¢ para ala-
miyorsunuz. Bunlardan bagka
bazen kutularin altindaki
““Hold'' yazilari yanip sOnuyor.
Joy. yardimiyla bu yanip sonen-
lerden istediginizi se¢ip onun bir
dahaki ele ddnmemesini saglaya-
bilirsiniz.

Bence oyun ¢ok zevkli. Eger
kardesinizle yada arkadaginizla
oynayacak oyun bulamilyorsaniz
daha fazla beklemeden bu oyunu
alin.

TARKAN ATAMAL
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Yilin doviis oyunu segilen Dra-
gon ninja sonunda Amiga’'ya da
geldi. Ustelik 64 versionundan
farkl ozelliklerle.

Bagkan Ronald Reagan ninja-
lar tarafindan kagiriir. Bu nin-
jalarin baginda Dragon Ninja
adinda bir ninja bulunmaktadir.
Sizin amaciniz ninjalarin elinden
bagkani kurtarmaktir. Oyunun
baginda F1 ile tek kigilik FR ile
iki kigilik oynayabilirsiniz. Iki
kigilik oyunda.iki savagel birlik-
te dovustilkleri igin daha zevkli
bir oyun sagliyor. Bir arkadagi-
nizla hogea vakit gecirebilirsiniz.
Oyunun baginda F3 ile muzigi
agip kapayabilirsiniz. Ninjalarin
pekgok cegidi var. Bunlar:

Kirmizi ninjalar: Bu adamlari
pldirdigunizde bigak veya
nunchuka diger. Bu
aletleri sag veya
sol alt kogeye
gekerek
alabilirsiniz.
Adamlarla
dévisgte bu
silahlar gok
yararlh
olabilir.

Grininjalar: Bunlar sizinle di-

rek dovismezler. Size ekranin en
uzagindan yildiz atarlar.

Mavi ninjalar: Bunlar size bir
defa vurup kacarlar ve kolay da-
yak yerler.

Penceli ninjalar: Bunlar size
sinsi sinsi yaklagip birden saldi-
rirlar ve sizi 6ldiirene kadar eger
gsiz mudahale etmezseniz vu-
rurlar.
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Ates ufleyen giskolar: Bunlar
sizin bélim sonunda kargilaga-
caginiz rakiplerden biri.

Bu adamlarin nefes almasina
izin verirseniz ateg uflerler ve
epeyce enerjinizi gétururler.
Yumruklarindan da uzak durun
tam nefes alirken indirilen seri
tekmeler bu adamin igini bitire-
cektir.

Birinci bélimun sonundaki
ateg ufleyen giskoyu dovdugu-
niizde diger bollime gegersiniz.

fkineci bélam: Burada oyunda
biraz ilerlediginiz igin dovdigu-
puz kirmizl ninjalarin bazilarin-
dan enerji veren kola gigeleri di-
gecektir. Bu bdlim bir kamyo-
nun ustiinde gegiyor. Kamyonun
iki pargasinin arasina dugerse-
niz tekerleklerin arasinda can
verebilirsiniz. Boylece bir hakki-
niz gider. Bu bélumun sonunda
gizi elinde iki tane av tiifegi olan
bir adam bekliyor. Bu adami da
oldirdiginiizde Uginecd bdlim
geliyor.

Ugtincu bélim: Burasi kanali-
zasyon sisteminde gegiyor. Yine
ayn1 ninjalar size saldiriyor fa-
kat burada akan suya degdigi-
nizde enerjiniz gider. Bu bélum-
de ve ikinci bélimde elinde gelik
boru bulunan adam size vurur-
sa epey enerji gotardr. Bu bolu-
min sonunda gok degisik bir
adamla kargilagacaksinmiz. Bu




adam garip bir kelime soyleyip
pekgok ninja haline geliyor ve
hepsi baginiza musallat oluyor.
Hepsini doévduginizde gergek
adam geri kalir. Diigmanlarini-
zin enerjisini enemy yazan yer-
de gorebilirsiniz. Ama bu yalniz-
ca béliim sonlarindaki savaggilar
igin gegerli.

Dérdinet: boliim: Burada par-
ka benzeyen bir yerdesiniz. Ye-
ni diigman olarak kopekler var.
Burada kopeklerin havlamasl
gok gizel yapilmig. Bu bélimun
sonunda yine degigik bir dusg-
man ile karsilagiyorsunuz. Bu
adamin 6zel bir giysisi var ve gok
iri. Havada ziplayip yan yatarak
size tekme atiyor. Bu arada bagi-

riyor. Bu hareket gergekten gok §

ilging.

Beginei boélim: Bu bolim bir
trenin tstinde gegiyor. Trenin
her vagonundan ziplayarak dige-
rine gegmelisiniz. Tabii bu arada
aga@ida digiyorsunuz. Eger he-
men g¢ikamazsaniz bu sizin élu-
miniz demektir. Bu bélumde
farkl bir diisman yok gene ayni
ninjalar saldiriyor fakat bolim
sonundaki adam farkli. Bu ada-
min bir elinde orak diger elinde
garip bir zincir var. Bu silahlar-
dan kagmak hemen hemen im-
kansiz. Adama vurmak i¢in yak-
lasmaniz gerektiginden sizi epey
zorlayacak.

Altinci bélum: Bu bélim bir

magarada gegiyor. Bu magarada [

kafaniza sarkitlar digiyor. Ay-
n1 ninjalar ve degisik bir adam
basiniza musallat oluyor. Bu
adam sopali ve hareket yapma-
dan durdugu zaman bile enerji-
nizi gotiriyor. Adami ¢ok serl
hareketlerle dévmelisiniz.

Yedineci bslim: Bu bélim bir
depoda gegiyor. Her yerde mallar
ve sandiklar var. Bu sandiklar-
dan bazilar1 yolunuzu kapilyor
bunlar: ziplayarak gegmelisiniz.
Bu bélumiun sonunda ates ufle-
yin gigko ve ziplayip tekme atan
adam var. Sigkoyu dévdikten
sonra tekme atan adam asansor-
den iniyor ve bu adami da dév-
diikten sonra siz asansore bini-
YOrsunusz.

Sekizinci bélim: Bu bdlim
dismanlarin ge¢idi gibi. Simdiye
kadar bolum sonlarinda kargi-
lastiginiz ne kadar adam wvarsa
hepsi size sadiriyor. Tufekli
adam, birden gok adama dénu-
gen ninja, kancali ve zincirli
adam, sopali adam bunlar bu bo-
limi olusturanlar.

Dokuzuncu boliim: $imdi Dra-
gon ninjaya geldiniz. Bayag: iri
olan bu adamla bir helikopterin
inig takiminin ustiinde dovigu-
yorsunuz. Dragon ninja size ga-
rip toplar atiyor bu toplar ener-
jinizi ¢ok gabuk tuketiyorlar.
Dragon ninjanin yanina giktik-
tan sonra onu ¢ok seri ve etkili
bir hareket olan alevli yumruk
ile déviin. Dragon ninjay1 6ldur-
diikten sonra helikopter iner ve
bagkan gikar. Sonra bagkan ma-
sasinda sizinle konusgur ve ham-
burgerciye gidersiniz. Bagka bir
'son ekranda da kendi anitinizin
¢niinde hizinld bir gekilde du-
FUYOrSUNUZ:

Hareketler:

Joy sag + ateg: Yumruk (adam
yaninizdayken bu hareketi ya-
parsaniz tekme atarsiniz)

Joy sol + ateg: Yukaridakinin
aynisini ters tarafa yaparsiniz.

Joy yukary: Yukari ziplama.

Joy yukarn + atesg: Cok yluksek
ziplama. Bu hareketle platform-
lara veya list kata ¢ikabilirsiniz.

Joy agagl + ateg: Agaf) inme
bu hareketle platformlardan ine-
bilirsiniz.

Ates: Alev yumrugu.

Joy saga veya sol ust gapraz +
ates: Havada donerek tekme.

Joy sag veya sol alt gapraz:
Asgag1 tekme.

Joy sag veya sol alt capraz +
ates: Asagidan yukari dogru atl-
lan tekme.

Joy aksi yon + ateg: Gerl
tekme.

Joy yukari sag veya sol gapraz:
Yukar: yumruk.

Eger Amiganizda arcade kalite-
sinde bir oyun oynamak istiyor-
saniz tumiyle dort dortlik olan

Dragon ninjay: mutlaka alma-

lis1n12. .
SAHIN DERYA




Eskl Sayilardakl Uyt
MAYIS 88
The Train, Rastan, Samurai Warior,
‘mposéible Mission Il, Rolling Thunder,
“ pan Dare |, Dan Dare I, Gryzor, Preda-
jor, BMX Kidz, Bediam, Troll, Tetris,
Black Lamp, Ace of Aces, Arkanoid (Re-
venge of Doh)
HAZIRAN 88
[.O. Knight Games Il, Traz, Magnet-
ron, AT.F., Frightmare, Mask Il (Venom
strikes Back), Cybernoid, Gathik, Pac-
Land, Blood Valley, Road Wars, Nort-
hstar Target Renegade, Ikari Warriors,
winter Olympiad 88.
TEMMUZ 88
Gamez: Winter Edition, Karnov,
Glintstones, Powver At Sea, Slimens Mi-
ne, Shanghai Karate, The Three Stoges,
Banghkok Knights, Airborne Ranger,
Draconus, Street sport Soccer, Rimrun-
ner, Frefly.
AGUSTOS 88
Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,
Killen untit Dead, F-15 Strike Eagle, Su-
per Hang-On Gunsmoke, Vixen, Gutz,
Greddy Hardest, Alien Syndrome, Bionic
Commandos. The Great Espace, lron
Horse, Hercules, Darksyde, Superstar
Soccer, Delender Of The Crown
EYLUL 88
Summer Gamez I, Street Fighter,
Maraudr, Trojan Warior, Thundercats,
Dream Warrior, Derby, Skate Crazy Tob-
ruk, To Hell And Back, Apolip 18 Mie
wey Mause, Salamander, Tangent,
Gauntiet Il, Desolator, Hoppming Mad,
Seboteur I, Bob Winner, Football Mana-
ger |, Football Manager |l. Matterhorn
Scraemer, Monopoly, Road Warrior, Cle-
ver And Smart, Deja Vu, Maniac Mansi-
on, Road Blasters.
EKIM 88
The Empire Strikes Back, Gunship
Peter Beardsley's, Super Cup, Summer
Olympiad, Hawkeye, Stunt Bike, Sinbad,
Alloyrun, Scorpus, Taipan, Buble Ghost
Western Games, Dizzy Dice, Barbarian,
Chubby Gristle, Sorceser Lord. Road
Runner, Rampage.. Amiga Extrna F/A-18
Interceptor, Amiga Extra Gone Fish'n
Ace 1, Ace 2, Masters Of the Universe,
Gremlins, Shackied, Beyond The ice Pla-
Ce Ball Riacts

Barbarion 1, 19 nineteen, Blood'n and
Guts Dragon, elite, skate or die. The vin-
dicator, rav recrﬁtt. combat school, Da-
ley Thompson's, Stan' Ray, Thunder
Hawk, Joe Blade Il, Rocket Ranger Fer-
nandez, must die, Dr. living stone 4x4 off,
road racing sport of kings, yes prime mi-
nister, corruption, Seul Olympiade 88.
ARALIK 88
Last Ninja 2- Hat Trick - Handball
Maradona-Blip Blop 3- Komando 85 -
Scooter - Desert Fox HAlcyon - Califor-
n a Games - Mask Il - Star Sddier - Buggy

Bay - It'sa Krockout - Holly Wood Poker
- Rocket Ranger Offshore Warrior - Track

Suit Manager - Bobn Rumple - Tiger Hell
- Hys teria.

OCAK 89
WWF Wrestling - Virus - Victory road - Vi-
riis Killer - Foxx Fights Back - Park Castle
- Stealth Fihter - Hotshot Katakis - Oce-
an Ranger - Operation Wolf Emlyn Hug-
hes Soccer - Cybernoid |I- Pepsi mad mix
Challenge - Rambo Il - Psy vs spy - Whel-
les - Power Pyramids - 1943 The Battle
Of Midway - Nebulus - Pac Mani - Out
Run

SUBAT 89
Red Storm Rising, Bouble Trouble, Law
Of The West Hel' fire Attack, Body, Slam,
Micro Prose Soccer Street Sports Foot-
ball, Serve And Volley, BY Fair Means
Or Foul, Graffit Man, Live And Let Die,
Bombuzal, Indiana Jones An The Tale Of
Doom, Pinball Wizad, Hostages, Baatle
Island, Mean Streak, Game Over I, Pi-
rates, Steel, Thunder, Roger Rabbit,
Speed Ball,

MART 89
The Games Summer Edition, Armalyte,
Slam Dunk, NAKO Assault Course, Ro-
bocop, Dragon Stayer, Komando'86, Me-
nace, Carrier Command, Overlander,
Pover Play Hockey, Thunder Blade, Fast
Break, Tank, Savage, Jocky Wilson's
Dart Challege, Spiting Image, Exploding
Fist, Manhattan Dealers, Risk, Aargh, Le-
ague Soccer, Question Of Sport, Ports
Of Call,R Type, Falcon, Return Of The
Jedi, Faery Tale, Kayleth, Maniac

Mansion,

One On One I, Guerilla War, Tigerroad,
Grand Prix Circuit, Batman, Wec Le-
mans, Siperman, California Pro-Galf,
King Of Comedy, Mars Saga,
Chicago’30, The Tube, Dragon Ninja,\
italy'90, Music Shop, Zak Mckracken,
Technocop, World Games, Barbartan Il
Caveman Ugh-Lympics, Bubble Bobble,
Mind Shadow. 2
MAYIS 89

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Eli-
mihatér, Highway Hawks, Better Dead
Than Alien, Microprose Soccer, Turbo
Girl, Star Ball, italy Seccer, Technocop,
R-Type, Shangai Warriors, Last Ninja Il, ¢
Human Kling Machine, Tha Litle Dragon,
Scroplon, Crazy Cars Il,- Siiper Mario
Bros, ikt, TV Sports Football, Batman (Jo-
ker), Afterburner, Thunder Blade,
Zynaps, Chanomix Challenge, Jinxter,
Aliens, :

HAZIRAN 89
Led Storm - Titan - Dread nought - Ke—-
loglan - Driller - Typhoon - Steel - Espio-
nage - Street 3 Warriors Winter Holidéy’s
- Navy Moves - Blasterrmdé - Eddie Ed-
ward's Super Ski - Army Moves - Camel
Trophy - Obliteratér - Sword of Sodan -
Wiz Ball - Turbo Cup - Ball -
Temmuz - 1989 Tom and Jery, Test Dri-
ve Il, Runningman, Adv Pinball, Interna-
tional Team Garyli nekers Hot Shot 1989,
Neagox League Challenge, Artax, Mal-
tese Joe Plays 3-D Pool, Tankattack,
Midnight Patrol, Emilio Butragueno Fut-
bol, T.K.O. Boxing, Hard and Heavy, Golt
Master, Dominators, Acrojet, Speed Ball, -
Phantom Fighter, Poker, Ghost Busters,
Football Manager Expansion Kit, Raff'es,
Strike Force Harrier, Flight Simulator, G.
Monster Slam, Ballistix, Universal Military
Simulation, Return of the Jedi, Ringside,

Fish.
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: k Teybe Ikl degigik turbu lie kayst

T 'Mmmo,PnﬂhtDumpymﬂ

* Sprite inceleme, Sidirme, modify text
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* Disk'ten 7 kat ve 24 kat hizh yiikleme
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(Guzel bir action oynamak is-
teyen herkesi ekran bagina davet
ediyorum. Pekgok béliimden olu-
gsan ve gsizi en az G¢ saat oyalaya-
cak bir oyun oynamak istiyorsa-
niz hemen 811k Worm’u oynama-
lisiniz. Simdiye kadar gikmig bel-
ki en iyi dizayn edilmig bir acti-
on. Oyunda ister bir jipi isten bir
helikopteri yonetiyorsunuz.

Iki kigiayni anda oynayabiliyor.

Biri jipi digeri helikopteri kont-
rol ediyor. Ama ikisinden biri
mutlaka tusgla oynamak zorunda
degil bunu fonksiyon tuglari ile
ayarlayabilirsiniz. Hangi fonksi-

yon tusunun ne ige yaradigini
agilig ekraninda biraz bekleyerek

gorebilirsiniz. Oyunda iki kigilik
oynuyorsaniz arkadaginizi vura-
bilirsiniz aynen o da sizi vurabi-
lir. Oyunda dért hakkiniz var. Fa-
kat haklariniz bittikten sonra
isim yazma ekraninda atese ba-
sarsaniz bir kredi kullanirainiz,
Dusizien son kaldiginiz bélime
dort hakla gonderir fakat butiin
skorunuz sifirlanir. OQyunda ¢
defa kredi kullanma hakkimgz
var. Ama yedineci bélimden son-

ra diyelim dokuzuncu bélimde
haklariniz bitti ve kredi kullan-

diniz bu durumda dokuzuncu
bélimden baglamak yerine ye-
dinei bélume dénersiniz. Bu yal-
nizca yedinei bélimde gegerlidir.
Jip surekli yerden gidiyor ve sa-
dece makineli tifegi var. Bu sila-
hin agisini degigtirerek etrafa
ates edebiliyor. Helikopter ise
hem kargiya hem alta ateg ediyor.
Ustelik dinazora benzeyen heli-
kopteri o6ldirddginde c¢ikan




“pwin’’ objesi ile ¢ift olarak ates
edebiliyor. Oyunda otomatik ates
gok isinize yarayacak. Jip'i yone-
ten kigi tek anlamiyla sanssiz.
Clunku jip surekli yerden gitbigi
ve rahat hareket edemedigi igin
fuzelere kolay hedef oluyor. Oyu-
nun ilerki bolumleri birer kabus

gibi etrafiniz fuzelerle bazen 0y -
le doluyorki kendinizi goremi-
yorsunuz. Oyunda degisik dus-
manlariniz var. Mesela roket
atarlar, dinazor helikopter (bu
ara¢ vurdugunuz bir digmandan
¢cikan garip bir objenin yukari
cikmas) ve yukardan gelen bazi1
parcalarla birlegmesi sonucu olu-
suyor. Bu parcalardan ikinci ge-

len parcay: olusmadan surekli \

ates ederek vurursaniz helikop-
ter olusamaz ve siz ¢ift rutbe alir-
s1niz.) sar1 helkopterler, lazerli
helikopter, ayakl1 fuze rampala-
r1 gibi. Her bolumun sonunda
super bir aragla kargilasacaksi-
niz. Oyun bu yonuyle uzay sho-
ot’em up’larini hatirlatiyor. Bu
araclar iki gesit. Biri buyuk bir
helikopter digeride bir tank. Bu
helikopter c¢ok buyuk bir hizla
size gelen ve gok buyuk bir fuze
ile guduimlu fuzeler, mayinlar bi-
rakiyor. Tank ise kisa menazilli
gudumsuz fliizelerle mayinlar ati-
yor. Tanki en agag) inip kafasin-
dan vurmalisiniz. Helikopteri ise

pervanesinin biraz altindan vur-
malisiniz. Yedinci bolumde kar-

-

siniza top gibi uzay gemileri ge-
liyor. Dokuzuncu bélumde ise
birgok flize rampasi hep birlikte
ustunitze fuze yagdiriyor.
Oyunun muzigi gergekten gok
guzel, efktler ise gergekten mut-
his. Muthis zor ve o derece guzel
bir oyun olan Silk Worm’u kagi-
rirsaniz gergekten yazik olur ka-
natindeyim.

SAHIN DERYA
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Gegtigimiz sayida
«Hewson'’ firmasinin
«aTORMLORD"’ adinda bir

oyun piyasaya gikaracaginil ve
oyunun hem grafikleri hem de
miizigi bakimindan ilgi uyan-
diracagini sizlere duyurmusg ve
en kisa zamanda Turkiye'ye
gelmesini temenni etmigtik.
Haberimiz dogru ¢ikti, temen-
nimiz gergek oldu ve
“STORMLORD’’ bizimle bera-
ber.

Oyunda amaciniz etrata da-
ginik halde bulunan kizlar:
toplamak. Kadin sayisi her bo-
lume gore degisiyor. Ciplak ka-
din heykelleri, vozalar, mantar-
lar, diismanlariniz mikemmel
cizilmig. Oyunun muzigine ise
soyleyecek kelimebulamiyorum,
0 kadar guzel ki sanki oyunu
oynarken buyulu bir hava ige-
risine giriyorsunuz. Ekranin

sol alt kisminda kag¢ hakkiniz
kaldig1 ve zamaniniz gosteril-
mis. Zamanin ginegten aya
dogru ilerlemesi ise oyuna ayri
bir espri katiyor. Sag alt da ise
aldiginiz objeleri ve toplayaca-
giniz kadin sayisiyla, topladigi-
niz kadin sayisini gosteren bir
bélim var. Simdi biraz oyun-
dan bahsedelim. Oyunda bula-
caginiz anahtar kitli kapilar
ardinda kalan kadinlari alma-
va, gizmeler yukari ziplamaya,
platformlar sizi kendi bagh ol-
duklari yere firlatmaya yari-
yor. Simdi isterseniz 8 hakki-
nizla birlikte 4 bolimu bitir-
meye galigalim.

I. BOLUM

Sola ilerleyip anahtari alin.
Geri donlp kapiy1l agin platfor-
ma binin, kizi alin. Plat’a bi-
nin gemsiyeyi alin saga devam
edin Plat’a bininsaga ilerleyin
kiz1 alin geri dénup Plat’a bi-
nin. Agagidan kiz1 alin saga
devam edin anahtari alip iler-
deki kapiy1 agip kizi alin Plat’a
binin. Yukaridaki anahtari alin

L

saga ilerleyip ilk goérdiguniz
kapiy1 agip Plat’a binin ve bdy-
lece B kadini toplayip ilk boélu-
mu bitirin.

i1k bélumde yukamdan da-
sen yumurtalar Ve i

“FIRE''a basarak kalp atmak
ve onlardan size gelen su dam-
lalarini toplamak. Burada ol-
dukc¢a puan kazanabilirsiniz.
Tabii zamanida unutmamak
gerek.

II. BOLUM

Sola ilerleyin anahtar:i alin.
Sonra ilerleyip kapiy1 acin ve
kiz1 alin. Plat'a binmeden tek-
rar saga ilerleyin ve gizmeyi
alin. Geri dénip Plat’a binin
sola ilerleyip tepeyi ziplayarak
gectikten sonra gemsiyeyi alip
plat’a binin, kizi alin saga iler-
leyin. Burada anahtar taglarin
arasinda onu alabilmek igin
taglarin Ustine ¢ikip onlar: yi-
kin ve anahtar: alin. Sola iler-
leyip kapiy1 agip Plat’'a binin.
Kiz1 alin tekrar Plat’a binin,
sola gidip kiz1 ve yukari zipla-
yip ki1z1 alin Plat’a binin yere
indikten sonra kizi alip 2. bé-
Iimi bitirin. Bu bélimde ya-
gan yagmur damlalar: ve sat-
rang piyonlari size zorluk gika-
racaktir.

Aatlai ~mufa 17




4. BOLUM _

Yukaridaki anahtar: yan-
daki taglardan ziplayarak alin
Plat’a binin, kapiyl a¢ip kK1z1 sola ilerleyin kizi alin ilerleyin
alin. Plat’a binmeyip asagl yol- Plat’a binin. Taglarin altinda
dan devam edin. Cizmeleri alin bulunan anahtari tagin ustine
ve geri donup Plat’a binin. Sa- cikip onu yikarak alin sola
ga devam edin kadin blsbutun ilerleyip ¢izmeyi alin saga gi-
{zerindeki anahtar: alin agagl dip yukaridaki kiz1 ziplayip
inip kapiy1 agin kizi alin Plat’a alin tekrar sola gidin anahtari
binin. Kapinin arkasindaki k1- alin. Kapali kap1 ardindaki kiz1
z1 almak icin anahtar kullan- anahtarla degil tagin Ustune ¢i-
may1p tagin Ustine gikin ve kip oray: yikarak alin. Plat’a
buray: yiktiktan sonra kizi
alin. Saga ilerleyip anahtari
alin saga ilerleyip kapiyl ag¢in
kiz1 alin sola gidip ¢izmeyi alin
tekrar saga ilerleyip yukarida-
ki kiz1 alin saga devam edip ki-
71 alin geri dénlip yukaridaki
Plat'a binin kizi alin ve 3. bo-
lumi bitirin. Bu bélumde sat-
rang’daki at grafikleri gok iyi
yapilmig fakat ayni anda bun-
lar cok buyuk tehlike olustu-
ruyor.

III. BOLOM
Goérilen Plat’a binmeyip
saga ilerleyin anahtarialin.

binin sola ilerleyin kapiy: agip
k121 alin Plat’a binin kizi alin
saga ilerleyip kiz1 alin. Béylece
4_béliml birden bitirin,
STORNLORD guzel grafik-
ler ve enfes bir miizikle done-
tilmis harika bir oyun. Uzun
zamandir piyasada iyi oyun
yok, artik oyunlar eskisi gibi
degil diyenlere igste STROM-

LORD.
TARKAN ATAMAL

e e

i naanan ;
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BILGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKLI OLMAK ICIN
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insanlarin tanrilar: igin
kendini kurban ettikleri de-
virde, TARGHAN isimli bir
geng tanrisina layik olabilmek
igin, halkina verimli toprak-
larda bir yurt edinmek igin
yollara duger ve onun ugruna
bir gok diigmanla savagir. Ba-
zen yer altinda karanhk gu-
kurlarda ¢arpigir tanrisi igin,
bazende agaclar Uzerinde dé-
vigur yerli cucelerle. Ama
bunlarn sonunda guzel bir
yer bulacagindan emindir.

iste oyunumuzun efsane-
vi konusu bdyle. Oyundaki
grafikler ve background’lar
mikemmel, tek zayif kalan
yeri ise mzigi, oda oyunu pur
dikkat oynayanlar ig¢in hig
farkedilmiyor bile. Aslinda bu
oyunun orjinali bir paket igin-
de satiliyor ve bu pakette
oyunla birlikte oyunun el ki-
tabida veriliyor. Igte oyunun
sonunda sorulan gifreyide bu
el kitabindan yaziyorsunuz.
Ama Turkiyede bu paketi bul-
mak higte kolay degil. Bende
imkanlarimiz dogrultusunda
oynayabildigimiz kadarini ya-
zabiliyorum.

Oyunda yerde goriupte al-
diginiz papiris kagitlar: oyun
boyunca size bir yol gosterici
olacaktir. Oyunun kontrolina
Joystick’le gerceklestirebile-
ceginiz gibi niimerik klavyey-
lede rahatga adaminizi yonete-
bilirginiz.

Aldigimiz egyalar: (yidiz,
énerji gigesi...) fonksiyon tug-

lirsinig,

Simdi derginizi karginiza
koyup Joystick'i elinize alin
ve tanriniza layik olmaya ga-
ligin!.. Gelelim oyunu oy-
namaya...

Bu oyunu tamamlamak
igin gimdi diyeceklerimi har-
fiyen uygulamalisiniz. Bagla-
diginiz yeri ve izleyeceginiz
yollar1 harita Uzerinde gérebi-
lirsiniz. Ilk olarak bagladigl-
niz yerden 1 ekran sola gide-
rek yerdeki papirus kagidini
ve yildiz1 alin. Daha sonra 3.
ekrandaki kuyudan agagiya
inin. Oyunun ikinei bélimu
yuklenmeye basgliyacaktir.
Simdi 1 ekran saga giderek

dokilecek-
lerleyebi

lirsiniz,6nunuze ¢ikacak ek-
randa yerden yildizi alin ve
bir ekran daha saga gidin ama
sakin fazla ilerlemeyin g¢linkii
yukaridaki ilk sarkitin altin-
dan gegince Uizerinize bir tag
parcasi dugecek. Onun igin
sarkitin altindan gegmeden
ziplayarak atlayin. Bu ekran-
dan sonra her taraf yavag ya-




‘ag kararmaya bagliyacagin-
lan gok dikkatli olmalisiniz.
jimdi énunuze gikacak ekran-
ia 3 tane yarasa Uzerinize ge-
ecek yarasalarl dldurincede
serdeki papirisu alin ve saga
sitmeye devam edin. Burada
garginiza gikacak olan adaml
5]dGrin ve ekranin en sagin-
jaki dikitin kalin kKisminin
izerinden atliyarak yandaki
gkrana gegin. Artik ekran ta-
mamen karanlik ve karginiza
cikacak tum tehlikeler belir-
giz bir durumda. Bundan son-
raki ilerlemenizi ziplayarak
surdurin. Eger ziplamak igcin
Jovstick'i kogeye itmek zor
geldiyse numerik klavyedeki
9 tusuna basarak aynl igi g6-
rebilirsiniz. Farkinda olma-
dan gectiginiz dehlizden son-
raki ekranda tizerinize dogru
bir yarasa daha gelecektir.
Yarasay1 oOldurdukten
sonra 2 ekran daha saga gidip
yukari gikin, gimdi soldaki
ekranda yerde duran gug gige-
gini Joystick’i alt gapraza ge-
kerek alin ve geri donin ¢un-
ki sola gitmeyi engelliyen bir
duvar var. Simdi ipli ekranda-
siniz buradan bir ekran saga
gidince yerde duran kirmizi
bir gige goreceksiniz bu gige-
yi almayin ¢unku igindekini
igince zehirlenip éluyorsu-
nuz. Sagdaki ekrani gegtigi-
nizde yerde 1 papiris ve 5 gi-
ge daha goreceksiniz. Yalnizca
papirisi alip geri dénun. ip-
li ekrandan gimdide agagiya
inin ve saga gidin. Karginiza
bir yarasa gikacaktir, yarasa-
y1 6ldardikten sonra oninu-
ze ¢ikacak tim engelleri yok
edip 12 ekran saga gidin ve
karginiza ¢ikan sigeyi goérun-
ce oldugunuz yerde durun.
Cinkd 1 adim sonra ugurum
var. Yerdeki enerji gigesini
alip simdide 5 ekran sola gi-
din. Ipten agagl inerek 2 ek-
ran saga gidin ve yerdeki
anahtari alin. Anahtari aldik-

tan sonra sola dogru 11 ekran
ilerleyip ipten yukari ¢gikin ve
9 ekran boyunca ziplayarak
kuyudan indiginiz yere gelin.
Buraya geldikten sonra ipten
yukar: ¢ikin ve saga dogru

ilerleyin. Karginiza ok atan
bir kadin savaggl ¢gikacaktir.
Eger yildiziniz kaldiysa tek
yildiz atarak kadini oldirebi-
lirginiz. Kadini gegtikten son-
ra (izerinize dogru gelen ya
rasayida yok edip bir sonraxi
ekrana gegin.

Burada havada ugam yaratigl
goriince hemen telaglanmayin
gunku size bir zarari dokun-
maz. Siz simdi yerdeki yildiz
alin ve yandaki ekrana gegin.,
Karsiniza ¢ikan baltali adaml
sldurip ilerleyince énunuze
bir gukur ve Targhan'in tanri-
s1 gikacaktir. Cukurun Uze-
rinden atlayin ve ilerlemeye
devam edin. Size saldiran <
yarasayida yok ederek saga gi-
dince size dogru gelen bir kap-
lan goreceksiniz, yere egilerek
kaplana kiligla vurun ve ates
topuelan kaplandankendinizi
sakinin.

Simdide agacin dibinde
duran hazine kutusunu alip
ipten yukar: gikin. 1 ekran
yukari ve  ekran saga gidin-
ce evin o6niundeki papirisi
alin. Ipten agag: inerek 2 ek-
ran safa 1 ekran yukari ve
tekrar 2 ekran safa gidin ve
yandaki gekilde oldugu gibi
énce 1 yonunde ve bir adim at-
tiktan sonra 2 yonunde ve ek-
ranin en sagindan 3 yonunde
ziplayin béylece yandaki ekra-
dan yere diugmeden kargiya

gegebileceksiniz. Gegtiginiz bu
gkranda yerdeki yildiz1 ve pa-
pirasu alin. §imdi tekrar sola
ziplayarak az 6nce bulundu-
gunuz yere gelin. Buradan 1
ekran yukari  ekran saga 1
ekran agagiya inip yerdeki yil-
diz1 alin ve 1 ekran daha sola
gidip yerde duran enerji gige-
sini alip yukarida bulunan ge-
kildeki yere gelin. buradan
agagiys inin ve bir ekran sa-
ga gidin, karginiza gikan ka-
din1 yildizla 6ldurebilirsiniz.
Kadin savasciy:l gegince bir
ekran daha saga gidin ve yer-
deki papirisu alin. §imdide
oyunu bitirmek ig¢in saga iler-
leyin. Artik yapacaginiz bir
sey kalmadi. Ekrana ¢ikan ya-
zida aynen gunlar yaziliyor:
“Tanrina kars: bagliligini ka-
nitlamak igin gizli gifreyi bil-
meye mecbursun; Simdi el ki-
tabinin 8. sayfasinin 4 satiri-
nin 1. kelimesini (sayilar de
gisebilir) yaz. ‘‘Iste buda oyu-
nun slprizi. Bizde bu oyunla-
r1el kitabl olmaksizin elde et-
tigimizden bu gifreyl bilemi-
yoruz. Ama ‘‘ben illede
yazicam’’ diyorsaniz 3 hakkr
niz var. Eger bu 3 hakkinizda
sifreyi bilemezsiniz tanrinizin
gazabina ugrayabilirsiniz!
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AMIGA EXTRA

Son zamanlarda gikardig birb
den giizel oyunlarla adim duyuran
Silmarils gok degisik ve yeni bir ko-
nuyu igeren bir oyun ile karsimizda.
Bu oyunda amacimz diinyann cesit-
i iilkelerinde surf yapmak. Tabii bu
o kadar kolay degil. lyi bir surfcu ol-
dugunuzu kanitlamak icin 14 ayri
iilkede surf yapip hepsini bitirmeli-
giniz. Ama eger oyunun basmda
profesyonel surfcuyu sectiyseniz IL.
iilkeden baslayabilirsiniz. Amatér
surfcuyu secerseniz 6. iilkeden bgis— I
Jayabilirsiniz. Acemi surfcuyu se- b,
cerseniz ilk iilkeden baglarsimz.
Eger acemi surfcinun ikinci biolii-
me gecerseniz bu boliniin istanbul
oldugunu goriirsiiniiz. Fon olarak
Bogaz kopriisii kullamlms. Ustelik
bu boliim gergekten ¢ok zor. Oyuna
baslamak icin snurfciinuzi segGip
start secenegini segin. Sonra yari-
sacagmz surf tahtasim seciyorsu-
nuz. Burada size tavsiyem en hafif
9 kg'lik tahtay1 secmenizdir. Giinki |

bu tahta ile artistik hareketleri cok
kolay yapabilirsiniz. Oyuna basla-
dipimzda joystick’i sol iist kiseye ce-
kerek tahtann iistiine cikin. Sonra
joystick'i yukar: itin en iiste gikhfin-
da sag iist koseye iterseniz yelkeni
kaldirdigimz1  goriirsiiniz. Sonra
hizlanmak igin joystick’i asagl cekip
atese basarak pompalaym. Hizlan-
diktan sonra artistik hareket yapa-
bilirsiniz. Tam dalgamn iistiinde
joystick'i sol alt capraza cekip ate-

se basarsaniz soldan ikinci hakemin
puan verdigi hareketi yaparsiniz.
Eger dalganin iistiinde joystick'i sag
iist capraza itip atese basarsamz
soldaki hakemin puan verdigi hava-
daki ters takla hareketini yaparsa-

vy mz. Eger sag alt capraza cekip ate-
| ge basarsamizyelkene asihrsiniz. Bu

hareket icin dalganin {istiinde olma-
niza gerek yok. Bu hareketler isin
eglencesi asil yapmamz gereken kii-
tiiklerin arasindan slalom yapmak-
tir. Acik renklerin sagindan yesil
renkli kiitiiklerinde solundan gec-
melisiniz. Slalom hakemi en sagda-
kidir. Her gegtiginiz bayraga gore
puan alacaksimz. Eger slalom pua-
m alamamigsamz elenirsiniz. Ama
eger zaman iginde finise gelemez-
seniz hic hatasiz slalom yapsamz bi-
le elenirsiniz. Oyun sirasinda
ilerledikce daha degisik bir slalom
karsiniza gikacak. Bu kum tepeleri-
nin arasindan gecmedir. Oyunda
tehlike yokmu demeyin motorlu
adamlar, balikcilar, deniz yataginda
giineslenenler basiniza cok dert
acacak. Oyunda diistiigiiniizde en
bastaki gibi kalkabilirsiniz.

Sahin DERYA
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Devamli dovuse dayanan

epey Uzun suren bir oyun oyna-
mak isterseniz bu oyunu alabilir-
siniz.
Hareketleri 68rendikten sonra bu
oyunu oynamak ilk bagta kolay
gelebilir. Fakat boliimler ilerle-
dikge zorlagan oyunda dovilebi-
lirsiniz. Oyunumuzun amacl =
kot kalbli Guy’'un gizli dsstune
gidip kiz arkadasginizl kur-
tarmak.

Oyunda sizin karsiniza cika-
cak digmanlar oldurerek ilerle- &
meniz gerekiyor. Diger oyunlara
gore bu oyunda digmanlari Ol- §

dirmek biraz daha fazla zaman
aliyor, L
Ayni anda iki dugmanla d68us-

mek oldukea zor. Oyunda genel-
likle diismanlarimiz el ve
ayaklarini kullaniyorlar. Fakat

éllerinde kili¢ ve sopa bulunan-
lar bir tek hareket ile sizi bayil-
pabiliyorlar. Bir defa bayiltmak
1@_111 6 defa vurmaniz gereken
dUigsmanimz: 6ldirmek igin 5 de-
fa bayiltmaniz gerekiyor (bu ba-
21 bolumlerde degigebilir). Bu
Yyunda size verebilecegimiz tek
‘Pucu ekranin gidebildiginiz en

st noktasina giderek dusmanla-
rinizin gelmesini bekleyip onla-
rin Ustunden atlamak. Bunu
raptiktan sonra hareketsiz kalan
iigmanlarinizi ayni hizada gide-
ek ekrandan kaybolmasini sag-
ayin (bunun olmadig yerlerde
yine ayni hizada bol tekme ata-
rak o6ldurun). Oyunda oyalan-
mak zamaninizin bitmesine
puda bir hakkinizin keybolmasi-

" na neden olur. Elinde ki1li¢ ve s0-
' pa olan dugmanlar: bayulttikea

opa ve kili¢ size gegiyor. Kili¢ ve

~ sopay! iki kere bayilirsaniz kay-
| bediyorsunuz. Uygun firsati bu-

labilirseniz bu iki silahla

| digmaninizl bir tek vurusta ate-

se basarak bayiltabilirsiniz.
Oyun iki kigi ile oynandigl

zaman daha zevkli oluyor. Bo-

limler arasinda grafiklerin di-

sinda pek fark yok. Oyundaki
b grafikler guzel ayrica oyunda
kullanilan efektlerde oyuna can-

ik katiyor.
Cok guzel olmasa'da bu tur

. oyunlardan hoglananlarin alma-

s1 gereken bir oyun. Bagariya
ulagmaniz dilegiyle.
EROL OZCAN
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TERRORPODS

Barbarian ile tanmdigimiz
PSYGNOSIS tarafindan yapilmis,
yepyeni anlayisla diizenlenen stper
grafikli degisik bir uzay oyunuyla
karsl karglyayiz

Terrorpods ilk oynandiginda cok
karisik, anlamsiz ve oldukga zor ge-
len bir oyun olarak kargimiza geli-
yor. Daha fazla lafi uzatmadan oyu-
na gegelim ¢unki isimiz gercekten
cok zor.

Oyunumuzun konusu COLIAN
gezegeninde gorevli bulunarak bir
cok yeteneklere sahip uzay modu-
lumiiziin iginde imparatorlugun tre-
tip ortaya saldigi terrorpodslar yok
etmek, cesitli parcalar bulup ana
fabrikay! yok etmektir.

Oyuna uzay moddlimuzin iginde
basliyoruz. Ekranda simetrik sekilli
joystick ile ybnlendirdigimiz bir isa-
ret var. Bu isareti yazimin sonunda
verecedim tuslarla degistirebiliriz.
isareti sa§ ve sola oynatabiliriz, sag
veya sola itmeye devam edersek ye-

rin o ybne kaydigini gérﬁrsﬂnﬁz.;sl e

Boyleliklearacinizla saga, sola hare-
ket edersiniz. ileri ve geri itmek igin
«Q ve A" tuglarini kullanmaliyiz. Iki
tarafi birden kullanarak ¢apraziara
gidebiliriz. Oyuna baslar baslamaz
“M” tusuna basarak haritaya bakin.
Hatta Unitelere uzaksaniz harita
{izerinde yol alin. Daha sonra 6nu-
niize ¢ikan gesitli (initelere ekranda-
ki isareti getirerek ateg digmesine
basin, sol Uist kdsede Unitenin ne ise
yaradigini gorirstniiz. Uniteler ge-
nelde (g trlidir. Bunlar 1-Detonite
2-Fuel 3-Terror. Eger detonite ve fu-
el Unitelerine raslarsaniz *‘B"" tusu-
na basarak fuel ve cephane alabi-
lirsiniz. Terror Uniteleri terrorpodslar
tiretir. Hemen bunlar yok edin. Bu-
nun icinde “W" tusuna basin. Ek-
randaki im degisir. Bdylece savag
durumuna gegersiniz. Savag duru-
mu igaretini herhangi bir seyin tze-
rine getirip ateg dugmesine basar-
saniz 0 sey yok olur. Biz yalnizca
terrorpods ve bunlari Ureten fabrika-

64’ler

lari yok etmeliyiz. Sol alt kosede Ge-
virim derecesi var. Sol ust kdsede
ne kadar enerjimizin kaldigi gérili-
yor. Hareket ettikce bu gli¢ azaliyor.
Az hareketle cok ve basarili is yap-
maliyiz. Bu arada Ust kosede dev
imparatorluk gemisi var, arada bir

§ size ates ederek gabuk enerjinizi ti-

ketmek igin ¢abalyor. Ona bosbo-
suna ateg etmeyin etkilenmez. Alt-
ta oyunda kullanacagimiz tuslarin
gorevlerini ayrintil bicimde yaziyo-
rum zira bu tuslann gorevlerini iyi

g 6grenmeniz lazim.

Q-A: ileri, geri gitmek igin kul-
lanilir.

P: Depo ettiginiz ve unitelerden
elde ettiginiz detoniteleri savag bas-
ligina yukler.

M: Haritay ekrana getirir, bir da-
ha basarak modile déntlur.

B: Detonite ve yakit almamizi
saglar.

Z: 180 derece donerek etrafimiza
daha iyi bakmamizi saglar.

L: Misil atist igin hazirlanir, yansk-
ma olayini gergeklestirir.

SPACE: Kalkani aktiv duruma
gegirir.

W: Silah ve arastirma imleri ara:
sinda se¢im yapar.

R: insaa yaparak tahrip olmus
tniteleri onarir.

Terrorpods ince dustntlmis ko-
nusu, stper grafikleri ile yepyeni an:
layish bir uzay oyunu. Vurdulu kir
dili uzay oyunlarindan sikilanlar igin
tavsiye ederim ama bastan uyarlyo
rum kolay bir oyun degil?

BARIS YALGINKAY/
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AYLIK QYUN ACIKLAMALARI DERGIS!

A.B.C BILGISAYAR
garaj yolu 6. durak No: 1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66

ALTINBASAK LTD. STI.
Saglk sok. 33/6 Sihhiye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET )
Hirriyet cad. 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26

ALTINNESIL BiLGi ISLEM MERKEZi
islice mah. adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yani istinli sok. 5/B BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07
EKiM-2 ELEKTRONIK _

Esnaf saray! kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TICARET

Hikumet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

iRFAN BiLGISAYAR MERKEZI
Hurriyet cad. Keyvan bey Pasajl 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON
Sahabiye mah. F. Fevziodlu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18 - 259 58
PiRAMIT BILGISAYAR LTD. STi.
| Is Bankasi araligl 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08
\ SIRCA SARAY
? Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
SEDAN LTD. S$TI.
Mesrutiyet cad. No: 10/39 Bakanhklar/ANKARA Tel: 118 07 82
‘ OFLUOGLU TICARET
| Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97
OZGUN PAZARLAMA
Bayol Pasajl No: 47 TEKIRDAG Tel: 182 83

DATACOM BILGISAYAR
Kizilcik Cad No: 5 ESKISEHIR. Tel. 37360
BARIS BILGI ISLEM
857 sok. Anadolu pasajl 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE
1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48
PAOENIX COMPUTER HOUSE
inénii cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KiTAP KIRTASIYE
1728 sokak 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00
TAYLAN TiCARET LTD. STI.
Talatpasa Bulvari no 40 ALSANCAK: i4 08 82
" _ ISTANBUL
BILDEN BILGISAYAR
Istiklal cad. sahna sok. Ali Han Kat: 5 No: 507
GALATASARAY Tel: 152 47 27
BIL-MER
Halkgi sok. 33/7 Bakirkdy ishani ve carsisi BAKIRKOY Tel: 570 34 90

BIL-TEK BILGISAYAR

Ebuzziya cad. Marmara cars. kat: 1 105-106

BAKIRKOY Tel: 583 14 90

BUKET BILGISAYAR

O;}managa Cami yani Pavlonya sok. no: 5 KADIKOY Tel: 347 69 97
BIMOMAK LTD. STi.

‘ Mebusan Yokusu SSK. ighani 220

FINDIKLI Tel: 143 63 42 - 152 08 31

Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79

BOGAZICi BILGISAYAR A.S.

e ——————

Abide-i Hiirriyet cad. Polat Celil Aga ighani k.3 no: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54 i

CAN MUHENDISLIK SAN. TiC. A.S.
Rihtim cad. Hacionbasilar ighani Kat: 4
KADIKOY Tel: 347 30 36 - 346 33 86

ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FiRMALAR

COMPUSHOP
Nadide sok. 33 Bagkur Bloklari MERTER Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR ) ‘
Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DiJi BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE )
Kayisdagi cad. 280. Ust GOZTEPE/ERENKOY Tel: 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK
Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 47 52

EFOR BILGISAYAR _
Sofular mah. Agiklar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD.STI.
Sofular Mah. Simitci Sakir Sok. _irtis Apt. No: 14 Kat: 2 Aksaray/IST
Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan Cad. Aksaray Metro Duragi yani)

GOGE ADI. KOM. STi. )
Ségitgesme cad. 129/7° KADIKOY Tel: 336 60 54 - 345 06 78

KADIKOY BILGISAYAR .
Mihirdar cad. 70/34 Akmar Pasaji KADIKOY Tel: 345 06 78

KADRi GAKMAK )
Dogancilar cad. 55 USKUDAR Tel: 342 62 61

KING LIMITED )
|hlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB
Bagdat cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MiKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZi
Kayisdadi cad. no: 202 GOZTEPE Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16 _

OSAM LTD. $Ti. }
Ebuzziya cad. Sakizliyall sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR
Necip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER o
Bagdat cad. Kosemiz apt. 209/8 SELAMIGESME Tel: 336 58 89

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI i
Halitagé cad. Eksioglu ishani 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338 30 25

SKY ELEKTRONIK

Valikonag cad. Konak Pasaji. 109 K:1/38 Ni$QNTA$I Tel: 148 43 83
Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54 03
Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK B
Bahariye cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DIS TICARET o
Selamsiz cad. Eser Cargisi K:1 No: 34/78 USKUDAR Tel: 334 99 94

UYGAR ELEKTRONIK A.S.
Rihtim cad. Bascavus sok. Yazicioglu ighani 3/54
KADIKOY Tel: 336 73 54

VIOLET COMPUTER
Bagdat cad. 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 369 05 69

HIKMET BILGI iSLEM MERKEZI
Semsettin Ginaltay cad. No: 205/3 Tliccarbas! Erenkdw/IST
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sola ¢ekin ve parmaginizi atesten ce-
kin. Bomba kendi kendine dénmeye
baslayacak ve dismaninizin her birine
carptikga onu yok edecek.

C: Geminizin, bomba ve roketlerinizin
hizini artirir. Joystigi asagdl yukari yapar-
saniz bomba ve roketlerinizin hizini ar-
tirabilir ya da azaltabilirsiniz.

E: Roket atmanizi saglar. Bu ikinci
seviyede muhakkak gerekli. Ginku ro-
ketler dibe inene kadar her gemiyi yok
ediyor.

2. Seviye: Burada ilk seviyelerde yavas
digerlerinde gittikce hizlanarak Ustuno-

& ze dogru gelen buyuk bir hicumbotu
SR ! yok etmeniz gerekiyor. Joysitigi kendi-
gya ) | nize cekip atese basin vuramazsaniz
e tekrar deneyin yoksa size ¢arpip batirir

3. Seviye: Nikleer baslikli gemiyi
haklamaniz icin size muhakkak E lazim.
Ciinkii bazi basliklan yok edebiliyorsu-
nuz ancak birkag tanesi var ki onlarin
korumasi oldugundan, siz bomba ata-
: na kadar kapagini kapatiyor. Ayrica
‘ bombaniz diger gemilere ¢arptigindan,
korumali basliklara yetisemiyor. Iste bu-
rada E ortaya ¢ikiyor. Onu attiginizda,
baska gemilere carparsa bile yok olmu-
yor ve agiz acikken isi bitiriveriyor.

Denizalti simulasyonlarindan hosla- cek. Etrafinizda disman varsa ates
anlar, iste size bol seviyeli, pinl piril edebilirsiniz ancak cephaneniz sinirli ol-

anli renklerle bezenmis giizel bir arca- dugundan, fazla ates etmekten kacinin. =
e. The Deep. Simdi joystigi sola ¢ekip denizaltinin A
Oyuna F1 ve F2 tuslarimin yardimiy-  ucunu asagi getirin ve ileri itin. Denizalti =~

bir veya iki kisi bilgisayara karsi oy- asagidaki yanip sénen okun hizasina
ayacaginiza karar vererek gelince, otomatik olarak donecek ve

asliyorsunuz. oka kenetlenme olacaktir. Diismanlara

Oyunumuzda kigiik bir hlicumbotu dikkat edin. Onlardan kurtulmak icin
ullaniyorsunuz. Bu arada denizaltinda- ~ deniz dibinde saga sola gidebilir ya da
i gemiler, canlilar size durmadan gu- ates edebilirsiniz. Eger okun tam hiza-
iimlii roketler, mayinlar atiyor, siz de  Sina gelmediyseniz fuzenin yéndnd o
nlara su alti mayin ve roketleri ile kar- tarafa gevirip ileri itin.
ik veriyorsunuz ve onlari vurdukgasu  Denizaiti Kontrol: Joystick sola ekil
(izeyine bazi harfler gikiyor. Bunlan dikce saatin tersi yonde, saga cektik-
larak, oyunda ilerlemeniz mimkin Ge saat yoniinde ddner. lleri iterseniz,
luyor. Simdi bu harfleri gézden ge- burnunun dogrusuna gider.
irelim: Oku c¢ikarmak icin joystigi ileri itin, it-

A: Harflerin oldugu seviye ayni za- meyi birakirsaniz, denizalti agagiya ine-

anda oyunun 1. seviyesini olusturu- cektir. Su yiizine cikinca denizaltiniz
or. A su yiiziine gikinca hiicumbotu tekrar eski halini, hiicumbot seklini ala-

nun yanina getirin. Bu anda bir heli- cak ve ekran sola dogru kayacak. Bu
opter belirecek ve size bir paket ata- islemi Uc defa yaptiginizda ilk bolimi
ak. Siz de dikkat ederek bu paketi Ditirmis olacaksiniz.

Idiginizda, sol Ust késede bir fiize be- Bt Bu cok glzel bir serseri mayin.
recek. Bunlardan ¢ tane aldiginizda Bunu da mutlaka alin, ancak onu alin-

ol alt tusuna basin. Simdi hiicumbo- ¢a bagka bomba atamiyorsunuz ta ki o
nuz ufak bir denizalti sekline doniige- Patlayana kadar. Kullanimi: Atese ba-




4. Seviye: iki askeriniz giivertede
nilkleer geminin haklangini izliyorlar.
Pes pese alti defa su altinda patlama
oluyor ve bunun sonrasinda askerleri-
niz plir nese i¢inde sevingten alti defa
havaya ziplyorlar.

5. Seviye: Hicumbotunuzu kiylya
yakin bir yerde gériyorsunuz. Kiyida fe-
nerin ucundan askerleriniz sandala bi-
niyorlar. Sandaldakilerin amaci,
hiicumbota binebilmek. Ama su uyur
disman uyumaz. Deniz dibinde dort to-
rpido rampasi var. Bunlar yok etmek
mimkin degil. Sandallar agildiginda
siz otomatik atesi agin ve atese basla-
yin. Simdi kiyidan hicumbota dogru,
rampalari numaralandiralim. 1. ve 2. to-
rpil ateslerine dikkat edin. Burada pek
vurulma olasiliginiz yok. 2 ile 3 arasina
geldiginizde carpraz atislara dikkat
edin. 3.yu gectikten sonra korumay! bi-
rakin ve tekrar kiyidakilere yardimci
olun.

The Deep, sinirsiz seviyeden olus-
mus ancak yurdumuza gelen versiyon-
lannin  hepsinde bir hata var. Bu
nedenle oyun 6. seviyenin 2. ayaginda
kitleniyor. Her seviye & etaptan olus-
mus. (Ben 183.400 puandayken oyun
kitlendi.)

Ekranin (st tarafinda bir kanal géra-
yorsunuz. Bu kanalin ortasindaki nok-
tal alan ise ekrani gosteriyor. Boylece
stratejinizi saglyabiliyorsunuz.

Program ne kadar kitlenirse kitlensin
yine de hosca vakit gecirmek icin alma-
niza deder. Hoscakalin.

Ergin ORDU
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Iste sliper karisik ve o derecede zor
ve mithis bir oyun. Oyunda siz bir
hapishane halindeki gezegenden
kagmaya ¢alisan bir mahkumu can-
landirnyorsunuz. Ama bu hapishane-
den kagmak dlinyadaki en zor igler-
den biri. Bunun igin pek ¢ok bilme-
ceyi ¢bzmeniz gerekli. Ben bile da-
ha timini ¢bzmedim. Gergekten
cok zor. Oyun biraz Adventure gibi.
Joystick ile adama herseyi yaptira-
bilirsiniz. Kliguk bir komut pencere-
si var. Yaptiginiz ise gére burada ko-
mutlar ¢ikiyor. Bu pencereyi kullan-
mak icin joystick'i yukari itip atese
basmak yeterli. Oyunun basinda yu-
kari ¢ikin. Birde incelemeniz gere-
ken bir esya veya yapmaniz gereken
bir isin oldugu ekranda sol taraftaki
kiciik 1sik yanar. iste oyunun basin-
da hep yukari gidin ta ki 1sik yanana
kadar. ilk defa 1sik yandiginda Fran-
kestein'a benzeyen bir objenin énin-
de olacaksiniz. Burada Search this
location komutu ile plastic pass-
card’i bulun. Bunu ¢ikan pick up
plastic pass card komutu ile alabi-
lirsiniz. Sonra bir ekran daha yukari
giderek ayni objeden bir tane daha
goreceksiniz. Bunu incelerseniz sa-
at bulacaksiniz. Bu saati strap watch
to your wrist komutu ile kolunuza ta-
kin. Sonra sola gidip kapiyi insert
plastic card komutu ile agin. Kapi-
dan iceri girdiginizde yeni bir yerle
karsilagsacaksiniz. Burada iki ekran
saga gidip sag alt capraza gekip ate-
se basarak tekmelerle buradaki ro-
botu 6dUrin. Sonra ortadaki sand-
g1 inceleyin. Burada code plug’t bu-
lacaksiniz. Bunu alin ve kapiya do-
nin. Burada plug to entry port ko-
mutu ile kapiyl agip iceri girdiginiz-
de yeni bir yer daha karsiniza gika-
cak. Burada ilk tehlikeler karsiniza
cikacak, yerde bombalar ve yaratik-

lar. Bombalarin (stlinden ziplayarak
atlayabilirsiniz. Ziplamak igin joys-
tick’i st caprazlara itmeniz yeterli.
Yaratiklarla déviismek iginse joys-
tick’i saja veya sola gekip atese
basmaniz yeterli. Robotu dévdigii-
nlz gibi tekmelerde kullanabilirsiniz.
Baslangigtan iki ekran sola gidin
(son geldiginiz yer) Kapidan yukar
gidin burada yerde duran old bone
yani eski kemigi alin. Sonra geri do-
nlin. Burada g ekran saga gidip ka-
pidan gikin. Ranzay! inceledidinizde
glittering jewel’i bulursunuz. Bunu
alip ¢ikin. Sonra ekranin en soluna
gidin ve bu kapidan girip jewel’i bi-
rakin (drop glittering jewel). Son-
ra en sada gidin yukar ¢ikin ugagin
onlndeki araliktan arkaya girin. Bir
kez daha yukar ¢ikarsiniz, buranin
sonuna gelirsiniz. Oyunda bir de
hamburgerler var. Bunlar enerjinizi
artirmaya yarar. Enerjinizi ortadaki
tcgenden gorebilirsiniz. Hambur-

gerler baska odalara girdiginizde igik
yanarsa orda hamburger vardr.
Hamburgerleri kullanmak igin *“pick
up food’’ sonrada ‘‘eat food’’ de-
melisiniz. Simdi en son geldiginiz
yerde sola gidin. Burada kablolu bir
makine gdéreceksiniz. Bu makine en
soldadir. Bu makineyi incelediginiz-
de yeni komutlar ¢iktiini gorecek-
siniz. Burada se¢meniz gereken ko-
mut pull the red wire olmandir. Son-
ra bu makinenin yanindaki aleti in-
celerseniz patlayicilar bulursunuz.
Eger soldaki makinede iginizi yap-
madan bu makineyi incelersiniz ha-
vaya ucarsiniz. Soldaki makineden
patlayicilan aldiktan sonra agag! inip
en soldaki kapiya tekrar gidin. Bu-
rada patlayicilar tikali kapinin éni-
ne birakirsaniz. Kapi havaya ucgacak
ve yolunuz agilacaktir. Buradan ¢ik-
madan Once jeweli almay! unutma-
yin. Burada 6nce sola gidip iki defa
yukari gidin sonra patlayicilara dik-
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kat ederek saga dogru iki ekran iler-
leym Buradan asagi inip bir ekran
saga gittikten sonra yukari ¢ikin boy-
lece oyunun en ilging yerine geldi-
niz. Burada bulunan yaratikla pazar-
Iik yaparak bazi esyalarinizi degis to-
kus edeceksiniz. Burada ilk olarak
bu yaratiga Ask the stooge what is
he carrying’’ komutunu kullanin.
Béylece yaratigin size nelerle dedis
tokus yapabilecegini 6grenirsiniz.
Bunlar bir jeton, bir kalem, bir kalayh
sisedir. Burada ilk olarak yaratikla
eski kemigi dedistirin. Sonra bunun
karsiiginda yalniz kalayl siseyi ala-
bilirsiniz. Jewel gok degerli oldugu
icin ona karsilik jetonu alin. Sonra
buradan gidin. Bir alisveristen son-
ra yaratik bir saatlijine yok olmak-
tadir, Bir saat sonra geldiginizde tek-
rar yaratigi ayni yerde bulabilirsiniz.
Birde oyunda gece saat onikiyi ge-
gince etraf ok karariyor. Bunun igin
kapall bir odaya girip ‘‘grab some
sleep’” secenedini kullanirsiniz.
Boylece uyursunuz. Sabahleyin ha-
va yeniden aydinlanacaktir. Yaratik-
la isiniz bittikten sonra geri doniin.

C-64
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bilgisayarlar i¢in

iste Size uygun joystlck

- KIRILMAZ

BOZULMAZ
KUMANDASI KOLAY

USTELIK ITHAL

Quick Shot VII
29. 500&

Burada en sada dogru gidin ustin-
de sari bir sekil olan kapidan girdi-
ginizde burada kitabi bulacaksiniz.
Baslangigtan iki U¢ ekran sonraki ka-
pidan girdiginizde ise yerde yuvar-
lak bir bilezik bulacaksiniz. Bunuda
yaratik ile degistirip kalemi alin. Asa-

’den
Hizmet.

gida bir gece kuliibii var ve Ustl
de yanliz iyi giyimlilir girebilir ya:
yor. Ben bu kadar ilerleyebildim. E
sey ¢bzeniniz olursa ona en iyi An
ga oyunlanndan U¢ tanesini ¢

kecegim.
$ahin Den

Qulck Shot VIl joystek’ten....... Adet istiyorum bedelini Yapi kredi
Bankasn Besiktas Subesi 1708 no'lu hesaba yatirdim. Geregini rica

A GABANTT |
l Adim Soyadim:.....
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Okuyucularimizdan ve bilgisayarcilardan gelen yogun istek uizerine
Dergi’nin her sayisinin oyunlarini diskete koyarak pazarlamaya baslamis
bulunuyoruz,

isteyen bilgisayarci arkadaslarimiz bu setten edinmek durumunda ol-
duklan zaman dergi oyunlarindan istenileni aninda c¢ekip verebilecektir.
Ayrica bu gelenek her ay siirdiiriilecegi icin yeni oyunlan dergide yayin-
landigi takdirde baska kanallardan temin etme ihtiyaci duymayacaklardir.
Kendilerine satis i¢in dergi gonderdigimiz bilgisayarci musgterilerimizin ta-
lepleri halinde kendilerine dergi ile birlikte o ayin oyunlarini ihtiva eden
| disketler gonderilecektir.

Sayi 1 Oyunlar...........c..eeee. 3 Disket 15 Oyun..... 21.000 TL
| Sayl 2 Oyunlari.......ccccecuene. 4 Disket 15 Oyun..... 23.000 TL
i Sayi 3 Oyunlan.sseesssssis 4 Disket 15 Oyun..... 23.000 TL
i Sayr 4 Oyunlar.................... 6 Disket 14 Oyun..... 26.000 TL
j Sayl 5 Oyunlar........ccoeuneneen. 7 Disket 16 Oyun..... 30.000 TL
! Sayi 6 Oyunlan........ccceeernenn. 10 Disket 24 Oyun.... 44.000 TL
! Sayi' 7 ‘OYUNIAM coemsmmnsenimsans 7 Disket 20 Oyun.... 34.000 TL
! Sayi 8 OyUNIaM......ceeveveeene. 9 Disket 20 Oyun.... 38.000 TL

Sayi1 9 Oyunlan......ccceeuenenee. 5 Disket 17 Oyun..... 27.000 TL

Say1 10 Ovyunlari..........ccoeueeee. 8 Disket 19 Oyun..... 35.000 TL

Sayl 11 Oyunlar.........cceuveenee. 9 Disket 17 Oyun..... 35.000 TL

Say1 12 Oyunlan ... 7 Disket 20 Oyun.... 34.000 TL

Say1 13 Oyunlari......c.cccauunneen. 12 Disket 17 Oyun..... 41.000 TL

Sayl 14 Oyunlar...........c..ceu.ee 6 Disket 12 Oyun..... 24.000 TL

Sayli 15 Oyunlar..........cccveneeee 5 Disket 15 Oyun..... 25.000 TL

Sayl 16 Oyunlari......cievenreeansss 7 Disket 24 Oyun.... 40.000 TL

Her Talep icin 3.000 TL Posta licreti Eklenmesi rica olunur.




Enflasyonun hortladig: devir-
lerde para yine gucunu goster-
meye devam ediyordu. Artik
insanlar kanlariyla bedelini
adeseler bile soygun ve yagma
yapmaya mecbur kalmiglarda.
Iste béyle bir durumda
PSYGNOSIS yine ortaya atild:
ve player’larin bu gudulerini
bastirmayl bagardil. Oyun mut-
his bir ustalik ve oynayani
dehsete dustrecek bir nitelikte
dizayn edilmis. Yuklendiginde
énce yuksek ¢oézunurliukld bir
resim ¢ikiyor, daha sonra ise
konusmall nefis bir muzik egli-
ginde geminiz meteorlarin ara-
sindan gegerek bir gezegene
iniyor. Buraya kadar olan sa-
dece bir demo igte oyun bun-
dan sonra basliyor. Isterseniz
oyunu ¢ift kigilik oynayabilir-
siniz. 3imdi size verilen 200
dolarla ise baglayabilirsiniz.
Ama hemeiil paranizi gar ¢ur
etmeyin, ¢unkl bu parayla ge-
mi satin alip yagma yapacaksi-
niz. Once 100 dolarlik helikop-
terle ige baglarsaniz sizin igin
epey tasarruflu olacakti. Geze-
gende vuracaginiz yaratik ve
digmanlardan para ddékulecek-
tir. Ekranin altindaki panelde,
topladiginiz bu paralari ve
enerjinizi gérebilirsiniz. Ama
unutmayin ki o gezegendeki
tek yagmaci siz degilsiniz.
Oniintze ¢ikan mavi yliz gek-
lindeki bir soyguncu size dey-
diginde butlin paranizi aliyor.
Bununla birlikte gezegende bir
suru tehlikeler var. Elektro-

magnetik alanlar ve lazer 1sin-
lar1 sadece bunlardan birkacgi.

Eger bir gezegeni yeterince
vagmalayilp ondan biktiginizda
baska bir gezegene saldirabilir-
siniz, bunun i¢in oyun sirasin-
da 6nce HELP’e daha sonra
DELETE'ye basin. Karsiniza

gene savag gemileri ve yanla-
rindaki gezegenler ¢ikacaktir.
Burdan tekrar istediginiz geze-
gene hiicum edebilirsiniz. Yag-
ma sirasinda topladiginiz para-
larla size ¢ok yardumi olabile-
cek esyalar satin alabilirsiniz
(¢ift yonlu lazer hizlandiricl,
bomba, yuksek menzilli silah-
lar ve en onemlisi hayat). Size
tavsiyem ¢aldiginiz paralarla
hayat almaniz ¢unki o kadar
paray: bir silaha yatirdiginizda
ya gilah siz kullandiktan sonra
bitecek yada 3iz 6ldikten sonra
ortadan kalkacaktir. Unutma-
yvin ki oyunu bitirebilmek igin
sadece 3 hakkiniz var. Gegen
aylarin stiper oyunu R-TYPE"1
begenenler bu 2 disketlik su-
per oyunu sakin kagirmasin-
lar.

SERKAN AKDAG



MUKAYESE (COMPARE) KOMUTLARI

Bu béliime baglamadan dnce assembler programina
yukaridakisatirlar ilave etmeniz gerekiyor:

Bunlar yazdiktan sonra tekrar SAVE et.

Bu satirlar P registerinin degerini bulacak ve her flag'-
in de@erini yazacaktir.

X, Y ve A registerlerinin her biri igin toplam3 mukayese
komutu vardir. X registeri icin CPX (ComPare X), Y re-
gisteri icin CPY ve A registeri icin CMP dir.

IMMADIATE (DOLAYSIZ) ADRESLEME
Bu # sembolil ile yapilan adreslemedir. A registeri igin
kiyas komutu ‘CMP # $ 67’ Bu A registeri ile 67 saysi-
ni mukayese eder. Kiyas komutunin neticesi agsagida ol-
dugu gibidir:
1- Eger register mukayese edilen veri (data) den kiigik-
se Negatif (N) flag set (1) olur.
2- Eger register ve data esitse Zero ve Carry flaglar set
(1) olacaktir. :
3- Eger register mukayese edilen datadan buyilkse
Carry flag set (1) olacaktir.
Yukaridaki noktalar kiyas komutlari igin onemlidir.
iste dolaysiz adresleme kullanmaya bir drnek:
C000 LDA #$ 56
C002 CMP #8% 70
C004 RTS
Bu programi caligtirdiktan (execute) sonra Negatif flag'in
set (1) durumunda oldugunu géreceksin. Glnki A regis-
teri data (70)dan daha klguk.
iste CPX kullanilan bir baska ¢rnek:
C000 LDX # ¢ 67
C002 CPX #$ 67
C004 RTS
Program calistinidigi zaman Carry ve Zero flag'lar set
(1) olacak, ¢unki X registeri data (67) ya esit.
Iste CPY kullanilan bir bagka érnek:
C000 LDY #$ 60
C002 CPY #8% 20
C004 RTS
Burada sadece Carry flag set (1) olur,¢lnki Y registeri
data (20)dan bayUktdr.

Dr. Ali Sxz¢elik

ZERO PAGE ADRESLEME
Butlin registerler Zero Page (zerindeki butun bolgeler-
le mukayese edilebilirler. Once bakacagimiz CMP:
C000 LDX # % 09
C002 STX $ FB
C004 LDA # 3 06
C006 CMP $ FB
C008 RTS
A registeri FB bdlgesindeki degerden az, dolayisiyle Ne-
gatif flag set (1) dir.
Iste CPX ve CPY igin érnekler:
C000 LDA # $ 57
C002 STA $ FD
C004 LDX # & 58
C006 CPX $ FD
C008 RTS

C000 LDA #$ 30

C002 STA $ FE

C004 LDY # % 30

C006 CPY $ FE

C008 RTS
Birinciprogramda Carry flag set olur, glinki X registeri data
(57)den biiyliktir. ikinci programda hem Carry flag ve
hem de Zero flag set olur, ¢linki Y registeri data (30) ya
esit.

ZERO PAGE INDEXLI ADRESLEME
Sadece A registeri Zero Page indexli adresleme de ki-

yas komutuna sahiptir. X registeri index olarak kullanilir:
C000 LDX #$ 10
C002 LDA # % 01
C004 CMP § B7.X
C006 RTS

Program Aregisterini C7(B7 + X)bolgesi ile mukayese
eder. C7 bélgesi reverse / non-reverse print’i kontrol eder.

Eger 01’e esitse kompiiter revers olarak print eder. Eger
revers print yapiyorsan ve yukaridaki programi ¢alistiri-
yorsan (execute) Carry ve Zero flaglar set (1) durumuna
gececektir.

64’ler sayfa 32



ABSOLUTE ADRESLEME
Her 3 registerde bu cesit adreslemeyi kiyas icin kulla-
nabilir. iste her biri igin érnek:

CO000 LLDA # $ 01

C002 CMP § 0286

C005 RTS

C000 LDX # % 00
C002 CPX $ D015
C005 RTS

C000 LDY # % 00

C002 CPY $ 0291

C005 RTS
Birinci 6rnekte A registerini 0286 bélgesi ile mukayese
ediyor. Ikinci 6rnekte X registeri sprite enable flagin kont-
rol edildigi D015 bélgesi ile mukayese ediliyor. Sonun-
cu programda ise Y registeri 0291 bdlgesi ile mukaye-

se ediliyor.

ABSOLUTE iNDEXLi ADRESLEME
Sadece A registeri bu tip adresleme kullanarak kiyas
yapar. X registeri agsagidaki ornekte de goraldigi gibi
| index olarak kullanilir:

C000 LDX #8 77

C002 LDA # % 64

C004 CMP $ 0200.X

C007 RTS
Yukaridaki érnek A registerini keyboard buffer’in ilk bol-
gesi (0277) ile mukayese eder. Y registeri de index ola-
rak kullanilabilir.

INDEXLi DOLAYLI ADRESLEME
Bu adresleme icin sadece A registeri kullanilabilir. Ayni
zamanda sadece X registeri index olarak kullanabilir.
iste X registerinin bir index olarak kullanildigini gérebi-
lecediniz ¢rnek bir program:

C000 LDY # $ 0D

C002 STY $ FB

C004 LDY # % 03

Co06 STY $ FC

C008 LDX #% 1B

COOA LDA #% 20

C00C CMP ($ EQ0.X)

COOE RTS

C000: Y registerini 0D ile yukler.

C002; Y registerini FB bélgesine depolar.

C004: Y registerini 03 ile ylkler.

.C006: Y registeri FC bdlgesine depolanir.

C008: X registerini 1B ile yukler.

COO0A: A registerini 20 ile yiikler. ,

C00C: Kompiiter FB bélgesinden LOW byte ve FC bdl-
gesinden HI byte alirve 030D adresini olusturur
ve bu adresteki degeri A registeri ile mukayese
eder. '

COOEKompiiteri BASIC’e dondirdr.

.

DOLAYLI iNDEXLI ADRESLEME
Sadece A registeri bu tip adresle mukayesede kullani-
labilir. Bu defa Y registeri index olarak kullamimigtir:
C000 LDX # % 00
C002 STX § FD
C004 LDX # $ 04
C006 STX § FE
C008 LDY #% 09
COOA LDA #8310
C00C CMP ($ FD). Y
COOE RTS

C000: X registerini 00 ile yukler.

C002: X registerini FD bdlgesinde depolar.

C004: X registerini 04 ile_yUkler.

C006: X registeri FE'bdlgesinde depolanir.

C008: Y registeri 09 ile yukler.

COOA: A registerini 10 ile ylkler.

C00C: Kompiiter FD bdlgesinden aldigi LOW byte ve FE
bélgesinden aldig HI byte ile 0400 adresini olus-
turur. Sonra adrese Y registerinin degerini ilave
eder. Neticede 0409 olur. Sonra A registri ile 0409
bolgesindeki deder karsilastinilir.

Bu konunun son programi idi, simdi bir problem.

A registeri bilimeyen bir degere sahiptir. 34 sayisi ile mu-
kayese edildiginde Carry flag set, 55 sayisi ile mukaye-
se edildiginde Negatif flag set olmaktadir. Asagidaki ce-
vaplardan birini seginiz:

A. — A registerinin degeri 34 ten kiguk.

B. — A registerinin degeri 35-54 arasi.

C. — A registerinin degeri 55 ten buyuk.

Cevap B dir. Eger cevabi anliyamadiysan son iki sayfa-
y! yeniden okumadan gelecek bolime gecme.
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Avrupanin
ilk 10'u...

1988 vili kisisel bilgisayar
dretiminde Avrupa’nin en
buyuk 10 bilgisayar firmasi belli
oldu. Practical Computing
Dergisi'nin haberine gore 1BM
850 bin unite ile genelde ilk
sirayi aliyor. Olivetti ise 450 bin
Gnite ile en bayuk Avrupall
Uretici oldugunu kanithyor.
Olivetti'yi 270 bin ile Apple, 150
bin ile Hawlett-Packart izliyor.
Daha sonra Commodore,
Compag, Zenith, Acorn NCR ve
Nokia/Ericsson diger siralari
paylasiyorlar.

Avrupa disinda PC ihracati
Halitagio Cad. Eksioglu is Hom No. 21-23 BRI ATEBIFICE lO.lIVE‘.t[j s
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Amk bilgisayanmz: Teyp'ten teyp’e
agip-kapayarak omriinii kopya almakia
kisaltmayn... miikemmel ¢oziim...

4.000 TL.

C64 VE 128D SAHIPLERI + MULTI iCE Il « DOLPHINDOS 20

AMIGANIN GERISINDE KALMAYIN % DISK MATE Il » FREEZE MACHINE
ARTIK BILGISAYARINIZ AMIGA GIBi CALISIYOR!!!

e YILIN KARTUSU THE FINAL CARTRIDGE 1]

12.000 TL.

B 24 KB ek hafiza B Her tiirlii W Oyunlar: artik oliimsiiz oynayin
program kopyalama ~ W B Devamli hizmetinizde
imkdn: B Extra Basic ~THEFINAL alarmli saat, hesap makinast
emirleri B Diskten ve not defteri M Ustiinde

25 kez, Teypten 12 sprite komutlar: da olan

kez hizli yiikleme ve CARTRIBGE DY * tra monitoér B Biitiin
kaydetme imkdni __, 11 3 Eii,g komutlara joystick
B Ayn:t anda 3’ /,iﬁ—'ﬁ : ve mouse ile kontrol

yardimc: program i B Bir Ig;ﬂf:% lg;‘:z IB] } (Il' ‘El‘ D ' {:—T_” lEl |K]

calisma imkdni
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" ARNOLD SCHWARZENEGGER'i

r halde taniyorsunuz. Gerek
slariyla gerekse oyunculuguy-

, su ana kadar ¢gikardigl Bomba
filmlerinin herhalde Twins hari¢
hepsinin oyunu gikmigtir.

| SCHWARZENEGEER'in89 bomba-

1ndan biri de Red Heat'ti sim-

1se Ocean sayesinde Arnold
ilgisayar ekranlarinda

Oyunun konusu kisaca g6y-

» le, Rusya cok siki ve ¢ok iyi gu-
: venlige sahip bir ilkedir. Fakat

‘ ;..."_

k

“Viktor Rostamili”’ adindaki bir
cani tarafindan Rusya’ya kokain
getirilmeye caligilir, fakat bu ¢a-
lismalara karg1 Viktor'u gugli ve
cesaretli Captain DANKO bekle-
mektedir. Aralarinda suregelen
kovalamaca Amerika (Chica-
go)’ya kadar ilerlemigtir.
Oyunda ise amaciniz Viktor
Rostamili’yi bulmak. Siz Danko’-
yu yonetiyorsunuz. ROSTAMILT’-
ye giderken sizi birstri belalar
beklemektedir. Stiper grafiklere
ve ses efektlere sahip bir oyun 4
boélimden olugmusg, simdi ayri
ayr1 bolumleri agiklayalim:
THE HOT HOUSE: Oyunda ekran
bir film karesi gibi hazirlanmaig,
Danko’'nun belden yukarisini g0-
rebiliyorsunuz. Oyunda levellar
cok uzun yapilmig. Sizin hareket-
lerinizde zor olsun diye ¢ok yavasg
yapilmis. Ocean’in her oyunda ol-
dugu gibi Danko’ya belli bir limit
eneriji verilmig, bu enerjide belirli
araliklarla ekranda beliriyor. Ta-
bii bu enerji ¢gok sinirl. Her le-
velda amaciniz karsginiza
cikanlari dévmek. Bunun igin ise
Joystick hareketleri goyle:
Joy. sag + ates: Yumruk atmak
Joy. yukar: + ates kafa atmak

\

Oyunda ayrica ilerlerken ba-
z1 objeler buluyorsunuz. Bunla-

r1 siras1 gelince aciklayacagiz.
Fakat bu objelerin arasinda silah

da buluyorsunuz. Yani hep yum-
ruklarinizi kullanmaniza gerek
yok. Ama yinede hemen sevinme-
yin, ¢unku kurgunlar sinirl si-
ze 8 tane kursun verilmis. Tabii

tabancayi bir kere bulmuyorsu-
nuz ilerlerken karsiniza 3-4 de-

fa cikiyor. Tabancay: kullanmak
igin Joy. hareketi goyle. Joy. sol
+ ates




Bundan bagka objelerin bu-
lunusu sdyle: Yolda ilerlerken

yerde gérunce zaten obje oldugu-
nu anliyorsunuz fakat hemen

alamiyorsunuz, Objenir: tam Us-

tunegeldiginizde hemen yukarida

“Pick Up’’ yazisini gérun. Joy,
agag) gekerek egilin béylelikle ob-
jeyi almig olursunuz.

11k levelde ise oyun saunada
basliyor. Ilerledikgede digara, ya-
ni kara gikiyorsunuz. Bu sirada
karsiniza ¢gikan adamlar ve obje-
ler ise gu sekilde:

Adamlarin bazilar: sakalll ve
uzun sacgli, bazilar1 sakalsiz,
uzun sacli, kel adamlar var fakat
kara ¢ikinca normal sagh sakal-
s1z adamlarda geliyor.

Bu adamlarin attig1 bigakla-
ra dikkat edin.

Bu adamin attig1 bigaklardan egi-
lerek kurtulabilirsiniz. Oteki
adamlar1 ise yumrukla yokedin
en ¢ok iki yumrukla éliyor. Ug
kisi sizi sikigtirdigl zaman kafa
atarak onlardan kurtulun. Obje-
ler ise goyle: Ilk obje size enerji
veriyor, ikincisinde ise bir ig ba-
sarmaniz gerek. Sicak bir tagl s1-
kip pargalamaniz lazim. Bu
yuzden joystigi hizli bir gekilde
saga sola sallamalisiniz. Fakat en
liste gelince sakin birakmayin
sallamaya devam edin, Eger bu-
nu basarirsaniz ek puan ve enerji
aliyorsunuz. Ugiincu obje ise yi-
ne enerji. Dérdinca obje bir do-
lar, dolar1 alinca arkadaki tepeler
yesil oluyor. Fakat belli bir stre-
lik bir siirede enerjiniz eksilmi-
yor. Beginci egya yine bir tag
(ayn1 gekilde)
THE HOSPITAL: Evet gelelim
~ikinei levela bu boélim hastanede
geciyor tabii karginiza hemseri-
ler ve doktorlar ¢ikiyor. Ama bu
hemsireler pek tath degil ¢ginku
hepsi silahlr mermilerden egile-
rek kurtulabilirsiniz. Bundan
bagka dazlaklarda geliyor.(Bunla
rin bazilar: silahli, bazilar: silah-
s1z) bundan bagka ilerlerken
aniden telefon caliyor bundan
sonra telefonun hemen yaninda-
ki yesil panjura dikkat edin ¢in-
ku aniden bir Rus ¢ikip sizi

yaylim atesine tutuyor. Egilerek
gurtulabilirsiniz. Sakin adam
iyice kaybolmadan ilerlemeyin.
Bu Rus ayni levelda birde yiri-
yen yanindaki panjurdan giki-
yor. Hemen bu ikineci Rustan
sonra arkadan gelen kurgunlara
dikkat edin. Bu bolimde gikan
objeler ise su sekilde; Once ta-
banca, ardindan enerji, tag kir-
ma ¢ikiyor, tabanca, bu obje her
yerin yanip sébnmesini sagliyor
ayn1 zamanda enerjinizin azal-




kursunlari izleyin ve zamaninda
egilin. Bundan bagka oyunda
jlerlerken beyaz duvar lambasi-
nin ve yesil panjurun yanindan
agllan yaylim ategine dikkat
edin. Bu boélumdeki objelerde
gunlar: ilkin silah, ardindan ek
enerji, igincu obje ¢ok ilging bu-
nu aldiktan sonra Danko’'yu ar-
kadan goriyorsunuz onunuzde
ise ii¢ tane- kapl var bunlardan

devaml adamlar gikiyor, amacl-
n1z elinde silah bulunan adamla-

rn tumini vurmak, silahlilar
yurursaniz puan, silahsizlari vu-
rursaniz ise yandan bir hakkiniz
eksiliyor, haklar bitince bu bo-
nus ekranindanayrilip yolunuza
devam ediyorsunuz, dérdunci
obje enerji, beginci silah altinci-
da amaciniz dolar pargalarini
birlegtirmek. Bu bélimde kargl-
niza ¢ikan son objede amaciniz
belirli bir zamanda parga halin-
de bulunan anahtari birles-
tirmek

THE GOODS YARD: Evet geldik en
son bsliime bu bolim bir otoblis
terminalinde gegiyor. Karsiniz
gozluklu adamlar, gozluksuz si-
lahl: adamlar, kel adamlar, yesil
tigortli adamlar gikiyor. Bunla-
r1 her béliimde uyguladiginiz me-
todla gegebilirsiniz, ayrica
arkadan ve énden yaylim ategle-
ri de unutulmamais. Karginiza ¢l-
kan objeler gu gekilde: lkin silah
cikiyor, ardindan anahtar, ugin-
el ise enerji, dérdineci de etraf
yesil oluyor bu da enerjinizi don-
duruyor. Daha sonra yine tab :
ca aliyorsiniz. (bundan sonr
kargimiza gikan adamlardan g62-
lakliler silahli, gozlliiksuzler
lahsiz), altincida amag dol
tamamlamak, yedincide en;jez@.
boylelikle oyunun bagindan beri
aradiginiz VIKTOR ROSTAMIL

yi buluyorsunuz. Viktor size hem
silahla hem yumrukla saldiriyor
Rostamili'nin enerjisi beya
renkle sizin enerjinizin alty
yer almakta. Rostamili’yi éld
mek icin kafa vuruglari d
kili olacaktir. Vi
ROSTAMILI'yi éldurince b

64’ler sayfa 37



Spor oyunlar: bilgisayar dunya-
sin1 simdilik en gok mesgul eden
oyun turleri piyasada, bilgisayar
cilarda hir ¢ok turde spor oyurnu
na rastlamak mumkun Daha on
ce amigada adinl duyuran Gol
den Goblins firmasi bu siralar 64
icin de cyunlar uretmeye bagla-
di. Bu oyun adimdanda anlagila
cag1 gibi bir Sirk oyunu hepimi
zin heyecanla izledigi sirkleri ar-
tik bilgisayar baginda da yarata
bilecegiz ne guzel degil mi?
Oyunumuza oldukyga guzel
bir agilig ekrani hazirlanimig tam
oyun boyunca kargilagacaguiiiz
disiplinlerin ufak resimleri
burayl olugturmaita
Bu ekrandan sonra agilig me
nusu karsimiza geliyor bu menu
deki secenekler
Main performance
Training
Trampoling
Tightrope walking
Juggling
Knife throwing
Clown jumping
Options
Greatest artists
I- Main perforinance: Bu secenek
tum oyunlari cynayarak bir sirk
duzenlemenizi saglar Buradaki
disiplinleri Training de: agiklaya-
cagum eger bu secenckle oyuna
baglamak istiyorsaniz ayrica 1s
minizi de bilgisayara girmeniz
gerekecek.
2- Tramning: Bunu segtiginiz za
man asagidaki oyungsunlerin
den birini de secineniz gerekecek
Simdi bu oyunlar ve agikla

a- Trampoling: Trampoling de ek-
ran duzeni ve grafikler guzel gi-
zilmis burada Ug¢ palyagoyu yone-
tiyorsunuz. Amaciniz o an yonet-
tiginiz palyacoyu diger tramplen-
deki bos yere ge¢irmek ve bu 8i-
rada yukarida beliren bonss pu-
anlar: toplamak. Palya'gésu bos
yere gecirmek icin zipladigl za-
man Joystigi atlamasinl istediginiz
yone cekip atese basmalisiniz.
Palyagonuz atladig1 zaman duge-
cegi yerin bog olmasi lazim bunu
bazen sizin saglamaniz gerekiyor
bunun icin teamplen ustunde ki
palyagoyu saga veya sola gecir-
melisiniz. Eger ziplarken yukari-
da beliren hayalete garparsaniz
dusguyorsunuz ve oyun bitiyor.
Eéer pusulay! sasirip bagka biri-
nin Ustune dugerseniz oldukea il-
ging ask sahneleri yaganiyor.
b- Tightrope walking. Bunun ne
oldugu hemen antagihiyor. 5iz
anlayamadiysaniz ben soyleye
yim ipte yuruine evet gercek
Sil’k.lb'l’aH bivim nefesirmnizi kesen
ipte yurumeaiag hem ipte yuru-
mek hemn bonuslary toplamak
hemde gesitll hareketler yaparak,
seyircileri heyecanlandirmak. Ip
te yurumenizi bilgisayar saghyor
siz sadece denge suglama hareket
yapma vb. gibi iglerden sorumliu-
sunuz. Dengenizi kaybederseniz
korkmayin dustugunuz yerin
tersine joystigl cekerek duruimu
nuzu duzeltebilirsiniz hareket
yapmak i¢in joystigi herhangi bir
yone cekip atese basmalisiniz
¢ Jugghng: Palyagolarin en zevkl
gosterilerinden biride herhalde
op cevirmedir siade burada top



cevirme gosterisi yapacaksiniz
pir kadin size toplart ficlattig
anda joystigl sola gekip ctese bas
maya baslay:n hoylelikle topu
birelden digerine gaecirt *siniz yu
karl itip atege basarakc» geviriy
siniz bunu mutemadiyen surdu
rin Mavi toplar ayaginiza almak
icin asagl cekip atese bashsils
altan sizi dusurmek ¢in hirden
bire firlayan yaratiklar:s da ayni
yontemle gecgin
d- Knife throw:ng: Bu heyecanli
gosteriyl kalbi | 1sta olanlar izle
mesinler. Evet oicak firlatma
oyunu tum oyunlar iginde e
zevkli olanlarindan hiridir ama
ciniz kadimi hagh onidugn verle
rinden vurmak ve hic bir yerine
zarap vermemak ihcaklar size
yaninizdaki bayan veriior ayrica
burada elinize patliycl vermeme
ne dikkat edin Jdedigim gibi vu
rursantz oldukein yuksek rekaor
lar Kirabilirsiniz :
e Clown jumping Fvet en son di
giplinde amacintz bir bez tramp
len ustiinde ziplayarak bonusla
almak bunurn igin once asag ge
Kip atese basarak ziplayin sonra
havada joystig1 yukartitin ve asa
81 cekin boylelikle toplayahildigi
niz Radar toplayvin

Jircus attractions bence iyl
biroyun guzel grafikler ve iyl di
zayn oyunu mukemmellegtiviyor
sonugta alinmasi gereken bir
oyun doguyor...
ORHAN CEVHER



aklinizda tutmaniz gereken yararh isimlerden biridir; ¢linki,

-® ZET bir piyasa aragtirmasi firmasidir.
® ZET insanlarin “bir, iki, iig...” diye sayabilecekleri seyleri arasgtirmaz.
® “Anket” ZET’in bagvurdugu én sonuncu aragtirma yontemlerinden biridir.
e ZET sorusturma yontemini uygulamadan once, ilgili piyasanin yapisini iyice 6grenir. Ilgisiz sorusturmalarla vakit yitirmez.
® ZET ukala olmadan bilimseldir.
@ ZET bilimsellik ve titizlikten 6diin vermeden hizhidir.

® ZET bilimsellik paravanasinin ardina gizlenip, aragtirmanin herkes tarafindan anlagilamayan “esrarl” bir ugras olduguna hig
inanmaz; yapilanlar agik ve nettir.
® ZET ikna olmayan miisterinin yakasini birakmaz. Yontemler ve sonuglar iizerinde kugkulari dagitmadan isi bitirmez.
® ZET bilgilenmenin yararli ve vazgegilmez olduguna inanmayanlara hizmet sunmaz.
® ZET ortada gercekten arastirilacak birgey yoksa isi almaz. Elde olan ve kolayca elde edilen bilgileri miisterilerine sunar. Bunun
i¢in de iicret kabul etmez.
® ZET “arastirma pahali” diye kimsenin sirtindan ceketini almaz.
® ZET arastirma faaliyetlerinin hemen tiimiinde etkin ve uzmandir. Bilmediklerini 6grenmekten kaginmaz. Bunlar da gizlemez.
® ZET’le calisanlar bir daha bagkas: ile galismazlar.

® ZET, arastirmanin, iletisim ve tanitmada vazgegilmez olduguna inanir ve kamuoyuna, ilgililere, bunun boyle oldugunu kamtlamak
icin cahismaktadir.

ZET asapdaki tiir aragtirmalan yetkinlikle yiiriitiir: Sektor analizleri, ekonomik ve mali sektdr degerlendirmeleri, piyasa

ve iiriin arastirmalar, miisteri
profil aragtirmalar, reklanun etkinligi aragt

rmalan, kurum ve imaj aragtirmalan, reklam testleri (6nce ve sonra), pazarlama kanallan etiitleri,
sosyo-ckonomik aragtirmalar, davrang (attitude) etiitleri .

Sirasevliler Cad. Astanyatagi Sok. Jones Apt. 13/5 Taksim/IST.

ZET Fiyama SR HIDE LIS Tel: 145 63 90 - 143 77 68 - 143 77 69
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Shootem’upgilar ekranlariniza. is-
te sizi gildirtacak, terden bayiltacak
yeni bir sinir, Hate. Bu oyunu oynar-

ken joystickinizi yipratacak, sinirle-

rinizden bilgisayarinizi kapatacaksi-
niz. Her seyi gbze alan cesur shoo-
tem’upgilar gorev yerlerine.
Oyunun konusu yonettiginiz sa-
vas modiiliinii gesitli savunma sis-
temleri ve labirentlerle korunan mit-
his uzay platformlarindan gegirmek.
Oyunumuzun bir diger ilging 6zelli-

gi de platformlarda bir ugak bir tank-

olarak ilerlemeniz. Yani bir bélimu
ucakla gegerken digerini tankla bi-
tirmeniz. Uzay platformu bir ¢ok sa-
vunma ydntemleri ile korunuyor. En
dikkat etmeniz gereken seyler ugan
daireler ve giilleler. Ugan daireler
devaml Ustiiniize geliyor, gllleler
ise Ustiinden gectiginiz sirada givi-
lerini uzatarak caninizi ahyor. Oyun-
da can (hak) olayi gok degisik bir bi-
gimde ele alinmis. Oyuna baglarken
tek hakl olarak baghyorsunuz, do-
layistyla baglangi¢ gok zor. Platform
icerisinde kanatli daireleri vurarak
kuyrugunuza ufak bir top takiliyor,
daha gok kiire vurdugunuzda toplar
cogaliyor. Bu toplar sizi platform
tizerinde vuruldugunuz sirada koru-
yor, bdylece hakkiniz gegmis olmu-
yor. Fakat b3lim atlarken batiin ku-

relerin yok olmas! tek dezavantaj.
Eger vurulursaniz oyun bir onceki
bélimden basliyor. Bu kural oyunu
ilk oynayigta zor kilabilir. Ama son-
radan yararini anlarsiniz. Bir 6rnek-
le bunu agiklamak gerekirse, mese-
la siz yedinci bélime gelmis olun fa-
kat bir trli bu bélimU gegemeyip
yanin. Oyun altinci bélimden bas-
lar. Fakat siz altinci bolimi oynaya
oynaya ustalagmigsinizdir ve gabu-
cak altinci bdlim{ gegip yedinci igin
bir daha denersiniz. Boylece geride
kalan alti hakka bile gerek duymaz-
siniz. Oyun iginde tanki yonettiginiz-
de devaml ates edin ¢linkl ucakta
oldugu gibi digmaninizin Ustinden
gecemezsiniz. Ylizeydeki hak kiire-
leri tank iginde gegerlidir. Tank yo-
netirken daima ekranin en gerisin-
den gidin, bdylelikle bilyik tehlike
yaratan gilleler zincirinden tanki
joystickinizi ileri iterek hizlandirip
kurtulabiliriz. Labirent igindeki kre-

| ye bir kere ates edin. Boylelikle igin-
den ¢ikan bombaya garparak gevre-
nizdeki bittin digmunlun yok ede-
bilirsiniz. Ugakla giderken platform
bitisine geldiginizde burnunuzu kal-
dinn , yoksa sinir gizgisine garpabi-
lirsiniz. Tankla yolda bulacagizin
bombalari joystickinizi ileri itip ateg
diigmesine basarak atabilirsiniz.
Hate benden her ydniiyle tam puan
aldi. Oyunun mizigi dinlenmeye de-
ger nitelikte, bu yeni oyunu kagirma-
yin, mutlaka alin.




““Cocugum ve ben dogrusu DISK 6
0, isleri o kadar kolaylagtiriyor ki...
nigin “‘DISK 64’’ diye israr ettigini..
kaliteli. Tabii gocugumu severim, ¢iinkii akilh ve de ¢
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Her halde bilgisayarinizla bir sii-
rat arabasim kullanmigsimizdir. Bir
helikopter veya uzay gemisi de kul-
lanmis olabilirsiniz. Ama hic bir
postaciy1 yonettiniz mi?

EVET dedigimiz gibi oyunda bir
postaciyl yonetiyorsunuz. Amacimz
ise bir kasabanin tiim posta isleri-
ni halletmektir. Bu kasaba fazla ka-
risik bir yer degil. Simdi  acikhya-
cagim gibi belli bagh isimler var.
Zaten oyunla bir kac el oynadiginiz-
da kasabayi elinizin ici gibi 6greni-
yorsunuz. Oyunda once postaneyi
yani “POST OFFICE"yi bulmaniz
lazim. Postanenin yerini ezberleme-
nizi tavsive ederim, ¢ilinkii isimiz
hep buraya diisecek. Zaten posta-
nenin cevresinde mavi ye sari yer-
ler var. Bunlar biitiin kasabada
yanhz burada bulunmakta. Oyunda
ayrica bir posta miniibiisiinii de yo-
netiyorsunuz. Minibiisle yollarda
ilerliyorsunuz. Yoldayken sokak ke-

narlarima carparak miniibiisiiniize
zarar verebiliyorsunuz. Minibiisii-
niiz de sayih. Minibiisiiniizle her bir
yere carptigimzda size garajdan ye-
ni bir minibiis veriliyor. Ayrica yol-
da ilerlerken karsimza camurlar ve
bisikletli adamlar cikiyor. Bunlar si-
zin yoniiniiziin degismesini saghyor.
Bu da bazen sizi kenarlara ¢arpti-
riyor. Bunlan da acikladiktan son-
ra yine postaneye gelelim. Postane-
ve gelince buradaki adam size bir
paket veriyor ve bu paketi su kisi-
ye gotiiriin diye sozler soyliiyor. Bu
kasabada belli bash bes kisi var.
Bunlar: TED GLEN, PETER FOGG,
MISS HUBBARD, DR. GILBERT-
SON, GEORGE LANCASTER, siray-
la bunlarin hepsine paket gotiirii-
yorsunuz. Bu kisilerin evleri diger-
lerinin evlerine gére daha degisik.
Bunlarin evleri daha biiyiik ve 6zel
yollardan gidiliyor. Bunlarin kapi-
larmn éniine gelip diigmeye basin-
ca vvlerinin icine girip paketi tes-
Jim edebiliyorsunuz. (Postaneye gi-
rerken de aym metodu uygulayin).
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SKFORCE

“GILDROM”’ uzayda bulunan
glze! bir yer alti sehriydi. Fakat
uzayda meydana gelen patlamalar
ve firtinalar sonucunda halk dagilip,
sehir yikiimaya bagladi bundan ya-
rarlanan uzay korsanlari
“GILDROM”’ u istil4 etmeye basla-
dilar. Bu sirada ‘‘Gildrom’” halki gii-
zel sehirlerine kavusmak igin siki ug-
rasa girdiler bunun sonucunda
“TASK FORCE™ adinda g¢ok ydnli
bir uzay gemisi insa ettiler.

Oyunumuza Task Force'u kaldI-
rarak bashyorsunuz. Tabii ki kahra-
man gemimizi ve sizi zorlu bir m{-
cadele bekleyor. Task Force dis-

manlar yok etmek icin ugrasacak
sizde bunu bes canla saglamaya ¢a-

lisacaksiniz.

Level Complete 1:
Gemimiz kalkdiktan sonra kar-
siniza varilleri, toplari, asagidan yu-
karniya dodru ¢ikan helikopterleri,
| ucaklar kisaca herseyi yok etmeniz
gerekiyor, burada denizin (zerinde
giderken yerden gelen torpillere dik-
kat edin. (Size ek olarak pek ¢ok si-
lah veriliyor bunlarin farkh gorevleri
var). ilk bélimiin sonuna kadar ge-
lebildiyseniz bravo diyerek sizi garip
| bir tankla bas basa birakiyoruz bu-
nu vurmanin en iyi yolu kendinize
| bos bir yer bulup silahi (lglly() ates-
lemek tanki yok ederseniz biraz iler-
| leyip Level Complete yazisini gériir-
seniz. ilk bélumi bitirip ikinci béli-
me gecgersiniz.

| Level Complete 2:

| Bu béliimde genel giizel sehri-
| nizi kurtarmaya ¢alisacaksiniz. Dis-
| manlarinizin arasinda torpiller, top-
lar (Bunlan yok etmek igin ilk torpil-
den kacgin ikincisini gelinceyurun)
Daha sonra ikinci ve diger bolumler-
de Cybernoid | ve II'agen tanidigimiz
| asansorler, yildirm ve gézlerden
| olusmus gecitler bulunuyor. Bu bg-
| limiin son canavari dénen bir tirtil.

“SILAHLAR”’
a) Bomba: Bunu torpillere atarsi-
niz kuvvetsiz bir silah.
b) Yukari ve asagi ates: Size inip-
cikislarda yardimci olacak kuvvetli
bir silah
¢) Simsek silahi: Diiz silahlarin en
kuvvetli ve en hizli silaht
d) Uclii silah: Her sekilde miikem-
mel bir silahgok yere atis imkéni
var.
e) Kalkan: Tiinel ve gegitleri gec-
mekte kullanilir.
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Bu tirtili yok etmek i¢in silahinizi (¢-
IUye takip bos bir yere gidip onu yok
edin, level’i bitirin.

Level Complete 3:

Oyunumuz Ulc¢lnel bélim ve
daha sonraki béllimlerde canavarlar
zorlastyor.

Task Force'u bu sefer asadidan
yukariya dogru cikan helikopterler,
ucaklar, duvarlardan ¢ikan toplar ve
variller bekliyor ézellikle varil konu-
sunda ¢ok dikkatli olmalisiniz ¢linki
varillerin Uzerindeki 'S’ yazisi kal-
kaninizin Gzerindeki 'S” harfiyle ayni
oidugu igin varilleri almaya calisin.
Ayrica buradaki gegitleri gegemiyor-
saniz kalkani kullanarak gegebilirsi-
niz. Bu béilimdeki tirtil gegmek igin
bos bir tarafa kagin ve silahi G¢llye
alin yok edin bu bélimin son cana-
var| dev bir top bunuda ayni sekilde
yok edebilirsiniz ve level complete
yazisini gérirsiiniz.

Level Complete 4:

Evet oyunumuzun son bdlim
ve son gdrevindeyiz. bu bélimede
evelkiler gibi yaratiklar bulunuyor.
Dérdlnci bélimdeki tirtil yok etmek
icin ortaya gecip (¢llyli ateslemeniz
gerekiyor. Ancak o sekilde canavari
yok edebilirsiniz. Bu bélimiin son
canavarl ates eden bir balik onuda
tirtl'i yok ettidiniz gibi yok edersiniz.
""Béylece Task Force gérevini basar-
di glizel sehir eski halini aldi” yazi-
sini gériirsuniiz.

Oyun Cybernoidlere sekil ve oy-
nanig bakimindan benziyor sizi uzun
strikleyecek fakat bitis ekraninin
bulunmamasi ve mizik olmamasi
oynayanlari sarsiyor.
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oystick Problemierinde Aragtirma ve Etut
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olanakl kire sistemi
© Direk kontak sistemi

® Yumusak kol hareketi danisabilirsiniz.
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e Sevde m

® Cift ates diigmeli Siiper AMIGA programlari

S AV CLRANTI m

8 Auto Fire'li Joystick Kablosu
N 3.500 TL.
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SANAY| © 34770 Zeytinburnu-ISTANBUL
TICARET & Tel:5581254

ANKARA'DA
Czcommodore - 64 ve

VAMIGA '»

BIZ SATARIZ...

% AMIGA programlar Maxell disketleriyle 10.000-TL.
% 20 Oyunluk siiper C-64 paketleri 7.500.-TL.
% C-64 disket oyunlar: kasette 5.000-TL.

% AMIGA ve C-64°de tek tek program gekimi
% SKY Receiver ve kartuglar! |

« TURKIYE'NIN HER YANINA LISTE VE

ODEMELL SiPARIS GONDERILIR.

; GOZLEM BILGISAYAR B AAOnARASEnS
| Bayindir Sokak No: 5/12 e
‘ Tel: (4) 1353091 Kizilay-ANKARA
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Bu sayimizda size Fish’in ¢ézu-
mii yaninda CIRCUS adli adven-
tur’'s haritasini ve oyunun kisa
bir oOzetini size agiklayacagiz.
Oyunun konusu kisaca goOyle:
Yolculuk esnasinda arabanizin
benzini biter ve yakinda bulunan
sirke benzin bulma lmidiyle gi-
riyorsunuz. Sirkin giriginde bir
jenarator bulunmakta fakat ari-
zall oldugu igin ve eiralta sizden
baska kimse olmadig i¢in bu ig
size duglyor. Gereken aletleri

sirkten bulmaniz lazim. Yalmz
ilk 6énce arabanizin bagajindan

feneri ve spanner’i alin. Jenara-
tor i¢in spanner, handle ve asil
arizasl olan eksik kabloyu ise
iceriden alacaksiniz. Feneriniz
kisitli oldugu igin eli gabuk tut-
mak lazim. Sirkte gereken aletle-
ri alabilmek igin biraz cambazlik
yapmaniz gerekir. Sirkte karsgila-
sacaginiz palyacgo size sirktekile-
rin ruhlarimin bu sirke hapse
- dildiklerini size verdigi bir not-
ta belirtiyor. Oyunda gereken
ipueglarini ileride verecegiz.

Oyunda size lazim olacak ko-
mutlar:

GO-OPEN-DIG-BREAK-KICK-
LEAVE-PULL-WEAR-SWIMM-
FEED-CRACK-SWING-WALK-
CUT-ERECT.

Oyunda bu komutlarin size
yardime olacaginl umuyoruz.
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Jack the Ripper: Oyunun konusu ingiltere'de efsa-
ne halini almis adi dilimizde karindesen Jack olan
profosyonel bir katil ile ilgili. Siz de halktan bir insan-
sizinz. Bir gece evinize dénerken bir ¢ilkmaz sokak-
ta copler gériirsiiniiz. O sirada o ¢oplikten karalar
icinde bir adam uzaklasir. Bu karindesen Jack'in ta
kéndisidir. Onun pesinden gitmeniz oyunu bir anlam-
da bitirmenizdir. Cok kisa olarak.

Cikmaz sokakta ise ¢op degil bogazi kesilmis bir
ceset bulunmaktadir. Az sonra gelisen olaylar son-
rasinda kendinizi yatakta bulursunuz. Olanlari bir ri-
ya olarak kabulleneceginiz sirada ustintzin kan le-
keleri ile dolu oldugunu farkedersiniz. Yuzinizde ve-
ya baska bir yerde yaraniz olmadigina gore bu kan
size ait degildir. Ve biraz sonra okudugunuz gazete
herseyi acikliyordu. Islemediginiz bir cinayet tzeri-
nize atilmisti. Elinizdeki tek ipuglari gérdiginuz
adam ve ¢oplUkteki esyalardir.

Oyunun kisaca amaci bu katili bulup kendinizi
aka cikarmaktir. Oyuna yuksek bir heyecan hakim-
dir. Bilgisayar basinda size heyecanli dakikalar ya-

satacaktir. Mutlaka almanizi tavsiye ederim.
Mert Gokkaya

Federation: Uzayda ilerlerken filonuz saldinya ug-
rar. Sizde bu saldinda dncl gemisindeydiniz. Ken-
dinize geldiginizde icinde bulundugunuz gemi du-
mam igerisindedir. ilk yapmaniz gereken sey hizla
kokpite gitmek. Kokpitteki mavi digmeye basarak
ana gemi Quann Tualla ile baglantiyi saglayin. Da-
ha sonra zaman kaybetmeden baglanti kordonuna
ilerleyin. Yolda bulacaginiz gaz maskesini alip giyin.
Ana gemide ise durum farkl degildir. Belkide kos-
kaca fiioda yalniz basinasizinizdir.

Oyun ekraninda altta fext Ustte ise hangi bélum-
de oldugunuzu gdsteren kigclk bir grafik bulun-
maktadir.

Federation atmosfer bakimindan iyi degildir. Fa-
kat ¢ozinirlik ve oynanabilirlik bakimindan iyi bir
edventuredir. Uzayda gecen adventurelere iyi bir

érnek.
Mert Gokkaya

Ipuclari...

Federation: Micro clip’i almak igin dnce Uzerine
“squeeze’” komutuyla tutkal sikin.

Jack the Ripper: Yolda duran taksi, sizi taniyan ka-
dindan tek kurtulus yolu.

Wolfman lll; Uclinct bélime gegmek igin gereken
sifre *‘Nermoor’'dur.

Red Moon: Kuyudaki gizli gecit fasulyelerin ara-
sindadir.

Land of Legends: Chapel'de ‘'Pray” yazarsaniz ma-
vi bir hancer bulursunuz.

Criws: Alt gecitteki iki terminali kisaltirsaniz sirki ha-
vaya ugurabilirsiniz.

Neverending story: Dagdaki calilar yakip kristali
alabilmek i¢in buldugunuz dal parcasini kamp ate-
sinde yakin.

Vampire’s dance: Oniiniizii kesen arabaciya para
verirseniz sizi birakacaktir.

BEYOND ZORK: RECALL buyUsunl kullanmak igin
biraz yiksek zekaya sahip olmaniz gerekiyor. Kul-
lanmak icin guvenli bir yer bulun ve blyuyu okuyun.
Buyuyl okur okumaz size geri ayni yere yolliyacak-
tir. BUCK PLACE bu is igin uygun degildir.

CIRCUS: Kamglyl crack komutuyla kullanacaksiniz.

BORROWED TiME: Kadin body-guard'iyla konusur-
ken konusulanlari dinleyin.
BOGGIT: Latin lambasi trollar kagirir.




DYNAMIX

Tetris ve Pathal gibi zeka
ovunlarina simdi de DYNAMIX
eklendi. Oyun diger oyunlara go-
re gercekten cok giizel ayrica da
biraz ilging. Neden darseniz di-
ger oyunlar gibi sekiller yada
karmasik yollarla ilgili degil. Bir
denge oyunu. Ekran 2 kisma ay -
rilmis. Sol taraftaki ekram siz yo-
netivorsunuz. Diger rakipiniz ise

bilgisayar. Her ikinizde de denge-
de duran bir platform var. Ayrica
platformlarimizin {izerinde 5 tane
kiiciikten bilyiige siralanmis ici
altin suyu dolu giilleleriniz var.

Sizin amacimmz ise athifimz
giillelerle platformlar1 tekrar
aym hizaya getirmek.
Platformu dengeye ge-
tirdiginizde ortada bulunan 1sik
beyaz olarak vanacak ve béliim
gectiginiz size bildirilecektir. Size
tavsivem oyuna biiyiik giilleler
atarak baslamaniz daha sonra da
kiiciik giillelerden devam etmeniz.

Giillelerin diisiip patlayis1 ve igin-
dekilerin etrafa dagilisi sahane
yvapilmis. Hele hele byunun miizi-
8i mitkemmel sadece miizigi icin
bile alinabilecek bir oyun. Oyun
49 bolimden olusmus ve boliler
gittikce zorlasiyor. Ayrica bunun
yaninda bdliimlerin zamam var.
Biliim sonunda artan zamanimz

puan olarak skorunuza eklene-
cektir. Her yonden miikemmel
olan oyunu muhakkak almamz
gerek yoksa cok yazik olacak,
DYNAMIX herkezin arsivinde bu-

lunmasi gereken bir oyun.
TARKAN ATAMAL

COUNTER
FORCE

Iste uzay savaglarindan hos-
lananlarin almas: gereken bir
oyun...

Oyunumuzun amac: dinya-
yva saldiran yaratiklardan ve ati-
lan fuzelerden dunyayi kurtar-
mak. Bu oyun turine gore giizel
diyebilirim. Oyunun baginda ya-
bancilarin istilasini haber almis
olarak uzay araciniza dogru gidi-

yorsunuz. Ve zorlu bir savaga
baglhiyorsunuz. Oyunda 6ninize
¢ilkan yaratiklar ve fizeleri ates
ederek yok ediyorsunuz. Yaratik-
lar genellikle hareketli geliyor ve
bunlar: vurmak epey zor (6zellik-
lede butun ekranda egri gizenler-
le).

Oyunu otomatik ategli bir
Joystik ile oynayarak kazanma
sansinizi arttirabilirsiniz. Oldur-
duginiz yaratiklarin ve fiizele-
rin yakininda bulunmayin ve on-
lara degmeden ilerleyin. Béylece
degerli olan i¢ hakkinizdan biri-

ni kaybetmemig olursunuz.
Oyunun degerlendirmesi:

1234567896

EROL OZCAN
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HOSTAGES
REDHEAT

DOUBLE DRAGON
SKATE BALL
RENEGADE Il
RINGSIDE

SAS COMBAT
HOLLYWOOD POKER
STORMLORD

. TOM JERRY
KENNY DALGLISH
AFTER BURNER
TIMES OF LORE
TEST DRIVE II
RUN THE GAUNLET
ROBOCOP
MAYDAY SQUAT
DENARIS

ROCK STAR
RUNNING MAN
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MUZIGE BASLAMANIN
YASI YOKTUR é)

CASIOTONE
MUZIK ALETLERI Iy

ile TANISIN...

Genel Dagimc:  Beko Ticaret A.S.

istiklal Cad. 349-BEYOGLU-ISTANBUL 152 49 00 - 146 64 06
Ankara: 117 31 25 - izmir: 18 20 00 - Adana: 280 835
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Genel Satic: : Beko Ticaret A.§.

Merkez : Istiklal Cad. No: 349
80050 Beyoglu - Istanbul
Tel:152 49 00 (7 Hot) - 146 64 06
Ankara: 117 31 25
fzmir . : 182000
Adana : 28 08 35 - 28 02 65




