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. ! % Size sz verdik... Her say1
4 g i : bir adim onde... Daha iyi daha gu-
*-‘:/ . | zel daha milkemmel bir dergi ver-
o= ° ' mek yolunda gabalarimizi siirdii-
recegiz. Elinizdeki 22. sayi ile bu

yolda oldugumuzu bir kere daha gosterdik saniyorum.
Dergimiz artik kabina sigmaz bir hale geldi. Gelecek
giinlerde daha ok sayfali, daha mitkemmel ve biitun
sayfalar renkli bir dergi vermeye galigacak, sizin des-
tek ve giiveninize layik olmay: hedefledigimizi goste-
recegiz.

Bu sayimizda yine siiper Commodore 64 ve en
son hit Amiga oyunlan ile kargimizdayiz. Ancak bura-
da Amiga oyunlarinda ve "Rem" ile ilgili iki not’u ilet-
mek istiyorum.

Birinci not: Mekyup yazan bir ¢cok okuyucu-
muz "Rem’in ¢ikarilmayis ile ilgili gerekgeyi anlaya-
madik” diyor. Gayet basit... Rem’in su an Tiirkiye
standartlarinda yeterli sayida tiraj yapamayacagt ka-
naatindeyiz. Aragnrmalarimiz bize bunu gosterdi ye-
terli tirajin olmayigt bu derginin zarar etmesini, zarar-
na ¢ikan bir dergi’nin de batmaya bagtan namzet oldu-
gunu gormek kehanet degil... Onun igin gimdilik Der-
gi’nin iginde 6zel boliimlerde verdifimiz "Rem"i ora-
dan (Istiyorsaniz) dergiyi zedelemeden dikiglerini agin
ve "Rem" boliimlerini 6zel olarak ciltletin... Zaten
"Rem" miistakil olarak diigliniiliyor ve igine reklam
bile alniyoruz. (Sadece bu sayida bir yeni y1l takvimi
hari...) gelecek giinlerde bu sayfalar daha da artacak
ve "Rem" katlanarak biiyuyecek.

Ikinci not: Amiga ile ilgili ozellikle son zaman-
larda ¢ok oyun akigi var. Bu oyunlarin hepsini agikla-
mak taktir edersiniz ki hem miimkiin degil, hemde say-
falar yetmez... Bu sayidan itibaren Hit oyunlanni agik-
layacak, diger oyunlarini kisa kisa boliimler halinde
notlar olarak verecegiz. Genelde Amiga oyunlarinda

piyasaya gelen oyunlan aninda agikhyor gibiyiz.

Oyunlarla ilgili deferlendirmeyi ve notlari da bundan
boyle oyunun hemen altina koyacagiz.

Commodore’da bu ayin hit’i The Untouchables
zaten kapakta da var. Ancak bununla birlikte Conti-
nental Circus, Power Drift agikladifimiz difer hit
oyunlar. )
22. sayisint elinizde tuttugunuz. Ikinci yilimiza
dogru gittigimiz bu yeni yil sayimizla yeri gelmigken
hepinizin yeni yilin kutluyor, mutlu ve saghkh giinler

diliyoruz.
ABDURRAHMAN PALA
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Asagida isaretledigim sayilarin adresime gondenimesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Tirkiye Is Bankas: |h-
lamur S$ubesi nezaindeki 160965 no’'lu hesabina
yaltirdim. Banka havale mukbuzu folokopisi ektedir. Ge-
regini rica ederim.

Onemli not: Posta gonderi Ucreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi unutmayin.

Adim .
Soyadim
Adresim .




64’ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FIRMALAR

A.B.C BILGISAYAR

Baraj yolu 6. durak No:1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66
ALTINBASAK LTD. STI.

Saghk sok. 33/6 Slhhlye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET

Hiirriyet cad, 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26
ALTI\TNESIL BiLGI ISLEM MERKEZI

Islice mah. Adas sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR

PTT Yan isitinh sok. 5/B BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07

EKIM-2 ELEKTRONIK

Esnaf saray1 kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TICARET

Hiikiimet cad. 46 ERZINCAN Tel: 170 93

IRFAN BILGISAYAR MERKEZI

Hiirriyet cad. Keyvan bey pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON

Sahabiye mah.F.Fevzioglu cad.40 KAYSERI Tel: 124 18-259 58
I’RAMIT BILGISAYAR LTD. STI.

Is bankasi aralify 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

SIRCA SARAY

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
SEDAN LTD. STL

Megrutiyet cad. 10/39 Bakanliklar/ANKARA Tel: 118 07 82
OFLUOGLU TICARET

Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

OZGUN PAZARLAMA

Bayol Pasaji No:47 TEKIRDAG Tel: 182 83

DATACOM BILGISAYAR

Kizilcik cad. No; 5 ESKISEHIR Tel: 37 360

BARIS BILGI ISLFM

857 sok. Anadolu pasaji 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 96 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE

1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48

PHONIX COMPUTER HOUSE

Inonii cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE

1728 sok. 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD. STI

Talatpasa Bulvari No: 40 Alsancak / IZMIR Tel: 14 08 82
ZENGER COMPUTER CENTER

Siimer sok. No: 6/B Kizilay ANKARA Tel: 230 23 43 - 230 66

66 . L .
ELBIM ELEKTRONIK VE BILGISAYAR MERKEZI
Yeni Omerli mah. 1 sok. No: 4/B TARSUS Tel: 18 597
BILDEN BILGISAYAR

Istiklal cad. Sahna sok, Ali Han Kat: 5 No: 507 GALATASA-
RAY Tel: 152 47 22

BIL-MER

Halkg1 sok. 33/7 Bakirkdy isham ve garsisi BAKIRKOY Tel:
570 3490

BIL TEK BILGISAYAR

Ebuzziya cad. Marmara cars. kat 1 105 - 106 BAKIRKOY Tel:
583 14 90

BUKET BILGISAYAR

Osmanaga camii yam Pavlonya sok. No: 5 KADIKOY Tel: 347
69 97

BIOMAK LTD. STi

Mebusan Yokusu SSK. isham 220 FINDIKLI Tel: 143 63 42 -
152 0831

Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79
BO(;AZICI BILGISAYAR A.S.

Abice-i Hiirriyet cad. Polat Celil Aga Ishani Kat: 3 No: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN TIC. A.S.

Rihtim cad. Hacionbagilar isham Kat: 4 KADIKOY Tel: 347 30

36,346 33 86

COMPUSHOP

Nadide sok. 33 Bagkur Bloklart MERTER Tel: 584 19 44

DATA BILGISAYAR

Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96

DIJI BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU

Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53

ELECTROMODE

Kayigdag cad. 280. UST GOZTEPE/ERENKOY 360 63 92

EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 525 47 52

EFOR BILGISAYAR .

Sofular mah. Agiklar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD. STIL.

Sofular mah. Simitci sakir sok. irtig apt. No: 14 Kat:2

AKSARAY/IST

Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan cad. Aksaray Metro Durag: yam)

GOGE ADI. KOM. STI. "

Sogiitcesme cad, 129/7 KADIKOY Tel: 336 60 34 - 345 06 78

KADRI CAKMAK

Dogancilar cad. 55 USKUDAR tel: 342 62 61

KIiNG LIMITED

Thlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87

MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI

Kayisdag cad. No: 232 GOZTEPE/ISTANBUL Tel: 360 03 31

MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STi.

Ebuzziya cad. Sakizh yah sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46

OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER |

Bagdat cad. Késemiz apt. 290/8 SELAMICESME Tel: 336 58

89

PEKEN BILGISAYAR MARKEZI .

:I;alzitsaga cad. Eksioglu isharu 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338
0

SKY ELEKTRONIK .

Valikonag1 Cad. Konak Pasaji 109 K :1/38 NISANTASI Tel:

1484383 .

Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKOY Tel: 583 54 03

Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK .

Baharive cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DIS TICARET

Selamsiz cad. Eser Carsis1 K:1 No:34/78 USKUDAR Tel: 334 99

94

UYGAR ELEKTRONIK A. S.

Rihum cad. Baggavus sok. Yazic oflu isham 3/54

KADIKOY Tel: 336 73 54

VYOILET COMPUTER

Bagdat cad. 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 369 05 69

HIKMET BILGI ISLEM MERKEZI

Semsettin Giinaltay cad. No:205/3 Tiiccarbasi Erenkoy fIST.

IDEAL Bilgisayar sistemleri San. ve Ti¢. Ltd. Sti.

Atatiirk Bulvar1 2. Spor sok. Bulvar Pasaji No:39

Kartal/ISTANBUL

DURAL TICARET ve PAZARLAMA

Kocamansur sok. 86/A Sisli i/ISTANBUL Tel: 147 40 05

TEKNOLOJI SANAYI TICARET

Siimer mah. 28 sok. No:14 Zeytinburnu/ISTANBUL Tel: 558

12 54
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FATHER XMAS

flgi ¢ekmek igin her yola
bagvuran oyun yapimcilan gimdide

yeni yilm gelmesini  "FATHER
XMAS"1 ¢ikardilar. Oyunda NOEL
babayr  ybnetiyorsunuz. Amaciniz

yilbagi aksami bitmeden yani sabah
olmadan hediyeleri dagitmak. Oyuna
birgok odast bulunan evinizde
baghiyorsunuz. Once evde bulunan
kizag alip evin diginda bulunan ge-
yiklere baglamak. Kizak evin herhan-
gi bir odasinda buluna bilir. Sizin
isiniz kizag bulup, gezinip duran, si-
nir bozucu ciicelere garpmadan cvin
digma getirmek. Eer ciicelerden biri-
ne carpacak olursamz kizafi tekrar-
dan arayip bulmaniz gerekecek bu
yiizden ¢ok dikkatli olmalismiz. Cii-
celerden kurtulma yolu isc onlardan
kagmak. Kizag geyiklere bagladiktan
sonra sira hediye paketlerini, kizagin
tahum ve geyiklerin dizginini bulma-
ya geldi. Bunlanda bulup geyiklerin
yanma gelin ve bu boliimii bitirin
(Ciiccler i¢in soylediklerim kizakta
oldugu gibi bunlardada gegerli.) Bo-
lim bittifginde sizi tebrik eden bir
yazyla diger bir ckrana gegin. Bu ek-
randa g¢uvalimza koyacafmiz yani
yanimza alacagimz dier hediyeleri
segiyorsunuz, Buradan 6 lane oyun-
cak segtikten sonra, oyuncaklar tizeri-
nize diismeye bashyor. Amacimz
bunlant tutmak. Tutabildiginiz kadar
tutun ki o kadar ¢ok puan alin, Daha
sonra oyuncaklan oyuncaklan gokyii-
ziinden gesitli kialara ve llkelere
dagitmaya baghyorsunuz. 5 degisik
yere dagitacaksimz. Her yerin evleri o
yerin  Ozelliklerine gore degisiyor.
Mcsela Amerikanin evleri Amerikaya
uygun olarak gokdelenler bigiminde
yapilmig ve antartikadaki evler buz-
dan yapilmig. Oyuncaklan okla goste-
rilen evlerin iizerine tam okun iistiine
gelecek gekilde atmak gerckiyor. Fa-
kat bu kolay olmadif1 gibi birde pa-
ketleriniz ya bulutlara takiliyor yada
kuslara ¢arparak yon degistiriyor. Bu
ylizden atacaginiz yeri iyi hesapla-
maniz gerckiyor. Bunu yapaymm der-
kende fazla zaman kaybetmeyin ¢iin-
kii oyunun basindan beri isleyen za-
mamniz (Ekranin  alunda  Ay’m
Giines’e  doniismesiyle  belirtilmig)

DPROSE‘de

M

amn iinlii software
OPROSE Ingiltcre‘de

izin hafizalaninda yer
yapincist firma prog-
iltere‘ye gctircrck bu

mavinde daha iyi iiriinler
uretmcyl hedcfliyor

gitgide azahyor. Tiim paketleri degisik
yerlere  dagituktan sonra  goreni
basardiimzi  ve  tiim  cocuklan
sevindirdiginizi belirten bir tebrik

gecelerinize nege  katacak  olan
"FATHER XMAS"1 kartopu oyna-
maktan sikildifimizda bilgisayarciniz-
dan alabilirsiniz. 1990 yilinda daha

yazist gikiyor.

Oyun hem grafiklerinin bii-
yiik olmas1 hemde ¢ok béliimlii olmasi
nedeniyle eflenceli, Bence karh kig

milkemmele dogru giden bir dergi ile
beraber olmak dilegi ile hepinize mut-
lu ve bagarili yallar.

TARKAN ATAMAL

[PANA’DAN YENI BIR URUN:

Ipana ¢ocuk

Tiirk gocuklarinin % 98’nin diglerinin ¢iiriik oldugu yapilan bilimsel
arastirmalarla tespit edilince anne babalari ¢ocuklann dis firgalama aligkanlif
kara kara diisiindiiriiyor. Goriinen ger¢ek ¢ocuklarin dig saghg konuSunda ge-
reken hassasiyeti gostermedigi...

Eczacibagi Ilag Sanayi A.S. ¢ocuklarin dig firgalamaktan rahatsiz ol-
mamalan ve bu igi sevmeleri noktasindan hareketle yeni ¢ikardig iiriin "ipana
Cocuk” adim tagtyor. Meyve Ozii karigimi tadi vererek gocuklarmn dig firgala-
may: zevk haline déniistiirmeyi amaglayan ¢abalarin bosa gitmemesi, saglikit
gocuklar yetigtirmek dilegiyle baganlar diliyoruz...




Kahramammuz tekrar piyasada!
lkinin  gordiigi  ilgi  iizerine ikincisi
yapilan Dauble Dragon, en az ilki kadar
zevkli. [kinci kez intikam icin ortaya gikan
ve kdyii yiirekli Dragon’u yok etmeye and
icen kahramarimiz, gene klasik bir konu
sergiliyor. Bilmiyorum, neden hala fir-
malar aymt konulu oyunlary yapmaktan
stkalmadilar. Kahramanimizin kiz
arkadag: kagirimugtir. Tabj sizin de erkek-
lik  gururunuz  kabaracak ve ki
arkadagimz  kurtarmaya  caligicaksiniz.
Fakat unutmaywn, efer arkadaginizla 2
kigilik oynamiyorsamz, vahsi New York
sokaklarinda rek basinizasimz. Tabi bu
arada  koti  yirekli  Dragon  sizin
geldiginizi heber almig olacak ki, size
muhtesem bir karsilama téreni hazirlamuyg.
Sehirde ne kadar serseri ve katil varsa
hepsini peginize takms. Oyun S level dan
olusuyor. Ilk level da Dragon’un evinin
digindasiniz.  Saga  dogru  ilerlerken
kargimza  kiziyla  erkegiyle bir ordu
gikiyor. Bunlardan tek gézlii olan erkekler
yerdeki kaya veya kiiliikleri kolayca size
firlatabildikleri gibi suratimiza hi¢ um-
madiginiz bir enda ugarak tekmede ata-
biliyorlar. Kadwnlar ise taklalar atarak
geliyorlar.  Zincir veya bicakla  size
saldiriyorlar. Biraz ugrasip bunlar: altet-
tikten sonra bolim sonundg en irisi size
saldiriyor. Iri oldugu igin sakin panige
kapidmayin tekme ve yumruklarila kolayca
altedebilirsiniz. Burada ditkat etmeniz
gereken gey, iri adama fazlaca yak-
lagmamaniz olmalidir. Ciinkii sizi bir kere
de olsa yakalarsa girtlagiz sikarak
oldukca fazla enerjinizi gétiiriiyor.

Geldik 2. bolime, burada ilk
bolimdeki  adamlarin  ygmnda  birde
oldukga iri ve kasl adamiar meydana
gtkayor. Bu adamlar sizi yakaladiklar: an

. geriye dogry firlatiyor. Tabi is bununla

kalsa iyi, fakat kazin ayag Gyle degil.
Kuizlarda bog durmuyor ve firsat buldukca

size bomba atiyor. Saga dogru ilerledikge
karsiuza yiksekge banketler ¢ikiyor. Bun-
larin  iistine  ziplayarak  ¢ikabilirsiniz.
Aman dikkat edinde banketlerin lizerinde
yiiriirken agaft diigmeyin. Béliim sonunda
yeniden ilk boliimdeki fedaiyi aratmayan
bir bélim fedaisi karsimiza ctkiyor. Gene
sizden oldukga iri olan fedainin bir dzelligi
de size gobegi ile vurabilmesi. Bunuda al-
tedince geliyoruz 3. boliime.

3. bolimde 1. ve 2. bélimde
oldugu gibi serseri ve fedailer var.
Béliimiin en zor kismi 2-3 ekran saga git-
tikten sonra yukaridan yuvarlanan gubuk-
lar. Bu gubuklar size carptik¢a enerjinizi
azaltiyor. Bélim sonunda 3 adet 1.
boliimdeki iri adamlardan c¢ikiyor. Giig
bela bunlarida yenince 4. béliime
gegiyoruz.

Gelelim 4. boliime. Bu bolumde

karginiza endam olarak size egit olan bir
rakip pek nadir gikiyor. Genelde hepsi siz-
den iri. Tabi bunlara ek olarak bir de iki
elinde kili¢ olan adamlar var. Biraz iler-
leyince duvarda biiyik bir  heykel
goriiyorsunuz. Burada iyi bir zamanlama
yapip nuzrage ile size vurmadan c¢abuk
hareketlerle heykelden uzaklagmalisimz,
Daha sonra sirada yuvarlanan variller
var. Boliim sonu adamin da yendinizmi
oyunun son bélimii olan 5. béliime
geciyoruz.

i béliimde de diger
boliimlerdeki iri adamlarla bogustuktan
sonra en son ekranda karsinizda yok etm-
eye and igtifiniz kotiliiklerin kaynagt ve
serserilerin bagt olan sefleri duruyor.
Mutlaka yakin dégiigiin, biraz uzak-
lagtigiruz an makineli tifegi ile size ates
ediyor. Sansimuzin yardimiyla gefi alt eder-
seniz. Her geyin bittigini diigiiniiyorsaniz
yamliyorsunuz. Ciinkii sirada en zor ve en
giic  simav  var. Ya olecek yada
éldiireceksiniz. Yenmeniz gerekende kendi
viicudunuzdan ¢ikan iginizdeki kotiliik.
Eger onuda yenerseniz oyun sona eriyor.
Tabi son grafik ve dijitalize seside unut-
mamalisimiz. Qldukga iyi bir oyun goniil
rahathi g icinde tavsiye ederim.

FEVZI ATAY




PRO TENNIS

SIMULATOR

Code Masters, son zamanlarda
arka arkaya ¢ikardifi kaliteli oyunlarla
adinm bilgisayar diinyasmna altn harflerle
yazdird. Kisa bir aradan sonra bilgisayar
ekranlar1 tenis severlerle dolup tagacak
ciinki Passing Shot’tan sonra gelmis en
kaliteli tenis oyunuyla oynama firsah
bulacaklar.

Pro Tennis Simulator, bir
arkadagimzla veya kendi kendinize gok
hos vakit gegirmenizi saglayacak, ¢iinki
oyun gerek grafikleri, gerek
oynanabilirligi agisindan piyasadaki ben-
zerlerinden bir adim Onde. (Passing Shot
harig)

Oyunumuz bir agihg meniisiiyle
baghyor. Bu meniiden bir kisilik veya iki
kisilik oynamayi, set sayilanimi ve yiiksek
skorlart izleyebilirsiniz. Oyuna
basladiimzda servisi ilk siz
kullamyorsunuz. Magta bir ¢ok servis
sekli var, bunlann bir harig hepsi ¢ok zor
kullamhiyor. Zor kullamilanlan siz kendi
yénteminizle 6Frenebilirsiniz, ben en ko-
lay ve en gegerli servisi anlatacagim. Tk
dnce atese basin, top yiikselsin, tam
diiserken  atese  basip  rakibinizin
uzanamayacal koseye birakiverin topu.
Bu sayede belkide servisten sayi
alabilirsiniz. Eger rakip topu karsilarsa to-
pa bakmayin, sadece topun gélgesini izle-
yerek diigecegi yeri tayin edin ve oraya gi-

dip bekleyin. Top geldigi anda atese basa-
rak joysticki herhangi bir yone ¢ekin. Eger
sert gutlar atmak istiyorsamz, iki defa atese
basip dyle hareket yapin. Agirtma vuruglar
icin atege basip joysticki yukar1 itmeniz
gerekiyor. Bunu miitemadien siirdiiriin, ta-
ki servis rakibe gecene kadar. Top rakibi-
nize gegtifi zaman servis kullams geklini
gok iyi izleyin ve topa dikkatli bakin. Ke-
sinlikle yerinizden kipirdamaym, giinki
bilgisayar servisi dirck dstiinlize atiyor,
bunuda karsilarsamiz hemen file 6niine ge-

lin ve bilgisayar smag kullandig1 anda to
pun gelisine gore saga veya sola dogn
falsolandinn. Efer boyle yaparsanu
rakibinizin, vurglanmzi kargilamasi ger
cekten ¢ok zor olur. Bu sartla
arkadsasmiza karsi yapuigmiz maglardad:
biiyiik ol¢iide gegerli olacaktr. Ege
karsimzdaki arkadasimiz bu oyunda col
usta degilse bu yollarla onu rahatc:
ezebilirsiniz. Hatta direk servislerle wve
onun attif1 smaclara karsilik vererek oyu
nu alabilirsiniz.

Oyunumuzu tek kis
oynadifimizda bir turnuvay:
girmiyorsunuz. Sadece tek sette rakibiniz
devirdiniz, devirdiniz... Deviremediniz
deviremediniz... Bitin is bu tek sete
bakiyor. Isterseniz set sayilarim 5'e kada
¢ikarabilirsiniz. Ama bu sizin soguk terle
dékmenize sebep olacaktir,

Oyunumuzun birde son grafi§
var. Bunu bilgisayar kargisinda bir galibi-
yet aldifimzda gorebilirsiniz. Fakat sor
ekranda oyun kitleniyor ve dyle kaliyor,
size de garesiz kapatmak kahyor.

Eger bir argiv yapryorsamz PRC
TENNIS SIMULATOR size gerekern
oyunlardan biri. Bunu almak i¢in ne pa-
hasina olursa olsun bilgisayar diikkanma
gidin.

ORHAN CEVHER

64ler sayfa 9
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1930"lu ydlarda Al Capone ve
ge!esinin Chicaga’yu kas;p kauurdug’u
yilarda Nesh adindaki emektar bir polis
ve onun ii¢ arkadaginin Al Capone’a karst
agtigt savagt konu eden Untouchables fil-
mini  zannederim  Seyretmeseniz  bile
duymugsunuzdur bu filmin Oscar ve Altin
kiire kazanmasinin hemen ardindan telif
haklart Ocean tarafindan satn alimmas:
beni pek sagirtmad: fakat oyun uyarlamr-
ken ﬁlmdek: ayrmtu'ar a!la}unam[§ ve gra-
[fikler 64’e gére ¢ok iyi Yapurug. Animas-
yon yapilirken kare atlanmamas: oyunu
mitkemmele getirmis. Simdi oyunu kolay
oynamarz igin bolim biliim anlatiyor ve
ipuglarini veriyorum.

LEVEL ITHE WAREHOUSE-

Nesh ve adamlary capone’ un ka-
cak icki deposunu basarak ickileri imha
ederler oyunun ilk boliimiide burada gegi-
yor fakat filmden biraz farkly ciinkii bura-
da kanly canli bir ¢arpisma oluyor, filmde
ise burada bir canigma olmuyor.

oyunumuzun itk bsliimi tipik bir
platform oyunu olarak hazirlanmug burada
bir patron var ve nesh bu adami bulup
vurmak zorunda fakat birkere vurmak yet-

o

g
"
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miyor on defa vurup on defada ¢ikan
egyalar:t loplamamiz  gerekiyor. Neyse
simdi biraz ekran diizeninden bahsedelim:

Ekran diizeni Batman the Mo-

vie'nin ekran diizeniyle hemen hemen ayni,
ekranun lizerinde yonettiginiz adam (ilk
boliimde Nashhin resmi var herhangi bi-
rinden darbe yediginizde bu resim yerini

ST
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yavag ~ yavag ~ Copone’un resmine
birakiyor. Bunun tamamen Copone'a
déniigmesi hem nesh'nin hemde oyunumu-
zun Sonu demekiir.

Ekramin sol st  kigesinde
basarimiz yiizde olarak gosteriliyor bu bo-
liimii tamamlamak igin bunu %100 yap-
mamz gerekiyor. %100 yapmak &in
vurdugunuz patronlardan gikan beyaz ob-
jeleri almaniz gerekiyor. Ekran bir depo
fakat bu depo ok genis oldugundan "her
yéne hareket serbest, vurmaniz gereken
patronun yerini sag ist kogedeki okla
bulabilirsiniz. Bu ok nereyi gdsteriyorsa
oraya gidin adam gordiigiiniizde dikkatli
olun vurmak igin uzaktan ates etmelisiniz
dikkat uzaktan ates edeceksiniz yakwina
giderseniz ve o size degerse vay halinize!
hem enerjinin yarisin gotiirir hemde or-
tadan kaybolarak sizi bir sire bekletirki
bu sire icinde diger adamlarda sizin
enerjinizin kalan yarisint gotiiriirler. Oyu-
numuzda iic degigik adam var bu adam-
larin Gzellikleri goyle: Pardesii iginde
saklanmig  gibi yiriyen adamlar g
vurugta éliiyor ve vurdugunuzda extra bir
silah elde ediyorsunuz. Bu silahlar giig
bakimindan farkli fakat mermi siurlama-
lart var bittigi zamanda yine eski silahini-
2a déniiyorsunuz. Bu silahin koti yan bi-
raz etkisiz olmast bu etkisizlik goyle
oluyor. Normalde vurmaniz gereken
adamlar: bu silahla 3-4 defada bir adam:
vururken  giiclii  silahla  bir defada
oldiirebiliyorsunuz.

Bazi adamlardan gigek ¢ikiyor
bu cicek sizin enerjinizi onemli derecede

a8 30 E5

yiikseltiyor. Bu biliimiin birde pisligi var

sizin vurdugunuz adamlardan
(patronlardan) gikan beyaz objeyi diger
adamlarda alabiliyorlar. Buda zaman
kaybina yol agiyor. Beyaz objeden on tane
topladipinizda  ilk bolimii  tamamlamig
oluyorsunuz. Bundan sonra gazetelere
cikiyorsunuz ve ikinci boliim yiiklenmeye

bagliyor.

LEVEL 2 THE BRIDGE: Nesh
ve arkadaglars burada Al Capone’un Ca-
nada’dan Amerika'ya sokmaya calistift
biiyiik mikiardaki ickiyi ele gecirerek
Capon'un cetesini , yakalamaya
caligiyorsunuz. Burada tim karakterleri



yonetebiliyorsunuz bu boliimiin grafikleri
gergekten goriilmeye deger adaminuz yer-
de yatarak ates ediyor ve bu bolim
oynamyg agqisindan  Operation Wolf a
benziyor, fakat adamlari vurmak igin ek-
randa bir imleg yok adamlari vurmak igin
sag ist kbsedeki diirbiin size cok yardimer
olacak bu diirbiinden ekrandaki adamlar:
gordiigiiniiz zaman atey edin boylelikle
adamlar: rahat¢a vurabilirsiniz,
adarmimizin enerjisi yine ilk boliimdeki gi-
bi fakat burada bir kolaylik var buda
adamlari degigtirebilmeniz bunun igin ek-
ramn soluna gitmeniz gerekiyor yuvarlan-
mak icinde joystigi asag: ¢aprazlara ¢ek-
meniz gerekiyor. Adamumzin yuvarlan-
mast gergekten gok iyi yapimig. Bu boli-
mii bitirmek icin iistteki beyzbol sopasim
bitirmeniz lazim bunun iginde oniiniize ge-
len herkezi vurmalisimz ayrica saga
dogru yuvarlanarakta ekram
kaydirabilirsiniz. Beyzbol sopast
bittiginde icindekileri ele gecirmiy olursu-
nuz ve yine gazetelere ¢ikarsiniz.

LEVELA 3 THE ALLEYS: Bura-
da adamlarvmz Capone'u sikigtirmighr
tam yakalamak iizereyken ortaya Copone-
‘un adamiar ¢ikiyor ve onlarla savagmak
zorunda kaliyorsunuz. Ekran yine arka-
dan gériiniiyor sokak aralarinda camlar-

dan gikan adamlar: temizlemek gerekiyor
bir adam camdan ¢ikn g zaman ¢ok ¢abuk
olarak imleci istine getirip atege basinki
o sizi vurmadan siz onu vurabilesiniz.
Ayrica ekramin sagindaki duvarin arkasi-
na saklanabilirsiniz. Buda enerji agisin-
dan ¢ok yararli bu bolimdede adam segi-
mi yapiliyor bunun igin ekranin en sagina
gitmeniz gerekiyor sonrada joystigi sola
cekerek adam segiyorsunuz. Saga gekerek-
te digart ¢ikiyorsunuz. ler ekrandaki
adamlari temizledikien sonra bagka ekra-
na atiryorsunuz. Bu boyle siirip giderken
birden bolim bitiyor ve yine gazetelere
gikiyorsunuz. Dikkat etmeniz gereken tek
sey adamlara firsat vermemek olsun.
LEVEL 4 THE RAILWAY
STATION: Al Copone' un aleyhine tanikiik
yapmak igin gelen sahiti kargiamak igin
Nesh tren istasyonuna gelir Capone'da
bos durmaz ve adami dldiirmek icin hare-
kete gecer. Tren istasyonunda kanli bir
carpisma ¢ikar ve birden bu ¢carpigmarnin
ortasina birden bir bebek gelir nesh
bebege zarar vermeden biitin adamlar
éldiirmeye caligir bu béliimde bébegin ar-
kasindan  iterek  sonuca  ulagmaya
galigtyoruz. Ekran iistten  goriiniiyor
adamlar ve background gok iyi ¢izilmig
bebekte gergekten iyi hareket ediyor. Sol

st kigede sizin sag list kbgede bebegin
enerjisi var. Bebek darbe yedikce yana
yatiyor ve en sonunda devrilerek &liiyor
buda oyunun bitmesine yol aciyor. Herke-
zi  vurmali  ve  bebegi  sonuca
ulaghrmalisiniz. Bundan sonra sizi son
darbe bekliyor...

LEVEL 5 THE LAST FIGHT:
Capone’un adamlarindan biri tamfi esir
almugtir ve kagmak igin bir araba istemek-
tedir Nesh'nin keskin niganci bir adamida
tanigi kurtarmak igin silahini geker. ..

Bu béliim biraz Robocop'a ben-
ziyor adami vurmak icin birtek atig
hakkiruz var bu atigyuzda kafadan kesin
isabet saglamalisiuz yoksa adam tamg
vurur ve oyun biter. Bu ekranda sizin eli-
niz ve silahiruz goriiniiyor adami vurmak
igin hizasina gelin ve atege basin...

Untouchables miithis bir oyun
uzun sire liste basi olacagindan hig
kugkum yok inamn grafikleri tam anlamiy-
la harika filme uygun olmas: oyuna ¢ok
degisik bir hava katrug sirf grafikleri igin
bile alabilirsiniz.

GRAFIK: 10

SES:7

MUZIK: 9

ZORLUK: 10

OYNANABILIRLIK: 10
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En yeni 64 ve
Amiga programlari
zengin utility ve cizim
programlari, egitim
programlari ile

Quick Shoot Turbo 45.000 TL.
Quick Shot Plus II..35.000 TL.
C-64 Adapiorii 49500 TL.
Nokta Yiikler 38500 TL.
Lead Control 12.500TL.

Bos kaset, disket ve yerli
Joystickler icin cazip

BIZDE HIZMETIN fivatlar...

FARKLILIGINI
GORECEKSINIZ.

C-64 Oyunu 1 500 1L
Amiga Oyunu...........3.500 TL.
Atari Oyunu....... 8:.x3 00 TL.
(kaset dahil)
Disket (5.25)
Disket (3.5)

2.000TL.
e N TOO T




UFO

COMMODORE VE AMIGA PROGRAMLARI

MASRAFA PAYDOS

- DISKET MASRAFLARINIZDA %
80 INDIRIM... Artk eski program-
lannizida  simeyeceksiniz.  Emniyetli,
ucuz.

YENi YIL HEDIYENIZ

Ocak sonuna kadar Prestige
Card % 50 INDIRIMLI. Ve GAME  SET
ALANLARA BEDAVA...

ZENGIN UTILITY
GESIDI

Kaset ve diskette tUm piyasa
oyunlun  mevcut  oldugu  gibi,
Turkiye'de sadece bizde RASTAN -
PLATOON GRAYZOOR - SIRIP
TAVLA. YENILER: TUSKER - CIRCUS
GAMES - BUFFALO BILL...

LUTFEN DIGER ILANLARIMIZIDA
OKUYUN

Orhan Altuncu Atakdéy Ziraat
Bankasi 300/123 hesabimiza siparis
bedelini yatirarak makbuz fotokopisi-
ni géonderin, siparisinizi gdbnderelim.
20000 TL. ve daha ylksek
siparislerinizden posta tcreli alinmaz.

YENi YILINIZ
KUTLU OLSUN

BAKIRKOY
Istasyon Cad. Pelin Pasaji Kat: 2
5721317
SUADIYE
Aydin Sok. No: 10 istasyon civari
3723303

“SUAYIN SUPER OYUNLARI

*RUN THE GAUNTLET
* St. FIGHTER

* STRIDER

* BUFFALO BILL

* CONTINENTAL CIRCUS

AYRICA

R.Tybe - Robocop - Alien Syndrom
Night Rider - Fernandez - Wec
lemans - Salamander - Track Suit

Manager - Road Blasters - Tiger

Road - War In The Middle Earth -
Summer Games I-ll - Pro Soccer -
Butragueno Soccer - Microprose
Soccer - Batman Il - Overlander -
Hate - Karnov - S.D.I. - Dragon Ninj
- After Burner - Terrorpods

ve daha niceleri...

* Commodore 64,
Amstrad 464, Amiga 50(

oyunlari.
* Tum bilgisayar aksesuarla

BAYILERIMIZ:

« TAYLAN TICARET

TALATPASA BULVARI NO: 40/C
ALSANCAK - IZMIR

+ ZENGER COMPUTER

SOMER SOK. 6/BB KIZILAY - ANKARA

« CIT KITABEVI

1.LEVENT MIGROS KARSISI ISTANBUL

+ MODE MOBILYA

KAYISDAG! CAD. NO: 280 0ST
GOZTEPE - ISTANBUL

TOPTAN
PERAKENDE




ALLEN °

ANGEL

Fallen Angel tam
doviis meraklilarina gére bir oyun.
Metrolarda gecen oyunumuzun konusu
kisaca gdyle:

Adarmimiz Vietnam'da
savasmis  yiksek ritbeli bir olim
komandisudur. Vietnam'dan doniince
Yapugi tiim kahramanliklar unutulur,
Kendini bogta hisseden adamimuz ken-
dini parali asker olarak satmaya
baglar. Tam o swralarda meiro azgin-
laryla ugrasan FBI yetkilileri askeri
kahremanlarin dosyasini arastirirken
adamimizin dosyasini bulur ve oldukga
etkilenir. Kisa bir arasurma sonucun-
da giivenilir biri oldugu anlagilir ve
onu meirolarda azginlara ve sapiklara
kars: kaba kuvvetle savasmasi icin
kiralarlar. Kendini ispatlayp bu kom-
pleksden kurtulmak isteyen adaminuz
hic vakit kaybetmeden teklifi kabul
eder. VE biz jostick'i tutariz.

Oyuna baglamak igin atege
bastiginizda FBI sizi ugakia Londra'ya
setiriyor ve metrodan  iniyorsunuz,
‘aga veya sola dogru ilerledikce
arginiza cegit cesit adamlar gikiyor.
Su adamlar:

a) Sapkali ve coplu siyah
dmiar.

b) Uzun saglt ve bigakl: siyah
damlar.

¢) Kisa t-shurt lii, beyaz pan-
onlu kareteciler,

d) Yelekli
damlar.

e) Gitarcilar,

kahverengi

zun sacllar 3, 4 vurugta éliiyor, ye-
klilerse 2 sicramada tahtali kéy'ii
Yluyor. En zorlu adamlar beyaz pan-
lonlu olanlar. Gitarcilar ise, yaniar:-

yaklasinca  gitart  kafaniza

indiriyorlar. Bir metrodakileri temiz-
ledikten sonra tekrar trene doniin.
Kapiya gelince adaminizi otomatik-
man icieri girecektir. Bu seferde icie-
ride diviiseceksiniz. Trenin sonuna
ulaguginizda ayri bir ekran cikacak.
Burada 8 tane istasyon var. Kirmiziyla
yazili olan o anda bulundugunuz
istasyon, obiirii, yani mavi olan ise ha-
reketli olandir. Yani joystick'i yukar:
agagt gotirdiikce beyaz olan isimler-
den  biri  mavi oluyor. atege
bastiginizda ise oraya gidiyorsunuz,
Istasyonlarin isimleri ise sirastyla
soyle:

WOODSIDE

FIWCHLEY CENTRAL

HIGH GATE

ARCHWAY

TUFNELL PARK

KENTISIH TOWN

CANDEN TOWN

EUSTON

Adaminizin hareketleri Joys-
tick’le kontrol ediliyor.

* Ateg basili degil:

Sag - sol: Sag veya solg
Yyiiriime,

Yukar:: Sigrama.

Asagi: Egilme.

* Ateg basili:

Sag - sol: Yumruk atma.

Yukari: Sicrayarak tekme.

Yukar: capraziar: Tekme.

Oyun sirasinda ekranin alt
kismunda  scorunuzu, enerjinizi,
haklarinizi, zamaninizi ve istasyonun
ismini gérebilirsiniz.

Fallen Angel giizel bir oyun.
Grafikler giizel. Adamlar Lyt cizilmig,
Metro olayi, miizik ve efektlerde tai-
min edici. Kisacast Fallen Angel
doviis hastalarinin almasi gereken bir
oyun.

MERT HEKIMC]




5"‘Gocuklar yeni “lpana Gocuk” dis macununu denedller
flk izlenimleri..
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Melis Bilge
8 yaginda

' Melis’in daha sonra
| ogreneceklen:

_ Ipana Cocuk ozel tadiyla dis

; ﬂrgalamaya dzendiren, en etkili
oranlardaki gift fluoridiiyle* geng ;
dislere direng knmduun, kinl dis
macunudur.

 Ipana ¢ocuk sut d:slen. hassas drsetlen

~ ve digler igin en uygun bilesimle
 Uretilmistir. Yumusak formiiliyle
digleri asindirmadan temizler, cift
 fluorid'iyle dis minelerini korur,

sertlestirir, dig c;arﬁmelemrl
Gunde ¢ en az iki kez pane Cocuk ile

CIFT FLUORID'l

C lpana X

(") Dis gurumelerini 6nlemede, gift fluorid i iceren dis
macun-’anmn tek fluorid'li dis macunlarina gore
0 14.2-15.5 oraminda daha etkili oldugu, ingiltere’de
Manchesrer Universitesi Dis Hastalikiar
Hastanesi'nde 3 yil suren kiinik aragtirmalar



Ulkemizde oldukga sevilen Mi-
chael Jackson'm filmi "Moonwalker” ni-
hayet bilgisayar diinyasina girdi. Fakat
fizillerek soyliiyorum, oyunu filmi kadar
iyi degil. Sadece filmin adindan
yararlanmiglar.

Oyunu yiikler yiiklemez, kiigiik
bir demoyla kargilagtyorsunuz. Burada Mi-
chael Jackson 'mn yiiriimesi demo olarak
yapilmig. Oyunun bir difer ilging yamda
her bolimde Michael'im  seslendirdigi
degisik milziklerin ¢alinmasidir, Tk 2 bs-

liimdeki grafikler iyi dcéll fakat bundan
sonraki grafikler tam aksine.

Oyun 4 béliimden olusuyor. Her
bolimde amaglar degigik. Fakat asil
amacimz, uzay geminize ulasmak ve
diigmanlarimzin gezegeninden
kagabilmek.

_ 1.BOLUM: Bu  béliimde
amacimz yanip sonen esyalan toplamak
ve motorsikletinize ulagabilmek. Bu
egyalar anahtar, kamera ve giyim egyasi
gibi esyalardir. Ik dért egyay: istediginiz
sekilde alabilirsiniz, fakat bundan sonraki
csyalan sirayla almalisimz.(Zaten
karmagik bir sekilde alamazsimz.) Sol alt
kdsede kiigikk bir haritaruz var. Burdan
carpmamamiz  gereken  diigmanlanda
gorebilirsiniz.Oyuna bagladifimiz zaman
20 hakkimz var. Bunun ¢ok oldufunu
zannetmeyin. Ciinkii dniiniizde zorlu 4 bs-
liim var, Ayrica bu biliimde her hak igin 6
dakika zaman tamnyor. Bu siire igerisin-
de tiim tiim parcalan toplayamazsamz, bir
hak kaybediyorsunuz. Tim egyalan
toplayabildiyseniz, sa§ iist kdgede bulu-
nan motorsiklete ulasmalisimz. Ne yazikki
bu motorsikleti haritada goremiyorsunuz.
Bunun igin onu biraz aramamz gerek. Bu



topladifmiz pargalarla 1 arabamz oluyor
ve bu arabayla 10 saniyede rampaya
(haritada uzun beyaz ¢izgi) ulasmalisimz.
Efer arabayla bir yere toslarsamiz veya bu
zaman icerisinde rampaya ulagamazsamz,
biitlin pargalan bastan toplamamz gerek.
Size tavsiyem, son alacaimz parga daima
rampaya yakin olan par¢a olsun. Béylelik-
le fazla zaman kaybetmezsiniz. Son
bolimdeki, yani denizde gegen pargalan
topladiysamiz , sag iist kdgedeki karaya
cikmalismiz. Burda yine arabamiz oluyor.
Tek cikig yeri olan sol tarafa dofru
gitmelisiniz.

3.BOLUM: Bu bélimde yap-
mamiz gercken, size ates eden 30 adamu,
bulacagimz silahla 6ldiirmek. Joystick'in
ates  diifmesini basih tutarak hedefi
vuracafimz adamin {izerine getirmek
yeter. Onlann attiklann mermilerden kur-
tulmak i¢in atlamamz gerek. Mermileriniz
biterse iiziilmeyin, ¢linki yol iizerindeki
kii¢iik kutular mermileriniz. Bu mermile-
rin sayisini silahin altndaki kutulardan
gorebiliriz. Sol altta bulunan enerji gizgi-
niz biterse bir hak kaybediyorsunuz. Silah
veya mermileri alabilmek igin joysticki
asag1 cekmeniz yeter.

4.BOLUM: Uzay geminize bine-
rck kapilardan ¢ikan adamlan vurmaniz
gerek. Alttaki silah resimlerinin yanindaki
sayilar, vurmamz gercken adamlarin
sayist. Saf altta silahimzin ve geminizin
gig ¢izgisini gorebilirsiniz. Ates ettikge si-
lahimzm  gii¢  ¢izgisi artiyor.  Ateg
etmedifiniz zamanda azaliyor. Birde size
yukardan ates eden bilyiik bir silah var.
Adamlan temizledikten sonra onu patlat-
mamz imkansiz. Fakat ona ates ederek
onun size ateg etmemesini
saflayabilirsiniz. Adamlan 6ldiirdiikten
sonra bu bilyiik silaha birkag kere ates et-
meniz gerck. Yoksa onu patlatamazsimz.

Oyunu bitirebilirseniz, gemini-
zin havaya kalkmasim géreceksiniz. Bura-
daki animasyon ¢ok siiper. Bu animasyon
oyunun tim k&ti  yanlanna  bedel
diyebilirim.

Oyun olduk¢a zor. Fakat sizin
i¢in kii¢iik bir kolaylik sagflayacagim. Son
boliimde bilgisayanmzi resetleyin. POKE
49152,99 girin. SYS (8*4096) ile oyuna
99 hakla déniin. Fakat bu sadece son bd-
liim i¢in gegerli. Hepinize bol sanslar...

UFUK METIN
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C-64
ADAPTORU

*Orijinal gériniminde .
*A¢ma kapama digmell
*6 ay garantili

44.000 TL.

Commodore 64 kartugu
4.000 adet program
bu kartuglarda

45.000 TL.

ATARI 800 XL
200 Adet program
bu kartuglarda

32.500 TL.

 Artik oyun yUklemek i¢in ne bekleyecek, nede kafa ayan
yapacaksinz. Sizin igin Grettigimiz kartuglarda oyun
programian aninda karginizda...

 Artik 6526
aramayiniz. Yanda ‘ o ~ .
:“]"'“'ng:’d“u"?z“ x Rahatga kafa ayan yapma
decdaand Ly Mg x Degisik kafa ayarh programian
hem gdnlindzd hem LE D okuyabliime 8zelligl

25 000 Ti CO N TRO L: :Azﬁlgﬁrr;ﬁ:akm tcreti dahil
B;%s;gg%g.!' SERViSIMiZ 12.500 TL.

"WEM?

cunde 1.400 TL%a

¢Unki simdi derlenip toparlanm
__zamanidir.

DIGER URUNLER

En son en yeni C-64 Programian
(disket dahil) 3.500 TL.

Enson en yeni C-64 programlan
(kaset dahil) 3.000 TL.

20 oyunlu sUper C-64 paketleri
8.000 TL. ' ]
Egitim programian

*SKY GrGnler bayiligi

*Egitim programian danismaniik &
* Istege gbre program kartuga atilir
240 bloka kadar programiann
kartusa atilabilme imkani sadece
bizde...

EMEK ELEKTRONIK

Millet Caddesi Fildisi is merkezi
No: 90/2 FINDIKZADE - iSTANBUL
Tel: 523 11 40

firkiye’nin her yerine ddemeli génderilir.
Tiim diriinlerimiz icin birogiir isteyiniz.

bllgisayannzi masasina koyun...



iste yepyeni ve guzel bir oyun
daha.

Jack’'in annesi bilgisayarlarla
korunan piramitin en alt katina
kétiler tarafindan hapsedilir. Bu
piramitte ¢gok sayida tuzak var-
dir. Jack annesini bulmak igin,
tehlikelide olsa piramitin en alt
katina gitmeye karar verir.

Oyunumuza piramitin en ust
katindan bagliyorsunuz. Tabii
Jack’i yonetiyorsunuz. Oyunda
toplam on hakkiniz var.

i1k 6nce sola gidip delikten at-
layin, merdivenden inip bilgisa-
yar1 kapatin (bilgisayara énunu-
zi dénup fire tusuna basin). Boy-
lece alevlerden korunmusg olur-
sunuz. 3imdi merdivenden ¢ikin
ve sola giderek diger merdiven-
den inin. Bu odada ekranin so-
lunda mavi bir dolap géreceksi-
niz. Bu dolaba gidip fire tusuna
basin boylece yolumuzu kapatan
kurukafayl yok etmig olursunuz.
Simdi yarasalara dikkat ederek
merdivenlerden inin ve sola gi-
din, ekranin her iki yaninda bil-
gisayar goreceksiniz. Soldaki bil-
gisayar: kapatin ki diger odaya
gegmek igin yer acilsin. Bilgisa-
yar1 kapattiktan sonra hig zaman
kaybetmeden merdivenden inin,
tekrar agagidaki merdivenlerden
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inin fakat inerken ilk énce mer-
divenin son yerine kadar gelin ve
hemen yukar: ¢ikin, kdpek sol
taraftan kogsmaya baglayacaktir,
kopek giderken sizde hemen inip,
yarasalara dikkat ederek diger-
soldaki odaya girin. Bu bdlumde
cukurlardan ¢ikan alevler gore-
ceksiniz, bunlari geg¢mek igin
Joystick'i yavasga sola iterek bi-
rer birer alevlere degmeden gegin
ve sagdan inin. Burada sizi 61ddr-
mek icin elinden gelen herseyi
yvapan eli bigakli bir adam gore-
ceksiniz. Ondan kagarak merdi-
venlerden inin ve ekranin sagin-
daki bilgisayari kapatin, (aman
kazandaki alevlere dikkat) daha
sonra asgagl inip sagdaki bogluk-

PYRAMIDE
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tan atlayin.

Kendinizi kapinin dstunde bu-
lacaksiniz. Buradan atlayip bilgi-
sayari kapatin ve agilan kanal-
dan asag1 dusiin merdivenlerden
inip atege dikkat ederek sagdan
atlayin. Simdi zor bir odadayiz.
Hemen sola gidip biraz bekleyin
ve gabuk olarak sagdaki bilgisa-
yar: kapatip merdivenden inin
aksi halde kdpege yem olursu-
nuz. Cok hizlh olarak merdiven-
lerden inip sagdan atlayin. Bu
odada ise saga gidip lemen oda
degigtirin. Evet igte son bdlume
¢ok yaklagtiniz. Atlar atlamaz sa-
Za gidin, sonra atlayin ve bu de-
fa sola gidin ve merdivenlerden
inin. Alevleri gectikten sonra sa-
Za atlayin ve igte mutlu son. Bu
son ekrani artik siz seyredersi-
niz. .

Oyunda hakkinizi ekranin al-
tindaki kutudan o6grenebilirsi-
niz. Oyunu herkesin almasini
tavsiye ederim. Konusu ve oyna-
nabirlik bakimindan gizel olan
bu oyun argivinizi siisleyecektir.
Hepinize mutlu gunler

Mehmet GOKTEKIN
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Araba oyunu meraklilart ¢ok
sanshisiniz, yillarin firmast Activision
sizler igin heyecanli, gercege cok yakin
hareketleri olan, bagindan
kalkamiyacagimiz bir oyun hazirladi:
Power Drifi. Oyunda buggy kullanan
bir punk’ciyr yonetiyoruz. Amag gayet
basit 4 tur sonunda ilk 3'e girip bi-
liimleri tamamlamak. Oyunun bagsinda
Joystick yardumiyla 5 ana béliimden bi-
rini segebilirsiniz. Bu ana béliimler

icindede 5 tane bitirmeniz gereken bé-

lim var. Ayrica yukarda bulunan 12
kigiden birini (Kare listiine geldiginde
atese  basarsaniz) se¢ebiliyorsunuz.
Cogu araba yarislarinda oldugu gibi
arabayt arkadan gériiyoruz. Ekran di-

zaynt ise g§éyle: En  solda iistte
siireniz, altta skorunuz, yaminda hangi
boliimde bulundugunuz, onun yaninda
iisue hangi stage'de bulundugunuz,
altinda ise tur sayiniz var. En sagda
vites onun yaminda hiz gdstergesi
bulunmakta. Sag iist késede ise o an-
da kaginct durumda oldugunuzu
gdrebilirsiniz.

Oyunda arabalara veya yol
kenarindaki tabela, agag v.b carpar-
samiz araciniz kendi etrafinda birkac
tur atip duruyor. Bu tabiki rakipleri-
nizin sizi gecmelerini sagliyor, éze-
llikle son iki bdlimde  biiyiik
dezcvertaj. Bu durumda hemen vitesi
kiigiiltiin® hiz 100"e gelince biiyiiltiin

ve maximum hiza gikin. Oyun boyunca
virajlara girerken bazi yerlerde once-
den tabelalarla uyariliyorsunuz, fakat
her virajda tabela yok. Son iki boliim-
de virajlar oldukca keskin. Buralara
mutlaka  hizimizi  diigiirerek  girin.
Anltyacagimiz gibi 4. ve 5. béliimler
epey zor. Oyun esnasinda ekranin or-
tasinda yarigt bitirmeden durduk yer-
de sirayla 3 araba belirirse anlayinki
ilk 3'e giremediniz ve elendiniz. Eger
5 boliimiide bagariyla bitirirseniz ek-
randa rengarenk tebrik yazilarn
ctkiyor ve giizel bir isim yazma ek-
ramindan sonra oyun baga déniiyor.
Program ¢ok ustaca hazirlannug. Ger-



e

Es

cekte nasd bir otomobildeyken hizla
Yyokug agagt inerken insamin igini bir
bosluk hissi kaplarsa, Power Drift'te
ekran bagsinda bu hissi Yagatiyor.
Gerek ¢ok renkli grafikleri ve
negeli miizigiyle, gerekse mikemmel
oynanabilirligiyle kaliteli bir oyun
olan Power Drift benim gibi bu tiire
pek  ilgisi  olmayan  birini  bile
cezbettigine gére, sanmirum merakli-
larini fazlaswyla tatmin edecektir.
TOLGA SAVASCI

GRAEIK: ..o overeiniesomits
SES-EFEKT o.oueoveeeerenn.
OYNANABILIRLIK

Y0 72




Gegtligimiz su bir ay icerisin-
de yang oyunu meraklilan oldukca
tatmin olmustu. Cikan yepyeni bomba
gibi oyunlar liste bagma dogru yola
devam ediyorlar. Power Drift ve Stung
Car Racer »u oyunlara en iyi
ormekler. Bunlarin pcgenilmckcrinin
en bilyiik unsurlan ise hepsinin
degisik Ozellikleri olmastidi. Power
Drift 10’dan fazla apayn siiriiciilerle
oynamaniza imkan verirken, Stunt
Car Racer gergekten hichir fark
ayrimi  yapmadan tamamiyla siiper
clektlerle donatilmigti. Continential
Curcus  bunlarin  gofunu istiinde
toplamig.

Oyuna bagladifimzda Hi-
Skor tablosunu gorilyorsunuz. Atese
basarsaniz  oyuna  gegebilirsiniz.
Oyunda 7-8 adet yang pisti var. Her
yarigtan once yarig pistini ve o iilkeye
has bir miizigi dinleyebilirsiniz. Yarig
pisti goriintiisiniin hemen altnda iki
rakam var. Bunlardan:

CURRENT RANKING: O
anda kaginci oldugunuz.

QUALIFIED RANK: En az
kaginct olmamz gercktifi. Olarak
gosterilmigtir,

Bir siire sonra pistin goriin-
tisii  kaybolacak ve esas yarnga
doniiceksiniz,

Her yanigin basinda oldugu
gibi ilk yarigtada mayolu bir kadmn,

KULLANILMIS
1541 KLASIK
MANDALLI
VEYA 1541 II
DiSK DRIVE
ARANIYOR.

64’ler dergisi




elinde "5 SECS" yazih bir tabelayi tu--
R tuyor ve yarig pistinin digina kogarak
¢ikiyor. Soldaki 11k tablosu yesil ya-

nar yanmaz gazlayin (Joystick ileri).
Ekranmn st sol kogesinde hizinizi
(SPEED), vitesinizi (En késede) ve
IvE WS skorunuzu (SCORE) girebilirsiniz.
' Sagdaki ii¢ bilyiik sayr ise sirasiyla
zaman (TIME), kaginci oldufunuz
(RANK) ve en az kagincit olmaniz
gerektifini (QUALIFY)  gosterir.
Hizimz 190°a ulagtufinda vites atar-
samz daha kolay hizlamrsinz.
(Joystick ates). Difer arabalara carp-
mamaya ¢aligin, ama carparsaniz
korkmayin hemen patlamiyorsunuz.
Motorunuzdan dumanlar ¢ikarak iler-
liyorsunuz ve birseyler yapmazsaniz
bu aleve doniigiiyor. Bir siire sonra
yarig digt kalip arabayi kenara
¢ekiyorsunuz. Bu beladan kurtulmak
icin  yapmamz  gereken, baz
doniiglerden  sonra  ekranin  sol
kisminda beliren ayn bir yol ¢ikiyor,
Yolun kenarinda "P"tabelalan var. Bu
yola girdiginiz taktirde hemen bir
miizik baghyor ve araba duruyor. Pis-
tin kenarindan teknisyenler kogarak
geliyor ve alevi sOndiiriiyorlar,
Sagdaki adam elini indirir indirmez
gazlayin. Atrica bazen yafmur
yagiyor, bbylece  yollar  ¢ok
kayganlasiyor. Bu durumda kayma-
mak igin gene ek yola girmeli ve te-
kerlekleri degistirtmelisiniz. Dikkatli
bakarsaniz carptifimiz arabalarin ke-
nara cektiklerini goriirsiiniiz. Yolun
digindaki  affa¢ ve tabelalarada
carpmaymn. Bu tabelalar her doniigte
¢ikiyorlar. Yolun disindan giderseniz
yavaghyorsunuz ama keskin virajlarda
¢ok faydast oluyor.

Continential ~ Circus  her
scyiyle ¢ok iyi yapilmig. Oyunun en
¢ok hosuma giden yam teknisyenler.
Onlarin hareketleri ¢ok iyi yapilmis.
En Onemlisi bu oyunun virajlan ve
inis  g¢ikiglan.  Simdiye  kadar
gordiigim her oyundan daha iyi
yapilmig. Oyunun ufak bir falsosu ise
araba grafiklerinin o kadar iyi
olmamasi. Ama neticede Continential
Circus fazlasiyla alinmaya defer bir
oyun.
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' WORLD TROPHY

Futbol oyunu hastalan eger Mi-
croprose soccerdan bikliysamiz, iste onun
yerini fazlasiyla dolduracak bir oyun,
"WORLD TROPHY SOCCER". Bu il-
ging futbol oyununda Fransa, Ingiltere ve
Meksika arasindan segecefiniz bir takimla
ITALY 90 futbol turnuvasma katiliyoruz.
Oyun orijinalinde iki pargadan olusuyor.
Bunlardan ilki Italy 90’ agilisim anlatan,
gergekten giizel bir demo. Ardindan Disk
dénmeye baghyor ve Italy 90 futbol turnu-
vast takim secimiyle baghyor. Siz hangi
takimi  segerseniz  segin  ilk Amerika,
ardindan Japonya ile ¢eyrek final maglarma
baghyorsunuz. Oyunu fistten 3 boyutlu
clarak izliyoruz, yani adamlarm her yeri
goriliiyor. Sol ist kdésede takiminizm ve
rakip takimin bayraklanm, alundada za-
mant goriiyorsunuz. Oyun bir devre olarak
oynamiyor. Kontrol ettifiniz  adammn
iistinde bir ok var. Falsolu ortalar yapip
paslar verebiliyorsunuz, ayrica freekick,
tag, penalt1 gibi atglarda bu oyunda

unutulmamis. K-fa vurmak igin
top jhavadan gelirken atese basmamz
gerekiyor. Falsolu ortalar ic™ 1 saga sola cekip
atege basmak gerekiyor. Kisa paslar i¢in ates
buttonuna ¢ok kisa bir siire b sip birakmaniz,
uzun paslar iginse wuzun siire basip
birakmamz yeterli olur. Ta¢ atiglarida tac
kullanan oyuncuya gore kendinizin duru-
munu ayarlayip atese basmak yeterli. Topu
rakip oyuncudan kapmak igin etrafinda
doniip atese basmalisimz. Freekick vu-
ruglannda eger kaleye yakinsanmiz saga sola
cekerek atese basarak falsolandirmaniz
biiyiik bir gl sansi doguracakur. Ve gimdi
bu oyunun en biiyiik ayricalifmma gegiyorum.
Top ayagimzda iken ceza sahasmna girip kale-
ciyle karsi karsiya -kaldifimizda gdriinti
defisiyor ve  bitlin herseyi arkadan
gorityorsunuz. Burada kaleci gercekien ¢ok
dikkatli ancak onu falsolu vuruslarla avlaya-
bilirsiniz. Dikkat edin topu falsolandirirken
dikkat edin iistten avuta ¢tkmasin. Aymn sek-
ilde rakip oyuncu topla ceza alanina

girdiginde kalecinin kontrolunu siz
aliyorsunuz. Qyuncu ceza sahasina gir liginde
ayak hareketlerine dikkat edin ve konu-
munuzu degistirerek topu yakalamaya galigin.
Alksi halde biiyiik bir olasilikla rakip takim bir

gol kaydeder ve santrayla oyuna baslarsirz.

Faul veya ta¢ gibi oyun dist durumlarda say
alt kdsede hakem c¢ikiyor ve diidiik galiyor.
Magtan sonra galip takim sizi selamlayarak
sahay1 terk ediyor. Efer galip takim sizseniz
hanenize 3 puan ckleniyor. Eger galip
degilseniz puansiz olarak oyuna devam ediy-
orsunuz. Bagstada belirttigim gibi Microprose
Soccer'dan sikilanlar igin vazgegilmez bir
oyun WORLD TROPHY SOCCER...

T0 86
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Amiga’'ya geldikten sonra
64'te de gikan Chase H.Q. ne yazik ki
bekleneni veremedi. Amiga'da ki ka-
dar  giizel  olmadifimi  hemen
belirtmeliyim.

Oyunun amact kanuna kargi
gelen bazi adamlar: tutuklamak. Bu-
nun icin siiper arabanizla suglularin
pesine  digiiyorsunuz.  Arabanin
§Oférii  sizsiniz. Bir arkadaginizda
yarninizda oturuyor. Bogluk tuguyla
arabanizdaki ézel turbo  sistemini
calistirabilirsiniz. Fakat yanlizca 3
turbo hakkiniz var.

Ovyuna bagladiginizda suclu
hakkinda size bilgi veriliyor. Nasil bir
araba kullandigini ve hangi sugtan
dolay: arandifi size detayli bir sekilde
anlatiltyor.

Joystick’i ileri dogru iterse-
niz  hizlanabilirsiniz.  Joystick'in
diigmesine  basarak  da  vites
degistirebilirsiniz. Bir yere carptikian
sonra veva kalkarken vitesinizin yu-
karda olmasina dikkat edin, yoksa ¢a-
buk hizlanamazsiniz. Ayrica oyunda
size bir de sire tamnmg. Eger bu
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kisminda

Oynadifinz  ekramn  alt
skorunuzu,  zamamnzi,  Juzinz,
vakalayacaginiz suclu ile aranizdaki
uzaklik mesafesini ve vitesin nerde
oldugunu gérebilirsiniz. Onun altinda-
kiler de sadece grafik. Yani bunlarla

sikre iginde. sugl-uy ¢ hi¢ bir islem yapamazsniz,
yakalayamazsaniz, oyun biter.

Arasira yaninizdaki adam ve-
ya siz konusursaniz konugan kiginin
resmini sol alt kbsede gorebilirsiniz.
Oyunda bazi giizel efektler kullantimus.
Bunlar: Yokuslarda arabanizin
atlamast, tiinelden ge¢mesi, v.b...

Cok  gecmeden  bir  yol
ayrinuyla  karsilagiyorsunuz.  Burda
okun gosterdigi yerden gitmelisiniz.
Yoksa. olduk¢a zaman kaybedersiniz.
Yol iistiinde sizi yavaglatmaya ¢alisan
engeller var. Taglar, barikatlar ve
obiir arabalar bunlardandir. Sugluya
yaklagtifimiz zaman bir ok arabayt
gdsterecektir. Simdi yapmaniz gereken,
arabanizla birkag kez ona g¢arpmak.
Sol tarafta  kiigiik  bir  pencere
belirecek. Siz carptikca bundaki ¢izgi-
ler ¢ogalacak. Cizgiler en yukarrya ge-
linceye kadar arabaya c¢arpmaniz
gerek.

Sucluyn  yakalayabilirseniz
obiir boliime gegiyorsunuz. Oyun 5 bé-
liimden olusuyor ve her bolim ayni.
Sadece  yakalayacaginiz  adamlar
degisiyor.

Oyundaki grafikler kotii. Fa-
kat bildigimiz gibi zevkler ve renkler
tartistlmaz. Bu yiizden karar sizin...

UFUK METIN
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| olabiliyor.

Uluslararas: bir antiterdr tim guru-
lbu yonetmek istiyorsamiz, bunun yammnda
birde sinirleriniz saglamsa, ayni1 zamanda
lkomando, Rambo tipi action oyunlanindan
hoslaniyorsamiz, DOGS OF WAR'1 sakin
ama sakin kagirmaym. Oyun gimdiye kadar
olan bezerlerinden kat ve kat iistiin. Gerek
grafikler, gerek efektler oyunu neredeyse
miikemmele yaklagtirmug. Siz ve tabi isterse-
niz  arkadagmiz  (oyun  iki  kigide
oynanabiliyor) uzun yillar iizerinize emek
verilmis bunun yanindada iyi yetistirilmis
kisilersiniz. Ve hatta alamimzda da bir numa-
ra denilebilirsiniz. Bunun neticesinde sizden
diinyarun her yamina patra karsilign yardim
isteniyor. 1 yada 2 kisilik segiminizi yapuk-
lan sonra diinya hariitasindan gorevinizi
seciyorsunuz. Gorevleriniz kizgin ¢éllerden
sofuk ve karli Rus steplerine kadar
degisiyor. Tabi biitiin gorevlerin amaglan
farkli. Kimi zaman eski bir NAZI kagagim
yakalamak  icin = Israillilerle  igbirligi
yaparken, kimi zamanda Ruslarin galinan
niikleer fiizelerinin pegine diisiip Ruslarla

| ligbirligi yapiyorsunuz. Yakalayacagimz kigi

kimi zaan 8lii istenirken kimi zamanda terd-
Idstlerin elinde rehin olan bir masum
Size Odenen iicrette gorevin

' zorlufina gore degisiyor. Gérev segimini
, yaptiktan sonra sira kullanacagimiz silahlara
" ve silahlara gore cephane segimi geliyor. To-

plam 15 adet kullanabilecegimiz tabanca ve

‘|ifekten baska, 2 adet anti tank ve 1 adet

alev tabancasindan se¢imimizi yapiyoruz. Si-
lahlannda etkinlikierine gére fiyatlan farkl.

' Silahlan aldiktan sonra yammiza biraz el-
; bombas1 almaninda oldukea fazla yarar: var.

I

urda unutmamamiz gereken en onemli sey,
tigimiz silaha gore cephane almamizdur.
Yanllg cephane sizi bir anda yiizlerce

‘ iigmanla yanhzca yumruklanmzla karst

argiya birakabilir. Size tavsiyem "M203
eranade Launching Rufle asMI16A2"

DOGS

OF

‘AR

almamzdir. Bu tifegi hem el bombas:
aticist hemde otomatik tifek olarak
kullanabiliriz, Tabi paramuz oldugunda
buna ilaveten bir adet "ABC-M9-7 Flame
Thorower" alirsak degil bif ordu, koskoca
bir iilke bile karsimizda duramaz.
Kullanacagimz silaln segerken, gerekli
olan cephaneyi silahla ilgili bilgilerin
yaninda okuyabilirsiniz. Ayn sey cephane
icinde gegerli. Cephanelerin iistiinde de
hangi silahla birlikte kullanilabilecegi
mevcut. Silah se¢imini yaptiktan sonra
VIEW secenefiyle cephane durumu
hakkinda bilgi alabiliriz. En nihayet EXIT
segenefiyle oyuna gegebiliriz. Oyun ilk
basta size aligilmig bir komando tipi
gelebilir.  Fakat  oynadikga  farkm
bilylikliigiinii anliyacaksimz. ik basta
agagrdan yukan dogru hareket eden ekran,
biraz ilerlediginiz zaman safdan sola

dogru kayryor. Oyun ilk basta insana ol-
dukga zor geliyor, nedeni ise verilen iic
hakkin daha ne oldugunu anlayamadan
elinizden ugup gitmesi. Fakat bu sizi
yildirmasin, oyunda biraz tecrilbe ka-
zaminca oytunun ashinda oynanabilirlik
acisindan ne kadar dengeli oldugunu
anhiyorsunuz. Sofuk kanh olun ve
diigmanlarimz toplu halde geldikleri za-
man panife kapilmaym. Biraz joystick
kabiliyeti, biraz sans umulmadik bagarilar
saglhiyabiliyor. Diigmanlarimzin silahlan
hep kisa menzilli, boylelikle kagmamz
daha kolay oluyor. Oyun hakkinda bun-
dan daha fazla sOGylenecek pek fazla
birgey yok. Gerek backgroundlar, gerek B

spriteler, gerek efektler, hersey ama
hersey milkkemmel bu oyunda. Ve
unutmayin, siz zalimlerin korkulu riiyass, ;,
masum ve iyilerinde kahramamsimz. Bu- ]

nu bilerek oynayin ve her zaman gérevi-
nizi yerine getirmeye ¢ahgm.

NOT: Shift tuguyla silahlanmz
ve cephanenizi oyun iginde
degigtirebiliyorsunuz.

! TARKAN BARLAS



Evet bir baska ugak oyunu. Fa-
kat bu oyun diger biitiin ugak oyunlarmdan
farkli. Gergektende ¢ildirtica bir sey. Belki-
de beni en gok etkileyen ugak oyunlarn-
dan biri. Ciinki 6yle bir ger¢ekei ve kolay
yapmuglarki, siz bile saginrsiniz. Isterseniz
bir goz atalim.

Oyunda hig ses ve efekt yok, ga-
yet sakin bir ortamda, gayet gildirtict go-
revleri yerine getiriyorsunuz. ilk ekranda
riitbenizin ne olmasin istediginizi soruyor.
Burdan segiminizi yapin. Aman dikkat faz-
la agilmayin, riitbeniz yiikseldikce gorev-
lerinizde zorlagiyor. Zaten bir gorevi bitir-
mek 1 saatimizi aliyor. Daha sonraki ek-
randa size gorevinizi ve yok etmeniz gere-
ken objeleri soylityor. Daha sonra oyuna
gegiyoruz. Ugaginiz su anda bir ugakgemi-
sinin hangannm i¢inde. Size ilk sorulan
sey, netiir bir silah almak istediginiz. Bu
silahlar sayihdwr ve kullamihs yerleri
farklidir. Roketler genelde ugak diigiirmek
igindir, bombalar ada iizerindeki yapilan
yok etmeye yarar. Topido ise bir tanedir ve
sadece gemileri yok eder. Silahimz veya
yakitimz bittifinde tekrar ana geminizdeki
hangara gelin ve atese basin. Tekrar silah
se¢imi yaptiktan sonra atge basmn ve itin
ucak yiizeye gikinca sola dofru tam gaz
gidin. Ugagida kaldirmak igin teknik bir
bilgiye ihtiyacimz olmayacaktr, g¢iinki
otomatikman kalkiyor. :

Fazlaca yiikseldifiniz zaman gé-
riintii noktalar halinde oluyor ve etrafi da-
ha iyi gorebilyorsunuz. Mesela bir aday:
imha edelim. Bu ada iizerindeki tiim bina-
lart ve insanlan yok etmelisiniz. Her seyi
yok ettiginizi samyorsamz biraz yiikselin
ve adanm istiinde yanip sonen cisimler
olup olmadiina bakin. Eger varsa hemen
bunlanda yok etmelisiniz. Oyun bunlardan
ibaret. Dikkat etmemiz gereken seylerden
birisi, ugagimiz ¢ok eski oldugundan gok

fazla yag yakiyor, buda ugagin kontrolunu
zayiflatiyor. Hatta Syle durumlar oluyorki
kontrolu tamamen kaybediyorsunuz. Her-
hangi bir eksiklik halinde ugak geminize
geri doniin. Zaten oyunda imha
edemediginiz tek sey bu gemi.

Alttaki béliimlerde, sol tarafta
aldigimz silahm sayisi, ugak saymiz, orta-
da yag durumunuz (genelde hep bitmig
oluyor ya!) radar ekrarinu iginize oldukga
fazla yansiyor. Arada smadada olsa
(genelde adalarda) bu ekram takip edin.
Oniiniize g¢ikacak olan seyleri size daha
once gosteriyor. Bazi adalarda i daha
zor. Zirhli ugak savarlar ve benzeri savag
aletleri, sizi _dahada yoruyor. Ama
usanacaginizi sanmam. *

Wings - Of Fury, :
512K’sma versiyon edilmis gercekten g%
zel bir oyun.. Bog zamargmmda, stresten:

v

Amiga’nin -

kurtulmak igin, sessiz ve sedasiz, huzur
dolu bir oyun oynamak isterseniz bu oyu-
nunu size éneririm

ALI PALA
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Bilmedigimiz bir havayolu-
nun » OSTON - PARIS seferini yapan
DC-10 ugag: Kalubya adinda Akdeni-
ze kiywsi olan bir Arap iilkesine
kacirilmigtir.  Siz  (Roy Adams) ve
ortagiz Hardy Jones bu Akdeniz iil-
kesinde  rehin  alinan  yolcular _ . Hilidideg Jadiiiii .
kurtarmalisiniz. Iste gecen yilin en iyi \ ' T e | e g ':L”__'_L_E:“
Arcade oyunu olan ve yilbasinda Av- ' b
rupada en ¢ok satan oyun olma
ozellifine sahip "OPLERATION
WOLF"un ikincisi olan OPERATION
THHUNDERBOLT un  konusu kisaca
boyle.

Iki kigi koca iilkede o kadar
yolcuyu kurtarip nasi geriye getirecck
diyeceksiniz evet ¢ok zor bir girev
oldugu kesin ama inanin oyunu daha
zor. 8 bdliimden olugmus oyunda ilk
olarak diisman ilkedeki ajaninizla
iligki kurup rehinelerin yeri ve durumu
hakkinda bilgi almalisiniz (Béliim 1).
Bu béliimde Operation Wolf dan farkly
olan sey oyunun sagdan sola degil ile-
riye dogru ilerlemesi igte Operation
Thunderbolt’un en enteresan tarafi
bu. Ajaninizia bulusmay: becerip bilgi
| sagladiktan sonra amactniz
| cephaneligi basip bir cip ve operasyon

igin  gerekli cephaneyi saglamak
(Bolim 2). Cipinizi aldiktan sonra
- diigmantn gizli siginagina dogru yola
koyuluyorsunuz. Yol boyunca cipinizin
tepesinden eksik olmayan ugak ve he-
likopterlere karsi kendinizi koru-
malisiniz (Boliim 3). Gizli sigimaklara
' geldiginizde buraya yapacafiniz siir-
priz saldiry ile rehinelerin ilk kismini
kurtarmalisiniz (Béliim 4). Burada re-
hineleri canly istediklerini unutmayip
onlary incitmemeye dzen gdstermelisi-




-

niz roket sagliklarina zarar verebilir.
Isiniz bittikten sonra alacaginiz tekne
ile diisman karrargahina dogru yola
ctkiyorsunuz (Bolim 5). Yanliz bura-
da hiicumbotlar, ugaklar ve helikop-
terler  sizi yanhz  birakmayip
yolculugunuzda size eglik ediyorlar.
Karargaha yapidan baskinla rehine-
lerin 2. kisminida  kurtariyorsunuz
(Béliim 6). Rehineleri kurtarma igi
bittikten sonra artik bu sicak lilkeden
uzaklagmamzr saglayacak ugaginiza
dogru gidebilirsiniz. Tabi ilk énce
ugagin  kalkacagr (Bélim 7) ve
ucagn icini temizlemelisiniz (Bélim
8). Ugagin igini temizlerken bayan
yolculara ozellikle dikkat etmenizi
tavsiye ederim (Hi¢ heveslenmeyin
fazia giizel degiller roker atigindan
pek  hoslanmadiklarint  belirtmek
istedim). Ugagida temizledikien son-
ra oyunun en can alict noktast olan
pilotu kurtarma var. Burda dikkaili
ve soguk kanli olmali ve pilotsuz
§imdiye kadar yaptiklarinizin hic bir
ige yaramayacagini hatirlamalisiniz.
Operation Thunderbolt hizli
ve ¢ok zor bir oyun, Grafikler, ses,
atmosfer ¢ok iyi olmasina ragmen
zorluk diizeyinin iyi ayarlanamamis
olmast bir dezavantaj. Oyun iki
kigilik oynanabiliyor. 2 ortak olarak
teroristlere  karst karst daha ok
sanswniz var. Bence Operation Wolf
daha glizeldi, daha giizel bir oyun
bekliyordum. Yilin oyunu olmasi zor
ama Yyinede cok iyi. Tavsiyem ne
olursa olsun sonsuz kursun ve roket
kullanmayin ~ oyun ok tekdiize
olabilir. ;
EMRE ISIKLAR
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Bu sayinuzda Advanture kogesi
altinda sizlere seslendigimiz u sayfalarda
Sierra firmasinin gikardigy siper Arcade -
Advanture  oyunlarindan  konusu  ve
siiriikleyiciligiyle mitkemmele ulasan Space
Quest I nin tam ¢oziimiini verecegiz. Es-
prileri kolay komuilar: ve ilging bilmecele-
riyle de dikkatleri ceken bu oyunun konusu
ve amact §oyle: Uzay iissiinde ¢aligan per-
sonellerden biri olan kahramamnuzin le-
mizlemek icin girdigi gemideki beklenme-
yen misafirler tarafindan kagirilir ve Va-
hauw'nun emrine girer. Kahramammizin
Sniindeki uzun maceradaki tek amacy ise
insanhifs  ve  kendisini  Vahau'dan
kurtarmak. Oyuna uzay iissiinde yerleri si-
piiriirken baglyorsunuz. Saatinizin ilk sin-
yal vermesi ile "Look Watch" saate
bakabilirsiniz. Saatte I, C ve T tuglart var.
"Press 11" ile bu giinkii yidiz fahmz, C
tugu ile size gonderilen mesaji ve T tugu ile
de zaman ve hava isisini 6grenebilirsiniz.
Sonra yukaridaki bélmenin idizerine gidip
iceriye girin. Buradaki ilk yapacagimuz ig
"Change clothes” ile ellerinizi degistirmek
olsun. Sagdaki kutuyu agip "Open locker”
ordan sorm ve translator aldikian sonra
soldan conirol odasina girin. Ju an isse
yeni gelen  gemiyi  lemizlemekle
gorevlisiniz. Sol kdgedeki kare bdlme ile
yukart gikip oradaki tipe girin. Burda ge-
miye girmekten baska yapacak bir sey yok.
Igerdeki yabancilar tarafindan haglanip,
. yakalamyorsunuz. Vahau size plam anlali-
"yor ve gonderiyor. Yolda aracin yakiinin
bitmesi ve diigmesi ile asil macera bagliyor.
Ik yapacagimz gey aracin  sesini
susturmak. Sonra solda yatan gardiyan

"Search man" ile araymn, Keycard'i alip
yukart gidin (Yerdeki tuzaga dikkat). Bura-
da énce agacin arkasina saklanin, gezici
muhafiz béylece sizi géremeyecek. sonra
sol iist kdgeden mekyup kulusunun yanina
gidin. "Insert order into slot", "Get
whistle” ile diidiigi alin. Asagy atlayin ve
yerdeki otlardan aln. "Get spore” sonra

yukariya gidin. Burada gok dikkatli olmak
gerekiyor. Yerdeki bitkiye hi¢ dokunma-
dan kargida duran gigeklere gidip "Get
berries” ile cilek toplayin. Aymi yerden ge-
ri déniip arkasina sakladiginiz agacin
oldugu yerin sag alt kogesine gidin. Bura-

da tuzaga yakalanan yaratigs "Untie rope”
ile kurtarin. Bunun size ileride ok faydas:
olacak. Sonra geri doniip sag iist kdseden
batakha gelin. Oncelikle "Rub berries to
clothes” komutu ile cilekleri lzerinize




siiriin. Béylece batakliktaki yaratik sizi ye-
dikten sonra gilek kokusu yiiziinden geri
tiikiirecek ve kurtulacaksimz. Bataklifin
ikinci ekranmn ortasinda bir cukur var.
Orayt bulduktan sonra "Takea breath” ile
derin nefes alp agag daln. Burada ¢ok
hizli hareket etmelisiniz. Hemen soldaki
agikliga gikip elmast alin "Get geu”. Tek-
rar "Take breath" ile nefes alip dalin ve
geri doniin. Saga dogru ilerlemeye devam
edin. Bir ucuruma geleceksiniz. Kenardaki
kurumug agaca trmarursamz "Climb tree”
agag kopacak ve orada bir kipri
olugturacaknr. Kargiya gegip devam edin.
Oyunun plamna gére buradaki asmalara
takilp, tuzaga diigeceksiniz. Bunlardan
kurtulug yolu yok. Kendinizi bir kuliibede
hapsolmug bir sekilde bulacaksimz. Bura-
dan kurtulmak igin once anahtari bulmak
gerek. O da orada oyuran gardiyanda. bu-
nun igin spore’u kullanmaniz gerekiyor.
Cnce "Call hunter” ile adami ¢agirin (2
kez). Kendinize alt kigede bir yer ayar-
layip gardiyan yaklasinca "Throw spore to
hunter” komutunu girin. Gardiyan zehirle-
necek ve élecektir. "Search hunter” ile iis-
tiinii aradiktan sonra "Get key" ile
bulacaginiz anahtar: alin. "Unlock door”,
"Open door" ile buradan kuriulabilirsiniz.
Tasin iizerindeki ipi aldiktan sonra "Get
rope” yukar: dogru gidin. Burada yukariya
dogru giderseniz 2 gardiyan ¢ikip sizi yok
ediyor. Onun igin soldan devam edin ve
kopriniin dzerine ¢ikin "Climb log" ve tam
ortaya gelin. "Tie rope to log" ve "Climb
down" komutlar: ile ipi kiitige baglayp
agagi inin. Bu sahne ¢ok ilging. Sol yariga
gecebilmek icin Once ipin ucuna kadar
inin. Sonra "Swing" komutu ile sallanin.
Yavag yavag sallanmaya baglayacaksinz.
Bekleyin. Canavar size elini atinca (2
kere) ip solda iken F6'ya basin. Bundan
da  kurtulduktan sonra sola devam
edebilirsiniz.  Simdi  karanlk  bir

e wagr o o odena

magaradasiniz. "Use gem"ile etrafi aydin-
lattiktan sonra yola devam. Ekran sonunda
bir yariktan agagi ya yuvarlamcaksiniz.
Yerdeki eimast alin. Ipe asili yaratifu kur-
tarmasaydvuz buradaki iki ufaklik size tag
atarak gegmenizi engelleyecektir. Ama su
halde size agiri bir hayranliklary var ve si-
zi  yagadiklar: yere davet ediyorlar.
Bagkanlarinin konugmas: bitlikten sonra 2
ufakliga yolu gdstermelerini rica etmaniz
gerekiyor. "The word" komutunu girin.
Burasida karanlik. Ellerinizie merdiveni
tuttugunuzdan elmasi agzimizda tutmaniz
gerekecek. "Put gem into mouth” Bu labi-
rent seklindeki magaradan qikabilmek icin
daima sola gitmeyi deneyin. Cikmaz yer-
lerde var tabi. O zaman bir asag: inip tek-
rar sola gidin. Plansiz bir sekilde gezinir-
seniz magarada tek basimiza olmadiginiz
cok koui  bir  gekilde anlayacaksimz.

Magaramn ¢ikigi bir selalede bitiyor. Su-
ya girin ve devam edin. Burada karyiniza
2 yol gikacak. Soldakinden gitmenizi hig
tavsiye etmem. Sagdakine girince bir ana-
fora yakalaniyor ve bir boruyla bir dereye
diigiiyorsunuz. Buradan saga gidin. Tek
cthigt  diidiigii  calarak  bulabilirsiniz.
“Blow whistle" Bunu suyun igindeyken
yapsaniz saghginz igin iyi olur. Bunun
iizerine taglart yararak bir canavar
¢tkacak. Ekramin bir soluna gidip tekrar
geri dondiigiiniizde yaratigin
kayboldugunu  goreceksiniz. Bogluktan
iceri girin. Simdi burada ¢ok dikkat
gerekiyor. Nébetgi yolun tam ortasinda
asagiya bakiyor. Onu ayarlayarak énce
hemen sagdan asansdrin yarna gidip,
arkasina saklamin. Bu igi nobet¢i ortada
asagr bakip sola devam ederken yapin.
Cok hizli olmalisimz. Sonra tekrar orta-
dan sola devam ederken asansériin oniine
gelip "Insert cord into slot” komutuyla
kapiy agip iceri girin. Simdi kagirildiginiz
geminin . yamndasimz. Geminin arka
tarafina, tam ortasina gidip "Open hatch”
komutunu girin. $imdi gemiyi kaldirmaniz
gerek. Bunun igin dnce "Push power
button" sonra "Push ascent button" ve son
olarak ta "Turn dial on" komutlarin
girmelisiniz. Havalandirmak icin
joystick'i geri cekmeniz yeterli. Gezegen-
lerden ¢ikana kadar havalamin. Fakat
burda da sizi kéti bir siirpriz bekliyor.
Vokaul gemiyi kontrolaltina almig durum-
da ve sizi kendi iissiine ¢ekiyor. Bagka bir
macera da burada baghyor. $u an
Vokaul’un iissiinde geminin yanndasiniz.
Saga devam edin. Oradaki asansére binip
"Push 3" ile 3. kata ¢ikin. Buradan saga
ilerleyin. 2 - 3 ekran sonra bir kapt
bulacaksiniz. "Push button” ile kapiyt agip
iceri girin. Iceride "Look” ile aragtirma
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};aparsamz bir pompa bulacaksinz. "Get
pulunger” komutu ile pompay aldiktan
sonra ¢ikap saga devam edin. Sondaki
asansére binip "Push four" ile 4. kata
cthan. Sola gidin. Burada da bir kap: daha
var. Yine "Push button” ile kapiyr agip
iceri girin ve oday. aragtirin. Bulacaginiz
cam kesiciyi "Get cutter"” ile alabilirsiniz.
Sonra ¢ikip bir sola gidin. “Push button”
ile kapiys agip tuvalete girin. Iki kapida
aynl yere gikiyor. Iceride yapimas: gere-
ken tek gey sagdan 2. tuvalete gidip dnce
“Open door" yaparak oradaki tuvalet
kagidint almak "Get paper” Burada bagka
dnemli bir gey yok. Fakat kapiyt kapatip
tuvaletinizi yapabilir "Shit" veya duvar-
lar1 okuyabilirsiniz. "Read wall" Tuvalet-
ten giktikian sonra sola gidip asansire bi-
nin ve “Push five" ile 5. kata ¢ikin. Bu kat
cok tehlikeli. Saga ilerleyin. Burada kafes-
ler var. Sakin ellerini  gdrdiigiiniz
yaratigin kafesinin yakiundan gegmeyin.
Ezilirsiniz. burada bir kapi daha var. Yine
"Push button" ile agip girin. Yerdeki pa-
cavralars alinca "Get ovarall” yere ¢ip
kutusu ve cakmak diigiiyor. "Get basket”
ve "Get lighter” komutlart ile bunlari aln.
Eger bu kanta biraz gezeyim deyipte
kirmuzi dudakl canavar ile karsilagirsanz
bundan kacip asansorle 3. kata inip gtka-
rak bundan kurtulmaya ¢aligin. Eger sizi
yakalarsa o kocaman dudaklar: ile sizi
dpiiyor. O sirada bir zarar gorilmilyor fa-
kat daha sonra midenizden yesil bir ya-
ratik firlayinca ne kadar zararli oldugunu
gec te olsa anlayacaksiuz. Ciinki sizi
dperken agzimiza yumurtasin birakmay
ikmal etmiyor. Sonra tekrar asansire bi-
nip "Push one" ile ilk kata inin. Asansorle
2. kata qikebmuyor. buradan sola geminin
oldugu yone gidip asag inin. Iste bir tu-
zak daha kapi ve duvarlar kapantyor ve
yerden altinda eritici bir sivi bulunan ka-
pak agimaya bagliyor. Bu engeldende
kurtulmak icin énce en sol uca gelin.
Kapagin ortalara gelmesini bekledikten
sonra "Attach plunge” ile pompay: duvara
yapigtirp gtkin “Climb down” ile agag
inebilirsiniz artik. Kapak kapanacak, du-
varlar agilacakur.

Engeller daha bitmedi. Sag ve
sol bélimlerde sizi yakaladiginda akim
verip, kiil eden robotlar var. Fakat buna
kargihk sizde bir kagu, ¢dp kutusu ve
cakmak, tavanda ise isiyr farkedince oto-
matik olarak su figkirtan mekanizma var.
Robotlar da sudan etkilendigine gére én-
ce "put paper into basket" ile kagdy kutu-
nun icine koyun. Sonra "pul basket" ve
“light paper” ile kutuyu yere koyun ve
kagdi yakin. Bir siire sonra su figkirmaya
bashiyacak ve robotlar etkisiz  hale
gelecektir. Bundan da kurtuldukian sonra
sagdaki kapidan igeri girin. Jimdi
Vohaul'un  control — merkezindesiniz.

Agagida Vohaul’un kurbanlarin, listte ise
kendisini ve  bilgisayar  donanimin
gorebilirsiniz. Altta yapacak birsey yok.
Yukart  gtkin.  Merdivenin  sonunda
Vohaul'un hazrladift bir bagka tuzakla
kargilagacaksinuz. Sizi kiigiiltecek ve bir
kavanoza hapsedecek. Aklimza yammzda
cam kesici oldugu geliyor ve "cut glass”
ile kavanozdan kurtulabiliyorsunuz. He-
men soldaki delikten iceri girin. (enter
vent) Burasi Vohaul'un hayal merkezi.
Ona kan ve oxygen buradan saglaryor.
push buton” ile mekanizmayt
durdurabilir, Vohaul'u oldiirebilirsiniz.
Sonra yine "enter vent" ile digart gikin,
sola gidin. Arkadaki diigmeyi “turn switch
on" komutu ile acin. Bilgisayar
agilacaknr. Tuglarin lizerine ¢thin ve
“type enlarge" ile komutu girin. Sonra he-
men kavanozun oraya gidip igine girin.
Simdi yine eski haldesiniz. Simdi ilk iginiz
yerde 6li yatan Vohaul'u incelemek
olsun. Oliirken bilgisayardaki digmeye
basmus, patlama programmm  devreye
sokmugtu. Devreyi kapatmak igin once
sifreyi bulmak gerekiyor. “Search body"
ile Vohaul'un sol elindeki yazyi
okuyabilirsiniz. FEvet gifreyi  buldunuz,
SHSR.

Sonra en soldaki monitdriin
dniine gelip "look monitor” komutu ile bil-
gisayara girin. "SIISR" yazarak devreyi
islemden gtkarin. Aruik rahatsiuz, Sbir
tirli belli bir sireden sonra gemi
patlyor, dolaysiyla  sizde  pargalara

ayriirsiuz. "F6" tugu ile bilgisayardan
ciktiktan sagdaki merdivenlerden yukart
cthan. Simdi tek hedefiniz gemiden tiiymek.
Merdivenin sonunda kendinizi bir tipte
bulacaksiniz. Buradaki kutuyu agip, igin-
deki gaz maskesini alin. "open box" deme-
niz yeterli. Sonra ilerleyin. Obiir ekrana

gelince "wear mask” ile maskeyi giyin.
Callayan camdan giren zehirli havadan
kurtulmak icin bunu yapmak sart. Sonra
asagidaki koridora inin. Maskeyi kendisi
orada birakiyor. Buradan 3 ekran sola gi-
dince kagig tiiplerini ve onlari bekieyen ro-
botu géreceksiniz. Robor hareketlenir ha-
reketlenmez tekrar saga, girdiginiz kapinin
oraya gidip "push button” ile agp igeri
girin.  Burada zaman gok  dnemii
oldugundan  kapiya  yiriirken  "push
button” komutunu yazmamz ve
geldiginizde RETURN tugu ile igleme sok-
maniz size yarar saglayacaktir. Sonra tek-
rar kapidan geri gelin. Robot ekramn sag
tarafinda olacaknr. Zaman kaybetmeden
kacig tiiplerine gidin, birini agp igeri
girin. (push button), (enter ‘pod). Sonra
robot sizle ilgilenmeyi birakiyor. Igeride
“push buiton” komutu ile kalkisi yapn.
10" dan geriye sayim baglayacak ve uzayin
sonsuz bogluguna dogru yol almaya
baglayacaksiuz. Bir siire sonra sinyal
alacaksirez. Bu sinyal icerideki oksijenin
azaldigiru séyliiyor. "look” komutuyla ge-
minin igini gorebilirsiniz. Sag tarafta bir
yatak var. Gidip "open chauber” ile agin
ve "enler chauber" ile igine girip, uzun,
rahat, bir yolculuga baglayin. Oyun bura-
da bitiyor. Tabi asil macera heniiz bitmig
degil. Oyunun devamint oynamak istiyor-
saniz Space Quest 11l piyasalarda.

Oyun hem joystick-hemde mouse
ile oynanabiliyor. Ayrica F3 tugu ile bir
dnceki  yazdigimiz komutu ~ girebilirsiniz.
Oyun esnasinda sik sik bulundugunuz yer-
den kaydetmenizi tavsiye ederim. Ciinki
oyun o kadar kapsaml ve aym zamanda
zorki her an bir tuzaga diigiip olebilirsiniz.
Bol sanslar!..

ERTUGRUL EROZ




Tenis oyunlarma bir yenisi daha
cklendi "PRO TENNIS TOUR". Bu oyunu
benzerlerinden ayiran ozelligi, simdiye ka-
dar yapilmis benzerlerinden hem grafik,
hem de oynanabilirlik agisindan Ustiin
olmasi. Grafikler Amiga kullandigimiz hal-
de sizi sagirtacak derecede detayh ve net.
Oynanabilirlik ise ilk basta size zor
gelecek, fakat 1_2 magtan sonra ahgacak
ve rahat bir sekilde oynayacaksimiz. Oy-
narken de siz de kendinizi benim gibi, ger-
cek  bir tenis  magindaymiggasina
kaptiracaksiniz. Oyunda amag, adindan da
anlagilacag gibi, farkh iilkelerde yil iginde
yapilan 6nemli turnuvalara istirak edip,
kupalar kazanmak ve bir "Grand slam"
yapmak. Tabi her tilkedeki kortlarm birbi-
rinden farkli oldugunu séylemeye gerek
yok. Aldifiniz baganlara gore Diinya igin-
deki klasmanmmz degisecek ve daha iist
siralara tirmanacaksimz. Tabi rakipleriniz-
de durmadan degigecek, (asag1 yukan 80
adet rakibiniz var). Oyun yiiklendiginde
karsimza bir menii ¢ikiyor. Bu meniiden;
Tournament 8. Turnuvaya gecersiniz. Ik
olarak Avustralyada daha sonra Japonya,
ingiltere diye devam ederek farkl iilkeler-
deki tumuvala katithrsimz.

Practice: Bu segenekle kargimiza
bir bir alt menii ¢ikar. Buradan "Two
players” ile oyunu iki kisilikk oynaya
bilirsiniz. "Machine" segenegiyle maki-
namz size atuf toplan karsihyarak
tekniginizi yiikselte bilirsiniz. Bu segenek
bile oyunu diger tenis oyuncularndan ayi-
ran ¢ok basit bir 6zellik. Gergek bir tenisgi
gibi buradan maglara hazirlanabilirsiniz.
"Machine"’nin 1 den 6 ya kadar olan zor-
luk programlarmdan dilediginizi
segebilirsiniz. "Service” segenegiyle servis
atislanina ¢algabilirsiniz. Mode: zorluk de-
recesini belirler. "Ranking” segencgiyle
diinya  kilasmaminda  yerinizi = gore
bilirsiniz. "Storace” segenefide oyunu
kaydetmenize, yada kaydettifiniz oyunu
yiiklemenize yarar. $imdi tekrardan
"Tournament” secenefine gelelim, nede
olsa oyunun agirlik noktasi burasi. Burada
"Table" ile oynanan maglan ve kimin
kazanip, kimin kaybettigini gorebilirsiniz.
"Pley" le oyuna gegersiniz. Ilk olarak
adimz1 yazarsiniz, ardindan her iilkenin,
kendine has biryerininresminin, ekrana
muhtesem bir sekilde yansimasindan sonra
diinya kilasmanmda sizin yerinizi ve raki-
binizinyerini gdsteren ekranin ardindan
oyuna gegersiniz. Alttaki oyuncu sizin
yonettiginiz kisidir, yukandakide
rakibinizdir. Servis atig1 yaparken ilk 6nce
ates tusuna basariz ardindan servis
atacain tarafa gore (sol veya saf) artiyr
istediginiz tarafa gotiirlirsiiniiz. Bu iglemi
yaparken oyuncunuz vurusunu otomatik-
man yapar. Sizin herhangi bir sey yap-
maniza gerek kalmaz, Aug1 yaptiktan son-

rarakibiniz topu size gofru attifi zaman,
topun sizin sahamzda diigecegi yeri ufak
bir daire olarak goériirsiiniiz. Top nereye
dogru gidiyorsa oraya dogru kosar ve 1 ke-
re ates tusuna bakarak topa vurur ve topu
kars: tarafa géndeririz. Topun geligine gore
ufak yazilann (topun diigecegi yerin) hafif
saf ve soluna giderek vurugunuzu
yaparsaniz, topu rakibin saf veya soluna
gondere bilrsiniz. Bir turnuvay: kazandik-
tan sonra yangimz diger iilkelerde devam
ediyor ve "Grand Slam"da son buluyor.
Muhtesem grafikler ve 4/4 liik bir oyun ari-
yorsamz. sakin kagirmayimz.
- TARKAN BARLAS

GRAFIK........
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Daima savag, similasyon ve
zor oyunlar yapan herkezin bildigi tin-
li Microprose firmast bu gelenegi
Rainbow Warrior’la bozarak ilk defa
cok kolay ve degisik bir konuya sahip
olan bu oyunu ¢tkardi. flk énce oyu-
nun adi hakkinda biraz bilgi vereyim.
Rainbow Warrior diinyayt kirletenlere
kars: ve diinyay: giizellestirmek, koru-
mak amaciyla kurulmug ve faliyetleri-
ne halen devam etmekte olan bir guru-

bun adidir. Micropros'un aynt isimle

cikardigr bu oyundada amag Diinya’yt
kirleten etmenleri yok etmek. Degisik
amaclardan olusan 6 tane gorevimiz
var. Bunlardan istedigimiz gorevi joy
yardimiyla secebiliriz. Fakat bir gdrev
var ki bunu 6 gdrevi bitirmeden
oynayamayiz. Simdi kisaca bu gorev-
lere degineyim.

Level 1: Bazt sorumsuz
kisiler tarafindan denize borular
yardimi  ile  radyoaktif artiklar

akutddmaktadir. Bu boliimde siz bir
dalgica klavuzluk eden bir yunusu
yonetiyorsunuz. Amacinuz Sizinti ya-
pan 4 boruyu bulmak ve dalgict
sirtiniza alip bu sizint yapan boru-
larin  Oniine  getirmek.  Dalgict
getirdiginizde dalgig otomatik olarak
sizintt yapan boruyu onariyor. Bu bd-
liimde havaniz siurl bu yiizden siirek-
li yukart ¢ikip hava almaniz gerekiyor.
Havanizin miktart ekranin  altinda
belirtilmis. Ayrica burada akan rad-
yoaktif madde yiiziinden degisime
ugramiy deniz yaratiklarida havanizin
azalmasina ve dalgic’in listiiniizden
diigmesine yol agiyor. Bu boliim stkict
bir hava iginde gegiyor.

Level 2: Niikleer artik depo-
layan bir gemi 3 tane ving yardimt ile
denize ici radyoaktif madde dolu olan
bidonlari denize almaktadir.

Amaciniz, botunuzla gemiye yaklagip
adamlara  yakalanmadan  vinglere
trmanmak  ve bunlart  durdurmak.
(Vince trmandigimizda ving otomatik
olarak durur) Bu béliim kolay sanirim
cok  ugragmadan  bu  bolimil

bitirebilirsiniz.

Level 3: En zevkli ve uzui
boliim bu. Siz bir katil balinay
yénetiyorsunuz. Kapali bir posterin
altinda  sag ve sola  hareket
ediyorsunuz. Amaciniz firlattiginiz to-
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plarla posteri béliim béliim agmak ve
resmi olusturmak. Eger siirekli gezinen
objelerden bazilarini topla vuracak
olursamiz ya birden gok yer agilir yada
sizin - agtigimiz - yerlerin  bir  kismu
kapamnr, Digerlerine nazaran
eglendirici bir boliim.

Level 4: Azt yagmurlarinin
varliginin anlagiimasindan sonra 1984
yilinda  Avrupanin  yiksek yerlerine
stop acid raine (Acid yagmurlari
dursun) pankartlary asimaya bagland.
Sizde bu béliimde havay: siirekli kirle-
len ve asit yagmurlarina yol agan bir
fabrikanin tepesine stop acid raine
yazust yazmalisiniz. Bunun icin her
harfi  merdivenlerden ctkarak  ait
oldugu yere koymak. Yaziyt kelimeler
alt alta gelecek sekilde yazmalisiniz.
Bunun icin botun iizerinde gelen harfi
almalisiniz. Daha sonra bu harfi eit
oldugu yere asmalisiniz. Hangi harfin
hangi kelimeye ait oldugu ekranin
altinda harfi aldiginizda belli oluyor.
Bu bolimde kamyon sizi eziyor ve
h“kkm?m azalmasina yol agryor. Ayri-
<@ polis siz; yakaliyor ve merdivenler-
deki b"' Iscide kafaniza anahtar firla-
tarak oliimjip ;e yol agryor. Bu béliim
goksikict ade;q ;psan, biktirryor.

J——

Level 5: buda zor biliimler-
den_biri. Amaciniz ozon tabakasint
delenairesol kutularint kartopu ata-
rak durdurmak. Eger durdurmazsaniz
Giines giklart  ozon tabakasina
ugramadan geliyor ,ve penguenlere
zarar veriyor. Bu boliim sizi bir hayli
ugragtiracaktir.

Level 6: Bu seferde amaciniz
beyaz fok yavrularini avcilardan
kurtarmak. Bunun icin yavrulari
spreyle boyamalisiniz. Béylece avci-
lar boyanan yavrulary
yakalayamiyorlar. Dikkatli olmaniz
gereken  sey buzlarin  iizerinden
karsiya atlamak bunun'icin buzlarin

mmn’
i

en ucuna gelip atlamak fakat bw sirada
da avcilara yakalanmamaya. ¢aligin.
Bu boliim sikict. &

Level 7: Sikici 6 boliimden
sonra en sonuncu olan bu boliim, hep-
sini oynamaya deger. Fakat ¢ok zor is-
terseniz bu béliimiin oynama zevkini si-
ze vereyim.

RAINBOW WARRIOR giizel
grafiklerle siislenmis fakat sikici bir
oyun. Yiikleme miizigi ve yiikleme gra-
fikleri: cok giizel. Oyunu alip almama
kararint size birakiyorum. Tabi iki dis-
ketinize kiyabilirseniz.

| TARKAN ATAMAL
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THE LOST

DUCHMAN MINE

Hepimiz modelciligin ne kadar
giig, ve zevksiz oldufunu biliyoruz. Fakat
"LOST DUTCHMAN MINE" size bu
meslegin  sadece  zevkli  yanlanm
tattracaktir. Yanhiz bu zevki Amigas: 1
MB olanlar tadabilecek. Oyun ¢ok sirin bir
atmosferde geciyor. Siz oyunda.alun ara-
mak igin vahgi batiya gelmig bir ihtiyan
yonetiyorsunuz. Amacimz da bol bol altin
bulmak. Ekran ikiye ayrilmis. Altta ikonlar
isttede adarmmz gdzikmekte. Oyunda
hem mause hemde joy kullamlmakta. Joy
la adamimizi mause ile ikonlar arasinda se-

¢im  yapyorsunuz.  $imdi  ikonlan
inceleyelim.
PARA: Ne kadar paraniz

oldugunu gosteriyor.

YUZ: Saglik, aglik durumunuz,
susama durumunuz ve aldiimz yaralan,
sayilarm gostermekte. (Bu yaralar: Yilan
sokmasi, kursun ve ok yarasidir.) Efer yii-
ziiniiz kirmiz1 olmaya baslarsa durumunuz
kétilye gidiyor demektir.

TAVA: Yanimzda bulunan yiye-
cekleri  gosteriyor. Acikinca  buradan
segecefiniz yiyecekleri "consume”
secenegi ile alabilirsiniz.

KAZMA ve KUREK: Buda
yammizda tasidifimz esyalan gostermekte.
Yine "diskard" segenegi ile iginize yarama-
yan egyay! atabilirsiniz.

TABANCA:
sayisini gdstermekte.

DISK: Oyunun ¢ekim ve bagtan
baslatma segenegidir.

Simdi de

Kalan  kursun

gehirdeki  yerleri

inceleyelim.

MD: Aldigimiz yaralan
iyilestirmek igin buraya gelebilirsiniz.

SALOON: Oyun gercefie uygun
yapilmig.  Ciinkii  biitin  dilkkanlar
kapandif1 halde SALOON siirekli agik.
Buraya geceleyin istedifiniz saatte gelip
"sleep” segenefi ile uyuya bilirsiniz. Vakit
cok yavag ilerledigi igin uyumak bu agidan
ok iyi. Ayrica kendinize sans oyunlarinda
giiveniyorsamz kumarbazla  “poker
oynayabilirsiniz. Fakat bunu hi¢ tafsiye
etmem.

MERCANTILE: Burada tiim
oyun boyunca isginize yarayacak egyalan

ve gesitli yiyecekleri satin alabilirsiniz. Bu
egyalar sunlar.

1) FISH HOOK= (olta): Balik
tutmaya yariyor.

2) LONG
soguktan korur.

3) BULLETS(kurgun):
Cephaneniz.

4) REVELLER (Tabanca): Hay-
dutlara kargt kullanabilirsiniz.

5) MAP (Harita): Alun madenle-
rinin yerini bildirir.

6) PICK (Kazma): Alun gikar-
maya yarar.

7) MATCHES (Kibrit): Feneri
yakmak i¢in lazim.

8) SIKILLET (Tava): Yemek
pisirmeye yarar.

9) BLANKET (Battaniye): Sizi
sofuktan korur.

10) LANTER
Magaralara girmenize yarar.

11) ROPE (ip): Yiiksek yerler-
den inmenize yarar.

12) GLOVES (Eldiven): Ipin eli-
nize zarar vermesini engeller.

13) PAN (Elek): Nehirde altin
bulmaniza yarar. Bunu kullanmak icin ne-
hire gelince (PAN) segenegini segin.

14) KNIFE (Bigak): Bigag ku-
llanmamza yarar.

15) MATARA: Su depolamarnu-
za ve su ihtiyacmiz azalinca nehire gitme-
nizi engeller.

16) ANTi VENON (Pan zehir):
Yilan sokmalarma kars1 sizi korur fakat
cok pahal1.

ASSEY HAUSE: Madenlerden

JOHNS=  Siz

(fener):

a  an



aldigimiz alunlari paraya gevirecefiniz yer.
Bunu "assey" komutuyla yapabilirsiniz.

GOLD FIELD BANK: Paramizi
yatiracafimz yer. "Deposil” para yatirma-
ya "Withdraw" para ¢gekmeye yarar.

NEWS PAPER: Giinliik olaylar-
dan haberdar olacagimz yer.

JAIL: Bagina &dil konulan
adamlan da 6grenebileceginiz hapishane.

CIFTLIK:  Buradan  egsek
alabilirsiniz. Boylece egya tasima kapasite-
niz artar.

Oyunda ¢ble gegmek igin kasa-
bada yiiriirken fire'a basm. Colde giderken
baz1 olaylarla kargilagiyorsunuz. Bunlar
kizilderililer, haydutlar ve yilanlarin
saldimsidir. Efer silahimz varsa bunlarla
savagabilirsiniz. Yoksa kagmaktan bagka
careniz yok. Haydutlardan bagina &diil ko-
nulanlar1 vurursamz &diil alabilirsiniz. Ne
kadar gok altin alirsariz o kadar ¢ok hay-
dutla karsilasirsimz. Alunlan almak igin
¢olde gozikken gikintilara gidin boylece
magraya girebilirsiniz. Magarada alun
olan yerler parhyor. Altinlani fire'a basa-
rak alabilirsiniz. Yanhz magaraya kibrit ve
feneri almadan giremezsiniz. Son bir hatr-
latma olarak oyun baglarken paramz smnirh
oldugu icin MERCANTILE den en gerekli
seyleri alin. Bunlar olta, fener, kibrit,
kazma, eldiven, ip ve pan 1 alin. Daha son-
ra zengin olunca istedifiniz egyayr
alabilirsiniz. Bence LOST DUTCHMAN
MINE ¢ok glizel ve sizi saatlerce oyaliya
bilicek bir oyun. Eger IMB niz varsa bu
oyunu kagirmaniz biiyiik bir kayip olur.

NOT: Eger haydutlarla kargilasir

aliyorlar,
kacarsaniz
yiikleri

altmlanmz
karsilasip
iizerindeki

ve kagarsaniz
kizilderililerle
esseklerinizi  ve
altyorlar.
BARIS ERYAYAR
TARKAN ATAMAL
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NINJA SCOTER

Guzel ve eglenceli bir oyun ari-
yorsaniz, hemen Ninja scooteri
alin. Ama sevinmeyin bir ninja
oyunu bulmadiniz. Ninja scoo-
ter’da siz bir kaykayli gcocugu yo-

netiyorsunuz. Amacimiz ise bo-

lim sonundaki finig g¢izgisine
ulagmak.

ilk Boliim: Caddede gegiyor, Bag
belalariniz ise kaykayli kuru ka-
falar ,kosan polisler, duvarlar,
sadece kafasi olan adamlar ve gu-
kurlardir. Ayrica oyunda belli
yverlerde c¢ikan arabalar kanali-
zasyon 1zgaralari sizi zorlayacak-
tir. Bunlarin yaninda siz yalniz
degilsiniz, size en ¢ok yardimel
olacak seyler ziplamaniza zipla-
ma katan rampalardir. Rampa-
lar sizi duvarlarin tizerinden at-
latarak zamaninizin azalmasini
o6nlerler.

2. Bolam:

Gece yaris: tren istasyonunda ge-
¢iyor dismanlariniz pek farkl
degil. Bir de size en ¢ok yardim-
cl seylerden biri ekstra zaman-
dir. Giden saati alirsaniz otuz sa-
niye kazanirsiniz, bu sizin igin
¢ok d6nemlidir. Unutmadan her

boéltime bagladiginizda dért daki-
ka zamaniniz var ayrica bélimua
ne kadar kisa zamanda bitirirse-
niz ona goére bonus aliyorsunuz.
8. Bolum: ‘
Uglingn boliim plaj kenarindaki
caddede gegiyor. Dusmanlarimiz
hep ayn1 ama biraz daha fazla.
4. Bolum:

Dérdincli bélim ug¢unci bolu-
mun tersine karlar arasindaki

bir caddede gegiyor dusmanlari-
miz ayni olmasina karsin biraz
daha fazlalar.

5. Bolum:

Burasi tekrar cadde gegiyor. Fa-
kat bol gukurlu ve bol 1zgarali bir
caddede. Digmanlarimizda daha
sik araliklarla bulunuyorlar.

6. Boliim:

Bu bélim yine tren istasyonun-
da gegiyor. Dusmanlarimiz he-
men hemen ayni tabii ki beginci
bdlime gbre daha zor.

7. Bolim:

Buras: yine plaj yolunda gegiyor.
Her zamanki gibi dismanlarimiz
ayn1 fakat altinci bdlume gore
daha fazlalar.

8. Bolim:

Eveet geldik son bdlume. Burasi
karlar arasindaki bagka bir cad-
dede geciyor. Dismanlarimiz ay-
n1 fakat kaykayl iskeletler daha
gok geliyor tabiikigukurlarin ve
arabalarin en g¢ok oldugu yer
burasi.

Oyun Backround bakimindan
zengin ve guzel sizi saatlerce bil-
gisayarin basindan kaldirmaya-
caktir.

En alta ne kadar yol gittiginizi
ortada zamaninizi sag ve sol ko-
gelerde birinci ve ikinei oyuncu-
nun puanlarini gorebilirsiniz.

Alinmaya deger hemen alin.

ALI PALA
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SHOOT-EM UP
THE UNTOUCHABLES
R-TYPE

KATAKIS
OPERATION WOLF
XENON II

ARCADE
INDIANA JONES III
BATMAN MOVIE
TUSKER

NAVY MOVES
STRIDER

YARIS

TEST DRIVE

STUNT CAR

GRAND PRIX CIRCUIT
POWER DRIFT

WEC LE MANS

SIMULASYON

RED STORM RISING
STRIKE FLEET
STEEL THUNDER
F-18 STRIKE EAGLE
SNOW STRIKE

FIGHT

INT. KARATE +
RENEGADE III
SHINOBI
DRAGON NINJA
DOUBLE DRAGON

=

SPOR

MICROPROSE SOCCH
KINGS OF THE BEAC
PASSING SHOT
SKATE BALL

KENNY DAGLISHF. ﬂ

STRATEJIK

SIMULASYON
MARS SAGA
BATTLETECH
WINDWALKER
POOLS OF RADIANCE
WAR IN THE MIDDLE




S

f - | KICK OFF
- | .~ BEACH VOLLEY
| PRO TENNIS TOUR

SUMMER EDITION
RINGSIDE BOXING

) ®»
; l SIMULASYON
l e r l - F-16 COMBAT PILOT
FALCON |

BATTLE HAWKS 1942
F-18 INTERCEPTOR

VOYAGER
STRATEJIK
FIGHT SIMULASYON
DRAGON NINJA MILENNIUM 2.2
CHAMBERS OF SHAOLIN  popULOUS
IK+ SIM CITY
CHAMP LORD OF THE RISING SUN
FALLEN ANGEL DUNGEON MASTER
R
q PLATFORM ARCADE
NAVY MOVES SILKWORM
STRIDER BATMAN MOVIE
L. INDIANA JONES III AFTER BURNER
GHOST’N GHOST SHADOW OF THE BEAST
TARGHAN OPERATION THUNDERBOLT
ADVENTURE YARIS
INDIANA JONES III STUNT CAR RACER
SPACE QUEST III ,ll:fg gTHDORl\I”‘)[‘é i
IT CAME FR ESERT
S DES GRAND PRIX CIRCUIT

TIME




Y BIiLGISAYAR
MERKEZI
338 30 25

Halitaga Cad. Eksioglu Ishani No: 21 Altiyol Kadikdy - ISTANBUL

PEKEN BILGISAYAR MERKEZI olarci 5 yildir Commodore’cu
arkadaslara hizmet veriyoruz. Ama.
BiZ BUNUNLA YETINMIYORUZ.
AMIGAcI arradaglarla da tanismak istiyoruz.
GENE PEKEN GUVENCESINDE ... Gene PEKEN Kalitesinde...
Tam Amiga Gizim, MUzik, Oyun ve is Program cesitleri
ile Hizmetinizdeyiz.

Gelin goéruselim Size faydal olmaya ¢calisalim. Umariz ki
memnun kalacak, mutl olacaksiniz.
Turkiye’nin her yerine liste génderilir.
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C“/Ck BANKA HESAP NUMARAMIZ : T. Valafiar Bankas: Kavakhdere Subes! BANKA HESAP NUMARAMIZ : Yapi Kredi Bankast Suadiye Subesi
Hesap No. 2000538  ANKARA Hesap No. 544-7 ISTANBUL

KASET DE SUPER OYUNLAR (222 vuxizn B rihe iy

1. ROAD RUNNER 20, SILENT SERVICE 39. THE LAST NINJA II 58. PUB GAMES 77. THE THREE MUSKEETERS

2. INDIANA JONES 21. STEALTH FIGHTER 40. BANGKOK NIGHT 59. A QUESTIONS OF SPORTS  78. TAI-PAN
3. BARBARIAN 11 22, AFTER BURNER 41. SUMMER OLYMPIAD 60. WINTER 88 79. REAL GHOSTBUSTERS
4. SKATE OR DIE 23. ACROJET 42. DRAGONS LAIR 11 61. WESTERN GAMES 80. THE DEEP |
5. DEFENDER OF THE CROWN 24. ACE OF ACES 43. THE GOONIES 62. SUPER SPORTS 81. ROY OF THE ROVERS |
6. TIGER ROAD 25. TYPHOON 44, SUMMER GAMES 63. WINTER GAMES 82. INDIANA JONES II1 |
7. IMPOSSIBLE MISSION II 26. HOSTAGES 45. RUN THE GAUNTLET 64. CAVEMAN 83. GRAND PRIX
8. YES PRIME MINISTER 27. SUPERMAN 46. FIGHT NIGHT 65. WATER SPORTS 84. CIRCUS ATTRACTIONS
9. THE PRESIDDENT ISMISSING  28. RALLY CROSS 47. SUPER CYCLE 66. SUMMER GAMES II 85. VIGILANTE
10. HAWKEYE 29. MENACE 48. BLOOD'N GUTS 67. HES GAMES 86. BALL
11. PREDATOR 30. APOLLO 18 49. TEST DRIVE 68. SEUL OLYMPIAD 87. DINAMIT DUX
12. RAMBO III 31. NIGHT RAIDER 50. STREET SPORTS BASKETBALL  69. DECEPTOR 88. BATMAN MOVIE
13. AIRBORNE RANGER 32. SUPER HUEY Il 51. THE GAMES-SUMMER EDITION  70. CIRCUS GAMES 89. STRIDER
14. CHAMPIONSHIP WRESTLING ~ 33. INFILTRATOR 52, THE GAMES-WINTER EDITION  71. MASK 90. TUSKER (YEND)
15. LAW OF THE WEST 34, GUNSHIP 53. CALIFORNIA GAMES 72. KARATEKA 91. CABAL (YENl)
16. THE TRAIN 35. DOUBLE DRAGON 54. 4 SOCCER 73. SUPER STAR SOCCER 92. GHOSTBUSTERS-II (YENI)
17. BEACH HEAD II 36. THE RUNNING MAN 55 GAUNTLET 74. ROBOCOP 93. FALLEN ANGEL (YEN})
18. PIRATES 37. RENEGADE Il 56, KNIGHT GAMES. 75. DRAGON NINJA 94, UNTOUCHABLES (YENI) I
19. RED STORM RISING 38, THE LAST NINJA | 57. KNIGHT GAMES 11 76. WORLD GAMES 95. MOON WALKER (YENI) A
Ara yiklemeli kaset oyunlannin perakende sans fiyat 6.000.- TL.'dir. Isteklerinizi yazih veya telefon ile yapabilirsiniz. Sipariginizin bedeline
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aym giin Acele Posta Servisi ile gonderilecektir.
Not: Hardware listesi, Ara viiklemeli oyunlar listesi, ayin son oyunlan listesi ile 20°lik siiper oyun paketleri listesi ve brosiler isteyenlere
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Bildiginiz  gibi  Tarkan
arkadasim gegen symmizda Windwolk-
er’t agiklamisti. Bende bu oyunun bir
iki noktasma giklar halinde dcginmck
istiyorum. Oyunu bitirmemiz igin yap-
mamiz gercken seyler.

1) Warlord’'u savagta ycn-

mck.

2) Shen dong the Alchemist’i
yoketmek.

3) Iimparatoru  sagligina
kavusturmak.

1) Warlord’u savagta

yenebilmek igin kargisma gliglii bir
sckilde ¢ikmalisimz. Bunun igin bir
gorinmezlik ulstmimz  (Invisibility)
ve bir yenilmezlik ulsimimz (Invul-
nerability) olmali. Atrica gabukluk
formuliiniide kullanirsaniz Warlord’un
kazanma ganst % 0 dir. Bunlara tckrar
definecegim.

2) Shen Yang the Alchcmist:
iste topluma zararli bu adam yok et-
mek igin tek ¢are var. Ay 13. giinii
yani yeni aym ilk giini. Alchemist
kotiliikleri ¢afirmak igin tam gece-
yarist Astral gazeteden igeri girer.
Bunu ekramin timiini kaplayan mavi
isiktan anlarsmiz. Iste bu sirada Al-
chemist’in evine yani saray duvarlart
icindeki en giineydogudaki cve girers-
eniz ve sagdan iist kata ¢ikip Astral
gate’nin kargisina gecip ates topunu
(Exarcise) kullanirsamiz  Alchemist

oOblir taraftayken kapr aktivitesini yi-
tirir. Exarcisc kullantmint Common
insence kisminda gosterccefim. Al-
chemist Obir tarafta kalir. Fazla geg
kalirsaniz veya crken gelirseniz Al-
chemist sizinle ilgilenir ve bir centil-
menlik yaparak sizi panda ve clma
agacinin yakinlarina gonderiverir, Bu
durumda gelecek aymn 13’inii bekle-
mckten bagka care yok. Eger o bdlge
sakinlcrine yakalanmazsaniz.

.3 Imparatoru  saghfina
kavugturmak: Bunun igin Alchemist’i
ve Warlord’u yenmis olmaniz gerek.
Pur <an sonra sirastyla su igleri yapn.

Xiang lah village’'nin ilagcisina gidin
ve her konuda sorular sorun. Sizden
imparotora karst kullamilmig zehir
konusunda somut birgeyler isteyecek-
tir. Bu somut sey ise Alchemist’in
evinde bulunan dzel ginlugudiir. Efer
diikkanlardan pargdmen, miirekkep ve
kalem aldiysamz bu giinligiin bir
kopyasimt  g¢ikartn. Bu  scgenefi
scroll’'un sonunda birkere return’e
basarak ¢ikartin ve yes komutu verin.
Ginliigin aymsmm ¢ekmis olursunuz.
Bunu dogruca Xiang lah’un heckimine
gotiiriin. Bu giinliigii okuduktan sonra
hekim bu ilacin panzehirini kendisinin

w INDWA LKER




yapamayaca@in ancak gu bizim saraya
girip gikugimiz kuzeydofudaki gizli
gegitle  saklanan ilagcinin  yapabile-
cegini soyler. Bu sefer onu bulun ve
obiir hekimin size verdigi mcktubunu
miihiiriinii agmadan yani okumadan
gotiirlin, Pohn Tiang’1n hc_kimi sizinle
konugmaya baglayacakur. Imparatorun
zehirinin antidot’u yani panzchiri igin
gerckli malzemenin cvinin dolabinda
oldugunu ve sizin gidip gctirmeniz
gerektigini soyler. Sizde Puhn Tianga
Kilisesinin kurevindeki bos eve gider
dolabi aldigmiz anahtarla agar ve
listeyi bulursunuz. Listeyi hekime ver-
in. Aym  zamanda listeyi
okudugunuzda panzchir igin sunlann
gerektigini goriirsiiniiz. Jade,
Rhinecous hom, Gold dust, Pcach
sced,  Numilaya’h  Prensesten
alacagimz gigekler.

Jade: Bu pargayr bulduktan
sonra derece almak istiyorsamiz Ycsim
taginin yerini hapisteki imparator’un
karisina sorun, Hapishaneden
goriinmez sekilde gegeceksiniz tabiki.

Rhinecous horn: Sadece ¢ok
zendin kigilerin edincbildikleri bu alct-
ten saraymn ust katnda sola dofru
giderken gorecefiniz biyik yatafin
saj tarafindaki komidinde bula-
bilirsiniz. Ancak buramn anahtarin
Warlord’u  yenip almalisimiz, Onu
yendikten sonra sarayin alt sag katnda
kalan gozdelerini bulun. 2. anahtan
onlardan ahn. Warlord’un odast genig

yau;gm sol tarafindadir.

Gold dust: Alun tozunu Ex-

plorer dan alacaksimz. Adalardaki
evine gidip notunu ve haritasin

buldufunuz  bu kasif, kuzcydcki
adalar gurubunda, hirsizlarin yasadift
adayr isarctledigi yerde esir cdilmig
durumda. Aluni size bir hediye olarak
vereeek. ‘

Peach sced: Bu pargay: Isles
of Dcath’tan alabilirsiniz. Size bir
panda ve korudu@u afactan sbz ct-
migtik. Panda sadcce ve sadece dolu-
nay (Full moon) zamanlarr sans
tannisina déniigiir. Iste o zaman bu-
raya giderseniz bu meyveyi ala-
bilirsiniz. Ayrica sans ve bir hayat
kazamirsiniz.  Buraya ulagmak igin
gircceginiz magaraya dikkat! Bu-
radaki yaratiklar bayiluct oklarla sizi
vurup, bir ¢ikist agaca ve pandaya
¢ikan magaraya auyorlar. EZer elin-
izde Eycs Of Firc ilact varsa bunu
kullanm. Bir dozu sizin panik halinizi

kesecektir. Aksi taktirde bir siire iste-
difiniz igleri yapamazsiniz. Buraya
kadar ugradiktan sonra Saman’i da zi-
yaret edin. Belki iginize yarayabilir.
Jasmine  Flowers:  Iste
hikayemizin diigiim noktasindan biri,
Bunu esir edilmig olan ve sarayin sol
trafinda 2 kigi tarafindan korunan
Numibya’l prensesten edinebilirsiniz.
Efcr biiylik tapmafa ve kitapliina
gittiyseniz. Numibya dilinin sinirh ke-
limelerini igeren bir kagit bulursunuz.
Bunu kopyalamig olmamiz isinizi ko-
laylagtnr. Kapidaki nébetgilere yanit
olarak "Salah" deyin. Kapidan gekilir-
ler. Igeri girin. Eger prenses havuzda
isc ¢itkmasim bekleyin, Daha sonra
onunla konugun. Salah kelimesiyle se-
lamlaymn. Desire (Ezderihn) ve Flow-
cr (Pluumfir) segencklerini segin, Size
bir ¢anta iginde ihtiyacimz olan
gigekleri verecektir. Isterseniz drink
(Sheriba) ve arkasindan tea (Dohntek)
scgenckleriyle birde gay igin. Prens-
esle ¢ay i¢menin avantajini  tam
bilmiyorum ama yinede bunu yapin.
Yes (Tayib), no (Lah) anlamina gelir,
Prenses’e mehnilah diyerek veda ed-
in, Son pargayida almig oldunuz.
Simdi saraydan c¢ikip Puhn Tiong
hekimine gidip konugma esnasinda
Regarding Things secenefi ve anti-
dote segenegini segin. Bir siire sonra
ilacimiz hazirdir. Tek iginiz bu panze-
hiri Warlord ve Alchemist’i ortadan
kaldirdiktan sonra imparatora
icirmek., imparalora bagirmaya veya
tokatlamaya kalkmaymn. Uyandirmak




icin bile olsa gerefsizlik sayilir. Ona
antidot’u igirin ve son ekranlar
scyredin. Efer Alchemist’i ortadan
kaldirmadiysamz. Antidot’e etki ct-
mez.

Tilsimlar: Tulsimlan Death of
isles dcki gamandan yaptirabilirsiniz.

Bunlar:

1) Invulnerability:
Doviiglerde yara almarma,

2) Invisibility: Goriinmezlik.

3) Leviation:  Cevrenizi
havadan gérme imkam.

4) Walk on Waler: Su
tizerinde yiirtiyebilme.

Bu ulsimlan kullanmak igin
gerekli olan sihirli sozciikler sirasiyla
soyle.

1) The Armored One.

2) Unsecn Presence.

3) On The Wing.

4) The Solid Peth.

Tilsimlan ancak Striped Tur-
tles listiine yaptrabilirsiniz,
Yukandaki  sozciikleri  isc  odalar
iistiinde bulunan kuslarin tiiyleriyle
yazin. Eikilerini kaybetmemeleri icin
bu ulsimu birkere bir kere yazmaniz
yeter.  Goriinmezlik  i¢in  Puhn
Tiang’daki kor dilencinin pabucuna
ihtiyacimz var. Yara almama tlsimi
i¢in dnce suda yiiriime ve goriinmezlik
ulsimlarimt yaptirmaniz gerckir ki bu
ulstmin bir pargast olan Dragonlara
goriinmeden  sokulabilesiniz.  Bunlar
sudan baglarimi ¢tkarmig kirmizi yilan
scklindedirler. Suda yiiriime tlsimi
igin bir Waterbce yakalamaniz sart.

Bunlarda kiskagli beyaz yarauklar
scklinde, Bunlardan biri
ulagabilcceginiz biryerde ise
goriinmez olup iizcrine gidin ve onu
yakalaym.  Biitin  pargalart 4
kaplumbafa ile berabar topladinizsa
derhal ulsimlart yapurmn,

Common Insenceler:

Bunlar dovistigiiniiz
kigilerden ve diikkanlardan alabiliy-
orsunuz, Fakat kullanmamz igin bir
rahib’c onaylatmaniz sart. Efer koti
ruhlar rahipleri esir almigsa. Biiyiik
tapmaktaki yagh rahibe bunlan in-
cense segenegi ile onaylatabilirsiniz.,
Boylece Blessed incense’ye
doniigiirler,

Kullanacaginiz terimler;

Restore My Honor: Serefi
yukscltir.

Haal My Body:
yaralarini kapatir.

Empowecr My Spirit:
Tilsimin kullanim csnasinda
yipratu§t ruh giiciiniizii arturr.”

Excrcise: Astral Gate’i yok
edebileccginiz tek silah olan ates top-
unu ortaya ¢ikartr.

Quicken My Pace: Oniiniize
¢ikan ninjalarin ustast (Old Assasion)
ve imparatorun cski askeri komu-
tamindan Ogrencceginiz bu terimle
harcketleriniz ve kavgada
¢eviklifiniz oldukga artar.

Hekimin Ilaglan: Xiang Loh
villagenin ilaggisi su ilaglar: satiyor:

1) Spirit Elixir  Ruh
giiciiniizii arturir. (Cok fazla sayida

Viicut

almalisiniz)

2) Rat Bladders: Bunlardan
yemeklerin igine koyarsaniz kolay ko-
lay kimse yemek yiyemez.

3) Xal Xe Paste: Viicudun
¢esitli yorgunluk durumlarina karst.

4) Obecalp Fo Yu: Uykuyu
dagiur,

5) Starchead Syrup: Act his-
scttirmez.

6) Eyes Of Fire: Panige
kapildifiniz  zamanlarda suurunuzu
ycrine getirir,

Bunlar diginda dilenci ve
ticarct adamlarindan g¢ok bilgi ala-
bilirsiniz. Eer paraniz ¢oksa dilencil-
erde ok yardimei oluyorlar.

Size diger tavsiyem oyunun
2. disketinin 2. yiiziini bagka bir
diskcte daha kaydetmeniz. Oyunu
yeni diskete save edin. Baska bir za-
man oyunu ¢alistrdifinizda eski 4.
yizii  takin. Buradan bir hak
diigecektir. Sonra "recall" game ile
asil yeni 4. yiize gegin hig hakkinz
yanmamig olur.

Kavgalardan sonra Reflect
Your Experience’yi segin, hakkiniz
iade olacak, otomatik olarak harcket-
leriniz tekrarlanacaktir. Bu sirada N
harfine siirckli basin ve bir yerden
sonra aldiginiz yaralar
gosterilemiyecek ve oyuna o sekilde
doncceksiniz. 10 yeniniz varsa hekim-
den istediginiz kadar ilag alabilirsiniz.

Son goriintiiler i¢in oyunu
bitirmege deger. Bagarilar.
GUCLU YURDUNOL
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BATTLE

Mars saga’dan sonra size
birbagka taktik/similasyon/advanture
oyunu olan Battletech’i tamitacagiz.
Mars saga’daki biiyiik manuk ve
birgok eksiklifi farkeden westwood bu
sefer Infocom’la anlasarak bu oyunu
piyasya siirdii. oyun mars saga’dan
belki ses ve grafik bakimindan geri
olabilir ama ondan kat kat siiriikleyici.

Oyunun konusu kisaca sdyle:
Siz JASON YOUNGBLOOD adinda
iyi bir robot savasci olmak istcyen
basit bir subaysiniz. Babaniz ise
kraliyet sarayinda en yiiksck riitbeli
glivenlik subay1. (Jeremiah
YOUNGBLOOD) her ne kadar
babaniz kadar olmasamiz bile belki
onun gibi tarihe gegebilirsiniz,
Kimbilir?

Oyunun konusundan sonra
arttk oyuna gegebiliriz, Mars saga’da
oldugu gibi bu oyunda da giizel bir
baglangi¢ grafigi var. Oyun
yiiklendikten sonra kendinizi yitksck
binalar arasmda bulursunuz. Siz
ekranda yamp sénen kirmizi kigiik
sekilsiniz. Oyun ekram ii¢ boliimden
olugmug. Ana bdliim goriintii ekrant,
Sag iist ekran gittiginiz yon ve alt
ekran isc kredinizin yer aldig
ekrandir. Bu oyunda da belli bir
miktar paramz var. (20) Oyun
ilerledikge ve dahada bagarili oldukca
maag almaya baglayacaksiniz. Bu her
zaman i¢in aymdir, Ve igin ilging
taraf1 paray1 hareket ettiginiz siirece
alabilirsiniz. ilk bagta maagsiz olarak
oyuna bagliyorsunuz.

Iginde bulunduBunuz gehir,
bir bakima iilkeniz. Ulkenizde su
diikkkanlar var. ARMORY: Burasi zirh
alabileceginiz diikkkandir, Dort gesit




zirh vardir: Bunlar kétiiden iyiye: Flak
Vest, Flak Suit, Light Env. Suit,
Heavy Env. Suit.

WEAPON SHOP: Bu
diikkanda hangerden makinali tiilfege
kadar istedifiniz ve istemedifiniz her
¢esit silah var,

COMSTAR: Eminim yazimin
baginda 20 kredi ne ige yarar diye
diigiinenleriniz olmugtur. Istc burasi
sizin para konusundaki tck
giivencenizdir. Borsada iig firma var.

BAKHPAR: Iclerinde en
kotiisi. Yatrdigimzim yanist kesin
gidiyor. ama Gyle bir zaman geliyorki
yatrdifinizin 5 misline kadar
alabiliyorsunuz. Hayli riskli bir is.

DEFHES: I¢lerinde en az
para veren fakat en giivenli firma.
Belki verdigi para cazip degildir ama
garantili gelirdir.

NASDIV: iste iki firmanin
ortast. Ne az verir nede gok riskli. 11k
ve son tavsiyem. Nasdiv’den
gagmayin.

MECH - LIT TUBE: Burasi
sahip oldugunuz robotlari veya
oyundaki adiyla mekanikleri tamir
eltirme, modernize ctme yeridir.
Aynca burada teknik bilgilerinizi de
arturabilirsiniz. 11k bagta mekaniginiz
olmadi1 igin burasi sadece teknik
bilgilerinizi gelistirmek igin siz¢ lazim
olacak.

Diikkanlardan bagka
girchileceginiz yerler:

BARRACKS: Burasi sizin
gibi subaylarin kaldift kogus. Burada
uyuyabilirsiniz.

LOUNGE: Burasi ise
arkadaglarimizla bulugmaktan bagka
bir ise yaramaz.

CITADEL: Iste schrin
yoneticilerinin bulundugu tabi kralige
Katrina’da bunlann iginde olan kale...
Bu kalede tarih miizesini gezip
babanizin ve digerlerinin
kahramanliklarini dinleyebilirsiniz.
Bundan bagka Katrina ile de
goriigebilirsiniz. Diger segenck.
Buraya gelmenizin en énemli sebebi.
Silah egitimi. Belli miktar kredi ile
silahta egitilebilirsiniz.

~ TRAINING CENTRE:
Sehideki bir iigiincii dnemli yer. Daha
dogrusu oyunun bel kemigi. Egitim
sahasi. Burada kullanacaginiz
meckaniklerle egitim géreceksiniz.
Uygulamali e§itimden 6nce her zaman

e

i¢in mckaniklerhakkinda ufak bir
quiz’e tabi tutuluyorsunuz. Eger
bagaramazsaniz c¢gitime gircmezsiniz.
Diger bir cfitime gircmeme nedeni ise
yorgunluk. Bunun i¢in kogusta iyi bir
uyku ¢ckmeniz lazim. Burada size
birgok gorev verilecck ve sizden bu
gorevleri yerine getirmeniz istenecek.

Bu ilk schir sizin igin ¢n
oncmlisi. Biitiin cgitiminizi burada
yapmaniz lazim. Oyun ekraninda iken
(Yani digarida i-cn) atege basarsaniz
kargiuza bir meng grkar. Bu meniide
oyun ayarlamalarint yapabilirsiniz.
(Adim sayilarint ayarlamak gibi)
Diger bir segenck ise kendi veya baska
bir karekteri inceleme. Bu segenckte
sahip oldugunuz dzellikleri
gorebilirsiniz, I1k bagta saghiginiz,
hangi zirh”1 giydiginiz, zirh’in
durumu, karcktcrin adt gibi dzellikler
var. Daha sonra ¢zelliklerdeki
kabilyctinizi gdsteren bir liste var. 1k
iic segenck silah ile ilgili kabiliyetiniz.
Tek bir tancsinde gclismeye bakan,
(En iyisi RIFLE yani tiifck hem uzun
mesalcli hem iyi hasar veriyor) Bu tig
ozcellik nc kadar iyi bir auci
oldugunuzu gostcrmek igin. Diger
ozellikleriniz swrastyla:

PILOTING: Bu mckanifi ne
kadar iyi siirdigiiniizii gosterir.

GUNNERY: Buise
mekanigin silahlar ile ne kadar iyi atig
yaptifiniz1 gosterir.

Bu iki ozellikteki
kabiliyetinizi gormck isterseniz
savasta bilgisayar1 savagtirarak ne
kadar kabiliyetli oldufunuzu
gorebilirsiniz. Bu ozclliklerde iyi
olduktan sonra isi bilgisayara
birakabilirsiniz.

TECHNIC: Bu isc mekanik
par¢alarindan anlama ve sékme
kabiliyetinizi gdsterir. Savasta
yendifiniz mekaniklerden parcalarini
alarak iyi para clde edebilirsiniz.

MEDICAL: Bu sizin t1p
konusunda bilginizi gosterir. Bu
kabiliyeti baska bir schir olan
Starpost’ta geligtirebilirsiniz. Boylece
aldigimiz ilk yardim malzemesi ile
kendinizi tyilestirebilirsiniz.

Bundan sonra oyuna
girebiliriz. Oyuna baglar baglamaz
training center’e gidin. Yoksa maag
alamazsimz ve boguna zaman
kaybedersiniz. ilk géreviniz egitim
alaminin giineydogu kogesine en kisa

zamanda gidip gelmektir. (3 - 4 saniyc
gibi kisa bir zaman) Joystick’i sag alt
capraza ¢ckerck guneydogu kogesine
gidebilirsiniz. Daha sonra ayn1 hizla
geri doniin. Bu gorev i¢in en uygun
mckanik Locust’tur.

Bu gorevden ¢ikip ctrafta
biraz dolagin. Paraniz 75 - 100 krediye
gelince, Comstar’a gidip paramz
Nasdiv’e yaurin. Daha sonra ikinci
gbrev i¢in tekrar egitim merkezine
doniin. Bu sefer egitim alaninin bir
boéliimiinde duran mor renkle
belirtilmis kiigiik tag pargalarini
toplayacaksiniz. Bunun i¢in en uygun
mckanik kollar1 olan Wasp’ur. Bu
gorevde zaman s6z konusu degildir,
Bu gorevide atlatuktan sonra yine
disant ¢ikip dolagin ve toplaya
bildiginiz kadar para toplaymn. Yine
Nasdiv’e yatirin. Bundan sonra
kogusa gidip biraz dinlenin. Dogal
olarak birde rilya goriiyorsunuz.
Riiyamzda Katrina teroristler
tarafindan kagirilir ve siz onu
kurtarmaya galigirsiniz. Bu arada siren
sesine uyanirsiniz, Her ne kadar riiya
olsada gergek pay: vardir. Kalktiktan
sonra tckrar egitim merkezine
gideceksiniz. Bu sefer yiirimekten
bagka atig yapma tekniginizi
gelistirmek igin alana harcketsiz ve
silahlari hasar almig bir Locust
koymuglar. Burada ateg giicii en
yiiksck olan Chamelleon’u segerck
kisa olarak bitircbilirsiniz. Bundan
sonra artk amaciniz atiginizi ve ayni
anda mancvra yeteneginizi
gelistirmeniz i¢in canli hedeflerle
carpigmak zorundasimiz. ik olarak
bilgisayarin sizin i¢in dogiisiip
dogligmemesini segiyorsunuz.
Bilgisayar sahip oldugunuz ozelliklere
gore savasir. Mesela Gunnery’'niz
excellent ise hi¢ kagurmaz. Piloting
good ise iyl mancvra yapar. Bu
sekilde devam eder. Ama kendiniz
savagmak isterseniz kendi taktiginizi
kullanabilirsiniz. Benim tavsiyem iyi
yetismeden bu igi bilgisayara
birakmamamzdir,

Bu scgimi yaptiktan sonra
karginiza ¢ikacak olan segenekler:

NONE: Bu savasta mekanige
yapilan hasari veya vurulup
vurulmadigim goérmek igin.

BRIEF: Busegenck sadece
vurup vurmadifiniza bildirir. (Hit veya
Miss) g
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VERBOSE: Bu segim ile
robota vurup vurmadign:zi, ayrica
hasar1 nereye yaptiginizi bildirir.

COMBAT GRAPHICS: Bu
segenck savagta atig ve mekanigin
adim atiglarim gosterip
gdstermiyecegini segmek igin.
Bundan sonra savag ekrani ¢ik1yor.
Sa iistte aldifimiz hasarlar belirtilir.
San yazilar diigmanin beyaz yazilar
ise sizin yaptifimz hasari gosterir.
Ortada ise bildiginiz gibi goriinti
ckran. Sol altta ise komutlar
bulunmakta. Bu segenckler sunlardir:

SCAN UNIT: Bu segenckle
diigmanimzin veya kendinizin a]chgl
hasar kisaca her iki tarafin mekanigi
ile ilgili ayrmtli bilgiyi bu komutla
alabilirsiniz.

NEXT UNIT: Bu segenck
eger sizinle birlikte garpigan bir bagka
mekanik varsa onuda kumanda etmek
igin.

WALK: Mekanigi yiriitmek

icin.

RUN: Mekanigi kogturmak
igin.

JUMP: Mckanii ziplatmak
icin. (Locust’ta bu dzellik yok)

WEAPONS: Bu secenckte
silahlariniz1 mekanige dogrultmak
igin.

QOUT: Diigman o silahin
menzili digida.

LONG: Diigman o silahin
uzak menzilinde. _

SHORT: Diigman silahin ¢ok
yakininda.

Aynca bir diigman
hakladiktan sonra ona hedeflediginiz
silah bogta kalir. Bunun igin o silah
tekrar bir bagka hedefe niganlamaniz
lazim,

BEGIN FIGHT: Bu komutla
verdigimiz emirler uygulamaya geger.

KICK: Bu ise mekanigimizin
ayaklarini kullanarak tekme atmakdir.

Bir diger silah gorevi goriir. Bu
komutlari iyice benimsedikten sonra
artik bunlan uygulamaniz gerek.
Bundan sonra karginiza bir¢ok
mekanik gikacak ve gittikgede sayilart
artacak. Bu yiizden bu igi iyi
ogrenmeye bakin. Bu arada her
egitimden ¢ikigimizda
toplayabileceginiz en ¢ok parayi
toplay1p. Borsaya yatirin. Kisa
zamanda 2 - 3 bin krediniz olabilir.
[Ik 6nce silahta egitin kendinizi.
(Bagtada belirttifim gibi tiifek en
iyisi) Egitilebildiginiz kadar egitilin.
Excelent’a kadar egitilirseniz
1skalama oranimz hayli diiiik olur.
Burada birde teknikte egitilin. Her ne
kadar biraz tuzluda olsa bu is size
verdiginizden ¢ok para verecek. Bu
igleri bitirdikten sonra isterseniz
kendinize bir zirh ve iyibir silah
alabilirsiniz. Esasinda buna gerek
yok. Bunun sebebini ilerde
ogreneccksiniz. Alunct gorevden

o~ ma



¢okuktan sonra toplayabileceginiz
azami parayi toplay1p borsaya yatirin
ve yedinci goreve gidin. Bu arada 4.
gorevde bagarih olursaniz Rick Atlas
adindaki arkadasimiz eger
yemekhaneye gelirseriz sizc bir gey
verecegini soylityor. Bu vereccgi seyi
mutlaka alin. Bu bir harita
cikaricisidir. Bu size hayli yardimer
olacaktir.

Iste yedinci gorev... Bu
gorevde Locust’u segin. Eger hig
beklenmedik bir olay olursa (Garanti
hemen anlarsiniz) hemen tabanlan
yaglayp sehrin digina kogar adimlarla
tilyiin. Eger Oyle bir olay olmassa
normal savaginizi yapin. Yenilirseniz
(Locust’1a oldukga yiiksek bir ihtimal)
tekrar gelin ve istediginiz mekanikle
tekrar savagin, Bu beklenmedik olay
biiyiik bir ihtimalle 8. gorevde olacak,
ayni seyleri tekrarlayin. Burada
Locust’u segmemizin sebebi rahat
kacabilmesi ve bir mckanige sahip
olma garantisidir. Yoksa onca yolu
yiirimek pek akil kan degildir. Bu
beklenmedik saldirt olduktan sonra

schir allak bullak olur. Sonunda
sizden bagka canli kalmaz. Daha 6nce
belirttigim gibi silah ve zirh almak
mekanikle kacinca gereksiz oluyor.
Ama kacamazsaniz... Istc burada
karar size kaliyor. Kendinize olan
giliveninize gore karar verin. Clinkii
yolda kargimiza ¢tkan mekanikleri ve
insanlar1 temizlediginiz zaman sahip
oldugunuz tcknik bilgi sayesinde
degerli pargalan sokiip ayrica
diismanlardan kalan silahlart
alabiliyorsunuz. Artik bundan sonrast
sabur igi. Elinizdcki harita ¢ikariciyla
gezegenin tiim haritasini ¢ikarmak ve
en dnemlisi gegilmez denizlerle
bogusmak gergekten sabir istiyor. 1k
once kuzeye dogru ilerleyerck
Starpost’u bulmaya galigin,
Bulduktan sonra solundaki garaj dan
iceri girin. Artik diigman
sehrindesiniz. Burada yaralanmig
iseniz hastaneye gidebilir aynca
egitimde gorebilirsiniz. {1k yapmaniz
gereken sey ustiiniizdeki elbiselerden
kurtulup yeni bir elbise almaktir,
Yoksa baginiz ¢ok agrir. Burada difer

COMMODORE 64’unuze

@ ®
disk 64

PESINAT VADE
160.000  130.000 x 3
145.000  90.000 x 5

TUTARI

550.000
595.000

B 6 AY GARANTILI

(PESIN, KDV DAHIL)

TURKIYE'NIN HER YERINE ADRESINIZE TESLIM

A KAMPANYA. SURESINCE

495.000.

ihtiyaclarinizida halledebilirsiniz.
(Slah zirh alimi zirh tamiri) En
onemlisi borsadaki para durumunuz.
Acaba o kadar uzun siire i¢erisinde
ckonominiz ne oldu? Hesaplarinizi
ogrendiginizde hayli yiiksek oranda
paramz oldugunu dgreneceksiniz,
Isterseniz burada bu paraya para
katmak igin arcnada mckanikle
dogiusmek istersiniz. Elinizde en az
250 kredi olmasi lazim,

Bu ufak giinliik igleri
hallettikten sonra igin 6nemli kismin;
gelelim. Eminim diigman kalesini
gormiigsiinuizdiir. Oraya girin ve
aksamki bilyiik toplantiy1 Ogrenin,
Biraz dolagtiktan sonra (Biraz ¢ilinki
artik size maag verecek biri
kalmadigindan zaman gegirmeye
gerck yok) Tekrar bu kaleye girin ve
olaylar zincirine sizde katilin. Burad:
kendi iilkenizden bir ajanla
kargilagacaksiniz. Bundanda dnemlis
bu ajan size babanizin bir emanetini
getiriyor. Bir kutu iginde bir helodist
ve bir microchip. Ama tam o strada
diisman askerleri sizin diisman
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ajanlari oldugunuzu anliyor ve size ates Not: Save etmek igin ilk

etmeye baghyorlar. Yine kazara bir olarak disketin A yiiziinii koyun ve
kurgun kutuya carpip helodisk’i hagat Oyle save edin.
ediyor. Bu arada kargmiza ¢ikan bu 4 MERT GOKKAYA

kiigiik ayrintuy1 ya ortadan kaldirirsiniz
yada o kigiik ayninular sizi ortadan
kaldirir. Yada hemen ortadan
kaybolursunuz. Bundan sonra aruk
burada bagka bir isiniz kalmiyor.
Yaniniza fazla para almamiza gerck yok
¢linkii yolda yeteri kadar para
topltyabiliyorsunuz. Ayrica yaya kacan
kahramanimiz igin bir siirpriz var. Bu
ajanin komando tipi bir mekanigi var,
Burada kalan son isiniz ise mekanikleri
tamir ettirip buradan basip gitmek.
Bundan sonra amacimz diger 4 ajam
bulmak. Tabi bu arada onlarin diisman
ajan1 olmamalarma dikkat etmeniz
lazim. Her ajani buldugunuzda
birkagkere inspect a charachter
segenegi ile inceleyin. Bir hata varsa
zaten o arada karambole gider.
Dedigimiz gibi difer ajanlari bulmaniz
lazim bunun iginde ok yol tepmeniz
lazim. Biitiin gehirleri aragtrip onlari
bulmak size diigiiyor. Bu ajanlar
arasinda bir doktor, bir mekanikgi ve
bir subay olacak. Biitiin bu ajanlari
bulduktan sonra Dr Tell’e gitmeniz
gerekiyor. Ciinkii elinizdeki diski
ancak o tamir edebilir. Ama Dr biraZ
zorlu oldugu igin size bazi sorular
soruyor, Ancak diger ajanlarin
yarduniyla bu sorulara cevap
verebilirsiniz, Diski tamir cttirdikten
sonra bir player bulun. (Ya satin alin
yada ilk sehre geri doniip eskisini
kullanmn) Bu disketten yeralundaki gizli
iisstin sifresini Ggrenip oraya gidin. Igte
burada biiyiik bir sabir isteyen is sizi
bekliyor. Aruk bir yeralt
labirentindesiniz. Babaniz akilh bir
adam oldugu i¢in labirentin kapilarina
mitkemmel bir kilit sistemi kurmusg.
Kafamzi oldukg¢a yoracak olan bu
labirent béliimiinii agtiktan sonra
(Kusura bakmayn kilit sisteminin
¢Oziimiini veremiyoruz. Ciinki sistem
her oyunda degisiyor) Biiyiik bir

siirpriz sizi bekliyor. Bu da babanizin
20 yil once savagta kullandig biiyiik

bir mekanik robot. Hem uzayda hem
denizde gidebilen bu korkung silahla
neleri nasil yapacaginizi size
birakiyoruz, Oniiniizde bir ay var,

elinizi ¢abuk tutun yoksa bir sonraki
sayidan tam ¢oziimii okumak zorunda
kalirsiniz,
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Iste yeni bir gemi similasy-
onu ile kargimzdayiz. Ama Strike
Fileet’in bir fark: var, tek bir gemiyi
degil bir filoyu ve yamsira helikopter-
lerinide yonetebilmeniz. diski
yikledikten sonra gorev ekranini
goriiriz. 1 den 10 a kadar gérevleri
degigtirmek igin en yukandaki iicgeni
kullanin diger fonksiyonlar.

Start Scew: Segtifiniz bir
goreve baslama.

Resume  Scew: Kendi
gorevinizi bitirdikten sonra riiybenizi
save edebilirsiniz.

Start Campaing: Bilgisayar
tarafindan 10 gffrevden birine atanma.

Resuma Campaing: Bir cam-
paing gorevini bitirdeyseniz resume
scew gibi save imkan saglar,

Check Disk: Save diskini

yikleme.

GOREVLER:

1-) basra kfirfezinde devriye
gorevi. Dikkatli olurr ve sadece korun-
mak icin ates agm.

2-) 2 Arjantin denizaltisinin
yok edilmesi. Tafsiyem, denizalular
sonarda bulunduktan sonra biitiin he-
likopterleri oraya géndermeniz ve tor-
pillerini birakmalarim saflamanizdir.
Tabi gemilerinizi batirmadan.

3-) Basra korfezinde tanker-
leri koruma gorevi. Tankerlere Basra
korfezinin sonuna kadar eslik ede-
ceksiniz, Baglica hedefiniz
tanimlanamamig silahli  botlar ve
gemiler. Dost gemilere ates etmemeye
bakin.

4-) Folkland adasi
aciklarindaki  Arjantin - donanmasini

yoketme gorevi. Baglica diismanmniz 3
fiize firkateyni ve hava saldirlandir.

5-) 3 ile asafi yukan ayn,
ama tankerlerinizi siirat teknelerinden
ve Silkworm fiizclerinden ayrica
ucaklardan korumalisiniz.

6-) Sovyetleri Atlantikten
piiskiitme  gérevi.  Diismanlariniz
Niikleer denizalular ve taktik savag
gemileri. Ayrica Tupolev 26 Backfire
bonbardiman ugaklan. Denizaltilar
tahminen Iceland’in kuzey batisinda.
Kuzey doguda da Task force ve Tu 26
lar bulunmakta.

7-) Siirpriz. saldin. Diigman
kargo gemilerine ve donanmasma
karst  yapilan  atak,  diisman
kuzeydedir. Elinizden geldifi kadar
hasar vermeye ¢aligin,

8-) Amerikaya kagis.



Amactniz sizi kovalayan bombardiman
ugaklanindan  ve denizalularindan
kacarak son hiz Amcrika’'mn dogu
sahillerine ulagmak.

9-) 1990 Wolfback saldirist:
Kargo ve diger gemilere Iceland’a
kadar eslik etmc gorevi. Her gesit
diismanla ile karsilagabilirsiniz. Size
verilen emir ne pahasina olursa olsun
Sovyet saldinsint durdurmak.

10-) Kuzeye yakit ikmaline
giden gemileri ve denizaltilart yoketme
gorevi. Kargimiza kiigik gemi ve
denizalt: guruplan gikabilir.

Kendi donanmanizi
olugturma

Bu ekranda sefere
gikacagimiz  gemileri segecediz.

sagdaki "Task force” yazan kisim
gemilerimizi  gosterir. Task Force
bolimiini  icindeki mavi  gemi
golgelerinin aymisim yukaridaki liman
goriintiisiiniin alunda goriirsiiniiz. Sol
kosedeyse geminin simfi, ismi ve silah
yiikiinii gdrebilirsiniz. Dier fonksiyon
tuslarina gelince.

TF Hq: Baglangigtaki gorev
segme ekranina donersiniz.

Flag: Donanmamzdaki oncil
gemiyi belirflemekte  kullamlir.  Bu
segenegi  istedifiniz gemileri  task
force’a atadiktan sonra Crsr sag - sol
yardimiyla kullanin.

Sail: Biitiin iginiz Dbittikten
sonra denize bu sceenekle
agilabilirsiniz.

Class: Bu gorevde ¢ikan gemi
siiflarmt  inceleme  secenegidir. Bu
secenck ile segtifiniz suufin silah
yiikiinii gorebilirsiniz. Eger bu siniftan
donanmanizdan bir gemi veya gemiler
varsa gevreleri sar1 renk olacakur.

Ship: Class segenedi ile ha-
rangibir smifi belirledikten sonra bu
smfa ait gemileri  isimleriyle
gorebilirsiniz. Eger segtifiniz gemi do-
nanmanizda ise kirmiziya
déniigecektir. B

ADD: Donanmamza gemiler
ekleme. Unutmayin smirli sayida gemi
alabilirsiniz.

Drop: Segliginiz herangibir
gemiyi donanmadan gikarma. Cikar-
maya karar verdiginiz geminin siufim
ve ismini bulduktan sonra bu segenegi
kullanm.

Points: Gemilerin tonajlar ile
ilgili béliim. Bu hisima gore fazla gemi
alabilirsiniz.

Turkiyemizde fazla taninma-
yan fakat ileri bau iilkclerinde yillardir
oynanmakta olan masa iistii oyunlarin-
dan FANTASY ROLL PLAYING
insanlar tarafindan ¢ok araniyor olma-
s1 itibariyle bilgisayar oyunu iircticisi
firmalar1 bu tiirde oyunlar yapmaya
yoneltti BARDS TALE'lerle baglayan
ve POOL OF RADIANCE ilc doruk
noktasina ulagan bu scri igin US
GOLD ve ELEKTRONIK ARTS fir-
malar1 biitiin FRP* lerin kullamm ki-
taplarm diskettte toplamay1 bagardilar
Bu diskette karakterlerin tamimi. biiyii-
leri ile ilgili det” vl bilgiler veriliyor

SILAHLAR:
Lamps ve Lynx ler: Gemi- Execet:

aynidir, ama menzil farklan vardir.

fiizelerden. (ing)

Gemilere

atlan

ninizdeki helikopterler.

Tomahawk fiizeleri: Uzun
menzilli gemi fiizeleri.

Harpoon fiizeleri: Orta menz-
illi gemi fizeleri.

SM1 MR: Orta menzil deniz-
den - havaya fiizeleri. (SM2 ER ler
gibi)

Shells: top mermileri.

Asroc fiizeleri: Bunlar hede-
flendigi yere kadar ugarak gider ve
suya diisiince torpil haline gelir,

MK 46 torpidolari: deniza-
ltilara karg1.

Phl Bursts: Fiizelerden gemi-
leri koruma amaciyla yapimagtir.

Sea Sparrow: SM2 MR den
ve diger gemiden - havaya fiizeleriyle

Secawolf:  Ucaklara karsi
fiizeler. (ing)

Sea Dart: Ucaklara Kkargt
fuzeler. (ing)

OYUNA GIRI$

Gemilerinizi segtikten sonra
"Sail" secencfiile Oyuna gegersiniz.

Oyuna  harita  iizerinde
bagliyoruz.
Secenekler:

Bridge:: Gemi yGneyimine
donmek igin.

Noxt Tp: Cevrede sizin
diginizdaki donanmalan gosterir.

Zoom: Haritada kiicliltme
yapar.

Orders: Bu secencfi

{irmasinin bu

liyor

cck

Dergilerde bilyiik promasyon
rcklam yapmasina kargin HEWSON

son oyunu tam bir has I ki-
nkhigr.. Son dercce basit labirent
Shoot‘cm Up‘lanin digina gikamayan
oyun HEWSON‘un adint yukanlara
¢ikaracaga benzemiyor

RICK DANGEROUS II ge-

C-64 ve Amiga‘da en ¢ok sc-
vilen oyunlardan birisi olan RICK ‘in
ikincisi yapilyor Bu defa kahramani-
miz maceralarina uzayda devam ccc-

64’ler savfa 56



secerseniz gemilerle ilgili ¢esitli emir-
ler ¢ikar. Bunlar:

- Next: Donanmadaki herangi
bir gemiyi se¢ip order ile emir vermek
i¢in.

Dest:  Donanmamin  yéniinii
lespit etme bunu yamp séncn + ya gore
siz. yapmalisimz. Bu scgenckle flag
ship’i yonlendirirseniz de filoyu rotaya
sokmug olursunuz. Yine bu secenckle
donanmadaki difer gemilerin
yonlerinide kontrol edebilir harcket
halinde yerlerini degistirebilirsiniz.

“Speed: Gemilerin hizimi kon-
trol igin. Crsr veya joystikle kumanda
edebilirsiniz.

Alert: Gemiyi rest (Dinlenme
durumundan) kirmizi alarma (General
hq) ya gecirmekte kullanilir,

Radar: Radar aktif, pasif.

Sonar: Sonar aktif, pasif.

Flag: Kumanda gemisini
degistirmekte kullanilir,

Split: Geminin Filo otomatik
pilotundan ayrilmas:. ,

Join: Geminin ana filoyla
ayni hiza ve yone ilerlemesi.

Eger haritayr bir kere zoom
ladiysamz "Fleet" Yazisi ek olarak
¢ikar. Bu az onceki zoom lanmamig
goruntiiye dondiiriir bizi. Bir zoom da-
ha yaparsamz next diye bir secenek
goriirsiiniiz. Buradan donanmanizdaki
gemilerden herangibirini secersiniz or-
der ile buna emirler verebilirsiniz.
Sunu uputmayin Flag ship kag mille
gidiyorsa diger gemilerde otomatik pi-
loww kaldirmassamz aym yon ve

. INDIANA JONES 64‘E

GELIYOR

Filminin gordiigii biyiik ilgi
uzerine aninda bilgisayar firmalarinca
hem

arcade‘i hem de Adventure'i
yaplan INDIANA JONES LAST
CRUSADE Atan1 veAMIGA igin ya-
pimigh  Amstrad i¢in de uyarlanan
proframin adventuresinin 64°c uyarla-
cagt haber veriliyor Su anda tasan ha-
lindeki proje dua cdlim de gergekles-
sin

dogrultuya ilerler. Belki gemilerden
birinin rotasint ve hizim
degigtirebilirsiniz. Ancak o gemi iste-
difiniz rotaya gelince Flag ship’in
gittifi yone ddnecek ve aym hizla il-
erlemeye baslayacaktr, Next
segenefi  ile  harita  iizerinde
yonetecefiniz gemi hakkindaki bil-
giler ekranin en alundadir. Oyun
boyunca zaman akigim + ve -
tuglariyla kontrol edebilirsiniz. Bize
verilen zaman dolunca oyun biter.
oyunu herangibir diigman saldirisina
kadar haritadan yonetebilirsiniz.

Kaptan K&priisii
Bu kisim  kangik  gibi
goriilsebile kullamim sekli

bakimindan oldukga iyi hazirlanmug
isterseniz Joystick ile isterseniz Crsr
wslan  ve return tusu ile veya

., 13-16 eylil 1990‘da biiyiik
BILGISAYAR SHOW
Ingiltere‘de yaymnlanan ACE.

C+VG. COMMODORE USER.SINC-
LAIR USER.ONE 16 BIT v¢ AMIGA
ACTION dergileri aym yayin kurumu
tarafindan  yaymlanmaktadir.Séz ko-
nusu BILGISAYAR DERGILERI‘nin
firmas1 software agirlikli bir BILGI-
SAYAR SHOW diizenledi . 13-16 Ey-
lil  tarihlerinde  yapilacak  olan
Show‘un yankilar1 gimdiden baglad:
Olay software diinyamiza ne kazandi-
racak hep beraber goreccgiz

dogrudan dogiruya sistemilerin
tuglarina basarak kullanabilirsiniz bu
konsallari. Ekram soldan saga dogru
inceleyecek  olursak: Konsolun  sol
ustinde gemimizin ismi yazar eger
kumanda 111 buraya getirirseniz
baska bir gemiye veya helikopter-
lerinize ge¢mis olursunuz. Bunun
hemen altinda hasar gostergesi, onun
alundada geminin savas durumundam
dinlenme  durumundami  oldugunu
gosteren bir "status” kismm var. Bunun
alunda ise hiz gostergesi var. Bu
gostergeden gerek speed kismina gelip
atcse basarak, gerekse 1,2,34 ve 0
tuslarim  kullanarak yararlanabiliriz.
Hemen yanda radarimiz ve onun
alunda pusulamiz var. Sag kisimda ise
pek ok fonksiyon tuglart bulunmakta.
Yukandan asagiya dogru bunlar:

Target ve Rem: Hedef bulma
degistirme ve rem ile hafizaya alma.

Display Radar&Sonar: Radar
veya sonar sistemini ¢aligtirma.

Radar: Aktif veya pasif.

Sonar: Aktif veya pasif.

Range: Radar tarama alm
biiyiiltme ve kiigiiltme.

Auto: Otamatik pilot, bu
secenek sayesinde herangi bir geminiz
flag ship ile aym dogrultuda ve hizda
gider.

Helikopter: Bu  segenckle
geminizdeki  helikopterleri  hava-
landirabilirsiniz.

Det ve Helm secenckleri ise
geminin  sert doniigler yapmasim
saglar. Ozellikle top mermileri ve tor-
pidolar kagmak igin etkili. En sagda
silah sistemini goreceksiniz. Bu
silahlar her kiigiik kisma sekli ve



sayi1sl yazilmasi sckliyle
gosterilmistir. Eger o boliim bog ise 0

silaha sahip degilsiniz demcktir.
Sirasiyla silahlar,

1) Tomahawk.

2) Harpoon.

3) Sparrow veya degisik
yerden havaya fuzeler.

4) Shells.

5) Asroc fiizeleri.

6) Torp'dolar.

7) Phl Bursts. Gemilerinize
dogru gelen fiizelere karg.

Saldir1 durumu:

Efer oyunu  haritadan
yonetirken kargiiza siyah noktalar
¢ikarsa bunlar diigmanlarinizdir. Kap-
tan  koprisiindeyken  radaninizda
kirmizi noktalar olarak gikacaklardir.
Bunlann gemi radarlan  hemen
farkedemiyebilirler. Bu ncdenle H
tusuyla bir helikopter havalandirin.
bunuda geminiz gibi kullanun radar-
lannm  aktif hale getirin  ve
gordigiiniz diigman rem’e alin ve
bagkabir gemiyc gegip bu gemiye
veya ugafia ates agin. Hedef: Diplay
kismmun Tar segeneginden ayarlaya-
bilirsiniz. Size tafsiyem helikopteri
filonuzdan fazla uzak-
lagnrmamanizdir. Gerektiginde Shift
+ H ile  helikopteri  geri
dondiirebilirsiniz. Hedef ekranimiz 4
kisimdan ve bir ekrandan olugur.

Bearing: Diismanin  bizim
geminin burun agistyla hizasi.

Range: Bizden uzaklif1.

Target: Sectigimiz hedefin
(Fiize veya Torpilin) Kkilitlendigi
gemi.

Distance: Target

secenefindcki  Fiuze veya Torpilin
hedefinden uzaklig1.
Kargimiza ¢ikan  ugaklan

menzile girdikten sonra yerden havaya
fiizelerle vurabilirsiniz. Gemileri har-
poon ve tomahavklarla, denizalulan
asrac ve torpillerle vorabilirsiniz, Size
atilan fuzcleride ugaksavar fiizeleri
veya Phl bursts ile vurabilirsiniz, Phl
burstlarm  menzili 1,5 2 km.
civarindadir. Bunun diginda flaresler-
lefiizeyi gagirtabilirsiniz. Size tavsiyem
Target ckranindaki ve radardaki her
noktayr devamli kontrol etmenizdir.
Size yaklasan filizeleri gOriip menzile
girmelerini beklemek ve fiize atmak
olduk¢a yorucu. Cinkii bunu bazen 8
flizeye yapmamz gerekebilir. Kaldiki
diigman gemilering atuginiz fiizelerde
kolayca diigiiriilecek durumdadir. Eger
bir denizaluyla savagiyorsamiz  en
biiyiik  yardim1i  helikopterlerden

goreceksiniz.  Denizaltnin  yerini
Display’1 sonar’a getirip ayrica sonari
aktif yaparak bulabilirsiniz. Gemiden
denizalttyr bulup Remleyin. Denizalt
helikopterin radar ekramindada belirir.
Helikopterin  hizi  sonarnn  ¢aligmasi
icin 0 olmahdir. Hedefe kontrollu
hizalarla gidip tam tepesinde he-
likopter torpillerini  yollaym. Eger
yakmsaniz , gemi silahlanmda kul-
lanabilirsiniz. Torpilleri sert
manevralarla veya Asrac’larla altede-
bilirsiniz. Biitiin diigman1 yokettikten
sonra rotaniza doniin ve ilerleyin. Za-
mammz dolunca oyunda sona eriyor.
Ve final ekrani ¢ikiyor. Final ekrani
Ocean Ranger veya Red Storm Rising
oyunlann gibi olmasada oyunu bu
ekrandan sonra save edip buradan de-
vamedebilirsiniz.  Oldukca  gilizel
grafikleri, efektleri ile Similasyoncu-
larin kesinlikle koleksiyonunda bulun-
mas1 gereken bir oyun. Hepinize iyi
sanslar.
OYUN TUSLARI
Joystik dist kontroller:
R: Radar menzili.
I: Radar Active Pasive.
U: Sonar Avtive Pasive.
Q: Oyundan ¢ikma.
<: Saga.
>: Sola.
V: Harita.
M: Hedef kilidini degistirme.
-+ -2 Zaman  arttirma,’
¢ofaltma.
1,2,3,4,0: Hiz.
W: Silah degigtirme.
GUCLU YURDUNOL




ARADIGINIZ

.- TL. + K.p»

525.000

USTELIK
UYGUN FIiATLARLA

ORIGINAL AMIGA
512 KB Ram Kkart
Saatli 450.000-
Saatsiz 390.000.- TL

COPY BOARD
Teypten Teybe kopya
almakta kesin ¢dziim

D iCE MACHINE Il B #5  g 12000-TL. + KDV.
SIRKETIMIZDEN HER TURLU IBM PC, C64, AMIGA Diskten teybe, Teypten , 8% 7% RESET BUTTON
PROGRAMLARINI TEMIN EDEBILIRSINIZ. disk’e isimli kopya “Le 4500 -TL. + g;iD-V-
GARANTILI BILGISAYAR VE YAN URUNLERi TAMIR ~ Imkani extra disk ve KAFR AVARLEWT,
SERViSIMiZ VARDIR. _ kullanim komutlar 12.000.- TL. + K.DV.

I ————50.000.- TL. + K.DV. B
: &

; DIGER URUNLER T 11- DISKMATE 1 : 27.000 TL.
1+ AMIGA' ELKTRONIK BOUTER : -rresemmseeeenss 65.000 TL. o 12- FASTLOAD MODUL : 27.000 TL.
2- AMIGA TRACK DISPLAY iee-seememsecesemasemnecs 50.000 TL. ~ 13-'SYSTEM TURBO : 75.000 TL.
3- 64 EMULLATOR Il : 60.000 TL. §  14- MODUL KART : 19.000 TL.
4- FREEZE MACHINE : 50.000 TL. S 15- EPROM PROGRAMLAYICI :-rremseemessenecnee - 130.000 TL.
5- DOUBLE KARTUS : 50.000 TL. 3 16- IC TESTER TTL : 130.000 TL.
6- FINAL KARTUS 1 : 40.000 TL. & 17- SES DIGITIZER : 27.000 TL.
7- ICE MACHINE 1 : 40.000 TL. & 18- 802 GROM Il : 30.000 TL.
8- EXPERT KARTUS 3.20 : 70000 TL. & 19- ANTEN KABLOSU : 8.500 TL.
9- DESTEK 64 DISK : 27.000 TL. & 20- ADAPTOR : 45.000 TL.

10- SIMON BASIC : 27.000 TL.
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Gegen sayilanmizda satrang tahtasiny, taglanini ve taglarn ha-
reketlerini gormiigtiik. Bu ayki kégemizde bazi 6zel durumlan ve Gnemli
kurallan anlatacagiz.

GECERKEN ALMA: Bu kural sadece piyonlar igin gegerlidir.
Bu 6zel kuralin olugmast igin: flerleyen piyonlardan birinin rakibin 4. ya-
tayina ulagmasi halinde, karg: tarafin, o karcnin hemen bitisigindeki kare-
deki piyonunu iki siirmest durumunda gergeklesir. Rakip isterse bu piyo-
nu hemen ¢aprazindaymig gibi alir ve o kareye gider. Yanhz bu |<1Lm| ra-
kibin yaptigi piyon hamlesinin hefnen 2 yapn 2 r.
Sekillerden daha kolay anlayacagmi; | sa 1 % //27 i
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6 7 5{%
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abcdefg
h

Bu durumdaki d2 vo g/ pryonlan agihis scabindan 2 ke

cikabiliyor. 8 /// /%’ //// ///
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Simdi eger istenirse c41 /pl)( /cn N /} ek
lir ve d3 ve g6 karelerine giderler. a b ¢ d e f g h
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ROK: Rok sah vc kalenin bir hamlede yaptiklan ortak
harekettir. Kisa ve uzun olmak lizere iki gesit rok vardir. Kisa rokta cldeki
sah 2 kare safa giderck g1 karesine, Kdlede 2 kare sola giderck {1 karesine
gelir. Uzun rokia ise eldeki sah sola 2 kare giderck ¢l karesine, kalede
saga 3 kare giderek d1 karesine gelir. Kisa rokun yazilimi (0 - 0, uzun ro-
kun yazilimi (0 - 0 - 0) dir.

BILGISAYA

Rok agagidaki durumlarda yapilamaz.

a) Daha oOnce gahla hamle yapilmigsa.

b) Daha ¢nce kale ile hamle yaoilmigsa.

€) Sahin bulundufu, sahin gegmesi gercken veya sahin
gidecegi karcler rakip taglann tehdidinde ise.

d) Sah ve kale arasinda bir tag varsa: Rok yapilamaz.

.\\\\\\ \\\\\\ \\\\ N AR
A% \‘\\\\\\\ k'\&

\\ \\\\
y \\\\

i\\\

Bu ve benzeri durumlarda rok aulamaz. Cinkii at gahmn
gegecegi kareyi tehtit ediyor.

SAIl VE MAT: Dirckt olarak saha saldin yapildiginda sah
tchdit altinda kalamaz. Bu ichtitten kurtula bilmesi igin 3 yol vardir.

a) Sahin yerini degistimek. Tehdit edilmeyen bir kareye
gotiirmek.

b) Sah diye tehdit eden rakip tag1 kendi taglanmimizdan biriyle
almak.

¢) Tehdit eden tagla sahimizin arasina kendi taglanmizdan biri-
ni kapatmak. (Ancak tchditi At veya Er yapiyorsa, aynca size gah diyen
tag bitisifinizde ise bu kural uygulanamaz. Size yaptlan gah tehditini ilk
hamlede ctkisiz hale getiremezseniz gah mat olmugsunuzdur ve oyun bu-
rida biter. [Tamlclerin yazilmasinda sah tehditi (+) isarctiyle gosterilir.

a % ’
a b ¢ d e f g h
Burada kendisine "sah" denilen Beyaz gah d2 ve f1 karelerine

kagabilir.
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lerinden birgok
yonden (shin

bilgisayar ma-
salarn ve destek
Uniteleri sunuyor.

Dilerseniz taksit-
le edinebilece-
giniz REPA Bilgi-
sayar Mobilyala-
n tim sisteminizi
bir araya topla-
mak ve kompakt
tasarimi ile en

' fonksiyonel kul-
% DISBUDAK lamimi saglamak

KAPLAMA icin idealdir.
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% PORTATIF e
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Diagramlarda 4 ayri mat dmegi gosterilmigtir,

Bazm deyimler: Asagidaki sckil esas alinarak bazi deyimleri
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1) Acarak sth: At c5 ve ¢5 karclerine oynayarak kaleyle aga-
rak sah denz. .

2) Cifie sah: Aymi durumda atlada (c5 ve c5 karelerinden) gah
denildigi igin bu bir ¢ifte sahdir.

3) Agmaz: Beyazin g3 deki fili agmazdadir. Ciinkii vezir dirck
sahi tehdit eder. Béyle konurnlara agmaz denir.

4) Catal: Bir tagim aym hamlede iki tag ichdit etme
durumudur. Diyagramda Ae5 ile hem gah, hem vezir istenir. Sah kagmak
zorunda oldugundan vezir diiger.

Taglann degeri: VEZIR: Iki kale veya iki il bir at (Iki at bir
fil) degerindedir.

KALE: Bir fil veya attan daha degerlidir. Bu farka "kalite”
denir. 2 Fil, 2 At veya bir Fil bir At Kaleden kuvvetlidir.

At ve Fil: Fil ve at yaklagik aymi degerdedir. ler birinin kuv-
veti yaklagik olarak 3 piyona egittir.

Ancak bu taglarn gergek degeri oyun igindeki durumuna gére
degigir.

ONEMLI KURALLAR

Oyunun kazamlmas:: Bir oyuncu a) Rakip sahi mat ederse. b)
Rakibi oyunu terk ederse oyunu kazanmig olur. Daha ok terk etme duru-
mu goriiliir. Mati 6nleyemeyecegini anlayan oyuncu genellikle mat olma-
dan terk eder.

Beraberlik: Beraberligin olmasi igin.

a) Hamle sirasi kendisinde olan oyuncu gahi tehdit edilmedigi

halde, hi¢ bir hamle yapamiyorsa. (Bu duruma Pat denir) Bu durumda
hnmla haunrda ice vamiral hamleci almadidindan herabere olur.
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b) iki oyuncu aralarinda anlagmigsa.

¢) Tahta tizerindeki konum iig defa tekrarlanmigsa.

d) llamlede olan oyuncu tag alinmadan ve piyon hamlesi
yapilmadan 50 hamle yapildigim kanitlarsa oyun berabere biter. Yukari-
daki ¢'ve d yiklari oyunlann yazilarak oynanmasinda gegerlidir. Omegin
bir Fili kalmig bir oyuncu 50 hamlede mat yapamayacag igin (Bir Fil ve
Sahla mat olmaz) hemen beraberlik yapilir.

Tutulan tas oynamr: Tumuvalarda hamleyi yapacak oyuncu
kendi taglarindan birine dokunursa onu oynamak, rakibinin taslanndan
birine. dokunursa onu almak zorundadir. Tutulan tagi oynamak veya al-
mak miimkiin degilse kurala uygun bagka bir hamle yapilir. Yanliz
"Diizeltiyorum” denilerck taglan diizeltebilirsiniz.

KEMAL TOSUN




CHESSMASTER

0

Bundan iig¢ y1l 6nce Commodore
bilgisayar1 aldifimda ilk isim satrang
programlarm  toplamak oldu. Buprogr-
ramlar gergekten ¢ok iyiydi ama bazilan-
nn ¢ok diigiinme gibi kéti bir huyu varda.
Genellikle ilk levellarda hizh olup zayif
oynuyorlar, level sayisi arttik¢a uzun dii-
siiniip iyi oynamaya baghyorlardi. Fakat
bu yiizden Commodore’da satranca olan
ilgim azaldi. Daha sonra amiga bilgisaya-
ra gegince satrangla ilgilenmedim. Taki
Chessmaster 2000,i goriinceye kadar,

Chessmaster 2000 gordigim
satrang programlarinin en iyisi. Bu prog-
rami agtklarken géreceginiz birgok iyi me-
ziyeti var. Bunlardan en 6nemlisi hizh ve
kuvvetli bir satrang programi olmast, $im-
di lafi fazla uzatmadan bu satrang ustasim
tamyalim.

Chessmaster’t  yiiklediginizde
karsimza iki boyutlu ve taglan dizili bir
satrang tahtas1 ¢ikiyor. Tahtamin iizerinde
hamle yapmamizi saglayan bir ¢l var. Bu
eli istedigimiz tagin iistiine getirip mausun
sol diigmesine basili tutup hamlemizi ya-
parak oyuna baglayabiliriz. Fakat daha 6n-
cc yapmammz gercken bazi seyler var. Bu-
nun igin mausun sag diigmesine climizi
basih tuttufumuzda eckranin istiinde 4
adet segenek belirir. Mausla kontrol ettigi-
miz eli sol bastaki "PLAYING" yazih ye-
re getirdigimizde bazi segbenckler gikar.
Simdi bunlan taniyalim.

PLAYING: .

Begin new game: Istediginiz za-
man yeni bir oyuna baglamanizi saglar.

Choose your opponet: Kontrol
ettigimiz eli mausun sag tusuna basili bu
yaziya getirdigimizde karsumza 3 segenek
gelir. Bunlar sirayla;

1- Bilgisayara kars1

2- Iki oyuncu karg1 karsiya

3- Bilgisayarin kendi kendine
oynamasini ayarlayabilecegimiz secenck-
lerdir.

Choose play level: Burada bilgi-
sayarm zorluk derecesini ayarliyoruz. Bu-
rada levellewr siireyle iligkili ve tam 12
segenek var. Bilgisayar kendisinin ka¢ da-
kilka 6nce ne kadar hamle yapacagim gos-
tererek size defisik alternatifler sunuyor.

Choose side: Oyunu hangi renk
taglarla oynayacaginizi segiyorsunuz.

Easy mode: Bilgisayann kolay
oynamasim isteyip istemediginizi soruyor.

Newcomer style: Bilgisayarin
yeni ve degisik seyler oynayip oynama-
masim ayarliyorsunuz.

Style of play: Bilgisayarmn oyna-
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yis scklini ayarhyorsunuz. Normalden
baslayip en iyi hamleyi oynamasim sagla-
yan 3 segenck var.

Opening book: Bilgisayarin ya-
ni kitabi agilis yapmasimi veya sira dist
oynamasini ayarlayabilirsiniz.

Force computer move: Burada
bilgisayar, hamlesini dislinmeyi kesip he-
men yapiyor, Fakat yapabilecedi en iyi
hamleyi yapmiyor. Buray: pck kullanma-
makta oyun agisindan yarar var.

Take back last move: Son ham-
leyi geriye ahyor. (aym islevi klavyede
sola dogru olan gri okta yapiyor)

Replay the move: Yapilan ham-
leyi tekrar eder.

Load a saved game: Kayit etti-
giniz bir oyunu yiikleyebilir.

Saved this game:  Evet
Chessmaster’in en ¢ok ige yarayan boéliim-
lerinden biri. Eli bu boliime getirdigimiz-
de ve saf tustan cliniszi ¢ektifinizde kar-
stmiza iki segenek ¢ikiyor. Oynadifimiz
oyunun kaldigimz yerinden bu segenckle-
re kayit yapabiliriz. Birinci segenckte
(classic games) 1den 100e kadar olan bo-
limlere kaydedebiliriz. Tkincisinde ise biz
numara veya yazi yazarak kayit ediyoruz.

Erase a saved game: Buradan
kayith bir oyunu silebiliyorsunuzg

En altta "QUIT" ile oyundan ¢i1-
kabilirsiniz.

BOARD

The board is now: Ekranin 2 ve-
ya 3 boyutlu olmasim saghiyor.

Board coordinates: Bu segenck-
te tahtamin gevresine harfler ve rakamlar
koyarak kareleri tammamiz kolaylagir.

Chess clock: Satrang saatinin
agik olup olmamasim ayarlanz.

Change piece colors for: Tagla-
nn rengini ve tonunu ayarlanz.

Change suquare color for: Sat-
rang tahtasimin renk ve ton ayarlamasi ya-
pilabilir.

Restore colors to: Satrang tahta-
sinm ve tuglarin metal veya tahta olmasim
ayarlanz.

Rotate the board: Buradan tahta-
v1 istedifimiz gibi geviririz. Efer siyah
taslarla oynayacaksaniz bu scgenek gok
yararh olur.

Sct up a pozition: Bu béliimde
tahtay1 bosaltarak istedifiniz pozisyonu
dizersiniz ve bilgisayara karg1 oynayabilir-
siniz.

DISPLAY

Show coptured pieces: karsilikl
alman taglar gésterir.

Show moves so for: Oyunun ya-
7.1h.m§ seklini ve ka¢ hamle oldugunu gos-
terir, ;

: Show Chessmaster thinking: Bil-
gisayarin neleri analiz ettifini gorebilirsi-
niz.

Show best veriation: Bilgisaya-
nn oynayacagi en iyi devam yolunu gore-
bilirsiniz.

Suggest a move: Burada bilgisa-
yar size hamle 6neriyor.

Teaching: Bu bélimde taglarm
nasil harcket ettikleri 6gretiliyor.

The sound is now: Burada bilgi-
sayarin hamle yaptiktan sonra sizi uyaran
scsini ayarhiyorsunuz.

Notation: Satrang maginin yazi-
Lisint degistirebiliyorsunuz. Isterseniz nor-
mal yazilinda, isterseniz Amerikan yazi-
lim seklini gérebiliyorsunuz.

Enter your name: Isminizi yaza-
biliyorsunuz.

If the boss wonders by: Oyunu
yazanin oyun igin yaptigi yatnmlan gds-
teren bir tablo ¢ikar.

EXTRAS

Analize a game: Bu béliimii kul-
lanabilmeniz  igin <SET UP A
POSITION> boliimiiyle tahtay: bosalup is-
tedigimiz bir pozisyonu dizmeliyiz. Istedi-
gimiz rengi alarak bilgisayara kars1 oyna-
yip oyunu analiz edebiliriz. Analise a ga-
me segenefini sectikten sonra mausun sag
diigmesiyle yukandaki agiklananlan uygu-
layabiliriz.

Solve for mat: Bu béliimiin ¢a-
ligmas1_aym “"Analise a game" bolimi gi-
bidir. Once tahtayt "set up a position” ile
bosaltiniz. Sonra bilgisayara 1 den 10 a ka-
dar hamlelik pozisyonlar dizerck mat
problemleri sorabiliriz.

Print move so far ve print each
move: Bilgisayardan printer’e hamleleri
dékmeye yarar.

Business Opportunity: Burada
bir telefon numaras: var. Herhalde prog-
ramctlarinin  telefon numarasi. Merakh
olan arasin!...

Save these settings ve factory
settings: Bilgisayarin kayit etme ile ilgili
bagka bir boliimii.

Yukanda agikladigim oyunu
kendine giivenen satranggilar varsa hemen
temin etsinler. Yanliz 4,5 ve 6. levellarda
oynamak ve kazanmak gercekten zor. Da-
ha disik levellarla oynamamzi tavsiye
ederim. Ha birde yenilince kizmak yok...

KEMAL TOSUN
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