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Arka Kapak Renkli ..............2.000.000 TL.

On ve Arka Kapak Igi ......... 1.500.000 TL.

Ig Sayfalar Renkli .........oouusnecd 900.000 TL.

Ig Sayfalar Siyah/ Beyaz .........700.000 TL.
KDV ILAVE EDILECEKTI

| Blan rezarvasyontar: lgin Telefon
. 1608211
N nlarin renk ayrimlan vefilmleri
- misteriye aittir. Isteyen miigteri igin
- grafik hazirlanir, renk ayrimi yapilir ve
 kendisine ayrica fatura edilir. flanlarmn
- hukuki sorumlulugy flan sahiplerine

nmasin jade edilmez. Siparig edilen
ar diginda dergimize gonderilen

Yayina deger bulunmasi halinde
ddenerek yayinlanir.

23, saylimiz ile
huzurlarimzdayiz. Gelecek sayidan iti-
baren ikinci yilimizi da doldurup,
uguncu yithimiza baglayacak ve dogum
gunumuzu  kutlayacagiz.  Sizden
aldigimiz  gug, enerji, calisma ve
bagarma azmi ile daha iyi daha giizel eserler vermek
dilegimiz.

Bu sayimiz son sikayetleriniz olan dergi’nin ta-
mamen renkli olmas1 problemine yonelik.. Dergi sayfa-
larinin arkalarint da renkli basarak tamamen renkli bir
dergi yaptik, Baski tekniginin giizelligini igerikle de tak-
viye ettifimiz ve giizel bir eser verdigimiz
kanaatindeyim. Ciinkii bu sayimizda Ghostbusters II,
Beverly Hills Cop gibi son giinlerin iki siper oyununu
acikliyoruz. Strateji sevenlere "Days Of The Pharaoh”
ve "Laser Squad” ile Amiga’da, "Pool Of Radiance" ile
64’te merhaba diyoruz. Pool Of Radiance’yi oynamaya
baglayin onun kod kitapgigim1 da gelecek say1 yayinin
geri kalan kismu ile birlikte verecegiz.

Amiga’c1 sadece oyun istemiyor. Bu harika alet
ile kendisi bir seyler iiretmek, eser yapmak istiyor. Iste o
yapidakiler i¢in "Delux Paint III"’{i bu sayimizdan itiba-
ren yaymlamaya bagladik. Ayrica Barig Ertiil kardegimiz
bu sayida Amiga’cillar i¢in  Audio Master’i
turkgelestirdi. Saninm istifade edeceksiniz.

Dergi’nin sahipleri sizlersiniz. Para verip
aldiginiz emtia isteginiz en azindan gogunlugun istegi
dogrultusunda olmali.. Onun igin dilek ve isteklerinizi
bize yazmaya devam edin. Sizin mektuplarimz bizlere
151k tutuyor. Yon veriyor. Mutlaka ¢ogunlugun istedigi
bir yaymn plam i¢inde dergi yayinlamak ama sizin fikir-
lerinize kulak tikamak gibi bir diisliincemiz yok..

Sevimsiz haberi satirlarimin sonuna biraktim.
Cok direnmemize ve miicadele etmemize ragmen mali-
yetlerdeki artiglara gem vurmak miimkiin olmadi ve bu
defa dergiyi biraz pahalh alacaksimz. Bunun igin
anlayiginiza siginiyoruz.

Mutlu bir somestr tatili ve bol oyunlu gunler
diliyorum.

ABDURRAHMAN PALA
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BEVERLY HILLS COP

Her halde hemen hemen
herkes Eddy Murphy’nin Beverly
Hills Cop adht filmini izlemistir.
Oyun da agagi yukart filmin aynisi.
Biz genede ufak bir haurlatma
yapalim, Eddy zor kosullar altinda

yetismig bir geng polistir. Gorevi-

icabt her zaman serserilerle muhatap
olmugtur. Giin gelir bir girevie Ame-
rika’min en biiyiik zenginlerinin ika-
met ettikleri Beverly Hills’e tayin
edilir. Gorevi de bilyiik bir esrar
sebekesinin maskesini diigiirmek ve
suclulart yakalamaktir, Fakat bu higle
gorildigi kadar kolay degildir. Esrar
patronlan aym Columbia’da oldugu
gibi ufak bir ordu beslemektedir ve
en kotiisii Eddy’den haberleri vardir
ve ona kargt hazirlikh
beklemektedirler. Beverly H11]s SO-
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amaciniz arabamz i'e sucluyu takip
etmek ve yakalamaktur. Bunun igin,
sol alttaki ok bize arabamn hangi
yonde oldufunu gdsterir. Bu oku ta-
kip ederek arabaya yetigir ve ates
tusuna basarak yakalanz. Araba ileri
gidebilecegi gibi geri geri de

ates tusuna basarak sol veya sag ya-
parak doneriz.

Level 2: Bu biliim esrar de-
posunun iginde gecer. Burada kahra-
mammiz delil toplamaya caligiyor.
Tabi bu okadar da kolay degil. Dur-
madan yukandan atlan dinamitler,
pesinizdeki adamlar ve yuvarlanan
variller sizin engelleriniz. Burada ki
hareketler;

Joystick yukan + ateg - Yu-
ka1 yumruk.

Joystick agagi + ateg - Asaf1
yumruk,

Joystick sol + ateg - Tekme.

Joystick ateg - Ziplama.

Biitiin engelleri agsmnca bo-
lim sonunda bir minibiis karsmiza
¢ikiyor. Fakat boguna iimitlenmeyin
yakalayamayacaksimz. Kapisi kapa-

nan minihiic anminda harekat adivar



Diger bolimde kovalamacaya devam
ediyorsunuz.

Level 3: Burada minibiisii
kovaliyoruz. Sakin hig bir geye
carpmayin. Carparsaniz aminda yani-
yor ve basa doniiyorsunuz. Her halde
en c¢ok zorlanacafmz  bolim
burasidir. Minibiisiin size biraktif
sirin hediyeler bir tarafa, sanki biitiin
arabalar soz birligi etmisgesine istii-
niize istiiniize geliyorlar, Oldukga
sikict bir bdlim olan iiglincii bolii-
miin tahmin ediyorum size de mono-
ton ve bunaltict gelecektir,

Level 4: Minibiis aruk
koskiin bahgesinden igeri girmistir.
Caresiz sizde girecek ve bir anda kos-
koca bir orduyla karst karsiya
kalacaksiniz. Tabi burada silahiniz en
biiyiik yardimcimz. Havuzdaki labi-
renti gegince bes, alti ekran sonra
karsimza megeden bir ev kapist
¢ikacak. Iki kere ates edip buradan
iceri girince de dordiincii bolim
bitiyor. Boylece beginci boliime
gegiyorsunuz.

Level 5: Hostages'in kot

En yeni 64 ve
Amiga programlari

bir kopyasi olan 5. boliimde aruk pa-
tronu yakalamak ve gorevi tamamla-
maktan bagka yapacak bir seyiniz
kalmiyor. Oldukga kolay olan oyu-
nun bu son bolimiinin ¢oziimiini de
size birakiyorum. Pek parlak bir oyun
degil. Grafiklerde vasaun istine
¢ikmuyor. Pek tavsiye

zengin utility ve ¢izim

programlari, egitim

~programlart ile

BIZDE HIZMETIN
FARKLILIGINI
GORECEKSINIZ.

C AL 0yl LoO0TL..
Amiga Oyunu............ 3.500TL.
Atari Oyunu 3 500TL:
(kaset dahil)
Disket (5.25)
sket (3.5) i S.S500TL.

ZNATARI

edemeyecegim.

Quick Shoot Turbo45.000 TL.
Quick Shot Plus 11..35.000 TL.
C-64 Adaptorii 49500 TL.
Nokta Yiikler
Lead Control

Bos kaset, disket ve yerli
joystickler icin cazip
fiyatlar...

Amiga 500
Commodore
Tum bilgisayar

aksesuarlari




Hemen  heyecanlanmayin.
Clnkii nc yazik ki sevinciniz
kursaginizda kalacak. Evet gerci yeni
bir basketbol oyunu ¢ikti, ama bu
oyun, birkag sene once ¢ikan Two on
Two’dan daha kéti.

Oyunda iki pota var, Sahayi
da yandan gormektesiniz. Her takim
ise iki kisiden olusmaktadir,

Oyunun ilk ekraminda 1’e
basarsaniz oyunu tek 2’ye basarsaniz
oyunu cift kisilik yapabilirsiniz. 3’e
basarak da alstirma  bolimine
gegebilirsiniz. Bu alisuma boliiminde
oyunda kullanabileceginiz bazi hare-
ketler ogretiliyor. Bunlar; top calma,
pas atma ve atig gibi hareketler. Bun-
lar1 ister tek tek , ister " General
Training” secenepi ile hepsini ard ar-
da deneyebilirsiniz. "Exit" segenegi
ile aligtirma bolimiinden
¢ikabilirsiniz,

Oyun gergek kurallara uygun
bi¢iminde oynaniyor. Oyun 4 yaridan
olusuyor. Her vyart 1iki dakika
uzunlugunda. Hava augi, 3 sayilik, 24
sn. siirme-hakk: gibi tiim kurallar bu

oyunda mevcut. Skoru, kalan siireyi
ve topu kag saniye sirdiigiiniizii ck-
ranin iist kisminda gorebilirsiniz.

Atg yapabilmek igin
Jjoystick’i agag1 cekip ates tusuna bas-
maniz yeterli. Pas atabilmek icin de
joystick’i yukar itip ateg tusuna bas-
maniz gerek. Topu rakibinizden ¢al-
mak veya yerdeki topu alabilmek igin

MAGIC JOHNSON
BASKETBAL

joystick’in  ateg tusuna basmaniz
gerek.

Kullandiiniz adamin iize-
rinde bir okun belirlemesi oyunun tek
iyl yani.

Size taktik olarak birsey
oneremiyecegim. Clinkii oyun o kadar
basit ki atufimz hemen hemen her
atig iceri giriyor.

Eger giizel bir basketbol
oyunu isterseniz bu oyunu degil, One
On One’1 almalisimz.

UFUK METIN




DYNAMITE DUX

Commodore bilgisayarlar pi-
yasaya g¢iktiginda oyun denildifinde
akla gelen ilk firma ACTIVISION’du.
O zamanlar ¢ikardign oyunlar adeta
cizgi film gibiydi. Aym firma bu kez
Dynamite Dux’u gikardi. Bu oyun ger-
cekten gerek grafikleriyle gerekse
oynanabilirlifiyle ACTIVISION’a tam
puan verdirdi. .

Dynamite Dux alti boliimden
olusuyor. Oyunda silahlanin yaninda
harcketleriniz soyle diizenlenmis. Si-
lahsizken fire'a kisa basarsaniz kiigiik
yumruk, uzun basarsaniz biiyiikk yum-
ruk atarsimz, Ayrica gegitli yerlerden
atlamak igin space’i kullanabilirsiniz.

Simdi ise oyunumuzu bolim
boliim agiklamaya baglayalim.

Bolim I (Cadde). Caddede
ilerlerken yerdeki kiiciik taglan alin bu
size hafifte olsa avantaj saglar. Burada
geyikler, kanalizasyonlar bulunuyor.
Burada yolda ilerlerken su figkiran yer-
lerde  bombalar var. Bombayi
atufimizda bir kag yaratig
yokedebilirsiniz. Bazen kanalizasyon-
larm yanminda boks eldivenleri bulunu-
yor bu eldivenleri  attifimzda
karsinizdaki diigmam yere yikarsiniz.
Bu boliimiin ortalarinda atesten bir ca-
navar ¢ikiyor bu yaraugi yok etmek
icin mavi renkicki su silahim alip
araliksiz ateg etmeniz gerekir. Bu boli-
miin sonunda tag bir canavar
bulunuyor. Bunu herhangi bir silahla
yok edebilirsiniz. Bu boliimde ve diger
boliimlerde bence en kuvvetli silah gii-
diimlii fiize ciinkii hedefini kendi
buluyor. Ayrica birde makinal tifck
bulunuyor. Bu bolimde ilerlerken
magaralan da gorebilirsiniz. Yaratk-
lar1 vurduktan sonra kapr agilinca diger
boliime gegersiniz.

Boliim II (Tarla): Bu bolimde
karsimizda geyik kafalan ve biyiik do-
muzlar bulunuyor. Biraz ilerledikicn
sonra bir ejderha ¢ikiyor bunu herhan-



gi bir silahla yok edebilirsiniz. Bu bi-
liimde silah olarak bomba, tiifek, alcy
makinasi ve gidimlii fiize bulunuyor.
Burada gizli qukurlara dikkat etmclisi-
niz ¢iinkii sizi vurmaya calisiyorlar
bunun yaninda size enerji vermck
amacryla pasta bulunuyor bolim so-
nundaki ateg ve tag yaratklar1 vurunca
diger boliime gegersiniz.

Boliim IIT (Orman): Bu bo-
limdeki gukurlardan space’e basarak
atlaya bilirsiniz. Biraz ilerleyince sizi
zorlayacak bir yarauk ¢ik:yor. Bunu
vurmak igin space’e basip ziplayinca
ateg e¢din. Bunu bir kag kez tekrarlar-
saniz yaratik yok olur. Bu béliimde si-
ze enerji vermek amaciyla pasta
degilde hamburger bulunuyor. B&liim
sonundaki atesten yaratii su silahiyla
oldiirtin,

Boliim IV (§ehir): Bu bilii-
me gegtiginizde biraz ilerledikten son-
ra kargimza yildiz seklinde bir yarauk
geliyor ve sizi yok etmek amaciyla
yildizlar firlauyor, Bu yaraug yok ct-
tikten sonra karginiza tiifek ¢ikiyor bu-
nu alip biraz ilerledikten sonra iig
farkli yerden kopekler ¢ikip sizi yok
etmeye cahigtyor bu yiizden cok dik-
katli olmalisiniz. Bu bdliimiin sonun-
daki ateg yaratigimda su silahiyla yok
edin.

Bolim V (Kéy): Bitkilerin
tstiinden atlayarak giderken kisa bir
sure sonra karginiza dev bir ordegin
yaminda yavrular1 ¢ikiyor. Bunlari yok
ettikien sonra enerji vercn pastayi alin,
Boliim sonundaki tastan canavar dort
pargaya aynldiinda yok edin. Ayrica
bu boliimdeki duvar resimleri giizel
yapilmig.

Boliim VI (Tapmnak): Tiim-
seklerden atlayarak giderken karginiza
hareketli taglar ve dev baglar ¢ikiyor.
Biraz ilerledikten sonra karsiniza
¢tkan tag adami ziplayarak yok edin.
llerleyince boliim sonunda tapmagin
sahibi kral ve kralige kurbagay: &ldiir-
diikten sonra oyunu bitirin,

Oyun gergekten ¢ok giizel
hazirlanmig hem kaset hem disk oyun-
cularina hitap ediyor. Arkadagimin ve
benim ¢ok eglendigimiz bu oyunu
umarim sizde begenirsiniz.

KORHAN TAMAN

MEHMET ALP YALINPA-
LA




TOOBI

Eminimki codunuz  denize git-
tiginizde sisirme lastik (stine oturup keyifle
ylzmigstnizdir. Iste Tergen firmasinin coin-
up'larda bu gok sevilen oyununu, Domark fir-
mas! ev bilgisayarlarina bagariyla uyarladi ve
giizel bir oyun olan Toobin'i piyasaya sird.

Toobin afigindede belirtildidi gibi
¢llginca, komik ve elendirici bir oyun. Asag
yukan 10 bolimden olusan oyunda birinci
port'da oynarsaniz Bif, ikinci port'da oynarsaniz
Jet adli karakteri yonetiyorsunuz. Tek Kisilik oy-
narsaniz amag bélimleri tamamlayip sona
ulasmak. |ki kisi oynarsamizki bu daha zevkli
amag yang! kazanmak. Iki kisi oynamak istiyor-
saniz illa oyunun bagindan baglamak gerekmiy-
or. Tek kisi oynarken oyunun herhangi bir
yerinde arkadaginiz gelip obir port'a joy
takarsa o andan itibaren iki kisi oyniyabilirsiniz.
Oyunda nehir boyunca ilerliyorsunuz. Nehirde
bulunan bayraklanin altindan gegerek iyi puan-
lar kazanabilirsiniz. Sadece puan igin olmasa
bile bu bayraklar kagirmayin yoksa arkadan
gelen dev timsaha yem olursunuz. Baslangigta
4 kredi ve U yama hakkiniz var, fakat gevrede
bulunan diger yamalan alarak bu hakkinizi
cogaltabilirsiniz. Oyun sirasinda bitkilere, carp-
mamaniz gereken vyerlere veya cisimlere
carparsaniz yama kaybedersiniz, yamalann
bitmesi kredinizin bir eksilmesi demektir. Kredil-
er bitincede oyun biter. Gevrede bulunan diger
cisimlerden deniz topu sizi hizlandinr. Silah
olarak bog kola kutularini yol boyunca sikca bu-
labilirsiniz. ~ Aynca  hazinelerle  puan
toplyabilirsiniz. (Bazi bitkileri vurunca hazine
¢ikiyor) Bolimler ise kisaca gbyle: 3

Ilk bélim kumsalda gegiyor. lkinci
bélim ise taglik alanlarda ve ¢dllerde gegiyor.
En zor yerlerden olan ormanlarda yilanlar, tag
atan maymunlar gibi bir ¢ok tehlike var. Daha
sonra kanallarda ilerliyoruz ahtopotlar, borular-
dan gelen pis artiklar ve size sise firlatan
punk'lar bu bélimlerin bag belalan. Kutuplarda
ise ufak buzullar ve birden 8ninlze firlayan
penguenler tehlike olugturuyor. EGer oyunu
bitirirseniz adaminiz kumsala gikiyor.

Grafik bakimindan oldukga iyi olan
Toobin'de, bélimler arasinda taninmig miizikler
konulmus. Oynanabilirik ise ik basta zor
gelebilir ama oynadikca aligirsiniz. Ayrica fok-
siyon tuslarindan F3, F4 pause - unpause, F5,
F6 miizik - efekt konumuna getirir. Kisin bu
sojuk giinlerinde yazi animsaticak, sevimli bir
oyun oynamak istiyorsamz Toobin’i
mutlaka alin.

TOLGA SAVASCI




LASER
SQUAD

Laser squad bir strateji oyunu.
Bu tir oyunlardan hoglanmayanlari bu
yazryr okuma zahmetinden kurtarmak
igin bu ciimle ile giris yapum ama bu
lir oyunlar1 tamimayanlar veya daha
once ¢ok komplike bulanlarda Laser
squad: rahatlikla oymiyabilir ve aruk
bilgisayarlarimn baginda sadece hizh
reflekslerini kullanmak yerine birazda
zckalarmi kullanmaya baslarlar.

Siz her senaryoda (5 tanc var)
sayilar1 defisen, bir grup gelecegin pa-
rali askerlerini yonetiyorsunuz. Her se-
naryoda farkli bir géreviniz var. Ayri-
ca 2 kisilik oynayabilme ve senaryolari
zorlagtirmanizda miimkiin, Zor leve-
llarda  defisen ek ey oyuna
bagladigimiz parant azalmasi. Paraniz
az olunca her senaryonun baginda
yaptginz silah ve zirh seciminde as-
kerlerin  tam  olarak  donatimim
safliyamiyorsunuz. Cok para ¢ok
silah, az para az silah. Basit. Size ilk
once zirhlan agiklayayim. Zirhlar 4 de-
rece oluyorlar 1, 2, 3, 4, zirhi

yorlar (para kaybi diginda). Silah se-
¢imine gelince, burada dikkat etme-
niz gereken gey ihtiyacimz olan si-
lahlar1 almak Grnegin kiigiik kapali
bir alanda oynuyorsamiz roketatar al-
manin alemi yok. Her senaryoyu te-
ker teker ele alirken size hangi senar-
yoda en ¢ok hangi silahm yararh
oldugunu belirtecegim. Oyunun oy-
nanmasi  gayet basit rahatlikla
anlagilabiliyor. Mekanizma temel
olarak ACTION POINTIer (AP) iize-
rine kurulmus. Her karekter harcket
APlerini azaluyor 6rnegin 45 derece
donmek 1, ilerlemek 4 ates etmek,
silaht doldurmak, kap1 agmak hepsi
belli sayida  APlerinizi  azaluyor.
Kontrol etmek istedifiniz askerin iis-
tine gidip atese basinca karsiniza
¢ikan scgeneklerden:
END TURN:
strasim bilgisayara verir.,
SCANNERS: Bolgenin ha-
ritasini verir ama bu haritada sadece

Hareket

adamlarmzin - gorebildig; diismanlar
isaretlidir,

SELECT: Adammnizi hareket
edecek duruma getirir bir daha atese
basuginizda ise by sefer karginiza
CHANGE komutu ¢ikar bu komutla
silahimz1 elinize alabjlir veya bagka
bir silahla degistirebilirsinjz. Zaten
oyuna baslarken yapmaniz gercken
ilk sey silahimzi elinize almak, -

SENARYOLAR

1. ASSASINS:

Amacimiz  Stener Rengnix
adli kigiyi oldiirmek, Byrada binaya
ya kapidan medeni bir bigimde yada
duvar yok ederek biraz barbar bir ha-
va ile girebilirsiniz. jcerde sizi bekle-
yen zavallt robotlar var, Oyle zavalli-
lar ki bunlart yok ettiginizde puan bile
almiyorsunuz. Stener Regnixi yok et-
mek igin yerini bulmaniz yeter onu
birkere gordiikten sonra bulundugu
bolgeyi roket atesine tytarak isini ko-
laylikla bitirebilirsiniz, Roket atar
epey biiyiik bir bolgeyi diimdiiz edi-
yor (Amman dikkat edin bir ortaginizi
oldirmeyin.)

EN YARARLI SiLAH: Ro-
ketatar ve birkag roket,

2. MOONBASE ASSAULT:

Bu bolimde ya diismanlarin
hepsini oldiirmeli yada biitiin data-
banklar yok etmelisiniz.
Diismanlaniniz bu sefer aym sizin gibi
askerlerden olusuyor, Anlayacagmiz
Oldiirdiiklerinizin hem silahlarini hem
cephanelerini alabilirsiniz nede olsa
Olilerin silaha ihtiyac yok. Sakin ro-
ketatar almayin  giinkii yalniglikla
patlatabileceginiz bir petrol varili zin-
cirleme reaksiyon yaratarak diger bii-
tin varileri ve etrafindakileri yok
cdiyor. Yapmaniz gere-

olmayan bir asker tek isabet-
le olebiliyor fakat 4. derece
zirha sahip olan 3 isabete bile
dayanabiliyor. Ama 4. derece
zirth agarhifiyla azda olsa ha-
reket kabiliyetinizi
kisitliyabilir. Yinede
takiminizda her zaman 4. de-
rece zirthll 1 yada 2 kisi bu-
lundurmanizda yarar var. Bu
adamlar tek baglarina sizin
son gansmiz olabilirler. Ben 2
ve 3. derece zirhlari pek ku-
llanmadim bence ya tam ol-
sun ya hi¢ olmasin. Zaten bu
zirhlarda pekte bir igi yarami-

ken  adamlarimizi daima
OPPORTUNITY FIRE da
tutarak g0riig alaniniza gi-
ren dismanlari mihlamak
(OF.) efer APlerinizden
ates edecek kadar
kalmugsa sira bilgisayarda
iken  glriigiiniize giren
dismana  aes  etme
sansint size saghiyor.
: EN YARARLI
SILAH: Marsec, M4000
3. RESCUE
FROM THE MINES:
Goreviniz  esir
arkagdaslarinz;




kurtarmak. Hiicrelerin kapisini agmak
igin patlayici almaniz sart (en az 3).
Ayrica diigmanlarimzda Riko da ka-
pali devre video sistemi igin anahtar
var. Bu anahtarla tim diigmanlarimizin
yerini belirleyebilirsiniz.
EN YARARLI

Marsec, AP75 elbombast
4. THE CYBER HORDES:

Bu senaryoda kilitli kutular
icinde cegitli egya ve silahlan blulmak
‘miimkiin. Kutularin anahtart ise en
sagdaki kiigiik odada. Yok etmeniz ge-
reken Battle droidleri AP75 elbombast
ile haklayabilirsiniz. Diigmanlanniz
daha ok sol taraftaki koridor ve sa-
lonlarda toplanmuglar. Yavas ve em-
kinli bir bigimde hepsini safdigi
etmelisiniz. '

EN YARARLI

AP75, Marsec
5. PARADISE VALLEY:

Haritada gordiigiiniiz  gibe
burada baz gizli gegitler var. Ama
hangi gecit nereye ¢ikiyor yazmiyo-
rum igin heyecant kalsin. Buradaki
sandiklarda extra silah ve cgyalar var.
Bu boliimdeki canlilar (SETOID ler
haricindekiler) her 3 turnde bir

SILAH:

SiLAH:

1) SANDIKLARA ANAHTAR

2) KAPILARA ANAHTAR

cabuk
birlikte

yenileniyorlar.  Yani iginizi
bitirmelisiniz. Adamlarinizi
tutun ve O.F. da kalin.

EN YARARLI SILAH: Auto
Cannon

Genel olarak biitiin scnaryo-
larda gegerli kural adamlarmzi iyi
saklamak ve miimkin oldufu kadar
kdselerden  yararlanarak  ilerlemck.
llerlerkende adamlarimzi daima bir-
birlerini kollar pozisyonda
bulundurmak.

Laser Sqiuad simdiye kadar
bir stratcji oyununda gorillmemis
grafik, ses ve miiziklere sahip. Bir
strateji oyununda bu kadar iyi bir mii-
zik ve bu kadar ayrintuli grafikler gor-
mek ¢ok sevindirici. Oynanabilirlik
bakimindanda hayli iyi hemen oyuna
dalabiliyorsunuz ve saatlerce bikma-
dan baginda kaliyorsunuz. En azindan
15 giin bagka oyun oynamazsiniz.
ALIN...

EMRE ISIKLAR

GUINNESS
REKORLAR
KITABI
BILGISAYARDA

Compact Soft House adli
yeni firma bu unlu kitabin
haklarini satin alarak onu
bilgisayara aktardi. 15000
rekorun yani sira
animasyonlarn, grafiklerin
ve seslerin bulundugu
bilgisayar versiyonu ilk once
Apple CD rom’da (sadece
compact disk kullaniyor)
daha sonrada Amiga’da
cikacak.

3-4) SILAHLARI TUTAN SANDIK
1) YER USTUNE GIKAN GEGITLER
I)YER ALTINA INEN GECITLER

- o



64’ler ABONELERINE
TENZILAT YAPAN FiRMALAR

A.B.C BILGISAYAR

Baraj yolu 6, durak No:1 Hatira apt. ADANA Tel: 1728 66
ALTINBASAK LTD. STI.

Saglik sok. 33/6 Sthhuye ANKARA Tel: 133 25 07

ABDI TICARET )

Hiirriyet cad, 2/D GAZIANTEP Tel: 178 81 - 240 26
ALTINNESIL BILGI ISLEM MERKEZI

Islice mah. Adag sok. 24/B USAK Tel: 148 07

BILTUR BILGISAYAR .

PTT Yaniisitinli sok. 5/B BALIKESIR
COMPUTERLAND

Anafartalar cad. 95/4 ANTALYA Tel: 12 12 07

EKIM-2 ELEKTRONIK . .

Esnaf sarayr kat 3 No: A/329 ESKISEHIR Tel: 418 06
KARTAL TICARET

Hikiimet ¢ad. 46 ERZINCAN Tel: 1,0 93

IRFAN BILGISAYAR MERKEZI .

Hiirriyet cad. Keyvan bey pasaji 8-9 GAZIANTEP Tel: 17 881
TEKFON .

Sahabiye mah.F.Fevzioglu cad. 40 KAYSERI Tel: 124 18-259 58
PRAMIT BILGISAYAR LTD. STI.

Is bankasi aralif1 5/B Heykel BURSA Tel: 20 73 08

SIRCA SARAY .

Namik Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41
SEDAN LTD. STI.

Mesrutiyet cad. 10/39 Bakanliklar/ANKARA Tel: 118 07 82
OFLUOGLU TICARET

Gazipasa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97

OZGUN PAZARLAMA B

Bayol Pasaji No:47 TEKIRDAG Tel: 182 83

DATACOM BILGISAYAR |

Kizilcik cad. No: 5 ESKISEHIR Tel: 37 360

BARIS BILGI ISLEM

857 sok. Anadolu pasaji 17/A No: 10 KONAK Tel: 25 90 73
IDEASOFT COMPUTER & SOFTWARE HOUSE

1710 sok. 9/2 KARSIYAKA Tel: 23 33 48

PHONIX COMPUTER HOUSE

Inonii cad. 302 Ademoglu pasaji 33 HATAY Tel: 31 95 03
TAMER KITAP KIRTASIYE

1728 sok. 52/A KARSIYAKA Tel: 68 14 00

TAYLAN TICARET LTD.STI |

Talatpasa Bulvari No: 40 Alsancak / IZMIR Tel: 14 08 82
ZENGER COMPUTER CENTER

Siimer sok. No: 6/B Kizilay ANKARA Tel: 230 23 43 - 230 66
66

ELBIM ELEKTRONIK VE BILGISAYAR MERKEZI
Yeni Omerli mah. 1 sok. No: 4/B TARSUS Tel: 18 597
BILDEN BILGISAYAR

Istiklal cad. Sahna sok. Ali Han {at: 5 No: 507 GALATASA-
RAY Tel: 1524722

BIL-MER .

Halke1 sok. 33/7 Bakirkdy igham ve gargis1 BAKIRKQY Tel:
5703490

BIL TEK BILGISAYAR i
Ebuzziya cad. Marmara cars. kat 1 105 - 106 BAKIRKOY Tel:
5831490 |

BUKET BILGISAYAR 1
Osmanaga camii yan: Pavlonya sok. No: 5§ KADIKOY Tel: 347
69 97

BIOMAK LTD. STI |

Mebusan Yokugu SSK. Isham 220 FINDIKLI Tel: 143 63 42 -
152 08 31

Kizilelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79
JO0GAZICI BILGISAYAR AS.

Abice-i Hiirriyet cad. Polat Celil Aga Isham Kat: 3 No: 14
MECIDIYEKOY Tel: 172 55 54

CAN MUHENDISLIK SAN TIC. A.S. i

Rihtim cad. Hacionbagilar isham Kat: 4 KADIKOY Tel: 347 30

36,346 33 86

COMPUSHOP

Nadide sok. 33 Bagkur Bloklat MERTER Tel: 584 19 44
DATA BILGISAYAR |

Akaretler Spor cad. 62 BESIKTAS Tel: 161 30 96 B
DLJI BILGISAYAR DANISMANLIK CEM KAPTANOGLU
Akasya sok. Akasya apt. No: 9/4 GOZTEPE Tel: 363 31 53
ELECTROMODE ) )

Kayisdag cad. 280. UST GOZTEPE/ERENKOY 360 63 92
EMEK ELEKTRONIK

Millet cad. 90/2 FINDIKZADE Tel: 523 11 40 - 52547 52
EFOR BILGISAYAR .

Sofular mah. Agiklar sok. 2 FATIH Tel: 532 50 37

FERBI BILGISAYAR LTD. STI.

Sofular mah. Simitci gakir sok. irtis apt. No: 14 Kat:2
AKSARAY/IST

Tel: 524 70 51 (Aksaray Vatan cad. Aksaray Metro Durag yani)
GOGE ADIL KOM. §TI. "

Sogiitcesme cad. 129/7 KADIKOY Tel: 336 60 34 - 345 06 78
KADRI CAKMAK |

Dogancilar cad. 55 USKUDAR tel: 342 62 61

KING LIMITED .

Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BESIKTAS Tel: 161 65 87
MASTER COMPUTER CLUB

Bagdat cad. 298/3 ERENKOY Tel: 356 44 79

MIKOM BILGISAYAR UYGULAMA MERKEZI
Kayisdag cad. No: 232 GOZTEPE/ISTANBUL Tel: 360 03 31
MINE ELEKTRONIK

Moda cad. 46 MODA Tel: 336 09 16

OSAM LTD. STI. y

Ebuzziya cad. Sakizl yali sok. 3 BAKIRKOY Tel: 583 72 46
OLMEZ BILGISAYAR

Necip Asim sok. 34/A CAPA Tel: 587 72 03

PEGASUS COMPUTER CENTER

Bagdat cad. KGsemiz apt. 290/8 SELAMICESME Tel: 336 58
89

PEKEN BILGISAYAR MARKEZI .

glalitaga cad. Eksioglu isham 21 ALTIYOL KADIKOY Tel: 338
0 25

SKY ELEKTRONIK :

Valikonag1 Cad. Konak Pasaji 109 K :1/38 NISANTASI Tel:

148 4383 y

Ebuziya cad. Ozgiray Pasaji 17/32 BAKIRKQOY Tel: 583 54 03

Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37

SUER ELEKTRONIK .

Baharive cad. Akyildiz Pasaji 92 KADIKOY Tel: 346 24 00

TETIKLER DI§ TICARET e

g:lm512 cad. Eser Cargis1 K:1 No:34/78 USKUDAR Tel: 334 99

UYGAR ELEKTRONIK A.S.

Rihtim cad. Basgavus sok. Yazic1 oflu isham 3/54

KADIKOY Tel: 336 73 54

VOILET COMPUTER )

Bagdat cad, 378/2 SASKINBAKKAL Tel: 36905 69
HIKMET BILGI ISLEM MERKEZI .
Jemsettin Giinaltay cad. No:205/3 Tiiccarbag Ercnkoy /IST.

IDEAL Bilgisayar sistemleri San. ve Tic. Ltd. Sti.

Atatiirk Bulvar1 2. Spor sok. Bulvar Pasaji No:39
xartal/ISTANBUL )

DURAL TICARET ve PAZARLAMA

Kocamansur sok. 86/A Sisli/ISTANBUL Tel: 147 40 05

TEKNOLOJI SANAYI TICARET

Siimer mah. 28 sok. No:14 Zeytinburnu/ISTANBUL Tel: 558
12 54



Yariglarla &zellikle motosiklet
ve bisiklet yaniglariyla ilgileniyorsanuz, bu
program size gore demektir. Kickstart se-
risi motosiklet yariglarimu konu alir. Amag
belli  belirsiz  engellerle  parkuru
tamamlamaktir. Oyun ekram {ist iste iki-
ye aynlmis durumda. Motosiklet sprite-
lan biraz ufak amr , adamimzin motosik-
letten firlamasi ve motosikletlerin rampa-
dan ugmas:1 gibi durumlar &yle 1iyi
yapilmiski bu ufak kusuru kapryor.
Kickstart 3’ii digerlerinden ayiran bir fark
var. Bu fark ise oyunun ayr: zamanda bir
"Construction Kit" olmasi, Yani bilyik
capta bir editdre sahip olmasi. Oyunu bu
editérden istedifimiz gibi ayarhiyabilir,
istedigimiz gekle sokabiliriz. $imdi edits-
riin nasil kullamlaca§ini agiklayacagim.

Program bagladifinda giizel bir
miizik eglifinde iki vyanggr grafigi
goriiliiyor. Bu grafik gegtikten sonra ek-
rana bir takim yazilar geliyor. Bu yazilar
énemli degil. Yazilarin sol kigesinde bes
tane ikon var. Bunlan se¢mek icin Cursor
saf ve Cursor asafn tuslanm
kullamyoruz. istediginiz ikona
geldiginizde return tusuna basarak segim
yapabiliriz. Bu ikonlan sol dan safa
dogru agiklayalm. Ik ikonun iizerinde
dikey ii¢ yatay ii¢ nokta bulunuyor. Bu
ikonu segerseniz oyun bagliyor ve oyna-
maya hazirlamyorsunuz. Ikinci ikonun
istiinde bir calar saat resmi var. Bunu
sectiginizde ekrana A’dan X'e kadar 20
ayr1 boliimiin isimleri ve ne kadar siirede
bitirileceklerinin listesi geliyor. Uglincii
ikon en Snemlisi. Ciinkii editére ¢ikiyor.

KICKSTART I

Bu ikonu segtifinizde ekrana 9 ikon da-
ha geliyor. Bunlarn birincisi ana menii-
ye donil, ikincisi yaptifimiz oyunu kase-
te saklama, t¢iinciisii kasetten kayith
oyunu isteme, dordiinciisii diskete oyun
saklama, besincisi disketten sakh oyunu
isteme, altncist havamn durumunu be-
lirleme (Giindiiz, gege ve kig), yedincisi
20 ayn engelin resimleri, sekizincisi ise
bu engelleri se¢meyi, dokuzuncusu ise
yerlestirmeye yarniyor. Bu oyunu kurmak
icin sekizinci ikondan faydalamyoruz.
Oyun ekraninda ilerlemek igin "<" ve
">" tuglarm kullamyoruz. Bu tuglarla
engelleri yerlegtirin. Biitiin engeller A’-
dan X'e kadar harflerle simgeleniyor.
Bir engeli yerlestirmek icin o engele ait

harf tuguna basarak engelin biiyiikligiinii
girin ve engeli yerlestirin. Engellerin
sembollerini yedinci ikondan faydalana-
rak gorebilirsiniz. "+" tusuna basarak iki

"o

engel arasinda bosluk agabilir, tusu
ile bogluklar: kapatabilirsiniz. Space tusu
ile eski engelleri silebilirsiniz. Biitiin en-
geller dyle degisik ve fazlaki 20 bdliime-
de  yetiyor. Biitin  her  seyi
yerlestirdiginizde geriye yaptifimz oyu-
nu kasete veya diskete yiiklemek kaliyor.

Son olarakta ana meniideki
ikonlara dénelim. Ikonun dérdiinciisii
oyunu tek kisilik, besincisi iki kisilik
yapar. Oyun icinde engel atlarken
joystick’i agaf, engel ¢ikarken joystick’i
yukar1  itin.  Motosikletinizin  &n

tekerlegini buna gore kaldinn. Bagtan
baglamak igin Restore tusunu kullanin.
Yanis oyunlarim sevenler bu oyunu
kacirmasin. Hepinize iyi sanslar.

BARIS YALCINKAYA




Similasyon tutkunlan, action
ve arcade uyarlamalanimn hayranlar, bil-
gisayar basma. iste size Afterburner’a
benzeyen ve ondan grafik, oynanabilirlik
ve diger yonleri bakimindan fark atacak
glizellikte kaset v~ disket kullamicilarina
hitab eden, par¢a oyun First Strike ni-
hayet geldi. Oyunumuz konu ve gériiniig
bakimindan Afterburner’la hemen hemen
ayni. Ama konu ondaki gibi dar kapsaml
almmarg,  stelik  Afterburner,daki
grafik karmagasi tamamen diizeltilmig.
Bu sefer ise bir f-14 yerine f-16 kul-
lanacagiz. Oyuna ilkin gérev segerck
bagliyoruz. Acilgtan sonraki ekranda &
ayri dosya ve bir el beliriyor. Bueli kul-
lanarak dosyalari se¢in ve o anki
goreviniz hakkinda bilgi edinin, bu
ekranda aynca gorevin ufak bir hari-
tasida sag list kogede belirir. Eger gorevi
begenmigsek sag iistteki ugak resmini
segip oyuna baglanz veya dosyayl
secerek gérev secimine donerriz. Bu
oyunda benim en ¢ok ilgimi geken sey
Tiirkiye de gecen gorevlere yer verilmisg
olmasi. §imdi bu gérevlerri aciklayahm:

GOREV 1: Mexico iizerinde

R S T

goriilen diigman ugaklarini yok
etmek ve gerilla kuvvetlerini dagitmak.

GOREV 2: Sicilya ile Kibris
arasinda seir ederek diisman kuvvetlerini
bozguna ugratmak.

GOREV 3: Tiirkiye Pakistan
arasmd Orta dogunun  giivenligini
saglamak.

GOREV 4: Norveg'ten kalka-
rak Rusla’'nn gizli bolgesine girmek.

GOREV 5: Ankara'dan kalka-
rak Tirkiye ve Karadenizi dolagip
yeniden Ankara'ya dénmek.

GOREV 6: Japonya ve Uzak
dogunun glivenligi.

GOREV 7: Alaska iizerinde
seyir eden kimligi belirsiz nesneleri yok
etmek.

GOREV  8:Ankara’dan Bau
Almanya’ya kadar olan yolda bulunan
tiim diismanlar1 yoketmek.

Gorevlerden birini
seglifimizde karsimiza bir silah ekram
geliyor. Buradan gdrevimiz iigin gerekli
silahlan yiikleyecegiz bunu yapmak icin
joystick sag sol ve yukan asag1 yeterli.
Ugagimizin belli bir silah limiti var

ol (3% 24 A 2 Shefdd

STRIKE

10000- Ibr. Silah segiminden
once gorevinizi ve katedeceginiz yolu
diisiinerek ona goére gerekli gordiigiiniiz
silahlan yiikleyin.

Simdide silahlan inceleyelim:

SIDEWINDER: Havadan
havaya roket.

MAVERICK: Havadan denize
enfraruj sisternleriyle donatilmag fiize.

MK 84 BOMB: Bu bom-
bardiman fiizesidir.

CANNON :Mkineli tiifek mer-
misi.

ECM POD: Ugus sirsinda basgka
ucaklarin  size kitlenmesini engelleyen
silah

300 CAL TANK: Ek yakit tankt

FLARES: Size yollanan roket-
leri sasirtmak i¢in firlanlan madeni
pargalar,

Eniyi yiikleme sekli(Karigik bir
ortam igin): Kanatlara 4 adet sidewinder 2
adet maverick , 2 adet mk 84 , gévdeye
ecm pod biitin mermiler ve flare. Eger
goreviniz deniz agiliklysa
sidewinder’dan diigerek yerinemaverick ve
mk 84 alabilirsiniz. Hersey hazirsa kalkig
icin ates basmanmiz yeterli olacaktir.
Oyund a ucafimizi arkadan gériiyoruz.
pistte yaninza birtanker gelerek yakit nakli
yapiyor. Tanker gittifinde joystick’i geri
¢ekerek hizlanin pistin sonunda otomatik
olarak havalaniyorsunuz. Ekranin altinda
gostergeler var bunlar oldukga basit. Sagda
bilyiik bir radar, onun yaninda silah
segimi  var silah se¢imine space ile
yapiyorsunuz. Onun yaninda yakit ve hiz
dereceleri mevcut. Solda ise diismaninizin
cinsini belirleyen bir bilgisayarimiz var.
Oyunda diigman ugaklarimi vurmak ¢ok
kolay. Helikopterler cok sayida geldik-
lerinden ¢arpmamaya dikkat edin. Tanklar
ise ok zor vuruluyor. Denizalular oyu-
nun en zor diismanlar: nereden gikacaklar
belli olmuyor fakat gikuklarnda sizden
¢ok bilyilk olduklarindan carpma tehlikesi
oldukga yiiksek oluyor.

Biitiin diigmanlan altedebilirseniz iisse in-
ip yakit nakli yapiyorsunuz ve goreve de-
vam ediyorsunuz. Piste inmek ¢ok kolay,

yalnizca pistin hizasina gelin yeter.
BARIS YALCINKAYA
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ESKi SAYILARIMIZDAKI OYUNLAR

MAYIS 88

The Train, Rastan, Samurai Warior, Impossible Mission I, Rolling
Thunder, Dan Dare |, Dan Dare I, Gryzor, Predator, BMX Kidz, Bediam
Troll, Tetris, Black Lamp, Ace of Aces, Arkanoid (Revenge of Doh).
HAZIRAN 88

1.0. Knight Games I, Traz, Magn tron, A.T.F., Frightmare, Mask IIl
(Venom Strikes Back), Cybernoid, Gathik, Pacland, Blood Valley, Road
Wars, Northstar Target Renegade, Ikari Warriors, Winter Olympiad 88.
TEMMUZ 88

Games: Winter Edition, Karnov, Flintstones, Power At Sea, Slimens
Mine Shangai Karate, The three Stoges, Banghkok Knights, Airborne
Ranger, Draconus, Street Sports Soccer, Rimrunner, Frefly

AGUSTOS 88

Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon, Killen Until Dead, F-15 Strike Eagle,
Super Hang On, Gunsmoke, Vixen, Gutz, Freddy HardestAlien
Syndrome, Bionic Commands, The Great Espace, Iron Horse, Hercules,
Darksyde, Super Star Soccer, Defender Of The Crown

EYLUL 88 .

Summer Games |l, Street Fighter, Maraudre, = ojan Warrior, Thunder
Cats, Dream Warrior, Derby, Skale Crazy Tobruk, To Hell And Back,
Apollo 18, Mickey Mouse, Salamander, Tangent, Gauntlet |l, Desolator,
Hoppming Mad, Saboteur IBob Winner, Fotball Manager I-Il,
Matterhorn  Scraemer, Monopoly, Road Warrior, Clever And Smart,
Dejavu, Maniac Mansion, Road Blaster

EKIM 88

The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley's, Super Cup,
Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike, Sinbac, Alloyrun, Scompius,
Taipan, Buble Ghost, Western Games, Dizzy Dice, Barbarian, Chubby
Gristle, Sorceser Lord, Road Runner, Rampage, F/A-18 Interceptor,
Gone Fish'n, Ace 1-2, Master Of the Universe, Gremlins, Shackled,
Beyond The Ice Place, Ball Blasta

KASIM 88

Barbarian I, 19 Nineten, Blood'n and Guts, Dragon, Elite, Skate or Die,
The Vindicator, Rav Recruit, Combat School, Daley Thompson’s, San
Ray, Thunder Hawk, Joe Blade II, Rocket Ranger, Fernandez Must Die,
Dr Livingstone, 4x4 off Road Racing, Sport of Kings, Yes Prime Minister,
Corruption, Seul Olympiade 88

ARALIK 88

Last Ninja I, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop Ill, Komando 85,
Scooter, Desert Fox, Halcyon, California Games, Mask II, Star Glider,
Buggy Bay, It'sa Krockout, Hollywood Poker, Rocket Ranger, Offshore
Warrior, Track Suit Manager, Bebn Rumple, Tiger Hell,

OCAK 89

WWS Wrestling, Virds, Victory Road, Virlis Killer, Fox Fights Back, Park
Caslle, Stalth Fighter, Hotshot, Katakis, Ocean Ranger, Operation Wolf,
Emlyn Hughes, Socceer, Cybernoid Il, Pepsi Mad Mix, Challenge,
Rambo Ill, Psy vs Spy, Whelles, Power Pyramids, 1943 The Batile Of
Midway, Nebulus, Pac Mani,Out Run

SUBAT 89

Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low of the West, Hell Fire Attack,
Body Slam, Micro Prose Soccer, Street Sporis Football, Serve and
Volley, By Fair, Means or Foul, Graffty Man, Live and Le: Die,
Bombuzal, Indiana Jones, An The Tale of Doom, Pinball Wizad,
Hostages, Beatle Island, Mean Streak, Game Over I, Pirates, Stell,
Thunder,Roger Rabbit,Speed

MART 89

The Games Summer Edition, Armalyt, Slam Dunk, Nato Assault Course,
Robocop, Drago Slayer, Commando 86, Menace, Carrier Command,
Overlander, Power Play Hockey, Thunder Blade, Fast Break, Tank,
Savage, Jacky Wilsons Dart Challenge, Spitting Image, Exploding Fist,
Menhatten Delaers, Risk, Aaargh, League Soccer, Question of Sport,
Ports of Call, R Type, Falcon, Return of Jedi, Fearly Tale, Kayleth,
Maniac Mansion

NISAN 89

One on One I, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix Circuit, Batman,
Wec Lemans, Siipermen, California Pro-Galf, King of Comedy, Mars
Saga, Chicago'30, The Tube, Dragon Ninja, Italy'90, Muzik Shop, Zak
Mckracken, Technocop, World Games, Barbarian II, Caveman
Ugh-Lympics, Buble Boble, Mind Shadow

MAYIS 89

1

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Elimihatér, Hingway Hawks, Better
Dead Than Alien, Microprose Soccer, Turbo Gril, Star Ball, ltaly Soccer
Thecnocop, R-Type, Shangai Warriors, Last Ninja ll, Human King'
Machine, The Litle Dragon, Scorpion, Crazy Cars II, Super Mario Bros
Ikt, T.V. Sporils Football, Batman (Joker), Alterburner, Thunder Blade:
Zynaps, Chonomix Challenge, Jinxter, Aliens

HAZIRAN 89

Led-Storm, Titan, Dread Nought, Keloglan, Deriller, Typhon, Stel.
Espionage, Street |ll, Warrior Winter Holiday's, Nawy Moves,
Blasterioids, Eddie Edward's, Super Ski, Army Moves, Camel Tropy,
Obliteratér, Sword of Sodan, Wiz Ball, Turbo Cup, Ball

TEMMUZ 89

Tom and Jery, Test Drive II, Runningman, Adv. Pinball, International
Team, Garyli Nekers, Hot Shot 1989, Neagok, League, Chalenge, Artax,
Maltese Joe Plays, 3-D Pcll, Thankattakt, MidnightPatrol, Emilic
Putrogueno Futbol, T.K.O. Boxing, Hard and Heavy, Golf Master,
Dominators, Acrojet, Speed Ball, Phantom Fighter, Poker, Ghost
Busters, Football Manager, Expansion Kit, Raffes, Strike Force Harrier,
Fiight Simulator, G. Monster Stam, Ballistix, Universal Military
Simulation, Retur of The Jedi, Ringside, Fish

AGUSTOS 89

Operation Horzum, Fruitbank, Dragon Ninja, Silk Wrom, Stromlord,
Targhan, Windsurf Willy, Double Dragon, Terro-rpods, Deep, Prison,
Blod Money, Red Head, Circus, Attarctions, Hate, Postman Pat, Tast
Force

EYLUL 89

Last Dvel Shadon Force, Slayer, Gun Fight, Vigilante, Kick off, Spherical,
Licence To Kill, Ghost Honters, Ace 2088, Times Of Lore, Star Trek,
Storm - Warrior, Empire, Wargame, Woliman, Spherical, Fargotien
Worlds, Tintin of the Moon

EKIM 89

Castle Warrior, Muncher, Race againts time, Fast Break, Robocop,
Siper Scramble, The Newzealand Story, D.r. Doom’s Revenge, Silk
Worm, Cambogia, Battle Hawks 1942, Para Assoult Course, Buffalo
Bill's Wild West, Jaws, Man Hunter, Varidian, Never Ending Story
KASIM 89

Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, Qil Imperium, Shoot Out,
Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of Deep, Run The Gauntlef,
RVF Honda, Shadow Of The Beast, Capone, Xenon II, Mr. Heli, Safari
Guns, Leanardo, Silent Service, Xybots, Ninja Commando, Street Sports
Basketball, Europan Soccer -

ARALIK 89

Stunt Car Racer, Freddy Hardest, Moving Target, Ballistix, Action
Fighter, Altered Beast, Kenny Dalglish, Thunder Birds, Passing Shot,
Championship Wrestling, Terry's Big Adventure, Lords Of The Rising
Sun, Milliennium, North And South, Shuffle Puck Cafe, it Came From
Desert, Strider, Beach Volley, Super Sports, Cabal, Tusker, Project
Firestart, Windwalker, Sraw S 12

ESKi SAYILARDAN
ISTEK FORMU

Asagida isaretledigim sayilarin adresime génderiimesi-
ni istiyorum. Bedelini derginizin Turkiye is Bankas: |h-
lamur Subesi nezaindeki 160965 no'lu hesabina
yatirdim. Banka havale mukbuzu fotokopisi ektedir. Ge-
regini rica ederim.

Onemli not: Posta génderi iicreti olarak 500.- TL toplam
tutara eklemeyi-unutmayin.
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FIRE POWER

Bilgisayara yahut arkadasiniza
karst aym anda, swra beklemeden, aym
bilgisayarda fakat iki ayn ckranda mica-
dele etmek isteyenler hazir olsunlar. Ciin-
kii su anda okumakia oldugunuz yaz1 ile
ilgili bu oyun biitiin bu imkanlara sahip...

Oyunumuzun  konusu  yan
strateji, yan action tiiri olan bir tank
similasyonu. Amag ise rakibinizin
bayragmi  (Bayrak karargah yerine
gegiyor) bulup, karargahint fetetmek.

Fire Power ilk olarak Amigada
¢kt Amiganin Glkemize yeni girdigi
siralarda bu oyun revagta sayilirdi. Ama
kisa bir siire sonra iilkemizde gelisen ve
yerlesen Amiga sckidrii daha derin ve
arpici  programlanda yaninda getirdi.
Boylelikle Fire Power'in da basarisi gok
kisa siirmiis oldu. Programcilar buna
ragmen oynanabilirlik bakimindan yik-
sck puanlar almus olan bu oyunun Com-
modore versionunu ¢ikardilar.

Oyuna baslarken ilk igimiz tank
sccimi yapmak olacakur, Ug tip tankimiz
var. Bunlarin her birinin degisik ézcllik-
leri meveut. Tabiki en iyisini segmek
hakkiniz. Tanklar ve dzellikleri:

1- SCORPION: Oyunun cn
ideal tanki. her sey orta derecede
wiulmus. Ama diger ikisinden daha atik
oldugunu inkar etmeyelim. Eger siirckli
saldin yapip carpisacaksaiz bu tanki
segin.

2- MARK: Oyundaki en hizh
tank. Diger ikisine gore oldukga hizh.
Eger daha ¢ok saldin yapmayip, rakip
bayragini arayacaksamz bu tanki segin.

3- SHADOW: En afir ve yavag
tank. Oldukga kullamgsiz, harcket kabili-
yeti gok diisiik. Tek ozelligi digerlerinden
daha biiyiik ¢apli bir topa sahip olmasi ve
dolayisiyla daha iyi bir vurucu giiciiniin
olmast. ancak savunma yapmak igin
ideal.

Oyunda bakis acimiz
yukaridan, her seyi tepeden gdriiyoruz.
Oyun ckram ikiye béliinmiis birbirinden
bagimsiz iki ckrandan olusuyor. Yani
aynt anda iki ayn oyun oynarcasma bir
havas1 var.

Oyuna  kendi  bolgemizde
basliyoruz. Garajdan ¢ikmak i¢in joystic-
ki asafn cekin. Aruk oyundasimz,
diiymanimzin bayrag: sizi bekliyor. Oyun
alani; sehir, orman ve askeri bélgelerden
olusmus. Kendinizi korkung bir kovala-
maca ve araylg iginde bulacaksimz. Bu
arada rakibinizin tankiyla karsilagip,
karsilikli gatisma yapabileceginiz gibi,
diigman karargalum basip ¢ikan askerleri

canice czcbilirsiniz. Tabi bu arada
diisman  hclikepterleri  size  aman
vermeycceklerdir. oyun alanlan ¢elik
duvarlarla gevrili. Bunlan gegmek igin,
tankimzin burnunu duvara yaslayip, siir-
ekli ates edin. Yaklagik 12-15 atigtan
sonra duvar yikilir, sizde yolunuza de-
vam cdebilirsiniz. Ayrica karargahlarda
elektirikli kapilar var. Tank kapiya
yaklasifinda kapt otamatik olarak
agiliyor, sizde igeri giriyorsunuz. Ama
bu kapilar1 genellikle karargah sahibinin
amansiz top yuvalari koruyor. Oyunda
diigmanimiza hasar verirken yakinda
iseniz, yikilan binalardan kagabilen as-
kerlerinizi tanka alin. Bunun igin size
kostuklan swada harcketsiz kaln. Aksi
taktirde onlari ezmeniz miimkiin. Asker-
leri en yakin (Sizin bolgenizde) kizil hag
subesine gdtiirmeniz gerekir. Diigman
askerlerini ise  acinadan  ezin.
Diigmaninizla yaptigimz gahigma veya
kovalamacada etrafa mayin birakarak
ona tuzak hazihyabilirsiniz. Maym
birakmak igin joystickin diimesine
basip asafi ¢ckin. Ama dikkatli olun
ciinkii kendi biraktfimz maymm ezip
yokolabilirsiniz. Helikopterler diisman
bilgesinin  herhangi bir yerinde g¢ok
durdugunuzda ¢ikiyorlar., Onlarn diger
cisimleri vurur gibi vurabilirsiniz. Eger
diigmanimzin bayragim ele
gegirebilirseniz, ekrana tebrik eden bir
yazi geliyor ve taraflann kag asker
kaybedip, kurtardifim, basarmin ne ka-
dar siirede kazamldifim gosteren bilgiler
goriiniiyor.

Fire Power genel olarak orta
dereceli bir oyun. Oyunun yanhzca disk

drive sahiplerine hitap etmesi kaset ku-
llanicilarimi iizerken, oyunun basarisimida
distirecegine eminim.

BARIS YALCINKAYA




GHOSTBUSTERS II

"Geri dondtlerl.. ve
New York'u da beraberlerin
de géturmek istiyorlar.”

Samrim Ghostbusters
I'nin vizyona girdiginden
haberiniz var. Bu giizel fil-

min birde glizel oyunu var..

Commodore 64’'te bayag: gi-
zel grafikleri olmasina
karsin biraz zor. Filme para-
lel giden 1¢ boliimden
olusmus. Simdi levellan tek
tek agikliyorum.

LEVEL 1:

Adamimz sehrin
altinda meydana gelen garip
olaylarin sebebini

arastirmak icin kabloyla ka-
nalizasyona iner fakat hig
ummadig bir seyle
karsilasir. Slime dedikleri bu
vapiskan sividan bir parca
ornek almak bu béliimiin te-
mel amaci. Bunun igin asag:
kadar inmeli ve herseyi
toplamalisimz. Space tusu
silah degistirmeye yariyor.

LEVEL 2;

Ozgiirlitk amtim ha-
rekete geciren kafadarlar
miuizeye gitmeye c¢alisiyorlar.
Bu boltimde oyun bir shoot
em - up gibi yapilmis siz ek-

randa o6zgurlik amtimn
elindeki mesaleden c¢ikan
alevleri yenebiliyorsunuz.
Amaciniz 6nuniize cikanlan
vurmak ayrnica asagidaki
adamlan ise space ile yon-
lendiriyor ve enerji

toplatiyorsunuz. Saat 12.00
olmadan muzeye
gitmelisiniz.

LEVEL 3:

Burada amacimz Vi-
gonun dunyaya gelmesine
engel olmak onun i¢in Oscar
adli kiuiciik bebegi alip Vigo'-
yu oldtirmelisiniz. Bunun

icin 6nce ortalikta gezinen
usagi etkisiz hale
getirmelisiniz. Bunun igin
lazer topunu kullamin sonra
Vigo tablodan canlanarak
cikiyor. Onu dldtrmek icin
iki lazer topunuzun ucunu
kesistirip ortasina al-
malisiniz az sonra olecektir
ve bundan sonra sizi harika
bir son ekran bekliyor. Oyun

gercekten glizel hemen alir-
samz sizin i¢in iyi olur,
ORHAN CEVHER
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DELUXE PAINT |l

Hayatinizda hig ressam olmay! dligiindiniizmd? Eger cevabiniz evet se
bu yaz! sizi amaciniza ulagtiracak. Bu yazida size Deluxe Paint Il hakkinda biitin
bildiklerimi anlatacagim. Tam seriyi okudugunuzda Deluxe Paint hakkinda her
ayrintiy! 6grenmig olacaksiniz. Yanliz énemli bir nokia var asagidaki bitn bilgileri
ekran baginda tek tek deneyerek ogrenmelisiniz. Sanirim bu sizin icin daha iyi
olacaktir.

Bilindigi gibi Deluxe Paint serileri, Amiga'da diinyanin en iyi gizim pro-
gramlar arasindadir. Bu program Profesyonel bir grafikerin, ressamin, icdekoras-
yoncunun v.b. mesleklerin kullanabilecegi kapasitededir. ilk 8nce kargimiza gelen
ekranlar hakkinda kenusalim.

Bu ekran disketi ilk takiigimizda kargimiza gikar. Gizim alaninin renk ve
pixel sayisinigdsterir. Istedigimiz komutlar segip, bunlar bilgisayara verebiliriz.

LO-RES: Bu hafizada en az yer kaplayan, fakat fazla pixel sayisi olma-
yan bir ekrandir. 512K Amiga larda en rahat bu kullanilic

MED-RES; Bu ekran gesidi enine uzun, fakat dikine kisa gizimler igin
kullanilir,

INTERLACE: Bu ekranda Med-Res’in aksine diking uzun, enine kisa i-
zimlerde kullaniic

HI-RES: Bu yiksek ¢dzindrluk ekranidir 640x512 pixel sayisina sahip
olmasi ona kusursuz bir giizellik saghyor. Tek kusuru fazla renk sayisi olmamasidic
(Dikkat: Bu mod 512K'da tam olarak kullanilamaz. Ekran devam|i titrer.)

SWAMP: Bu secenek size Deluxe Paint'in yanlizca gerekii yerlerini hafi-
zaya gegmenizi salar. Gok biylk bir kolaylik saglayan bir komuttur. Ganki Deluxe
Paint Il tam fonksiyonlari neredeyse 512K kadar tutuyor. Bu segenek, ancak siz
istediginizde gerekli fonksiyonu hafizaya aktaryor, Dier bir fonksiyonda ise bir on-
cekini silip yerine yenisini aklariyor.

LOAD ALL: Bu komut Deluxe Paint Il programinin tamamini disketten
hafizaya aktariyor. En kullanigh 1MB hafiza eklenmesinde oluyor. Bilgisayariniz bdy-
lece 1,5MB oluyer. Program fazla bir yer teskil etmiyor.

Bazi Deluxe Paintlerde ilk agilig ekraninda NTSC PAL diye iki ayri ko-

{ » 5%,
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mut gikiyor, Bunlar televizyonunuzun modunu belirtir. (Dikkat Tarkiyede PAL televiz-
yonlar kullanilix NTSC televizyonlar Torkiyede heniiz azinlikiadic Bu televizyonlar
genelde Amerika'da kullanilic)

Biitiin bunlardan istediginizi segtikten sonra imlecinizi OK'a (Okey) geti-
rin ve sol tuga tiklayin. Bir sire sonra karginiza ¢izim ekrani gikar.

GIZIM EKRANI:

Saj g fonksiyon tablosu.

Kalem uglari.

Saj-sol tug fonksiyonlari. (Renk paleti, Gizim sekilleri.)

Cizim alani.

Bu ekranda ilk olarak sag kenardaki secenekleri inceleyecegiz. Bu se-
genekler Mouse'un saj ve sol tuslanyla kontrol edilirler. ilk 8nce sol tug
fonksiyonlari:

1) Kalem uglar: Bunlardan hangisini segerseniz kaleminizin ucu o
olacaktir. Yapacaginiz¢izimlerin kontlrl yada gizgileri segtiginiz ugtan olacaktir.

2) Kesintili serbest ¢izim: Bu ¢izim mouse'un hizliyada yavag hareketle-
rinde gizgi yada nokta kullanir. Mesela yavag bir hareket yaptiginizda kalemin ucu
kesintisiz bir gekilde ekran! cizer. Eger hizli olarak hareket etlirirseniz gizgide kesinti-
ler olusur.

3) Kesintisiz serbest ¢izim: Bu segenek mouse'un yavas yada hizli ha-
reket etmesine bagl kalmadan size kesintisiz bir cizim saglar.

4) Diz gizgi: Sert ve diz ¢izimlerde kullanihe Kaleminizi ekranin
istedidiniz bolgesine getirip sol tusa basin ve elinizi hi¢ gekmeden mouse'u oynatin,
gizgi istediginiz hale gelince parmaginizikaldirin, gizgi o halde kalacaktir.

5) Egri ¢izim: (yaylar) Yay ciziminde kullanilic Kullanihgi diz gizim
gibidir. Tek farki mouse'u biraktiktansonra ne tarafa oynatirsaniz egri o sekilde bigim
alir.

6) Boyama fircasi: Kapali gekillerin iglerini doldurmaya yarar. Dikkat
edecediniz tek ey, boyama alanini gevreleyen cizgilerde kopukluk clmamas: ve
fircanin ayaklarininalaniniginde olmasidir




7) Airbrush (Sprey): Bu segenek, kaleminizin airbrush olmasini
sagliyor. Segliginiz kalem ucunu belli bir bilgeye, belli bir sayida atiyor. Tabi bu
oranlari sizde ayarlayabiliyorsunuz. Bunlar nasil yapacaginizi daha sonra yazimda
agiklayacagim.

8) Dorigen gizimi: Cesitli dortgenler ¢izmenizi saglar. Ekranin
istediginiz bdlgesine gelip mouse’un sol tuguna basin ve elinizi gekmeden dértgeni
istedifiniz boyuta getirin. Mouse'dan elinizi gekliginizde dérigen en son aldig
sekilde ekrandaki yerini alacaktir. Yanliz dortgen, elips, daire, gokgen gizimlerinde,
sekillerin igi dolu veya sadece gergeve olarak gizebiliyorsunuz. Bunu yapmak igin o
segenedin sol Ust kdsesine tikladi§inizdaigi bos, sag alt kosesine tikladiginizdado-
lu gekil gikartir

9) Daire gizimi: Kullanilig ayni drtgen ¢izimi gibidir. Yanlizea aralarin-
daki tek fark burda imlecinizin oldugu yer dairenin merkezi olmaktadr.

10) Elips gizimi: Bu secenek size istediginiz blyCklokte ve derecede
elips izimi saglar. ilk tikladi§inizdaelipsin boyunu ve derecesini, ikincisiyle yéndn(
ayarliyorsunuz,

11) Kesintisiz gokgen gizimi: Gokgen ¢iziminde yardimel olur. Bu sege-
nek size ilerdeki cizimlerinizde gok yardimeiolacaktir.

12) Obje makasi: Dikkat! Bu segenek ki blimdur:

a) Dértgen makas| b) Gokgen makas!

13) Klavyeden harf girisi: Segtiginiz karakterdeki yazilar ekranin
istediginiz bolimiine yazmanizisaglar.

14) Simetrik ayirag: Bu segenek gizim ekranini esit karelere béler. Fa-
kat kareler gozikmez. Béylece imleciniz simetrik olarak hareket eder.

15) Gok yonld simetrik gizim: Bu segenekte, ekranin istediginiz yerini
merkez almak (zere istenilen sayida noktayla ¢izim yapmanizi saglar. Gizim
seklinizi Ustteki segeneklerden se¢melisiniz. Bir noklay esas almak Uzere yaptiginiz
bir hareketi, diger bitln noktalardada yapar.

16) Zoom: Ekranin istediginiz bdlomind blydltmenize daha dogrusu
zoom yapmaniza yardimeiolur. Baylece ince igleriniz daha kolay yapilirhale gelir.

17) Zoom ayari: Buradan biylttigindz alani size dogru yaklastirip
uzaklagtinr. Burada mouse'un tuglarint kullanmalisiniz.

18) Undo: En scn yapilan gizimi iptal eder. Gizim sirasinda en gok
isinize yariyacak ve size gok faydasi olacaktir.

19) Clr (Clear): Batin ekrani temizlemeye, hafizadan silmeye yarar.
Geri dons, eger baska bir hareket yapiimamigsa Undo segenegidir.

20) Brush rengi: Gizim, boyama v.s. olaylarda en son segtiginiz rengi
belirtir.

21) Fon rengi: Bu fonksiyon sag tugla idare edilir. Sag tugla yapilan ¢i-
zimlerinizi  segtifiniz renge gore yapar. Bunun agiklamasini daha sonra
anlatacagim. .

22) Renk katalogu: ilk gikan ekranda renk adedini ve cinsini gaster.
Buradan istediginiz rengi segebilirsiniz.

Btdn ekranda sol tusun fonksiyonlar bu kadardir. Simdide gelelim De-
luxe Paintin en 6nemli fenksiyonlarini acija ¢ikartan sag tuga:

1) Fonksiyonu yoktur,

10} Fill Type penceresini agar (Boyama ve doldurma segenekleri.)

SOLID: Batdn fonksiyonlar normale dénddrr.

TINT. Transparent renk kullanimi saglar. (Tamamen seffaf renkler.) Alt-
taki resmin renk tenlarina gore segtiginiz rengi resme gére tonlar.

WRAP+BRUSH: "From Brush" Penceresine alinan objeyi kapali bir
alan icerisine (Daire, Kare, Gokgen, v.s.) gergeveye uyum saglayacak sekilde
yerlegtirir. Yerlestirmeyi normal ekranda boyama yada kapall sekiller yapar.

FROM BRUSH: Elinize aldiginizobjeyi hafizadaki pencereye yerlestirir.

PATTERN: Bu segenek gok ilgingti. Penceredeki objeyi sayfaya

yerieglirir ama normalde bu gdzikmez. Igi kapali bir daire veya herhangi bir gey
boyadiginizda, agiginizyerden altiaki obje veya resim goraidr,

GRADIENT: .

Yukaridan assagiya veya tam tersi olarak degrade boyama (Gesitli
boyama) yapar.

Sag veya soldan degrade boyama yapar.

Sad veya soldan hacimli boyama yapar. Dikkat! Gizdiginiz alanda eder
¢izgi dalgalanmalari varsa bunlari gordr ve her kesintide tekrar koyudan agiga ve
tam tersi boyama yapar.

DITHER:

Bu secenekte Degrade'nin geligini ayarliyorsunuz. Altiaki dortgende
Degrade'yi gosteriyor. Degrade'yi ayarlamak icin Ostteki dartgen'ia icindeki beyaz
bolgeye gelin ve saga sola ¢ekin, birakginizda Degrade'nin teni gegis halini
goreceksiniz. Saffa gittikge renkler birbirine karigi; Scidada birbirlerinden ayrilirlar
Fakat bu bélimde Degrade yapmak igin ilk 6nce “Renk paletinde” istediginiz renk-
ler arasinda "RANGE" secenegi ile gecis saglamalisiniz. Renk paletinde en alttaki -
isareti Degrade'nin ydnand ayarlar, Ustine gelip mouse'un sol tusuna tikladiginizda
yont degisecektir. Eger ok isareti " ise Degrade ler soldan saja ve yukardan
asafiya dogrudur. Fakat ™" yapilirsa Degrade'lerin yoni tam tersi olacaktir. Eger Gi-
zim yaparken Dagrede baliminden ¢ikmak isterseniz yine bu pencereye gelip
"SOLID" yapin.

3) Bu segenekde Fill Type penceresini agar.

2) Bu segenek spacing penceresini agar.

12) Buras Airbrush piskkirtme alaninin biyikloging ayariar. Mouse-
‘un sag tusuna tiklayip elinizi kaldirmadan imleci oynatirsaniz pliskdrtme dairesi bi-
yOr veya kagaldr. Elinizi gektiginizde en son daire sizin airbrush alaninizdic

4) Spacing penceresini agar.

5) Spacing penceresini acar.

6) Bu segenekte fonksiyon yok.

13) Burasidayine Fill Type ekraniniagar.

14) Burasida Fill Type penceresini agar.

15) CHOOSE FONT: (Yazi karakteri katologu)

Bu pencerede yaptiginiz resme gére istediginiz harf karakterini

secebilirsiniz. Benim elimdeki versiyonda 21 gesit harf karakter vardi. Ayrica
segtiiniz karakteri kalin (BOLDY), yauk (ITALIK) veya alti gizil (UNDERLINE) olarak
cegigtirebilirsiniz. "SHOW" bor ismiyle segtiginiz karakteri gorebilirsiniz. Karakler
segmek igin yanlizca istenilen karakterin Ostine gelip tiklamak yeter. SHOW
segenedine tikladiginizdadasectiginiz karakteride ekranda gdsterecekiir,

Size: Punto bly(ltme punto kigiiltme, punto byGklga

Simdi gelelim harf karakterlerine ve puniolarina:

Cutaot= 19-21 pt. GRAPHITI= 90-45 pt.

Colossal= 8 pt. JAPAN=50-100-150 pt.

Count=8 pt. LINES= 21 pt.

Defender= 7-8 pt. MARQUEUR= 40-8-81 pt.

Ecc= 5 pt. ONBRE= 40-84 pt.

Flow= 8 pt. Pciont=8 pt.

Gene= 8 pt. Pinocchio= 8 pt.

Gothic= 8 pt. Quartz=7 pt.

Shdow= 21 pt. Topaz=8-9 pt.

Skinny=8 pt. Typente=15-17 pt.

Stripes= 21 pt.

19) RENK PALETINI AGAR. (Ust fonksiyonlarda agiklanacak)
Segtiginiz harfi istiyorsaniz yanhizca "OK” yapin eger vazgegtiyseniz ve bdlimden




Defender of the Crow’dan son-
ra Ingiltere tarihi yine karsimi-
- za. geliyor. Kurgu ve grafik yo-

ninden Defender of the Crow’u
| aratmayacak niteliklere sahip.
Oyunda amacimiz buitiin rakiple-
ri yenip Ingiltere’yi ele gegirmek.
| Ama kolay degil. A¢ilig ekranin-
dan sonra oyuncu say1sini belir-
tiyoruz. Daha sonra 4 bayraktan
birini se¢iyoruz. Oyunun siirme-
siigin ne kadar toprak ele gecir-
memiz gerektigini tist kisimda

saptayabiliriz. (+ ve —) ile ytiz-
deyi agzaltip, c¢ogaltabilirsiniz.
Ekranin hemen yaninda Ingilte-
re hatiras) var. Istersek mouse
ile Ingiltere’nin bir bélgesine ge-
lip, o boldeye basarak ekrana
otomatikman getiririz. Oyuna
bagladigimiz zaman ilk hamle bi-
ze verilmig. Bélgenizdeki kendi
kalenizin Ustiine gelip sag buto-
na bastiginiz zaman OPTIONS
baglikli bir menti eKrana geliyor.
Meniden ENTER TOWN’u segip

S = o2 5
kasaba marketine girebilirsiniz,
1— HiRE MEN:

Bu segenekle asker almaniz|
mimkundur. Her bélgede en faz- |

la 3 asker bulundurabilirsiniz. 3 |
ordudan hangisine asker takvi-
yesi yapacak isek onu segeriz ve
ekranimiz degigir. Bu meniide
bulunanlar sirasi ile askerler,
suvariler, okgular, govalyeler, ve
koruyuculardir. Paranizin yetti-
£1 kadar takviye yapabilirsiniz.
En soldaki rakamlar askerlerin

i
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fiyatlarini belirtir. Ordunuzun
nufusunu da en sagdaki rakam-
larda gérmeniz mumkindir.
EXIT’i segerek bir énceki menti-
ye doneriz,

&— PURCHASE CATAPULS:

Bu segenekle Mancinik satin
alabilirsiniz. Bir kaleye saldiri-
ken en buytk silah manciniktir.
Ve mancinigin degeri 50 silver-
dir. (Silver = Gumig)

3— IMPROVE STRUCTURE:

Bu secenegi sec¢tiginiz zaman
kale kurmaniz mumkiin olabilir.
Kendi kalelerimizi gliclendirmek
i¢in para yardimi yapabiliriz. Bir
topragin puani 25 dolayinda ol-
masl halinde o topraktan asker
almamiz gergeklegir. Simdi bii-
tin ordularimiz hazir. Artik sa-
vaga baglayabiliriz. §imdi menti’-
ye donunce hemen yaninda
Army 1,2,3 gibi segenekler gore-
cegiz. Bunun anlami ordu 1,2 ve
&’tir. Bu bizim 3 ordumuzun ol-
dugunu belirtir. Atak sirasinda
bayraginizl tutan bir asker gére-
ceksiniz. Bu sizin sefere gikardi-
£1n1z bir orduyu belirtir. Ataklar
sirasinda Movent Point harcanir.
Sefere gikan bir ordunuz topra-
£a gecmek igin hareket puani, or-
dunun hareket puanindan ¢ika-
rilir. Bu hareketleri tamamladi-
gmiz zaman ve DONE segersek

atak sirasini diger oyuncuya ve-

ririz. Kendimize ait olan toprak-
lar her ataktan sonra bize belli
bir vergi éderler.. Bizde bu ver-
gileri degerlendirerek griclii or-
dular kurariz. Belli bir stire son-
ra hi¢ bog yer kalmayacaktir.
Atak sirasinda savaga girecegiz
ve yeni bir pencere agilacak. Bu-
rada attack ve defender yapanlar
bulunacak. Ekranda savasi gére-
mezsiniz. Hangi taraf butin as-
kerlerini kaybetmigse, otomatik-
man savaglda kaybeder. Biraz sa-
vagtiktan sonra lordlar arasinda
turnuva yapilacaktir. Butin atis-
lardaki toplam puanlara gére bi-
rinci bir lord secilir. Oyunda
okun yayini mause ile kontrol
ediyoruz. Sag ve sol tuslar ile
hem mesafeyi hem de uzaklid
ayarlayabilirsiniz. Oku atmadan
once rizgar yéninu ve siddetini
ayarlamayi unutmayin. Hergeyi
tamamladiktan sonra oku Ami-
gamizin space tuguna basarak
atiyoruz. Kolaylk igin herzaman
Giney’e hareket edin ve rakibi-
nizin giglenmesine izin verme-
yin. Ingiltere'nin kiyilarinda yer
edinirseniz daha ¢ok para
alirsiniz.

Bu oyun gergekten kacirilma-
yacak bir oyun, almaniz tavsiye
ederim...
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ve isteklerinizi mektupla
bildirmeniz gerekn
Mektubunuz elimize gegtigi
giin PTT iadeli taahhutli
olarak génderilecektir




-~ AUDIO MASTER ||

Acgis Developement Inc. fir-
masin yeni digital, software iiriinii
olan ve Peter Norman tarafindan yazi-
lan  Audiomaster II iki disketten
olusan bir miizik programidir, Bu dis-
ketlerden biri bazi ses Grnegi datalar
icerirken program geneli hakkindan
bilgi de vermektedir.

Audiomaster Ilyi ilk
yiiklediginizde, window/control pane-
lini scrgileyen ckranla
karsilastyorsunuz. Bir data &rnefi
yiiklemek icin meniiden (Load to Edit
window) iglevini segiyvor ve kisa bir
siirc datanin yiiklenmesini beklerken
ckranda dalgalormlarint goriiyosunuz.
Ekranin saf tistiinde mono mod da bir
gostlergec bulunmaktadir. Bu,
yukledifiniz ornek datamn  vurug
sayisim - gosterir. Efer mod mono
degil de stereo ise ornck datamin
vurug sayisint ofrenmek igin goster-
gegteki  sayryr  ikiyle  garpmaniz
gerekir.

Ornck datayr yiiklediginizde
artik dalga formlarinda degisiklikler
yapabilirsiniz. Bu ozellikleriyle Au-
diomaster Ilyi giinimiize kadar gelen
en iyl miizik programi kabul edebilir
ve yeri gelmisken Amiganin sezgi
kogullarma ¢ok iyi adapte cdilmig
oldufunu séyleyebiliriz. Ornek datay
ilk haliyle c¢alabilirsiniz, ama bir
(Display) fonksiyonunu kullanarak
dalgaformlarinda degisiklikler yapma
imkanida yok degil. (Display) tusuna
basanrak bor cursorin dalgaformu bo-
yunca yurtdigiini ve hangi dalganin
nc tir ses ¢ikardifim  anlamaniza
yardimel oldugunu gdorebilir, Mouseu
kullanarak belli bir dalgaformunu
isarctleyebilir ki bu (range)inizdir,
onu kopyalama, degistirme imkanma
sahip olabilirsiniz. Ayrica (range) ola-
rak belirlediginiz dalgaform parcasini
zoomlayarak daha dectaya inip yeni
(range)ler kesfedebilmek ve onun
uzerinde ¢aligma imkani bulabilmek
tc  Audiomaster IInin  ozellikleri
arasinda.

Yazilim  fonksiyonlar1 ele
alindig1 zaman Audiomaster II sadece
diplay kadraninda goziiken

(range)lere hitap eder. Bundaki mak-
sat segtiginiz belli bir dalgaform iize-
rinde calisirken istenmeyen
degigiklikleri engellemek. Program
kadrandaki rangei ancak (Edit) emri
verdifinizde degistirir. 131 Kbytéin
alundaki  dalgafomlari  lizerinde
istediginiz gibi oynayabilir, dalgafor-
mu looplart (ziplamalari, haketleri)
olugturbilir ki bunu yapacak menii
ayrica mevcuttur, devaml ritmler
yaratabilirsiniz. Looplarin harcketleri-
ni  kontrol ederken sinyal dalga
genligi sifin gosterdigi zaman zipla-
malar yaparsaniz daha giizel sonug ¢l-
de edebilirsiniz. Audiomaster Ilde &r-
nek ton ayarlamasi gayet giizel
yaptlmigtir. Oklav, tiz ve normal ton
kontrolleri ve érnek ton refarans pro-
grami mevcuttur, Audiomaster Ilnin
bir difer dstiinligi de 56.000 spsye
(Omek/saniye) sahip olmasidir.

Bunlara ilaveten 6zel efekt-
leri (cko,lckrarlayan Omek ritm gibi)
yaratabilen ses alanlari oldugu gibi,
karigik dalgaformlan da yaraulabilir.
Eko, istediginiz sahada ckranda eko
karesinin kullanilmasiyla yapilir. Siz
sadece eko +/- derecesini, istediginiz
cko sayisint belirleyin. Aurdiomaster
IT eko oOrnegini saptar ve orjinal dal-
galormunu i¢ine yerlestirir. Eko fonk-
siyonunu kulanmak son derece
basittir, ve siz kullandik¢a daha giizel
sonuglar alabilecksiniz. Eko gibi ton
ayarnim kontrol etmekte zor degildir.
Giizel sonuglar elde etmek igin siz sa-
dece (range)i belirler, baglangic ve
bitig tonlarini  segersiniz  (0-200%
arasinda). Artuk program  gerisini
halledecektir.

Program: yiiklerken size za-
man kazandiracak bazi snapshot ko-
layliklarim da kullanabilirsiniz. Dal-
gaformunu defisik bir Ornek ses da-
tast sonuna uygun bir sekilde
degistircbilirsiniz, yani Audiomaster
IT bir dalgaformunun Omek tonunu
kendi ses perdesine sadik kalarak
degistirebilir.

IFF dalgaformlarini
kullandig1 gibi Audiomaster II Sonix
datay: da okuyabilir ve dogrudan hafi-
zaya alabilir. (Not= IFF, dalga form-

lart hakkinda hangi &mekleme dere-
celerinde galisacag  hakkinda bilgi
verir,) Bu demektirki: Bir IFF dosyasi
agildifi zaman Audiomaster II otoma-
tik olarak érnege uygun olan playback
ritmine gore ayarn yapar., Aym sekilde
Electronik Arts Deluxe miizik setiyle
de kullanilabilecek playback ayarla-
masma da yapabilmenize olanak
saglar.

Audiomaster II programi si-
z¢ Amigamizin paralel baglanularin
yapugimz herhangi bir tuslu miizik
aletinden de beraberinde faydalanma,
uygulama imkani verir. Bu biraz zor
bir is olacaktir ama tabii ki biraz te-
criibe sahibi olduktan sonra gok daha
iyi sonuclar elde etmeniz icten
degildir. Ozel menii ayarlamalariyla
ki bunu (Perfect Sound) ve (Future
Sound) Orneklerini kullananlar &zel
kitapgikta bulabilirler. (Bu kitapgiklar
orjinal programit temin cdebilen ku-
llanicilara hitap etmekte,)

Audiomaster II, sterco fonk-
siyonlarinin  tiimiine destek  verir.
(Mono Code)la da clde edilebilir, ki
bu sol veya sag kanalin kullaniminda
azicik flexible davranmakla olur. Mo-
no omekleme kullanan herkes her iki
kanalda da aym sinyali kullanarak ste-
rcoda da aym uygulamayi
yapabilirler. Ancak datay: bir tarafi
yikselterck, difer tarafta aynt ritmi
kullanarak  degistirirseniz ~ degisik
efektlerde meydana getirebilirsiniz,
Dalgaformunun dirckt yiiklenmesi-
ninde dahil oldugu baska fonksiyon-
larda oldugu gibi, dalgaformunun ¢ok
tiz tutulmastyla ve (Ramscon) option:
kullanmakla hafizadan direk olarak
scs elde edip diskete kayit imkaminiz
da mevcut. Audiomaster 1I paketinin
size sundugu uygulamalarin yaminda
iki mono filem birlestirilerek tek bir
stereo file yapilmasi, CLIden kayda
ge¢me veya IFFden eskimis datayt
kullanarak yeni IFF filelar1 meydana
getirme olanaklarinm da
saglamaktadir.

Eminim boyle komple bir
program size bilgisayariniz baginda
oldukga zevkli saatler gegirtir,

BARIS ERTUL



F-16 COMBAT |
SIMILATOR |

Selam bu hafta sizlere yeni
gbzdemi tanumak istiyorum: F-16
Combat Similator. Similasyonlara
olan ozel ilgim bu oyunla bir kat daha
artti. Tabii gerek Falkon, gerekse
Combat Similator’dan bahsederken
her  ikisininde  babasi  sayilan
Interceptor’u yad etmek lazim. Oyle
samyorumki Combat Similator’un
kokpitinde Falkon sartlariyla ugulan
bir similasyon, gclmig geemis en iyi

similasyon olacaktir.

Similasyonu hi¢ sevmeyen
tantdiklarim bile bu oyunla biraz daha
bu tiire yoneldiler.

Etkileyici pir . pilot
grafiginden sonra baghyan oyunda
gordiigiimiiz ilk sey gorev odasi. Bu-
rada pointer’1 egyalarn iizerine gotii-
rerck ne anlama  geldiklerini
anlayabiliriz. Mesela pencere demosu,
dolap sicilinizi, ¢ania lekrar oyunu
oynamayi, pilot hemen oyuna girmeyi
ve bilgisayarda kontrolleri ayarlamay1
safliyor. Duvardaki asili duran pano-
larda ise silahlanniz ve diigman ugak-

lan yer aliyor. Simdi bunlar
tantyalim:
UCAKLAR:

Mig-?7 Flogger: Daha ¢ok
bombardiman igin kullanilan Mig-27
den c¢ekinmeniz igin pek bir sebep
yok. Yanliz aramizdaki mesafe fazlay-
ken dikkatli olmaniz lazim ¢iinki uzak
menzilli fiizeleri ile sizi vurabilir,

Mig-31 Foxhound: Mig-27
gibi dog-fight'da size karsi higbir

sans1 yok. Fakat yaklagmak zor,
Mig-29: Iste ruslarin son ha-
rikalarindan biri. Hem kisa hem uzun
mesafe size kok soktiirecek bir rakip.
Sckilde sizinde gorebilecefiniz gibi
aerodinamik bakimdan kusursuz olan

Mig-29’a ayri bir dikkat
gostermelisiniz. Zira haurlayacaginiz
gibi gegtifimiz yil bunlardan bir tane-
si hava sahamiza girmigti ve hava
kuvvetlerimiz alarma gegmigti.

SILAHLAR:

Durandal:  Kanat  uglan
diginda tiim podlara takilabilir. Sade-
ce pist bombardiman i¢in kullamlir.

Auldiktan sonra paragiitii agilir ve pis-
te gomulerck yiksck iahribata yol
acar. Savag baghg1 konvansiyoncldir.

Sidewinder: En kuvvetli kisa
menzil hava silahidir, Takip sistemi
yansima ve ECCM (Electronic Coun-
ter Counter Measure) ile
donaulmisur.  Yani takip  igin
diismanin arkasindan atlmas:
lazimdir. Su anda ‘im hava kuvvetle-
rinin standart hava silaht olan Side-
winder sizinde dogfight yaparken en

_biiyilk yardimein,z olacak,

Maverick: Bilinen en kuv-
vetli havadan vere TV gudumli fize.
Giidiim sistemi Infrarcd 1ginlanyla
donaulmisur, Savag baslifinin kimya-
sal etkisi vapdir. Ancak hedefe kitlen-
dikten sonre atilir. Bash@indaki lazer
tarayicist ve 181 takipgisinin sayesinde
hedefe dogru kitlendiginde tam isabet
saglar.

Harm: Radyasyon yayici ha-
vadan ycre fiizedir. Maverick gibi
kullanilir. Kanat ug¢lanna ve kanat
alundaki son podlara takilamaz.

Simdi kapida asilt duran pi-
lot wlumunun simgeledigi seye yani
gorevlere bir goz atalm. Burada
gorevler:

1- Watchtower: Size verile-
cck  kordinatlardaki hedefleri  vur-
maniz gerekli. Silahlandrma olarak
oncrecegim sey 2 Harm, 2 Sidewinder
ve geri kalan yerlere AGM 65 Mave-
rick koymaniz olacaktir.

2- Tankbuster: Aldiginiz
kordinatlardaki tank birliklerini bulup
imha etmeniz gerekiyor yine aym si-
lahlari kullanabilirsiniz.

3- Hammerblow: Bu gérevde
diigman pistini kullamlmaz hale getir-
meniz lazim. Onun igin daha &nce
acikladigim gibi anti pist bombast
olan Durandal’1 alin,

4- Scramble: Migler iissiinu-
ze dofru yaklagmaktadirlar goriintirde

64°ler savlfa 26 |



onlari durdurabilecck tck  kuvvet
sizsiniz. Tavsiyem bol bol Sidewinder
ve AIM 120 almaniz olacakur.

5- Deepstrike: Bu gorevdede
bir baskin yapmamz istenccck. Istcni-
len tiim hedefleri vurun. 1. ve 2. g6-
revdeki silahlari kullanabilirsiniz.

Gorev ekraninda bu 5 gérev-
den bagka Modem (2 ugak) ve Trainer
(2 pilot) segenekleri bulunuyor. Gore-
vimizi segtikten sonra kumanda mer-
kezine geliyoruz. Buradaki bilgisayar-
dan gorevin oziini (Mission), hedelle-
rin ycrini (Targets), bolgedeki diger

ilk oncc "Pilot 1" igin "Load"
sccenegini  scgmeniz  lazim.  Silah-
landirma biutikten sonra "Save" ile
bunlar: yiiklemis oluyoruz. Bu ckran
ayni zamanda oyunun c¢n giizel ckran-
larindan biri, Pointer’t "Exit’c" gotii-
riince pilotumuz kaskinin koyu renkli
camunt  kapattyor. Tckrar kontrol
odasina geldiginizde "Met Office”
sccencgi il hava  kosullarim
ayarlayabilirsiniz. Biitiin bunlardan
sonra geriye "Take Off" demek
kaliyor.

Burada Combat Similator’un

tehlikeleri (Report), hava sartlarim
(Weather) 6grenip kendimize *ir rota
gizebiliriz (Waypoint), Rcta gizmek
i¢in "Mission"da hangi hedeli aldiy-
samz "Targets"da ona bisin. Sonra
"Waypoint"i verilen kordinaun {istiine
getirin. Altnda hedefiniz oldugunu
goreceksiniz. 5 ayn rota ¢gizebilirsiniz.
Bu ayarlamalardan sonra "Weapons"t
segerek silahlandirma yapabiliriz. Bu-
rada silahlandirmay: benim tavsiyelc-
rime  gbre yaparsaniz  bagarili
olursunuz. Ugaga silah yiiklemek igin

difcr similasyonlarda olmayan bir
ozelligi ortaya ¢ikiyor: Ugad piste siz
getiriyorsunuz. yanliz hiziniz hangar-
dan pistc varana kadar 50 knotu yani
5 ¢izgiyi gegmemeli. Pistin bagina
geldiginizde hiz verebilirsiniz.. Tabi
daha hangardayken ugagi calistirmak
i¢in 2 kere Return’e basmaniz lazim.
Hiz gostergesi konsolunuzda hem di-
jital (sol) hemde gosterge olarak bulu-
nuyor (saf). Hiz sona dayandifinda
elinizi ¢ckip bir daha basarsamiz After
Burner’s agrig olursunuz, Kalkuktan

sonra tekerlckleri "U" ile kapamaniz
lazim. Klavyede F1 tugu sol, F2 tusu
orta, F3 ise sag ckrani kontrol ediyor.
Bunlardan bir tancsini harita moduna
getirin ve hedefinizin kordinatlarina
dofru yol alin. Uzun menzil ra-
darinizda kareler goriilmeye
baslayinca (Eger yer hedefi ise) F9 ile
sizc en uygun gelenini segin ve onu
Oniiniize alin. Bu arada "E" wgu i:
savas moduna gegmeyi  ihmal

etmeyin, "Q" ile gerckli silahi aldik-
tan sonra ig aruk sizin kabiliyetinize
kaliyor, Burada patlamalar ve efckiler
¢ok miithig yapilmis.

Gorevinizi bitirdikten sonra
tissiiniize geri dénmeniz lazim. Bunun
icinde rcta gizmeyi ihmal etmemeniz
lazim. Usse yaklastgimizda hizinizi
iyice azaltn ve "W" tugu ile inis mo-
duna gegin. Ortadaki ckranda pisti or-
talamaya dikkat edin. Efcr yara alira-
saniz ve bozulan iinitcniz Gnemli ise
derhal inin ve sag iist kdgedeki tamir
ikonuna basin. Burada size hangi bol-
genin - bozuk  oldufunu  size
bildiriyorlar. Pointer ile o bdlgenin
iistiine basarsaniz tamir cdersiniz.



F-16 Cobat Similator tck ke-
limeyle ¢ok iyi disgiiniilmiig. Ama
ucus oncesi kisimlar biraz fazla ycr
kapladifi igin ugusu biraz ihmal
etmigler. Yinede diger similasyonlar-
da olmayan vuracafimz hedcfli 3 bo-
yutlu gosterme ozelligi var. Kavga -
doglis oyunu meraklilan igin F-16
Combat Similator yalmzca disket
isgel cdecek gereksiz bir program ola-
bilir ama benim gibi bu gin Hava
Harp Okulu, bagvuru formenu doldu-
ran similasyon hayranlari igin sevin-
dirici bir gelisme. Ben, yinede bu
oyunla birlikte similasyonu sevmcycen
arkadaglarumiza bir ugug kaski uzat-
yor vc onlart similasyonlanin garpict
diinyasina devet cdiyorum.
Baganlar...

KLAVYE ORTUSU:

F1, F2, F3: Ekran ayarlama.

F7: ILS (Instrumental Lan-
ding System)

F8: ATARS Podu

Q: Silah segimi

W: Kalkig/inig ckran diizeni

E: Savag durumu ckran dii-

zeni
D: Normal sart ekran diizeni
T: Kulcyle baglanu
U: Tekerlek ag/kapa
P: Pause
F: Flare (Is1 giidimli fiizc
icin)

H: HUD (Head Up
Dcmonstration) ag/kapa

K: Altimeter ag/kapa

C: Chaff (Radar giidiimli [ii-
zeye kargt)

Yon tuglari: Saga, sola, arka-
ya bakma

F9, F10: Hedel segimi

(+)/(-): Hiz verme/kesme
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DEJA VU I

Icom S. firmasmn gikardrfi Deja Vu
I, Shadowgate ve Uninvited eserle-
rinden sonra yilin hit advanturelarin-
dan "Deja Vu II, Lost in Las Vegas”
ile kargimizdayiz.

Cilgm bir haftasonu ardindan sizmig
bir sekilde Las Vegas otelinin banyo-
sunda uyamyorsunuz. Bagimzda
miithig bir agn var. hala kendinizde
oldugunuzu anlaymca rahatliyor ve
derin bir nefes aliyorsunuz. Ace
Hording, ikinci smuf bir dedektif ve
ardindan son 48 saat i¢inde olanlar
gbziinliziin  Oniinde  canlanmaya
bagliyor: Las Vegas'in iinlii yeralu
adamlarmdan  Tony  Malone’un
adamlann  tarafindan  Chicago’dan
kagirilip, buraya patronlarinin yanina
getirildiniz. Dedikodulara gore Malo-
ne ile Deja Vu I'de cinayetini
aydinlatufimiz. Joey Siegel arasinda
bir anlasma var. Siegel, Malone’un

Chicago’daki sag kolu ve Siegel’in
vakitsiz oliimii Malone’un parac:ndan
hi¢ hesabinda olmayan 112.000 dolar
birakti. Bunun iizerine Malone size
geri  geviremeyeceBiniz  bir  teklif
yapti. Ya bir haftada bu paray1 bulup
ona teslim edecek, ya da sonunuz her
zamanki gibi ac1 olacak. Ayrica plan
dig1 birsey yapmamamz igcin Malone
sizi izlemek igin Stogie Martin adin-
daki adamim gorevlendiriyor. Oyun
burada  baghyor.  Banyodasimaz.
Esyaiart kullanmak igin ekranin saj
iist kogesinde 8 komut var, Inceleme,
agma, kapama, konusma, uygulama,
gitme, vurma ve yeme komutlari.
Onun altindaki ikonda iizerinizdeki
esyalar, yaninda oradan olan gikiglar
ve onun yaninda da kendinizi temsil
eden ikon var.

Banyoda yapacafimz ilk is kapii
asth duran pantolon ve pardesiiniizii
alip giymek olsun, Bir egyay: alabil-

mek igin ok esyammn iistiindeyken
mause ile klicleyip hemen yandaki
inventory ikonuna getirip birakmak
yeterli. Pantolon ve pardesilyii giy-
mek iginse "Operate” komutunu
kullanmalisiniz. Bunun igin Once
operate’i sonra émeglin pantolonu 2
kez klicklemeniz gerckiyor. Pardesii
ve panolon ceplerinde Onemli
egyalar var. Bunlan gorebilmek igin
"Open" komutunu kullanmalisimz.
Igindekilerin her an goziiniiziin 6niin-
de olmasinda yarar var, onun igin o
esyalar1 ana ikona (inventory) tagryin.
Burada 2 gazete kiipiirii, para (108, 1
ceyreklik), evinizin anahtanni, evini-
zin adresi ve bog bir sigara paketi var.
Burada bagka, aynaya bakip kendiniz
hakkinda daha fazla bilgiye sahip
olabilir ve duvarda asili olan havluyu
islaup yiiziniizi silebilirsiniz. Ayna-
ya bakmak igin "Examine", suratinizi
temizlemek iginse dnce "Operate” ile



muslugu iki kez klickleyerck suyu
acabilir, yine "Operate” ile havlu ve
suyu klickleyerck havluyu islatabilir
ve aym komutla havlu ve kandinizi
klickleyebilirsiniz.  Yerdeki sigcyi
aldiktan sonra "Open” ile kapiy1 agin
ve otel odasina girin. (Bunun igin ex-
ists adi alundaki ikondaki kareyi 2
kez klicklemeniz yeterli). Odaya gi-
rince karsiniza sizi takip etmesi igin
gorevlendirilen Stogie Martin ¢ikiyor.
Oyun akiginda ara sira karginiza gikan
bu adamin yere disirdigi killeri
alin. ayrica Martin size ne kadar za-
mammz kaldifim da bildirmekte. Otel
odasinda sagdaki dolabin lizerinde
duran tren brogiri ve kiiltablasini
aginca bulacagimz kibritle birlikte
yerde duran ¢op kutusunun icindeki
Malone’un  Martin’c  olan notunv
aldiktan sonra "Open" ile soldaki
¢ikisi klickleyip kapiyr agin ve kori-
dora gelin. Buradan ikili kapiy1 agtik-
tan sonra hole gelip yine sola, Kasiye-
rin oldugu bolime gelin.Su an
amacimz Chicago’ya gitmek ve bu-
nun igin de para kazanmamz lazim,
giinkii Chicago’ya tren 208$. bu yiiz-
den casinoda kumar oynamaniz gerek.,
Once cebinizdeki  10$'1  kasiyere
verin. Bunun icin Once "Operate"i
sonrada para ve kasiyeri klickleyin,
size iki adet kumar figi verecek. Bun-
dan sonra yapmaniz gereken sey ku-
marhaneyi dolasip, gorevlilerin yaka
rozetlerine bakarak Rudy Kowalski
isimli cskiden boks yapugimz rakibi-

nizi bulun ve cebinizdeki gazete kii-
piirlerinden eski g;;u"m gérevliye
gosterin,  (Operate-kiipiir-Rudy) ki-
piirde onunla yaptifiniz mag hakkinda
yaz1 var. Rudy sizi lamyacak ve
giiliimseyeccktir. Aruk 21
oynayabilirsiniz. Obiir tiirlii 15$"dan
fazla para kazanamazken Rudy saye-
sindc sansmz donecek. 21’in nasil
oynandifint biliyorsunuzdur. Bilme-
yenler igin kisa bir agiklama faydal
olacakur. Gorevli size Once 2 kart
dagitacak. Kagittaki sayilar ve toplam
size belirtilicck. Oyunun amac1 217
ya da 21'¢ en yakin ufafim
vakalamak. Elinizdcki kagit to-
plammin 21'i gegmemesine dikkat
edin ¢linkii clinizde 22 varsa rakipte 2

‘mek ficin &

olsa bile sizi yenecektir. Kagit iste-
Operate”, sonra kagidi
ve masay: klickleyin. Istediginiz ka-
dar kafit isteyebilirsiniz. Elinizi ta-
mamladiktan sonra elleri agmak igin
once "Hit" sonra masay: klickleyin.
tabi oyuna baslamak i¢in 6nce masaya
fis koymalisiniz. Ne kadar fig koyar-
samz 2 misli kazanirsiniz, Korkmadan
oynayabilirsiniz ¢iinkii cliniz 21°i
gecmedikge sans hep sizden yana. Bir
siire sonra Rudy patronun ¢agirdigin
soyleyip gidiyor. Sizde paralan to-
playip tekrar kasiyere gidin. Figleri

~paraya g¢evirmek icin figleri kasiyerin

iistiine getirip birakin. Inventory iko-
nunda mouse ile bir kare agarak bir
cok fisi ayn1 anda gotiirebilirsiniz. Pa-
rayi aldiktan sonra bir safa gelin, ar-
kadaki kapiyr agtiktan sonra digan
¢ikin, bir saga gidip istasyon kapisim
acarak igeri girin. Las Vegas’ta otel
ve istasyondan bagka gidecek yer yok
o ylizden ¢ollerde siiriinmenizi tavsi-
ye etmem. Burada duvardaki 2 tabela-
dan altta olanimt inceleyiniz. Burada
tren tarifesi var. Chicago treninin han-
gi galondan kalkacagini 6grenip o ga-
lona gidin. Tren daha gelmemig
olabilir, bekleyin. geldikten sonra ige-
ri girin, karginiza ¢ikan biletgiye 20$
verdikien sonra (Operate-para-biletgi)
trenin  kalkmasimi bekleyin.  Yanlig
trene binerseniz Martin sizi yakalayip
vuruyor onun igin dikkatli olun. Gii-
zel bir uykudan sonra Chicago’ya
hosgeldiniz. Galondan bir geri gelip
oradaki gazeteciye ceyrek dolar vere-
rck bir gazete alin. (Operate-para-
satict). Digari gikin. Sokaklaki taksiye
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binin. $6f6r bir dostunuz, o yiizden
sizden hi¢ para almiyor. Fakat safir
oldugundan adres bildirmek igin iize-
rinde adres bulunan esyalan ona
(Operate-adres-s6for) gostermelisiniz.
Once kendi evinize gidin. Bunun igin
en basta pantolonun cebinden ¢ikan
adresi gosterin. Bir siire sonra taksi
durdugunda soldan inin, apartmanin
kapisini agin ve igeri girin. Eviniz tam
karsidaki kapi. Kapiyr agmak igin
anahtar1 kullanin. (Operate-anahtar-
kapt). Kapiyr agip igeri girdiginizde
evinizin dagitldigim gorecek ve yer-
deki pure kilinden bunu yapanin
Martin’in kendisi oldugunu
anlayacaksiniz. Duvarda asili olan
cekette, yerdeki dolap goziinde ve
yerde bazi esyalar var. Burada size
lazzm olanlar bigcak, para ve
anahtarlar. Bicak, tabancamn yapa-
caklarim1 yapabildiginden tabanca ve
mermilerle ufragsmaniza gerek yok.
Holdeki posta kutunuzu beyaz anah-
tarla agip ~igindeki  mektuplar
alabilirsiniz. Digar1 gikip taksiye binin
ve en basta pantolonun cebinden
¢ikan (Ciizdanin i¢indeki) yeni gazete
kiipiiriinii taksiciye gosterin. $imdi
Siegel’in barnndasiniz. Once sol iist
¢aprazdan merdivenin yanmna gelin.
Merdivene c¢ikin (Go-merdiven) ve
pencereyi kapattiklar tahtalardan biri-
ni sokiin. (Operate-tahta (2 kez)). Bu-
radan igeri girin. Masada Siegel’in
kurumug kam hala duruyor. Duvarda-
ki telefonu agip icindeki anahtan1 ve
masanin i¢indeki kalemi aldiktan son-
ra geri donip agagi inin ve alttaki ex-
ist ikonunu klickleyip bos avluya
gelin. Burada ¢opkutusundaki Merce-
des anahtarimi, ¢liriimils yiyecckleri
ve bos icki siselerini (Kutudaki)
alabilirsiniz. Barin kapisim bigakla
agmn, Bunun igin (Open-bicak) ile
bigag1 agip (Operate-bigak-kapi) ile
eski fakat hala gecerli olan bir dedek-
tif taktigi ile kapiy: agabilirsiniz. Ice-
risi karanhk. Bunun igin evinizde
buldugunuz feneri (Operate-fencr (2
kez)) agin. Bir one, sonra kapiy! aca-
rak bir sola girin. Deja Vu I'i oynamig
olan okuyucular bilir, burada duvar-
daki siselerin teki oynaulabiliyor.
(Operate-sise (2 kez)) ile bir gegit
agilacak. Buradan girin, kapiyr agin
ve barin kumarhanesine gelin. Telefo-
nun iginde buldufunuz anahtarla
sagdaki makineyi agmn. Iginden Su-

gar’m  adresini ve  Sicgel'in
giinlugint aldiktan sonra gerisin geri-
ye taksinin oldufu yere gelin. Arka
tarafta polis karakolu ve mezarlik var.
Ama simdilik burada pek isiniz yok.
Taksiye binin ve kumar makinasmin
iginde buldugunuz Sugar’in ev adresi
taksiciye  gosterin,  Bu  adresi
"Examine" ile inceledifinizde eskiden
Sugar ile  olan iligkilerinizi
hatirlayabilirsiniz. Taksiden indifiniz
yerde bir kapi var. Bu kapiyida bigak-
la agip (Operate-bigak-kapt) igeri
girin.  Yerdeki mendili, gazete
parcasini, gece masasimin igindeki ¢ek
defterini ve masanin iizerindeki parfu-
mii  alabilirsiniz. fakat Oncelikle
isinize yarayan seyler duvardaki do-
labin igersinde. Dolabi aginca igindeki

polis tniformasint aldiktan  sonra
clektrik stpiirgesini (Open) ile agin,
Dolapta ilkin siipiirge gozikmiiyor,
(Ilk defa oynayanlar igin sdyliiyorum)
bunun igin dolap ikonunun altindaki
siitunun bog yerine klickleyin, boyle-

- ce dolabin igindeki Obiir giysileri ve

siipiirgeyi  géreccksiniz.  Siiplirgeyi
acufinizda Kargmza ¢ikan torbay
bigak ile yirtin, (Operate-bigak-torba)
ve agin. Cikan mektubuda aldiktan
sonra dolab1 kapayin. Agtifimz ikon-
lar1 (Ornegin dolap) kapamak igin sol
iist kosesindeki noktayr klicklemeniz
yeterli. Bundan sonra Chicago’da git-
meniz gerekecek olan tek yer gehir
morku. Fakat burda igeri girebilmek
icin bir gorevli gibi goziikmelisiniz.
Bunun i¢in morka gitmeden dnce yine

box i seow slosed.
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"Operate” ile pardesii ve pantolonu
¢ikarip polis iiniformasni giyin. Sakin
cikardifiniz  pardesii ve pantolonu
birakmak gibi bir gaflete diigmeyin
clinkii daha sonra sehir polisi sizin
polis olmadifimiz1 anlayip yakahyor,
Hapisten sizi Martin kefaletle alip
1ss1z bir kogede vuruyor. O yuzden
ginliik kiyafetinizi oralarda birakma-
dan tekrar taksiya binin. Burada basa-
makta oturan dilenci yiiziinden apart-
mana giremiyorsunuz. ayaklariniza
dolantp para istiyor. Ona para verme-
niz veya oldirmeniz yarar degil aksi-
ne zarar getiriyor. Chicago istasyo-
nundan aldigmiz  gazeteyi sofore
gosterin. Simdi gehir morkundasiniz.
Kapiyr ag1p igeri gidin. Arkadaki bol-
meyi ve morg kapisim agtiklan sonra
iceri girip, ceset bdlmelerini agin.
Oliilerin ayak parmaklarina asili olan
mavi etiketleri aldiktan sonra morg
gorevlisinin yanina gidip bunlan ona
verin. Size 2 kutu ¢ikacak. Ciinki
olilerin  tcki  lizerinde  esyasiz
bulunmus. Kutulardaki egyalan aldik-
tan sonra tekrar taksiye binip otcl
odasinda buldufunuz tren brogiiriini
taksiciye gostererck tckrar Chicago
tren istasyonuna gelin. Alttaki tabela-
dan Las Vegas trenin lagonunu
Ogrenip trene binin. Lagon numaralar
giriglerin iizerinde mevcut. Trene bi-
nip biletgiye 208’1 verdikten sonra ver
clini Las Vegas. Trenden indikten
sonra holiin sagindaki bagaj boliimu-
ne girin. Morgta, Bondwell’in kutu-
sunda buldugunuz bagaj biletini ora-
daki gorevliye verince (Operate-bilet-
gorevli) size bir bavul ¢ikanyor. Ba-
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vulu ve igindeki elbiseleri actifinizda
bulacaginiz mektup ve resmi aldiktan
sonra sola gidip, kapidan g¢ikin, tckrar
sola gidip Las Vegas oteline girin.
Saf kosede goriinen bolmeden girip
koridora gelin. Asansére binebilmek
icin Once asansoriin yammndaki tusu
{Operate-tus (2 Kez)) kullandiktan
sonra asansorii  klickleyerek igeri
girin. 3. kata ¢ikip. (Operate-3.tug (2
Kez)). Burada kdsede bir camagir ara-
bast var. Eger yoksa asansorle agag:
inip biraz oyalanip tekrar ¢ikin. Ciin-
ki camagir arabast her zaman orda
degil. (Open-araba) ile kapagini agip
arabay1 2 kez klickleyerek iceri girin
ve kapilarimt kapatin. (Close-kapak).
Biraz  zaman  gectikten  sonra
camagirhancye gotiirileceksiniz. Ka-
pak agildifinda karsimiza 2 gangster
cikiyor. Eger istasyondaki bavuldan

aldigimz mektup olmasaydi hemen
oracikta sizi vuruyorlardi. Ama o
mcktup ilgilerini ¢ekiyor ve mektubu
patronlarma gdstermeye gidiyorlar,
tabii ellerinizi bagladiktan sonra.
Iplerden kurtulmak igin ipleri yandaki
kutuya siirtmek saminm en iyi ¢oziim
olacak. (Operate-ip-kutu). Hemen yu-
kari ¢ikin ve oradaki dig kapiy1 agin
sonra tekrar agag: inip tekrar gamagir
arabasinin igine girin. Bir siire sonra
adamlar gelecek, sizi géremeyecek ve
ist kapryr agufimiz igin sizi oradan
kagti sanip aramaya gidecekler. Ara-
badan ¢ikin, yukan gidin ve Once tah-
ta bolmeyi, sonrada ofis kapisini agip
ofise girin. Masanin igersinde bir
asansOr tusu seklinde (!) miknatis,
disardaki ¢amagir  arabalarinin
birakildigt boliimii agan bir anahtar ve
tizerinde Las Vegas otelinin adresi
bulunan bir zarf var. Bunlar almay:-
ihmal etmeyin.
Ben buraya kadar ¢ozebildim. Ilerki
sayillanimizda ilerledifim yerleri yeni
agufimiz "Edvanture yardim" kogesi
alunda sizlere sunmaya galigacagim.
Tabi bu arada takilan veya daha ¢ok
ilerleyen  arkadaglannmizin  mektu-
plarimi bekliyoruz.,
Deja Vu II sadece mouse ile
oynanabiliyor. Kalinan yerde kaydet-
me gibi avantajlannin yaminda yerli
yerinde esprileri, mikemmel ses
efektleri ve akicilif, siiriikleyiciligi
ile, gergekgiligi ile icon-advanture.
Maceraperest arkadaglara
sesleniyorum; maceray1 evinizde,
koltugunuzda yasamak istiyorsamz bu
oyunu kagirmayin!..
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Commodore Centerlerin 4.cii Subesi

ACILDI

Galleria Commodore Center’'den
ACIK DAVET

Biitiin Istanbul ve Tiirkiye’deki Commodore sevenleri Atakoy
Galleria’daki 6zel yerimize davet ediyoruz. Artik Galleria’da sizinde
bir yeriniz var.

Gelin muhtesern Amiga Show'u izleyin, Comumodore, Amiga ve PC
icin tam yan triin ve aksesuarlanni, Tirkiye’'nin bir numaral bilgisayar
ve btiro masalart iireticisi KOMAKS"1 yakindan tanwn.

Commodore Show bu kez Galleria Commodore Center'de devam
edivor - = A ; L
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. Ayrica fiatlann Galleria dahil titm Commodore Center Subelerinde
aynu oldugunu géreceksiniz.

Amiga, C-64 ve PC’de en yeni, en genis, oyun ve utility program
kiitiiphanemizi izleyin.

Tirkiye'de ilk defa "NETSOFT" iiretimi % 100 ¢tkma garantili hic-
bir yerde bulamayacaginiz C-64 uzun kasetlerine sahip olun.

Bilgisayart olmayanlar veya bilgisayanm degistirmek isteyenler
Teleteknik fiyat ve gercek garantisi ile Amiga, C-64, printer, disc
drive, PC v.b. sahibi olabilirsiniz.

Gelin farklt anlayisla tarusin kuracagumiz FUN-CLUB'iin dogal
uyesi olun Sizler icin ézel olarak hazirlathgimz "siiper amiga
miizikleti’ kasetini acilis hediyemiz olarak alin.

Galleria’dan aligveris etme ayrnicalbkc ve zevkini yasaywmn,
mutlulugunuza mutluluk katin. .

ILGILERINIZLE BUYUYEN
"COMMODORE CENTER" A[LESI
ARAMIZA HOS GELDINIZ DIYOR.

Adresimiz:
- Galleria - Atakdy - Istanbul - Turkey
Tel:574 80 65 - 574 80 66




GHOSTBUSTERS II

Samirim  hepiniz "GHOST-
BUSTERS"  filmini  hayranlkla
scyredip, oyununuda zevkle  oy-
namiginizdir. simdide Ghostbuster II
nin gcleceginide haber alip, beklem-
cye baglamigsmizdir. Iste biz filmini
beklerken  difer ¢ofu  oyunlarda
oldufu gibi oyunu daha once geldi.
Hemde  beklenenden  daha  giizel.
Miizigi harika, grafikleri miithig olan
bu oyunu ACTIVISION firmasida
filmden aldig dijital resimlerle oyunu
dahada giizel kilmis. Oyun 3 lcvclden
olusuyor. Ugiide biribirinden giizel.
Simdi levellan sirasiyla agiklayalim.

LEVEL 1: Burada size 3 hak
tanmnmtg. Amacimz iple binanm cn
aluna inip analiz igin Ornck almak,
Ama yolda sizi bekleyen bir siiri
tchlike var. Tabiki bunlar hayalctler.
Bundan bagka yolda karginiza bazi ob-
jeler gikiyor. Bu objeler size hem kay-
betmis oldufunuz encrjileri ve hemde
analiz aletlerini yapmanmzi saghyor.
Bu bakimdan sise olanlar harig
digerlerini  yizde yiz toplamaniz
lazim. Sise olanlar size ck’ encrji
saglar, Bundan bagka cnerjiniz ckranmn
solundaki yiiz ve onun hemen

yanmdaki kirmuz gizgidir, Herbir dar-
be alsimzda yuz ifadeniz degigiyor.
Sizin cnerjinizi azaltan hayaletler sun-
lardir. Uzerinize gelen kiigiik hay-
alctler, tiikiiren hayaletler ve duvardan
cikarak sizi yakalamaya caligan bir

* hayalet (size yolda zorluk ¢ikartiyor)

Yakalandiginizda biiyiik cnerji kaybe-
diyorsunuz, Bundan bagka sizin ip-

inizin agmnarak kopmasim saflayan
bir ¢l daha size saldiriyor. Bu elde
size yolda ¢ok zorluk gikartiyor. Tabi
sizinde bu hayaletlere kars1 defisik
silahlarmiz var. Bu  silahlarida
"Space” tugu ile degistirebilirsiniz.
Bundan baska objcleri almak iginde
yliziinizii objeye “ofru cevirerck
dokunmaniz yeterli olacaktir. Biitiin
bu soylenenleri yapip binanmin en
altina gelince sizin yapacagimiz hig bir
scy yok. Yanliz siz kalkam c¢aligtinn
cn agafiya kadar gelin sonra adam

otamatik olarak analiz icin Ornek -

aliyor sizde leveli bitirmis oluyor-
sunuz.

LEVEL 2: Level 2’dede iig
hakkimiz bulunmakta. Amacimz iler-
leyen Amerika’nin hiirriyet heykelini
hayaletlerden korumak ve miizeye
ulagurmak. Fakat bu hicte kolay degil.
Ciinkil enerjiniz, silahimz, zamaniniz
hep sinirh. Ama buranin ¢ok kolay bir
yontemi var. O da oyunu iki kisi oy-
namak Ciinkii oyunda iki gey
yOnctiyorsunuz.  Birincisi  hiirriyet
heykelinin - savunmasim  saglayan
atcsi, ikincisi ise kaybedilen enerjileri
toplayan adamlari. Bu bakimdan bir
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kisi atcs edip hayaletleri vur-
mali Otckide "Space” tusuyla adamlan

harcket cttirerck encrji  toplamast
gerckmektedir.  Simdide  ckranin
hemen  agafisindaki  gostergeleri

agiklayalim. Burada enerjiniz kavonoz
icindcki sividir. Ortada st st bulu-
nan kirmizi  noktalardan  stteki
nckadar yolunuz kaldifinm
gostermektedir. Kirmizt noktalar sona
ulaginca level’i bitiriyorsunuz. Aluaki
isc silahinizin enerjisini gosterir. Yani
~ silahinizlada fazla atcs cimemeniz
- gerekiyor. Bundan bagka bu encrjiler-
in hemen altinda bulunan okda cncrji
toplayan adanlarin gidecegi  yonii
gostermektedir. "Space” ilede adam-
lanimizt geri veya ileri harcket cttire-
bilirsiniz. Iste bunlara uyarak sonuna
kadar dayanmip level’i bitirmelisiniz.
LEVEL 3: Iste geldik son
bdlime. Amaciniz kotiliklerin bagmi
¢cken hayaleti yok edip New York'u
en bastan sukunete ulagtirmak. Level 3
miizede geciyor. Yavas yavag dort
adamimizi zarar vermeden yere indir-
meniz gerekiyor. Adamlardan ikisinin
diiz lazeri, diger ikisinindc lazer topu
bulunmakta. Adamlarimizi indirir in-
dirmez. Hemen resmin Oniindeki be-

i

begi  almamiz  lazim.  Burada
dismantnizin ii¢ tane cnerjisi var. Bir-
incisi (Sagdan) bebegi alinca azaliyor.
ikincisi miizcde dolagan adami lazer
topu ilc vurarak azaluyorsunuz. Son
cnerjiyide resimden ¢ikan bag hayalcti
vurarak azaluyorsunuz. Hayaleti yok
ctmek igin diiz lazerinizin ikisinide
resme dogru bir noktada tutarak yok
cdcbilirsiniz. (Bunlarn yaparken be-

»
.
.
R 3
- »
*

g

a6

EEEI " 37 o

begin hep sizde bulunmasi gerekiy
Hayaleti yokedince dijital resiml
bczenmis son ckraninda sizi b
ledigini simdiden miijdeleyebilirim.

Oyun gerck grafik, gere
miizik, ses, efekt bakimindan siif
Sakin kagirmayin.

BARIS ERYAYAR




CHAMBERS OF

SHAOLIN

Hemen hemen herkes Cin de-
ki  meghur  Shaolin  tapmagim
duymustur. Gerek film lere gerckse ki-
taplara konu olan bu tapinak dini bir
mezhebin merkezidir ve iginde kutsal
emanctler vardir. Ufak birer ¢ocukken
tapmaga alinan kigiler burada ¢esitli
imtihanlara tabi tutulurlar vc ancak
basarili olduklart zaman birer rahip
adayr olmaya hak kazanurlar, Bu rahip
adaylarida bundan boyle fizikscl ve
ruhsal olan gesiti bilim, felscle ve
uzak  dofu  sporlart  hakkinda
ciitilmeye baslarlar, Egitimleri
bittiginde artik hepsi miitkemmel bircr
dogiisci  rahip olmuglardir.  Aruk
tapinagi koruma ve bildiklerini diger
kusaklara - Ofretme  swrast  onlara
gelmigtir. Iste siz de oyunda tck tck
imtihanlara girccek ve bu imtihanlar-
daki basanlarmza girc atak giiciiniiz,
hiziniz, kuvvetiniz, savunma becerile-
riniz belirlenccek ve tapmag: koruma
gorcvine nail  olacaksiniz.  Oyun
yiiklendiginde ilk olarak Chambers
sccenegi  ile tck ick imtihanlara
giriyorsunuz. Bu imtihanlar;

1) S1 Zhi Ban (Test of stick):
Burada hocaniz olan Tsan-wu Ton
clindeki sopayla size saldiracak ve siz-
de silahsiz olarak kendinizi sopanin
darbelerinden korumaya
calisacaksiniz. Toplam 10 darbe alinca
bu bolim sona erer.

2) Shi zhit Ron Lhang (Test of
Agility): Wu-fun khan adli birinin
buldugu bu test sizin ¢eviklifinizi
olgiiyor. Burada amaciniz hig bir seye
carpmamak. Soldan sagdan gelen
baltalar, yuvarlanan toplar sizi oldukga
zorlayacak. Ates tuguna bir kere basa-
rak  adami  sola- veya  safia
dondiiriirsiiniiz. Belli bir zaman: dol-
durunca bagarili olursunuz,

3) Sht zhi Junst (Test of
Balance): Burada asit dolu bir havuzda

kaziklarin lizerinde durmaya
caligtyorsunuz. Bu da olduk¢a zor.
Kaziklar durmadan agagi yukan harc-
ket cdiyorlar. Iyi bir zamanlamayla
yandaki kazia sigramalismiz. Bu
testle dengenizi dlgersiniz.

4) St zhi Kuai(Test of
Speed): Bu test sizin hiz testinizdir.

" Havada asili bulunan topa ritmik tck-

meler atmalisimz. Top yavag yavag
daha yukan gideccktir. En sonunda
tepedeki mekanizmaya 3 kere garptik-
tan sonra Baltay: tutan tahta kirilacak
ve balta bir kapafi  scrbest
birakacakur. Diigen kapakta o anda
odayr doldurmakta olan suyun bir bo-
limini kapatacaktir. Her iki taraflan
akan suyu kestiginizde testte basarili




olacaksiniz. Aksi taktirde

bogulabilirsiniz.

5 S zhi Li Si (Test of
Strenge): Sizin giiciinizi Olgen bu
testte amaciniz tahtalari kirmak. Ilk
olarak ates tusu ile vuracafinz yeri
belirliyor, ardindan da joystick’i saj
sol yaparak (Hizli Dbir gekilde)
vurugun giictinii ayarhiyorsunuz. Dort
tahtay1 da kirmay1 bagarinca bu boli-
miide basariyla gegiyorsunuz.

6) S1 zh1 Hou (Test of Fire):
Chambers larin bu son imtihanin da
koprii ustinde ates dolu c¢anaklara
tekme atarak belli bir zaman siiresini
doldurmaya caligiyorsunuz. Eger ko-
priiniin iistiinde birkag ates dolu ¢anak
uzun stire kalirsa testi
bagaramiyorsunuz.

Imtihanlarin hepsini gegtik-
ten sonra sira kendinize bir karakter
diski yapmaya ve her imtihan ettiginiz
karekteri bu diskete kaydetmeye
geliyor. Istediginiz zaman save
edilmig bir karakteri bu sayede imti-
hanlara sokmadan doviigtiirebilirsiniz.
Aruk Fight'1 secebilirsiniz. Bu sege-
nekte karsimiza bir menii ¢ikar. Bu
meniiden; "Fighter vs Fighter" ile

oyunu iki kigilik "Combat" ile tck

kisilik  oynayabilirsiniz, "Seleckt
Sound" ile miizifinizi belirleyebilir,
"Demo Fight" ile bilgisayann
dégisiini seyredebilirsiniz.

Hareketler:

Ates + Joy sola - mideye
yumruk.

Ates + Joy asafi - alttan
tekme.

Ales + Joy safa - karmna
tekme.

Ales + Joy sa yukari ¢apraz
- surata tekme.

Joy agagi - yakindan mideye
yumruk.

Joy yukan - sag sol sicrama.

Ates + Joy yukan - uoarak
tckme.

Ates + Joy sol lst gapraz -
surata yomruk.

Ates - saga sola donme.

Iyi ve kaliteli bir doviis oyu-
nu anyorsaniz biitin aradiklariniz
Chamber of Shao Lin de
bulabilirsiniz. Grafikleri, sesi, kisaca
hergeyiyle mitkkemmel bir oyun. Hara-
retle tavsiye ederim.

FEVZI ATAY




Uzun siiredir beklenen SPACE
ACE nihayet bilgisayarcilara ve delayisi
le evlerinize geldi. DRAGON'S LAIR ile
ym tarzda oynanan ve DRAGON’S
JAIR’in tersine gelecek zamanda gegiyor.
sin en iyi yanu oyunun 1Mg Byte olma-
nast ve dolayist ile Amigasi olan herkesin
iynayabilmesi. $imdi gelelim oyunun
‘onusuna:

Evrenin kotii diktatéra BORF
orkung silahiyla, ki bu silah isabet ettigi
igiyi ufak bir kigiye geviriyor, diinyay1 ele
ecirmek igin harekete gegiyor. Goriiniige
drede BORF'u durduracak kimse yok.
iakat o kadar c¢ok iziilmeyin, ¢iinki
ergey bitmis degil. 2 tane kahraman, ki bu
ahramanlardan biri harikulade bir kiz ve
ym zamanda 2. kahramanimiz olan SPA-
'E ACE'in sevgilisi korkung diktatér
JORF’u durdurmaya ¢alisacaklar. (Tabi bu
n cok sizin joystick kabiliyetinize bagh.)
Jaylar KIMBERLEY ve SPACE ACE'in




BORF’un gezegenine ayak bastiklarinda
bagliyor. Talihsiz bir tesadiif eseri SPACE
ACE  zayif ve giigsiiz bir geng’e
doniisiiyor (BORF'un silahi ile) KIM-
BERLEY'de BORF tarafindan kaginliyor.
SPACE ACE'in (Yani sizin) gérevinizde
belirlenmis oluyor hem sevgilinizi kurta-
racak hemde BORF'u yok ederek diinyay1
kurtaracaksimiz. Bunun kolay oldugunu
sakin diigiinmeyin. Oyun esnasmda hig
ummadifimz tuzaklar, sizi yok etmeye
azmetmis yaratiklar ve sonunda da BORF
ile teke tek savagmak zorunda kalacak, so-
nunda hem diinyay1 hem sevgilinizi
kurtarmis olacaksiniz.

1.BOLUM:

Burada KIMBERLEY 'nin ayag:
kayip diiser. Sizde onu tutamayinca giizel
KIMBERLEY, korkung BORF’un eline
diiser sonra BORF size saldirir. Tste bura-
da adamin sol tarafa atlamasiyla ySnetim
size gegiyor. ACE sola atlaymnca safa ge-
kin sonra sola ve geriye joy. ¢ekince
BORF'un atiglanndan  kurtulursunuz.
(Harcketlerinizi ACE atladiktan sonra
yapin.) L

2.BOLUM:

Bu bélimde BORF un yerin yii-
zeyini pargalamakta kullandifa makinesi
ile karsilasiyorsunuz. Burada makinanin
sap kolu yukariya ¢ikip ACE kolun altina
girince safa ¢ekin, senra aym sekilde kol
kalkinca sola ¢ekin. Daha sonra adamimz
cgildikten 1-2 sn. sonra yine sola ¢ekin.
Makine sizin gegtifiniz biitiin yerleri
parcahyor. Sizde kiiciik bir tas pargasinda
kaliyorsunuz. Tas tam kinlirken ve maki-
nanin kolu yukariya ¢ikarken sola ¢ekerck
bu bolimiide gegin.

3. BOLUM:

Bu béliimde ise gemileri goriin-
ce agafl cekin. Adamumz kosup, tepeye
¢ikinca yukari ¢ekin.

4. BOLUM:

Bu bélimde geminizle
BORF’un gemisine gidiyorsunuz. Gemi
inige gegince yukar gekin.

5. BOLUM:

Burada ise kargimiza bir canavar
cikiyor. Canavar1 goriir gbrmez atege
basin. Boylece lazerinizle ates edip. Cana-
var1 yokedebilirsiniz.

6. BOLUM:

ACE burada yikilmak iizere
olan képriide, arkadan da kopriiyl parca-
layan bir makine geliyor. Burada énce joy.
safa c¢ekin. ACE dengesini kaybedip
distince yukan gekin.

7. BOLUM:

Bu bolimde platform iki kere
hareket ettikten sonra safa ¢ekin. ACE
platforma atlaynca yine saga ¢ekin.

8. BOLUM:

Burada yine karsiniza bir cana-
var ¢ikiyor. Canavar afzimi aginca asagi



¢ckin. ACE canavarin oniine atlayinca
saga cekerek bu bolimi gegebilirsiniz.

9. BOLUM:

Bu bélim 8. bolimiin devami
ACE kosarken asag1 gekin canavann onii-
ne atlar atlamaz sola ¢ekin.

10. BOLUM: .
Burada 8. bdlimden beri sizi
kovalayan canavarlarla gene

karsilapiyorsunuz.  Diigmeye  (joystick)
basin ve artik canavarlardan kurtulun.

11. BOLUM:

ACE yukardan kopriiye atlayin-
ca ve arkadan iki canavar ¢ikinca yukan
itip yolunuza devam edin.

12. BOLUM:

Bu boéliimde ACE’si ¢ok bilyiik
ve yesil kopekler kovaliyor. Kopekleri gé-
rince yukan itin ve képeklerin ilk
saldimsindan kurtulun.

13. BOLUM:

Burada  halen  kopeklerden
kurtulmus degilsiniz. Kopekler li¢ taraftan
lizerinize saldirtyor. Saa cekin ve képek-
leri atlaymn.

14. BOLUM:

ACE’'i bu boliimdede kipekler
izliyor. Fakat ACE’in yoluna bir tuzak
cikiyor. Bu ekrana girince yukan ¢ekin.
Béylece bu tzaktan kurtuluyorsunuz. Fa-
kat  kopekler  igin = aym  seyi
soyleyemiyecegim.

15. BOLUM:

Bu bolimde ACE iki robotun
arasmda kaliyor. Tam size ates etmek i¢in

silahimi kaldininca saga ¢ekin. Béylece ro-
botlar birbirini vuracaktir.

16. BOLUM:

ACE burada BORF'un gemisi-
nin koridorunda kosuyor. Enerji makinasi-
na yaklaginca sola ¢ekin ve yolunuza de-
vam edin.

17. BOLUM:

Bu Dbolimde 16. bolimin
benzeri. ACE yine kosuyor. Ayni gekilde
koridorun sonuna gelince sola ¢ekerek bu
bolimiide gegebilirsiniz.

18. BOLUM:

Bu ekran son koridor ekrani.
ACE gene koridorun sonuna gelince saga
cekin.

19. BOLUM:

Bu bélimde ACE BORF’un
oldugu yere gidiyor. Bu yilizden merdiven-
den yukari ¢ikmak zorundasimiz. Bunun
icin yukar1 ¢cekmeniz yeterli olacaktir.

20. BOLUM:

Evet sonunda BORF’la
karsilagiyorsunuz. Onunla ¢ok dikkatli
dégiismeniz gerek. BORF tam sopasim
kaldininca atese (joy.) basin.

21. BOLUM:

Bu béliimdede aymi 20. bélim
gibi sopasim kaldinnca diigmeye basin.

22. BOLUM:

Son kez sopasim atege basarak
engelleyin. Fakat bu engelleme sonunda
ACE dengesini kaybedip diistiyor. BORF
tam sopasiyla vururken saga gekin.

23. BOLUM:

Bu béliimde ekrana girince yine

diigmeye basm. BORF dengesini
kaybedince, asagi ¢ekin. Boylece
BORF’un tekmesinden kurtulursunuz.

24. BOLUM:

Burada ACE képriide BORF’da
onu sikigtmyor. Boylece ACE diisiiyor.
Burada diigmeye basin.

25. BOLUM:

Bu béliimde ise BORF sopasim
size dogru salliyor, Bu yiizden dnce yu-
kar1 sonrada asagi cekerek BORF'un
saldirilarini etkisiz hale getirin.

26. BOLUM:

Burada gene BORF'la kar;i
karsiya kaliyorsunuz. Once saga ¢ekin ve
BORF'un solundan kagin. Sonra joy. agagi
cekerek BORF'un sirtina atlaym.

27. BOLUM:

‘Bu bélimde BORF sirtindaki
mavi yaratik size dogru atlaymca sola ge-
kin ve ipe atlayin.

28. BOLUM:

Burada hi¢ bir sey yapmaymn

ACE KIMBERLEY'in oldugu platforma

atlayip onu kucagna aliyor.

29. BOLUM:

Platform lava vurunca saga ge-
kerek bu boliimiide gegebilirsiniz.

30. BOLUM:

Bu bolimde BORF size ateg
ediyor. Bu silah gergekten gok tehlikeli.
Ciinkii vurulan kisi ¢ocuk haline geliyor.
Iste BORF ates edince sizi gdsteriyor.
Kosarken saga ¢ekin ve ACE’in durmasim

B



saglaym. Boylece ilk atigtan kurtulun,

31. BOLUM:

Bu boliimde BORF yine size
ates ediyor. Siz goslerince sola gekin ve
bu atistanda kurtulun.

32. BOLUM:

Bu bolimdede BORF ates
ediyor. Gene joyu saga gckerek ACE'i
durdurun ve bu béliimiide gegin.

33. BOLUM:

Evet geldik son bolime BORF
en son atigim yapinca joystick’i sola
¢ekin, Boylece ACE aynay: tutup, biraz
ileriye koyacak. Daha sonra hemen saja
¢ekin béylece BORF’un atisni aynadan
kendisine yansiyor ve BORF gocuk haline
geliyor. Bundan sonra sizi miithig grafik-
lerle bezenmis bir son ekran bekliyor.

Oyunun grafikleri ve scs
clektleri hakkinda soyleyecek fazla birscy
yok. Ciinkii sizde goriince ne kadar giizel
oldugunu anlarsimz. Eger yazimdaki ko-
layliklar1 uygularsamz fazla zorlanmadan
mutlu sona ulagirsiniz.

NOT:

Oyun siz oynarken devamh
yiikleme halinde. Bu bakimdan yliklemesi
biraz degisik. POWER 15181 yamip sonme-
ye baslayinca BOOT DISKETI yani yiik-
lerken koydugunuz ilk disketi yiiklemeye

gecirin. Aynica BOOT diskeli ile yine PO-
WER yanip sénmeye baslarsa o zaman en
son yiiklemede olan disketi yiikleyin.

TUSLAR:

P: Pause.

S: Save yapmak.
kaldigimiz yerden ¢ekim)

L: Save disketi yilklemek.

BARIS ERYAYAR
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INDIANA JONES III

Uzun zamandan beri Amiga
listelerini alt tst eden ve tartismasiz
Amiga’nm en iyi arcade’i olan India-
na Jones’un gizlilik perdeleri nihayct
kalkiyor. Bu yazida oyunun tam ¢o-
zumini bulacaksiniz fakat oyunu
kendileri ¢ozmck isteyip, oyun
hakkinda sadece fikir sahibi olmayi
yegleyenler igin asafida kisa bir
tamtim var.

Indiana Jones 1lII, tam bir
arcade oyunu. Ipler, platformlar, yo-
lunuzu kesen yaratiklar ve tuzaklar
gibi daha bir ¢ok degismez arcade
marifetleri ziplamak, uzaga atlamak,
ipe tirmanmak, yumruk atmak vc
kirbag saklatmak. Yolunuzun iizerin-
de size engel olmak isteyen bazi cn-
geller goreceksiniz. Bunlarin
bashicalari:  Silahli adamlar, bigak
atan  yaratiklar, tavandan diisen
nesneler, hayvanlar, géllerdir. Bigak
atan adamlar ¢ogunlukla iplerin ke-

narinda oluyorlar, bunlari ge¢mck
igin bicak atmasint bekleyin, ipe at-
layip yukar1 tirmanin ve hemen agag
inin. Silahli adamlan oldirmek igin
kibag ¢ok yetersiz kaliyor. Ciinki
kirbagla adama vurana kadar adam,

sizi delik tesik ediyor. Onun igin
adam yammza gelinceye kadar ¢o-
kiin ve geldiginde kalkip vurun. Her-
hangi bir adama degdiginizdetiim
caniniz gider.

Simdi oyunun tam agikla-




masint veriyorum:

LEVELI

Sola gidip ipten inin, asagi,
sola verdifim yOntemle asagi inin,
safa gidin, ipe atlayip algaktan plat-
forma atlaymn. Burast ¢okecefi igin
hic durmadan safa  ylriyun,
megaleyi alin, soldan diigiip kirbaci
alin ve size ates eden adami 6ldiirtin,
saga kiiplerin arkasinda adamlar ge-
linceye kadar bekleyin, kiiplerin tze-
rinden atlayip adamlari  Oldiirin
(Tavsiyem kirbaglart hargayip yum-
ruk kullanmak. Goliin Gzerinde, bi-
rinci ipe atladiktan sonra difer iplere
en asagidan adaym. Yanhz son ipte
karaya ¢ikmadan adamin gegmesini
bekleyin, karaya atlaym, adami
oldiiriin, megaleyi alip ipe urmanin.
Ipten hemen iist platforma atlamayin.
Burada 4 ip var. Bunlardan adamlar
inip ¢ikiyorlar.  Usta  oyuncular
‘bosalan ipleri kullanarak devamli ha-
reket halinde gikabilirler ama kesin
sonu¢ vercn ¢ikma yoniemi  gu:
Bulundugunuz  yerden ii¢ ip
gorebiliyorsunuz. ilk once en
soldakinden, sonra ordadakinden, en
sonda  sagdakinden adam  inip
¢iktiktan sonra platforma gikin ve
soldan 2. ipe atlayin. Yukar ¢ikar-
ken birden adamlarin geri geldikleri-
ni goreceksiniz ancak sizin adam bi-
raz geriden geliyor. Bu aralift
degerlendirerek sol ipe atlayin ve alt-
taki adam yetismeden cski ipinize
déniin. Ilk kat hizasma geldiginizde
solunuzdaki adamin ¢ikip inmesini
bekleyin ve sola atlaymn. Adami
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dovun, asagn atlayin, asagr buradaki
ipten bagka soyledifim metodla inin.
Ipten tam inmeden soldaki ipe at-
laym ve Oyle inin. Sola gidin adami
doviin, kopriden durmadan gegin,
adami doviin, yukar, megaleyi aln,
ipteki adamin arkasindan urmanin,
safdan ikinci katta atlaymn, adami
doviin, buradaki araliklardan saffa
gidin, ipe atlaymn, asafi soldaki
gikintiya atlayn, ipe atlaym, ip bit-
meden saga atlayin ve haci alin.
Aym yoldan ipe geri donin, adam
indikten sonra ipc atlayn, soldaki
ipe atlaymn urmanin, safdaki ipe at-
layin ve digart ¢ikin. Burada trenin
iistiine atlayin. Trenin istiinde ilk iki
vagonda kopckbalifi  ylizgeglerine
dikkat cderek ilerleyin. Unutmayinki
artk atlama mesafeniz artti, Ziirafa-
larin biraz uzagindan atlayin. 4. va-
gonda zirafanin arkasmdaki
bigakgiyr gegmek igin bigak atmasini
bekleyin, bigaktan sonra atlayin ve
adami doviin, Difer vagonlarida ayni
sckilde gecin (Zaten 6 vagon var) ve
ilk boliimi bitirin.

LEVELII

Bu bolimin  disindaki
sifreyi  verdigimiz tabloya gore
gegin. Saga ilerleyin, ipe atlaym,
agag1 inin, soldaki ipe atlayip yukari
¢ikin, sola atlayin, sola, arayi atlayin,
sola, ipe atlayin, agafi inin, saga gi-
dip ipe atlayin, agag: inin, ip bitme-
den sola atlaymn. Sola devam edip ipe
atlayin, agafii inin, saga gidin, ipe
atlayin, mesaleyi alin, agag inin, so-
la gidin, ipc atlayin, asafi inerken

sola atlaym. Kopriiyii gegin, en sol-
daki ipten yukan g¢ikin, sagdakine
atlayin, saga atlayip lahitin tizerinde-
ki kalkan1 alin, Iplerden yukart gikin.
Sola atlaylp kamciyr alin. Simgck
biiyilyiip ¢akinca kapmin oniindeki
tag dugtyor. En saga gidip sola dogru
kirbaci  saklaup oObir platforma
gegin,  safa atlaym, mazgallara
urmamn, iki kere sola atlaym, plat-
formun en sonunda kirbact saklaup
yana gegin, kirbaci alin, sola atlayip
tirmanin, saga atlaymn, kapmin tam
ortasindan yine saga atlayin, mazga-
llara tirmanmn, sola ve ipe atlayn,
safa atlaym, platformun sonunda
kirbaci gaklatip yan platforma gegin.
ikinci boliimii bitirin.

LEVEL III

Bu bolimde devamli saf
uste dogru gitmeye caligin. Size
lazim olan kimlik ¢iktiimiz yerin sag
alunda ve zcplinin en ortasindadir.
Sagdan ilk merdivenden inin, saga
gidin, ilk merdivenden inin, sola
gidin, kimligi alin. Eski yerinize
doniin, sag, ilkk merdivenden
yukari,sol, sagdakinden yukan ¢ikin,
sag, yukari ¢ikin, saf, yukan gikin,
ilk merdivenden asagi inin, soldan
inin, sag, yukari, sag ve aga§i sola,
en sondan asag1, sola atlayip adami
oldiiriip agag inin, saga, yukari, plat-
formlardan atlayip saga ilerleyin. 2.
merdivenden agag inip ucaga binin.

LEVEL IV

Araliklart atlayarak gidin.
(Bu bdlimde 3 boyut oldufu igin
joystick kontrolleri degigik. Atlamak
icin atcge basmaniz gerekiyor.) Hiza-
ra gelince en sol ve geriden atlayip,
hizar gidince ilerleyip, kapidan
atlayin, harfleri tanrinin adi olan "I,
E, H, O, V, A" sirasiyla gegin, Kapi-
dan ¢ikip yukandan ileriye atlayin,
iistten gidip bosluga atlayin, Ilerleyip
kapiy1 gecin, diiz gidip atlaytn, hizar
gegince atlaymin (Eger zeplinde kitabt
almassamz burada ister istemcz
oliiyorsunuz. Bu yiizden haklariniz
bitince zeplinden basliyorsunuz.) Ilk
¢ikan 6 harfin swrasimi takip ederek
yiiriiyerck gegin. Hizar gegtifinde at-
laun ve hemen difer platforma
atlayin. Bu béliimiin gerisinde Gnem-
1i bir nokta kalmiyor, Oyunu rahatca
bitirebilirsiniz. Zevkli dakikalar ge-
¢irmeniz dilegiyle hoscakalin...

KEMAL DENIZ AKSOY



Her ay 100 kaykay

Nestlé Gofret'ten Subat, Mart ve Nisan aylarinda, her ay
100 kisiye birer profesyonel kaykay ! Once gidin 5 tane

/"/

nefis Nestle Gofret alin. Gofretleri dilinizin iistiinden
midenize kaydirnin. mmmmmb ... 5 paketi, bir zarfin icine kaydinn.

=

Admiz ve adresinizle birlikte “100 Kaykay - P.X. 74
Tesvikiye, 80212 Istanbul” adresine yollayin, cekilise

O

katilin. Cok zarf yollayin, sansinizi artinn*
Bedava kaykay firsatimi elinizden kaydirmayin!

cikolatada kalite

Bu kampanya Milli Piyango idaresinin 19.1 1980 tarih ve BODB-1990/98-555 sayili izniyle dizenlenmistir




'JOAN OF ARC

Iyi bir is bulmamn giderck
zorlagtif giiniimizde size bir ig tekli-
fim var. Hem parasida fena degil, us-
telik basmizi sokabileceginiz kiigik
bir satoda veriyorlar: Fransa krali ol-
maya nc dersiniz? Zaten ben bu isi si-
z¢ Onermesem bile son yillarin cn 1yi
macera - strateji oyunu Joan of Arch
alinca kendinizi Fransa kralimin
tahtinda bulacaksimz.

Oyunun baginda da sizc
anlatilacagt gibi Ingilizler, tim Fran-
say1 isgal hazirhigr igindedirler. Fran-
sa’nin kuzeyindeki sehirleri ele gegi-
rip katliam yapmaktadirlar.  Kral,
saklanmaktadir.  Burgonyallarinda
yardimim alan Ingilizler’i durduracak
bir kuvvet gértinmemckiedir. Bu sira-
da Joan’d Arc admda cesur bir geng

kiz kendisini Tanrr’ nin
gorevlendirdigini - savunarak  kralt

arar. Bir ziyafettc daha Once hig
gormemis  olmasina ragmen  krali
tantyinca, kralda ona inanir ve tekrar
tahta ¢ikarak Joan’d Arc’a o giin igin
olugturulmast imkansiz gorilen bir
ordu kurar. Zaten bu yiizden ordunun
adi "Miracle Army" (Mucize Ordu)
konulur. Efer bu orduyla Orleans
alinirsa  bir kurtulus miicadelesine
baglamak miimkiin olacakur.

Iste bizim Joan’d Arc olarak
gérevimiz bu. An-
cak bundan sonra
kurtulus miicadele-
si basliyor ve Fran-
~sa kralimin yoneti-
mini aliyoruz.

Sag taraf-
taki Fransa Krali-
yel Miihriniin iize-
rine gittikten sonra
karsimiza cikan lis-
icde su segenekler
. var:

1
DIPLOMACY: Bu
segenck beg alt se-
¢enek tagiyor:;

a) Armis-
tice (Ategkes).

b) Peacc
Treaty (Barig

antlasmasi).

¢) Alliance (1uifak).

d) Deliverance (Esir
degfigimi).

¢)  Liberation
birakma).

"Liberation”  scgeneginde
Ingilizler tarafindan isgal cdilmis bir
kasaba veya bir komutaninizi geri is-
teycebilirsiniz ama clbetteki
kargihifinda para vermcniz lazim,
Kigtik bir kasabay1 bile geri vermek
i¢cin milyonlarca frank istiyorlar.

(Secrbest

Fakat sizde aynt gekilde siz-
de clinizde csir bulunan bir diigman
gencrali igin Ingilizler’den milyonlar-
ca alun alabilirsiniz.

2 ESPIONNAGE: Bir bilge
hakkindaki askeri durumu 6grenmek
igin  kullanacagimiz bu segenckie
karginiza sunlar ¢ikacakur:

a) Information about a
province.

b) Information about a
garrison,

Bu scgenckler ¢cikmadan 6n-

ce saf  kolunuz
olan adami ve ona

nc kadar
vericeginizi belirt-
meniz  gerekiyor.
Para miktari ne ka-
dar yiiksck olursa
basar1 oramt o ka-
dar aruyor. Bu go-
rcv igin cn uygun
kisi sakalli
olanidir.

3 HEL-
PING HAND: Ra-
kiplerinizi  6ldiir-
mck igin
kullanacagimz  bu
scgenekle yine bir
saf kol olarak
kullanacagimz
adama  ihtiyacinz
olacak.



Bu scgenckteki gorevier ise
sunlar:

a) Poison (Zehirleme).

b) Kidnap (Kagirmay.

¢) Assosination (Suikast).

Siiphesiz zchirlemeyi en iyi
"Vivanne the Mad” adindaki kadin
yapar. Eger ordusuyla savagta olan bi-
risini Oldiirmek  istiyorsaniz suikast
yapmalisiniz.

4 ROYAL TREASURY
(Kraliyet hazinesi): Para kazanmak
icin kullanacaginiz bu segenek iki alt
segencge sahip:

a) Tithe (Hasat).

b) Hearth Tithe
Hasat).

Hasatta bityuk bélgeler daha
cok para verirler. Eger bir bolgeden
¢ok fazla hasat barast alirsamiz o bol-
geler isyan eder ve ordan isyant basti-
rana kadar para alamazsmniz. Genel
hasat isc gok para getirmekle birlikte
yanlizca septembcer ayinda alinabilir,

5 ROYAL  JUSTICE
(Adalet): Kral oldufunuz igin yasa
demek siz demcksiniz. Burada ¢ikan

(Genel

alt scgenckler: _
a) Exocution (Infaz).

b) Grace (Af).
¢) Arrest (Tutuklama).
Arrest segencgini

secliginizde kargimiza 3 gik gikar,

a) Hing Treason: Krala karst
hiyanct iginde bulunmak.

b) Fleecing From Enemy:
Diigmandan kagma.

¢) Witcheraft: Biiyiictilik.

Bu scgeneklerden  herangi
birtancsini segtifinizde karginiza 3 se-
genck daha gikar:

a) Hostage (Esir).

b) French
(Komutanlarmizdan biri).

¢) Province in Revolt (Isyan
eden bolge). ‘
Eger idam ecutiginiz kigi bir
esir veya komutanlariizdan biriyse,
idami gosteriyor. Bu sahne gergekten
¢ok iyi canlandinlmig. Efer isyan
eden bolgeyi suglu bulursaniz, ibret-i
alem olsun diye asilmig ginlerce
agaclarda  sallandinlmig  cesctler
karsimiza gelir. Eger bir komutannizi

Prisoner

tutuklamak  isterseniz  size  sebebi
sorulacakur. Burda o kisi o igi yapmis
olsada olmasada kaderi size kalmig.

6 RAISING OF THE RO-
YAL ARMY (Ordu kurma): Bu sege-
nekten sonra kargimiza iki alt segenck
¢ikar:

a) Ordu meydana getirme.

b) Mevcut orduyu
kuvvetlendirme.

Orduyu kurarken veya gil-
¢lendirirken toplam 4 adet ordu birimi
vardir. Athlar, okgular, piyadeler ve
topcular. Meydan savaglarinda topgu
ve okgular oldukga Onemlidir. Kimi
zaman bu iki birim sayesinde piyade-
ferinize gerek kalmadan kargimizdaki
orduyu uzaktan yokedebilirsiniz.

7 STARTING A
CAMPAIGN: Savagmak icin
segeceginiz bu komutun 3 alt segenegi
var:

a) Displacement (flerleme).

b) Offensive  (Kaleye
saldirma).

¢) Construct Fortress (Kale
insa cime).




Eger  kaleye  saldirma
segenegini segerseniz, joystick’i al-
mamz gerckecek. Kaleyi cle gegir-
mek igin kaleden size dofiru gelen
sovalyelerin hepsini yenmeniz lazim.
Bunun igin en iyi yol joy yukar +
ates olucakur. Bunu devaml yap-
maniz ve rakibinizi yendikten sonra
hep ilerlemeniz lazim. Kalenizi savu-
nurken ise mause’u kullanmak daha
kolay. Nerden adam ¢ikiyorsa o mer-
divenc gidip mausc’u yukari veya
agaf1 gekerek ve atege basarak tag ve-
ya kaynar su aun.

Gelelim meydan
savaglarina. Bence Joan of Arc’t gok
iyi bir oyun yapan en onemli yer bu
savaslar. Burada ordular uzaktan

gorintiyorlar.  Asafida  elinizdeki
kuvvetlerin temsili resimleri var.
Savag basladifinda diismam ilk once
oklarinizla sarsin. Genellikle
diismanin  piyadeleri ilk saldiriy:
yapar. Eger bunlara siivarilerle kargt

~ koyarsamz kaybedersiniz. O ylizden

piyadeleri biraz 6ne gikarm. Iki ordu-
nun piyadeleri savagmaktayken araya
okgularimizida sokun. Bu arada to-
plarinizida diigman siivarilerinin olast
bir saldirisina karst hazir tutun, Boz-
guna ugrayan dilgman kagacakur. Bu
sirada onu Lop atiglariyla
yokedebilirsiniz. Savagin sonunda ka-
zandiysaniz genellikle digman komu-
tamni esir aliyorsunuz.

Egfer bir tarafla antlagma

yapmak istiyorsaniz, onlarin komu-
tamm dldiirmeyin. Ordunuzu tehlike-
ye atmadan biitiin komutanlan zchir-
leyebilirsiniz ama bunun zevki yok.

Joan of Arc tck kelimeyle
siiper. Defender of the Crown’u hatir-
larimzdan silecck. Backgroundlar di-
jitalize ve simdiye dek hig bir oyunda
goriilmemig cinsten, Birkag arkadag
biraraya gelip giiniintizi
verebilirsiniz. Oyunda oldufu kadar
derslerinizdede bagarilar...

NOT: Oyuna bagladifimzda
ilk yapmaniz gercken sey Qrleans
schrini ele gecirmek, sehr ele
gegirdiginizde kralin Reims ta esir
oldugunu Ogreniyorsunuz. Reims’1
cle gegirdikten sonra oyuna gercek
anlamda bagliyorsunuz.

KEMAL DENIZ AKSOY

MICROPROSE
M1 PLATOON

Microprose yeni super si-
milasyonunu nihayet
¢ikardi. Bu sefer M1 tanki
kullaniyorsunuz. Oyunun
tamtim kokteylinde ger¢ek
tank subaylar oyunu oy-
nadi ve tanitti. Buda
digerleri gibi miithigti fa-
kat su anda sadece PC’de
cikmig durumda. Amiga
icinde F-19, Pirates ve Red
Storm Rising’in ¢ikmasi
an meselesi.




COCUKLAR fzjy izeL. " Rt/ gL
Signal-BANDO

DI EM el

Sevgili Cocuklar
Bando Dergisinin Subat Sayisint Agin...
Yarisma Kosullarini Okuyun...
Katilin...
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ARADIGINIZ

x

= TL. + K.

525.000

USTELIK
UYGUN FIATLARLA

COPY BOARD
Teypten Teybe kog
almakta kesin ¢6z

i 512 KB Ram kart
Saatli 450.000.-

Saatsiz 390.000.- TL .
+ K.DV. iCE MACHINE Il

L S 12.000- TL. + K.I
SIRKETIMIZDEN HER TURLU IBM PC, C64, AMIGA E’a'i’.'f":?s?‘:i'f'i; ;?;P‘e" 8% 0% nesetsutTON
PROGRAMLARINI TEMIN EDEBILIRSINiZ. B el o)

GARANTILI BILGISAYAR VE YAN URUNLERI TAMIR cuillanii NELER 12.000- TL. + K.

SERVISIMIZ VARDIR. 50.000- TL. + K.DV. ‘—__

; -
—_DIGER URUNLER 2 11- DISKMATE I : 27.000 TL
1- AMIGA' ELKTRONIK BOUTER : ----reemeeeoe- 65.000 TL. Qo"” 12- FASTLOAD MODUL : 27.000 TL
- 2- AMIGA TRACK DISPLAY :ereeremeescsmemennee- 50.000 TL. ~ 13- SYSTEM TURBO : 75.000 TL
i 3- 64 EMULLATOR Il : 60.000 TL. §  14. MODUL KART : 19.000 TL
' 4- FREEZE MACHINE : 50.000 TL. _f 15- EPROM PROGRAMLAYIC] :----------=smmmmemee- 130,000 TL
5- DOUBLE KARTUS : 50.000 TL. 8 16- IC TESTER TTL : 130.000 TL
6- FINAL KARTUS 1 : 40.000 TL. o 17- SES DIGITIZER : 27.000 TL
7- ICE MACHINE 1 : 40.000 TL. K 18- 802 GROM Il : 30.000 TL
8- EXPERT KARTUS 3.20 : 70.000 TL. & 19- ANTEN KABLOSU : 8.500 TL
9- DESTEK 64 DISK : 27.000 TL. & 20- ADAPTOR : 45.000 TL

0- SIMON BASIC : 27.000 TL.

| ODEMELERI YAPI KREDI BANKAS! BAKIRKOY -
. SUBES| ISTANBUL ADINA YAPTIGINIZ VE

DEKONTUN KOPYASINI BIZE YOLLADIGINIZ TAKDIRDE
. SIPARISINIZ EN KISA SUREDE ADRESINIZE ULASTIRILIR.

EBUZZIYA CADDESI, MARMARA S e e




"GHOULS °N’ GHOST

Arthur dond(. Prenses Hus ken-
disini 3 yil 6nce kagiran kéti kigiler tarafin-
dan esir alinir Fakat bizim yigit sovalye
Arthur  birgok  korkung  dismanla
savagmay! goze alarak, persesi ve kraligi
kurtarmak ugruna mthig bir micadeleye
atilir

Evet oyunun efsanevi konusu
kisaca boyle. Ghoulsn Ghosts  bir
U.S.Gold-Capcom ortak Uriind ve 86ninilk
onuna giren slperi Ghostsn Goblinsin
devami. 5. bolimden olusan oyun ilkine
gére ¢ok daha zor. Bununla birlikte konu
itibariyla ilkiyle ayni. Oyun sirasinda, iler-
lerken bazen (genelde arkanizdan) sandik-
lar ¢ikiyor, bunlardan kilicinizdan gimsekler
¢ikmasini sagliyan ézellik (alttaki mavi kilici
sirekli atese basik tutarak sari yapin ve
atesten elinizi gekin), ekstra zirh ve gegitl
silahlar elde edebiliyorsunuz. Ayrica ¢ogu
zaman iginden garip bir cin gikip, size
kivileim firlatiyor, bunlari yakalarsaniz kisa
bir siire 6rdek oluyorsunuz. Bélumler ise
soyle; e

1. BOLUM

llk bélime crman ve mezarlikia
bagliyoruz. Burdaki inip kalkan giyotin ve
kendilering les bulabilmek igin dolagan ak-
' babalar giizel canlandinimig. Akbabalan
sada gidiyormus gibi yaxpip sola giderek
sagirtabilirsiniz. Bir slre sonra yagmurlu
yere geliyoruz ve yukar cikip asagi
indigimizde ilk bolimin stper yaratigiyla
| kargilagiyoruz. Devamli suretle kafasina
! ates ederseniz kolayca anahtan alip Gteki
bélime gegebiliyoruz.

2. BOLUM

Ik basta, ziplayarak gelen kafa-
lari kolayca gectikten sonra Uzerinde ani-
den delikler agilan kdprilerin Gstlinde
ilerliyorsunuz. Burda sizge yapabilecegim
en blyik tavsiye devamli ziplayarak ilerle-

meniz olucaktir Bolimin sonunda ise
alevlerden olusan bir kdpeyi haklayip obur
bélime gegiyoruz,

3. BOLUM

Bu bdlim biraz dedisik soyleki,
ilk basta yukari dogru ilerliyen bir platform-
da yol aliycruz. Joysticki sada sola gekince
disme stz konusu degil sadece platform
oynuyor. Belli bir sire sonra joysticki de-
vamll saga gekerek bu bélimdn ikinci
asamas! olan ileri geri hareket eden, ya-
ratiklarin dilleri (izerinde ilerliyoruz. Burda
sabirli olun ve bir ydntem gelistirerek
ilerleyin. Bolimin sonunda gigcede benzer
sekli etrafimizda dénerken dart ydndende
vurun, o

4. BOLUM

Bu bdlimde buzdan bir
magarada yol aliyoruz, daha sonrada kay-
gan yollardan asadi iniyoruz, bu sirada

yerden gikmig eller size kigUk kafalar
firatiyor. Burayida gecerseniz et yiyen bit-
kilerin Gstinde ziplayarak asadi inmeniz
gerekiyor. Atlama sirasi gbyle; sol, sol,
sad, sag, sag, sad, sad, sag, iste kiiguk bir
adadayiz, altta bulunan 5 kurt yuvasini
asadl 5-6 kez ates ederek (joy. yukari, he-
men asag! + ates) yok edin.
5. BOLUM

Son bélim tabiki oyunun en zor
bdlim{. Burast bir satoda gegiycr. Devamli
size izleyen biylk ugan yaratiklar ateg
eden gozler ve kurukafalar bu bélimin
belalan. Ayrica bir odada bulunan iki blyik
yilani vurunca yolunuz agiliyor, ilerleyince
sadece kafasindan 5-6 kez vurulunca élen
yaratiklar var. BUtGn bunlan atlatip sona
ulagirsaniz sizi dev bir ar bekliyer, onu an-
cak ates ettigi  yerden  wurarak
oldurebilirsiniz.

Evet oyun bitti ve yine sadece
bir yazi ¢lkti. Nedense gogu firma, oyunlar
bitirdigimizde biz bilgisayarcilan husrana
ugratmayr moda haline getirdi. Hi¢ olmas-
sa bir resim kenulabilirdi. Programin mizik
ve efeklleri simdiye kadar duyduklanmin
en iyilerinden, mizik sanki streo, yagmur
ve gokglriltist efektleride sasilacak dere-
cede guzel. Yalmz grafikler igin ayni seyleri
soyliyemiyecedim, backgraundlarin - gok
guzel olmasina karsin kimi spritter hem
ok kiglk hemde karigik gizilmig. Birde oy-
nanabilirlik ilkini aratiyor diyebilirim. Ama
yinede  sizlerin  helede  platform
tutkunlarinin, bu giizel ve su anda piyasa-
da bulunan kaliteli oyunlar grubuna
sokabilecegim Ghoulsn Ghostsu almanizi

isterim.
TOLGA SAVASGI
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SUADIYE / ' BAKIRKOY

AYDIN SOKAK ‘
NO:10
3723303 / 57213 17
(j;(_W.IJ(UIM;\ VE AMIGA PROGRAMLARI
'E‘\ 4 B | ! A= ! [ ; I‘-.\/ , I r‘ ok
ISTE TATIL HEDIYELERINIZ

1- 10 SUBAT ARASINDA iNDIRIMLER.
* HAZIR PROGRAMLARDA 1000 - GEKIMLERDE 500 TL iNDIRIM
* BIR YIL GEGERLI UFO PRESTIGE CARD 8000 TL HER AY 4000 TL BEDAVA PROGRAM
* PROGRAM ALANLARA HEDIYELER (Gameset - Prestij kart - Oyunlar) PROGRAM

ortadan kaldirir.
UFO GAMESET: Hig program bilmeyen oyun yapabilir. Biiyik 6d(illi yangmaya katilabilirsiniz.
* DOUBLE CROSSING KASETLER: Teyplerinizde kolay galrsan hazir kontrollii oyunlar. Grafik yiiklemeli bol gesit - En son oyunlar
- Buytik boy resimler. Bedava pulu
* GRAFIKLI OZEL GEKIM: Dileyene Tanju - Ridvan - F.B - G.S - B.J.K ve diger grafiklerle ve isminizle
* 20.000 veya daha biiyilk sipariglerinizde PTT ticreti almiyoruz. Program bedelini asagidaki banka hesaplarina yatirip makbuz
fotokopisini bize génderin. Varsa APS ile hemen gonderelim.
SUADIYE: Bahar Bahtiyar Akbank Suadiye Subesi 4606 - 2 hesaba
BAKIRKOY: Orhan Atuncu - Atakdy Ziraat Bankasi 300/ 123 hesaba



"POOLS

RADIANCE,

Selam arkadaglar!

Benim adim Tarkan ve ben
. kdsede size adi oldukga fazla duyu-
an fakat birden fazla disket ihtiva et-
igi igin kimsenin almaya cesaret
demedigi ve ayni zamanda konu-
arinin ve iceriklerinin de fazlaca bil-
nmedigi, fakat piyasadaki bir¢ok
iger oyun gibi kisa  siirede
tktlinmayacak olan ve gerekli ip
clary verildigi siirece sizleri aylarca
igisayar bagsinda tutacak olan Strate-
k - Similasyon oyunlari hakkinda
ydinlatmaya ¢alisacagim. flk olarak
tratejik - Similasyonlarin e
'dugunu bilmek gerek.

Stratejik similasyonlar icinde
:m Arcede hemde Advanture bulinan
unlardir. Burada yénettiginiz kigi
ida  kigileri hem oyundaki bélge
inde istediginiz yinlere gétiire bilir,
nalara gidebilir, kisilerle
nugabilir, gemi yada ucaklaria
yahat edebilirler, hemde savagip,
Siisebilirler.

Bu tiir oyunlarin Arcede yada
'vanture lara nazaran oldukca fazla
antaji vardir. Bir Adventure oyna-
'k icin yeterli lisana sahip olmaya

bilirsiniz, bir yerde takilp kala-
bilirsiniz veya oyundaki grafikler sizi
stkabilir yada oyunun
gerceklestirilmesi  gereken tek  bir
amact oldugu icin bu size monoton
gelebilir, en nihayetinde Yapacaginiz
igler sinirlidir. Bir Arcede oyununda
ise oyunu bir kere bitirdinizmi bir da-
ha oynamak sikict gelebilir. Fakat bir
Stratejik - Similasyonda az bir in-
gilizce veya takildiginiz yerlerde ufak
bir sozlik yardimiyla igin icinden
cikabileceginiz gibi cesili Arcede

boliimleri ve durmadan karginiza ¢ika- 7

cak olan yeni
yerler, ¢ozmeniz
gereken yeni
bilmeceler
olacagi igin
oyunun monolon
ve sikict olmasi
kesinlikle  séz
konusu degildir. :
Ben bu oyun- ’
larin  hem in-
gilizcenize, hem '
de zekaniza
oldukca  fazla
yarart

olacagina eminim. Silere bu sayfalar-
dan  bolim  bélim  oyunlari
actklamaya galisacagim. Oyunlar oy-
nanis ve icerik yoniinden oldukca
komplike ve detayli oldugu icin bir
oyunu bir sayida agiklamaya yerimiz
yetmez. Bu yizden sizlere oyunu
boliim boliim agiklayacagim. Bu bir
ay zarfinda sizlerde olduk¢a ilerlemig
olacaksiniz  ve  bundan  sonra
agiklayacagim  béliimler  sizlere
oyunu agiklamaktan ziyade oyunu oy-
namanizi  kolaylagtiracak olan ip

BAEY 60 25, ROS0., HE T, oo

64’ler savfa 54



uglart ve bazi yardime: bilgiler ola-
cak. Benim su ana dek agiklamay:
diisiindiigiim oyunlar; Hillsfar, Pool
of Radiance Ultima V, Heroes of
Lance, Bard's Tale LI III, Course of
the Azire Bonds sizlere Seslenecegim
bu boliim hosunuza giderse sizlere by
ve bunlar gibi daha bir ¢ok oyun
hakkinda ipuclari, kodlar,
agiklamalar vermeye c¢alisirim. Yok
eger "Sen bu derginin sayfalarmi
gereksiz yere isgal ediyorsun” diyor-
saniz, sizin istekleriniz dogrultusunda
daha bagka geyler gergeklestirmeye
caligiriz. Onemli olan bizim degil siz-
in istekleriniz. Buny dgrenmenin tek
bir yoluda sizi dergimize telefon, mek-
up yada gsahsen gelip Jikirlerinizi
bildirmenizdir. Ben bu sayida Pool of
Radiance ile ilgil; agtklamalar yap-
mayt  diigindiim. Daha  evvelde
dedigim gibi, benim bu satirlardan si-
zlere seslenmem, sadece ve sadece
sizin istekleriniz dogrultusunda olg-
cak.  Begenirseniz  devam eder.
Begenmezseniz bu béliimi kapatiriz,
Simdi gelelim Pool of Radi-
ance oyununa. Bu oyun 4 disketlik bir
oyundur. Fakat sakin  paraniza
acimayin, ¢inkii kagirilacak bir oyun
degil. Oyunda birde karakterlerinizi
save etmeniz igin bir disket gerekiyor
yani, toplam 5 disketlik bir oYU,
(5.disketi sizin kullanmadigimz  bir
disket olabilir) Oyunun basinda bir
kod Soruyor, bu koduda
yayinladiginuz  sifre ¢oziiciiyle bula-
bilirsiniz. Bu gifre ¢oziiciiyii sakin
kaybetmeyin, ciinkii ondan bircok
oyunda yarrarlanacagiz ve o olmadan
bu oyunu oynamaniz olanak digt.
Oyunumuz efsanevi bir yer
olan Moonsea ve onun cevresinde
geciyor. Binlerce yi evvel, bizim
bildigimiz insan ve hayvan tiirleri
Yeryiiziinde yokken, Atlantis ve My
kualart sular altinda kalmadikiar: za-
manlarda, bizim gimdi bildigimizden
farkli bir yasam bigimi vard.. Degisik
liirdeki hayvanlar, hayvan ve insgn
karigimi mahluklar ve simdikd insan-
lardan farkii olan, daha iri, dayanikly
ve saglam olan insanlar, tanriar, yari
lanri-insanlar ve insan gibi toplu
Yasayan fakat daha sonra sadece ef-
sanelerde varolan mahluklar, hepsi
vir arada toplu olarak Yyagiyorlard,.
senelde savas halinde bulunan bu
opluluklarin  tek amaci by vahgsi

diinyada varolabilmekii. Biiyiiniin ve
sthirin gecerli oldugu, zaman zaman
dev ejderhalar ve haig giiclii
tanriasavagiacak olan bu diinyada,
Phlan adli sehirde oyuna
basliyorsunuz. Phlan stratejik énemi
biiyiik olan ve dolayisiyla kabile ve
topluluklarin  ele  gecirmek igin
kiyastya miicadele ettikleri bir sehir.
Phlana ilk olarak insaniar Yyerlesmis.
Yiizydlar gectikce sehir biiyiimiis ve
gelismis, Moonsea i¢c denizinin ve
cevresinin en giiglii ve zengin gehir
kralligi olmus. Giigli ordusu ve
bagardi  komutanlar sayesinde
cevrelerindeki kabile ve topluluk-
larida egemenlikleri alting almuglar,
Bu altn ¢ag yaklagik 500 yil devam
etmis. Akincilar ve kegif kollart bu
zaman icinde Phlan'nin cevresinde
cesitli ufak sehirler kurmug ve zaman

icinde  bagimsizliklarim  ilan  et-
migler. Boylece size verilen hari-
tadaki sehirler ve yerlegim baolgeleri
ana hatlariyla belli olmug. Bu siire
iginde de Phlan giiciinii kaybet-
tiysede halen Moonseq ve cevresinin
en biiyiik sehri olmaya devam etmis.
Gel zaman, git zaman yiizyillar
gecmeye devam etmiy, Diinyanin ik-
lim kogullarinda dedismeler mey-
dana gelmeye ve iklim sogumaya
baslamis. Bunun neticesinde de da-
ha kuzeyde yasayan, vahgi ve barbar
olan kavimler yavag yavas gilineye
inmeye baslamislar. Ilk basta ufak
guruplar halinde gé¢ ettikieri icin
fazla dikkat cekmeyen bu kavimler,
daha sonra biiyiik topluluklar halin-
de dahada giineye dogru akin etm-
eye baglamig ve béylece Phian icin
bir tehlike unsuru olusturmuglardur.




.

Bu kabileler aralarindada  an-
lasamadiklart ve savagtiklary igin
onceleri  lizerlerine  gonderilen
kuvvetlere yenilmis ve dagdmuglar.
Fakat daha sonralari aralarindan
cikan bir savas lordu farkl irklardan
olan bu kavimleri birlestirmis ve
Phlan’ in listiine yiiriiyiise
gegirmis, lizerine
gonderilen ordularida tek
tek yenmis. Phlan gehrini
kugatmis. Fakat  sehrin
giiney ~ kismunin  denize
tamamen agik olusu ve
biiyiik limanlart sayesinde
devamli  gelen  yardim
yiiziinden ~ sehri  birtiirli
tamamen ele gecirememis.
Phlanlilar da  birtiirlii
sehrin kusatilan
boliimlerini tekrardan ele
geciremedikleri igin bu du-
rum uzun yilar béyle de-
vam etmis. Sonugta
Phlanlilar careyi  sehri
ikiye aywrmakta bulmuslar. Boylece
sehir sivillerin yasadigi bdlim ve
vahgilerin yasadigt bélim  olmak
jizere ikive ayrimis. Biiyik ve
oldukca viiksek bir duvar sehri ikiye
aywrnug ve boylece sehri kavimlerin
saldirisindan korumug, kugatmayt da
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durdurmug. Bunun neticesinde Phlan
acgik bir sehir olmug ve sehre gemiler
vasutasiyla diger sehirlerden, igsizler
, katiller, hirsizlar macera arayanlar
ve savagcilar akin etmeye baglanuyg,
sehri ydnelen konsillerde bu akin
eden guruplartn,

sehirde lehlike
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kaynagi olugturmamalart igin bu yeni
gelenlere daima yiiksek iicret karslig
igler, gdrevier vermis. Oyunumuzun
hikayesini bu sayida buraya kadar
anlattyor ve gimdi de oyun hakkinda
bilgi vermeye geciyorum. Oyuna siz
ve gurubunuz (max 6 kisi) Phlanda
basliyorsunuz. Amaciniz da yiksek

iicret kargiiginda verilen gorevleri
gerceklestirmek. Oyunun ne kadar
kapsamlt oldugunu belirtmek igin ilk
etapta Phlan ve gevresini kurtarmak
(12 bélge) daha sonrada ana hari-
tada bulunan gehirlere seyahat ed-
erek buralarda gérevler almak yada
karsimiza  ¢ikacak olan
firsatlart  degerlendirmek
olarak  belirtirsem  her-
halde yeterli olur. ( harita
bir dahaki sayida) Yani
sizin  anlayacaginiz  bu
oyunu bitirmek diye birgey
mevzu bahis defil. Diger
oyunlardaki gibi bir son
ekran da yok. Ancak oyun-

dan  sikildiginiz - zaman
birakirsiniz. Oyunda
) yapilacak bir i herzaman
?,’ karsiniza ¢ikiyor. Zaman
zaman denizleri daglar:

asmaniz zaman zamanda
susuz ¢ollerden ve vahgi
bozkirlardan gegcmeniz
gerekecek. Oyunu illaki bir diizen
iginde gorevieri sirasiyla yaparak
gerceklestirmek  zorunda degilsiniz.
Istediginiz gekilde istediginiz yere
gidebilirsiniz. Nasil olsa gittiginiz
yerde karsimiza yapmaniz gereken
seyler ¢ikabilir. Yada bir kesif gu-
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‘ rubu gibi diinyay: kegfe cikar hari-
tada olmayan; kimsenin bilmedigi

bolgelere gidersiniz. Netice olarak
karsinizda biiyiik bir bilinmeyen var
ve sizinde bu biyik bilinmeyeni
¢ozmeniz igin yeterli zaman, sabir ve
zekaniz var. Masal havasinda gegen
bu oyunda ancak ve ancak karginiza
masallarda cikacak olan, mahluklar,
hayvanlar, biyiciiler ve ejderhalar
unutulmamis. Sizin de anladifiniz
gibi oyunun kapsamui oldukca genis
ve siz bu alanda yonettiginiz kigiler
olene  kadar istedifinizi  yapa-
bilirsiniz.  Tavernanalar, barlara,
tapwnaklara ve daha bircok yerlere
gidebilir, insanlarla  konugabilir,
kavga  edebilir, yoruldugunuzda
uyuyabilir,  seyahatler  edebilir,
kisaca kitaplarda ve filimlerde kahra-
manlar neler yapabiliyorsa, hepsini
yapabilirsiniz, ciinkii bu oyunda yok

_yok. Oyun yiiklenirken ilk bagsia size

fastloadla ilgili bir soru soruluyor
bunu NO ile cevapladirin. Oyun
yiiklendikten sonra gifre soruluyor.
Simdi gifrenin ve kod tekerleginin
nasil  kullandacagini  Ggrenelim,
glinkii daha sonralari oyun es-
nasindada bir Elve veya Duvarfla
(bunlar farkh canlilardir)
karsilastigimizda onlart anlamak igin
kullanacagiz. Bu kod tekerlefi iki
parcadan olugmugtur. Biiyiik olan
parcganin (tekerlegin iizerinde) Elvish
(Elve) lisanindan harfler ve altindada
Latin harfleri vardir. Ikinci ve kiigiik
olan parganinda iizerinde Dwarvish
(Dwarf) lisaninda hafler ve ic ice
gecmis 6 adet daire vardir. Kiigik
olan bu parcamin  (tekerlegin)
iizerinde ayrica gizgiler ve 1'den
6'va kadar sayidar vardir. Bu
cizgilere Paths denir. Bu Pathlar 3
tanedir,

3) -
._Sg"re sorulurken ilk olarak
yukmarida Elvish dilinde bir harf,
altindada Dwarvis dilinde bir harf
vardir. En alttada gifreyi okuy-
acaginiz Path bulunmakta yapmaniz
gereken sey 2 dildeki harfleri alt alta
getirip isylenen istenen Path’taki
Ingilizce kargiligini bulmak.
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lamak oldukga zor. Ekranin yan tara-
flannin renkleri degigiyor.

Bélim 5: Bu bolimin cn
zor tarafi yanyana duran rampalardan
hizla gelerek atlamak. Bunun yaninda
kopriilerin iizerindende atlamak ol-
dukga zor.

Béliim 6: Bu bolimden iti-
baren oyun gidgide zorlagmaya
bagliyor. Bu bélimde rampalardan
atlayarak ¢ok uzun kayaliklardan
gegmemiz gerekiyor. Bu boliimde bir
¢ok hakkiniz gidebilir.

Béliim 7: Her bolim gegiste
hizlanan bonuslar burada dahada
hizlaniyor. Bu béliimiin nemli yeri
rampadan atlayarak gegilen kopriiler.

Béliim 8: Bu boliimde baglar
baglamaz  kargimiza 1a§ bloklar
geliyor. Bu taglart rampadan dikkatli-
ce atlayarak gegebiliyoruz. Oyunun
zor bolimlerinden biriside bu.

Boliim 9: Bu béliimde hava
karanlik. Bu durumda kopriilerden at-
lamak oldukg¢a zor. Oyun bu bélim-
den itibaren oldukga hizlaniyor.

Béliim 10: Bu bdlime ge-
cerken Bonus Run’da gok hizlaniyor
ve zorlagiyor. Oyunun igerisindeki en
zor boliimlerden birisi.

Boliim 11: Uzun kayaliklar-
dan atlamak oldukga zor. Hava ka-
ranlik ve karsimiza gikan kayalar
gormemiz oldukga zor.

Boliim 12: Bu boliimde ¢ok
hizli ilerleyen botlar, ¢ikigt olmayan
yerler ve yukaridan maym birakan

helikopterlere  dikkat etmemiz
gerekiyor.

Bolim 13: Bu bdliimiin en
zor taraft ¢ok uzun tag bloklardan
atlamak.

Boliim 14: Kopriler ve atla-
mast zor taglar kargimiza gikiyor.

Boliim 15: Bu bolimii geg-
mek ¢ok zor. Ozellikle koprii ve to-
prak  birikintilerinden atlamak
gerekiyor.

Bolim 16: Oyunun son ve
en zor bolimi. Oyunun he-
men basinda kopriilerden
ve tas bloklardan atla-
mamiz  gerekiyor.  Cok
uzun taghklar kargimiza
cikiyor. Ayrica mitkemmel
hizla ilerleyen Bonus Run’t
gegmek oldukga zor.

Power Boat Simu-
lator genel olarak ok giizel
bir oyun. Siiriikleyici ve ol-
dukca eflenceli. Uzun ve
stirlikleyici oyunlardan
hoglananlar igin kaginlma-
mas1 gereken bir oyun. Her
boliimde daha defisik olay-
lar olmast ayrica gitgide
hizlanan oyuna ayak uydur-
mak olduk¢a negeli. Oyu-
nun hareketliligi ve grafik-
leri olduk¢a iyi. Bunun
yaninda oyunun oldukga
uzun olusu ve bazi boliim-
lerinin tekdiize olugu oyun-

e

cuyu oldukga sikiyor. Boylece oyna-
yan kigiyi oyundan uzaklaguriyor.
Biitiin bu ozellikleri yaninda Power
Boat Simulator; Siireklilik ve heye-
can sevenlerin oynayabilecegi nite-
likte bir oyundur. Bu tip oyunlardan
hoglananlarn ~ POWER  BOAT
SIMULATOR’'u  kagirmamalarin
dilerim.

MEHMET ALP YALINPALA
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SATRANC vE

BILGISAYAR

= Bir santrang partisini agihig, oyun or-
tasi ve oyun senu diy e ii¢ bdlme ayirabiliriz. Genillikle
oyun ortasini ve Oyun SOmuni. kendi yetencklerimizle yada
yapugumz pratiklerle geligtirebiliriz. Ama agilislar igin bu-
nu soylemek ¢ok zor. Ciinkii agihig sirasinda yapilacak bir
hata bizi oyun ortasina ve oyun sonuna gotiiremiyebilir. Bu-
da daha satrang yeteneginizi sinayamadan magt kaybetmek
demektir.

Agiligin genel fikri az hamle ile maksimum
gelismeyi saglamak ve avantajli duruma gegmektir. Sagliklt
bir agilig igin gerekli bazi kurallar vardir; oneelikle temel il-
ke piyonlar suriildiikten sonra atlar ve filler hemen oyuna
sokulmalidir. Daha sonra rok yaparak tuslarin gelisimi
tamamlanmalidir. Agihista gok gerckmedikge hertag bir kere
oynanmalidir. Aktifl ve iglck taglarimiz bunmadikca hucuma
baglanmamalidir. Tuglarn gelistirilmesi merkeze (¢4, €5,d4,
ds karcleri) yonclik olmalidir. Kisaca, acilistaki her hamle-
nin bir amaci olmalidir,

Satranca yeni baglayanlarm goik sik yaptiklan ha-
talardan biride caban mat1 girigimidir. (Caban mat= 1. ¢4 e5
2. Fcd Fe5 3. Vh5 Ac6 4. Vx[7 mat) Halbuki gaban matinin
¢cok kolay miidafas: vardir. Dofiru bir savunma ile (Ornegin
siyahin 3. hamlesindeki Ac6 yerine Ve7 hamlesi) sah kur-
wanlir ve ortalarda dolusan vezire hafil alctlerle (fil ve at)
hucum edilir. Su kuralida unutmamakta fayda var; Agilig
safhasi tamamlanmadan ve efer ¢ok gerckmiyorsa vezirle
oynanmaz.

Acilig teoisini li¢ ana gruba ayrabiliriz.

" 1- Merkez i dogrudan kontrol eden agliglar (¢4 -
d4 gibi)

2. Merkezi dolayli yoldan kontrol eden agiliglar
(c4 - Af3 gibi)

3 Diizensiz agihglar. Cogunlukla oyun giiciine gii-
venin oyuncular tarafindan kullanilir. (g3, f4, Ac3, b3 gibi)

Simdi bazi agiliy Orneklerini  ve isimlerini
ogrenmeden Once su agiklamayi yap. makta yarar var.
Agiliglar  iizerine  yabanci dillerde, ciltlerce  kitaplar
yazilmigtir. Baz1 genig kapsamli aciliglarin her devam yolu
igin yazilmg kitaplar bulunmaktadir. Biz bu kosede ¢ok oy-
nanan ve bilmen aciliglardan basit Ornekler verecegiz.
(Bunlart geligtirmek ve tlerletmek icin yazimizin sonunda
bir telefon numarasi bulacaksiniz. Ilgilenenler arayabilir.)

BAZI ACILIS ISIMLERI ve HAMLELERI

Ik hamleyi beyaz yapuina gore agtlist yonlendi-
ren beyazdir. Beyazin yaptift iki agilig hamlesi ile
bagliyoruz.

Eger beyaz 1. e4 hamlesi ile baglarsa, siyahin
karsilik olarak yapug: baz 1 hamlelerin ve acihislarin ismi
agagidadir.

1. e4 e6 Fransiz savunmast (e6 siyahin yaptifi
hamledir.)

1. e4 ¢5 sicilya savnmasi.

1. e4 c6 Karokan savunmast.

1. ¢4 g6 sah - Hint savunmasi.

1. ¢4 Af6 Alehin savunmas,

Beyaz oyuna d4 hamlesi ile baglarsa;

1. d4 d5 vezir Gambiti yada Tarrag veya Slav
savunmast.

1. d4 f5 Hollanda savunmasi.

1. d4 Af6 Nimzo Hint, Vezir hint gibi.

Yukarida sadece ¢ok azint saydifim agilig rnekle-
rinden Temel agilis prensiplerini tagidigt igin oncelikle is-
panyol agihist ile baghyoruz.
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ispanyol agiligi= Ruy Lopez olarakta bilinen
acihgm tarihi 16. yy. kadar gidiyor. Isponyol aciliginin sa-
trangta en gok kullanilan agihglardan birisi olmasida ilgi
cekicidir.

1. e4 Beyaz bu hamle ile vezir ve filin yolunu
agiyor. Ayni zamanda ¢4 ve d5 karesini kontrol ediyor.

1. ... €5 Siyah aym amaglan devam ettirirken be-
yazin 2. d4 hamlesi ile merkezi ele gecirmesine engel
oluyor.

2. Af3 beyaz ati ile merkeze yoneliyor. d4 ve e5
karesine baski1 yapiyor.

2. ... Ac6 Bu hamle ile siyah beyazin baskilarina
kars1 atak ile cevap veriyor.

3. Fb5 Beyazin amaci e5 karesine baski yapmak.

3, a6 Siyahlarin beyazin niyetini belirlemek igin
yapug1 bir hamle.

4. Fa4 Beyaz geri ekilerck gerilimi siirdiiriiyor. (4.
Fxc6 dxc6 5. Axe5 Vd4 hamlesi ile siyah iistiinliik saglar.)

4. ... Af6 siyahlar gelsmeyi siirdiiriiyor.

5. 0-0 Beyaz bu hamle ile e4 deki piyonu birakiyor

i nAeiiliirarcada havaz daha cennra a8 nlarak ecitlivebilir.
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Burada 2 ¢esit devam yolu
var.

A-5 ... Axed 6.d4 b5 7. Fb3
ds 8. de5 Fe6 9. Abd2 Ac5 10. ¢3 d4
Beyaz ¢ok hafif iistiin,

B-5..Fe76.Kel b5 7. Fb3
0-0 8. c3 d6 Bu konumda oyun
ortada.

Burada analizi kesiyoruz.
Ciinkii bu agiligin devamini anlatma-
ya kalkigsak 64ler dergisinin sayfalan
yetmez. Bizim amacimiz Ispanyol
aciligt hakkinda biraz bilgi vermek ve
baz1 ayrintilart gostermektir. Gergek-
ten iyi bir satranct olmak igin
agihiglaragok caligmak ve iyi bilmek
gerckir. Bu konuda 6zel sorularinizi,
problemlerinizi Ofrenmek, istedikle-
rinizi dergimiz adresine yazarsamz
mektuplarmiza cevap verirken bagka
arkadaglarmizinda  dolaisiyla  bir
seyler Ggrenmesine vesile olabilirsi-
niz mektuplarimzi bekliyoruz.

KEMAL TOSUN

ADRESIMIZ= Bilgisayar ve
Santrang kosesi

Sehit Asim Cad. Masuklar
yokusu No=2/3

. 80690
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SURUCU UYUMSUZLUGU VE
DISKET iSRAFINA SON

Ucuzlugu ve cn giivenilir ortam olmasi sebebiyle biiyiik kuruluglarin sak-
lamalar1 gercken bilgileri manyetik bantlarda depolandifim biliyorduk.

Disket fiatlarimin gittik¢e artmasi ve giivenilen markalarin gok defa bulu-
namamasi hele son yillarda bazi siiriicilerin disketlerdeki en kiigiik hatalardan kay-
naklanan yiikleme giigliikleri bizi miisterilerimize daha giivenilir programlart nasil
vercbiliriz diiglincesine yoneltti.

Aragtirmalarimiz gosterdiki yiikleme hatalarinin en biiyiik kaynagi, crac-
ker’larda alman ve bizzat bizlerdeki Master Plopy disketlerinin gerektigi kadar iyi
muhafaza edilememesinden olusan fiziksel hatalardir.

0 halde ne yapmaliydik?

Once cracker’lardan temin ettifimiz master programlari giivenilir bir
ortama, fiziksel arizalardan mumkiin oldufunca ayikhyarak kaydetmek ve sakla-
mak gerekiyordu. A

Manyetik bantlarda argivlenmeye karar verdik. Bantlara ve disketlere
kayit cihazlarinin ve ortamlarin farkliligi bazi cksikliklere sebep olabilirdi.

Gergektende bazi farklar oldu!..

Ama bu farklarin hepsi misbet, yani lehimizde idi. En onemliside pro-
gramlar kascte tam aktarilirken fiziksel hatalar band’a ge¢miyoriardi, Tekrar bir
diskete yiikledigimizde ise, artik saglam ve arizasiz bir diskette temiz bir program
sahibi oluyorduk.

Disk driver’lardaki sorunlarda kendiliginden ortadan kalkmigti. Ciinkii ka-
setten arizasiz programlar anzasiz disketlere aktariliyor ve siiriiciiler arasindaki
format farkliliklar: ortadan kalkiyordu.

UFO K.P.A ismiyle piyasaya sirdigimiiz programi iki aya yakin za-
mandir denerken, satinalan sorunlu driver sahibi migterilerimizden edindigimiz
bilgilerde sorunlarin sona erdigini gosterdi.

Tiim denemelerimizde C-60 boyutunda bir kaset kullanmistik. bu tecriibe-
lerin 1s1ginda UFO K.P.A nm 6zelliklerini 6zetlersek:

1.) DISKET MASRAFLARINDA % 85-90 azalma.

2.) ARZASIZ, GUVENILIR PROGRAM SAHIBI OLMA.

3.) NOSTALJIK DEGERLERI OLAN PROGRAMLARI MUHAFAZA
ETME. ‘
4.) GUVENILIR BIR BACUP COPY SAHIBI OLMA.

5.) EN ONEMLI OZELLiGI DRIVER UYUMSUZLUKLARINI ORTA-
DAN KALDIRMA. ;

Programin kullanilmas: ¢ok kolaydir. Diskeiten kasete veya kasetten dis-
kete 6 dakikada kopyalar. Tamamen Tiikgedir Disk Bacup Copy’lerde oldugu gibi
disketi sokup ¢tkarmaya gerek yoktur.

Disketin bir yiiziinii 3 defada kendi kendine kasete veya kasetten diskete
orjinal formatiyla atar, bitince sesle ikaz eder.

Disketin dolu, bog, formath veya formatsiz olmasi énemli degildir.

Ancak tavsiyemiz disketin temizlifini kontrol i¢in I,D li olarak bir kere
formatlanmasidir.

Yapilacak bu format bize daha temiz bir program kayit ortami
hazirlayacaktir.

Sorunsuz Programlar dilegiyle

UFO
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“Bu Hobby” ¢cok lezzetli,
onu hemen yemeli!

Bol findik,
kakao
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