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Ilan rczarvasyonları İçin Telefon 
1" 8211 
1 anbnn renk ayrımları venlmlerl 
mfqtcrlye aittir. İsteyen mü~terl için 
lf'lfik hazırlanır, renk ayrımı yapılır ve 
kendisine oyrıco fatura edilir. İlanların 
hukuki SC•rumlulugu ilan sohlplerlne 
•Ittir. 

~rtlml.ı buın ahlak yasasına uyar . 
Göndtrllm yozılor yayınlansın, 
yayınlanmasın Iade edilmez. Sipari ş edilen 
fl ttmalar dljı"da dergimlze gönderilen 
ımlıeme yayın o d~er bulunması hallnde 
~ r hakkı 6dent•rek yayınlonır. 

23. sayımız ile 
huzurlannızdayız. Gelecek sayıdan iti­
baren ikinci yılımızı da doldurup, 
üçüncü yılımıza başlayacak ve doğum 
gunumuzu kutlayacağız. Sizden 
aldığımız güç, enerji, çalışma ve 

başarma azmi ile daha iyi daha güzel eserler vermek 
dileğimiz. 

Bu sayımız son şikayetleriniz olan dergi'nin ta­
mamen renkli olması problemine yönelik .. Dergi sayfa­
lannın arkalannı da renkli basarak tamamen renkli bir 
dergi yaptık. Baskı tekniğinin güzelliğini içerikle de tak­
viye ettiğimiz ve güzel bir eser verdiğimiz 
kanaatindeyim. Çünkü bu sayımızda Ghostbusters Il, 
Beverly Hills Cop gibi son günlerin iki süper oyununu 
açıklıyoruz. Strateji sevenlere "Days Of The Pharaoh" 
ve "Laser Squad" ile Amiga'da, "Pool Of Radiance" ile 
64'te merhaba diyoruz. Pool Of Radiance'yi oynamaya 
başlayın onun kod kitapçığını da gelecek sayı yayının 
geri kalan kısmı ile birlikte vereceğiz. 

Amiga'cı sadece oyun istemiyor. Bu harika alet 
ile kendisi bir şeyler üretmek, eser yapmak istiyor. İşte o 
yapıdakiler için "Delux Paint III" 'ü bu sayımızdan itiba­
ren yayınlamaya başladık. Aynca Banş Ertül kardeşimiz 
bu sayıda Amiga'cılar ıçın Audio Master'i 
türkçeleştirdi. Sanının istifade edeceksiniz. 

Dergi' nin sahipleri sizlersiniz. Para verip 
aldığınız emtia isteğiniz en azından çoğunluğun isteği 
doğrultusunda olmalı .. Onun için dilek ve isteklecinizi 
bize yazmaya devam edin. Sizin mektuplannız bizlere 
ışık tutuyor. Yön veriyor. Mutlaka çoğunluğun istediği 
bir yayın planı içinde dergi yayınlamale ama sizin fikir­
lecinize kulak tıkamak gibi bir düşüncemiz yok .. 

Sevimsiz haberi satırlanının sonuna bıraktım. 
Çok direnmemize ve mücadele etmemize rağmen mali­
yetlerdeki artışlara gem vurmak mümkün olmadı v~ bu 
defa dergiyi biraz pahalı alacaksınız. Bunun için 
anlayışınıza sığınıyoruz. 

Mutlu bir sömestr tatili ve bol oyunlu günler 
diliyorum. 

ABDURRAHMAN PALA 
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BEVERLY HILL S COP 

Her halde hemen hemen 
herkes Eddy Murphy'nin Beverly 
Hills Cop adlı filmini izlemiştir. 

Oyun da aşagı yukarı filmin aynısı. 
Biz genede ufak bir hatırlatma 

yapalım. Eddy zor koşullar altında 
yetişmiş bir genç polis tir. Görevi· 
icabı her zaman serserilerle muhatap 
olmuştur. Gün gelir bir görevle Ame­
rika'nın en büyük zenginlerinin İka­
rnet ettikleri Beverly Hills'e tayin 
edilir. Göreşi de büyük bir esrar 
şebekesinin maskesini düşürmek ve 
suçluları yakalamaktır. Fakat bu hiçte 
göriildügü kadar kolay degildir. Esrar 
patronları aynı Columbia'da olduğu 
gibi ufak bir ordu beslemektedir ve 
en kötüsü Eddy' den haberleri vardır 
ve ona karşı hazırlıklı 

beklemektedirler. Beverly Hills so-
ı...nl,.l ... -. ... ...:1 - 'L --1-- -- - - --- - -- - --- ...:1 --

amacınız arabanız i'e suçluyu takip 
etmek ve yakalamaktır. Bunun için, 
sol alttaki ok bize arabanın hangi 
yönde oldugunu gösterir. Bu oku ta­
kip ederek arabaya yetişir ve ateş 
tuşuna b:ısarak yakalarız. Araba ileri 
gidebilece~i gibi geri geri de 

ateş tuşuna basarak sol veya sag ya­
parak döneriz. 

Level 2: B u bölüm esrar de­
posunun içinde geçer. Burada kahra­
manımız delil toplamaya çalışıyor. 
Tabi bu okadar da kolay degil. Dur­
madan yukandan atılan dinamitler, 
peşinizdeki adamlar ve yuvarlanan 
variller sizin engelleriniz. Burada ki 
hareketler; 

Joystick yukarı+ ateş - Yu­
karı yumruk. 

yumruk. 
Joystick aşa~ +ateş- Aşagı 

Joystick sol + ateş - Tekme. 
Joystick ateş- Zıplama. 

Bütün engelleri aşınca bö-
lüm sonunda bir minibüs karşınıza 
çıkıyor. Fakat boşuna ümitlenıneyin 
yakalayamayacaksınız. Kapısı kapa­
n:ın minihii<: ıınıntfı:ı hım•lrPt Prlhuv 



Diger bölümde kavalamacaya devam 

ediyorsunuz. 
Lcvel 3: Burada minibüsü 

kovalıyoruz. Sakın hiç bir şeye 

çarpmayın. Çarparsanız anında yanı­

yar ve başa dönüyorsunuz. Her halde 

en çok zorlanacagınız bölüm 

burasıdır. Minibüsün size bırakugı 

şirin hediyeler bir taraf~, sa~ki ~~t~.n 
arabalar söz birligi etrnışçesıne ustu­
nüze üstünüze geliyorlar. Oldukça 

sıkıcı bir bölüm olan üçüncü bölü­
mün tahmin ediyorum size de mono­

ton ve bunalucı gelecektir. 
Level 4: Minibüs artık 

köşkün bahçesinden içeri girmiştir. 

Çaresiz sizde girecek ve bir anda kos­

koca bir orduyla karşı karşıya 

kalacaksınız. Tabi burada silahınız en 

büyük yardımcınız. Havuzdaki Iabi­

renli geçince beş, aıu· ekran sonra 

karşınıza meşeden bir ev kapısı 

çıkacak. İki kere ateş edip buradan 

içeri girince de dördüncü bölüm 

bitiyor. Böylece beşinci bölüme 

geç i yorsunuz. 
Level 5: Hostages'in kötü 

bir kopyası olan 5. bölümde artık pa­

tronu yakalamak ve görevi tamamla­

maktan başka yapacak bir şeyiniz 

kalmıyor. Oldukça kolay olan oyu­

nun bu son bölümünün çözümünü de 

size bırakıyorum. Pek parlak bir oyun 

degil. Grafiklerde vasatın üstüne 

çıkmıyor. Pek tavsiye 

Commodore 

AMIGA 

edemeyecegirn. 



MAGIC JOHNSON'S 

Hemen hcyccanlanmayın. 

Çünkü ne yazık ki scvıncınız 
kursagınızda kalacak. Evet gerçi yeni 
bir basketbol oyunu çıktı, ama bu 
oyun, birkaç sene önce çıkan Two on 
Two'dan daha kötü. 

Oyunda iki pota var. Sahayı 
da yandan görmektesiniz. Her takım 
ise iki kişiden oluşmaktadır. 

Oyunun ilk ekranında 1 'c 
basarsanız oyunu tek 2'ye basarsanız 
oyunu çift kişilik yapabilirsiniz. 3'e 
basarak da alışurma bölümüne 
geçebilirsiniz. Bu alışuma bölümünde 
oyunda kullanabilcceginiz bazı hare­
ketler öğretiliyor. Bunlar; top çalma, 
pas atma ve atış gibi hareketler. Bun­
ları ister tck tck , ister " General 
Training" seçeneği ile hepsini ard ar­
da deneyebilirsiniz. "Exit" seçeneği 

ile alıştınna bölümünden 
çıkabilirsiniz. 

Oyun gerçek kurallara uygun 
biçiminde oynanıyor. Oyun 4 yarıdan 
oluşuyor. Her yarı iki dakika 
uzunluğunda. Hava auşı, 3 sayılık. 24 
sn. sürme hakkı gibi tüm lrutallar im 

oyunda mevcut. Skoru, kalan süreyi 
ve topu kaç saniye sürdüğünüzü ek­
ranın üst kısmında görebilirsiniz. 

Auş yapabilmek ıçın 

joystick'i aşağı çekip ateş tuşuna bas­
manız yeterli. Pas atabilmek için de 
joystick'i yukarı itip ateş tuşuna bas­
manız gerek. Topu rakibin;zdcn çal­
:nak \!eya yerdeki topu alabilmek için 

joystick'in ateş tuşuna basmanız 
gerek. 

Kullandığınız adamın üze­
rinde bir okun belirlemesi oyunun tek 
iyi yanı. 

Size taktik olarak birşey 

öneremiyecegim. Çünkü oyun o kadar 
basit ki attığınız hemen hemen her 
atış içeri giriyor. 

Eğer güzel bir basketbol 
oyunu isterseniz bu oyunu degil, One 
On One'ı almalısınız. 

UFUK:METİN 



DVNAMITE 

Commodore bilgisayarlar pi­
yasaya çıktığında oyun denildiğinde 
akla gelen ilk firma ACTIVISION'du. 
O zamanlar çıkardığı oyunlar adeta 
çizgi film gibiydi. Aynı firma bu kez 
Dynamite Dux'u çıkardı. Bu oyun ger­
çekten gerek grafikleriyle gerekse 
oynanabilirliğiyle ACTIVISION'a tam 
puan verdir di. 

Dynamite Dux altı bölümden 
oluşuyor. Oyunda silahların yanında 

hareketleriniz şöyle düzenlenmiş. Si­
lahsızken fıre'a kısa basarsanız küçük 
yumruk, uzun basarsanız büyük yum­
ruk atarsınız. Ayrıca çeşitli yerlerden 
atlamak için space'i kullanabilirsiniz. 

Şimdi ise oyunumuzu bölüm 
bölüm açıklamaya başlayalım. 

DUX 

Bölüm I (Cadde): Caddcdc 
ilerlerken yerdeki küçük taşları alın bu 
size hafifte olsa avantaj sağlar. Burada 
geyikler, kanalizasyonlar bulunuyor. 
Burada yolda ilerlerken su fışkıran yer-
lerde bombalar var. Bombayı 

attığınızda bir kaç yaratığı 

yokedebilirsiniz. Bazen kanalizasyon­
ların yanında boks eldivenleri bulunu­
yor bu eldivenleri attığınızda 

karşınızdaki düşmanı yere yıkarsınız. 

Bu bölümün ortalarında ateşten bir ca­
navar çıkıyor bu yaratığı yok etmek 
için mavi renkteki su silahını alıp 

aralıksız ateş etmeniz gerekir. Bu bölü­
mün sonunda taş bir canavar 
bulunuyor. Bunu herhangi bir silahla 
yok edebilirsiniz. Bu bölümde ve diğer 
bölümlerde bence en kuvvetli silah gü­
dümlü füze çünkü hedefini kendi 
buluyor. Ayrıca birde makinalı tüfek 
bulunuyor. Bu bölümde ilerlerken 
mağaraları da görebilirsiniz. Yaratık­
ları vurduktan sonra kapı aç ılınca diğer 
bölüme geçersiniz. 

Bölüm II (Tarla): Bu bölümde 
karşımızda geyik kafalan ve büyük do­
muzlar bulunuyor. Biraz ilerledikten 
sonra bir ejderha çıkıyor bunu herhan-
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gi bir silahla yok edebilirsiniz. Bu bö­
lümde silah olarak bomba, tüfek, alev 
makinası ve giidümlü füze bulunuyor. 
Burada gizli çukurlara dikkat eunelisi­
niz çünkü sizi vurmaya çalışıyorlar 
bunun yanında size enerji vermek 
amacıyla pasta bulunuyor bölüm so­
nundaki ateş ve taş yarailkları vurunca 
diger bölüme gcçersiniz. 

Bölüm III (Onnan): Bu bö­
lümdeki çukurlardan space'e basamk 
atiaya bilirsiniz. Biraz ilerleyince sizi 
zorlayacak bir yaratık çık:yor. Bunu 
vurmak için space'e basıp zıplayınca 
ateş edin. Bunu bir kaç kez tekrarlar­
sanız yarailk yok olur. Bu bölümde si­
ze enerji vennek amacıyla pasta 
değilde haroburger bulunuyor. D0~üm 
sonundaki ateşten yaratığı su silahıyla 
öldürün. 

Bölüm IV (Şeh~): Bu bölü­
me geçtiğinizde biraz ilerledikten son­
ra karşınıza yıldız şeklinde bir yaratık 
geliyor ve sizi yok etmek amacıyla 
yıldızlar fırlatıyor. Bu yaratığı yok et­
tikten sonra karşınıza tüfek çıkıyor bu­
nu alıp biraz ilerledikten sonra üç 
farklı yerden köpekler çıkıp sizi yok 
etmeye çalışıyor bu yüzden çok dik­
katli olınalısınız. Bu bölümün sonun­
daki ateş yarallğınıda su silahıyla yok 
edin. 

Bölüm V (Köy): Bitkilerin 
üstünden atlayarak giderken kısa bir 
süre sonra karşınıza dev bir ördcğin 
yanında yavruları çıkıyor. Bunları ·yok 
ettikten sonra enerji veren pasıayı al ın. 
Bölüm sonundaki taştan canavar dört 
parçaya ayrıldı~ında yok edin. Ayrıca 
bu bölümdeki duvar resimleri güzel 
yapılmış. 

Bölüm VI (Tapınak): Tüm­
sekierden atlayarak giderken karşınıza 
hareketli taşlar ve dev bağlar çıkıyor. 
Biraz ilerledikten sonra karşınıza 
çıkan taş adamı zıplayarak yok edin. 
ilerleyince bölüm sonunda tapınağın 
sahibi kral ve kraliçe kurbagayı öldür­
dükten sonra oyunu bitirin. 

Oyun gerçekten çok güzel 
hazırlanmış hem kaset hem disk oyun­
cularına hitap ediyor. Arkadaşıının ve 
benim çok eğlendiğimiz bu oyunu 
umarım sizde beğenirsiniz. 

LA 

KORHAN TAMAN 
:MEH:MET ALP Y ALINPA-



Eminimki coğunuz denize git­
liğinizde şişirme lastik üstüne oturup keyifle 
yüzmüşsünüzdür. işte Tergen firmasının coin­
up'larda bu çok sevilen oyununu, Demark fir­
ması ev bilgisayarlarına başarıyla uyariadı ve 
güzel bir oyun olan T oobin'i piyasaya sürdü. 

Teabin afişindede belirtildiği gibi 
çılgınca, kemik ve eğlendirici bir oyun. Aşağı 
yukarı 10 bölümden oluşan oyunda birinci 
port'da oynarsan ız Bil, ikinci port'da oynarsanız 
Jet adlı karakteri yönetiyorsunuz. Tek kişilik oy­
narsanız amaç bölümleri tamamlayıp sona 
ulaşmak. iki kişi oynarsanııki bu daha zevkli 
amaç yarışı kazanmak. iki kişi oynamak istiyor­
sanız illa oyunun başından başlamak gerekmiy­
or. Tek kişi aynarken oyunun herhangi bir 
yerinde arkadaşınız gelip öbür port'a joy 
takarsa o andan itibaren iki k~i oynıyabilirsiniz. 
Oyunda nehir boyunca ilerliyorsunuz. Nehirde 
bulunan bayrakların altından geçerek iyi puan­
lar kazanabilirsiniz. Sadece puan için olmasa 
bile bu bayrakları kaçırmayın yoksa arkadan 
gelen dev timsaha yem olursunuz. Başlangıçta 
4 kredi ve üç yama hakkınız var, fakat çevrede 
bulunan diğer yamaları alarak bu hakkınızı 
çoğaltabilirsiniz. Oyun sırasında bitkilere, çarp­
mamanız gereken yerlere veya cisimlere 
çarparsanız yama kaybedersiniz, yamaların 
bitmesi kredinizin bir aksilmesi demektir. Kredil­
er b~incede oyun biter. Çevrede bulunan diğer 
elsimlerden deniz topu sizi hızlandırır. Silah 
olarak boş kala kutularını yol boyunca sıkca bu­
labilirsiniz. Ayrıca hazineler le puan 
toplıyabilirsiniz . (Bazı bitkileri vurunca hazine 
çıkıyor) Bölümler ise kısaca şö~e: 

ilk bölüm kumsalda geçiyor. ikinci 
bölüm ise taşlık alanlarda ve çöllerde geçiyor. 
En zor yerlerden olan ormanlarda yılanlar, taş 
atan maymunlar gibi bir çok tehlike var. Daha 
sonra kanallarda ileriiyoruz ahtapotlar, borular­
dan gelen pis artıklar ve size şişe fırlatan 
punk'lar bu bölümlerin baş belaları. Kutuplarda 
ise ufak buzullar ve birden önünüze fırlayan 
penguenler tehlike oluşturuyor. Eğer oyunu 
bitirirseniz adamınız kumsala çıkıyor. 

Grafik bakımından oldukça iyi olan 
Toobin'de, bölümler arasında tanınmış müzikler 
konulmuş. Oynanabilirlik ise ilk başta zor 
gelebilir ama oynadıkça alışırsınız . Ayrıca fok­
siyon tuşlarından F3, F4 pause - unpause, FS, 
F6 müzik - efekt konumuna getirir. Kışın bu 
soğuk günlerinde yazı anımsatıcak, sevimli bir 
oyun oynamak istiyorsanız Toobin'i 
mutlaka alın. 

TOLGA SA V AŞÇI 



Lascr squad bir strateji oyunu. 
Bu tür oyunlardan hoşlanmayanlan bu 
yazıyı okuma zahmetinden kurtarmak 
için bu cümle ile giriş yaptım ama bu 
tür oyunları tanımayanlar veya ~aha 
önce çok kampiike bulanlarda Laser 
squadı rahatlıkla oynıyabilir ve aruk 
bilgisayarlarının başında sadece hızlı 
reflekslerini kullanmak yerine birazda 
zekalarını kullanmaya başlarlar. 

Siz her senaryoda (5 tane var) 
sayıları dcl!;işen, bir grup gelecegin pa­
ralı askerlerini yönetiyorsunuz. Her se­
naryoda farklı bir göreviniz var. Ayrı­
ca 2 kişilik oynayabilme ve senaryoları 
zorlaştırmanızda mümkün. Zor !eve­
llarda değişen tek şey oyuna 
başladığınız paranı azalması. Paranız 
ai olunca her senaryonun başında 
yaptığınız silah ve zırh seçiminde as­
kerlerin tam olarak donatımını 
sağlıyamıyorsunuz. Çok para çok 
silah, az para az silah. Basit. Size ilk 
önce zırhları açıklayayım. Zırhlar 4 de­
rece oluyorlar ı, 2, 3, 4, zırhı 
olmayan bir asker tek isabet­
le ötebiliyor fakat 4. derece 
zırha sahip olan 3 isabete bile 
dayanabiliyor. Ama 4. derece 
zırh ağarlığıyla azda olsa ha-
reket kabiliyelinizi 
kısıtlıyabilir. Yinede 
takımınızda her zaman 4. de­
rece zırhlı 1 yada 2 kişi bu­
lundurmanızda yarar var. Bu 
adamlar tek başlarına sizin 
son şansınız olabilirler. Ben 2 
ve 3. dereec zırhları pek ku­
llanmadım bence ya tam ol­
sun ya hiç olmasın. Zaten bu 
zırhlarda pekte bir işi yaramı-

yarlar (para kaybı dışında). Silah se­
çimine gelince, burada dikkat etme­
niz gereken şey ihtiyacınız olan si­
lahları almak ömegin küçük kapalı 
bir alanda oynuyorsamz raketatar al­
manın alemi yok. Her senaryoyu te­
ker teker ele alırken size hangi senar­
yoda en çok hangi silahın yararlı 
oldugunu belirtecegim. Oyunun oy­
nanması gayet basit rahatlıkla 
anlaşılabiliyor. Mekanizma temel 
olarak ACflON PO INTler (AP) üze­
rine kurulmuş. Her karekter hareket 
APierini azaluyor ömegin 45 derece 
dönmek ı, ilerl~mek 4 ateş etmek, 
silahı doldurmak, kapı açmak hepsi 
belli sayıda APierinizi azaluyor. 
Kontrol etmek istediğiniz a<>keıin üs­
tüne gidip ateşe basınca karşınıza 
çıkan seçeneklerden: 

END TURN: Hareket 
sırasını bilgisayara verir. 

SCANNERS: Bölgenin ha­
ritasını verir ama bu haritada sadeec 

adamlarınızın görcbildigi düşmanlar 
işaretli dir. 

SELECT: Adamınızı hareket 
edecek duruma getirir bir daha ateşe 
bastıgınızda ise bu sefer karşınıza 
CHANGE komutu çıkar bu komutla 
silahınızı elinize alabilir veya başka 
bir silahla degiştirebilirsiniz. Zaten 
oyuna başlarken yapmanız' gereken 
ilk şey silahınızı elinize almak. · 

SENARYOLAR 
1. ASSASINS: 
Amacınız Stener Rengnix 

adlı kişiyi öldürmek. Burada binaya 
ya kapıdan medeni bir biçimde yada 
duvarı yok ederek biraz barbar bir ha­
va ile girebilirsiniz. içerde sizi bekle­
yen zavallı robotlar var. Öyle zavallı­
lar ki bunları yok ettiğinizde puan bile 
almıyorsunuz. Stener Regnixi yok et­
mek için yerini bulmanız yeter onu 
birkere gördükten sonra bulunduğu 
bölgeyi roket ateşine tutarak işini ko­
laylıkla bitirebilirsiniz. Rokct atar 
epey büyük bir bölgeyi dü.mdüz edi­
yor (Amman dikkat edin bir ortağınızı 
öldürmeyin.) 

EN YARAALI SiLAH: Ro­
ketatar ve birkaç roket. 

2. MOONBASE ASSAULT: 
Bu bölümde ya düşmanların 

hepsini öldürmeli yada bütün data­
bankları yok etmelisiniz. 
Düşmanlarınız bu sefer aynı sizin gibi 
askerlerden oluşuyor. Anlayacağınız 
öldürdüklerinizin hem silahlarını hem 
cephanelerini alabilirsiniz nede olsa 
ölülerin silaha ihtiyacı yok. Sakın ro­
ketatar almayın ÇÜnkü yalnışlıkla 
patlatabileceğiniz bir petrol varili zin­
cirleme reaksiyon yaratarak diğer bü­
tün varileri ve etrafındakileri yok 

ediyor. Yapmanız gere­
ken adamlarınızı daima 
OPPORTUNITY FIRE da 
tutarak görüş alanımza gi­
ren düşmanıarı mıhlamak 
(O.F.) eğer APierinizden 
ateş edecek kadar 
kalmışsa sıra bilgisayarda 
iken goruşunüze giren 
düşmana ateş etme 
şansını size sağlıyor. 

EN YARARLI 
SİLAH: Marsec, M4000 

3. RESCUE 
FROM Tl-lE MINES: 

Göreviniz esir 
arkaşdaşlarınızı 



kurtarmak. Hücrelerin kapısını açmak 
için patlayıcı almanız şart (en az 3). 
Aynca düşmanlarınızda Riko da ka­
palı devre video sistemi için anahtar 
var. Bu anahtarla tüm düşmanlarınızın 
yerini belirleyebilirsiniz. 

EN Y ARARLI SİLAH: 
Marsec, AP75 elbombası 

4. THE CYBER HORDES: 
Bu senaryoda kilitli kutular 

içinde çeşitli eşya ve silahlan bulmak 
mümkün. Kutuların anahtarı ise en 
sagdaki küçük odada. Yok etmeniz ge­
reken Baule droidleri AP75 elbombası 
ile haklayabilirsiniz. Düşmanlannız 
daha çok sol taraftaki koridor ve sa­
Ionlarda toplanmışlar. Yavaş ve tem­
kinli bir biçimde hepsini safdışı 
etmelisiniz. · 

EN Y ARARLI SİLAH: 
AP7 5, Marsee 

5. PARADISE VALLEY: 
Haritada gördüğünüz gibe 

burada bazı gizli geçitler var. Ama 
hangi geçit nereye çıkıyor yazmıyo­
rum işin heyecanı kalsın. Buradaki 
sandıklarda extra silah ve eşyalar var. 
Bu bölümdeki canlılar (SETOID ler 
haricindekiler) her 3 turnde bir 

• • 
• . ... . . . • 

• • • • • ·+= . . • 
:. . . 

1) SANDIKLARA ANAHTAR 
2) KAPıLARA ANAHTAR 

yenileniyorlar. Yani işinizi çabuk 
bitirmelisiniz. Adamlarınızı birlikte 
tutun ve O.F. da kalın. 

EN Y ARARLI SİLAH: Au to 
Cannon 

Genel olarak bütün senaryo­
larda geçerli kural adamlarınızı iyi 
saklamak ve mümkün oldugu kadar 
köşelerden yararlanarak ilerlemek. 
İlerlerkende adamlarınızı daima bir­
birlerini kollar pozisyonda 
bulundurmak. 

Laser Sqiuad şimdiye kadar 
bir strateji oyununda görülmemiş 

grafik, ses ve müziklcre sahip. Bir 
strateji oyununda bu kadar iyi bir mü­
zik ve bu kadar ayrınuh grafikler gör­
mek çok sevindirici. Oynanabilirlik 
bakımındanda hayli iyi hemen oyuna 
dalabiliyorsunuz ve saatlerce bıkma­
dan başında kalıyorsunuz. En azından 
15 gün başka oyun oynamazsınız. 

ALlN ... 
EMRE IŞIKLAR 

GUINNESS 
REKORLAR 

KITABI 
BiLGİSA Y ARDA 

Compact Soft House adlı 
yeni firma bu ünlü kitabın 
haklannı satın alarak onu 
bilgisayara aktardı . 15000 

rekorun yanı sıra 
animasyonlann, grafiklerin 

ve seslerin bulunduğu 
bilgisayar versiyonu ilk önce 

Apple CD rom'da (sadece 
compact disk kullanıyor) 
daha sonrada Amiga'da 

çıkacak. 

3-4) SİLAHLARI TUTAN SANDIK 
I -) YER ÜSTÜNE ÇI KAN GEÇİTLER 

I -) YER ALTINA İNEN GEÇİTLER 



64'1er ABONELERiNE • • TENZILAT YAPAN FIRMALAR 
A.U.C BİLGİSAYAR 
Baraj yolu 6. durak No: ı fiatıra apt. ADANA Tel: 1728 66 
ALTINllAŞAK LTD. ŞTI. 
SağlıJ.c sqk. 33/6 Sıhhıye ANKARA Tel: 133 2S 07 
AUDI TICARET . 
Hürriyet cad, 2/D .GAı~ANTEP Tel: 178 8.1-240 26 
ALTINNESIL lllLGI IŞLEM MERKEZI 
İs!ice mah. ~daş.sok. 24/B UŞAK Tel: 148 07 
niLTUR lllLGISAYAR 
PTf Yanı ışıtınlı sok. 5/B DALIKESİR 
COMPUTERLAN D 
Anafartalar cad. 95/4 ANT AL YA Tel: 12 12 07 
EKİM-2 ELEKTRONiK 
Esnaf sarayı J.cat 3 No: A/329 ESKİŞEHİR Tel: 418 06 
KART AL TICARET 
!-I ükümet çad. 46 ERZİNCAN Tel: .1 tO 93 
IRFAN lllLGISAYAR MERKEZI 
Hürriyet cad. Keyvan bey pasajı8-9 GAZİANTEP Tel: 17 881 
TEKFON 
Şahabixe m$.F.fevzioğlu cad.40 K.{\ YSERİ 'lel: 124 18-259 S8 
PRAMIT lllLGISAY AR LTD. ŞTI. 
İş bankası aralığı 5/B Heykcl BURSA Tel: 20 73 08 
SIRÇA SARAY . 
Nam ık Kemal cad. 52/A ISKENDERUN Tel: 140 41 
SEDAN LTD. ŞTİ. 
Mcşrutiy~t cad. \0/39 Bakanlıklar/ANKARA Tel: 118 07 82 
OFLUOGLU TICARET 
Çazip~şa cad. 44/A ZONGULDAK Tel: 117 97 
OZGUN PAZARLAMA 
Bayol Pasajı Nq:47 '.fEKİRDAG Tel: 182 83 
DATACOM lllLGISAYAR. 
Kızılcık cı).d. N: o.: 5 ESKIŞEHIR Tel: 37 360 
BARIŞ lllLGI IŞLEM 
857 sok. Anadolu pasajı ı 7/A No: ı o KONAK Tel: 2S 90 73 
IDEASO IT COMPUTER & SO ITW ARE HOUSE 
1710 sok. 9/2 KARŞlYAKA Tel: 23 33 48 
PHONIX COMPUTER HOUSE 
İnönü cad. 3.02 Adcmoğlu pı).sajı 33 HATAY Tel: 31 9S 03 
TAMER KITAP KIRTASIYE 
ı 728 sok. 52/.A KARŞIY AKA '~:el: 68 14 00 
TAYLAN TIÇARET LTD. ŞTI . . 
Talatpaşa Bulvan No: 40 Alsancak 1 I ZMIR Tel: 14 08 82 
ZENCER COMPUTER CENTER 
Sümcr sok. No: 6/B Kızılay ANKARA Tel: 230 23 43 - 230 66 
66 . . . . . 
ELBJM ELEKTRONIK VE ni LGISAY AR MERKEZI 
Yeni Örnerli m ah. ı so k. No: 4/B TARSUS Tel: 18 S97 
BİLDEN Bİ LG İSA YAR 
İstiklal cad. Salma sok. Ali Han :~at: 5 No: 507 GALAT ASA­
RAY Tel: 152 47 22 
BİL-MER -
Halkçı sok. 33{7 Bakırköy ~hanı ve çarşısı BAKlRKOY Tel: 
S70 34 90 
BİL TEK Bİ LG İSAYAR _ 
Ebuzziya cad. Marmara çarş. kat ı 105 - 106 BAKlRKOY Tel: 
S83 14 90 . . 
BUKET BILGISA YAR _ 
Osmanağa camii yanı Pavlonya sok. No: 5 KADIKOY Tel: 347 
6~ 97 . 
BlOMAK LTD. ŞTI . 
Mebusan Yolcuşu SSK. Işhanı 220 FINDIKLI Tel: 143 63 42-
1S2 08 31 
Kızılelma cad. 15/4 FINDIKZADE Tel: 586 67 79 
"JOGAZİÇİ BİLCİSA YAR A.Ş. . 
Abi< ·c~i f,lürriyı;,t cad. Polat Celil Ağa Işharu Kat: 3 No: 14 
MECIDIYEKOY Tel: 172 SS S4 
CAN MÜHENDİSLİK SAN TİC. A.Ş. _ 
Rıhum cad. Hacıonbaşılar işharu Kat: 4 KADIKOY Tel: 347 30 

36,346 33 86 
COMPUSHOP 
Nadide sqk. 3~ Bağkur Bloklan MERTER Tel: S84 19 44 
DATA BILGISAYAR 
AJ.carctl~r SP,or cad. 62 B EŞİKTAŞ Tel: 161 30 96 
DUl BILGISAYAR DANIŞMANPK CEM KAPTANOGLU 
Akasya sok. Aleasya apt. No: 9/4 GüZTEPE Tel: 363 31S3 
ELECTROMODE 
Kayışdağı cad. 280. ÜŞT GÖZTEPE/ERENKÖY 360 63 92 
EMEK ELEKTRONIK 
Millet caq. 90(2 FINDIKZADE Tel: S23 ll 40- 525 47 S2 
EFOR BILGISAY AR 
Sofula~ m~. Açıklar sok. 2 FATİ~ Tel: 532 SO 37 
FERBI BILGISAY AR LTD. ŞTI. 
Sofular mah .. Simitci şakir sok. irtiş apt. No: ı4 Kat:2 
AKSARA YIIST 
T~!: S24 70.S1 (Aksaray.Vatan cad. Aksaray Metro Durağı yanı) 
CüCE ADI. KOM. ŞTI. _ 
Söğütççşme cad. ı29/7 KADIKOY Tel: 336 60 34- 34S 06 78 
KADRI ÇAKMAIÇ_ .. 
D9ğancılıı.r c.ad. 55 USKUDAR tel: 342 62 61 
KING LIMITED 
Ihlamurdere cad. Yenilik sok. 19/A BEŞİKT AŞ Tel: 161 6S 87 
MASTER COMPUTER CLUB 
Bağdat cad . . 298{} ERENKÖY Tel: 3S6 44 79 . 
MIK OM lllLCISA YAR UYGULAMA MERKEZI 
Kayışdağı cad. No: 2~2 GÖZTEPE/İSTANBUL Tel: 360 03 31 
MINE ELEKTRONIK 
Moda cad. 46 MODA Tel: 336 0916 
OSAM LTD. ŞTİ. _ 
~buzziya ca.d. S~zlı yalı sok. 3 BAKlRKOY Tel: 583 72 46 
OLM EZ BILGISA YAR 
Nccip Asım sok. 34/A ÇAPA Tel: S87 72 03 
PEGASUS COMPUTER CENTER 
Bağdat cad. Köşemiz apt. 290/8 SELAMİÇEŞME Tel: 336 58 
89 
PEK EN BİLGİSAY AR MARKEZİ 
Halitağa cad. Ekşioğlu işharu 21 ALTlYOL KADIKÖY Tel: 338 
30 25 
SKY ELEKTRONiK 
Valikonağı Cad. Konak Pasajı 109 K :1/38 NİŞANTAŞI Tel: 
148 43 83 
Ebuziya cad. Özgiray Pasaj ı 1 ?132 BA~IRKÖY Tel: S83 54 03 
Mimar Kemalettin cad. 37/1 SIRKECI Tel: 326 58 37 
SÜER ELEKTRONiK 
Bahariye cad. Akyıl9ız Pasajı 92 KADlKÖY Tel: 346 24 00 
TETlKLER DIŞ TICARET _ _ 
Sclarnsız cad. Eser Çarşısı K: 1 No:34{78 USKUDAR Tel: 334 99 
94 
UYGAR ELEKTRONiK A.Ş. 
Rıhtım C;!d. Başçavuş so k. Yazıcı oğlu işhanı 3/54 
KADIKOY Tel: 336 73 S4 
VOILET COMPUTER 
B;ığdat cad. ~78a. ŞAŞKINBAKKAL.Tel: 369.05 69 
HIKMET BILGI IŞLEM MERKEZI . 
Şcmsettin Günaltay cad. No:205/3 Tüccarbaşı Erenköy liST. 
IDEAL Bilglsayar sistemleri San. ve Tlç. Ltd. Şti. 
Atatürk .Bulvan 2. Spor sok. Bulvar Pasajı No:39 
~ artalllSTANBUL 

DURAL TİÇARET ve PA~ARLAMA 
Kocamansur s_ok. 86/A Şlşl!fiST AN BUL Tel: 147 40 OS 
TEKNOLOJI SANA YI TIÇARET . 
Sümer mah. 28 sok. No:l4 Zeytinburnu/ISTANBUL Tel: SS8 
12 S4 



Y arışlarla özellikle motosiklet 
ve bisiklet yarışlarıyla ilgileniyorsarıız, bu 
program size göre demektir. Kickstarı se­
risi motosiklet yarışlarını konu alır. Amaç 
belli belirsiz engelieric parkuru 
tamamlamaktır. Oyun ekranı üst üste iki­
ye aynlmış durumda. Moto5iklet sprite­
ları biraz ufak ~ , adamınızın motosik­
letten fırlaması ve, motosikletlerin rampa­
dan uçması gibi durumlar öyle iyi 
yapılmışki bu ufak kusuru kapıyor. 

Kickstart 3 'ü digerlerinden ayıran bir fark 
var. Bu fark ise oyunun aynı zamanda bir 
"Construction Kit" olması. Yani büyük 
çapta bir editöre sahip olması. Oyunu bu 
editörden istediğimiz gibi ayarhyabilir, 
istediğimiz şekle sokabiliriz. Şimdi editö­
rün nasıl kullanılacagını açıklayacağım. 

Program başladığında güzel bir 
müzik eşliğinde iki yarışçı grafiği 

görülüyor. Bu grafik geçtikten sonra ek­
rana bir takım yazılar geliyor. Bu yazılar 
önemli değil. Yazıların sol köşesinde beş 
tane ikon var. Bunları seçmek için Cursor 
sağ ve Cursor aşağı tuşlarını 

kullarııyoruz. İstediğiniz ikona 
geldiğinizde retum tuşuna basarak seçim 
yapabiliriz. Bu ikonları sol dan sağa 

doğru açıklayalım. İlk ikonun üzerinde 
dikey üç yatay üç nokta bulunuyor. Bu 
ikonu seçerseniz oyun başlıyor ve oyna­
maya hazırlanıyorsunuz. İkinci ikonun 
üstünde bir çalar saat resmi var. Bunu 
seçtiğinizde ekrana A'dan X'e kadar 20 
ayrı bölümün isimleri ve ne kadar sürede 
bitirileceklerinin listesi geliyor. Üçüncü 
ikon en önemlisi. Çünkü cditöre çıkıyor. 

Bu ikonu seçtiğinizde ekrana 9 ikon da­
ha geliyor. Bunların birincisi ana menü­
ye dönüş, ikincisi yaptığınız oyunu kase­
te saklama, üçüncüsü kasetten kayıtlı 

oyunu isteme, dördüncüsü diskete oyun 
saklama, beşincisi disketten saklı oyunu 
isteme, altıncısı havanın durumunu be­
lirleme (Gündüz, geçe ve kış). yedincisi 
20 ayrı engelin resimleri, sekizincisi ise 
bu engelleri seçmeyi, dokuzuncusu ise 
yerleştirmeye yarıyor. Bu oyunu kurmak 
için sekizinci ikondan faydalanıyoruz. 

Oyun ekrarıında ilerlemek için "<" ve 
">" tuşlarıru kullanıyoruz. Bu tuşlarla 

engelleri yerleştirin. Bütün engeller A'­
dan X'e kadar harflerle simgeleniyor. 
Bir engeli yerleştirmek için o engele ait 

harf tuşuna basarak engelin büyüklüğünü 
girin ve engeli yerleştirin. Engellerin 
sembollerini yedinci ikondan faydalana­
rak görebilirsiniz. "+" tuşuna basarak iki 
engel arasında boşluk açabilir, "-" tuşu 
ile boşlukları kapatabilirsiniz. Space tuşu 
ile eski engelleri silebilirsiniz. Bütün en­
geller öyle değişik ve fazlaki 20 bölüme­
de yetiyor. 'Bütün her şeyi 

yerleştirdiğinizde geriye yapuğınız oyu­
nu kasete veya diskete yüklemek kalıyor. 

Son olarakta ana menüdeki 
ikonlara dönelim. İkonun dördüncüsü 
oyunu tek kişilik, beşincisi iki kişilik 

yapar. Oyun içinde engel atlarken 
joystick'i aşağı, engel çıkarken joystick'i 
yukarı ıun. Motosikletinizin ön 
tekerleğini buna göre kaldırın. Baştan 

başlamak için Restore tuşunu kullanın. 
Yarış oyunlarını sevenler bu oyunu 
kaçırmasın. Hepinize iyi şanslar. 

BARIŞ YALÇINKAYA 
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Sirnilasyon tutkunları, acıion 

ve areade uyar lamalannın hayranları, bil­
gisayar başına. İşte size Afterbumer'a 
benzeyen ve ondan grafık, oynanabilirlik 
ve diğer yönleri bakımından fark atacak 
güzelliktc kaset v~ disket kullanıcılarına 
hitab eden, parça oyun First Sırike ni­
hayet geldi. Oyunumuz konu ve görünüş 
bakımından Afterbumer'la hemen hemen 
aynı. Ama konu ondaki gibi dar kapsamlı 
alınmamış, üstelik Afterbumer,daki 
grafik karmaşası tamamen düzeltilmiş. 

Bu sefer ise bir f-14 yerine f-16 kul­
lanacağız. Oyuna ilkin görev seçerek 
başlıyoruz. Açılştan sonraki ekranda 8 
ayrı dosya ve bir el beliriyor. Bu eli kul­
lanarak dosyalan seçin ve o anki 
göreviniz hakkında bilgi edinin, bu 
ekranda aynca görevin ufak bir hari­
tasıda sağ üst köşede belirir. Eğer görevi 
beğerımişsek sağ üstteki uçak resmini 
seçip oyuna başlarız veya dosyayı 

seçerek görev seçimine dönerriz. Bu 
oyunda benim en çok ilgimi çeken şey 
Türkiye de geçen görevlere yer verilmiş 
olması. Şimdi bu görevlerri açıklayalım: 

GÖREV 1: Mexıco üzerinde 

R 

görülen düşman uçaklarını yok 
etmek ve gc~IJa kuvvetlerini dağıtmak. 

GOREV 2: Sicilya ile Kıbrıs 
arasında seir ederek düşman kuvvetlerini 
bozguna uğratmak. 

GÖREV 3: Türkiye Pakistan 
arasınd Orta doğunun güvenliğini 
sağlamak. 

GÖREV 4: Norveç'ten kalka­
rak Rusla'nn gizli bölgesine girmek. 

GÖREV 5: Ankara'dan kalka­
rak Türkiye ve Karadenizi dolaşıp 

yeniden Ankara 'ya dörımek. 
GÖREV 6: Japonya ve Uzak 

doğunun güvenliği. 

GÖREV 7: Alaska üzerinde 
seyir eden kimliği belirsiz nesneleri yok 
etmek. 

GÖREV 8:Ankara'dan Batı 
Almanya'ya kadar olan yolda bulunan 
tüm düşmanları yoketmek. 

Görevlerden birini 
seçtiğimizde karşımıza bir silah ekranı 
geliyor. Buradan görevimiz iiçin gerekli 
silahları yükleyeceğiz bunu yapmak için 
joystick sağ sol ve yukarı aşağı yeterli. 
Uçağımızın belli bir silah Jimili var 

s T 

10000· lbr. Silah seçiminden 
önce görevinizi ve katedeceğiniz yolu 
düşünerek ona göre gerekli gördüğünüz 
silahları yükleyin. 

Şimdide silahlan inceleyelim: 
SIDEWINDER: Havadan 

havaya roket. 
M~ V ERICK: Havadan denize 

enfraruj sistemleriyle donatılmış fiize. 
MK 84 BOMB: Bu bom­

bardıman fiizesidir. 
CANNON :Mkineli tüfek mer­

misi. 
ECM POD: Uçuş sırsında basşka 

uçakların size kitlerımesini engelleyen 
silah 

300 CAL TANK: Ek yakıt tankı 
FLARES: Size yollanan roket­

leri şaşırtmak için fırlatılan madeni 
parçalar. 

En iyi yükleme şekli(Karışık bir 
ortam için): Kanatlara 4 adet sidewinder 2 
adet maverick , 2 adet mk 84 , gövdeyc 
ecm pod bütün mcrrniler ve flare. Eğer 
göreviniz deniz ağırlıklıysa 

sıdewınder'dan düşerek yerinemaverick ve 
~ 84 alabilirsiniz. Herşey hazırsa kalkış 

ıçın ateş basmanız yeterli olacaktır. 

~nd a uçağırnızı arkadan görüyoruz. 
pıstte yanınza birtanker gelerek yakıt nakli 
yapıyor. Tarıker gittiğinde joystick'i geri 
çekerek hızlanın pistin sonunda otomatik 
olarak havalanıyorsunuz. Ekranın altında 
göstergeler var bunlar oldukça basit. S ağda 
büyük bir radar, onun yanında silah 
seçimi var silah seçimine space ile 
yapıyorsunuz. Orıun yanında yakıt ve hız 
dereceleri mevcut. Solda ise düşmanınızın 
cinsini belirleyen bir bilgisayarınız var. 
Oyunda düşman uçaklarını vunnak çok 
kolay. Helikopterler çok sayıda geldik­
lerinden çarpmamaya dikkat edin. Tarıklar 
ise çok zor vunıluyor. Denizaltılar oyu­
nun en zor düşmanları nereden çıkacaklan 
belli olmuyor fakat çıktıklarında sizden 
çok büyük olduklarından çarpma tehlikesi 
oldukça yüksek oluyor. 
Bütün düşmanları altedebilirseniz üsse in­
ip yakıt nakli yapıyorsunuz ve göreve de­
vam ediyorsunuz. Piste inmek çok kolay, 
yalnızca pistin hizasına gelin yeter. 

BARIŞ YALÇINKAYA 
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ESKI SAYILARIMIZDAKI OYUNLAR 
MAYIS 88 
The Train, Rastan, Samurai Warior, lmpossible Mission ll, Rolling 
Thunder, Dan Dare 1, Dan Dare ll, Gryzor, Predator, BMX Kidz, Bediam 
Troll, Tetris, Black Lamp, Ace ol Aces, Arkanoid (Revenge ol Doh). 
HAZIRAN 88 
1.0. Knight Games ll, Traz, IAagn tron, A.T.F., Frightmare, Mask lll 
(Venom Strikes Back), Cybernoid, Gathik, Pacland, Blood Valley, Road 
Wars, Northstar Targel Renegade, lkari Warriors, Winler Olympiad 88. 
TEMMUZ 88 
Games: Winter Edition, Karnov, Flintstones, Power At Sea, Slimens 
Mine Shangai Karate, The three Stoges, Banghkok Knights, Airborne 
R~nger, Draconus, Street Sports Soccer, Rimrunner, Frefly 
AGUSTOS 88 
Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon, Killen Until Dead, F-15 Sirike Eagle, 
Super Hang On, Gunsmoke, Vixen, Gutz, Freddy Hardest,Aiien 
Syndrome, Bionic Commands, The Great Espace, lron Horse, Hercules, 
Darkşyde, Super Star Soccer, Delender Ol The Crown 
EYLUL 88 . 
Summer Games ll, Street Fighter, Maraudre, · ojan Warrior, Thunder 
Cats, Dream Warrıor, Derby, Skale Crazy TobrJk, To Hell And Back, 
Apolle 18, Mickey Mouşe, Salamander, ~nngenl, Gauntlet ll, Desolator, 
Hopprning Mad, Saboteur II,Bob Wınner, Fatbali Manager 1-11, 
Matterhorn Scraemer, Monopoly, Road Warrıor, Clever And Smart, 
Dejavu, Maniac Mansion, Road Blaster 
EKIM 88 
The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley's, Super Cup, 
Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike, Sinbac', Alloyrun, Scorpius, 
Taipan, Buble Ghost, Western Games, Dizzy Dice, Barbarian, Chubby 
Gristle, Sereeser Lord, Road Runner, Rampage, F/A-18 lnterceptor, 
Gone Fish'n, Ace 1-2, Master Ol the Universe, Gremlins, Shackled, 
Beyand The Ice Place, Bali Blasta 
KASIM 88 
Barbarian ll, 19 Nineten, Blood'n and Guts, Dragon, Eme, Skate or Die, 
The Vindicator, Rav Recruit, Combat School, Daley Thompson's, San 
Ray, Thunder Hawk, Joe Blade ll, Rocket Ranger, Fernandez Musı Die, 
Dr Livingstone, 4x4 oll Road Racing, Sport of Kings, Yes Prime Minister, 
Corruption, Seul Olympiade 88 
ARALIK 88 
Last Ninja ll, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop lll, Komando 85, 
Scooter, Desert Fox, Halcyon, Calilornia Games, Mask ll, Star Glider, 
Buggy Bay, lt'sa Krockout, Hollywood Poker, Rocket Ranger, Olishere 
Warrior, Track Suit Manager, Bobn Rumple, Tiger Hell, 
OCAK 89 
WWS Wrestling, Virüs, Victory Road, Virüs Killer, Fox Fights Back, Park 
Castle, Stalth Fighter, Hotshot, Katakis, Ocean Ranger, Operation Woll, 
Emlyn Hughes, Socceer, Cybernoid ll, Pepsi Mad Mix, Challenge, 
Rambo lll, Psy vs Spy, Whelles, Power Pyramids, 1943 The Battle Ol 
Midway, Nebulus, Pac Mani,Out Run 
ŞUBAT 89 
Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low ol the West, Hell Fire Attack, 
Body Slam, Micro Prose Soccer, Street Sports Football, ServP and 
Volley, By Fair, Means or Foul, Grallity Man, Live and Le. Die, 
Bombuzal, Indiana Jones, An The T ale ol Doom, Pinbali Wizad, 
Hostages, Beatle lsland, Mean Streak, Game Over ll, Pirales, Stell, 
Thunder,Roger Rabbıt,SpeeJ 
MART 89 
The Games Summer Edition, Armaly1, Slam Dunk, Nato Assault Course, 
Robocop, Drago Slayer, Commanda 86, Menace, Carrier Command, 
Overlander, Power Play Hockey, Thunder Blade, Fas! Break, Tank, 
Savage, Jacky Wılsons Dart Challenge, Spitting Image, Exploding Fist, 
Menhatten Delaers, Risk, Aaargh, League Soccer, Questıon ol Sport, 
Ports of Call, R Type, Falcon, Return ol Jedi, Fearly Tale, Kayleth, 
Maniac Mansion 
NiSAN 89 
One on One ll, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix Circuit, Batman, 
Wec Lemans, Süpermen, Calilornia Pro-Gall, King ol Comedy, Mars 
Saga, Chicago'30, The Tube, Dragon Ninja, ltaly'90, Muzık Shop, Zak 
Mckracken, Technocop, World Games, Barbarian ll, Caveman 
Ugh-Lympıcs, Buble Boble, Mirıd Shadow 
MAYIS 89 

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Elimihatör, Hingway Hawks, Beller 
Dead Than Alien, Microprose Soccer, Turbo Gri!, Star Bali, ltaly Soccer 
Thec~ocop, R-!ype, Shangai ~arriors, Last Ninja ll, Human King 
Machıne, The Lıtle Dragon, Scorpıon, Crazy Cars ll, Super Mario Bros, 
lkt, T.V. Sports Football, Batman (Joker), Afterburner, Thunder Blade 
Zynaps, Chonomix Challenge, Jinx1er, Aliens ' 
HAZIRAN 89 
Led-Storm, Titan, Dread Nought, Keloğlan, Deriller, Typhon, Stell, 
Espionage, Street lll, Warrior Winter Holiday's, Nawy Moves 
Blasterioids, Eddie Edward's, Super Ski, Army Moves, Camel Tropy: 
Obliteratör, Sword ol Sodan, Wiz Bali, Turbo Cup, Bali 
TEMMUZ 89 
Tom and Jery, Test Drive ll, Runningman, Adv. Pinball, International 
Team, Garyli Nekers, Hot Shot1989, Neagok, League, Chalenge, Artax, 
Maltese Joe Plays, 3-D Poll, Thankattakt, MidnightPatrol, Emilio 
Putrogueno Futbol, T.K.O. Boxing, Hard and Heavy, Gol! Master, 
Dominators, Acrojet, Speed Bali, Phantom Fighter, Poker, Ghost 
Busters, Football Manager, Expansion Kil, Rall'es, Sırike Force Harrier, 
Flight Simulator, G. Monster Stam, Ballistix, Universal Military 
Si!llulation, Ret ur ol The Jedi, Ringside, Fish 
AGUSTOS 89 
Operation Horzum, Fruitbank, Dragon Ninja, Silk Wrom, Stromlord, 
Targhan, Windsurl Willy, Double Dragon, Terro-rpods, Deep, Prison, 
Blod Money, Red Head, Circus, Attarctions, Hate, Postman Pat, Tast 
For ce 
EYLÜL 89 
Last Dvel Shadon For ce, Slayer, Gun Fight, Vigilante, K ıck o ll, Spherical, 
Licence To Kil!, Ghost Honters, Ace 2088, Times Ol Lore, Star Trek, 
Storm Warrior, Empire, Wargame, Wollman, Spherical, Fargolten 
Worlds, Tintin of the Moon 
EKiM 89 
Caslle Warrior, Muncher, Race againts time, Fast Break, Robocop, 
Süper Scramble, The Newzealand Story, D.r. Doom's Revenge, Silk 
Worm, Cambogia, Batıle Hawks 1942, Para Assoult Course, Buffalo 
Bill's Wild West, Jaws, Man Hunter, Varidian, Never Ending Story 
KASIM 89 
Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, Oil lmperium, Shoot Out, 
Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of Deep, Run The Gauntlet, 
RVF Honda, Shadow Of The Beast, Capone, Xenon ll, Mr. Heli, Safari 
Guns, Leanardo, Sileni Service, Xybots, Ninja Commando, Street Sports 
Basketball, Europan·soccer · 
ARALIK 89 
Stunt Car Racer, Freddy Hardest, Moving Target, Ballistix, Action 
Fıghter, Ailered Beast, Kenny Dalglish, Thunder Birds, Passing Shot, 
Championship Wrestling, Terry's Big Adventure, Lords Of The Rising 
Sun, Milliennium, North And South, Shuffle Puck Cafe, ~ Came From 
Desert, Strider, Beach Volley, Super Sports, Cabal, Tusker, Project 
Firestart, Windwalker, Srow s:. l : 

ESKi SA YILARDAN 
iSTEK FORMU 

Aşağıda işaretiediğim sayı ların adresi me. gönderilmesi­
nı ıstıyorum. Bedelıni dergı.ıizin Türkiye Iş Bankası lh­
lamur Şubesi nezoındeki 160965 no'lu hesabına 

yatırdım . Banka havale mukbuzu fotokopisı ektedir. Ge­
reöini rica ederim. 
Önemli not: Posta gönderi ücreti olarak 500.- Tl toplam 
tutara eklerneyi ·unutmayın. 

Adım . 

Soyadı m .. 
Adresi m 



FIRE POWER 
Bilgisayara yahut arkad~ınıza 

karşı aynı anda, sıra beklemeden, aynı 

bilgisayarda fakat iki ayn ekranda müca­

dele etmek isteyenler hazır olsunlar. Çün­

kü şu anda okumakta olduğunuz yazı ilc 

ilgili bu oyun bütün bu imkanlara sahip ... 
Oyunumuzun konusu yan 

strateji, yarı action türü olan bir tank 

similasyonu. Amaç ise rakibinizin 

bayrağını (Bayrak karargah yerine 

geçiyor) bulup, karargahını fetetmek. 
Fire Power ilk olarak Amigada 

çıktı. Amiganın ülkemize yeni girdiği 

sıralarda bu oyun rcvaçta sayılırdı. Ama 

kısa bir süre soma ülkemizde gelişen ve 

yerleşen Amiga sektörü daha derin ve 

çarpıcı programlarıda yanında getirdi. 

Böylelikle Fire Power'ın da başansı çok 

kısa sürmüş oldu. Programcılar buna 

rağmen oynanabilirlik bakımından yük­

sek puanlar almış olan bu oyunun Com­

modere versionunu çıkardılar. 
Oyuna başlarken ilk işimiz tank 

seçimi yapmak olacaktır. Üç tip ıankımız 
var. Bunların her birinin değişik özellik­

leri mevcut. Tabiki en iyisini seçmek 

hakkınız. Tanklar ve özellikleri: 
1- SCORPION: Oyunun en 

ideal tankı. her şey orta derecede 

tutulmuş. Ama diğer ikisinden daha atik 

olduğunu inkar cuncyclirn. Eğer sürekli 

saldırı yapıp çarpışacaksanız bu tankı 

seçin. 
2- MARK: Oyundaki en hızlı 

tank. Diğer ikisine göre oldukça luzlı. 

Eğer daha çok saldırı yapmayıp, rakip 

bayrağını arayacaksanız bu tankı seçin. 
3- SHADOW: En ağır ve yavaş 

tarık. Oldukça kullanışsız, hareket kabili­

ycti çok düşük. Tck özelliği diğerlerinden 

daha büyük çaplı bir topa sahip olması ve 
dolayısıyla daha iyi bir vurucu gücünün 

olması. ancak savunma yapmak için 

ideal. 
Oyunda bakış açımız 

yukarıdan, her şeyi tepeden goruyoruz. 

Oyun ekranı ikiye bölünmüş birbirinden 
bağunsız iki ekrandan oluşuyor. Yani 

aynı anda iki ayn oyun oynarcasına bir 

havası var. 
Oyuna kendi bölgemizde 

başlıyoruz. Garajdan çıkına.k için joystic­

ki aşağı çckin. Artık oyundasınız. 

düşmanınızın bayrağı sizi bekliyor. Oyun 

alanı; şehir, orman ve askeri bölgelerden 

oluşmuş. Kendinizi korkunç bir kavala­

maca ve arayış içinde bulacaksınız. Bu 

arada rakibinizin tarıkıyla karşılaşıp, 

karşılıklı çatışma yapabileceğiniz gibi, 
düşman karargalunı basıp çıkan askerleri 

canice czcbilirsiniz.. Tabi bu arada 

düşman helikopterleri size aman 
vermeyecckh:rdir. oyun alanları çelik 

duvartarla çevrili. Bunları geçmek için, 

tarıkınızın bumunu duvara yasi ayıp, sür­

ekli ateş edin. Yakla.şık 12-15 atıştan 

soma duvar yıkılır, sizde yolunuza de­

vam edebilirsiniz. Ayrıca karargahiarda 

elektirikli kapılar var. Tank kapıya 

yaklaştığında kapı otamatik olarak 

açılıyor, sizde içeri giriyorsunuz. Ama 

bu kapılan genellikle karargah sahibinin 

amansız top yuvaları koruyor. Oyunda 

düşmanımza hasar verirken yakında 

iseniz, yıkılan binalardan kaçabilen as­

kerlcrinizi ıanka alın. Bunun için size 

koşluklan sırada hareketsiz kalın. Aksi 
taktirde onları ezmeniz mümkün. Asker­

leri en yakın (Sizin bölgenizde) kızılhaç 
şubesine göıürmcniz gerekir. Düşman 

askerlerini ise acımadan ezin. 

Düşmanınızla yaptığınız çatışma veya 

kavalamacada etrafa mayın bırakarak 

ona tuzak ha.zırlıyabilirsiniz. Mayın 

bırakmak için joysıickin düğmesine 

basıp aşağı çckin. Ama dikkatli olun 

çünkü kendi bıraktığımı mayını ezip 

yokolabilirsiniz. Helikopterler düşman 

bölgesinin herhangi bir yerinde çok 

durduğunuıda çıkıyorlar. Onları diğer 

çisimleri vurur gibi vurabilirsiniz. Eğer 

düşmanınızın bayrağını ele 

geçircbilirseniz, ekrana tebrik eden bir 

yazı geliyor ve taraflann kaç asker 

kaybedip, kurıardığını, b~arının ne ka­

dar sürede kazanıldığını gösteren bilgiler 
görünüyor. 

Fire Power genel olarak orta 
dereceli bir oyun. Oyunun yanlızca disk 

drivc sahiplerine hitap etmesi kaset ku­
llanıcılarını üzcrkcn, oyunun başartsınıda 

düşüreceğine emininı. 

BARIŞ YALÇINKAYA 



GHOSTBUSTERS I 
"Geri döndüler!.. ve 

New York'u da heraberlerin 
de götürmek istiyorlar." 

Sanırım Ghostbusters 
II'nin vizyona girdiğinden 

haberiniz var. Bu güzel fil­
min birde güzel oyunu var . . 
Commodore 64'te bayagı gü­
zel grafikleri olmasına 
karşın biraz zor. Filme ~ara­
le! giden üç bölümden 
oluşmuş. Şimdi levellan tek 
tek açıklıyorum. 

LEVEL 1: 
Adamımız şehrin 

altında meydana gelen garip 
olayların sebebini 
araştırmak için kabioyla ka­
nalizasyona irıer fakat hiç 
ummadıgı bir şeyle 

karşılaşır. Slime dedikleri bu 
yapışkan sıvıdan bir parça 
örnek almak bu bölümün te­
mel amacı. Bunun için aşağı 
kadar inmeli ve herşeyi 

toplamalısınız. Space tuşu 

silah degiştirmeye yarıyor. 
LEVEL2: 
Özgürlük anıtını ha­

rekete geçiren kafadarlar 
müzeye gitmeye çalışıyorlar. 
Bu bölümde oyun bir shoot 
em - up gibi yapılmış siz ek­
randa özgürlük anıtının 

elindeki meşaleden çıkan 

alevleri yenebiliyorsunuz. 
Amacınız önünüze çıkanlan 
vurmak aynca aşagıdaki 

adamları ise space ile yön­
lendiriyor ve eneıji 

toplatıyorsunuz. Saat 12.00 
olmadan müzeye 
gi tmelisiniz. 

LEVEL 3: 
Burada amacınız Vi­

go'nun dünyaya gelmesine 
engel olmak onun için Oscar 
adlı küçük bebegi alıp Vigo'­
yu öldürmelisiniz. Bunun 

ıçın önce ortalıkta gezinen 
uşagı etkisiz hale 
getirmelisiniz. Bunun için 
lazer topunu kullanın sonra 
Vigo tablodan canlanarak 
çıkıyor. Onu öldürmek için 
iki lazer topunuzun ucunu 
kesiştirip ortasına al­
malısınız az sonra ölecektir 
ve bundan sonra sizi harika 
bir son ekran bekliyor. Oyun 

gerçekten güzel hemen alır­
saruz sizin için iyi olur. 

ORHAN CEVHER 

0/o 90 





DELUXE PAINT lll 
Hayatınııda hiç ressam olmayı düşündünüzmü? Eğer cevabınız evet se 

bu yazı sizi amacımza ulaştıracak. Bu yazıda size Deluxe Paint lll hakkında bütün 
bildiklerimi anlatacağım. Tüm seriyi okuduğunuzda Deluxe Paint hakkında her 
ayrıntıyı öğrenmiş olacaksınız. Yanlız önemli bir nokta var aşağıdaki bütün bilgileri 
ekran başında tek tek deneyerek öğrenmelisiniz. Sanırım bu sizin için daha iyi 
olacaktı r. 

Bilindiği gibi Deluxe Paint serileri, Amiga'da dünyanın en iyi çizim pro­
gramları arasındadır. Bu program Profesyonel bir grafıkerin, ressamın, içdekoras­
yoncunun v.b. mesleklerin kullanabileceği kapasitededir. lik önce karşımıza gelen 
ekranlar hakkında konuşalım. 

Bu ekran disketi ilk taktığımızda karşımıza çıkar. Çizim alanının renk ve 
pi.xel sayısını gösterir. istediğimiz komutları seçip, bunları bilgisayara verebiliriz. 

LO-RES: Bu hafızada en az yer kaplayan, fakat fazla pixel sayısı olma­
yan bir ekrandır. 512K Amiga larda en rahat bu kullanılır 

MED-RES: Bu ekran çeşidi enine uzun, fakat dikine kısa çizimler için 
kullanılır. 

iNTERLACE: Bu ekranda Med-Res'in aksine dikine uzun, enine kısa çi­

zimlerde kullanılır 
HI-RES: Bu yüksek çözünüriO k ekran ıdır. 640x512 pixel sayısına sahip 

olması ona kusursuz bir güzellik sağlıyor. Tek kusuru fazla renk sayısı olmaması d ır. 
(Dikkat: Bu mod 512K'da tam olarak kullanılamaz. Ekran devamlı titrer.) 

SWAMP: Bu seçenek size Deluxe Paint'in yanlızca gerekli yerlerini halı­
zaya geçmenizi sağlar. Çok büyük bir kolaylık sağlayan bir komuttur. Çünki Deluxe 
Paint lll tüm fonksiyonları neredeyse 512K kadar tutuyor. Bu seçenek, ancak siz 
istediğinizde gerekli fonksiyonu hafızaya aktarıyor, Diğer bir fonksiyanda ise bir ön­
cekini silip yerine yenisini aktarıyor. 

LOAD ALL: Bu komut Deluxe Paint lll programının tamamını disketten 
hafızaya aktarıyor. En kullanışlı 1 MB hafıza eklenmesinde oluyor. Bilgisayarınız böy­
lece 1 ,5MB oluyor. Program fazla bir yer teşkil etmiyor. 

Bazı Deluxe Paint'lerde ilk açılış ekranında NTSC PAL diye iki ayrı ko-

mut çıkıyor. Bunlar televizyonunuzun medunu belirtir. (Dikkat Türkiyede PAL televiz­
yonlar kullanılır. NTSC televizyonlar Türkiyede henüz azınlıktadır Bu televizyonlar 
genelde Amerika'da kullanı lır) 

Bütün bunlardan istediğinizi seçtikten sonra imlecinizi OK'a (Okey) geti-
rin ve sol tuşa tıklayın. Bir süre sonra karşınıza çizim ekranı çıkar. 

ÇiZiM EKRANI: 
Sağ tuş fonksiyon tablosu. 
Kalem uçları. 
Sağ-soltuş fonksiyonları. (Renk paleti, Çizim şekilleri.) 
Çizim alanı. 
Bu ekranda ilk olarak sağ kenardaki seçenekleri inceleyeceğiz. Bu se­

çenekler Mouse'un sağ ve sol tuşlarıyla kontrol edilirler. ilk önce sol tuş 
fonksiyonları: 

1) Kalem uçları: Bunlardan hangisini seçersen iz kaleminizin ucu o 
olacaktır. Yapacağ ınız çizimierin kontürü yada çizgileri seçtiğiniz uçtan olacaktır. 

2) Kesintili serbest çizim: Bu çizim mouse'un hızlıyada yavaş hareketle­
rinde çizgi yada nokta kullanır. Mesela yavaş bir hareket yaptığınızda kalemin ucu 
kesintisiz bir şekilde ekranı çizer. Eğer hızlıolarak hareket enirirseniz çizgide kesinti­
ler oluşur. 

3) Kesintisiz serbest çizim: Bu seçenek mouse'un yavaş yada hızlı ha­
reket etmesine bağlı kalmadan size kesintisiz bir çiz im sağlar. 

4) Düz çizgi: Sert ve düz çizimierde kullanılır Kaleminizi ekranın 

istediğiniz bölgesine getirip soltuşa basın ve elinizi hiç çekmeden mouse'u oynatın, 

çizgi istediğiniz hale gelince parmağınızıkaldırın . ~izgi o halde kalacaktır. 
5) Eğri çizim: (yaylar) Yay çiziminde kullanılıt Kullanılışı düz çizim 

gibidir. Tek farkı mouse'u bıraktıktansonra ne tarafa oynatırs3nızeğri o şekilde biçim 
alır. 

6) Boyama fırçası: Kapalı şekillerin içierini doldurmaya yarar. Dikkat 
edeceğiniz tek şey, boyama alanını çevreleyen çizgilerde kopukluk olmaması ve 
fırçanın ayaklarının alanın içinde olmasıd ır. 



7) Airbrush (Sprey): Bu seçenek, kaleminizin airbrush olmasını 
sağl ıyor. Seçt iğ i niz kalem ucunu belli bir bölgeye, belli bir sayıda atıyor. Tabi bu 
oranları sizde ayarlayabiliyorsunuz. Bunları nasıl yapacağınızı daha sonra yazımda 
açıklayacağım. 

8) Dörtgen çizimi: Çeşitl i dörtgenler çizmenizi sağ lar. Ekran ın 
istedi ğ iniz bölgesine gelip mouse'un sol tuşuna basın ve elinizi çekmeden dörtgeni 
i sted iğ iniz boyuta getirin. Mouse'dan elinizi çektiğin izde dörtgen en son ald ığı 
şekilde ekrandaki yerini alacaktır. Yanlız dörtgen, elips, daire, çokgen çizimlerinde, 
şekillerin içi dolu veya sadece çerçeve olarak çizebiliyorsunuz. Bunu yapmak için o 
seçeneğ in sol üst köşesine tıklad ığın ızdaiçi boş, sağ alt köşesine tıklad ığınızdado­
lu şekil çı kartır. 

9) Daire çizimi: Kullanı l ı ş ı aynı dörtgen çizimi gibidir. Yanl ızca araların­
daki tek fark burda imieanizin olduğu yer dairenin merkezi olmaktadır. 

1 O) Elips çizimi: Bu seçenek size istediğ i n iz büyüklükte ve derecede 
elips çizimi sağlar. ilk tıkladığın ızdaelips 'in boyunu ve derecesini, ikincisiyle yönünü 
ayarlıyorsunuz . ' 

11) Kesintisiz çokgen çizimi: Çokgen çiziminde yardımcı olur. Bu seçe-
nek size ilerdeki çizimi erinizde çok yardımcı olacaktır. 

12) Obje makası: Dikkat! Bu seçenek iki bölümdür: 
a) Dörtgen makası b) Çokgen makası 
13) Klavyeden harf girişi : Seçtiğiniz karakterdeki yazıları ekranın 

istediğiniz bölümüne yazmanızı sağlar. 

14) Simetrik ay ıraç : Bu seçenek çizim ekran ı nı eş it karelere böler. Fa­
kat kareler gözükrnez. Böylece imleciniz simetrik olarak hareket eder. 

15) Çok yönlü simetrik çizim: Bu seçenekte, ekranın istediğiniz yerini 
merkez almak üzere istenilen sayıda noktayla çizim yapmanızı sağlar. Çizim 
şekliniz i üs«eki seçeneklerden seçmelisiniz. Bir noktayı esas almak üzere yapt ığın ı z 
bir hareketi, diğer bütün noktalardada yapar. 

16) Zoom: Ekranın istediğin iz bölümünü büyültmenize daha doğrusu 
zoom yapmanıza yardımcı olur. Böylece ince işleriniz daha kolay yapı lır hale gelir. 

17) Zoom ayarı : Buradan büyültıüğünüz alanı size doğru yaklaş tı rıp 
uzaklaştı rır. Burada mouse'un tuş larını ku llanmal ısın ı z. 

18) Undo: En son yapılan çizimi iptal eder. Çizim s ıras ında en çok 
işin ize yarıyacak ve size çok faydası olacakt ır. 

19) Clr (Ciear): Bütün ekranı temizlemeye, hafızadan silmeye yarar. 
Geri dönüşü, eğer başka bir hareket yapılmamışsaUndo seçeneğ idir. 

20) Brush rengi: Çizim, boyama v.s. olaylarda en son seçtiğiniz rengi 
belirtir. 

21) Fon rengi: Bu fonksiyon sağ tuş la idare edilir. Sağ tuşlayapılan çi­
zimlerinizi seçtiğiniz renge göre yapar. Bunun açıklamasını daha sonra 
anlatacağım . 

22) Renk kataloğu: ilk çıkan ekranda renk adedini ve cinsini gösterir. 
Buradan istediğiniz rengi seçebilirsiniz. 

Bütün ekranda sol tuşun fonks iyonları bu kadard ı r. Şimdide gelelim De-
luxe Paint'in en önemli fonksiyonlarını acığa çıkartan sağ tuşa: 

1) Fonksiyonu yoktur. 
1 O) Rll Type penceresini açar (Boyama ve doldurma seçenekleri.) 
SOLID: Bütün fonks iyonlar ı normale döndürür. 
TINT: Transpareni renk ku llanımı sağlar. (Tamamen şeffaf renkler.) Alt­

taki resmin renk tonlar ına göre seçtiğ i n i z rengi resme göre tonlar. 
WRAPtBRUSH: "From Brush" Penceresine alınan objeyi kapalı bir 

alan içerisine (Daire, Kare, Çokgen, v.s.) çerçeveye uyum sağlayacak şekilde 
ye rleştirir. Yerleştirmeyi normal ekranda boyama yada kapalı şekiller yapar. 

FROM BRUSH: Elinize ald ığınızobjeyi hafızadaki pencereye yerleştirir. 
PATTERN: Bu seçenek çok ilginçtir. Penceredeki objeyi sayfaya 

yt:ırieştirir ama normalde bu gözükmez. içi kapalı bir daire veya herhangi bir şey 
boyad ığınızda, açt ıg ınızyerden alttaki obje veya resim görülür. 

GRADIENT: 
Yukarıdan aşşağ ıya veya tam tersi olarak degrade boyama (Çeş itli 

boyama) yapar. 
Sağ veya soldan degrade boyama yapar. 

. . Sağ veya soldan hacimli boyama yapar. Diklkat! Çizdiğiniz alanda eğer 
çızgı dal_galanmaları varsa bunları görür ve her kesintide tekrar koyudan açığa ve 
tam ıersı boyama yapar. 

DITHER: 
Bu seçenekte Degrade'nin gelişini ayarlıyorsunuz. Alnaki dörtgende 

Degrade'yi gösteriyor. Degrade'yi ayarlamak için üstteki dörtgen'in içindeki beyaz 
bölgeye gelin ve sağa sola çekin, bıraktığ ınııda Degrade'nin teni geçiş halini 
göreceksiniz. Sağa gittikçe renkler birbirine karışır, Soldada birbirlerinden ayrılırlar. 
Fakat bu bölümde Degrade yapmak için ilk önce "Ren~ paletinde" istediğiniz renk­
ler arasında "RANGE" seçeneği ile geçiş sağlamalısınız. Renk paletinde en alttaki­
işareti Degrade'nin yönünü ayarlar. Üstüne gelip mouse'un sol tuşuna tıkladığınızda 
yönü değişecektir. Eğer ok işareti ·-· ise Oegrade ler soldan sağa ve yukardan 
aşağ ıya doğrudur. Fakat"-" yapılırsaOegrade'lerin yönü tam tersi olacaktır. Eğer çi­
zim yaparken Dagrede bölümünden çıkmak isterseniz yine bu pencereye gelip 
"SOLID" yapın. 

3) Bu seçenakde Fill Type penceresini açar. 
2) Bu seçenek spacing penceresini açar. 
12) Burası Airbrush püskkürtme alanının büyüklüğünü ayarlar. Mouse­

'un sağ tuşuna t ı k layıp elinizi kald ırmadan imleci oynatırsan ız püskürtme dairesi bü­
yür veya küçülür. Elinizi çektiğinizde en son daire sizin airbrush alanınızd ıc 

4) Spacing penceresini açar. 
5) Spacing penceresini açar. 
6) Bu seçenekte fonksiyon yok. 
13) Burasıdayine Rll Type ekranını açar. 
14) Burasıda Fill Type penceresini açar. 
15) CHOOSE FONT: (Yazı karakteri katoloğu) 
Bu pencerede yaptığ ın ız resme göre istediğiniz harf karakterini 

seçebilirsiniz. Benim elimdeki versiyonda 21 çeş it harf karakteri vardı. Ayrıca 
seçtığiniz karakteri kalın (BOLO), yatık (iTALiK) veya altı çizili (UNDERLINE) olarak 
değiştirebilirsiniz. "SHOW' bör ismiyle seçtiğiniz karakteri görebilirsiniz. Karakter 
seçmek için yanlızca istenilen karakterin üstüne gelip tıklamak yeter. SHOW 
seçeneğine tıkladığınızdadaseçtiğiniz karakteride ekranda gösterecektir. 

Size: Punto büyüitme punto küçültme, punto büyüklüğü 
Şimdi gelelim harl karakterlerine ve puntolarına: 
Cutaot= 19-21 pt. GRAPHITI= 90-45 pt. 
Colossal= 8 pt. JAPAN= 50-100-150 pt. 
Count= 8 pt. LINES= 21 pt. 
Defender= 7-8 pt MAROUEUR= 40-8-81 pt. 
Eec= 5 pt ONBRE= 40-84 pt 
Flow= 8 pt Pcfont= 8 pt. 
Gene= 8 pt Pinocchio= 8 pt. 
Gothic= 8 pt. Quartz= 7 pt. 
Shdow= 21 pt Topaz= 8-9 pt. 
Skinny= 8 pt. Typerıte= 15-17 pt. 
Stripes= 21 pt. 
19) REtJK PALETiNi AÇAR. (ÜSt fonksiyonlarda açıklanacak.) 

Seçtiğiniz harfi istiyorsanız yanlızca "OK" yapın eğer vazgeçtiyseniz ve bölümden 



of 

Defander of the Crow'dan son­
ra İngiltere tarihi yine karşımı­
za. geliyor. Kurgu ve grafik yö­
nünden Defender of the Crow'u 
aratmayacak niteliklere sahip. 
Oyunda amacımız bütün rakiple­
ri yenip İngiltere'yi ele geçirmek. 
Ama kolay degil. Açılış ekranın­
dan sonra oyuncu sayısını belir­
tiyoruz. Daha sonra 4 bayraktan 
birini seçiyoruz. Oyunun sürme­
si için ne kadar toprak ele geçir­
memiz gerektigini üst kısımda 

saptayabiliriz. ( + ve -) ile yüz­
deyi azaltıp, çogaltabilirsiniz. 
Ekranın hemen yanında İngilte­
re ha~ı var. İstersek mouse 
ile İngiltere'nin bir bölgesine ge­
lip, o bölgeye basarak ekrana 
otomatikman getiririz. Oyuna 
başladıgımız zaman ilk hamle bi· 
ze verilmiş. Bölgenizdeki kendJ 
kalenizin üstüne gelip sag buto­
na bastıgınız zaman OPTIONS 
başlıklı bir menü ekrana geliyor. 
Menüden ENTER TOWN'u seçip 

kasaba marketine girebilirsiniz. 
ı- HİBE lii[El\T: 
Bu seçenekle asker almanız 

mümkündür. Her bölgede en faz­
la 3 asker bulundurabilirsiniz. 3 
ordudan hangisine asker takvi­
yesi yapacakisekonu seçeriz ve 
ekranımız degişir. Bu menüde 
bulunanlar sırası ile askerler, 
süvariler, okçular, şövalyeler, ve 
koruyuculardır. Paranızın yetti­
gı kadar takviye yapabilirsiniz. 
En soldaki rakamlar askerlerin 



fiyatlarını belirtir. Ordunuzun 
nüfusunu da en sa~daki rakam­
larda görmeniz mümkündür. 
EXIT'i seçerek bir önceki menü­
ye döneriz. 

2- PURCHASE CA~APULS: 
Bu seçenekle Mancınık satın 

alabilirsiniz. Bir kaleye saldırı­
kan en büyük silah mancınıktır. 
Ve mancını~ın de~eri 50 silver­
dir. (Silver = Gümüş) 

3- İMPROVE S~RUC~URE: 
Bu seçene~i seçti~iniz zaman 

kale kurmanız mümkün olabilir. 
Kendi kalelerimizi güçlendirmek 
için para yardımı yapabiliriz. Bir 
topra~ın puanı 25 dolayında ol­
ması halinde o topraktan asker 
almamız gerçekleşir . Şimdi bü­
tün ordularımız hazır. Artık sa­
vaşa başlayabiliriz. Şimdi menü'­
ye dönünce hemen yanında 
Army 1,2,3 gibi seçenekler göre­
cegiz. Bunun anlamı ordu 1,2 ve 
3 ' tür. Bu bizim 3 ordumuzun ol­
du~unu belirtir. Atak sırasında 
bayragınızı tutan bir asker göre­
ceksiniz. Bu sizin sefere çıkardı­
gınız bir orduyu belirtir. Ataklar 
sırasında Movent Poınt harcanır. 
Sefere çıkan bir ordunuz topra­
ga geçmek için hareket puanı, or­
dunun hareket puanından çıka­
rılır . Bu hareketlel'i tamamladı­
~ımız zaman ve DONE seçersak 

atak sırasını diger oyuncuya ve­
ririz. Kendimize ait olan toprak­
lar her ataktan sonra bize belli 
bir vergi öderler .. Bizde bu ver­
gileri degerlendirerek güçlü or­
dular kurarız. Belli bir süre son­
ra hiç boş yer kalmayacaktır. 
Atak sırasında savaşa girece~iz 
ve yeni bir pencere açılacak. Bu­
rada attack ve defander yapanlar 
bulunacak. Ekranda savaşı göre­
mezsiniz. Hangi taraf bütün as­
kerlerin! kaybetmişse, otomatik­
man savaşıda kaybeder. Biraz sa­
vaştıktan sonra lordlar arasında 
turnuva yapılacaktır. Bütün atış­
lardaki toplam puanıara göre bi­
rinci bir lord seçilir. Oyunda 
okun yayını mause ile kontrol 
ediyoruz. Sa~ ve sol tuşlar ile 
hem mesafeyi hem de uzaklı~ı 
ayarlayabilirsiniz. Oku atmadan 
önce rüzgar yönünü ve şiddetini 
ayarlamayı unutmayın. Herşeyi 
tamamladıktan sonra oku Amı­
gamızın space tuşuna basarak 
atıyoruz. Kolaylık için herzaman 
Güney'e hareket edin ve rakibi­
nizin güçlenmesine izin verme­
yin. İngiltere'nin kıyılarında yer 
ediniraeniz daha çok para 
alırsınız. 

Bu oyun gerçekten kaçırılma­
yacak bir oyun, alınanızı tavsiye 
ederim .. . 
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AUDIO MASTER ll 
Acgis Dcvclopcmcnt Ine. fır­

ınasının yeni digital, software ürünü 
olan ve Peter Norınan tarafından yazı­
lan Audiomaster II iki disketten 
oluşan bir müzik prograınıdır. Bu dis­
ketlerden biri bazı ses örncgi dataları 
içerirken program geneli hakkından 
bilgi de vermektedir. 

Audiomaster Ilyi ilk 
yliklcdiginizdc, window/control panc­
lini sergileyen ekranla 
karşılaşıyorsunuz. Bir data örncgi 
yüklemek için menüden (Load to Edit 
window) işlevini seçiyor ve kısa bir 
süre datanın yüklenınesini beklerken 
ekranda dalgaformlarını görüyosunuz. 
Ekranın sağ üstünde mono ınod da bir 
göstergeç bulunmaktadır. Bu, 
yüklediğiniz örnek datanın vuruş 

sayısını gösterir. Eğer ınod mono 
değil de stcrco ise örnek datanın 

vuruş sayısını öğrenmek için göster­
geçteki sayıyı ikiyle çarprnanız 

gerekir. 
Örnek dalayı yüklcdiğinizde 

artık dalga formlarında değişiklikler 

yapabilirsiniz. Bu özclliklcriylc Au­
dioınastcr IIyi günümüze kadar gelen 
en iyi müzik prograrnı kabul edebilir 
ve yeri gelmişken Arniganın sczgi 
koşullarına çok iyi adapte edilmiş 

olduğunu söyleyebiliriz. Örnek dalayı 
ilk haliyle çalabilirsiniz, ama bir 
(Display) fonksiyonunu kullanarak 
dalgaforııılarıııua ll<.:ği~ikliklcr yapma 
imkanıda yok değil. (Display) tuşuna 
basanrak bor cursorın dalgaformu bo­
yunca yürüdüğünü ve hangi dalganın 
ne tür ses çıkardığını anlarnanıza 

yardımcı olduğunu görebilir, Mouseu 
kullanarak belli bir dalgaformunu 
işaretieyebilir ki bu (rangc)inizdir, 
onu kopyalama, değiştirme imkanına 
sahip olabilirsiniz. Ayrıca (rangc) ola­
rak bclirlccliğiniz dalgaform parçasını 
zoomlayanık daha detaya inip yeni 
(range)ler kcşfcdcbilınck ve onun 
üzerinde çal ışma imkanı bulabilmek 
tc Audiomaster linin özellikleri 
arasında. 

Yazılım fonksiyonları ele 
alındığı zaman Audiomaster II sadece 
diplay kadranında gözüken 

(rangc)lerc hitap eder. Bundaki mak­
sat seçtiğiniz belli bir dalgaform üze­
rinde çalışırken istenmeyen 
değişiklikleri engellemek. Program 
kadrandaki rangci ancak (Edit) emri 
vcrdiginizdc değiştirir. 131 Kbytcin 
altındaki dalgafornları üzerinde 
istediğiniz gibi oynayabilir, dalgafor­
mu loopları (zıplamaları, hakctleri) 
oluşturbilir ki bunu yapacak menü 
ayrıca rncvcullur, devamlı ritmlcr 
yaratabilirsiniz. Loopların hareketleri­
ni kontrol ederken sinyal dalga 
gcnliği sıfın gösterdiği zaman zıpla­
malar yaparsanız daha güzel sonuç el­
de edebilirsiniz. Audiomaster Ilde ör­
nek ton ayarlaması gayet güzel 
yapılmıştır. Oklav, tiz ve normal ton 
kontrolleri ve örnek ton rcfarans pro­
gramı mevcuttur. Audiomaster linin 
bir diğer üstünlüğü de 56.000 spsye 
(Örnek/san iye) sahip olmasıdır. 

Bunlara ilaveten özel cfckt­
lcri (cko,tckrarlayan örnek ritm gibi) 
yaratabilen ses alanları olduğu gibi, 
karışık dalgaformları da yaratılabilir. 
Eko, istediğiniz sahada ekranda cko 
karesinin kullanılmasıyla yapılır. Siz 
sadeec cko +/- derecesini, istediğiniz 
eko sayısını belirleyin. Aurdiornaster 
II cko örneğini saptar ve orjinal dal­
gaformunu içine yerleştirir. Eko fonk­
siyonunu kulanmak son derece 
basiuir, ve siz kullandıkça daha güzel 
sonuçlar alabilccksiniz. Eko gibi ton 
ayarını kontrol etmektc zor değildir. 
Güzel sonuçlar elde etmek için siz sa­
dece (rangc)i belirler, başlangıç ve 
bitiş tonlarını scçcrsiniz (0-200% 
arasında). Artık program gerisini 
halledecek tir. 

Programı yüklerken size za­
man kazandıracak bazı snapshot ko­
laylıklarını da kullanabilirsiniz. Dal­
gaformunu değişik bir örnek ses da­
tası sonuna uygun bir şekilde 

değiştirebilirsiniz, yani Audiomaster 
II bir dalgaformunun örnek tonunu 
kendi ses perdesine sadık kalarak 
değiştircbilir. · 

IFF dalgaformlarını 
kullandığı gibi Audiomaster II Sonix 
datayı da okuyabilir ve doğrudan haCı­
zaya alabilir. (Not= IFF, dalga form-

ları hakkında hangi örnekleme dere­
ccl~rinde çalışacağı hakkında bilgi 
verır.) Bu dcmektirki; Bir IFF dosyası 
açıldıgı zaman Audiomaster II otoma­
tik olarak örneğe uygun olan playback 
ritminc göre ayan yapar. Aynı şekilde 
Elcctronik Arts Deluxe müzik setiyle 
de kullanılabilecek playback ayarla­
masına da yapabilmenize olanak 
saglar. 

Audiomaster II programı si­
ze Amiganızın paralel bağlantılarını 
yaptığınız herhangi bir tuşlu müzik 
aletinden de beraberinde faydalanma, 
uygulama imkanı verir. Bu biraz zor 
bir iş olacaktır ama tabii ki biraz te­
crübe sahibi olduktan sonra çok daha 
iyi sonuçlar elde etmeniz içten 
değildir. Özel menü ayarlamalarıyla 
ki bunu (Perfect Sound) ve (Future 
Sound) örneklerini kullananlar özel 
kitapçıkta bulabilirler. (B u kitapçıklar 
orjinal prograrnı temin edebilen ku­
llanıcılara hitap etmekte.) 

Audiomaster II, sterco fonk­
siyonlarının tümüne destck verir. 
(Mono Codc)la da elde edilebilir, ki 
bu sol veya sağ kanalın kullanımında 
azıcık flexible davranınakla olur. Mo· 
no örnekleme kullanan herkes her iki 
kanalda da aynı sinyaJi kullanarak stc­
rcoda da aynı uygulamayı 
yapabilirler. Ancak datayı bir tarafı 
yükselterek, diğer tarafta aynı ritmi 
kullanarak dcğiştirirscniz değişik 

efektlerele meydana getirebilirsiniz. 
Dalgaformunun direkt yüklenmesi­
ninde dahil olduğu başka fonksiyon­
larda olduğu gibi, dalgaformunun çok 
tiz tutulrnasıyla ve (Ramscon) optionı 
kullanınakla hafızadan direk olardk 
ses elde edip diskete kayıt imkanınız 
da mevcut. Audiomaster II paketinin 
size sunduğu uygulamaların yanında 
iki mono fileın birleştirilerek tck bir 
stcreo file yapılması, CLiden kayda 
geçme veya IFFden eskimiş datayı 

kullanarak yeni IFF filcları meydana 
getirme olanaklarını da 
sağlamaktadır. 

Eminim böyle komple bir 
program size bilgisayannız başında 

oldukça zevkli saatler geçirtir. 
BARIŞ ERTÜL 



F-16 COMBAT 

Selam bu hafta sizlere yeni 
göz~cmi tanı.mak istiyorum: F-16 
Combat Similator. Similasyonlara 
olan özel ilgim bu oyuola bir kat daha 
arttı. Tabii gerek Falkon, gerekse 
Combat Siınilator'dan bahsederken 
her ikisininde babası sayılan 

Intcrccptor·u yad etmek lazım. Öyle 
sanıyorumki Combat Similator'un 
kokpitinde Falkon şartlarıyla uçulan 
bir sinıilnsyon, gelmiş geçmiş en iyi 

sirnilasyon olacakllr. 
Similasyonu hiç sevmeyen 

tanıdıklarım bile bu oyunla biraz daha 
bu türe yöneldiler. 

Etkileyici pir pilot 
grafiğinden sonra başlıyan oyunda 
gördüğümüz ilk şey görev odası. Bu­
rada pointer'ı eşyaların üzerine götü­
rerek ne anlama geldiklerini 
anlayabiliriz. Mesela pencere demosu, 
dolap sicilinizi, çanta tekrar oyunu 
oynamayı, pilot hemen oyuna girmeyi 
ve bilgisayarda kontrolleri ayarlamayı 
sağlıyor. Duvardaki asılı duran pano­
larda ise silahlarınız ve düşman uçak-

ları yer alıyor. Şimdi bunları 

tanıyalım: 

UÇAKLAR: 
Mig-·n Flogger: Daha çok 

bombardıman için kullanılan Mig-27 
den çekinmeniz için pek bir sebep 
yok. Yanlız aranızdaki mesafe fazlay­
kcn dikkatli olmanız lazım çünki uzak 
menzilli füzcleri ile sizi vurabilir. 

Mig-31 Foxhound: Mig-27 
gibi dog-fight 'da size karşı hiçbir 

şnnsı yok. F<ık<ıt yaklaşmak zor. 
Mig-29: İşte rusların son ha­

rikalanndan biri. Hem kısa hem uzun 
mesafe size kök söktürecek bir rakip. 
Şekilde sizinde görcbilcceginiz gibi 
aerodinamik bakımdan kusursuz olan 
Mig-29'a ayrı bir dikkat 
gösterrneli:;iniz. Zira hatırlayacagınız 
gibi geçtigirniz yıl bunlardan bir tane­
si hava sahamıza girmişti ve hava 
kuvvetlerimiz alantıa geçmişti. 

SiLAHLAR: 
Durandal: Kanat uçları 

dışında tüm podlara takılabilir. Sade­
ce pist bombardımanı için kullanılır. 

Atıldıktan sonra paraşütü açılır ve pis­
te gömülcrek yüksek tahribata yol 
açar. Savaş başlıgı konv1nsiyoncldir. 

Sidcwindcr: En kuvvetli kısa 
mcnzil hava silahıdır. Tilkip sistemi 
yansıma ve ECCM (~lcctronic Coun-
tcr Countcr .Mcasurc) ilc 
donaulmıştır. Ya·~ takip için 
düşmanın ark~ından atılması 

lazımdır. Şu anda ·üm hava kuvvetle­
rinin standart hava silahı olan Sidc­
windcr sizinde <bgfight yaparken en 

-büyük yardımcın.'z olacak. 
Maverick: Bilinen en kuv­

vetli havadan ~·ere TV güdümlü füzc. 
Güdüm sistctni Infrared ışınlarıyla 

donatılmış!Jr. Savaş başlığının kimya­
sal etkisi v(\ldır. Ancak hedefe kitlen­
dikten sonrr. atılır. Başlığındaki lazer 
tarayıcısı ve. ısı takipçisinin sayesinde 
hedefe doğru killendiğinde tam isabet 
sağlar. 

Harm: Radyasyon yayıcı ha­
vadan yc.re füzcdir. Maverick gibi 
kullanılır. Kanat uçlarına ve kanat 
altınd<ıki son podlam takılamaz. 

Şimdi kapıda asılı duran pi­
lot tulumunun simgelediği şeye yani 
görevlere bir göz atalım. Burada 
görevler: 

1- Watchtowcr: Size verilc­
cek kordinatlardaki hedefleri vur­
nıanız gerekli. Silahiandırma olar.ık 

öncrcccğim şey 2 Harm, 2 Sidcwindcr 
ve geri kalan yerlere AGM 65 Mave­
rick koymanız olacaktır. 

2- Tankbustcr: Aldığınız 

kordinatlardaki tank birliklerini bulup 
imha etmeniz gerekiyor yine aynı si­
lahları kullanabilirsiniz. 

3- Hammcrblow: Bu görevde 
düşman pistini kullanılmaz hale getir­
meniz lazım. Onun için daha önce 
açıkladığım gibi anti pist bombası 

olan Durandal'ı alın. 
4- Scr.ımblc: Migler üssünü­

zc doğru yaklaşmaktadırlar görünürde 
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onları durdurabilccck tck kuvvet 
sizsiniz. Tavsiycm bol bol Sidcwindcr 
ve AIM 120 almanız olacaklır. 

5- Dccpstrikc: Bu görcvdcdc 
bir baskın yapmanız istenecek. isteni­
len tüm hedefleri vurun. ı. ve 2. gö­
rcvdcki silahları kullanabilirsiniz. 

Görev ekranında bu 5 görcv­
den başka Modem (2 uçak) ve Teainer 
(2 pilot) seçenekleri bulunuyor. Göre­
vimizi seçtikten sonra kumanda mer­
kezine geliyoruz. Buradaki bilgisayar­
dan görevin özünü (Mission), hcdcOc­
rin yerini (Targcts), bölgedeki di~er 

tehlikeleri (Report), hava şartlarını 
(Weather) öğrenip kendimize "!-ir rota 
çizebiliriz (Waypoint). Rct :ı çizmek 
için "Mission"da hangi hedefi aldıy­
sanız "Targets"da ona !:.ısın. Sonra 
"Waypoint"i verilen kordin~aın üstüne 
getirin. Altında hedefiniz olduğunu 
göreceksiniz. 5 ayrı rota çizebilirsiniz. 
Bu ayarlamalardan sonra "Weapons"ı 
seçerek silahlan<lırma yapabiliriz. Bu­
rada silahlandırmayı benim tavsiyele­
rime göre yaparsanız başarılı 
olursunuz. Uçağa silah yüklemek için 

ilk önce "Pilot ı" için "Load" 
sccencğini seçmeniz lazım. Silah­
Iandırma bittikten sonra "Savc" ilc 
bunları yüklemiş oluyoruz. Bu ekran 
aynı zamanda oyunun en güzel ekran­
larından biri. Pointcr'ı "Exil'c" götü­
rünce pilotumuz kaskının koyu renkli 
camını kapatıyor. Tekrar kontrol 
odasına geldiğinizde "Met Office" 
scccncği ilc hava koşullarını 
ayarlayabilirsiniz. Bütün bunlardan 
sonra geriye "Takc Off' demek 
kalıyor. 

Burada Combat Similator'un 

diğer similasyonlarda olmayan bir 
özelliği ortaya çıkıyor: Uçağı piste siz 
getiriyorsunuz. yanlız hızınız hangar­
dan piste varana kadar 50 knotu yani 
5 çizgiyi geçmcmeli. Pistin başına 
geldiğinizde hız verebilirsiniz. Tabi 
daha hangardaykcn uçağı çalıştırmak 
için 2 kere Retum'e basmanız lazım. 
Hız göstergesi konsolunuzda hem di­
jital (sol) hemde gösterge olarak bulu­
nuyor (sağ). Hız sona dayandığında 
elinizi çekip bir daha basarsanız Afıer 
Bumer'ı açmış olursunuz. Kalktıktan 

sonra tekerlekleri "U" ilc kaparnanız 
lazım. Klavycdc Fl tuşu sol, F2 tuşu 
orta, F3 ise sağ ekranı kontrol ediyor. 
Bunlardan bir tanesini harita moduna 
getirin ve hedefinizin kordinatlarına 
doğru yol alın. Uzun mcnzil ra­
darınızda kareler görülmeye 
başlayınca (Eğer yer hedefi ise) F9 ilc 
size en uygun gelenini seçin ve onu 
önünüze alın. Bu arada "E" tuşu i::~ 
savaş müduna geçmeyi ihmal 
etmeyin. "Q" ilc gerekli silahı alillk­
tan sonra iş artık sizin kabiliyetinizc 
kalıyor. Burada patlamalar ve efektler 
çok müthiş yapılmış. 

Görevinizi bilirdikten sonra 
üssünüzc geri dönmeniz lazım. Bunun 
içinde rcta çizmeyi ihmal etmemeniz 
lazım. Üsse yaklaştığınııda hızınızı 
iyice azaltın ve "W" tuşu ile iniş mo­
duna geçin. Ortadaki ekranda pisti or­
talamaya dikkat edin. Eğer yara alıra­
sanız ve bozulan üniteniz önemli ise 
dcrhal inin ve sağ üst köşedeki ta.mir 
ikonuna basın. Burada size hangi böl­
genin bozuk olduğunu size 
bildiriyorlar. Pointcr ilc o bölgenin 
üstüne basarsanız tamir edersiniz. 
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F-16 Cobat Similater tck ke­
limeyle çok iyi düşünülmüş. Ama 
uçuş öncesi kısımlar biraz fazla yer 
kapladıgı için uçuşu biraz ihmal 
etmişler. Yinede di~er similasyonlar­
da olmayan vuracagınız hedefi 3 bo­
yutlu gö:ıterrnc özclligi var. Kavga -
dögüş oyunu meraklıları için F-16 
Combat Similator yalnızca disket 
işgcl edecek gereksiz bir program ola­
bilir ama benim gibi bu gün Hava 
Harp Okulu, başvuru fornwnu doldu­
ran sirnilasyon hayranları için sevin­
dirici bir gelişme. Ben, yinedc bu 
oyunla birlikte similasyonu sevmeyen 
arkadaşlarımıza bir uçuş kaskı uzatı­
yor ve onları similasyonların çarpıcı 
dünyasına devet ediyorum. 
Başarılar ... 

KLAVYE ÖRTÜSÜ: 
Fl, F2, F3: Ekran ayarlama. 
F7: lLS (Instrumcntal Lan-

cting System) 

zeni 

için) 

F8: AT ARS Podu 
Q: Silah seçimi 
W: Kalkış/iniş ekran düzeni 
E: Savaş durumu ekran dü-

D: Normal şart ekran düzeni 
T: Kuleyle bağlantı 
U: Tekerlek aç/kapa 
P: Pause 
F: Flare (Isı güdümlü fıize 

H: HUD (Hcad Up 
Dcmonstration) aç/kapa 

K: Altimetcr aç/kapa 
C: Chaff {Radar güdümlü fü­

zeye karşı) 
Yön tuşları: Sağa, sola, arka-

ya bakma 
F9, FIO: Hedef seçimi 
( + )/(-): Hız vermc/kesme 
KEMAL DENİZ AKSOY 

GRAFİK ............................... : .... % 90 
EFEKT ...................................... % 80 
MÜZİK ....................................... o/o --
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lcom S. firmasının çıkardrgı Deja Vu 
I, Shadowgate ve Uninvited escrle­
rinden sonra yılın hit advantureların­
dan "Deja Vu II, Lost in Las Vegas" 
ile karşınızdayız. 

Çılgın bir haftasonu ardından sızmış 
bir şekilde Las Vegas otelinin banyo­
sunda uyanıyorsunuz. Başınızda 

müthiş bir a~ var. hala kendinizde 
oldugunuzu anlayınca rahatlıyor ve 
derin bir nefes alıyorsunuz. Ace 
Hording, ikinci sınıf bir dedektif ve 
ardından son 48 saat içinde olanlar 
gözünüzün önünde canlanmaya 
başlıyor: Las Vegas'ın ünlü yeralu 
adarnlarından Tony Malone'un 
adamları tarafından Chicago' dan 
kaçınlıp, buraya patronlarının yanına 
getirildiniz. Dedikodulara göre Malo­
ne ile Deja Vu I'de cinayetini 
aydınlatuğınız. Joey Siegel arasında 
bir anlaşma var. Siegel, Malone' un 

Chicago'daki sag kolu ve Sicgel'in 
vakitsiz ölümü Malone'un para:;:ndan 
hiç hesabında olmayan 112.000 dolar 
bıraktı. Bunun üzerine Malone size 
geri çeviremeyeceginiz bir teklif 
yapu. Ya bir haftada bu parayı bulup 
ona teslim edecek, ya da sonunuz her 
zamanki gibi acı olacak. Ayrıca plan 

dışı birşey yapmamanız için Malone 
sizi izlemek için Stogie Martin adın­
daki adımını görevlendiriyor. Oyun 
burada başlıyor. Banyodasınız. 

Eşyaıan kullanmak için ekranın sag 
üst köşesinde 8 komut var. İnceleme, 
açma, kapama, konuşma, uygulama, 
gitme, vurma ve yeme komutları. 

Onun alundaki ikonda üzerinizdeki 
eşyalar, yanında oradan olan çıkışlar 
ve onun yanında da kendinizi temsil 
eden ikon var. 
Banyoda yapacağınız ilk iş kapıu'l 

asılı duran pantolon ve pardesünüzü 
alıp giyinek olsun. Bir eşyayı alabil-

,, 
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rnek için ok eşyanın üstündeyken 
mause ile klicleyip hemen yandaki 
inventory ikonuna getirip bırakmak 
yeterli. Pantolon ve pardesüyü giy­
rnek içinse "Operate" komutunu 
kullanmalısınız. Bunun için önce 
opcrate'i sonra ömegin panLOtonu 2 
kez klicklemeniz gerekiyor. Pardesü 

ve pantolon ceplerinde önemli 
eşyalar var. Bunları görebilmek için 
"Open" komutunu kullanmalısınız. 

İçindekilerin her an gözünüzün önün­
de olmasında yarar var, onun için o 
eşyaları ana ikona (inventory) taşıyın. 

Burada 2 gazete küpürü, para (10$, ı 
çeyreklik}, evinizin anahtarını, evini­
zin adresi ve boş bir sigara pakeli var. 
Burada başka, aynaya bakıp kendiniz 
hakkında daha fazla bilgiye sahip 
olabilir "~duvarda asılı olan havluyu 
ıslaup yüzünüzü silebilirsiniz. Ayna­
ya bakmak için "Exarnine", suratınızı 

temizlemek içinse önce "Opcratc" ilc 



muslugu iki kez klicklcyerek suyu 
açabilir, yine "Operate" ilc havlu ve 
suyu klicklcyerek havluyu ısiatabiiir 
ve aynı komutla havlu ve kandinizi 
k.lickleyebilirsiniz. Yerdeki şişeyi 
aldıktan sonra "Open" ilc kapıyı açın 
ve otel odasına girin. (Bunun için ex­
ists adı altındaki ikondaki karcyi 2 
kez klicklcmcniz yeterli). Odaya gi­
rince karşınıza sizi takip etmesi için 
görevlendirilen Stogie Martin çıkıyor. 
Oyun akışında ara sıra karşınıza çıkan 
bu adarnın yere düşürdügü külleri 
alın. ayrıca Martin size ne kadar za­
manınız kaldıgını da bildirmekle. Otel 
odasında sagdaki dolabın üzerinde 
duran tren broşürü ve kültablasını 
açınca bulacağınız kibritle birlikte 
yerde duran çöp kutusunun içindeki 
Malone'un Martin'e olan notumr 
aldıktan sonra "Open" ile soldak i 
çıkışı klickleyip kapıyı açın ve kori­
dora gelin. Buradan ikili kapıyı açtık­
tan sonra hole gelip yine sola, Kasiye­
rio olduğu bölüme gclin.Şu an 
amacınız Chicago'ya gitmek ve bu­
nun için de para kazanınanız lazım, 
çünkü Chicago'ya tren 20$. bu yüz­
den casinoda kumar oynamanız gerek. 
Önce cebinizdeki 10$'ı kasiyere 
verin. Bunun için önce "Opcrate"i 
sonrada para ve kasiyeri klicklcyin. 
size iki adet kumar fiş i verecek. Bun­
dan sonra yapmanız gereken şey ku­
marhaneyi dolaşıp, görevlilerin yaka 
rozetlerine bakarak Rudy Kowalski 
isimli eskiden boks yaptığınız rakibi-

nizi bulun ve ccbinizdcki gazete kü­
pürlcri~ esk-i Gla~ı~ göı:cvlive 
gösterin. (Opcratc-küpür-Rudy) kü­
pürde onunla yaptığınız maç hakkında 
yazı var. Rudy sizi tanıyacak ve 
gülümseyeccktir. Artık 21 
oynayabilirsiniz. Öbür türlü 15$'dan 
fazla para kazanamazkcn Rudy sayc­
sinde şansınız dönecek. 21 'in nasıl 
oynandıgını biliyorsunuzdur. Bilme­
yenler için kısa bir açıklama faydalı 
olacaktır. Görevli size önce 2 kart 
dağıtacak. Kagıttaki sayılar ve toplam 
size bclirtilicek. Oyunun amacı 21'i 
ya da 2l'e en yakın ufağını 
yakalamak. Elinizdeki kağıt to­
plamının 21 'i geçmemesine dikkat 
edin çünkü elinizde 22 varsa rakipte 2 

olsa Jbile sizi yenecektir. Kağıt iste­
_rnck iç.in__önce Oacrate:. solllfllaığıdı 
ve masayı klickleyin. İstcdig1niz ka­
dar kagıt isteyebilirsiniz. Elinizi ta­
mamladıktan sonra elleri açmak için 
önce "Hit" sonra masayı klickleyin. 
tabi oyuna başlamak için önce masaya 
fiş koymalısınız. Ne kadar fiş koyar­
sanız 2 misli kazanırsınız. Korkmadan 
oynayabilirsiniz çünkü eliniz 2l'i 
geçmedikçe şans hep sizden yana. Bir 
süre sonra Rudy patronun çağırdığını 
söyleyip gidiyor. Sizde paraları to­
playıp tekrar kasiyere gidin. Fişleri 

. paraya çevinnek için fişleri kasiyecin 
üstüne getirip bırakın. Inventory ilco­
nunda mouse ile bir kare açarak bir 
çok fişi aynı anda götürebilirsiniz. Pa­
rayı aldıktan sonra bir sağa gelin, ar­
kadaki kapıyı açtıktan sonra dışarı 
çıkın, bir sağa gidip istasyon kapısını 
açarak içeri girin. Las Vegas'ta otel 
ve isıasyondan başka gidecek yer yok 
o yüzden çöllerde sürünmenizi tavsi­
ye etmem. Burada duvardaki 2 tabeta­
dan altta olanını inceleyiniz. Burada 
tren tarifesi var. Chicago treninin han­
gi galondan kalkacağını öğrenip o ga­
lona gidin. Tren daha gelmemiş 
olabilir, bekleyin. geldikten sonra içe­
ri girin, karşınıza çıkan bilelçiye 20$ 
verdikten sonra (Operate-para-biletçi) 
trenin kalkmasını bekleyin. Yanlış 
trene binerseniz Martin sizi yakalayıp 
vuruyor onun için dikkatli olun. Gü­
zel bir uykudan sonra Chicago'ya 
hoşgeldiniz. Galondan bir geri gelip 
oradaki gazeteciye çeyrek doları vere­
rek bir gazete alın. (Opcrate-para­
satıcı). Dışarı çıkın. Sokaktaki taksiye 
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binin. Şöför bir dostunuz, o yüzden 
sizden hiç para almıyor. Fakat sagır 
oldugundan adres bildirmek için üze­
rinde adres bulunan eşyalan ona 
(Operate-adres-şöför) göstcrmelisiniz. 
Önce kendi evinize gidin. Bunun için 
en başta pantolonun cebinden çıkan 
adresi gösterin. Bir süre sonra taksi 
durdugunda soldan inin, apartmanın 
kapısını açın ve içeri girin. Eviniz tam 
karşıdaki kapı. Kapıyı açmak için 
anahtarı kullanın. (Operate-anahtar­
kapı). Kapıyı açıp içeri girdiginizde 
evinizin dagıuldıgını görecek ve yer­
deki puro külünden bunu yapanın 

Martin'in kendisi olduğunu 

anlayacaksınız. Duvarda asılı olan 
cekette, yerdeki dolap gözünde ve 
yerde bazı eşyalar var. Rurada size 
lazım olanlar bıçak, para ve 
anahtarlar. Bıçak, tabancanın yapa­
caklannı yapabildiğinden tabanca ve 
mennilerle uğraşmanıza gerek yok. 
Haldeki posta kutunuzu beyaz anah­
tarla açıp · içindeki mektupları 

alabilirsiniz. Dışarı çıkıp taksiye binin 
ve en başta pantolonun cebinden 
çıkan (Cüzdanın içindeki) yeni gazete 
küpürünü taksiciye gö~~erin. Şimdi 

Sicgel'in barındasınız. Oncc sol üst 
çaprazdan merdivenin yanına gelin. 
Merdivcnc çıkın (Go-mcrdiven) ve 
pencereyi kapattıklan tahtalardan biri­
ni sökün. (Opcrate-tahta (2 kez)). Bu­
radan içeri girin. Masada Sicgel'in 
kurumuş kanı hala duruyor. Duvarda­
ki telefonu açıp içindeki anahtarı ve 
masanın içindeki kalemi aldıktan son­
ra geri dönüp aşağı inin ve alttaki ,cx­
ist ikonunu klickleyip boş avluya 
gelin. Burada çöpkutusundaki Merce­
des anahtarını, çürümüş yiyecekleri 
ve boş içki şişelerini (Kutudaki) 
alabilirsiniz. Barın kapısını bıçakla 

açın. Bunun için (Open-bıçak) ilc 
bıçağı açıp (Operate-bıçak-kapı) ile 
eski fakat hala geçerli olan bir dcdck­
tif taktiği ilc kapıyı açabilirsiniz. İçc­
risi karanlık. Bunun için evinizde 
bulduğunuz feneri (Opcratc-fencr (2 
kez)) açın. Bir öne, sonra kapıyı aça­
rak bir sola girin. Deja V u I' i oynamış 
olan okuyucular bilir, burada duvar­
daki şişelerin teki oynatılabiliyor. 

(Operate-şişe (2 kez)) ile bir geçit 
açılacak. Buradan girin, kapıyı açın 
ve bann kumarhanesine gelin. Telefo­
nun içinde bulduğunuz anahtarla 
sağdaki makineyi açın. İçinden Su-

gar'ın adresini ve Sicgel'in 
güııli.ığünü aldıktan sonra gerisin geri­
ye taksi:-ıin olduğu yere gelin. Arka 
tarafta polis karakolu ve mezarlık var. 
Ama şimdilik burada pek işiniz yok. 
Taksiye binin ve kumar makinasının 
içinde buldugunuz Sugar'ın ev adresi 
taksiciye gösterin. Bu adresi 
"Examinc" ile incelcdiginizde eskiden 
Sugar ile olan ilişkilerinizi 

hatırlayabilirsiniz. Taksiden indiğiniz 
yerde bir kapı var. Bu kapıyıda bıçak­
la açıp (Opcrate-bıçak-kapı) içeri 
gırın. Yerdeki mendili, gazete 
parçasını, gece masasının içindeki çek 
defterini ve masanın üzerindeki parfü­
mü alabilirsiniz. fakat öncelikle 
işinize yarayan şeyler duvardaki do­
labın içersinde. Dolabı açınca içindeki 

polis üniforınasını aldıktan sonra 
elektrik süpürgesini (Opcn) ile açın. 
Dolapta ilkin süpiirge gözükmüyor, 
(İlk defa oynayanlar için söylüyorum) 
bunun için dolap ikonunun altındaki 
sütunun boş yerine klicklcyin, böyle-

. ce dolabın içindeki öbür giysileri ve 
süpürgeyi göreceksiniz. Süpürgeyi 
açtığınızda Karşınıza çıkan torbayı 

bıçak ile yırtın, (Opcrate-bıçak-torba) 
ve açın. Çıkan mektubuda aldıktan 

sonra dolabı kapayın. Açtığınız ikon­
ları (Örneğin dolap) kapamak için sol 
üst köşesindeki noktayı klicklemeniz 
yeterli. Bundan sonra Chicago'da git­
meniz gerekecek olan tek yer şehir 

morku. Fakat burda içeri girebilmek 
için bir görevli gibi gözükmelisiniz. 
Bunun için morka gitrncd,cn önce yine 



"OpcraLc" ilc pardcsü ve pantolonu 
çıkarıp polis üniforı:tıasnı giyin. Sakın 
çıkardıgınız pardcsü ve pantolonu 
bırakmak gibi bir gaOctc düşmeyin 
çünkü daha sonra şehir polisi sizin 
polis olmadıgınızı an iayıp yakalıyor. 

Hapisten sizi Martin kefaletle alıp 

ıss ız bir köşede vuruyor. O yüzden 
günlük kıyafctiniz i oralarda bırakma­
dan tekrar taksiya binin. Burada basa­
ınakla oturan dilenci yüzünden apart­
mana giremiyorsunuz. ayaklarınıza 
dolanıp para istiyor. Ona para verme­
niz veya öldürmeniz yarar degil aksi­
ne zarar getiriyor. Chicago istasyo­
nundan aldığınız gazeteyi şöföre 

gösterin. Şimdi şehir morkundasınız. 

Kapıyı açıp içeri gidin. Arkadaki böl­
mcyi ve morg kapısını açuktan sonra 
içeri girip, ceset bölmelerini açın. 

Ölülerin ayak parmaklarına asılı olan 
mavi etiketleri aldıktan sonra morg 
görevlisinin yanına gidip bunlan ona 
verin. Size 2 kutu çıkacak. Çünkü 
ölülerin teki üzerinde cşyasız 

bulunmuş. Kutulardaki eşyaları aldık­
Lan sonra tekrar taksiye binip otel 
odasında bulduğunuz tren broşürünü 
taksiciye göstererek tekrar Chicago 
tren istasyonuna gelin. Alttaki tabela­
dan Las Vegas trenin lagonunu 
öğrenip trene binin. Lagon numaraları 
girişlerin üzerinde mevcut. Trene bi­
nip bileLçiye 20$' ı verdikten sonra ver 
elini Las Vegas. Trenden inelikten 
sonra holün sağındaki bagaj bölümü­
ne girin. Morgta, Bondwell'in kutu­
sunda bulduğunuz bagaj biletini ora­
daki görevliye verince (Operate-bilct­
görevli) size bir bavul çıkanyor. Ba-

vulu ve içindeki elbiseleri açtıgınızda 
bulacağınız mektup ve resmi aldıktan 
sonra sola gidip, kapıdan çıkın, tekrar 
sola gidip Las Vegas oteline girin. 
Sağ köşede görünen bölmeden girip 
koridora gelin. Asansöre binebilmek 
için önce asansörün yanındaki tuşu 

(Operate-tuş (2 Kez)) kullandıktan 

sonra asansörü klickleycrek içeri 
girin. 3. kata çıkıp. (Operate-3.tuş (2 
Kez)). Burada köşede bir çamaşır ara­
bası var. Eğer yoksa asansörlc aşağı 
inip biraz oyalanıp tekrar çıkın. Çün­
kü çamaş ır arabası her zaman orda 
değil. (Open-araba) ilc kapağını açıp 
arabayı 2 kez klickleycrck içeri girin 
ve kapılarını kapaun. (Close-kapak). 
Biraz zaman geçtikten sonra 
çamaşırhaneye götürüleceksiniz. Ka­
pak açıldığmda karşınıza 2 gangster 
çıkıyor. Eğer istasyondaki bavuldan 

aldığınız mektup olmasaydı hemen 
oracıkta sizi vuruyorlardı. Ama o 
mektup ilgilerini çekiyor ve mektubu 
patraniarına göstermeye gidiyorlar, 
~bii ellerinizi bağladıktan sonra. 
Ipierden kurtulmak için ipleri yandaki 
kutuya sürtrnek sanının en iyi çözüm 
ol;ıcak. {Operate-ip-kutu). Hemen yu­
karı çıkın ve oradaki dış kapıyı açın 
sonra tekrar aşağı inip tekrar çamaşır 
arabasının içine girin. Bir süre sonra 
adamlar gelecek, sizi göremeyecek ve 
üst kapıyı açuğınız için sizi oradan 
kaçtı sanıp aramaya gidecekler. Ara­
badan çıkın, yukarı gidin ve önce tah­
La bölmeyi, sonrada ofis kapısını açıp 
ofise girin. Masanın içersinde bir 
asansör tuşu şeklinde (!) mıknatıs, 

dışardaki çamaşır arabalarının 

bırakıldığı bölümü açan bir anahtar ve 
üzerinde Las Vegas otelinin adresi 
bulunan bir zarf var. Bunları almayı · 

ihmal etmeyin. 
Ben buraya kadar çözebildim. İlerki 
sayılarımızda ileriediğim yerleri yeni 
açuğımız "Edvanture yardım" köşesi 
alunda sizlere sunmaya çalışacağım . 

Tabi bu arada takılan veya daha çok 
ilerleyen arkadaşlarımızın mektu­
plarını bekliyoruz. 
Dcja Vu II sadece mouse ile 
oynanabiliyor. Kalınan yerde kaydet­
me gibi avantajlarının yanında yerli 
yerinde esprileri, mükemmel ses 
efekıleri ve akıcılığı, sürükleyiciliği 
ile, gerçekçiliği ile icon-advanture. 
Maceraperest arkadaşlara 

sesleniyorum; macerayı evinizde, 
koltuğunuzda yaşamak istiyorsanız bu 
oyunu kaçırmayın! .. 

ERTUGRULERÖZ 
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Bütün İstanbul ve Türkiye'deki Commodore sevenleri Ataköy 1"' 

Galleria'daki özel yerimize davet ediyoruz. Artık Galleria'da sizinde 
bir yeriniz var. 

Gelin muhteşem Amiga Show'u izleyin, Corrunodore, Amiga ve PC 
için tam yan ürün ve aksesuarlarını, 1Ylrkiye'nin bir numaralı bilgisayar 
ve büro masaları üreticisi KOMAKS'ı yakından tanıyın. 

Commodore Show bu kez Galleria Corrunodore Center'de devam 
ediuor. • ·~- --~ ~ ___ _ 
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Ayrıca fiatların Galleria dahil tüm Commodore Center Şubelerinde 
aynı olduğunu göreceksiniz. 

Amiga, C-64 ve PC'de en yeni, en geniş, oyun ve utllity program 
kütüphanemizi izleyin. 

Tilrkiye' de ilk defa "NETSOFT'' üretimi % 1 00 çıkma garantili hiç­
bir yerde bulamayacağınız C-64 uzun kasetlerine sahip olun. 

Bilgisayan olmayanlar veya bilgisayarını değiştirmek isteyenler 
TeZeteknik fiyat ve gerçek garantisi ile Amiga~ C-64, printer, disc 
drive, PC v.b. sahibi olabilirsiniz. 

Gelin farklı anlayışla tanışın . kuracağımız FUN-CLUB'ün doğal 
üyesi olun Sizler için özel olarak hazırlattığımız "süper ~J~:_miga 
müzikleıi" kasetini açılış hediyemiz olarak alın. 

Galleria'dan alışveriş etme ayrıcalık ve zevkini yaşayın, 
mutluluğunuza mutluluk katın. 

İLGİLERİNİZLE BÜYÜYEN 
"COMMODORE CENTER" AİLESİ 
ARAMIZA HOŞ GELDİNİZ DİYOR. 
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GHOSTBUSTERS II 
Sanırım hepiniz "GHOST­

BUSTERS" filmini hayranlıkla 

seyredip, oyununuda zevkle oy­
namışınızdır. şimdide Ghostbuster II 
nin gelcceginide haber alıp, bekleın­
eye başlamışsınızdır. İşte biz filmini 
beklerken diğer çoğu oyunlarda 
oldugu gibi oyunu daha önce geldi. 
Hemde beklenenden daha güzel. 
Müziği harika, grafikleri müthiş olan 
bu oyunu ACTIVISION lirmasıda 
filmden aldıgı dijital resimieric oyunu 
dahada güzel kılmış. Oyun 3 levelden 
oluşuyor. Üçüde biribirinden güzel. 
Şimdi levelları sırasıyla açıklayalım. 

LEVEL 1: Burada size 3 hak 
lanınm•.ş. Amacınız iple binanın en 
altına inip analiz için örnek almak. 
Ama yolda sizi bekleyen bir siirü 
tehlike var. Tabiki bunlar hayalctler. 
Bundan başka yolda karşınıza bazı ob­
jeler çıkıyor. Bu objelcr size hem kay­
betmiş olduğunuz enerjileri ve hemde 
analiz aletlerini yapmanızı sağlıyor. 

Bu bakımdan şişe olanlar hariç 
diğerlerini yüzde yüz toplamanız 

lazım. Şişe olanlar size ek · enerji 
sağlar. Bundan başka enerjiniz ekranın 
solundaki yuz ve onun hemen 

yanındaki kırmızı çizgidir. Herbir dar­
be alışınızda yüz ifadeniz değişiyor. 
Sizin enerjinizi azaltan hayaletler şun­
lardır. Üzerinize gelen küçük hay­
aletler, tüküren hayaletler ve duvardan 
çıkarak sizi yakalamaya çalışan bir 
hayalet (size yolda zorluk çıkartıyor) 
Yakalandıgınızda büyük enerji kaybe­
diyorsurnız. B undan başka sizin ip-

inizin aşınarak kopmasını saglayan 
bir cl daha size saldırıyor. Bu elde 
size yolda çok zorluk çıkartıyor. Tabi 
sizinde bu hayaletiere karşı degişik 

silahlarınız var. Bu silahlarıda 

"Space" tuşu ile degiştirebilirsiniz. 

Bundan başka objeleri almak içinde 
yüzünüzü objeye •ogru çevirerek 
dokunınanız yeterli olacaktır. Bütün 
bu söylenenleri yapıp binanın en 
altına gelince sizin yapacagınız hiç bir 
şey yok. Yanlız siz kalkanı çalıştınn 
en aşagıya kadar gelin sonra adam 
otamatik olarak analiz i~in örnek 
alıyor sizde leveli bilirmiş oluyor­
sunuz. 

LE YEL 2: Level 2 'd cd e üç 
hakkınız bulunmakta. Amacınız iler­
leyen Amerika'nın hürriyet heykclini 
hayaletlerden korumak ve müzeye 
ulaştırmak. Fakat bu hiçte kolay değil. 
Çünkü enerjiniz, silahınız, zamanınız 
hep sınırlı. Ama buranın çok kolay bir 
yöntemi var. O da oyunu iki kişi oy­
namak Çünkü oyunda iki şey 

yönctiyorsunuz. Birincisi hürriyet 
heykclinin savunmasını sağlayan 

ateşi, ikincisi ise kaybedilen enerjileri 
toplayan adamlan. Bu bakımdan bir 

64'1er sayfa 36 



kişi ateş edip hayaletleri vur­
malı ötekide "Space" tuşuyla adamları 
hareket ettirerek enerji toplaması 

gerekmektedir. Şimdide ekranın 

hemen aşagısındaki göstergeleri 
açıklayalım. Burada enerjiniz kavonoz 
içindeki sıvıdır. Ortada üst üste bulu­
nan kırmızı noktalardan üstteki 
nekadar yolunuz kaldıgını 

göstermektedir. Kırmızı noktalar sona 
ulaşınca level'i bitiriyorsunuz. Alltaki 
ise silahınızın enerjisini gösterir. Yani 
silalımızlada fazla ateş etmemeniz 
gerekiyor. Bundan başka bu enerjiler­
in hemen altında bulunan okda enerji 
toplayan adanların gideceği yönü 
göstermektedir. "Space" ilcde adam­
larınızı geri veya ileri hareket ettire­
bilirsiniz. İşte bunlara uyarak sonuna 
kadar dayanıp levcl' i bitirmelisiniz. 

LEVEL 3: İşte geldik son 
bölüme. Amacınız kötülüklerin başını 
çeken hayaleti yok edip New York'u 
en baştan sukunete ulaştırmak. Levcl 3 
müzede geçiyor. Yavaş yavaş dört 
adamınızı zarar vermeden yere indir­
meniz gerekiyor. Adamlardan ikisinin 
düz !azeri, diğer ikisininde lazer topu 
bulunmakta. Adamlarınızı indirir in­
dirmez. Hemen resmin önündeki be-

begi alınanız lazım. Burada 
düşınanınızın üç tane enerjisi var. Bir­
incisi (Sagdan) bebegi alınca azalıyor. 
İkincisi müzede dolaşan adaını lazer 
topu ilc vurarak azaltıyorsunuz. Son 
enerjiyiele resimden çıkan baş hayaleti 
vurarak azaltıyorsunuz. Hayaleli yok 
etmek için düz lazerinizin ikisinide 
resme dogru bir noktada tutarak yok 
edebilirsiniz. (Bunları yaparken be-

begin hep sizde bulunması gerekiy1 
Hayaleti yokedince dijital resim!< 
bezenmiş son ekranında sizi b 
ledigini şimdiden müjdeleyebilirim. 

Oyun gerek grafık, gere: 
müzik, ses, efekt bakımından süı 

Sakın kaçırmayın. 

BARIŞERYAYAR 



CHAMBERS OF 

Hemen hemen herkes Çin de­
ki meşhur Shaolin tapınagını 

duymuştur. Gerek film Icre gerekse ki­
taplara konu olan bu tapınak dini bir 
mczhcbin merkezidir ve içinde kutsal 
emanetler vardır. Ufak birer çocukken 
tapınaga alınan kişiler burada çeşitli 

imtihanlara tabi tutulurlar ve ancak 
başarılı oldukları zaman birer rahip 
adayı olmaya hak kazanırlar. Bu rahip 
adaylarıda bundan böyle fiziksel ve 
ruhsal olan çcşilli bilim, felsefe ve 
uzak dogu sporları hakkında 

cgitilmcyc başlarlar. Egitimleri 
bitliginde artık hepsi mükemmel birer 
döğüşçü rahip olmuşlardır. Artık 

tapınağı koruma ve bildiklerini diğer 
kuşaklara öğrctmc sırası onlara 
gelmiştir. İşte siz de oyunda tck tck 
imlihanlara girecek ve bu imtihanlar­
daki başarılarmza göre atak gücünüz, 
hızınız, kuvvetiniz, savunma becerilc­
riniz belirlenecek ve tapınağı koruma 
görevine nail olacaksınız. Oyun 
yüklendiğinde ilk olarak Chambcrs 
scçcncgı ilc tck tck imtihanlam 
giriyorsunuz. Bu imtihanlar; 

I) Sı Zhı Ban (Test of stick): 
Burada hacanız olan Tsan-wu Ton 
elindeki sopayla s:ze saldırncak ve siz­
de silahsız olarak kendinizi sapanın 

darbelerinden korumaya 
çalışacaksınız. Toplam 10 darbe alınca 
bu bölüm sona erer. 

2) Shı zhı Ron Lhang (Test of 
Agılıtıy): Wu-fun khan adlı birinin 
bulduğu bu test sizin çevikliğinizi 

ölçüyor. Burada amacınız hiç bir şeye 
çarpmamak. Soldan sağdan gelen 
baltalar, yuvacianan toplar sii.i oldukça 
zorlayacak. Ateş tuşuna bir kere basa­
rak adamı sola ~ veya sağa 
döndürürsünüz. Belli bir zamanı dol­
durunca başarılı olursunuz. 

3) Shı zhı Junsı (Test of 
Balancc): Burada asit dolu bir havuzda 

kazıkiarın üzerinde durmaya 
çalışıyorsunuz. Bu da oldukça zor. 
Kazıklar durmadan aşağı yukarı harc­
ket ediyorlar. İyi bir zamanlamayla 
yandaki kazığa sıçramalısınız. Bu 
testic dengenizi ölçcrsiniz. 

4) Sı zhı Kuai(Tcst of 
Spccd): Bu test sizin hız ıestinizdir. 

Havada asılı bulunan topa ritmik tck-

mclcr atmalısınız. Top yavaş yavaş 
daha yukarı gidecektir. En sonunda 
tepedeki rnekanizmaya 3 kere çarptık­
tan sonra Balıayı tutan tahta kırılacak 
ve balta bir kapagı serbest 
bırakacaktır. Düşen kapakla o anda 
odayı daldurmakta olan suyun bir bö­
lümünü kapatacaktır. Her iki taraftan 
akan suyu kesliğinizde testıc başarılı 



olacaksınız. Aksi taktirde 
bogulabilirsiniz. 

5) Sı zhı Lı Sı (Test of 
Strenge): Sizin gücünüzü ölçen ~u 
testte amacımz tahtaları kırmak. Ilk 
olarak ateş tuşu ile vuracagınız yeri 
belirliyor. ardından da joystick' i sağ 
sol yaparak (Hızlı bir şekilde) 

vuruşun gücünü ayarlıyorsunuz. Dört 
tahtayı da kırmayı başarınca bu bölü­
müde başarıyla geçiyorsunuz. 

6) Sı zhı Hou (Test of Fire): 
Chambers ların bu son imtihamn da 
köprü üstünde ateş dolu çanaklara 
tekme atarak belli bir zaman süresini 
doldurmaya çalışıyorsunuz. Eğer kö­
prünün üstünde birkaç ateş dolu çanak 
uzun süre kalırsa testi 
başaramıyorsunuz. 

imtihanların hepsini geçtik­
ten sonra sıra kendinize bir karakter 
diski yapmaya ve her imtihan ettiğiniz 
karekıeri bu diskete kaydetmeye 
geliyor. İstediğiniz zaman save 
edilmiş bir karakteri bu sayede imti­
hanlara sokmadan dövüştürebilirsiniz. 
Aruk Fight'ı seçebilirsiniz. Bu seçe­
nekte karşınıza bir menü çıkar. Bu 
menüden; "Fighter vs Fightcr" ile 

oyunu iki kişilik "Combat" ilc tck 
kişilik oynayabilirsiniz, "Seleckt 
Sound" ilc müziğinizi belirleyebilir, 
"Dcmo Fight" ile bilgisayann 
dögüşünü seyrcdebilirsiniz. 

Hareketler. 
Ateş + Joy sola - mideye 

yumruk. 
Ateş + Joy aşağı - alttan 

tekme. 
Ateş + Joy saga - karına 

tek me. 
Ateş+ Joy sag yukarı çapraz 

- surata tekme. 

Joy aşağı - yakından mideye 
yumruk. 

te km e. 

J oy yukarı - sag sol sıçrama. 
Ateş + Joy yukarı - uöarak 

Ateş + Joy sol üst çapraz -
surata yumruk. 

Ateş - sağa sola dönme. 
İyi ve kaliteli bir dövüş oyu­

nu arıyorsanız bütün aradıklarınızı 

Chambcr of Shao Lin de 
bulabilirsiniz. Grafikleri, sesi, kısaca 
herşeyiyle mükemmel bir oyun. Hara­
retle tavsiye ederim. 

FEVZİ ATAY 



Uzun süredir beklenen SPACE 
\CE nihayet bilgisayarcılara ve dolayısı 

Ic evlerinize geldi. DRAGON'S LAIR ilc 
lynı tarzda oynanan ve DRAGON'S 
-AIR 'in tersine gelecek zamanda geçiyor. 
~in en iyi yanı oyunun lMg Byte olma­
nası ve dolayısı ile Amigası olan herkesin 
ıynayabilmesi. Şimdi gelelim oyunun 
:onusuna: 

Evrenin kötü diktatörü BORF 
:orkunç silahıyla, ki bu silah isabet ettiği 
işi yi ufak bir ki~iye çeviriyor, dünyayı ele 
:eçirmek için harekete geçiyor. Görünüşe 
.örede BORF'u durduracak kimse yok. 
;akat o kadar çok üzülmeyin, çünkü 
.erşey bitmi~ değil. 2 tane kahraman, ki bu 
.ahramanlardan biri barikulade bir kız ve 
ynı zamanda 2. kahramanımız olan SPA­
:E ACE'in sevgilisi korkunç diktatör 
:ORF'u durdurmaya çalışacaklar. (Tabi bu 
n çok sizin joystick kabiliyelinize bağlı.) 
Haylar KIMBERLEY ve SPACE ACE'in 



BORF'un gezegenine ayak bastıklannda 
başlıyor. Talihsiz bir tesadüf eseri SPACE 
ACE zayıf ve guçsuz bir gcnç'e 
dönüşüyor (BORF'un silahı ilc) KIM­
BERLEY'de BORF tarafından kaçınlıyor. 
SPACE ACE'in (Yani sizin) görevinizde 
belirlenmiş oluyor hem sevgilinizi kurta­
racak hemde BORF'u yok ederek dünyayı 
kurtııraeaksınız . Bunun kolay olduğunu 

sakın düşünmeyin. Oyun esnasında hiç 
ummadığınız tuzaklar, sizi yok etmeye 
azınetmiş yaratıklar ve sonunda da BORF 
ilc Leke tck savaşmak zorunda kalacak, so­
nunda hem dünyayı hem sevgilinizi 
kurtarmış olacaksınız. 

I.BÖLÜM: 
Burada KIMBERLEY'nin ayağı 

kayıp d[işcr. Sizde onu tutamayınca güzel 
KIMBERLEY, korkunç BORF'un eline 
düşer sonra BORF size saldınr. İşte bura­
da adamın sol tarafa atlamasıyla yönetim 
size geçiyor. ACE sola atiayınca sağa çe­
kin sonra sola ve geriye joy. çekince 
BORF'un atışlanndan kurtulursunuz. 
(Hareketlerinizi ACE alladıktan sonra 
yapın.) 

2.BÖLÜM: 
Bu bölümde BORF'un yerin yü­

zcyını parçalamakta kullandığı makinesi 
ilc karşılaşıyorsunuz. Burada makinanın 
sağ kolu yukarıya çıkıp ACE kolun altına 
gi rince sağa çckin, sonra aynı şekilde kol 
kalkınca sola çckin. Daha sonra adamınız 
eğildikten I -2 sn. sonra yine sola çek in. 
Makine sizin geçtiğiniz bütün yerleri 
parçalıyor. Sizde küçük bir taş parçasında 
kalıyorsunuz. Taş tam kınlırken ve maki­
nanın kolu yukanya çıkarken sola çekerek 
bu bölümüde geçin. 

3.BÖLÜM: 
Bu bölümde ise gemileri görün­

cc aşağı çckin. Adamınız koşup, tcpcyc 
çıkınca yukarı çekin. 

4. BÖLÜM: 
Bu bölümde gerninizle 

BORF'un gemisine gidiyorsunuz. Gemi 
inişc geçince yukarı çekin. 

5.BÖLÜM: 
Burada ise karşınıza bir canavar 

çıkıyor. Canavarı görür görmez ateşe 

basın. Böylece lazerinizle ateş edip. Cana­
varı yokcdebilirsiniz. 

6.BÖLÜM: 
ACE burada yıkılmak üzere 

olan köprüde, arkadan da köprüyü parça­
layan bir makine geliyor. Burada önce joy. 
sağa çckin. ACE dengesini kaybedip 
düşünce yukan çekin. 

?.BÖLÜM: 
Bu bölümde platform iki kere 

hareket ettikten sonra sağa çckin. ACE 
platforma atiayınca yine sağa çekin. 

&.BÖLÜM: 
Burada yine karşınıza bir cana­

var çıkıyor. Canavar ağzını açınca aşağı 



çckin. ACE canavarın önüne atiayınca 

sağa çekerek bu bölümü geçebilirsiniz. 
9. BÖLÜM: 
Bu bölüm 8. bölümün devamı 

ACE koşarken a.şağı çckin canavarın önü­
ne allaratlamaz sola çekin. 

lO. BÖLÜM: 
Burada 8. bölümden beri sizi 

kavalayan canavarlarla gene 
karşılaşıyorsunuz. Düğmeye Uoystick) 
basın ve artık canavarlardan kurtulun. 

ll. BÖLÜM: 
ACE yukardan köprüye atiayın­

ca ve arkadan iki canavar çıkınca yukarı 
itip yolunuza devam edin. 

12.BÖLÜM: 
Bu bölümde ACE'si çok büyük 

ve yeşil köpekler kovalıyor. Köpekleri gö­
rünce yukarı itin ve köpcklcrin ilk 
saldırısından kurtulun. 

13. BÖLÜM: 
Burada halen köpeklerden 

kurtulmuş değilsiniz. Köpekler üç taraftan 
üzerinize saldırıyor. Sağa çekin ve köpek­
leri atlayın. 

14. BÖLÜM: 
ACE'i bu bölümdcde köpekler 

izliyor. Fakat ACE'in yoluna bir tuzak 
çıkıyor. Bu ekrana girince yukarı çekin. 
Böylece bu tuzaktan kurtuluyorsunuz. Fa­
kat köpekler için aynı şeyi 
söyleyemiyeceğim. 

15. BÖLÜM: 
Bu bölümde ACE iki robotun 

arasında kalıyor. Tam size ateş etmek için 

silahını kaldırınca sağa çckin. Böylece ro­
botlar birbirini vuracaktır. 

16. BÖLÜM: 
ACE burada BORF'un gemisi­

nin koridorunda koşuyor. Enerji makinası­
na yaklaşınca sola çekin ve yolunuza de­
vam edin. 

17. BÖLÜM: 
Bu bölümde 16. bölümün 

benzeri. ACE yine koşuyor. Aynı şekilde 
koridorun sonuna gelince sola çekerek bu 
bölümüde geçcbilirsirıiz. 

18. BÖLÜM: 
Bu ekran son koridor ekraru. 

ACE gene koridorun sonuna gelince sağa 
çekin. 

19. BÖLÜM: 
Bu bölümde ACE BORF'un 

olduğu yere gidiyor. Bu yüzden merdiven­
den yukarı çıkmak zorundasınız. Bunun 
içirı yukarı çelaneniz yeterli olacaktır. 

20.BÖLÜM: 
Evet sonunda 

karşılaşıyorsunuz. Onunla 
döğüşmeniz gerek. BORF 
kaldınnca ateşe Uoy.) basın. 

21.BÖLÜM: 

BORF'Ia 
çok dikkatli 
tam sapasını 

Bu bölümdede aynı 20. bölüm 
gibi sapasını kaldırınca düğmeye basın. 

22.BÖLÜM: 
Son kez sapasını ateşe basarak 

engelleyin. Fakat bu engelleme sonunda 
ACE dengesini kaybedip düşüyor. BORF 
tam sopasıyla vururken sağa çekin. 

23.BÖLÜM: 

Bu bölümde ekrana girince yine 
düğmeye basın. BORF dengesini 
kaybedirıce, aşağı çckin. Böylece 
BORF'un telanesinden kurtulursunuz. 

24.BÖLÜM: 
Burada ACE köprüde BORF'da 

onu sıkıştırıyor. Böylece ACE düşüyor. 
Burada düğmeye basın. 

25.BÖLÜM: 
Bu bölümde ise BORF sapasını 

size doğru sallıyor. Bu yüzden önce yu­
karı somada aşağı çekerek BORF'un 
saldırılarını etkisiz hale getirin. 

26.BÖLÜM: 
Burada gene BORF'la karşı 

karşıya kalıyorsunuz. Önce sağa çekin ve 
BO RF' un solundan kaçın. Soma joy. aşağı 
çekerek BORF'un sırtına atlayın. 

27.BÖLÜM: 
. Bu bölümde BORF sırtındaki . 

mavi yaratık size doğru atiayınca sola çe­
kin ve ipe adayın. 

28.BÖLÜM: 
Burada hiç bir şey yapmayın 

ACE KIMBERLEY'in olduğu platforma 
atlayıp onu kucağına alıyor. 

29.BÖLÜM: 
Platform !ava vurunca sağa çe­

kerek bu bölümüde geçebilirsiniz. 
30.BÖLÜM: 
Bu bölümde BORF size ateş 

ediyor. Bu silah gerçekten çok tehlikeli. 
Çünkü vurolan kişi çocuk halirıe geliyor. 
İ§te BORF ateş edince sizi gösteriyor. 
Koşarken sağa çekin ve ACE'irı durmasını 

. 
' 



sağlayın. Böylece ilk atıştan kurtulun. 
31. BÖLÜM: 
Bu bölümde BORF yine size 

ateş ediyor. Siz gösterince sola çekin ve 
bu atıştanda kurtulun. 

32. BÖLÜM: 
Bu biilümdcde BORF ateş 

ediyor. Gene joyu sağa çekerek ACE'i 
durdurun ve bu bölümüde geçin. 

33. BÖLÜM: 
Evet geldik son bölüme BORF 

en son atışını yapınca joysıick'i sola 
çckin. Böylece ACE aynayı tutup, biraz 
ileriye koyacak. Daha sonra hemen sağa 
çckin böylece BORF'un atışı aynadan 
kendisine yansıyor ve BORF çocuk haline 
geliyor. Bundan sonra sizi müthiş grafik­
lcrlc bezenmiş bir son ekran bekliyor. 

Oyunun grafikleri ve ses 
cfcktlcri hakkında söyleyecek fazla birşey 
yok. Çünkü sizde görünce ne kadar güzel 
olduğunu anlarsınız. Eğer yazundaki ko­
laylıkları uygularsanız fazla zorlarımadan 
mutlu sona ulaşırsınız. 

NOT: 
Oyun siz oynarken devamlı 

yükleme halinde. Bu baktından yüklernesi 
biraz değişik. POWER ışığı yanıp sönrne­
yc başlayınca BOOT DİSKETi yani yük­
lerken koyduğumız ilk disketi yüklerneye 

geçirin. Ayrıca BOOT disketi ilc yine PO­
WER yarup sönrneye başlarsa o zaman en 
son yüklernede olan disketi yükleyin. 

TUŞLAR: 

P: Pause. 
S: Save yapmak. (Oyunda 

kaldığınız yerden çekim) 
L: Sav e disketi yüklemek. 
BARIŞ ER YAYAR 

GRAFiK ........................................ % 100 
~1ÜZİK ........................ .................... o/o 85 
SES + EFEKT ............................... % 100 
OYNANABİLİRLİK ...................... % 56 

%100 

BiLGiSAYAR DÜNYASINDA AYRlCALlKLI OLMAK iÇiN 

TELECOM'A UGRAYINIZ 

AMIGA 500 c~ Commodore 64 
* B/W/SAYARLAR, VISKET S0R0C0LER, YAZ/CILAR 
* HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM OYUNLAR/ 

* TOM SKY 0R0NLER1 * JOYSTICKLER, KARTUŞLAR 
* BOŞ D/SKET VE KASETLER 
* BAK/M, ONAR/M SERVISI 
* TORKIYE'NIN HER YANINA ÖDEMELI SIPARIŞ 
* LOTFEN LISTE lSTEYINIZ 

TELECOM BİLGİSAYAR KARANFİL SOK.1513 KlZlLAY- ANKARA 
TEL: 117 10 97 



INDIANA JONES III 
Uzun zamandan beri Amiga 

listelerini alt üst eden ve tartı şmasız 
Amiga'nın en iyi arcade'i olan India­
na Jones'un gizlilik perdeleri nihayet 
kalkıyor. Bu yazıda oyunun tam çö­
zümünü bulacaksınız fakat oyunu 
kendileri çözmek isteyip, oyun 
hakkında sadece fikir sahibi olmayı 
yegleyenler için aşagıda kısa bir 
tanıtım var. 

Indiana Jones III, tam bir 
areade oyunu. İplcr, platformlar, yo­
lunuzu kesen yaratıklar ve tuzaklar 
gibi daha bir çok degişmez areade 
özelligini içinde taşıyor. Adamınızın 

manfetleri zıplamak, uzağa atlamak. 
ipc tırmanmak, yumruk atmak ve 
kırbaç şak launak. Yolunuzun üzerin­
de size engel olmak isteyen bazı en­
geller göreceksiniz. Bunların 
başlıcaları: Silahlı adamlar, bıçak 

atan yaratıklar, tavandan düşen 

nesneler, hayvanlar, göllerdir. Bıçak 
atan adamlar çoğunlukla ipierin kc-

narında oluyorlar, bunları geçmek 
için bıçak atmasını bekleyin, ipc at­
layıp yukarı tırmanın ve hemen aşağı 
inin. Silahlı adamları öldünııck i~·in 

kıbaç çok yetersiz kalıyor. Çünkü 
kırbaçla adaına vurana kadar adam, 

sizi delik teşik ediyor. Onun için 
adam yanınıza gelinceye kadar çö­
kün ve geldiğinde kalkıp vurun. Her­
hangi hir adama dcgdiginii'<lcliiın 

canınız gider. 
Şimdi oyunun tam açık la- ·r 



ımısını veriyorum: 
LE YEL I 
Sola gidip ipten inin, aşağı, 

sola verdiğim yöntemle aşağı inin, 
sağa gidin, ipe atlayıp alçaktan plat­
forma atlayın . Burası çökcceği için 
hiç durmadan sağa yürüyün, 
meşaleyi alın, soldan düşüp kırbacı 
alın ve size ateş eden adamı öldürün, 
sağa küplcrin arkasında adamlar ge­
linceye kadar bekleyin, küplcrin üze­
rinden atlayıp adamları öldürün 
(Tavsiyem kırbaçları harçayıp yum­
ruk kullanmak. Gölün üzerinde, bi­
rinci ipe alladıktan sonra diğer ipiere 
en aşağıdan atlayın. Yanlız son ipte 
karaya çıkmadan adamın geçmesini 
bekleyin, karaya atlayın, adaını 
öldürün, meşaleyi alıp ipe urmanın. 
İpten hemen üst platforına atlamayın. 
Burada 4 ip var. Bunlardan adamlar 
ınıp çıkıyorlar. Usta oyuncular 
boşalan ipleri kullanarak devamlı ha­
reket halinde çıkabilirler ama kesin 
sonuç veren çıkma yöntemi şu: 
Bulunduğunuz yerden üç ip 
görebiliyorsunuz. İlk önce en 
soldakinden, sonra ordadakinden, en 
sonda sağdakinden adam ınıp 
çıkuktan sonra platforma çıkın ve 
soldan 2. ipe atlayın. Yukarı çıkar­
ken birden adamların geri geldikleri­
ni göreceksiniz ancak sizin adam bi­
raz geriden geliyor. Bu aralığı 
değerlendirerek sol ipe atiayın ve alt­
taki adam yetişmeden eski ipinize 
dönün. İlk kat hizasına geldiğinizde 
solunuzdaki adamın çıkıp inmesini 
bekleyin ve sola atlayın. Adamı 

<lllvÜn, aşağ ı atlayın, aşağı buradaki 
ipten başka söylediğim metodla inin. 
İpten tam inmeden soldaki ipe at­
layın ve öyle inin. Sola gidin adamı 
dövün, köprüden durmadan geçin, 
adamı dövün, yukarı, meşalcyi alın, 
ipteki adaının arkasından tırmanın, 

sağdan ikinci katta atlayın, adamı 
dövün, buradaki araJıkiardan sağa 
gidin, ipe atlayın, aşağı soldaki 
çıkıntıya atlayın, ipc atlayın, ip bit­
mcden sağa atiayın ve hacı alın. 
Aynı yoldan ipe geri dönün, adam 
indikten sonra ipc atlayın, soldaki 
ipe atiayın urmanın, saMald ipe at­
layın ve dışarı çık.Jn. Burada trenin 
üstüne atlayın. Trenin üstünde ilk iki 
vagonda köpekbalığ ı yüzgeçlerinc 
dikkat ederek ilerleyin. Unuunayınki 
aruk atlama mesafeniz arttı. Zürafa­
ların biraz uzağından atlayın. 4. va­
gonda ziirafanın arkasındaki 
bıçakçıyı geçmek için bıçak atmasını 
bekleyin, bıçaktan sonra atiayın ve 
adamı dövün. Diğer vagonlarıda aynı 
şekilde geçin (Zaten 6 vagon var) ve 
ilk bölümü bitirin. 

LEVEL II 
Bu bölümün dışındaki 

şifreyi verdiğimiz tabloya göre 
geçin. Sağa ilerleyin, ipe atlayın, 
aşağı inin, soldaki ipe atlayıp yukarı 
çıkın, sola atlayın, sola, arayı atlayın, 
sola, ipe at1ayın, aşağı inin, sağa gi­
dip ipe atlayın, aşağı inin, ip bitme­
den sola atlayın. Sola devam edip ipe 
atlayın, aşağı inin, sağa gidin, ipe 
atlayın, meşaleyi alın, aşağı inin, so­
la gidin, ipc atlayın, aşağı inerken 

sola atlayın. Köprüyü geçin, en sol­
daki ipten yukarı çıkın , sagdakinc 
atlayın , sağa atıayıp lahitin üzerinde­
ki kalkanı alın. ipierden yukarı çıkın. 
Sola atlayıp kamçıyı alın. Şimşek 
büyüyüp çakınca kapının önündeki 
taş düşüyor. En sağa gidip sola doğru 
kırbacı şaklaup öbür platforma 
geçin, sağa atlayın, mazgallara 
urmanın, iki kere sola atlayın, plat­
formun en sonunda kırbacı şaklaup 
yana geçin, kırbacı alın, sola atlayıp 
urmanın, sağa atlayın, kapının tam 
ortasından yine sağa atlayın, mazga­
llara tırmanın, sola ve ipe atlayın, 

sağa atlayın, platformun sonunda 
kırbacı şaklatıp yan platforma geçin. 
İkinci bölümü bitirin. 

LEVEL III 
Bu bölümde devamlı sağ 

üste doğru gitmeye çalışın. Size 
lazım olan kimlik çıktığınız yerin sağ 
altında ve zeplinin en ortasındadır. 
Sağdan ilk merdivcnden inin, sağa 
gidin, ilk merciivenden inin, sola 
gidin, kimliği alın. Eski yerinize 
dönün, sağ, ilk merciivenden 
yukarı,sol, sağdakinden yukarı çıkın, 
sağ, yukarı çıkın, sağ, yukarı çıkın, 
ilk merdivendcn aşağı inin, soldan 
inin, sağ, yukarı, sağ ve aşağ ı sola, 
en sondan aşağı, sola atlayıp adamı 
öldürüp aşağı inin, sağa, yukarı, plat­
formlardan atlayıp sağa ilerleyin. 2. 
merdivenden aşağı inip uçağa binin. 

LEVELIV 
Aralıkları atlayarak gidin. 

(Bu bölümde 3 boyut olduğu için 
joystick kontrolleri değişik. Atlamak 
için ateşe basmanız gerekiyor.) Hıza­
ra gelince en sol ve geriden atlayıp, 
hızar gidince ilcrleyip, kapıdan 
atlayın, harfleri tanrının adı olan "I, 
E, H, O, V, A" sırasıyla geçin. Kapı­
dan çıkıp yukarıdan ileriye . atlayın, 
üstten gidip boşluğa atlayın. Ilerleyip 
kapıyı geçin, düz gidip atlayın , hızar 
geçince atiayın (Eğer zcplinde kitabı 
alınassanız burada ister istemez 
ölüyorsunuz. Bu yüzden hakları~ız 
bitince zeplinden başlıyorsunuz.) Ilk 
çıkan 6 harfın sırasını takip ederek 
yürüyerek geçin. Hızar geçtiğinde at­
laun ve hemen diğer platforma 
atlayın. Bu bölüm ün gerisinde önem­
li bir nokta kalmıyor. Oyunu rahatça 
bitirebilirsiniz. Zevkli dakikalar ge­
çirmeniz dileğiyle hoşçakalın ... 

KEMAL DENİZ AKSOY 



Her ay kaykay 

nefis N es tl e Gofret alın. Gofretleri dilinizin üstünden 
midenize kaydınn. mmmmmh .. . 5 paketi, bir zarfın içine kaydınn. 

katılın. Çok zarf yollayın, şansınızı artırın.-v­
Bedava kaykay fırsatını elinizden kaydırmayın! 

* Her zarfta 5 tane paket olsun. 

çikolatada kalite 
Bu kampanya Mıllı Pıyanoo Idaresının 19. 1 1990 tarıh ve 8008-1990198·555 sayılı ıznıyle duzenlenmı$hr 



JOAN 
İyi bir iş bulmanın giclcr~k 

zorlaşı.ıgı günümüzde size bir iş tdli­
fim var. Hem parasıda fena dc!ıil , iıs­
tclik başınızı sokabilcccginiz kü<;ı.ik 
bir şatoda veriyorlar: Fransa kralı ol­
maya ne dersiniz? Zaten ben bu işi -;i­
ze öncrmcscm bile son yılların en ıyi 
macera- strateji oyunu Joan of Ar,:' ı 

alınca kendinizi Fransa kralıııın 

tahtında bulacaksınız. 

Oyunun başında da -.ı1.e 

anlaLtlacagı gibi İngilizler, tüm Fr;ın­
sayı işgal hazırlığı içindedirler. Fr:ın­

sa'nın kuzeyindeki şehirleri ele g,\·i­
rip kalliam yapmaktadırlar. K r.ı l . 

sakl.ınmaktadır. Burgonyalılarıııda 

yardımını alan İngilizler' i durdurauk 
bir kuvvet görünmemektedir. Bu ~ıra­
da Joan'd Are adında cesur bir g,·ııç 
kız kendisini Tanrı ' ııııı 

görevlendirdiğini savunarak kralı 
arar. Bir ziyafellc daha önce hiç 
görmemiş olmasına rağmen kralı 
Lanıyınca, kralda ona inanır ve tekrar 
tahta çıkarak Joan'd Arc'a o gün için 
oluşturulması imkansız görülen bir 
ordu kurar. Zaten bu yüzden ordunun 
adı "Miraclc Army" (Mucize Ordu) 
konulur. Eğer bu orduyla Orlcans 
alınırsa bir kurtuluş mücadelesine 
başlamak mümkün obcakllr. 

İşte bizim J oan 'cl Are olarak 
görevimiz bu. An-
cak bundan sonr<ı 

kurtuluş mücadele­
si başlıyor ve Fran-

. sa kralının yöneti­
mini alıyoruz. 

Sağ taraf­
taki Fransa Krali­
yel Mührünün üze­
rine gittikten sonr<ı 
karşımıza çıkan lis­
tede şu seçenekler 
var: 

ı 

DIPLOMACY: Bu 
seçenek beş alt se­
çenek taşıyor: 

a) Acmis­
tice (Ateşkes). 

b) Peacc 
Treaty (Barış 

OF ARC 

:ıııtl:ı~ın:ıq ). 
c) Alliancc (iuifak). 
d) Dclivcrance (Esir 

degişimi). 

c) Liberation (Serbest 
bırakma). 

. "Liberation" scçencginde 
Ingilizler tarafından işgal edilmiş bir 
kasaba veya bir komutanınızı geri is­
teyebilirsiniz ama elbetteki 
karşılı!ıında para vermeniz lazım. 
Küçük bir kasabayı bile geri vermek 
için milyonlarca frank istiyorlar. 

Fal...at sizı.i~ aynı ~cl...iltk .sil.­
dc elinizde c_sir bulunan bir düşman 
generali için Ingilizler'den milyonlar­
ca aiLın alabilirsiniz. 

2 ESPIONNAGE: Bir bölge 
hakkındaki askeri durumu ögrenmck 
için kullanacağınız bu seçenekte 
karşınıza şunlar çıkacaklır: 

a) Information about a 
provincc. 

b) Information aboul a 
garrison. 

Bu seçenekler çıkmadan ön-
cc <;;ı~ kolunuz 
olan ad:ımı ve ona 
ne kadar 
vericcğiııizi belirt­
mcniz gerekiyor. 
P<ıra mil...ıarı ne ka­
dar yül...sck olursa 
başarı oranı o ka­
dar artıyor. Bu gö­
rev için en uygun 
kişi sakallı 

olan ıdır. 

3 HEL­
PING HAND: Ra­
kiplcrinizi öldür­
mek ıçın 

kullanacağınız bu 
seçenekte yine bir 
sağ kol olarak 
kullanacağı nız 

adama ıhtiyacınız 

obcıl\ . 



Bu seçenekteki görevler ise 

şunlar: 
a) Poison (Zehirleme). 
b) Kidnap (Kaçırma). 
c) Assasination (Suikast). 

Şüphesiz zehirlerneyi en iyi 

"Vivanne the Mad" adındaki kadın 

yapar. Eger ordusuyla savaşta olan bi­

risini öldürmek istiyorsanız suikast 

yapmalısınız. 
4 ROYAL TREASURY 

(Kraliyet hazinesi): Para kazanmak 

için kullanacagınız bu seçenek iki alt 

seçenege sahip: 
a) Tithe (Hasat). 

ı 
b) Hearth Tithe (Genel 

Hasat). 
Hasatta büyük bölgeler daha 

çok para verirler. Eger bir bölgeden 

çok fazla hasat barası alırsanız o böl­

geler isyan eder ve ordan isyanı baslı­

rana kadar para alamazsınız. Genel 

hasat ise çok para getirmekle birlikte 

yanlızca september ayında alınabilir. 

ı 
5 ROYAL JUSTICE 

(Adalet): Kral ol~uğunuz için yasa 

l demek siz denıeksınız. Burada çıkan 

alt seçenekler: 
a) Exocution (İnfaz). 
b) Grace (Af). 
c) Arrest (Tutuklama). 

Arrest seçenegini 

scçtiginizde karşınıza 3 şık çıkar; 
a) Hing Treason: Krala karşı 

hiyanet içinde bulunmak. 
b) Flceing From Enemy: 

Düşmandan kaçma. 
c) Witcheraft: Büyücülük. 
Bu seçeneklerden herangi 

birtanesini seçtiginizde karşınıza 3 se­

çenek daha çıkar: 
a) Hostage (Esir). 
b) French Prisoncr 

(Komutanlarınızdan biri). 
c) Provincc in Revolt (isyan 

eden bölge). 
Eğer idam euiğiniz kişi bir 

esir veya komutanlarınızdan biriyse, 

idamı gösteriyor. Bu sahne gerçekten 

çok iyi canlandırılmış. Eğer isyan 

eden bölgeyi suçlu bulursanız, ibret-i 

alem olsun diye asılmış günlerce 

ağaçlarda sallandırılmış cesetler 

karşınıza gelir. Eğer bir komutanınızı 

tutuklamak isterseniz size sebebi 

sorulacaktır. Burda o kişi o işi yapmış 

olsada olmasada kaderi size kalmış. 
6 RAISING OF THE RO­

yAL ARMY (Ordu kurma): Bu seçe­

nekten sonra karşınıza iki alt seçenek 

çıkar: 

a) Ordu meydana getirme. 

b) Mevcut orduyu 

kuvvetlendirme. 
Orduyu kurarken veya gü­

çlendirirken toplam 4 adet ordu birimi 

vardır. Atlılar, okçular, piyadeler ve 

topçular. Meydan savaşlarında topçu 

ve okçular oldukça önemlidir. Kimi 

zaman bu iki birim sayesinde piyade­

lcrinize gerek kalmadan karşınızdaki 

orduyu uzaktan yokedebilirsiniz. 
7 STARTING A 

CAMPAIGN: Savaşmak için 

seçeceğiniz bu komutun 3 alt seçeneği 

var: 
a) Displacement (İlerleme). 
b) Offensive (Kaleye 

saldırma). 

c) Construct Fortress (Kale 

inşa etme). 
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Eğer kaleye saidırma 

seçcncgini seçersen iz, joystick' i al­
manız gerekecek. Kalcyi ele geçir­
mek için kaleden size dogru gelen 
şovalyclcrin hepsini yenmeniz lazım. 
Bunun için en i yi yol joy yukarı + 
ateş olucakl!r. Bunu devamlı yap­
manız ve rakibinizi yendikten sonra 
hep ilerlemeniz lazım. Kalenizi savu­
nurken ise mausc'u kullanmak daha 
kolay. Nerden adam çıkıyorsa o mcr­
divcnc gidip mausc'u yukarı veya 
aşagı çekerek ve ateşe basarak taş ve­
ya kaynar su atın. 

Gelelim meydan 
savaşlarına. Bence Joan of Arc'ı çok 
iyi bir oyun yapan en önemli yer bu 
savaşlar. Burada ordular uzaktan 

giiriiniiyorlar. Aşağıda elinizdeki 
kuvvetlerin temsili resimleri var. 
Savaş başladıgında düşmanı ilk önce 
oklarınızia sarsın. Genellikle 
düşmanın piyadeleri ilk saldırıyı 

yapar. Eger bunlara süvarilcrlc karşı 
koyarsanız kaybcdersiniz. O yüzden 
piyadeleri biraz öne çıkarın. İki ordu­
nun piyadeleri savaşmaktayken araya 
okçularınızıda sokun. Bu arada to­
plarınızıda düşman süvarilcrinin olası 
bir saldırı sına karşı hazır tutun. Boz­
guna ugrayan düşman kaçacaktır. Bu 
sırada onu top atışlarıyla 

yokedcbilirsiniz. Savaşın sonunda ka­
zandıysanı z genellikle düşman komu­
tanını esir alıyorsunuz. 

Eğer bir tarafla antlaşma 

yapmak istiyorsanız, onların komu­
tanını öldürmcyin. Ordunuzu tehlike­
ye atmadan bütün komutanlan zehir­
Ieyebilirsiniz ama bunun zevki yok. 

Joan of Are tck kelimeyle 
süper. Dcfcndcr of the Crown'u hatır­
larınızdan silecek. Backgroundlar di­
jitalizc ve şimdiye dek hiç bir oyunda 
görülmemiş cinsten. Birkaç arkadaş 
biraraya gelip gününüzü 
verebilirsiniz. Oyunda oldugu kadar 
derslerinizdedc başarılar ... 

NOT: Oyuna başladıgınızda 
ilk yapmanız gereken şey Qrlcans 
şchrini ele geçirmek, şeh~ ele 
geçirdiğİ nizde kralın Rcims ta esir 
olduğunu öğreniyorsunuz. Reims' ı 

ele geçirdikten sonra oyuna gerçek 
anlamda başlıyorsunuz. 

KEMAL DENİZ AKSOY 

MICROPROSE 
MlPLATOON 

Microprose yeni süper si­

milasyonunu nihayet 

çıkardı. Bu sefer Ml tankı 
kullanıyorsunuz. Oyunun 
tanıtım kokteylinde gerçek 

tank subayları oyunu oy­
nadı ve tanıttı. Buda 

diğerleri gibi müthişti fa­
kat şu anda sadece PC' de 
çıkmış durumda. Amiga 

içinde F-19, Pirates ve Red 

Storm Rising'in çıkması 
an meselesi. 



1 çoCIJKlll/f 1(/N öıEL. TADI-~ Wa (;üZEL· 
ı Signal-

Sevgili Çocuklar 
San do Dergisinin Şubat Sayısını Açın ... 

Yarışma Koşullarını Okuyun ... 
Katılın ... 
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ORiGINAL AMIGA 
512 KB Ram kart 
Saatll 450.000.­
Saatslz 390.000.- TL 

+ K.D.V. 

ŞIRKETiMIZDEN HER TÜRLÜ IBM PC, C64, AMIGA 
PROGRAMLARINI TEMiN EDEBiLiRSiNiZ. 
GARANTiLi BiLGiSAYAR VE YAN ÜRÜNLERi TAMiR 
SERViSiMiZ VARDlR. 

. DiGER ÜRÜNLER 
1- AMIGA ELKTRONIK BOUTER : ----------------- 65.000 TL. 

2· AMIGA TRACK DISPLAY :------·------------------ 50.000 TL. 
3- 64 EMULLATOR ll :--------------------------------- 60.000 TL. 
4- FREEZE MACHINE :--------------------------- 50.000 TL. 
5- DOUBLE KARTUS :------------------------------ 50.000 TL. 
6- FINAL KARTUS 1 :----------------------------------- 40.000 TL. 
7- ICE MACHINE 1 :-------------------------------------- 40.000 TL. 
8- EXPERT KARTUS 3.20 :---------------------------- 70.000 TL. 
9- DESTEK 64 DISK :------------------ ------------ 27.000 TL. 
0- SIMON BASIC :------------------------------------- 27.000 TL. 

iCE MACHINE ll 
Diskten teybe, Teypten 
disk'e isimli kopya 
imkanı extra disk ve 
kullanım komutları 

COPY BOARD 
Teypten Teybe ko~ 
almakta kesin çöz 
12.000.- TL. + K.l 
RESET BUlTON 
45.00 .- TL. + K.l 
KAFA AYAR LED'i 
12.000.· TL. + K.l 

50.000.· TL. + K.D.V._ 

-~· 
-~ 11- DISKMATt ll :-------------------------------------- 27.000 TL 
·~ Qıı. 12- FASTLOAD MODUL :------------------------------- 27.000 TL 

·::ı- 13- SYSTEM TURBO :------------------------------------ 75.000 TL 
if 14- MODUL KART :--------------------------------------- 19.000 TL 

Q 15- EPROM PROGRAMLAYICI :--------------------- 130.000 TL 
~ 
~ 16- lC TESTER TTL :----------------------------------- 130.000 TL 

17- SES DIGITIZER :--------------------------------------- 27.000 TL 

18- 802 GROM ll :------------------------------------------ 30.000 TL 
19- ANTEN KABLOSU :------------------------------------ 8.500 TL 
20- ADAPTOR :----------------------------------------- 45.000 TL 

_.__=EB:::.:UZZİY A CADDESi, MARMARA 



GHOULS 'N' 
Arthur döndü. Prenses Hus ken­

disini 3 yıl önce kaçıran kötü kişiler tarafın­
dan esir alınır. Fakat bizim yiğit şovalye 
Arthur birçok korkunç düşmanla 
savaşmayı göze alarak, persesi ve krallığı 
kurtarmak uğruna müthiş bir mücadeleye 
atılır. 

Evet oyunun efsanevi konusu 
kısaca böyle. Ghoulsn Ghosts bir 
U.S.Gold-Capcom ortak ürünü ve 86nın ilk 
onuna giren süperi Ghostsn Goblınsin 
devamı. 5. bölümden oluşan oyun ilkine 
göre çok daha zor. Bununla birlikte konu 
itibarıyla ilkiyle aynı. Oyun sırasında, iler­
lerken bazen (genelde arkanızdan) sandık­
lar çıkıyor, bunlardan kılıcınızdan şimşekler 
çıkmasını sağlıyan özellik (alttaki mavi kılıcı 
sürekli ateşe basık tutarak sarı yapın ve 
ateşten elinizi çekin), ekstra zırh ve çeşitli 
silahlar elde edebiliyorsunuz. Ayrıca çoğu 
zaman içinden garip bir cin çıkıp, size 
kıvılcım fırlatıyor, bunları yakalarsanız kısa 
bir süre ördek oluyorsunuz. Bölümler ise 
şöyle; 

1. BÖLÜM 
ilk bölüme orman ve mezarlıkta 

başlıyoruz. Surdaki inip kalkan giyotin ve 
kendilerine leş bulabilmek için dolaşan ak~ 

· babalar güzel canlandırılmış. Akbabaları 
sağa gidiyormuş gibi yaxpıp sola giderek 
şaşırtabilirsiniz. Bir süre sonra yağmurlu 
yere geliyoruz ve yukarı çıkıp aşağı 
indiğimizde ilk bölümün süper yaratığıyla 
karşılaşıyoruz. Devamlı suretle kafasına 
ateş ederseniz kolayca anahtarı alıp öteki 
bölüme geçebi.!iyq_ruz. 

2. BOLUM 
iık başta, zıplayarak gelen kafa­

ları kolayca geçtikten sonra üzerinde ani­
den delikler açılan köprülerin üstünde 
ilerliyorsunuz. Burda sizçe yapabileceğim 
en büyük tavsiye devamlı zıplayarak ilerle-

meniz olucaktır. Bölümün sonunda ise 
alevlerden oluşan bir köpeyi hakiayıp öbür 
bölüme geçiyoruz., 

3. BOLUM 
Bu bölüm biraz değişik şöyleki, 

ilk başta yukarı doğru ileriiyen bir platform­
da yol alıyoruz. Joysticki sağa sola çekince 
düşme söz konusu değil sadece platform 
oynuyor. Belli bir süre sonra joysticki de­
vamlı sağa çekerek bu bölümün ikinci 
aşaması olan ileri geri hareket eden, ya­
ratıkların dilleri üzerinde ilerliyoruz. Burda 
sabırlı olun ve bir yöntem geliştirerek 
ilerleyin. Bölümün sonunda çiçeğe benzer 
şekli etrafınııda dönerken dört yöndende 
vurun. 

4. BÖLÜM 
Bu bölümde buzdan bir 

mağarada yol alıyoruz, daha sonrada kay­
gan yollardan aşağı iniyoruz, bu sırada 

GHOST 

yerden çıkmış eller size küçük kafalar 
fırlatıyor. Surayıda geçerseniz et yiyen bit­
kilerin üstünde zıplayarak aşağı inmeniz 
gerekiyor. Atlama sırası şöyle; sol, sol, 
sağ, sağ, sağ, sağ, sağ, sağ, işte küçük bir 
adadayız, altta bulunan 5 kurt yuvasını 
aşağı 5-6 kez ateş ederek Qoy. yukarı, he­
men aşağı+ at~ ş). yok edin. 

5. BOLUM 
Son bölüm tabiki oyunun en zor 

bölümü. Burası bir şatoda geçiyor. Devamlı 
size izleyen büyük uçan yaratıklar ateş 
eden gözler ve kurukafalar bu bölümün 
belaları. Ayrıca bir odada bulunan iki büyük 
yılanı vurunca yolunuz açılıyor, ilerleyince 
sadece kafasından 5-6 kez vurulunca ölen 
yaratıklar var. Bütün bunları atıatıp sona 
uıaş ırsanız sizi dev bir arı bekliyor, onu an­
cak ateş ettiği yerden vurarak 
öldürebilirsiniz. 

Evet oyun bitti ve yine sadece 
bir yazı çıktı. Nedense çoğu firma, oyunları 
bitirdiğimizde biz bilgisayarcıları hüsrana 
uğratmayı moda haline getirdi. Hiç olmas­
sa bir resim konulabilirdi. Programın müzik 
ve efekileri şimdiye kadar duyduklarımın 
en iyilerinden, müzik sanki streo, yağmur 
ve gökgürültüsü efektleride şaşılacak dere­
cede güzel. Yalnız grafikler için aynı şeyleri 
söyliyemiyeceğim, backgraundların çok 
güzel olmasına karşın kimi sprıtler hem 
çok küçük hemde karış ık çizilmiş. Birde oy­
nanabilirlik ilkini aratıyor diyebılirim. Ama 
yinede sizlerin helede platform 
tutkunlarının, bu güzel ve şu anda piyasa­
da bulunan kaliteli oyunlar grubuna 
sakabileceğim Ghoulsn Ghostsu almanızı 
isterim. 

TOLGA SAVAŞÇI 





Selam arkadaşlar! 
Benim adım Tarkan ve ben 

)u köşede size adı oldukçafazla duyu­
an fakat birden fazla diske ı ihtiva eı­
iği için kimsenin almaya cesaret 
·demediği ve aynı zamanda konu­
~rının ve içeriklerinin de fazlaca bil­
'lmediği, fakat piyasadaki birçok 
'iğer oyun gibi kısa sürede 
ıkı/ınmayacak olan ve gerekli ip 
çları verildiği sürece sizleri aylarca 
igisayar başında tutacak olan Sırate­
k - Sirnilasyon oyunları hakkında 
ydın/atmaya çalışacağım. İlk olarak 
!ratejik Sirnilasyon/arın ne 
'duğunu bilmek gerek. 

Stratejik simi/asyonlar içinde 
~m Arcede hemde Advanture bulunan 
ıunlardır. Burada yönettiğiniz kişi 
ıda kişileri hem oyundaki bölge 
inde istediğiniz yönlere götüre bilir, 
nalara gidebilir, kişilerle 
nuşabilir, gemi yada uçaklarla 
yahaı edebilirler, hemde savaşıp, 
'ğüşebilirler. 

Bu tür oyunların Arcede yada 
~vanıure /ara nazaran oldukça fazla 
'Jntajı vardır. Bir Advenıure oyna­
ık için yeterli /isana sahip olmaya 

bilirsiniz, bir yerde takılıp kala­
bilirsiniz veya oyundaki grafikler sizi 
sıkabi/ir yada oyunun 
gerçekleştirilmesi gereken tek bir 
amacı olduğu için bu size monoton 
gelebilir, en nihayetinde yapacağınız 
işler sınırlıdır. Bir Arcede oyununda 
ise oyunu bir kere bitirdinizmi bir da­
ha oynamak sıkıcı gelebilir. Fakat bir 
Stratejik - Similasyonda az bir in­
gilizce veya takıldığınız yerlerde ufak 
bir sözlük yardımıyla işin içinden 
çıkabi/eceğiniz gibi çeşitli Arcede 
bölümleri ve durmadan karşınıza çıka­
cak olan yeni 
yerler, çözmeniz 
gereken yeni 
bilmeceler 
olacağı için 
oyunun monoton 
ve sıkıcı olması 
kesinlikle söz 
konusu değildir. 
Ben bu oyun­
ların hem in­
gilizcenize, hem 
de zekanıza 

oldukça fazla 
yararı 

olacağına eminim. Silere bu sayfalar­
dan bölüm bölüm oyunları 
açıklamaya ça/ışacağım. Oyunlar oy­
nanış ve içerik yönünden oldukça 
kampiike ve detaylı olduğu için bir 
oyunu bir sayıda açıklamaya yerimiz 
yetmez. Bu yüzden sizlere oyunu 
bölüm bölüm açıklayacağım. Bu bir 
ay zarfında sizlerde oldukça ilerlemiş 
olacaksınız ve bundan sonra 
açıklayacağım bölümler sizlere 
oyunu açıklamaktan ziyade oyunu oy­
namanızı kolaylaştıracak olan ip 
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uçları ve bazı yardımcı bilgiler ola­
cak. Benim şu ana dek açıklamayı 
düşündüğüm oyunlar; Hıllsfar, Pool 
of Radıance Ultima V, Jleroes of 
Lance, B ard' s Tale I JJ,J/1, Co ur se of 
the Azıre Bonds sizlere sesleneceğim 
bu bölüm hoşunuza giderse sizlere bu 
ve bunlar gibi daha bir çok oyun 
hakkında ipuçları, kodlar, 
açıklamalar vermeye çalışırım. Yok 
eğer "Sen bu derginin sayfalarını 
gereksiz yere işgal ediyorsun" diyor­
sanız, sizin istekleriniz doğrultusunda 
daha başka şeyler gerçekleştirmeye 
çalışırız. Önemli olan bizim değil siz­
in istekleriniz. Bunu öğrenmenin tek 
bir yoluda sizi dergimize telefon, mek­
tup yada şahsen gelip fikir/erinizi 
bildirmenizdir. Ben bu sayıda Pool of 
Radiance ile ilgili açıklamalar yap­
mayı düşündüm. Daha evvelde 
dediğim gibi, benim bu satırlardan si­
zlere seslenmem, sadece ve sadece 
sizin istekleriniz doğrultusunda ola­
cak. Beğenirseniz devam eder. 
Beğenmezseniz bu bölümü kapatırıı. 

Şimdi gelelim Pool of Radi­
ance oyununa. B u oyun 4 disketlik bir 
oyundur. Fakat sakın paramza 
acımayın, çünkü kaçınlacak bir oyun 
değil. Oyunda birde karakterlerinizi 
save etmeniz için bir disket gerekiyor 
yani, toplam 5 disketlik bir oyun. 
(5.disketi sizin kullanmadığımz bir 
disket olabilir) Oyunun başında bir 
kod soruyor, bu koduda 
yayınladığımız şifre çözücüyle bula­
bilirsiniz. Bu şifre çözücüyü sakın 
kaybetmeyin, çünkü ondan birçok 
oyunda yarrarlanacağız ve o olmadan 
bu oyunu oynamanız olanak dışı. 

Oyunumuz efsanevi bir yer 
olan Moonsea ve onun çevresinde 
geçiyor. Binlerce yıl evvel, bizim 
bildiğimiz insan ve hayvan türleri 
yeryüzünde yokken, Atlantis ve Mu 
kıtaları sular alıında kalmadıkları za­
manlarda, bizim şimdi bildiğimizden 
farklı bir yaşam biçimi vardı. Değişik 
türdeki hayvanlar, hayvan ve insan 
karışımı mahluklar ve şimdiki insan­
lardan farklı olan, daha iri, dayanıklı 
ve sağlam olan insanlar, tanrılar, yarı 
tann-insanlar ve insan gibi toplu 
yaşayan fakat daha sonra srıdece ef­
mnelerde varolan mahluklar, hepsi 
'Jir arada toplu olarak yaşıyor/ardı. 
'Jenelde savaş halinde bulunan bu 
oplulukların tek amacı bu vahşi 

dünyada varolabilmekıi. Büyünün ve 
sihirin geçerli olduğu, zaman zaman 
dev ejderhalar ve haııa güçlü 
tanrı/asavaşılacak olan bu dünyada, 
Ph/an adlı şehirde oyuna 
başlıyorsunuz. Phlan stratejik önemi 
büyük olan ve dolayısıyla kabile ve 
toplulukların ele geçirmek ıçın 
kıyasıya mücadele etlikleri bir şehir. 
Ph/ana ilk olarak insanlar yerleşmiş. 
Yüzyıllar geçtikçe şehir büyümüş ve 
gelişmiş, Moonsea iç denizinin ve 
çevresinin en güçlü ve zengin şehir 
krallığı olmuş. Güçlü ordusu ve 
başarılı komutanları sayesinde 
çevrelerindeki kabile ve topluluk­
larıda egemenlikleri alıma almışlar. 
Bu altın çağ yaklaşık 500 yıl devam 
etmiş. Akıncı/ar ve keşif kolları bu 
zaman içinde Phlan'nın çevresinde 
çeşitli ufak şehirler kurmuş ve zaman 

içinde bağımsızlıklarını ilan et­
mişler. Böylece size verilen hari­
tadaki şehirler ve yerleşim bölgeleri 
ana hatlarıyla belli olmuş. Bu süre 
içinde de Phlan gücünü kaybet­
tiysede halen Moonsea ve çevresinin 
en büyük şehri olmaya devam etmiş. 
Gel zaman, git zaman yüzyıllar 
geçmeye devam etmiş, Dünyanın ik­
lim koşullarında değişmeler mey­
dana gelmeye ve iklim soğumaya 
başlamış. Bunun neticesinde de da­
ha kuzeyde yaşayan, vahşi ve barbar 
olan kavimler yavaş yavaş güneye 
inmeye başlamışlar. İlk başta ufak 
guruplar halinde göç etlikleri için 
fazla dikkat çekmeyen bu kavim/er, 
daha sonra büyük topluluklar halin­
de dahada güneye doğru akın etm­
eye başlamış ve böylece Phlan için 
bir tehlike unsuru oluşturmuşlardır. 



ıl 
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Bu kabileler aralarımlada an­
laşamadıklan ve savaştıkları ıçın 

önceleri üzerlerine gönderilen 
kuvvetiere yenilmiş ve dağılmışlar. 

Fakat daha sonraları aralarından 

çıkan bir savaş /ordu farklı ırklardan 
olan bu kavimleri birleştirmiş ve 
Ph/an' ın üstüne yürüyüşe 
geçirmiş, üzerine 
gönderilen ordularıda tek 
tek yenmiş. Ph/an şehrini 
kuşatmış. Fakat şehrin 

güney kısmının denize 
tamamen açık oluşu ve 
büyük limanları sayesinde 
devamlı gelen yardım 

yüzünden sehri birtürlü 
tamamen ele geçirememiş. 
Phlanlı/ar da birtürlü 
şehrin kuşatılan 

bölümlerini tekrardan ele 
geçiremedikleri için bu du­
rum uzun yıllar böyle de­
vam etmiş. Sonuçta 
Phlanlılar çareyi şehri 
ikiye ayırmakla bulmuslar. Böylece 
şehir sivillerin yaşadığı bölüm ve 
vahşi/erin yaşadığı bölüm olmak 
üzere ikiye ayrılmış. Büyük ve 
oldukça yüksek bir duvar şehri ikiye 
ayırmış ve böylece şehri kavimterin 
saldırısından korumuş, kuşatmayı da 

durdurmuş. Bunun neticesinde Ph/an 
açık bir şehir olmuş ve şehre gemiler 
vasuasıyla diğer şehir/erden, işsizler 

, katiller, hırsızlar macera arayanlar 
ve savaşçı/ar akın etmeye başlamış, 
şehri yöneten konsül/erde bu akın 

eden gurupların, şehirde tehlike 

kaynağı oluşturmamaları için bu yeni 
gelenlere daima yüksek ücret karşlığı 
işler, görevler vermiş. Oyunumuzun 
hikayesini bu sayıda buraya kadar 
anlatıyor ve şimdi de oyun hakkında 
bilgi vermeye geçiyorum. Oyuna siz 
ve gurubunuz (max 6 kişi) Ph/anda 
başlıyorsunuz. Amacımı da yüksek 

ücret karşılığında verilen görevleri 
gerçekleştirmek. Oyunun ne kadar 
kapsamlı olduğunu belirtmek için ilk 
etapta Ph/an ve çevresini kurtarmak 
(12 bölge) daha sonrada ana hari­
tada bulunan şehirlere seyahat ed­
erek buralarda görevler almak yada 

karşımıza çıkacak olan 
fırsatları değerlendirmek 

olarak belirtirsem her­
halde yeterli olur. ( harita 
bir dahaki sayıda) Yani 
sızın anlayacağınız bu 
oyunu bitirmek diye birşey 
mevzu bahis değil. Diğer 

oyunlardaki gibi bir son 
ekran da yok. Ancak oyun­
dan sıkıldığınız zaman 
bırakırsınız. Oyunda 
yapılacak bir iş herzaman 
karşınıza çıkıyor. Zaman 
zaman denizleri dağları 

aşmamz zaman zamanda 
susuz çöllerden ve vahşi 

bozkırlardan geçmeniz 
gerekecek. Oyunu illaki bir düzen 
içinde görevleri sırasıyla yaparak 
gerçekleştirmek zorunda değilsiniz. 

İ stediğiniz şekilde istediğiniz yere 
gidebilirsiniz. Nasıl olsa gittiğiniz 

yerde karşınıza yapmanız gereken 
şeyler çıkabilir. Yada bir keşif gu-
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rubu gibi dünyayı keşfe çıkar hari­
tada olmayan; kimsenin bilmediği 

bölgelere gidersiniz. Netice olarak 
karşınızda büyük bir bilinmeyen var 
ve sizinde bu büyük bilinmeyeni 
çözmeniz için yeterli zaman, sabır ve 
zekanız var. Masal havasında geçen 
bu oyunda ancak ve ancak karşınıza 
masallarda çıkacak olan, mah/uklar, 
hayvanlar. büyücüler ve ejderhalar 
unutulmamış. Sizin de anladığınız 

gibi oyunun kapsamı oldukça geniş 
ve siz bu alanda yönelliğiniz kişiler 
ölene kadar istediğinizi yapa­
bilirsiniz. Tavernanalar. bar/ara, 
tapınak/ara ve daha birçok yerlere 
gidebilir, insanlarla konuşabilir. 

kavga edebilir, yoru/duğunuzda 

uyuyabilir, seyahatler edebilir, 
kısaca kitaplarda vefilim/erde kahra­
manlar neler yapabiliyorsa. hepsini 
yapabilirsiniz, çünkü bu oyunda yok 
yok. Oyun yük/enirken ilk başta size 
fastload/a ilgili bir soru soruluyor 
bunu NO ile cevap/adırın. Oyun 
yüklendikten sonra şifre soruluyor. 
Şimdi şifrenin ve kod teker/eğinin 

nasıl kullanılacağını öğrenelim. 

çünkü daha sonraları oyun es­
nasındada bir E/ve veya Duvarfla 
(bunlar farklı can/ı/ardır) 

karşılaştığımızda onları anlamak için 
kullanacağız. Bu kod teker/eği iki 
parçadan oluşmuştur. Büyük olan 
parçanın (tekerleğin üzerinde) Elvish 
(E/ve) lisanından harfler ve a/tındada 
Latin harfleri vardır. İkinci ve küçük 
olan parçanında üzerinde Dwarvislı 
(Dwarf) lisanında hafler ve iç içe 
geçmiş 6 adet daire vardır. Küçük 
olan bu parçanın (tekerleğin) 

üzerinde ayrıca çizgiler ve 1 'den 
6'ya kadar sayılar vardır. Bu 
çizgilere Paths denir. Bu Pathlar 3 
tanedir. 

1) 
2) ..... ... . 

3)- .. - -
Şifre sorulurken ilk olarak 

yukmarıda Elvish dilinde bir harf, 
altındada Dwarvis dilinde bir harf 
vardır. En aluada şifreyi okuy­
acağmız Path bulunmakta yapmanız 
gereken şey 2 dildeki harfleri alt alta 
getirip isytenen istenen Path' taki 
İngilizce karşılığını bulmak. 

TARKAN BARLAS 





lamak oldukça zor. Ekranın yan tara­

nannın renkleri degişiyor. 

Bölüm 5: Bu bölümün en 

zor tarafı yanyana duran rampalardan 

hızla gelerek atlamak. Bunun yanında 

köprülerin üzerindende atlamak ol­

dukça zor. 
Bölüm 6: Bu bölümden iti­

baren oyun gidgidc zorlaşmaya 

başlıyor. Bu bölümde rampalardan 

atlayarak çok uzun kayalıklardan 

geçmemiz gerekiyor. Bu bölümde bir 

çok hakkınız gidebilir. 
Bölüm 7: Her bölüm geçişte 

hızlanan bonuslar burada dahada 

hızlanıyor. Bu bölümün önemli yeri 

rampadan atlayarak geçilen köprüler. 

Bölüm 8: Bu bölümde başlar 

başlamaz karşımıza taş bloklar 

geliyor. Bu taşları rampadan dikkatli­

ce atlayarak gcçebiliyoruz. Oyunun 

zor bölümlerinden biriside bu. 

Bölüm 9: Bu bölümde hava 

karanlık . Bu dummda köprülerden at­

lamak oldukça zor. Oyun bu bölüm­

den itibaren oldukça hızlanıyor. 

Bölüm 10: Bu bölüme ge­

çerken Bonus Run'da çok hızianıyor 

ve zorlaşıyor. Oyunun içerisindeki en 

zor bölümlerden birisi. 

Bölüm ll: Uzun kayalıklar­

dan atlamak oldukça zor. Hava ka­

ranlık ve karşımıza çıkan kayalan 

görmemi:ot oldukça zor. 
Bölüm 12:n Bu bölümde çok 

hızlı ilerleyen botlar, çıkışı olmayan 

yerler ve yukarıdan mayın bırakan 

helikopterlere dikkat etmemiz 

gerekiyor. 
Bölüm 13: Bu bölümün en 

zor tarafı çok uzun taş bloklardan 

atlamak. 
Bölüm 14: Köprüler ve atia­

ması zor taşlar karşımıza çıkıyor. 

Bölün:. 15: Bu bölümü geç­

mek çok zor. üzeilikle köprü ve to­

prak birikintilerindcn atlamak 

gerekiyor. 
Bölüm 16: Oyunun son ve 

en zor bölümü. Oyunun he­

men başında köprülerden 

ve taş bloklardan atla­

mamız gerekiyor. Çok 

uzun taşlıklar karşımıza 

çıkıyor. Ayrıca mükemmel 

hızla ilerleyen Bonus Run ' ı 

geçmek oldukça zor. 

Power Boat Sımu­

later genel olarak çok güzel 

bir oyun. Sürükleyici ve ol­

dukça eğlenceli. Uzun ve 

sürükleyici oyunlardan 

hoşlananlar için kaçırılma­

ması gereken bir oyun. Her 

bölümde daha değişik olay­

lar olması aynca gitgidc 

hızlanan oyuna ayak uydur­

mak oldukça neşeli. Oyu­

nun hareketliliği ve grafik­

leri oldukça iyi. Bunun 

yanında oyunun oldukça 

uzun oluşu ve bazı bölüm­

lerinin tekdüze oluşu oyun-

cuyu oldukça sıkıyor. Böylece oyna­

Y~~-- kişiyi_ oyundan uzaklaştınyor. 

Butun bu özellikleri yanında Power 

Boat Sımulator; Süreklilik ve hcye­

c_an sc_venlerin oynayabilecegi nite­

lıktc bır oyundur. Bu tip oyunlardan 

hoşlananların POWER BOAT 

SIMULATüR 'u kaçırmamalarını 

dilerim. 
MEHMET ALP Y ALINP ALA 





çoıkamıyorsunuz. Yapmanız gereken 
gidebildiJiniz kadar sag& gidip aşagı 
kata inmek (joy. ateş basılı aşa!ı). 
Sürekli bu şekilde giderseniz bölümü 
bıtirebilirsiniz. Ortuncu bölümde yeşil 
runjalar çok bela oluyorlar. Onbirinci 
bölüm ıse şimdiye kadarkilerinin en 
zoru. Burada yüzlerce buda heykeli 
üstüste yanyana ordu gibi üstünüze 
geliyor. YapmaniZ gereken şey en alt­
taki heykefe vurmak, vurmak, 
vunnak. Beş, alu kez vurduAunuzda 
yokoluyor ve bir üstıeki heykcl aşa!ı 
düşüyor. Bunu ışık hlZıyla yapmaz­
sanız sizi yavaş yavaş soldaki lazere 
doğu itiyorlar. Lazere deldiliniz an­
da ölüyorsunuz. Onikinci bölümde 
yeni bir düşmanıDIZ var. Bunlar, bir­
den yerden çıkan islceletler. Siz onları 
vunnadıkca kemik atıyorlar. Ayrıca 
bu bölümde bir de alt katta tuzaklar 
var. O yüzden sürekli yukandan 
gitmelisiniz. Aşalıda bir çoculu ko­
ruyan sumo görürseniz onun durdolu 
(lcapladılı) iki beyaz çizgiden sonra 
bir çizgi daha sayıp aşalı inmek, su­
moyu öldürüp çoculu kurtannah ve 
tekrar yukarı ÇıkmalıSlDIZ. 
Gördiılünüz gibi bu bölümde çok zor. 

Onuçüncu bölumun tek gozc çarpan 
yanı içinde ateş bulunan küplcr. Bun­
ların üstünden atlamalısıniZ. Ondör­
düncü bölüm son düşmanmıza vurma­
dan evvelki level. Bu bölüm tapınakta 
geçiyor. Tapınagın sonuna 
ulaştıJınızda son rakibinizle 
.karşılaşıyosunuz. Bu, maymuna ben­
zeyen bir adam. Çok hlZlı oldugundan 
hareket ettilinde arkada görünilisünü 
bırakıyor. Onu yenmek oldukça güç. 
Bu maymun hcrifi de öldürünce oyun 
sona eriyor. Böylece hem çoçcıijc.lar 
kurtıılmuş oluyor hem de siz, en iyi 
savaşçı oldugunuzu ispatlıyorsunuz. 

Oyun genel olarak çok çok 
iyi düzenlenmiş. Grafık bakımından 
Commodore 64e göre süper yapılmış. 
Adam grafikleri harika. Shinobi, ne 
kadar Dragon Ninja liste başı olmuş 
olsada ondan kat kat daha iyi ve daha 
sürükleyici. Bir de her yüklemenin 
sonunda bulunan puan (BONUS) ek­
ranı var. Bu ekraqda yıldız olarak 
mümkün oldulu kadar çok ninja 
vurun. Yeterli derecede vurursaruz 
e1crande PERFECI' yazısı çıkacaktır. 
Eler ninjalardan biri size ulaşırsa. ei­
ranı kaplıyacak şekilde onu 

görcbilırsiniZ. Shinobi, benim gibı bu 
Wriin hastası olanlar için super. 

NOT= Eler oyuaun 
takıldıgıDIZ yerleri, yanı 
geçcenıedillDIZ Jevellan varsa (2) 
tıışuyla geçebilusıniz. Bu, tüm leve­
Uer içm geçerlidir • 

MERTHEKİMd 



GENÇLER 
siNE MALAllDAN 

SONRA 

IJJrA~~ 
KOLLABDA 

Şimdi 
Çook 

Moda 
BATMAllSAAT 

ÇILGIN 

-KORUYUCU BATMAN 
KAPAK, BATMAN gibi 
SAATİNİZİ T0:M DIŞ 

ETMENLERDEN KORUYACAK 
- LCD LİQUİD CRYSTL 

-SAAT GÖSTERGESi 
-TARİH ve SANiYE GÖSTERGESi 
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EVET dıştan görülmeyecek şekilde özel olan 
paketlenmiş saatimi KDV dahil. 

O BATMAN SAATi 29.000 + (3.900 lesiimal gide 
karşılı{lında 1 adet edinmek istiyorum. 
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S~TRA.NÇ VE 

BILGISAYAR 
= Bir santranç partisini açılış, oyun or­

ıası ve oyun s0rıu diy ·e üç bölme ayırabiliriz. Genillikle 

oyun ortasını ve oyun sonunu kendi yctcncklcrimizle yada 

yapLıgımız pratiklerle geliştirebiliriz. Ama açılışlar için bu­

nu söylemek çok zor. Çünkü açılış sırasında yapılacak bir 

hata bizi oyun orıasına ve oyun sonuna götürcmiycbilir. Bu­

da daha satranç yetcneginizi sınayamadan maçı kaybetmck 

demektir. 
Açılışın genel fikri az hamle ile maksimum 

gelişmeyi saglamak ve avantajlı duruma geçmektir. Saglıklı 

bir açılış için gerekli bazı kurallar vardır; öncelikle temel il­

ke piyonlar sürüldükten sonra atlar ve filler hemen oyuna 

sokulmalıdır. Daha sonra rok yaparak tuşların gelişimi 

tamamlanmalıdır. Açılışta çok gerekmedikçe hertaş bir kere 

oynanmalıdır. Aktif ve işlek taşiarım ız bunmadıkça h uc uma 

başlanmamalıdır. Tuşların geliştirilmesi merkeze (c4, eS,d4, 

dS kareleri) yönelik olmalıdır. Kısaca, açılıştaki her hamle­

nin bir amacı olmalıdır. 
Satranca yeni başlayanların çoık sık yaptıkları ha­

talardan biride çaban matı girişimidir. (Çaban matı= 1. e4 eS 

2. Fc4 FeS 3. VhS Ac6 4. Vxll mat) Halbuki çaban [llatının 

çok kolay müdafası vardır. Dogru bir savunma ile (Omcll;in 

siyahın 3. hamlesindeki Ac6 yerine Vc7 hamlesi) şah kur­

tarılır ve ortalarda doluşan vezirc hafif aletlerle (fil ve at) 

hucum edilir. Şu kuralıda unuımamakla fayda var; Açılış 

safhası tamamlanmadan ve eger çok gcrckmiyorsa vczirle 

oynanmaz. 
Açılış tcoisini üç ana gruba ayırabiliriz. 
ı- Merkez i dogrudan kontrol eden açlışlar (c4 -

d4 gibi) 
2- Merkezi dolaylı yoldan kontrol eden açılışlar 

(c4 - Af3 gibi) 
3- Düzensiz açılışlar. Çogunlukla oyun gücüne gü­

venin oyuncular tarafından kullanılır. (g3, f4, Ac3, b3 gibi) 
Şimdi bazı açılış örneklerini ve isimlerini 

ögrenmedcn önce şu açıklamayı yap. makta yarar var. 

Açılışlar üzerine yabancı dillerde, ciltlerce kitaplar 

yazılmışLır. Bazı geniş kapsamlı açılışların her devam yolu 

için yazılmış kitaplar bulunmaktadır. Biz bu köşede çok oy­

nanan ve bilmen açılışlardan basit örnekler vereceğiz. 

(Bunları geliştirmek ve ilerletmc~ için yazımızın sonunda 

bir telefon numarası bul:;ıq1ksınız. _IIgilenenler arayapilir.) 

:J3AZI AÇlLlŞ ISIMLERI ve HAMLELERI 
Ilk hamleyi beyaz yapugına göre açılışı yönlendi­

ren beyazdır. Beyazın yaptıll;ı iki açılış hamlesi ile 

başlıyoruz. 
Egcr beyaz 1. e4 hamlesi ilc başlarsa, siyahın 

karşılık olarak yapugı baz ı hamJelerin ve açılışların ismi 

aşağıdadır. 
ı. e4 e6 Fransız savunması (e6 siyahın yaptıgı 

hamledir.) 
1. e4 eS sicilya savnması. 
1. e4 c6 Karokan savunması. 
1. e4 g6 şah - Hint savunması. 

ı. e4 Af6 _Aie~n say~n~~ı! 
1 - · ·---

Beyaz oyuna d4 hamlesi ilc başlarsa; 
1. d4 dS vezir Gambiti yada Tarraş veya Slav 

savunması. 

1. d4 fS Hollanda savunması. 
1. d4 Af6 Nimzo Hint, Vezir hint gibi. 
Yukarıda sadeec çok azını saydığım açılış örnekle­

rinden Temel açılış prensiplerini taşıdığı için öncelikle İs­

panyol açılışı ile başlıyoruz. 

8 

a b c d e f g h 

İspanyol açılışı= Ruy Lopcz olarakta bilinen 

açılışın tarihi 16. yy. kadar gidiyor. lsponyol açılışının sa­

trançta en çok kullanılan açılışlardan birisi olmasıda ilgi 

çekicidir. 
ı. c4 Beyaz bu hamle ile vezir ve filin yolunu 

açıyor. Aynı zamanda e4 ve d5 karesini kontrol ediyor. 
1. ... eS Siyah aynı amaçları devam ettirirken be­

yazın 2. d4 hamlesi ile merkezi ele geçirmesine engel 

oluyor. 
2. Af3 beyaz atı ile merkeze yönetiyor. d4 ve eS 

karesine baskı yapıyor. 
2. .. . Ac6 Bu hamle ile siyah beyazın haskılarına 

karşı atak ile cevap yeriyor. 
3. FbS Beyazın amacı eS karesine baskı yapmak. 
3. a6 Siyahların beyazın niyetini belirlemek için 

yaptıll;ı bir hamle. 
4. Fa4 Beyaz geri çekilerek gerilimi sürdürüyor. (4. 

Fxc6 dxc6 5. Axe5 Vd4 hamlesi ile siyah üstünlük sall;lar.) 

4 .... Af6 siyahlar gelşmeyi sürdürüyor. 
S. 0-0 Beyaz bu hamle ile e4 deki piyonu bırakıyor 

-:ı.: -~-:;ı,:; .. ,... .. ,..,~, N>"., .. ri<>h<> c:nnr<> P.'i nhr:ılc P.ı:itlivehilir. 



Burada 2 çeşit devam yolu 
var. 

A- 5 ... Axe4 6. d4 b5 7. Fb3 
d5 8. deS Fe6 9. Abd2 Ac5 10. c3 d4 
Beyaz çok hafif üstün. 

B- 5 ... Fe7 6. Kcl b5 7. Fb3 
0-0 8. c3 d6 Bu konumda oyun 
ortada. 

Burada analizi kesiyoruz. 
Çünkü bu açılışın devamın ı anlatma­
ya kalkışsak 64ler dergisinin şayfaları 
yetmez. Bizim amacımız ıspanyol 
açılışı hakkında biraz bilgi vermek ve 
bazı ayrıntıları göstermektir. Gerçek­
ten iyi bir satrancı olmak için 
açılışiaraçok çalışmak ve iyi bilmek 
gerekir. Bu konuda özel sorularınızı, 
problemierinizi öğrenmek, istedikle­
rioizi dergimiz adresine yazarsanız 
mektuplarımza cevap verirken başka 
arkadaşlarınızında dolaısıyla bir 
şeyler ögrenmesine vesile olabilirsi­
niz mektuplarınızı bekliyoruz. 

KEMALTOSUN 
ADRESİMİZ= Bilgisayar ve 

Santranç köşesi 
Şehit Asım Cad. Maşuklar 

yokuşu No=2/3 
80690 

BEŞiKTAŞ/İSTANBUL 

SÜRÜCÜ 
DiSKET 

UYUMSUZLUGU VE 
iSRAFlNA SON 

Ucuzluğu ve en güvenilir ortam olması sebebiyle büyük kuruluşların sak­
laınaları gereken bilgileri manyeLik bantlarda depolandığını biliyorduk. 

Disket fiatlarının gittikçe artması ve güvenilen markaların çok defa bulu­
namaması hele son yıllarda bazı sürücülerin disketlerdeki en küçük hatalardan kay­
naklanan yükleme güçlükleri bizi müşterilerimize daha güvenilir programları nasıl 
verebiliriz düşüncesine yöneltti. 

Araştırmalarımız gösterdiki yükleme hatalarının en büyük kaynağı, crae­
ker'larda alınan ve bizzat bizlerdeki Master Plopy disketlerinin gerektiği kadar iyi 
muhafaza edilememesinden oluşan fiziksel haıalardır. 

o halde ne yapmalıydık? 
Önce craeker'lardan temin ettiğimiz master programları güvenilir bir 

ortama, fiziksel arızalardan mümkün oldugunca ayıklıyarak kaydetmek ve sakla­
mak gerekiyordu. 

Manyetik bantlarda arşivlenmeye karar verdik. Bantlara ve disketlere 
kayıt cihaziarının ve ortamların farklılığı bazı eksikliklere sebep olabilirdi. 

Gerçektende bazı farklar oldu!.. 
Ama bu farkların hepsi müsbet, yani lehimizde idi. En önemliside pro- . 

gramlar kasete tam aktarılırken fiziksel hatalar band'a geçmiyorıardı. Tekrar bir 
diskete yüklediğimizde ise, anık sağlam ve arızasız bir diskelle temiz bir program 
sahibi oluyorduk. 

Disk driver'lardaki sorunlarda kendiliğinden ortadan kalkmıştı. Çünkü ka­
seuen arızasız programlar arızasız disketiere aktarılıyor ve sürücüler arasındaki 
format farklılıkları ortadan kalkıyordu. 

UFO K.P.A ismiyle piyasaya sürdüğümüz programı iki aya yakın za­
mand ır denerken, satınalan sorunlu driver sahibi müşterilerimizden edindiğimiz 

bilgilerde sorunların sona erdiğini gösterdi. 
Tüm denemderimizde C-60 boyutunda bir kaset kullanmıştık. bu tecrübe-

lerin ışığında UFO K.P.A nın özelliklerini özetlersek: 
1.) DİSKET MASRAFLARlNDA % 85-90 azalma. 
2.) ARZASIZ, GÜVENİLİR PROGRAM SAHİBİ OLMA. 
3.) NOSTAUİK DEGERLERİ OLAN PROGRAMLARI MUHAFAZA 

ETME. 
4.) GÜVENİLİR BİR BACUP COPY SAHiBi OLMA. 
5.) EN ÖNEMLİ ÖZELLİGİ DRIVER UYUMSUZLUKLARINI ORTA­

DAN KALDlRMA. 
Programın kullanılması çok kolaydır. Diskeiten kasete veya kaseuen dis­

kete 6 dakikada kopyalar. Tamamen Tükçedir Disk Bacup Copy'lerde olduğu gibi 
diskeLi sokup çıkarmaya gerek yoktur. 

Disketin bir yüzünü 3 defada kendi kendine kasete veya kaseuen diskete 
orjinal formatıyla atar, bitince sesle ikaz eder. 

Disketin dolu, boş, formatlı veya formatsız olması önemli değildir. 

Ancak tavsiyemiz disketin temizliğini kontrol için I,D li olarak bir kere 
formatlanmasıdır. 

Yapılacak bu format bize daha temiz bir program kayıt ortamı 

hazırlayacaktır. 

Sorunsuz Programlar dileğiyle 
UFO 



GHOSTBUSTERS 

UNTOUCHABLES 

DO!JBLE DRAGON ll 

CA BAL 

STUNT CAR RACER 

BEVERL Y HI LLS COP 

SH IN OBI 

POWER BOAT SIMULA TOR 

MOON WALKER 

BLUE ANGELS 

WINDWALKER 

STRIKE FLEET 

SNOW STRIKE 

PROJECT FIRESTART 

MARS SAGA 

LASER SOUAD ll 

BATTLE TECH 

POOLS OF RADIANCE 

SPACE ACE 

OPERATION THUNDERBOLT 

WILD STREETS 

NINJA WARRIOR 

GHOSTBUSTERS ll 

GHOULS 'N' GHOST 

UNTOUCHABLES 

STUNT CAR RACER 

CHAMBERS OF SHı\OLIN 

FUTURE WARS 

INDIANA JONES ADV. 

C AYS OF THE PHARAOH 

DEJAVU ll 

· WINDWALKER 

F-16 COMBAT PILOT 

FIGHTER BOMSER 

SPACE OUEST lll 

BATTLE TECH 



MÜZiGE BAŞLAMANIN 
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CASlOTONE 
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ile TAN/ŞIN ... 

"Lider Müzikçi" 

Genel Oağıtıcı: Beko Ticaret A.S. 
istiklilıl Cad. 349-BEYOGLU-iSTANBUL 152 49 00 • 146 64 06 
Ankara: 117 31 25 • izmlr: 18 20 00 ·Adana: 280 835 



·- _, 

"Bu Hobby" çok lezzetli, 
onu hemen yemeli ! 

Bol fındık, 
ka ka o 
Ülker kalitesi 
ve ... nefis 
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