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Vieaminli

top bonbon

70

Meyva
aromall |

Meyva aromall
nefis tadiyla
Vitop top bonbon,
10 vitaminle 3
zenginlestirilmistir.”
insan saghginda
| vitaminlerin yeri
| gok biiyiiktir.
' Biyimeye yardime
oturlar, sinir ve sindirim
si. temlerinin normal
caligmasini saglar,
- viicut direncini arttinrlar.
Birlesik Devietleri Ulusal
Arastirma Konseyi, Beslenme.
Komitesi'nin en son (1980)
- bilimse! bulgularla belirledigi
glinliik vitamin dozlariyla,
'BiR PAKZT VITOP (5 ADET
' TOP BONBON) YENILD!GINDE

“el degmeden, saglikli uretim”

5 adet Vitop top bonbondaki vitaminler ve miktarlari:

Be B2 H
PYRIDOXINE | CYANOCOBALAMIN] BIOTIN
18 mna 2 nn 00 un

L 4
|
.:: 4
#
L2
‘@
.
| |
|
B
i
!
ji
s




64’ler

Sahibi ve Genel

Yayin yonetmeni
ABDURRAHMAN PALA
Yazi igleri Muduru

1. REFET OKTAN
Muessese Mudurii
FATMA PALA

Editor

RENGIN ESBILEN

Direktlor
MURAT ADANC

Kathida B aanlar
ERHAN KRARATAS
MURAT DUz

Yaym Kurulv

Dr. ALI OZCELIK
SUHA BAYRAKTAR
VFUK METIN
BARI§ ERTUL

6dier Grubu
BARIS YALCINKAYA
KORHAN TAMAN
TARKAN ATAMAL
MERT HEKIMCI
TOLGA SAVASCI
EROL OZCAN

M. 0GUZ GOLGE
M. ALP YALINPALA
ALl PALA

KADEM ASLAN
BAHADIR ERBAS
BURAK SUER

Amiga Grubu

KEMAL DENIZ AKSOY
BARIS ERYAYAR
EMRE ISIKLAR
SAHIN DERYA
SERKAN AKDAG
ORHAN CEVHER
OSMAN TOPCU

S.AS. Grubu
MERT GOKKAYA
ERTUGRUL EROZ
GUCLU YURDUNOL

Idare Yeri

Masuktar Yokusu No:2:2

80590 BESIKTASIST.

Telefoniar

160.82.11-158.81.81

Yayina Hazulayan-Teknik Uretim
SAFA TANITIIA HIZIMETLER!

Renk Ayrimiarn

HANER OFSET

Baski

UCER OFSET

Posta Ceki No 322618

Habetlesme Adresi

P.K. 205 BESIKTAS IST.

ILAN TARIFES!

Arka Kapak Renkll ........ 2.000.000 TL
On ve Arka Kapak Igi ..... 1.500.000 TL
I¢ Sayfalar Renki ...... 900.000 TL

I¢ Sayfaiar Siyah Beyaz.. 700.000 TL
Fiyatlara K.D.V. ifave edilecekfir,

llan Rezervasyonlan igin Telefon
160.82.11

Hamiarin renk ayrimian ve fimleri
musieriye aittir. Isteyen musleri igin
gralik hazirtanir, renk aynmi yaptie ve
kendisine ayrica fatura edilir, Kaniarin
hukuki sorumiulugu itan sahiplerine
aittir.

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar,
Gonderilen yazilar yayinlansin,

yayinlanimasin iade edilimez Siparig

edilen ¢alismalar disinda dergimize

—— ey A
L&Zm*;.,. ] Arays. %98

HEPINIZ
SAGOLUN

3. yas giiniimiiz dolayisiyle tebrik eden, basari dileyen
mektuplariniz bu ay en biiyiik seving kaynagimiz oldu. Hepinize bu
késemden tesekkdrlerimi sunuyot, iyi dileklerimi iletiyorum. Hepiniz
sagolun, varolun.

Her sayi daha gtizeli hedefledigimizi, bu yolda cabalarimizi
siirdiirecegimiz konusundaki sizlere séziim, bu sayi biraz daha kendini
buluyor, biraz daha derlenip toparlanmus siirekli yenilik i¢inde bir dergi
ile huzurlanimizdayiz. Yine siiper 64 oyunlari ve tam ¢6zimi yapilmig
kotlariyla birlikte yayinlanmis, AMIGA oyuplari ile karsinizdayiz.
Biliyorsunuz ilkemiz, bitirilmemis oyunu hatta hatta ikinci bélimine
gecilmemis oyunu hic yazmamak... Béyle geldik béyle devam edecegiz.

Bir istisnamiz, gelen anket sonuglarina gére, sadece
adventurelarda oyunun bitmesini beklemeyecegiz, clinkii 0 zaman
advanture bir deger tasimayan oyun haline geliyor.

MENUye gelince...

Commodore 64te kapagimizda da gérecegdiniz gibi X-OUT, Wird
Dreams, Footballer Of The Year Il, Rainbow Island, Pscho Hopper, The
Three Musketeers adli 64
Advanturemni yayinladik.

AMIGAda ise yine super
oyunlar var... TIME adli cok merak
edilen advanture bu sayimizda. Twin

World, Dizzy, Stiper Cars ve After
The War bu sayimizin agir toplari.
Ama bu saymnn asil agir topu Player
Menager... Gercekten son yillarin en
stiper oyununu severek

oynayacaksiniz. ;
Yine bu sayimizda Mert kardesimin ii¢ aydir Gstiinde ¢ahgtigi,

ROMANCE OF THE THREE KINGDOM adli siiper oyun da var.

Oniiniizde imtihan sonrasi déneme ratlayan bir bayram tatili var.
Bu tatilde sizinle olabilmek icin Mayis Sayisim erkene aldik. Hepinize bol
klavyeli giinler dilerim.

ABDURRAHMAN PALA

gonderilen malzeme yayina deger bulunmast hatin-

ade
telif hakk: odenerek yaymianir,



5-HABERLER

6-X-OUT

S-WIERD DREAMS
/2-HABERLER
14-FOOTBALLER OF THE YEAR2
20-TIME

25-TWIN WORLD

26-DIZZY

30-PLAYER MENAGER
38-SUPER CARS
39-COUTRUUM
4]-SCRAMBLE SPIRIT

43- AFTER THE WAR

45- WILLD STREETS ‘
47-ROMANCE OF THE THREE
52-UNUTULMAYANLAR

55 -RAINBOW ISLAND
56-PSCHO HOPPER

60-THE THREE MUSKETEERS
63- POOL OF RADIANCE
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T GAME FROM
DESERT Il CIKTI

veULKEMIZE
GELDI

Briyiik ilgi toplayvan IT Game From
cist ¢tktr. Su anda titkemiz de de Ditlug
rincisinin bitiminden bes yil sonra he
az birincisi kadar heyecan kasireast.
ik, stiper miizik ve seriiven ile IT Ga
sert Iy de seveceksiniz. Oyunun acik
rinde ¢alismalarimiz stirtiyor. Bitiring

KOKPIT
TIPI

JOYSTICK

Ozellikle Simulasyon oyunlarimin
rahat oynanabilmesini saglayan,
kokpit kontrolii olan siiper joys-
ticklerin ucuzlart da iiretildi.
Tamamen bir ugak yonetir gibi bu

Joysticklerin daha once de daha

pahal olanlart iiretilmigti.
Segamn iirettigi ve IBM dahil
Amiga, Atari ve Spectrum ile bir-
likte Commodore 64 ve Amstradda
calisan bu joystick Tiirkiyede de
sattlmaya bagland.




Eger bir shoot-em
upda degisik ve canli
backgroundiar, bol cesitli
spritelar ve heyacan ari-
yorsaniz, iste size stiper
grofikleri ve kalitesi ile X-
our.

X-0OUT oyununda
amaciniz gezegeninizi
kurtarmak. Bunun icin g&-
revlendirilen siz, bastaki
ekranda sececeginiz
uzay modiillerinden birini
silahlandirarak, cok degi-
sik mekanlarda savasa-
caksmniz.

Oyunu ylikledigi-
mizde karsimiza ¢ikan ek-
randa joysticki oynatarak
yonderdirdigimiz kare
seklindeki imleci orta sira-
daki uzay modiillerinden
birinin (izerine getirip ate-
se bastigimizda sag Ust
k&ésedeki semada gemi-
miz belirir. Béylece sira
sectigimiz modiilii silah-
landirmaya gelir. Bu da
parayla tabii. Ik sirada
mermiler, ikinci ve tgln-
cli sirada gemimizin
asagi-yukar ve geri ates
sistemi, ayrica kalkan ve




Nintendonun iirettigi Game
Boylara yeni bir rakip geldi. Atari
Sfirmasoun direttigi yeni Game
Boylar pivasada...

Uzerinde kartusla sikigtirilms
programui yiiklemek suretiyle oyna-
maya imkan veren bu Game
Boylar Avrupa da dzellikle ¢ok tu-
tulmaya baglandi. Ne dersiniz. Bil-
gisayar oynamak icin alete ve
elektrik enerjisine ihtiyag duyma-
yacagimuz giinlere dogrumu gidi-
yoruz...

Fotografta Atari firmasinin iiretti-

SUPER
GAME
BOY

Arttk Fame Cityde de gor-
meye alistigimiz Arcade
Makinalarimin giin gectikce
yenileri ve daha gergekcileri
tiretiliyor. Fotografta gor-
diigiiniiz bu alet iizerinde
yiiklii bulunan motosiklet,
oyununu oynarken sizinle
birlikte saga ve sola yatiyor,
ayrica onden size riizgar iif-
leyerek gergekgiligine ayr
bir onem kazandirtyor. Be-
raberinde motor giiriiltiisii-
nii de mistik bir gekilde ve-
ren alet Avrupada biiyiik
alaka goriiyor.




mayin gibi silahlar var. Her
cinsten bir tane alabiliriz.
Mermiler geminin éniine, di-
gerleri yanlara ve ortaya ko-
nabilir. Silahlandirma islemi
bittigi zaman imleci X-OUT
yazisina gefirerek ates diig-
mesine basin. Disk slriiciintiz
yliklemeye baslar, bdylece
1. bélime geceriz. Oyun
toplam 8 béllim. Her bditi-
mdin sonunda R-Type, I.O gi-
bi oyunlardan hatrladigirniz
(uzun zamandir hasret kaldi-
gimiz) dev spritelar, b&lim
sonu canavarlarn var. Bunlarn
belli yerlerinden vurmak ge-
rek. Biitiin canavarlar ates
efltikleri yerden vuruluyor. Bu
bazen agiz, g8z olabilirken el
ve kafada olabilir. Bollimlier
arasindaki farklar daha cok
yaratik, degisik ve biyiik ro-
bot ve canavarlar, é1iim tii-
nelleri, yer toplan gibi unsur-
lar. 5. bélimden sonra mey-
dana cikan kat cisimler vu-
rulunca yok olurlar (bunlarn
vurunca puan alamazsiniz).
Ama Syle coklar ki size gegit
vermiyorlar. Tek ¢careniz pes-
pese vurmak. Tabii bu arada
bunlarn arasindan yol acar-

ken metal bir duvara carpip
yok olmanizda ¢cabas!. Bo-
limlerdeki backgroundlar
bayagd glizel. Hele 5. bélim-
deki kristal sehir bayagi iyi
canlandinimis. Her bélim

geciste itk ekrana déniip ge-

mimizi degistirebilir, sitah ek-
liyebilirsiniz,

8. bdliim sonunda sizi
oldukca glizel bir son ekran

ve kutlama yaazisi bekliyor.
Her zor seyin mutlaka bir be-
deli olmali tabii.

X-0OUT, biz shoot-em
upcilan olduk¢a sevindirdi.
Oyunun demosunu muftiaka
gdriin. Sif bu demoya baka-
rak bile oyunu alabilirsiniz.
Yeni bir Kalakis, R-Type he-
yecani yasamak istiyorsaniz,
bu oyunu derhal temin edin.

BARIS YALCINKAYA
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Galip, ilging, orji-
nal, zevkli, sasirtict, kalite-
li, mantikdisi ama akilci.
Bu saydigim bu-
tin ozellikleri
simdi taniicagim
Weird Dreams
adl oyunda bu-
labilirsiniz. Oyunu
89 Nisaninda, su
siralar Mid Winter
adl bir baska
programia giin-
deme gelen
Rainbird firmasi
cikartmish. Fakat
lilkemize ne ya-
kikki yeni geldi. Oyunun
konusuna gelince, uma-
nm sizin baginiza gelmez
ama zavall kahramani-
miz Steve Trevathon gecir-
digi bir ameliyat sirasinda
oyuna konu olan garip ri-
yalan gbriiyor. Amaciniz
Stevee dogru olan seyleri
yaphinp onu riilyadan
uyandirmak. Yanmaniz
gereken bir seyi yapinca
kalp atisiniz normalin Us-
tine cikiyor fakat doktor-
lann cabasiyla yeniden
dizeliyor ve riiyaya de-

vam ediyoruz, tabii bu si-
rada bir hakkiniz gidiyor.
Oyunda ekraon diizeni ise

PR g i)
L

soyle: En solda Ustte 3 ki-
renin yerlesecegi alan, al-

08:100:10

\A/EIRD DREAMS

tinda haklariniz, yaninda
garip topun yerlesecegi
alan, ecnun yaninda daki-
kada kalp
atisiniz, en
sagda ustfte
zaman, alfin-
da ise % ola-
rak Scorenuz
bulunmakda.
Oyunun
actklamasina
gecmeden
énce sunu
belirtmek isti-
yorum. Eger
sizler Weird
Dreamsi hic ugrasmadan
aciklamay okuyarak oy-
narsaniz, oyun en fazla 2-
3 saatte bitecek ve glizel-
liginden cok seyler kay-
bedecekiir. Bence siz
oyunla ugrasin, ama bak-
tinizki olmuyor, o zaman
yaziya bas vurursunuz.
Ama sabirsizsaniz ben he-
men bitirmek istiyorum
derseniz, buyrun okuyun.
Sanimm ¢cogunuz
pamuk helva yapilan ma-
kineleri gérmuisstndzdr.
Hani icine sopa uzatlinca

sScore

64’ler sayfa 9




lizerine iplik iplik sekerle-
rin dolandigi makine. iste
oyuna béyle bir makine-
nin icinde baslyoruz. Yop-

maniz gereken ilk sey

lzerinize
birkac par-
ca seker
yapistinp
sopaya tu-
tunarak
yukarn ¢ik-
mak. Yuka-
n cikinca
da kendi-
mizi bir lu-
naparkin
ortasinda
buluyoruz.
Burdaki
amag, ari-
nin elindeki mavi kureyi
almak. Hic oyalanmadan
bir ekran sola gidin ve bu
ekranin basinda ariyi oya-
lamak icin yere seker bi-
rakin, daha sonra ekranin
sonundaki cubugun yani-
na da bir par¢ca seker
koyduktan

sonra yuzu-

niz anya
dénlicek

sekilde yer-

deki cubu-

gu alin. An,
cubugun

éniine koy-
dugunuz

sekere ge-

lip topu elinden W@
anda cubukla ona vure
ve kacinn. Daha sonra
kirenin lstiine gelip egilin
ve bir daha ariya vurma-
ya kalkmadan ¢cabucak
oyunun en énemli ekrani
olan aynali odaya gelin.
Burda da ortadaki ayna-
ya girerseniz oyuna bags-
ladiginiz yere cikiyorsu-
nuz. Ayrica sag ortadaki

sagdaki. soldaki aynalar

aynaya girebilmek icin
mavi, sol orfadaki aynaya
girebilmek icinse kirmizi
kiireye ihtiyac var. En

ise cesilli yerlere cikiyor.
Evet artik elimiz de mavi
kiire olduguna gére sag
crtadalki aynaya girebiliriz
(Joy. ileri+ates). Bu bolim
oyunun en zor yeri. Geri
geri giden ve kendi ken-
dine calan piyanonun Us-
tinde iler-
lemek ge-
rekiyor.Bazi
clann jse

dan size bira
yorum. Zaten
her sefer ayni
colaylar oldu-

gundan zaman-

la alsirsiniz. Bu

bélimin sonunda akvar-
yumlu ekrani gérdiig -

niizde icindeki elektrikli yi-
lani kafasini uzathgr zaman
almaniz gerekiyor. Yalniz
sakin yanip sénerken al-
maymn, yoksa ¢carpilirsiniz.
Ekrani ge-
cince yine
aynali oda-
dayiz, ama
bu sefer
yalniz degil-
siniz. An k-
resini caldi-
gimiza kiz-
mis olacak-
ki fena hal-
de saldiri-
yor, fakaf
korkmayin
elinizdeki
yilania 10-
15 kere vurunca éliyor.
Simdi sagdaki aynaya gi-
rin, burast bir ingiliz bahce-
si, size zarar vericek olan
bitkilerden kurtulmak icin
ilk 6nce ekranin orfasinda-
ki yigindan birine gelmis
oluyoruz. Burda kti¢lik bir
kiz cocuguyla top oyna-
yacagiz, ama ne top. Bu
garip toptan atiidiktan
sonra disler ¢cikiyor ve bir
miiddet sonra normale dé-

\\ niyor, siz atilan topu nor-

he/e dénmeden yakala-
glisirsaniz sizi bir
Amaciniz kiz
pa yedirmek.
Bunu igin
ekranda-
ki kirmizi
ctkinting
(ashinda
bu fopra-
ga go-
miilmis
bir komi-
din) ucu-
na gelin,
topu fir-
lattiginda yakalamak icin



TOMBI P.K. 644

80060 BEYOGLU - ISTANBUL

KUCAK DOLUSU
ARMAGANLAR...

Fistikli, findikh, beef-onion’h, peynirli ve baharatl.
tam bes degisik Tombi'den yiyenleri kucak dolusu
armaganiar bekliyor. Herhangi bes Tombi paketinin

onyuzind, 2
31 Mayis 1990 tarihine kadar

P.K. 644 80060 BEYOGLU - ISTANBUL.
adresine géinderin, 14 Haziran'da yapilacak gekilise
katilin. Bu gekilis sonucu Tombisever’lerden 15 kisi
anne ve babalariyla birlikte (toplam 45 kisi') Kemer
Beldibi Beltag'ta bir hafta tatil, 60 kisi bilgisayar,
1000 kisi kol saati, 1000 kisi oyuncak bebek, 1000
kisi futbol topu kazanacak. Gekilise katilan ilk 10.000
Tombisever'e gekiligsiz 6zel Tombi dergisi armagan
edilecek. Simdi Tombi'den armaganlar kazanma



egilin ve kalkip topu firla-
tin. Eger topu kacnrsaniz
masum sandiginiz kiz size
bicakla saldinyor. Asagi
yukan 6-7 seferden sonra
kiz, topu yavas bir sekilde
atfiginda ekranin ortasina
gelin ve topu yakalayip
ona atin. Basarnirsaniz top
kizi yiyerek sizin hanenize
yerlesecek. Antik el seklin-
deki kapidan cikip aynali
odaya gelebilirsiniz. Evet
bu seferde soldaki aynaya
girin. Burasi oyunun aofisi-
nede konu olan en akilal-
maz, mantik (sti, fantastik
bir ekran. Issiz yer yer cat-
lamis ¢collimsi bir arazi ve
bdyle bir ofamda fepe-
nizden gecen balik slirtisd.
Yapmaniz gereken sey, ilk
olarak bu baliklardan biri-
ni ziplayarak yakalamak.
Yakaladiginiz bu baligi 5
ekran boyunca karsilasa-
cagmiz garip yaratiklan
oldirmek icin kullanaca-
giz. 6. ekra-
na gelince
gdreceginiz
heykele
kum girda-
bina yaka-
lanmadan
5-6 kez vu-
run, béyle-
likle kirmizi
kureyi almis
olacaksiniz.
Artik girda-
bin icine gi-
rebilirsiniz. $imdi baska bir
arazideyiz. Burda ekranin
ortasindan ileri gidemedi-
Sinkzi herhalde farketmissi-
nizdir. iste burda kizdan
aldiginiz garip top ise yari-
yacak. B tusuna basin ve
olanlan seyredin. Artik ek-
ranin disina cikabiliriz. Yi-
ne aynali odadayiz. Su si-
ra Scorenuz %74 olmalidir.

Elimizde artik kirmizi kire-
de olduguna gdre sol or-
tadaki kapiya girebiliriz.
Sonlarina yaklastigimiz
oyunun bu bélimi perili
bir evde geciyor. Vakit
kaybefmeden yarasalann
geldigi yéne, yani sola
dogru onlara yakalanma-
dan iki ekran ilerleyin, da-
ha sonra géreceginiz
PRESS yazisinin altina gelin
ve ziplayin, artik yarasalar
yok olancak ve etraf ta-
mamen aydinlanacak.
Simdide geldiginiz yéne,
yani saga ilerleyin yarasa-
lann Ustiinden atliayin. Ga-
rip bir yaratik gordigliniiz-
de ise ekranin ortasina
gelin ve tepedeki lamba-
ya ziplayarak tutunun,
joysticki belirli araliklaria
saga sola sallayarak hizla-
nin ve uygun zamanda
yaratigin arkasina atlayin.
iki ekran sonré saatli oda-
ya geldiginizde, saatin
ontine gelip kapiyi acin

KULLANILMIS 1541
KLASIK VEYA 1541 Il DISK % ...
DRIVE ARANIYOR.

64’ler dergisi

(joy. yukari+ates) ve so-
nuncu yesil kireyide aln.
Daha sonra saatin éniinde
birkac kez egilin. Artik EXIT
yazan iki kapinin birinden
¢cikabiliriz. Yalmz burasi
¢ok énemli, sansiniz varsa
tek parca halinde kapi-
dan gecersiniz, eger yan-
s kapiyr secip ikiye bolii-

nirseniz bu bélimii tekrar
bitirmeniz geriyor, ta ki
saglam bir sekilde kapi-
dan ¢ikana kadar. Bu isi
basardiysaniz sizi final
sahnesi bekliyor. Oldukca
basit olan bu ekranda,
dev bir beyin ve etrafinda
dénen 3 kiire var. Fazla
yaklasmadan bu 3 kiireyi-
de vurursaniz oyun bitiyor.
Daha sonra ¢cikan yazida
febrik ediliyor ve oyunu

% 100 ile bitirdiginiz belirtili-
yor.

Disketin tek yiiziini
kapltyan Weird Dreams
Amigada da 1
Megabytede calisiyor.
Oyun Commodorea ger-
cekten cok iyi uyarlanmus.
Grafik ve ses ozellikleri ol-
dukg¢a iyi. Muzik ise sanki
bu oyun icin yapilmis. Sirf
bu miizigi nasil bir oyun ol-
dugunu anhyabilirsiniz.
Weird Dreamsi oynarken
dogru olani bulup, dogru
yerde kullanmak ve yeni
mekanlara gel-
mek insana bii-
ylk keyif veri-

sa olsun aln ve
garip riyadan
uyanmaya cali-
sin.

TOLGA
SAVASCI

MUZIK................ % 86
SES-EFEKT.......... % 89
OYNANABILME. %81
GENEL

%6



XXX
Sizleri de aramizda
gormek istiyoruz

Tarihleri arasinda en yeni
AMIGA oyunla i kaydi

BEDAVA

Isteyene Disket dahil

2.900.T1.

Altiyol Efes carsisi Rihtim Caddesi
no ; 87 KADIKOY Bascavus sokak
Tel; 337 37 45 Yazicioglu is merkezi
no 22/ A KADIKOY




Menejer-
lik ve benzeri fui-

bol oyunlarindan
hoslananlar ek-
ranfariniza. Hu-
zurlanimzda yep-
yeni konusu ve
yapilis tarziyla
Footballer Of The
Year 2. Bu oyun-
~ da sirf klavyeyle
hasir nesir olma-
yacak, joystick
kontroliiyle gol
atma cabasinda
bulunacaksiniz.
QOyunda
bir santrafor
oyuncusunu can-
fandmyorsunuz.
Amaciniz ise bol
para kazamp, gol
atmak. Tabii bu
arada Avrupa ku-
palarinda, milli ta-
kimda oynamak
ve sezon sonun-
da gol krali ve
eniyi oyuncu ol-
makta cabasi.
Oyun basladigin-
da ekrana bir ok
ve cesitli sekiller
cikar. Joystick ile
yonlendirdigimiz
oku sekillerin is-
tiine getirip ates
digmesine basa-
rak gecmis olu-
ruz. Simdi oyuna
gecelim ve bu se-
kitleri aciklryalim.
Oyun basladiginda ismimiz
soruluyor, burada isim ve soyadinizi

tam yazin ¢iinkil ileride gol kral olursa-

niz isminizi tam olarak gérmeniz hakki-
niz. Daha sonra zorluk derecesi segili-
yor. Bunuda belirledikten sonra oyun
icindeki takimlarin isimlerinin degistiri-
lip, degistirilmeyecegi soruluyor. Bura-
da tavsiyem sadece segeceginiz taki-
i ismini degistirin (Tuttugunuz takim
ismi olabilir). Béylelikle yazdigimz isim
bilyiik harfle yaziliyor ve digerlerinden

hemen ayrifabiliyor. Bu da karmasik lis-

te ve fikstirlerde biyiik fayda saglar.

Daha sonra bu takimlardan birini segi-
yorsunuz ve sira iilke secimine geliyor.
Burada dilkelerin isimlerini degistiremi-
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sokmus ofamiyoruz.

Urke seciminden sonra ekrana
kontrol meniisii geliyor. Burada alft kenar-
da bir ortada olmak iizere yedi sekil var.
Okumuzla bu sekilleri secip oyunu ydnete-
cegiz. Bunlar sirastyla soyledir:

Ik sekil ddnya: Bu sekli sectigi-
mizde ekrana su anda oynadiginiz takimin
kiimede kacinet bulundugu, ligde sizin kac
gol attiginiz (hangi maclarda attiginiz), taki-
mimizin moral ve puan durumu gibi bilgiler
geliyor.

ikinci sekil ise bir insan y(izi:Bu-
nu secitiginizde ekrana iic secenek cikar.
Buniar sirastyla,

1- Exit: Kontrol meniisiine cikar.

2- Clubs Joined: Hangi takimlarda
oynadiginiz ve ne kadar transfer iicreti ald:-
Aanizi ndsterir.

3- Medals:
Bastan asag sizin
bagan kartiniz. Kag
gol athiginiz, hangi
karsilasmalarda atti-
giniz, toplam puanini-
21 buradan 8grenebi-
lirsiniz.

Ugiinci ge-
kil ise bir dosya ve
ddékiman: Buradan
transfer iglerini halle-
diyorsunuz. Transfer
icin en az 5.000 poun-
da ihtiyaciniz var.
Eger paraniz yetiyor-
sa size cesitli sartlar
sunuluyor. (Bir daha
ki magta 1 veya 2 go!
atmak, test sorularina
(istiiste 3 kere dogru
cevap vermek gibi)
Bu sartlar yerine ge-
tirebilirsiniz, transfer
ediliyorsunuz ve en
az 15.000 pound gibi
bir para aliyorsunuz.
Burada size ufak bir
sir verecegim. Eder
transfer sartlarinda 1
gol atma isteniyorsa
bunu segin. Bir daha
ki mag i¢in Ug gol
kart alip sanstnizi ar-
tirin. Bu ¢ deneyisi-
nizde mutlaka bir go!
atarsimiz. Eger (g test
sorusu bilmeniz iste-
niyorsa bu ii¢ soru-
nun sanitlar genelde
birinci soru i¢in bir,
ikincisi igin iki ve Ugiincisd igin g
dogru cevaptir.

Déndiincu geklimiz teyp: Bunu
sectigimizde oyunu kasete sakliyabilir
veya sakladigimiz bir dosyay! teypten
ytiklityebiliriz. Burada kasete kayrt ¢ok
dedisik bir bigimde yapiimig. ilk 6nce
kaythin ismi soruluyor (her zaman akir-
nizda tutacak bir isim bulun). Daha son-
ra ekrana Insert and position your blank
tape yazisi ¢ikiyor. Altindada Gress any
key or fire yazist var. Siz sakin bir tusa
veya ates diigmesine basmayin, giinki
béylelikle oyuna dénersiniz. Kayit et-
mek igin yapacagimiz teypte kaseti ha-
zirlayip Record ve Play tusuna basmak
olmalidir. Bilgisayar kendi kendine kay-

t1 yapacaktir. Aymi gekilde Load iglemi-
da hévla vanihr.




Besinci seklimiz yarali bir in-
san kafasi: Buradan oyunu Quit eder,
yani bastan baslarz.

Altinci seklimiz bir soru isare-
ti:Buras ise ufak tipli bir yarigsma (tabii
parali yani bir ¢esit kumar) Burada en
az 10 en fazla 500 poundla oynayabili-
riz. [smi ise Double or Nothing. Oynaya-
cadimz miktari yazadiktan sonra bilgisa-
yar size spor hakkinda cok cesitli genel
kiiltiir sorulars Sotuyor. Bu sorular 1-2-3
diye ii¢ secenektit. (Ayrica cok kisith bir
cevap verme stiresi mevcut.) Bu tuglara
basarak dogru cevabi vermeye calisa-
cagiz. Burada da ufak bir sir vereyim,
eger sorulari atmaya karar verirseniz 1-
2-3 tugfarina aynr anda basin. Sansiniz
varsa bilgisayar dog
ru cevabi kabul ede
ve sizde yatirdigini
paranin iki katini alt
siniz.

Son sekli-
miz ortada krampon
lu bir futbol ayakkak
Si: Bitiin oyun he-
men hemen burada
idare ediliyor. Ik ba
sigta ekrana o glinii
fikstiirti ve takimlan
eslesmis durumiari
geliyor. Bunu da ge
cince ekrana gol ka
lari alis-verisi geliyo
Bu gof kartlar cok
Snemii. Sizin ileride
kale agzinda oyname
niz bu gol kartlarina bagli. Ne kadar gol
kartiniz varsa o kadar oynayabilirsiniz.
Tabii her seyin bir bedeli var. Gol kartla-
rida 600 pound. Basta size topluca gol
kartr verilmis. Her magta en fazla iic gol
karti kullanabilirsiniz. Bu ekranda kag
gol kartiniz oldugu yaziyor ve daha gol
karti alip almak istemediginiz sorufuyor.
Evet derseniz paramza gdre gol karti
aliyor, hayir derseniz magin datasina
geciyorsunuz. Burada mag icin gol kart
kuflanip kullanmayacaginiz soruluyor.
Evet derseniz en fazla (i¢ tane olmak
uzere gol kartr kullanip atak sayisini be-
lirtiyorsunuz. Secimi yapinca ekrana
ataklann ¢izim ve plam geliyor. Bunlari
dikkatlice izleyin ve ma¢ basladiginda
topu buna gdre kullarn. Mag baslad-
ginda kaleyi, kendimizi ve rakip oyun-
cular dstten gdriyorsunuz. Yanp sé-
nen oyuncu sizsiniz. Siireniz ¢ok kisith,
topa bir kere dokunup sut cektiniz cek-

TONTROL MERY

rinda, kupa magfarinda stk stk kullanin,
paray: cok tutmayn, siirekli gol kartt
alin (Zaten ihtiyacimz ofacak), bu arada
tembel tembel oturmayin da. Her macta
gol atmaya cahsin ¢lnki gol kralligr ya-
kindir. (En kolay alinan riitbe, digerleri
gercekten ¢ok zor) Liste ve fikstirler
yayinlanirken sik sik Avrupa
Sampiyonlukiarinin, Diinya Kupalarinin
sonuclarimi yakindan takip edeceksiniz.
Oyun iginde giinliik yasamdan
parcalar da alinarak bir futbolcunun ya-
sami ve maddi durumu gergeklestiril-
mis. Araba alimi, ceza, kumar borcu gib,
durumiarla paraniz giderken, emlak sa-
timi, kumarda bir kazang piyango gibi
durumiaria da kége olabiliyorsunuz.
Footballer Of
The Year 2, degisik anla-
yisli, giizel bir oyun. Bu
tirin hastalan bunu ka-
cirmasinlar, Kendi tiriin-
de K.D.F.den sonra en
iyisi oldugunu rahatiikla

cum ediyor ve topu saf disr birakiyorlar.
Topla sut cekmek igin itk énce kalecinin za-
yif tarafina yénelin, (Kaleci genelde ¢capraz
sutiari yakalayamiyor) joystickin diigmesi-
ne basil tutun altia enerji seviyesi dolunca
diigmeyi birakin. Buna gére sutun sertlik
seviyesini ayarlaymn (Kaleciye asla yaklas-
mayin ¢linkii topu kapar).

Macg icin gol karti kullanmadiginiz
takdirde mac¢ otomatikman sonuclanmyor.
Ekrana o haftanm bitiin sonuglan geliyor.
Oyun bu akisla devam ediyor.

Arada milli takim antrandriiniiz
gelerek bir daha ki macta belli sayida (1 ile
3 arasi) gol atarsamiz milli takimda mac
yapma sansi taniyacagint séyliyor. Bu gibi
durumlar icin sdrekli gol kartr saklay:n.

sdyleyebilirim.
BARIS YALCIN-
KAYA
Grafik 275
Muzik -
Ses-Efekt  :80
Oynanabilirlik :
90
Genel o5

Ama paraniz olmadiginda bunu bir turlu
milli takim kaptamniza anlatamiyorsunuz
ve o0 da sizi hazir bulmadigina dair birsiir(i
laf ediyor. Gol kartlarini Gremlin turnuvala-
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ARADIGINIZ OYUNLAR
SHOW COMPUTER'DE

Amiga ve Commodore 64 oyunlannda diinyadaki
yenilikleri izlemek i¢in Show Computer’e gelin.
Yurtdisinda yeni piyasaya ¢cikmig oyunlarin

orijinal kopyalarimi aciklamalariyla (manuel)
birliktealin, keyifle oynayin.

Ayrica “takildigimiz” noktalan aydinlatacak
oyun ¢ozimlerini de (solution ve hint)

The Lost Patrol Show Computer’de bulabilirsiniz.

star Command
Unutmayin

Show Computer’de aradiginiz
(bazen de aramadiginiz)
herseyi bulabilirsiniz.

Breach II
stellar Crusade

Curse of the Azure Bond®
Dragon War®
Kinght of Lagent

; Wasu:land

tarflight :
;amh for the Titani€ |

Renk renk Amiga'lar Simulasyon Joystick’i
Seyretmesibile cok zevkli! Siz hic Bomber'i bu joystick'le

Ozel koleksiyon i¢cin hazirlandi. oynamayidenediniz mi?
H Sinirh sayida var. Bir deneyin,
Gegc kalmayin! vazgecemeyeceksiniz!

Smanpasa Cad Hasﬁnn Sok No 67/ 155 Sinanpasa Ismerkezi
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dim.
Simdi yukardaki kar-
masay!1 biraz aciklamaya cali-
sayim. Diinya nukleer savas-
(evet gene nlkleer savas!)
sonucu yasanmaz hale gelin-
ce insanhk ufak ufak uydula-
ra tasinmaya baslamis. insan-
lar uydularda teknolojiyi ge-
listirip dlnyayi tekrar yasana-
cak hale getirmenin yolunu
aramiglar. Bu arada Gstun ro-
bot teknigini, zamanda yolcu-
ludu ve 793 Megabyte Ami-
ga'yi gelistirmisler (ama bu-
nun konumuzla alakasi yok).
Zaman yolculugu yapan bir
profesér bu arada bu robotla-
rin hep béyle hizmetkar/kéle
roliinde kalmiyacaklarmni gor-
mius ve bunu dinyayi yone-
ten komiteye bildirmis. Komi-

cilan olayi en basite indirge-

1 baslayacagi tahmin edi

uyduya gidiyoruz ve oyun

yip rahat ve kullamgh bir yon-
tem yaratmiglar.Ekranin st
tarafinda kendinimizi gorebili-

nan bir gdéz. B1 gbz agikken
tstane kliklerseniz o anda ya-
ninda ge¢mekte oldugunuz
esyay! gorebilirsiniz. Yandaki
iki el sirasiyla DROP yani at-
mak ve TAKE yani almak. At-
mak istediginiz esyamin kutu-
sunu klikleyin. Simdi bu eg-
yanin etrafinda bir cerceve
olusacaktir. Atma ikonunu
klikleyin, 0 zaman bu egyayl
atmis olursunuz. Dudaklar
konusmaya yariyor. Oyundaki
dijer karakterlerin yanindan
gecerken bu ikonu kliklerse-
niz bu kisiyle konugmaya
baslarsiniz ve yukarida karak-
terin hareketli bir portresi ¢I-
kar. Bunun yaninda iki el da-
ha var. Bunlardan birincisi bir
obje sectiktem sonra(eger
kullanilabilecek bir esyaysa)
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kliklerseniz bu objeyi kullan-

- mig olursunuz. Zaten gerekli

objeyi kliklediginiz zaman bu
ikon renk degistirecektir. Bu-
nun yanindaki ikon ise seci-
len objeyi o anda konustugu-
muz kisiye vermeye yanyor.
Herkes her esyay! almiyor,
bazi karakterler ise kendileri-
ne ait olmayan objeleri alip
astine yatiyor ve bir daha ge-
ri alamiyorsunuz, onun icin
neyi kime verdiginize dikkat
edin.En son ikon ise (¢ bo-
[amlG bir dikddrtgen. Bu ikon
oyunun bazi yerlerinde bulu-
nan MULTI-DOORS yani bir-
den fazia yere acilan kapilari
calistirmaya yariyor. Oyunda
ilerlerken bazi yerlerde bu
ikonun aynisindan oldugunu
gdreceksiniz. iste o zaman bir
MULTI kapiya gel-
diniz demektir.
Bdlimlerden biri
basla renkte ola-
caktir. iste siz o
kapidan girdigi-
nizde bu baska
renkli olan béld-
me girmis olursu-
nuz. Renkli b&lG-
mi degdistirmek
icin ise bu ikonu
kullanin. Ben
oyunu actklarken
anlatim kolayhgi
olsun diye Uste
veya ortaya girin
diyecegim.

Simdi gel-
dik oyuna. Uydu-
ya geldikten son-
ra saga dogru
ilerleyin ve goz acildiginda
yerdeki ¢ekici alin. Resepsi-
yondaki kizla konusun. Bu kiz
size hafif kesik ve ilerde bu
zaah cok isimize yanyacak.
Sola gidin ve alta girin. Burda
bir eldiven bulacaksiniz. Kul-
lanma ikonu ile bu eldiveni
giyin cinkl parmak izi birak-
mamak &nemli. isterseniz
hemsireyle konusun sonra
tekrar resepsiyona ddnuin. Ki-
zin orda yuvarlak bir sey bu-
lacaksiniz. Batin oyun bo-

= Your queries are

yunca bunun ne oldugunu
arastirdim ve sonunda seker
olduguna karar verdim. ister-
seniz bu sekeri yiyin. Biraz
daha sagda duvarda pembe
bir digme var. Cekici kullana-
rak bu digmeye basin ve
alarmi calin. Hazir madar
odasindan ¢ikmisken(bu
adam bizi pek sevmiyor) saga
gidin ve Gste girin. Muduartn
odasindaki izmariti alin ve sa-
ga dogru devam edin. Burda
baskanla konusun ve onun
size verecedi mekik kartini
alin. Bu arad aklima gelmig-
ken oyun boyunca duvardaki
bilgisayarlarla oyunhunuzu sa-
ve edebilir veya robotlarin
mutasyona ne kadar yaklasti-
gim gorebilirsiniz. Sola geri
déniin ve yolda miid(irle da-

I am Tracy, your rez.r.-mm E

lasmayin. Sola dogru ilerleyip
Uste girin ve gavenilir bir yer-
de kart haric¢ elinizdeki esya-
lat1 atin. Mekige binerek diin-
yaya gidin. Havaalanindaki
rahiple konusun ve ondan bir
brosir alin(gerci bir ise yara-

miyor ama olsun). Metroya bi-

nin ve SEAWORLD’a gelince
inin. Buraki cici kizla 1srarla
konusun ve size verecegi
plastik bahg ahn.Metro ya
geri dénin ve bu sefer

my pleasure

PARK’a gelince inin. Gorece-
diniz kadina bahi verin ve
iceri girin. Profesdrle konu-
sup zaman makinesine binin
ve eger dinyay kurtarmazsa-
niz ne hale gelecegini gérin.-
Burda géreceginiz adam as-
linda Middr Bey ama robotla
savasirken biraz tipi kaymis.
Onla konusun ve sdyleyecegi
kodu bir yere yazin. Geri do-
nan ve uyduya gidin. Zili tek-
rar ¢calin ve baskanla tekrar
konusun.

Artik hersey basladi.
Robotlarlardan kurtulmanin
tek yalu basgka bir robot yapip
onlarn yok etmekmig(denize
disen yilana sanlir). Yalniz
bunu zamaninda yapabilmek
icin tarihte geriye gidip bes
6nemli karakterden birder til-
sim almak ge-
rekiyor. Hem-
sireye gidip
ondan termo-
metreyi alin.
Saga gidin ve
dnce alta son-
ra ortaya girin.
Yolda bulaca-
giniz oyun kar-
tini alin. Bura-
st bozulmus
bir tuvalet ve
sicak su boru-
lar yliziinden
1S1 oldukca art-
mis. Tabii bi-
zim Istanbul’-
da icecek su-
yumuz yok
adamlarin uy-
o dusunda sicak
su var. Simdi termometreyi
kullanin ve hemsirenin yani-
na geri dénin. Bdylece ona
atesimiz oldugunu ispat ede-

bilecegiz ve karantina alanina

girmemizi sadlayacak olan ig-
neyi olabilecegiz. igne biraz
aciyacak ama olsun, Sada gi-
din ve énce alta sonra gene
alta girin. Yolda géreceginiz
karti bos verin, bir ise yarami-
yor. Yolda bir ¢ocuk gérecek-
siniz, onu gecin ve duvardaki
makineden seker alin. Bu se-




keri cocuga verin ve onu
oyun makinasinin basindan
uzaklastinn. Oyun kartini kul-
lanarak oyunia oynayin. Bili-
yorum biraz sikici, bu oyunda
‘high-score yapmaniz gereki-
yor. Isiniz bitince cocuk pesi-
nizden ayriimayacaktir, onu
simdilik bogverin. Saga gidin
- ve kapiy! gecince geri doénip
aste girin. iste high-score
yapmamizi iste-
yen gerizekal bu.
Bu adamin pren-
sipleri varmis ve
oyunu iyi oyna-
yanlardan baska
kimseyle konusg-
mazmis. Ben ge-
ne size iyilik ya-
payim da sOyle-
yeyim. Bu adamin
soyledigi zaten
dyle 6nemli bir-
sey degil onun
icin eger isterse-
niz hem onu, hem
de oyunu bosgve-
rin. Ama ¢ocuga
sekeri mutlaka
verin(TOFFEE).
Saga gidin ve kapiy! gecince
bu kez asagi girin. Burdaki
kadin elbiselerimiz koktugu
icin bizle konusmayacak. Sa-
ga gidin, kapiy! gecince orta-
ya girin ve resepsiyona geri
donin.Burdan sada gidin ve
ortaya girin. Sabunu simdilik
birakin ve en uca gidin. Geri
ciktiginizda baska renk bir-
seyler giymis olursunuz. Ka-
dinin yanina geri donan. Bu
sefer sizle konusacak ve ga-
leriye girmeniz i¢in gereken
teknik degisikligi yapmaya
stz verecek. Simdi saga gidin
ve alta girin. Cocugu ogret-
menine teslim edin. Sola do-
niin ve bu kez ortaya girin.
Goraugunuz adama izmariti
verin. Uydularda sigara icmek
yasak ve siz de giydiginiz el-
diven sayesinde parmak izi
birakmayarak izmaritin sahi-
binin maduir oldugunu ispat
ediyorsunuz. Sola gidin ve
sada donerek (ste girin. Bur-

daki bakim goérevlisinden bir
kod alacaksiniz(007). Saga
dogru ilerleyin ve ilk zaman
makinasina girin yalmz énce
elinizdeki herseyi atin. Bu
makinanin kodu (04210503).
Artik Merlin’in zama-
nindasiniz. Yerde bulacaginiz
koyun gdziinit gocuga verin.
Size altin bir para verecek.
Koyun gézini tekrar ona ve-

rin ve bu sefer demir bir para
alin. Saga gidin ve salciya bu
paray! verin. Karsiya gecince
adamla konusun ve ondan
yol gésterici bir tilsim alin.
Magraya girin ve tilsimi kulla-
narak Merlin’i bulun. Onla ko-
nusarak asil tilsimi alin. Fark
ettiyseniz kapi ikonunun ye-
rinde artik bir T harfi var. Bu-
nu klikleyerek zamanimiza
déndan. Momkan oldugu ka-
dar cabuk resepsiyona gidin.
Yalniz yolda attiginiz seyleri
unutmayin. Resepsiyondan
sola gidin ve ortaya girin. Bu-
ra kurtarici robotumuz var.
Tilsimi ona verin daha sonra
geri alin. Simdi adama siga-
rayi verdiginiz yere dénin ve
saga giderek Uste girin. Bur-
daki zaman makinasina girin
ve kodu yazin(18201910).
Simdi Florence Nigh-
tingale’in yarali askerlere yar-
dim ettigi Rus-ingiliz savasin-
dayiz. Once saga gidin ve ko-

mutanla 1srarla konugun. Ha-
pise atildiginizda burdaki di-
ger tutukludan anahtar alin
ve onu takip edin. Mezarhkta
onla tekrar konusun ve savasg
planini alin. Bu plani komuta-
na gosterin. Ateskesi bozduk
ama olsun burda dinyay!
kurtarmaya calisiyoruz. Sa-
vas alanina ddnin ve burda
diisen top mermilerinin biri-
nin yakininda
durarak yara-
lanmaya cali-
sin. Fazla yak
lagirsaniz ka-
famz kopar
onun igin dik-
katli olun. Ya-
ralandiktan
sonra F.Nigh-
tingale’le ko-
nusun ve
tilsim’r ona ve-
rin. Tilsimi ge-
ri aldiktan
sonra zamani-
miza dénin ve
onu robota go6-
tirerek ayni
islemi tekrarla-
yin. Geri doniin ve yukari ye-
rine ortaya girin. Duvardaki
bilgisayara kodunuzu
girin(007). Sola giderek uste
girin ve bulacaginiz yazaga
alin. Bunu resepsiyondaki ki-
za varin. Kiz bunu bir tar tek-
lif zannedecek ve size kendi
elmas yuz(guni verecek. Kizi
aldattiginiz igin fazla vicdan
azabi cekmemeye calisarak
geldiginiz yere donin ve yu-
z(igu teknisyene verin. Geri
dénerek sabunu alin ve lava-
bo’da elinizi yikayin. Eger ha-
la bikmadiysaniz tekrar geri
dénin ve teknisyenden chip’i
alin. Bunlar yaparken kota
robot durup durup sizi yara-
larsa korkmayin ¢inkd bu sa-
dece oyuncunun yuregini
hoplatmak icin eklenmis bir
detay. Ayni zamanda robotu-
muza ulasmaya cahgirken ko-
laylik bile saghyor. Ortaya gi-
rerek bu chip’i 2 numaral za-
man makinasina takin. izmari-



ti verdiginiz yerden geri dd-
nip alta girin ve zaman maki-
nasina girin(KOD=14521519).
Iste size buyik tistat
Leanorda da Vinci. Burda sa-
da ilerleyerek kisa boylu
adamdan cicegi alin ve bunu
kadina verin. Simdi Leanordo
ile konusun ve size verdigi
plani alin. Saga ilerleyerek ki-
sa boylu adamla tekrar konu-
suh ve devam edin. Arabaya
binerek diger sehire gidin ve
burdaki adama plani verin,
Ondan alacaginiz micevheri
Leanordo’ya verin.Simdi ona
tilsim’1 verin ve zamanimiza
dénadn. tilsimi gene ayni se-
kilde robota goétirin ve geri
dénln. Bu arada sizden huy-
lanan kéti robot sizi yakala-
yacak ve hapsedecek. Hiicre-
de tornavidayi
alin ve robot ge-
lince miknatisi
calistirin. Burdan
hemen kacin ve
labaratuarda bu-
lacaginiz pili dort
numarali zaman
makinesine ta-
kin.Kodu yazdigi-
niz yerden geri
ddéniin ve alta gi-
rin.Buradaki za-
man makinasinin
kodu ise
{0101441).

Roma i§=w

gali altindaki Bri-

tanya'ya h -
diniz. K daki
kizdan heykelcigi

alhn ve saga gi-

din. Romal valiye elinizdeki
vererek riisvet sucundan are-
naya atilmanizi saglayin. Are-
na sahnesi biraz zor. Oklan
kullanarak ortalarda bir yerde
durun ve aslanlara deymeme-
ye calisin. Yeterli kahramanlik
gbsterdikten sonra Sezar’in
huzuruna cikacaksiniz. Ona
tilsim’1 verin ve zamanimiza
doénin. Tilsimi robotumuza
go6taran ama bu kez yolda ge-
cen sefer seker aldigimiz ma-
kinadan 3. secenegi(V.-

CURRY) secerek adir baharat
iceren hapi alin ctinkd lazim
olacak. Simdi sira son yolcu-

luga gelmek lizere ama bu za-
man makinasi bozuk onun
icin éncelikle onu tamir et-
mek lazim. 2 numarali maki-
neye taktigimiz chip’i tornavi-

da ile sékiin, 4 numaraya tak-
tigimiz pili ahin ve bu ikisini 5
numaraya monte edin. Artik
makinaya
girebilirsiniz(kod=05510478)
Bilge Konficyus ve
onun eroinman arkadasinin
yanindasimz artik. Eroinman
dememim sebebini gérecek-
siniz. Sada gidin ve oradaki
otlan alin. Simdi sola gidin ve
salla karsiya gecin. Iste eroin-
man bu... Bu kadin elimizdeki
otlar olmadan hicbir sey ha-

tirlamiyor, yalniz bir ricasi
varmig, otlar kurutulmus ola-
cakmis. Odanin sagindaki
ategte otlari pisi-
rin ve kadina ve-
rin, keyfi yerine
gelince size bir
inci verecek. Bu
inciyi alin ve sola
gidin. Bilmeden
bir batakhiga gir-
diniz ve burda ha-
fif kekeme ikizler-
le karsilasacaksi-
niz. Bu ikizlerden
biri yalan soylu-
yor, biri dogru ve
isin kot tarafi her ikisi de ba-
takhktan ¢ikmak icin benim
gosterdigim yonde git diyor.
Siz iyisimi beni dinleyin(valla-
hi ben dogru séyliyorum) ve
her seferinde
"My brother,
he har, he will
say it’s safe to
go his way."
diyenin arkasi-
nin dénik ol-
dugu tarafa gi-
din. Bdylece
batakhktan ci-
karsiniz ve
Konfigyus’u
bulmus olur-
sunuz. O'na
tilsim’1 verin
. ve zamanimiza
.| geri déniin.
Simdi
amansiz yans
' basladi. Geri
== déndagumuz-
de kétu robotu
kargimizda buluyoruz ve o bi-
zim robotumuzu yok edecegi-
ni séylayor. Bu kadar ugras-
tiktan sonra buna tabii ki izin
vermiyoruz ve son parcayl
yetistirmek icin bashyoruz
kot robotla yanismaya. As-
linda onun animasyonu daha
hizli oldugundan hi¢ sansimiz
yok ama hersgeyin kir ¢caresi
vardir. Israrla almanizi sOyle-
digim baharat hapini aldiysa-
niziumarim almissinizdir) he-
men yutun. Midemiz bu aciyi




kaldirmiyor ve bir anda kendi-
mizi tuvalette buluyoruz. Bu
kestirme bize oldukca zaman
kazandiriyor ve robotumuza
énce biz vanyoruz. Tilsimi
hemen ona veriyoruz ve béy-
lece onu tamamlamis oluyo-
ruz. Zamanin derinliklerinden
parca ithal ederek tamamiadi-
gimiz robotumuzla kétii robo-
tun savasini bir késeden sey-
rediyoruz. Tabii ki bizim robo-
tumuz kazaniyor. Son ekran
mi? Olmaz olurmu, herhalde
var yani. Danyay! kurtarmisiz,
her yer ginlik guneslik. Bize
kan kusturan mudar bile te-
sekkiir ediyor. Biraz saga gi-

GUnln yorgunlugunu
Uzerimden atmak i¢in her za-
man dinlendigim yere gel-
mistimki Uzerimde dev urper-
tici bir cisim belirdi ve daha
ne oldugunu anlayamadan
da yerylUzune bir ilag sikip 1sik-
lar sacarak tekrar gokyUzu-
nun maviliginde kayboldu.

Gozlerimi kapattim ve
gordUklerimi somutlagtirmaya
calighm, ama mantigim bunu
kabul etmiyordu. Az once
gordUklerim ise ancak masal-
larda olabirdi. Hizl adimlarla

diyoruz veee BIR HEYKEL!
Bize minnettarliklarini belirt-
mek icin heykelimizi dikmis-
ler. Utancimizdan yanaklari-
miz kizarirken keske heykel
yerine biraz para verselerdi
diye distnuyoruz .......

Oyun bu kadar ama
bazi teknik uyarilanm olacak.
Oyunda bahsetmedigim bazi
objelerle karsilasabilirsiniz.
Bunlar benim ne ise yaradik-
larini bulmak igin ¢irpinip da-
ha sonra aslinda hicbirseye
yaramadiklarini kesfettigim
egyalar. Onlar almasaniz bile
olur. Ozellikle dikkat edin pi-
yasadaki TIME'larin ikinci

evime dénerken bir ¢ok kisi-
nin donup kaldigint gérddm.
Nereye giftiysem tarm canliar
sanki dondurulmustu. O an-
da yagl bir géemenin aniatti-
g1 efsane aklima geldi. O ef-
saneye godre dunyamiz ya-
bancilar tarafindan donduru-
larak, evrenimizdeki tum yiye-
cekler ve evler onlann tara-
findan kullaniliyordu, Bizleri
bu durumdan kurtaracak
ilag ise altin kureler icersine
konup evrenin dért bir kdsesi-
ne daditimisti ve bu kureleri

diskleri bozuk(bizdekini tamir
ettik), onun i¢in ya bilgisayar-
cinizdan calisacagina dair ke-

sin garanti alin ya da dergi-
mizden istetin. Bir de eger
5.25 drive’'niz varsa yukleme-
den énce mutlaka kapatin
yoksa oyunhu ytkleyemezsi-
niz.

Degide kimseyi inan-
diramasam bile bence TIME
en az Future Wars kadar gi-
zel. Eger hala zamanda dolas-
maktan bikmadiysaniz (Futu-
re Wars, Myth) bu oyun kacg-
maz onun ic¢in bir tane mutlia-
ka edinmenizi tavsiye ederim.

CARMEN MANGER

RS

bularak panzehiri olusturma
gorevini ise sadece ben ya-
pabilirdim. BUtun bunlan ve
gelecedimizi dugtnerek altin
kareleri bulmaya yola Gik-
im...

Iste séylenenleri duy-
dunuz simdi size verilen bu
yuce gorevie oyuna basla-
yabilirsiniz.

Oyun yuklendiginde
karginza play, Hiscores, Pre-
ferences secenekleri gikiyor.
Preferences segenediile
oyunu iki kisi ile oynamaniz
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mumkun. Aynica bu secenek-
te efekt ve muzigi kapatabi-
lirsiniz.

Simdi de oyun ekrana
geldiginde ekrandaki pane!-
den bahsetmek istiyorum. En
solda aldiginiz puanlar yazil,
onun hemen saginda ise
oyun boyunca size gerekli
olan aletlerin bulundugu 3
kutu var, Burada toplayaca-
giniz aletler Anahtar, Yay, Bu-
yuteg, Parasutten olusuyor.

Bunlardan Anahtar
kapilardan gegmek igin kul-
lanacaksinz. Ama sunu da
soyliyeyim her kapida kilit
yok. Yayl aldiginiz ise zipla-
malanni ¢ift katina cikararak
bUylk bosluklardan atlayati-
lirsiniz. EQer Bayuteci alirsaniz
attiginz mermiler daha etkili
olur. llerki asamalarda ise
Parasttte alabiliyorsunuz. Bu
da yuksekten distugunizde
Slmenize mani oluyor.

Paneldeki bu 3 kutu-
nun hemen yaninda kullandr-
giniz mermiler var, Bu mermi-

lerin en etkili olani ise kirmizi
renkte clani. Her mermiden
en ¢ok 99 tane bulundurabi-
lirsiniz. Mermileriniz eksildikce
de yerden bulacaginiz sisiler-
le bu eksiginizi giderebilirsiniz.
Mermi kutulannin yaninda ise
bir saat gorlyorsunuz. Her
asamayi saat 12 olmadan bi-
firmeniz gerekir.

Eveeet! Simdi gelalim
oyunu oynamaya. Oyunu ra-
hat¢a oynayabilmeniz, ¢ika-
cak tehlikeleri bilebilmeniz ve
en OGnemlisi altin kurelerin yer-
lerivle cikis kapilanni bulabil-
meniz icin herseyi haritada
gostermeye ¢alstim. Simdi
gbzunuz haritada ve elinizde
joystickte olsun. Adaminizi
haritada nerede bulundugu-
nu gordukten sonra size en
tehlikesiz gbrinen yerden k-
releri toplayip sonraki asama-
ya gecin. Her level 3-4 asa-
madan oluguyor ve her asa-
rmanin sonunda bir bonus ek-
ranina giriyorsunuz. ik level
bittiginde ikinci Levelin adi

DARK FOREST bu level tama-
miyle ormanda gegiyor. Bu
Leveli de bitirdikten sonra
BLACK THORNa giriyorsunuz.
Sunu UzUlerek sdyliyo-
rum ki yayinladiginiz harita
buraya kadarki asamalar
iceriyor. Dergimizin bu oyun
icin aynlan sayfa sayisi ancak
bukadarina yetebildi. Bu asa-
madan sonra maceraniza
sular alhinda devam edecek-
siniz. Burada dikkat edecedi-
niz tek husus yer¢cekimin az

BESIKTAS-ISTANBUL

SEHIT ASIM CADDES| NO:51\6 KISMET HAN

TEL; 160 82 11

BESIKTAS BILGISAYAR

BU AYIN
SURPRIZI

olusu, daha dogrusu suyun
katdirma kuwvveti olmasindan
dolayl hareketlerinizde bir ya-
vaslama olacaktr.

Tek diskete sigdinlan
bu cok yonlu platform oyu-
nunNu kagirmamanizi tavsiye
ederim. Oyunu oynarken ta-
kildiginiz her yeri dergi adresi-
mize yazarak ya da telefon
ederek dGrenebilirsiniz.

Baska bir oyunda bu-
fusmak Umidiyle...

SERKAN AKDAG

Bir cok
bilgisayarci
simulasyon

severin

Israrla
bekledigi
FUTURE
WARS

Sadece bizde...




Sevemle i tanuz don-
dii, ever geri dondii. Fakat bu sefer
amact baska. Bu seferki amact is-
siz ve tehlikeli olan bir adadan
kacmak. Tabii vanina defineleride
alarak.

Evet bastaia sévledigimiz
pibi oyunda bir vuwmurtave vaneti-
yorsunuz ve adadan kagmak i¢in
vol artyorsunuz. y
Bulmaya ¢alistr-
ken de karsiniza
bir siirii objeler
ctkryor. Bunlar:-
da kullanarak
amaciniza nlas-
maya ¢aligryor-
sunuz. Oyuna
baslaymca dnce
(Empey Chest)
sandigt alin ve
sola dogru ilerle
vin. Ekranin en
sonuna gelince
vukary gtkami-
yorsunuz. Burada sandide diigmeve
basarak kullanin. Artik yukar ¢i-
kabilirsiniz, Yolunuza devam edin.
Karsiniza ari ¢ikinca ona ziplaya-
rak degin boylece bir sonraki ek-
randa, kopriiniin lizerinden ilk
coininizi alin. Daha sonra karsini-
za agactan yapilnus ve list liste si-
ralanmis yollar ¢tkiyor. Buradaki
objeleri nereden nastl alacaginizi
yvaywladigimiz haritadan kolaylik-
la dgrenebilirsiniz. Yalniz burada
bazi tuzaklar var. Oyun tek hakli
oldugu icin bu tuzaklara sakin ya-
kalanmaywn. Bu tuzaklardan joy.

capraza cekerck karadun, Buralar-
dan alacaginiz objeler sunlardir;
Deniz gdziiigii (Rubber Snorkel),
kiirek (Gravedigger Spade), agirlik
(Heavy Weight), ateslevici (Remote
Detoner). Burada yvolunuza tek en-
gel olarak bir cengel ctkyor. Bu
ceneele adirlidn kovarak onin iis-
titndeki platforma ¢ikabilirsonz.

Birde hurada hulutlarin tizerinden
sopa (Pogo Stick) alicaksiniz. Fa-
kat obje alabilme hanenizin kapa-
sitest 1i¢ objedir. Bu yiizden alica-

RN

iz eyyvalare segin ve sonra alin.
Buradaki esyalardan yaniniza kii-
rek, deniz gazliigii ve (Pogo Stick)
sopayt alin. Daha sonra oyuna
baglanan yere gidin. Burada yani-
niza deniz gozliigiini alin ve suya
girin. Balik ve deniz anasini gecin-
ce geminin lstiinden gegerek bir
sag ekrana gidin ve huradaki kal-
diract alin. Sonra
en bagtan kiytya
cihn. Clinkii kul-
lanacaginiz esya
sizin obje hane-
nizin en istiinde
olmast gerekmek-
tedir. Bu yiizden
kaldiract en listte
gelicek sekilde
yerlestirin ve ya-
nimiza deniz goz-
lii3ii ve kiiregi
aflarak en bastan
denize gidin, Bu
sefer geminin al-

tindun derleyin, karsiniza hareket

eden bir tag ¢tkacakiwr, Tagin lize-
rinde kaldiract kullanin. Bdylece
tas yana kayacak ve alttan kdpiik
ctkacakur. Képiigiin iistiine ¢ikin,
egder size dogru gelen balifa de-
Jerseniz onun karnina girip icinde-
ki coini alabilirsiniz. Daha sonra
en basian kdpiige binip yukart ¢i-
kin ve ilerleyin. Piranalart gegince
kiyiya cikin., Kiyidayken piranalart
her zaman ekrandan ctkarken
ayarlayip bir saf ekrana gegin.
flerleyim:e karsiniza bir inci, balta
cikacakur ve birde mezar ¢tkacak-



wwr. Once bu yolun en sonuna gidin
ve iskeledeki anahtart alin. Sonra
geri déniin. Giderken karsiniza bir
adam ¢ikacaktir ve kendisine bir
sey getirmenizi isteyecektir. Meza-
rin fizerinde kiiregi kullaninca asa-
g1 diigiiyorsunuz. Iki ekran saga gi-
din. Buradaki yerde bulunan kapuyt
anahtarla agin ve alundan icki
alin. Da-

ha sonra

sola dog-

ru gidin,

karsiniza

balik ¢i-

kinca ?&‘

onunla
beraber
ilerleyerek
bu ekrant
gecin.
Simdi ko~ y NN 2y
nRgiin gk T
L yerde-

viz. Yine

képiikle

kwytya ¢i-

kip adama

gidin ve

ickiyi ona

verin. O da size bir kayik veriyor.
Bu kayuyt iskeleye gidip yerlestirin.
Sonra en bagstan oyunun basladigi
yere balifin oradaki dinamiti ala-
rak gelin. Haritasint verdigimiz
verden ategleyiciyi alarak bu sefer
sola ilerleyin. En sonunda karsini-

Y
- b

TIPITINY

SR N

za kayalar ¢tkacaklir. Bu kayalara
dinamiti koyun bir gerisindeki kii-
ciitk tasin arkastna gecip dinamiti
Remote Detenetoru kullanarak
patlatin. Daha sonra parayt alin ve
onu en bagtan karst kiyidaki ada-
ma gétiiriin ve ona verin. labii git-
meden once yvaniniza sitirli tayida
alin. Adama gelmeden dnceki tole-

|

.

Sonra adam size benzin gerekiigini
soyliiyor. Bu yiizden yaniniza incili
alarak en bagtan kargt kiyiya ge-
¢in. Buradaki képriiniin tam orta-
sinda baltayt kullanirsaniz kdprii
kirtlacak sizde asag diiseceksiniz.
Burada yaninizda inci ve deniz
gazliigiintin bulunmast lazim. Once
saga gidin defineyi alin. Sonra iki
ekran safa
gidin. Bura-
dan da yukari
¢tktn. Burada
yaninizda in-
ctlin mutlaka
bulunmast
gerekiyor, ak-
si takdirde si-
2i ytlidirim
carpabilir.

i

VRN

min bulundugu vere gelin. Totemin
oniinde sihirli tast kullanirsamz to-
temin tizerine ctkarsmiz. Burada
bulutlarin lizerinde safa dogrit
ilerleyip paleileri alin. Daha sonra
adama parayt verin. Bu sefer adam
size motor veriyor. Motoruda gidin
iskeledeki kayiginiza yerlestirin.

Ciinkii define
korsan
Hookjawin
ruhu tarafin-
dan korunu-
yor. Sonra bu
defineyi ada-
ma verin ve
benzin alin.’
Bunuda kay:-
Swnizdaki motora yerlegtirin. Bun-
dan sonra siz adama bir obje daha
gotiiriip motorun anahtarint alma-
niz lazum. Sonrada kayikla yola
ctkmaniz gerekiyor. Fakat bunlarin
¢oziimiiniide siz yapacaksiniz. Bu
oyunu devamini ¢ozenler isimleri
ile birlikte liitfen dergimize yazsin-
lar. [lk ¢ozenin yazisint dergimizde
yavinlanacagint simdiden miijdele-
yebiliriz. Benim size bu oyundaki
son tavsiyem paleti alinca suyun
en listiinden giderek karsiya daha
hizli gegebileceginizdir. Ayrica ké-
piik ¢ikan yere paletle girerek bu-
radan iki coin alabilirsiniz. Bun-
dan bagska bazi ¢aldarin ve evierin
icinden ve arkasindan coinde ala-
bilirsiniz.

Oyunun genelde grafikleri
iyi. Once size gocuk oyunu gibi
gelmesi sakin sizi gagirtmasin,

~ Ciinkii oynayinca ne kadar zor ol-

duguniu anlarsiniz.
BARIS ERYAYAR.
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Ideal oyun nasil
yapilir? Once herkesin seve-
rek oynadigr Kick-Off alinir.
Daha sonra artik klasik haline
gelen Football Manager ge-
listirilir, Bu ikisi birlestirilir ve iste
size Player Manager, ideal
oyun. Player Manager'da
herkes kendine hitab eden
birseyler bulabilir. Kick-off
hayranlan kendi taktik ve
oyuncularini segebilir, Foot-
ball Manager’| ¢oktan bitiren
strateji ustalan yepyeni bir
ugrast bulabilirler.

Yildizian sénmeye
baslayan futbol ustalan ya
menajerlige gecerler ya da
alt lig takimlanndgan birinde
futbol hayatlanna devam
ederler. iste player manager
bédyle bir oyuncuyu konu ali-
yor, yanliz bu oyuncu her iki
isten de vazgegemiyor.
3'Uncu lig takimlgnnin birinde
hem menajer hem de oyun-
cu olarak gorev aliyor. Biz de
boylece hem joystick hem
de strateji kabiliyetlerimizi de-

Off'u iyi oynamak oyunda pek ¢ok
avantagj saghyor ama bagarih olma-
nin tek yolu degil. Ben Kick-Off
OzUrtlerinden olarak batin oyun
boyunca maglar sadece seyret-
mekle yetindim ama bu ilerleme-
me engel olmadi. Zaten oyunun
asil begendigim yan taktik hazirla-
ma ve kullanma segeneklerydi.
Once size oyunu teknik ola-
rak anlatacagim, daha sonra ise
baz stratejik ipuglarn veremeye ¢a-
lisacagim. Oyunu ydklemeden 6n-
ce bir Data Disk hazilamak sart
onun igin dncelikle bir disk format-
layin, daha sonra oyuna gegin. ilk
ekranda NEW GAME se¢cenegini
secin ve baslayin beklemeye, ¢un-
kU oyunun ligi hazirlamasi oldukga
uzun strayor. Siz bu arada komsu-
nun bilgisayarnnda biraz Kick-Off
calsin. insana saatler gibi gelen bu
hazirlik bitince kendi oyuncumuz
hakkinda bilgiler ¢ikiyor. Burda yili,
takimin adini, oyuncumuzun adini
dedgistirebiliyoruz. Oynadigi pozis-

. yonu bedenmezseniz Uziimeyin

bunu daha sonra degistirebilirsiniz.
PLAY IN POSITION seceneginiyle sa-
dece kendi adamamizi, PLAY AS
TEAM secenedi ile ise bUtin takimi
yonetebilirsiniz. Burda iyi digunin
cunk( bunu bir daha degigtirme




imkaniniz yok. Bu ekrandan
DONE secenegiile cikabilirsi-
niz. Simdi dort ligdeki takimla-
rn isimlerini seciyoruz, isterse-
niz Ugenmeden hepsini degis-
tirebilirsiniz. Isiniz bitince DO-
NE'1 klikieyin ve Data Diskinizi
koyun. Oyun Strekli Disk de-
gistirmesi yapmamak icin
oyundaki hazir taktikleri ve
yeni isimleri diske kaydede-
cektir. Artik oyunun ana me-
nusune geldik.Bunlari size tek
tek acklamaya ¢alisacagim.
THE SQUAD: Oyuncu-
lanmizi bu ekranda gorebiliriz.
Oyuncunun adi Gzerine klik-
lerseniz bu oyuncu hakkinda-
ki bilgileri alirsiniz. Burdaki bil-
giler s0yle: AGE= Yas, PACE=
Hiz, AGILITY= Ceviklik,
RESILIENCE= ? , STAMINA=
GuUg, AGGRESSION= Hiz,
PASSING = Pas, SHOOTING=
Sut, TACKLING=Top alma,
KEEPING= Kalecilik. Burada
100 puan normal kabiliyette
bir oyuncuyu gosterir. 100
puanin altindaki oyuncular
ilerideki liglerde takiminiza
yarardan gok zarar verir. Ayni
zamanda son iki yildir athigl
golleri, aldigi cezalar ve oy-
nadi@r mag sayisini gorebilirsi-

| I

niz. Eger oyuncunun pozisyo-
nu uzerine kliklerseniz o za-
man oyuncunu kontratiile -
gili bilgi alirsiniz, Buradaki se-
cenekler ise sdyle: TRANSFER
PLAYER:Oyuncu Satma, CAN-
CEL TRANSFER:Satistan vaz
gecme, DENY TRANSFER: O-
yuncunun transfer istedini

reddetmie, BOARD VALUA-
TION:idare heyetinin oyuncu-
ya bictidi fiyat, UP/DOWN=
Cyuncunun satilmasini istedi-
gimiz fiyat, 2/3/4 YEARS=
Oyuncuyla yeni kontrat (red-
dedilebilin). Kendi kontrat ek-
raninizdaki HANG UP BOOTS
secenedi ile futbolu birakabi-
lirsiniz. Boylece oyuna sade-

ce menajer olarak devam
edersiniz. Her oyuncunun ya-
ninca, STATUS sUtinunda bazi
harfler cikabilir. Bu harflerin
manalan ise: C= Kontrat bit-
mek Uzere, R= Transfer iste-
yen oyuncu, I= Sakat oyun-
cu, T= Satig halindeki oyuncu.

THE LEAGUE: Bu ligle
ilgili se¢cenektir. Bunu klikledi-
ginizde baz alt seceneklerle
karsilagirsiniz. Bunlar: THIS
WEEK'S FIXTURES= Bu haftaki
maglar, LAST WEEK’S
RESULTS= Gec¢en haftanin so-
nu¢lan, DIVISION TABLE'S=
Liglerdeki siralama.

THE CUP: ingiltere Fe-
derasyon kupasi da oyuna
dahil edilmis.Bu se¢cenek ku-
pa maglann gésteriyor. Eger
kupadan elenmemisseniz ge-
lecek maginizin ne zaman ve
kimle oldugunu burda gére-
pilirsiniz. Alt segenekler ise
sOyle: VIEW 1st&2nd ROUND
MATCHES= llk iki tur maglar,
VIEW OTHER MATCHES: Diger
turlardaki magiar.

THE CLUB: Burda kIU-
PGmuzun gidisi ve para duru-
munu gorebilirsiniz. CLUB RE-
CORDS: Klubun son yillarda
ligde ve kupadaki durumu,




MANAGERIAL ASSESTMENT:
idare Heyetinin memnuniuk
durumu (Heyeti memnun af-
meye bakin yoksa kendinizi
kapinin &nunde bulursunuz),
RESIGN: istifa etmek(Bir baki-
ma oyunu birakma secene-
gn, FINANCES: Klubun para
durumu, MATCH REPORTS
ON: Bunu secerseniz her
mactan sonra ligin oteki
maclarinin sonuclanni da fek
tek gorursunuz. Pek tavsiye
etmiyorum, ¢cunkl bunlarn za-
ten LAST WEEK'S RESULTS se-
cenegiyle gorebilirsiniz.

THE COACH: Oyunda
ayni zamanda antrendr rolu-
nU de Ustleniyoruz, Bazen
magclardan sonra beliri bir
oyuncunuzun oynadigl pozis-
yona uymadigint belirfen bir
mesaj alabilirsiniz. Bundan
sonra bu secenekteki SQUAD
TRAINING | secin ve oyuncu-
vu Klikleyin. Sagdaki menu-
den ona yeni bir pozisycn se-
¢in. Eger kendi pozisyonunuz-
dan memnun degil iseniz ay-
nen bu sekilde degdistirebilirsi-
niz. Taktik degistirmek icin
TACTICAL TRAINING secene-
gini secin. Ekranda takimini-
zin © anda kullandigr dart
taktigi gorebilirsiniz. Eger ken-
diniz bir taktik hazirladiysaniz
once degistirmek istediginiz
taktigi klikleyin daha sonra
RETRAIN secenedi ile diskten
kendi taktiginizi yukleyin. MO-
DIFY TACTICS'le herhangi bir
taktigi degistirebilirsiniz. Her
hafta sadece bir faktik degis-
tirme hakkiniz var, EXTRA
TRAINING fazladan antre-
man,TAKE A BREAK ise oyun-
cularnniza izin vermeye yarar.
Ozellikle moralin dustagu an-
larda bu secenek yararhdir.

TRANSFERS: Burda
oyuncu aliyoruz. Ekranin sa-
ginda fiyat gruplarnni gorarsd-
nlz.Burdan bdt¢cenize uygun
olan fiyati secin. Paraniz olsa
bile oynadiginiz lige gore
idare heyeti belirli bir limiti as-
manizg izin vermeyecektir-
Altta ise pozisyonlar gorebi-

lirsiniz.Ihtiyaciniz olan pozisyo-
nu klikleyin, Oyunculann Gze-
rine klikleyerek oyuncu hak-
kinda bilgi (tUm bilgileri degil)
alabilirsiniz. Eger adami be-
genirseniz BUY PLAYER la al-
may! deneyin Burda
UP/DOWN ile vermek istedidi-
niz fiyati secin ve BUY PLAYER
deyvin. Karsi taraf ya kabul
edecek ya da yeni bir fiat se-
cecektir. Eger fazla israr
ederseniz NO THANKS diye-
rek pazarlgl bitirier ve siz de
boylece o oyuncuyu alama-
mis olursunuz. Her haffa sc-
dece ki oyuncuyu almay!
deneme hakkiniz var. Eger
oyunculardan bazilanni sat-
maya karar verirseniz bu ek-
ranin bir benzeri maclardan
sonra karsiniza ¢ikar, Burda
verilen fiat begenirseniz AC-

CEPT OFFER'la oyuncunuzu
satin. Begenmezseniz yeni
fiati belireyip COUNTER OF-
FER deyin. Gene fazla Uste-
lerseéniz NO THANKS cevabini
alirsiniz ve oyuncunuzu sata-
Mamis olursunuz.

TACTICS: Bence mag-
ta bir kisiyi oynamakla birlikte
bu oyunun getirdigi en
onemli yenilik taktik hazirla-
mast. Sahanin Ustundeki bes
ikon sirasiyla su islere yanyor:
SAVE, LOAD, MIRROR= Oyun-
cularn sahanin kargl tarafina
gegirir, TRACE: Oyuncularn
bir &nce sectiginiz kareden
beri izledikleri yolu gosterir. Bir
bakima futbolculann kosu
yollar. COPY: Bu ikonu segtik-
tfen sonra iki durumu kliklerse-
niz, birinciyi ikinciye kaydet-
mis clursunuz. Ayni siralanis

o

tanitim

PLRYE

HANADER
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gerektiren yerleri fazla yorul-
madan hazirlamaya yariyor.-
Sahanin Ust kdsesindeki nu-
marall kareler sahadaki kare-
leri temsil ediyor. Buniardan
birini sectikten sonra oyuncu-
lanrizin kosu yollarini belirle-
yin. Oyunda top bu kareye
geldigi zaman oyunculariniz
sizin istediginiz yerlere koso-
caklardirSagdaki sekiz iko-
nun ilk sttunu bizim pozisyon-
lan, ikincisi ise karsi takimin
pozisyonlanni belirtir. Satirlan
sirasiyla aciklarsak 1-Santra,
2-Kale atisi, 3 ve 4-Korner
atiglan. Gene numarali kare-
lerde oldugu gibi oyuncular-
nizin bu durumlarda gitmele-
rini istedigginiz yerleri belirle-
yin. Yanlz unutmayin, taktigi-
nizi kullanabilmak icin THE
COACH boéliminde TACTI-

CAL TRAINING i ve daha son-

ra RETRAIN'i secmek zorun-
dasininiz. Taktigi Kaydedebil-
mek i¢in belli kurallara uy-
mak zorundasiniz. Mesela
karg takim santra yaparken
orta yuvarlaga, kale atigi ya-
parken ceza sahasina oyun-
Cu sokamazsiniz. Eger hata
yaparsaniz oyun kaydedil-
mez ve hataya sebep olan
oyuncu yanip sénmevye bas-
lar. Bu oyun-
cunun yerini
degistirip tek-
rar deneyin,
SAVE
GAME: Oyunu
kaydetmeye
yaryor ama
kupa maglar
olan haftalar-
da save ya-
pamiyoruz.

MATCH DAY: Butun
hazirlklanniz tamamladiktan
sonra bu se¢cenekle maga
gecin. ilk ekranda rakibiniz
hakkinda bilgiler gdéreceksi-
niz. Oyunculannin Gzerinde

kliklerseniz o oyuncu hakkin-
da kisith da olsa bir fikir elde
ederseniz. Burayl gectikten
sonra sira kendi takiminizi ha-
zrlamaya geliyor. Once nu—
maralan daha sonra bu nu®
marayla oynamisini istediginiz
oyuncuyu Klikleyin. ikisi yedek
olmak Uzere 13 oyuncuyu
secmeden bu ekrandan ¢i-
kamazsiniz ve INCOMPLETE
mesajini alirsiniz. Bu arada
kendinize numara vermeyi
unutursaniz magta oynaya-
mazsiniz. Sol Ust kdseden ma-

P — —

Ga baslarken kullanmak iste-
diginiz taktigi secin. Mag stil-
leri ise $Oyle: RESULTS ONLY:
Sadece sonucu gérirstniiz,
FAST: Scanner Uzerinde fut-
bolculan temsil eden nokta-
lar magi hizli bir sekilde oy-

j

T

narlar, NORMAL: Bilgigimiz
Kick-Off. Burdan sonra para
atisi yapilir ve oyuna gegilir.
Para atiginin sonucuna gére
UP PITCH= Ekranda yukar
dogru veya DOWN PITCH=
Asagi dogru secimini yapabi-
lirsiniz.

Geldik maga. Mag
Kick-Off gibi oynaniyor ama
bazi eklemeler yapilmis.Me-
sela F'ye basarsaniz kamera
sadece yukar/agagi ok tugla-
riyla segeceginiz bir oyuncu-
nuzu izler. Karsl takimdan biri-
ni izlemek igin
sag/sol oklarin
kullanin. F5 12
ve Fé6 14 nu-
mard olmak
Uzere bu
oyuncular
oyuna alabilir-
siniz. Ok tusla-
nyla dedistir-
mek istediginiz
oyuncuyu se-
¢in ve space-
‘e basin. Eger
bu arada tak-
tik degistirmek
isterseniz F1, F2, F3, F4 tuglann-
dan birine basin ve taktigin
adi ekranda gérinince spo-
ce’'e basin. X'le scanner’in
boyunu degistirebilir D ile
scanner’i kapatabilirsiniz.
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| Bilgisayar’iniz varsa;

Avrupada en son ¢ikan
Prodramlari *

. .w___ | Disket, Disket kutusu,
(G el | @8N Joystick, Mause,

o Mause Pad . Temizlik kitleri, Kirici kartuslar, Ek Ramlar,
| ve daha nice Bilgisayar yardimci malzemelerinden
\ihtiyaciniz olani ~ SECIN...ALIN... KULLANIN....
 Bilgisayariniz COMMODORE ve  siiriiciiniiz yoksa
gelin % 100 ¢tkma garantlli /" /00|
retimi en son oyun programlarini alin..




Devre arasinda ayni sekilde
taktiginizi secin ve Space’e
basin :

Mactan sonra mag
raporunu okuyabilirsiniz. Bu
ekrandan oyunun hatali en-
der bélumlerinden biri. Gol
atanlar, sakatlananlar ve kart
gorenlerin hepsi birbirine kark-
siyor. Benim gérebildigim di-
ger hata ise kupa maglarn-
daki penaltiiar. Eger bir kupa
maci berabere biterse kargl-
likll penattilar baslyor. Benim
bir macimda onbirnci penal-
tiya kadar be-
raberlik bozul-
madi ve bur-
da oyun Kilit-
lendi.

Bu ra-
pordan sonra
karsinza cesitli
gazete haber-
leri ve heyetin
size mesajlan
cikacaktr.
Bunlara dikkat
edin ve her
zaman heye-
tin dedigini
yapmaya ¢al-
sin.

Artik
oyunu teknik
agidan oyna-
yabilirsiniz.
Yanliz yiklemeden énce size
baozi tavsiyelerim olacak.
Bunlan uygularsaniz oyunda
cok daha basaril
olursunuz. Mesela
RESULTS ONLY se-
¢ceneginden uzak
durun. Eger ele-
manlanniz ok iyi
dedilse bu sege-
nek ylzunden
magl kaybedeli-
lirsiniz.

Ligde ve-
ya kupada gos-
terdiginiz her iler-
lemeden sonra
oyunu Save'leyin.
Buna karsl gikan-
lar olabilir, belki
onlar bunun oyu-

e o [ 43
v

nun realizimini yok edecegini
dusunebilirler ama siz bunu
gene de yapin gunku isinizi
oldukca kolaylagtiracak.
Oyunculannizin &zel-
liklerini iyi bilin ve taktiginizi
buna gore hazirlayin. Herkes
en iyi oyuncuyu almak ister
ama oyundaki alim-satim is-
lemlerinin zorlugu ve paranin
sinirlihgr nedeniyle bu pek
mumkun olmayacakhr, Onun
icin elinizdeki oyunculardan
maximum yararlanmaniz
saglayacak taktikler haziria-

TSN LER
SRR WCEN

FERTI&

vin. Bence oyunda olay tak-
tikte bitiyor onun icin taktikle-
rinizi durmadan denyin ve

gerekli dedisiklikleri yapin.
Heyetin dustncelerini
strekli kontrol edin ve onlarn
mutlu etmeye bakin. Ozelikle
ekonomik konularda uyarlir-
saniz derhal fazla oyuncular-
nizi satin. Heyet para konu-
sunda basarisiz olan mena-
jerleri hemen kovuyor.Transfer
boluminde dzellikle hiza
dnem verin. Orta saha oyun-
culan icinde paslan, defans-
ta top calmalan ve forvette
sutlan yUksek olan oyuncular
tercih edin, Segimlerinizi ucuz
oyuncular arasindan yapma-
a gayret gdsterin. Bazen en
pSIUMden
pejenmez-

anliz sunu da
oyun sahip

gecenin

syebiliim

kil heyecan hi¢
) zamanda

iyor. lyi Mag-

MURAT ADANC
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1 10 ayn tip ve degisik ozellikler * *

TALKING LEARNING ONE

* Ben Dunya ninilk konusan gocuk bilgisaye

ryim.

* 49 Fonksiyonum var.

* Benimle oynarsan, sana Muozik + Matema
tik + ingilizce dgretirim.

* Sana Ingilizce telafuzu, harfleri, heceleme
yi, sayilan égretirim.

* Benimle adam asmaca, ilk harfi, eksik harf
bulma, karisik yazilmig harflerden kelimey
bulma oynarken, ingilizceni gelistirirsin.

TALKING WHIZ KID

" 50 program kartimla oynayabilirsin.

* Ben seninle konusabilirim.

* Sana Matematik + Miizik + Ingilizce 6greti-
rim.

* Ana Bellegim; Kartus ve ek program kartla-
riyla artar.

* Benimle gesitli oyunlar oynayarak yluzlerce

kelime ogrenebilirsin.

Turkiye MUmessili ve Ithalatgisi
Han Dig Ticaret ve Pazarlama Ltd. Sti.
Billur Sok. No: 33/2 (Hilton Oteli Karsisy,
Gaziosmanpasa - Ankara 06700
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Bir stiredir iyi ouyuniar
Urefen Magnetic fields. Yine
iyi bir oyun dretfi. Super cars
adindanda anlasilacad gibi
bir yans oyunu. Kendi satin
alacaginmz arabayila (¢ giin
stirecek bir yonsa kohlaca-
g1z. Oyunumuz iki disket gla-
rak hazirlanmig
ve gercekten
¢cok iyi grofikleri
var Miizik ve
efektlerde olduk-
¢a glizel. Neyse
lafi uzatmadan
oyunu acitklama-
ya gecelim,

Oyunu-
muz mikemmel
grafik ve animas-
yonlu bir baglan-
gi¢c ekraniyla
acihyor. Ardin-
dan bizden bir
isim isteniyor bu
isim ayni zaman-
da yarnisa degisik glinlerde
baglamamizi saglayacak bir
sifre. Simdi size kolaylik of-
masi icin bu sifreleri veriyo-
rum;

1.Giin- SOUT

2.Giin- ODIE

3.Glin- BIGC

Yansa baslamadeon
énce 5000 ' 1imiz var, iyi bir
araba almarmiz gerekiyor.Fa-
kat paromiz yetmedidi icin
simdilik kendi arabamizia
yarismamiz gerekiyor. Siz &n-
ce garaja grd'p arabcrmza

POS-LAP

aln. Burada &n,arkd rokgtle-
riyle en alttaki radyoya hen-
zeyen seyi alin. Sonra al.

cikip yanstn hangi turuna ka-
hlacagimmez segiyoruz. Kolay-
Ik olmast icin sirastyla gitme-

nizi neririm. Neyse yansa
basiamak dzereyiz artik. Haa
unutmadan ’loading’ yazisi
¢crkhginda ekran yanip sén-
meye baslarsa disket degis-
tirmemiz gerekiyor. Yang Bag-
ladiginda gérecegimiz gibi
grafikler kicik ve aynmntili
olarck ¢izilmisC Neyse sfaﬂ

ENG BODFUE . T

siralarina dikkat edin eger bir
¢izgi seklinde dizilmislerse.
Yesil isik yanar yanmaz ileri-
ye fiize firlatarak onu safdist
edin. Eger 1. glindeyseniz 5,
2. glindeyseniz 7, 3. glindey-




seniz 9 tur atmaniz ge ket

Fuze atmak icin jo rinciye 20.000$, lkmciye

itip atese basmak 15.000%, iiciincliye 12.000$ L

Geri atmak icinse { verﬁfyOr Her yans bitiminde : Super ¢ >@kten
atese basmalisiniz : . i

ters hazirlanmus y - g Y] un
ddnmek igin sola, 6n- o
mek igin sada cekmeks -
kiyor. Arabanzin e &L e R s e
sinin bir enerjisi va T
yi ekranm altinda : -
niz. Eger bir araba : B - e likle
niz onu hemen f(iz@ e :

durdurun. B&ylelik N Bk SEas :
kolaylastirmus olur. S ! : e nier
yarnsta basani olm A . e g g e , un
lice girmeniz gercRporren - , TSR oy RUiak arsiyieandesdylandur-
bittiginde glizel bir galikié S e ] —mali@r. . ;
karsilasiyoruz. Buracrery -
ait baz istatistikler ahyoruz.
En dlgik, en yliksek hiz gi-
bi... Aynca derecenize gére

. radyoya benzer aleti muhck-
kak alin. Blitiin glinleri bitirdi-
ginizde oyunuda bitirmis olu-

= ] )
BILGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKLI OLMAK iCiN
TELECOM’A uGRAYINIZ

A

C . _
Y/ AMIGA 5% c= Commodore 64

* BILGISAYARLAR, DISKET SURUCULER, YAZICILAR
* HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM OYUNLARI
#* TUM SKY URUNLER!

% JOYSTICKLER, KARTUSLAR

#* BO§ DISKET VE KASETLER

* BAKIM, ONARIM SERVISt

* TURKIYE’NIN HER YANINA ODEMELLI SIPARIS

* LUTFEN LISTE ISTEYINIZ

QELECOM BILGISAYAR KARANFIL SOK.15/3 KIZILAY - ANKARA

TEL: 117 10 97




Courtroom

Bu aralar oyun yapimg-
Larr yaptiklart oyunun komplike
olmasmdan c¢ok ilging konulu ol-
masina cahisiyorlar. Iste bu
Conrtroom’da bu oyunlardan bi-
risi. Courtroom sizi hir mahke-
mede mivekkilini savunmaya
cahgan hir avukatim veya suclu
olduguna inandigimiz hir zanhy
ipe gondermeye cahisan hir saver-
min yerine geciriyor. Oyun pek
komplike degil. Bunun sebebide
oyunun hiyuk bir sirket tarafin-
dan degilde kicuk bir firma ta-
rafmdan yvaprimig olmasy, Oyun-
da 4 dava Konusu var:

Bri-
bery(Ris-
vet): Frank-
lin mint
admda hir is
adamimin
hankanm
parasini rig-
vet olarak
dagittidn one
surnlmekte-
dir.

Ar-
son{Kunduak-
cihik): Hal ve
Woodie Burns adh iki kardesin
vergi yolsuzlaklarim gizlemek
amaciyla High Fashions adl bu-
tiklerini yaktiklar: one surul-
mektedir.

Assault(Cinayet): Al
McQuick adida birisinin kiz ar-
kadasiyla tartistiktan sonra onu
aldirdigi ileri surilmektedir.

Bank Rebbery(Soygun):
Robin Rabbit adl birisinin bir
bankayr soyup daha sonra otel
odasmda silah ve 3000 dolar ile
vakalandi@i one siirillmektedir.

Mahkemenln konusunu
sectikten sonra davayr yonetecek
hakimide se¢cmelisiniz. Burdaki
itg hakimden ilki olan Lawrence
Liberal en hosgorulii hakimdir.

Simdide mahkeme salo-
nunu tamitmak istivorum, Sag
taralta juriler oturmaktadir,

Bunlar 12 kisi ve davamn gidisi-
ne gore kirmiziya veya maviye
doniistyorlar. Mavi renk savun-
madan yana olan diisunceleri
temsil ederken kirmztlar zanh-
nm aleyhine olan diisiincelerdir.
Sol ve sag ust kiselerde ise " Ob-
jection(Itiraz)" ve "Admission(-
Kabul)" secenekleri bulunuyor.
Bir tamk ifade verdikten sonra
eier ifadeyi kabul edrseniz " Ad-
mission" itiraz edersenizde " Ob-
jection™ se¢melisiniz. Yalmiz iti-
raz ederseniz gecerli bir sebep
vermek zorundasimiz. Bunun i¢in
asagidaki vedi secenegi kullan-
maniz gere-
kir. Bu se-
bepler kisac:
sovle sirala-
nabilir:

Irre-
velant: Ifa-
denin konuy-
la alakas
yoksa secin.

Hearsay: Tam@in baska-
smdan duydugu seyleri belirtme-
si halinde secin.

Privillege: Ifadenin ice-

rigine genelde kargsiysamiz secin.
Opinion: Eger tamk

kendi goriisiinii belirtmigse se-
cin,

Identification: Tanigm
zanhiyr yanhs tarif etmesi halinde
secin,

Character: Tamk karak-
terler hakkinda goriis hildirirse
secin.

Contents: Sunulan kani-
tin aykirt olmasy halinde secin.

Eger itirazimz kabul
edilirse juri uyelerinin kararlari-
m lehinize dondiiriirsimiuz fakat
reddedilirse tam tersi olahilir.

Ortadaki ekranda sam-
gin soylediklerini gorursaniiz.
Bu ekramm solunda samgimn res-
mi.onun altindaysa "Defense” ve
"Prosucition” secenckleri var,
Soru soran taraf kendi secenegi-
ni secmelidir. Soru sonucunda
tam@m ifadesine gore karsi ta-
rafta ifadeyi kabul edip etmedi-
gini secebilir. Mahkemenin sonu-
cunda iki tarafta ostiinlik sagla-
yamamissa "HungJury:Mist-
real” yanst cikar ve dava duser.

Davalarda avukat iseniz
kullanacagmiz taktik su olmah-
dir: 11k once sam@m yakm arka-
daslarim veya karsim kurstye
cagirin. Sakin samikla nzaktan
alakah Kisileri cagirmaym ciinkii
olaydan ¢ok kendilerinden bah-
sederler ve sizde rakibinizin iti-
razlari sonucunda juri nyelerini
kaybedersiniz. Samigi en son
kiirsitye cagirmahsimz ¢unko
soyledigi seyler hep olayla ilgili
oldugundan az itiraz ahrlar.

cger saver iseniz samn yakala-
yan veya delili bulan polisi sona
saklaymn.

Courtroom genelde iyi
dizayn edilmis ve kullanabilirligi
yiiksek bir program. Yalmz
oyunda dikkatli olun ve adaletin
terazisini dengede tutmaya ¢ah-
sin. Son sozit Metallica’dan al-
mak istivorum:" Justice for A"

KEMAL DENIZ AK-
SOY



LACIN BILGI ISLEM
2.MAGAZASINI

ALTIYOL'DA ACTI

7 yildir Bilgisayar sahiplerine ézellikle Home bilgisayar
agirhkli olarak hizmet veren LACIN BILGI ISLEM
Is bilgisayariani ve Biiro donanimlari pazarlayacagi ikinci
magazasin Kadikéy ALTIYOL'da hizmete acti

Erman Amiga House’niin eski yerini yeniden dekore ederek
hizmete acan LACIN BILGIISLEM Yetkilileri agthsla ilgili
olarak 1-2 Nisan glinti acilis kokteyli ve resepsiyon
duzenlediler.

SUADIYE'deki LACIN magazasinin aksine yeni magaza da
Bilgisayar yardimet malzemelerinin satis1 yaninda
PERSONEL COMPUTERLER.PRINTERLER,MONITORLER
FAX CIHAZLARI gibi cagdas biiro donanimi icin gerekli
malzeme sATISI YAPILACAK.

Ayrica bu magaza da kurulacak bir Modem hatfi sayesinde
liyeler giiniin 24 saatibilgi bankasindan MODEM araciligiyla
yararlanabilecekler

64’ler dergisi olarak Lacin 2 magazasina basarilar diliyoruz.

Sanirnm hepimiz
1942yi oynamisizdir. Shoot
em upc! arkadaslanmizin
hepsi 1942yi animsarlar.
Commodore ilk ¢ikkhg za-
manlarda oynadigimiz 1942
ne yazikki Amigada yoktu.
Fakat Grandslam sagolsun
Scramble Spritsi Coin-
oplardan bil-
gisayarlara
uyarladi. Bu
uyarlama o
kadariyiol-
masada bizi
idare ediyor.

Bilin-
meyen bir za
manda bilin-

medigim bir
savas oluyor.
Bana ne? de-
meyin bu sa-
vas dinyanin
kaderini de-
gistirebilir.
Cilnki eger
kazanan biz olmazsak ya-
banci irklar dinyamizi ele
gecirdecekler. Biz ne yapi-
yoruz atliyoruz u¢cagimiza
manivelay: (joystigi) kavrnyo-
ruz ve bashyoruz savasa...
Oyunumuzun basin-
da hiraz beklerseniz bir de-
moyla karsilasirsimz, Burada |
yabancilann diinyamiza ge- |

lisi anlatiliyor. Neyse oyunu-
muzda sevimli bir ucagr yé-
netiyoruz. Skor tablosunda

da sevimli () bir pilot var.
Oyunumuz bircok bélimden
olusmus ve bunlan isterseniz
tek basiniza isterseniz arka-
dasinizla oynayabiliyorsunuz.
Bir cok diismanla karsilasi-




Scramble
SPIRIT

yorsunuz. Bu sizi korkutmasin,
guiclu () silahimiz hepsine
yeterde artar bile. Silah dedi-
gim joysbtigin ates tusuna
basinca hem makineli tifek
hemde gudimli flzelirimiz
harekete geciyor. bu bom-

bayla yerdeki diismanlar ra-
hatca altedebilirsiniz. Aynca
havada zepline benzer bir-
sey gorlrseniz gecmeyin.
Onu vurdugunuzda kiiglk bir
yardimci ucak aliyorsunuz ve
bu ugak siz yanana kadar
yaniniza ates ediyor. ik bd-
limiin sonuna yaklaghgmiz-
da bir bonus ekranina gire-

ceksiniz. Burada ucaginiz
dért kat bliyliyecek ve gelen
ucaklarda size vuramaya-
caklar. Sonra her Shoot em
updaki gibi bir makineyle
karsilasacaksiniz. Batin ya-
rahklan en gbze carpan yer-

lerinden vurmalisiniz. ilk bd-
limde zepline benzeyen bir
seyle karsilasiyorsunuz onu
ortasindaki mavi topu vuru-
rak altedibilirsiniz. Sonra li¢
biiylik ucak ortaya gikacak

bunlan motorlanndan vurdu-

gunuzda patlayacaklar... ilk
canavan ben anlathm diger-
lirini de siz bulun ve oyunun

sonunu gdriin. Yine bir hayal
kinkh@ var; ekran yerine bir
tebrik yazist.

Scramble Sprits mo-
noton bir oyun fakat iki Kisiy-
le cok zevkli oluyor. Eger bir
kag oyun alacaksaniz bunu-

da listeye ekleyebi-
lirsiniz. Ama bir tek
bunun igin bilgisa-
yarciniza gitmeye

degmeaz.
ORHAN CEV-
HER
Grafik
%70
Muizik
%90
Oynanabilir-
lik : %60
Zorluk
%20
Genel
%70



i k Bu oyun icin B

o gum kot oyun icinde agiklanmakta- aﬁ

dir. e
Ancak wta
Eskisehirden BIMSOFT Bil-

gisayar olarak mektup yazan arka-

daslarimizin kotu ise 77781 dir bu

kot ile de oyun basglattiimaktadir.
BIMSOFT ’a ve arkadaslar:-

miza tesekkdir ederiz

clerdik zaten. Bu kez o) hu-
1n korgupu nuk!eer savy veo

olere basmislar v
tebaslatiny- _ . k i
S | ; elake ok irorg rrm'er
‘az kigl kurtu!ab:lm g ndiginde kar-
lakenn agngt yarald { cak. Burda 1
L, e, bazilart da oni ' oliimiini, 2

.:.-‘hsrtuimanm yo-
lunu bulmug "":
- bunun formiili
ni bir kasaya ki o a
litlemislerdi Bu : EEE I Py duka zorl T,
kasayi ,ga mg g j g Sadece ategc -basar-

: e sanmiz yumruk atarsi-
mz, eger atese basip
Yukari iterseniz yu-
kari kata ¢ikarsiniz. Sag veya sol
Hst ¢apraz arti ates ugarak tekme -
atmaya yarar. Size tavsiyem sii-

1% = Ezhm adam

rsamz ikinci boliimii oynaya-




rekli bu tekmeyi atarak ilerleme-
niz. Biylece hem karsiniza ¢ikat
adamlart devirirsiniz, hem de Izl
ilerlersiniz. Yolda bulacaginz ob-
jeleri atmak i¢in tam iizerlerin-
deyken asag ¢ekmelisiniz. Bu ob-
jeler gesitli islere yararlar, mesela
hiirriyet heykeli daha fazla puan
verir. Kola enerjinizi artirir ve
saat radyoaktiviteye karst olan di-
rencinizi arteeir(buni ekranun al-
tinda gorebilirsiniz). Adamlardan
toplayabileceginiz silahlar ise
sunlar: zincirsopa ve tabanca.
Bunlardan en iyisi tabii ki taban-
ca ama onun da mermileri sunirlt.
Her boliim iki veya ii¢ par¢adan
olusuyor ve her par¢amn sonunida
size dev kopekler saldiriyor. Bun-
lar en belal diismanlarumz ve on-
lara sadece havada iken vurabili-
yorsunuz. Boliimlerin sonunda ise
iri yan rakiplerle karsilagiyorsu-
nuz. Bu rakiplerinizi yumrukla
dévmenizi tavsiye ederim. Sakin
sar1 sach adama tekime atmaya
kalkmayin ve eger ziplayip arka-
niza diigserse ondan olabildigince
uzak durun.

Ikinci boliimde ise eliniz-
deki muhtesem silah kullanarak
miikemmel grafiklerin arasindan
gecerek formiile ulasiyorsunuz.
ITkinci boliimii oynaytnca bu fir-
manin ne kadar iyi oyunlar yapii-
gina bir kez daha tantk olacakst-
miz. Buradaki ii¢ boliim gergekten
giizel grafikler ve digitize efektler
kullanilarak yapimig. Zaten eger
daha fazla boliim olsaydt bitirme-
nin pek miimkiin olacagum zan-
netmiyorum. Ikinci boliimiin so-
nunda ED 209’a ¢ok benzeyen bir
robotla karstlagacaksimz. Bu ro-
botun dnce giziinii daha sonra da
silahim vurmalisiniz. Bu bolim-
deki ficilara vurursamz iclerinden
birinci boliimdeki esyalar ¢tkabi-
lir. Ugiincii boliimiinde kiigiik bir
bilmeceyi ¢ozmelisiniz. Bunca ¢a-
badan sonra ulastifiniz son ekran
ise herseye degiyor ciinkii bu ek-
ran gergekten miithis......

SAHIN DERYA

C.LA. buskam kacirilir
da karsih@iinda fidye istenirse ne
olur? Ortalik karigir ve herkes
yagmacihga baglar. Iste biyle bir
durnmda adamimiz ve pumastyla
birlikte baskan kurtarmaya ¢ali-
styoruz. Tabi bu pek kolay dedil
ciinkii karsimizda gegmemiz gere-
ken yiizlerce adam var.

Diviis oyunitaruun aligil-
mus baslangiclarindan birisiyle
karst karsiyayiz. Oyun adamuni-
zin helikopterden inmesiyle bugli-

yor. Bizim arkamizdan sevimli ke-
dicigimiz iniyor ve joysticke’e ya-
pisip bashyoruz diviismeye. Oyu-
nun kontrolii biraz zayif. Adama
ucarak tekme attirmak igin bir
kag kez yukari itip atese basmak
gerekiyor. Her neyse, oyuna bas-
larken alt mermisi olan bir ta-
bancaya sahibiz. Bunu ateglemek
icin asag ¢cekip atese basmak ge-
rekli. Bazen bes alti kigi bizi stkig-
nrdiginda kedicigimiz hirlayarak
bize yardum ediyor. Oyunun
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BESIKTAS BILGISAYAR

Schit Astm Cad. No:51/6 BESIKTAS - ISTANBUL

En yeni 64 ve
Amiga programlari
zengin utility ve ¢izim.
programlari, egitim
programlari ile

BIZDE HIZMETIN
FARKLILIGINI
GORECEKSINIZ.

C-04- ORS00 1 500 L.
Amiga Oyunu............ 3500 TL.
Atari Oyunu.............. 3500 FL:

(kqset dahil)

Quick Shoot Turbo.45.000 TL.
Quick Shot Plus I1..35.000 TL.
C-64 Adaptorii........ 49.500 TL.
Nokta Yiikler........... 38500 TL.
Lead Control.......... 12 500 TL.

\
= Bog kaset, disket ve yerli
q joystickler i¢in cazip
Commodore fiyatlar...







Oyunumuz 1 MegaByte szhibi
Strateji ustalanini uzun zaman ugrastira-
cak kalitede bir oyun.Cok eskiden Cin
beyliklere ayrilmis haldeydi, biz de ufak
bir beyligin lideri olarak tipki diger bey-
ler gibi bitiin Cin’i ele gecirmek istiyo-
ruz ama bu pek kolay degil ¢inkd bu
oyun diger stratefi oyunlarina gére cok
daha fazla secenek ve defaya sahip.

Oyun haritasi sehirlere, sehir-
ler de bélgelere ayrilmts.Her béigenin
kendine gdre dogal kaynaklan ve ézel-
likleri var. Stratejinizi planlarken buniar
g6z dnine alirsaniz ¢ok iyi olur.

[k basta oyunun gegmesini
istedigimiz zamani seciyoruz. Bu seci-
me gdre beylik sayisi degisiyor. Zamani
sectikten sonra oyunun diger biiyik
avaniajiyla karsilagtyorsunuz; eger stra-
tejiden hoslanan diger arkadaslanmiz
varsa aym anda oynayabilirsiniz. Oyun-
cu sayisi secliginiz zamana gére degisir.
Bir sonraki ekranda Ise yéneteceginiz
beyler ve ézellikleri var. Yas disinda
hepsi yiiz tzerinden ofmak tizere bu
Gzellikler séyle:

AGE: Bu kahramaninizin yagi-
ni gosterir. Yagh bir bey kisa zamanda
oltip devleti bagsiz birakabilirken, geng
bir bey de deneyimsiz olabilir.

BODY: Kahramanimizin fizik-
sel durumunu gésterir. Zayif bir bey tam
isler iyi giderken bir hastaliga yenik du-
sebilir.

POWER: Beyinizin ne kadar
gugli, dedigi dedik ve tuttugunu kopa-
ran bir bey oldugunu gésterir.

CHARISMA: Ds gériindisind-
zii, konugma yeteneginizi, kisaca atrafi-
nizdakileri etkileme giiciindzi gosterir.

INTELLIGENCE: Beyinizin ne
kadar gdcli oldugunu gésterir.

LUCK: Oyun boyunca sansin

Romance of

the three
KINGDOM

size yakin mi, yoksa uzak mi olacagini
gosterir.

Bu ézeilikier sadece sizde de-
gil, aymi zamanda genarellerinizde de
var, Generallerinizi belirli gbreviere gdn-
derirken oniarin bu ézelliklerine dikkat
edin. Mesela bir generali yagmaya(P-
LUNDER) yollayacaksaniz giiciinin, sa-
botaja yollayacaksaniz zeka seviyesinin,
diplomatik iliskiler icin kullanacaksanz
karizmasinin veya birseyler aramaya
yollayacaksamz sansinin yiksek olma-
sina dikkat edin. Parametreleri belirle-
dikten sonra artik hikdimdarlk savasi-
niz baslar,

Oyun ekrant ikiye ayriimis,
solda Cin haritasint sagda ise bulundu-
gunuz sehir hakkindaki bilgileri{Kale,
glizel kadin, metal, at, maden, para, pi-
rine, aylik vergi, askerler, generaller, ne-
hir tasma olasiligi, sehrin degeri, halkin
bagimliligi ve sehrin valisi) burada gére-
bilirsiniz.

Bunun altinda ise oyuna biraz
hareket katsin diye eklenen animasyon-

fari ve generallerinizin fikirlerini gérebi-
lirsiniz. RETURN tuswna basarsaniz kar-
simza komut menisd ¢ikar. Her sehire
ancak bir emir verebilirsiniz ama VIEW
komutu bie emir sayiimaz ve bu komutla
{ilkenizdeki durumu gézden gecirebilir-
siniz,

KOMUTLAR:

MOVE: Generallerinizi bos se-
hirlere(beyaz yerler) géndermeye yarar.
Generaller ancak komsu ve bos sehirle-
re gidebilirler.

WAR: Komsu bir sehre saldir-
mak icin bu secenegdi secersiniz. MOVE
seceneginde oldugu gibi size gidecek
generallere verilecek olan para ve piring
miktari sorulur.

SEND: Komsu bir sehrinize
piring veya para yardimt yapmak icin bir
generalinizi gérevlendirmeye yarar, Yal-
niz soguk havalara ve dag eskiyalarina
dikkat edin.

SP TAX: Bu secenekle halktan
daha fazia vergi alirsimz ama bu halkin
size olan sadakatinin azalmasina sebep
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olur.

RECURIT: Bu komutfa ordu-
nuza yeni generaller alabilirsiniz. Daha
énce arayarak buldugunuz generalleri
alabilecediniz gibi dismanin elindeki
sadakatifLOYALTY) az olan generalleri
at, para veya kadin karsiligr kendi taraft-
niza gekebilirsiniz.

VIEW: Bu secenekle general-
lere, sehirlere, bdigelere bakip inceleye-
bilirsiniz. Diismani incelemek size bir
hak kaybettirir.

GIVE: Bu komutia halkimiza
veya generallerinize para, piring, kadin,
kitap, at verebilir ve
size olan sadakatle-
rini artirabilirsiniz.
Yainiz generaflere
vereceginiz kadinlar
askerlerin sadakati-
ni azaltacaktr.

FLOOD
PREVENT: Belli bir
para karsiligi bu se-
hirdeki nehrin tas-
ma olasiigini azal-
tabilirsiniz.

DEVE-
LOP LAND: Bu se-
cenekle sehri gelis-
tirir ve alacagimiz
vergiyi arthnirsiniz.

TRAIN
SOLDIERS: Asker-
lerinizin egitimli ve
her an savasa hazir
olmasiny istiyorsaniz bu secenekle onla-
ra talim yaptirabilirsiniz.

SEARCH: ihtiyac duydugu-
nuz melal, general,para ve miicevher gi-

bi seyleri bu secenekle arayabilirsiniz.
Bu secenegin basari ihtimali sansa ve
sehrin yapisina baghdir.

PLUNDER: Bir sehri yagmala-
yarak ihtiyaclannizi giderebilirsiniz ama
bu halkinizin ve bazen de generallerini-
zin sadakatinin dismesine sebep olur.

BUILD CASTLE: Oldukca yiik-
lii bir para karsihd bulundugunuz sehre
bir kale yaptirirsiniz.

COVERT ACTION: Zeki bir ge-
neral secip diismanin piring ambarlarin
sabote edebilirsiniz. [sterseniz halk veya
generaller arasinda séylentiler cikarabi-

lirsiniz.

DIPLOMACY: Oyunda galibi-
yete giden yollarin bir tanesi de iyi bir
dis politika. Karsiniza gikan tabloda di-
ger beylerin sizle olan iliskilerini

gérebilirsiniz(1-49=iyi 50=normal 51-
100=kéti). Bu iliskileri hediyeler vererek
veya kizimizi o beyle eviendirerek diizel-
tebilir veya sabotaj/savasla bozabilirsi-
niz.

TRADE: Bu secenekle uygun
Zamanda (mesela piring fiyatlarr tam
yiikselmisken) elinizdeki pirinci satabilir
veya ucuz bulursamz alabilirsiniz. Ayr-
ca metal ve paraya sahipseniz(WEA-
PONS MAKER) askerlerinize silah ve
zirh yaptirabilirsiniz.

AUTHORIZATION: Bu sege-
neklerine istediginiz sehrin bagkanina
stkiynetim uygulatabilirsiniz.

WANDER: pilinizi pirtinizi top-
layip yeni bir bélgeye go¢ edebilir ve ye-
ni bir orduyla yeni bir deviet kurabilirsi-
niz.

PASS: Zaman gecirmeye ya-
rar.

Secenekieri acikladigima gére
artik size diger dnemli béldmleri anlata-
billrim. Savag segeneginden sonra size
yaniniza ne kadar para ve piring alacagi-
niz ve hangi generalleri géreviendirece-
giniz soruluyor. Savaglar bazen aylarca
stirebilir onun icin yamniza fazla yiye-
cek alin, Generallerinizin sadakatine dik-
kat edin yoksa savasin ortasinda karsi
tarafa gecmeleri hic hos olmuyor. Ayrica
ordufanin deniz kabiliyetlerine bakin.
NON NAVAL'lar deniz ve nehirleri gege-
mezler. Savag ekranina giktiginizda bé)-
genin cografi durumunu gérebilirsiniz.
Sarpdaglar, tepeler ve nehirler size gok
hamie kaybettirir. Ordulannizi ekrandaki
dairelere sagda gdsterilen sayilaria yer-
legtirin(yerlestirmek
icin 0'a basin). En
son pirincinizi yer-
lestireceginiz igin
dikkatli olun. Pirin-
cin disman eline
gecmesi sizin icin
biiyik bir felaket
olur, onun icin pi-
rincin yanina ga-
vendiginiz adam/ar-
dan birini koyun.
Dismandan uzak
bir yere yerlestirme-
yi unutmayin. Sag
dstte her iki tarafin
genel durumu gés-
terilir. Oklar ise riiz-
gar durumunu gés-
terir. Allta sariyla o
birimin ne yapaca-
gina karar vermek
icin yazilmis bir sira komut vardir. Bun-
lar teslim olmak, kacmak, saldirmak,
ilerlemek ve bilgi almay gésterirler, Is-
terseniz birlikierinizi bir butin olarak
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ilerletebilirsiniz. Degisik saldin tiirleri durumunuzu begenmezseniz WANDER egitin ve metal bulup silah ve zirh yapt:-
vardir. TRICK ile sayica fazla olan dis- secenegi ile devletinizi daha uygun bir rin. aker ve general sayimz azsa adam
mani tuzaga disirebilirsiniz. Burada yi-  yere kurrabilirsiniz. Daha sonra hangi ayartin ve en kisa zamanda ordunuza
ne zeka énemli rol oynar. INCENDARY devletlerle iyi gecineceginize karar verin  alin. Bu oyun sadece savas degildir. Bi-
ise tek uzak savas secenegidir. Riizgart clnkdl bir miittefik size ¢ok yarchmei raz akiinizi kullamp iyi entrikalarla her
hesaba kalarak alevli oklarla disman olabilir. Generallerinizin sadik kalmasim  diismani kolayca yenebilirsiniz. Mesela
yakabilirmisiniz? Yalmz dikkat edinde icin onlanin gézint doyurun bu arada bir sehre saldirmadan énce piringlerini
siz de ates icinde kalmayin. Eger kalir- askerler icin yeterli yiyecek sagiamayi yakin ve generallerinin arasina nifak to-
samiz hic zaman kaybetmeden o kare- unutmayin. Bundan sonraki hamleniz humlan sokun. Ama unutmayn bunlan
den uzaklasin. iyi bir ans ve rizgan he- ordunuzu giclendirmek olsun, Onlari yapabilen sadece siz degilsiniz, dis-
saba katarak biytik bir bélgeyi tutustu- manlaniniz da ayni yeteneklere sahip.

Generallerinize gdsterdiginiz ilgiyi halki-
niza da gésterin ve onlar kendinize bag-
layin. PLUNDER'1 ancak iyice zorda ka-
lirsamz kullanin. Hastalik olan sehri ter-
kedin ve eger deprem olursa hemen
imar faaliyetlerine girisin. Metal, maden,
para ve adam aramayi hep sirdiriin.
Oyunu istediginiz yerden kaydedebile-
ceginiz icin herseyi bir anda bitirmeye
kalkmayin. Yavas yavas dikkatli adimlar-
la sonuca ulagin. ROMANCE OF THE
THREE KINGDOMS strateji oyuniarinin
beikide en iyisi. Sakin kacirmayin ve
mutlaka alin. Bir tavsiye daha, mittefigi-
niz olsa dahi kimseye giivenmeyin. He-
pinize bu ilging oyunda basarilar dile-
rim.

rabilirsiniz. CHARGE la ani, cabuk, ve
bliyiik bir saldirt yaparsiniz. Bu sekilde
dismant cabucak ortadan kaldirirsiniz
ama sizde agur kayiplar alirsiniz. Bo oyu-
nun bir diger dzelligi ise sadece giciti
olan kazanmiyor, onun yerine kilglik or-
dulara da sans tanimyor. lyi bir taktikle
yenemiyeceginiz disman yoktur. Yalniz
sunu unutmayin ki iki sehir savas halin-
deyken yiyecek ikmali yapamazsiniz an-
cak baska bir sehrinizden ikinci bir sal-
diri yapabilirsiniz.

Oyunun basinda size az top-
rak ve az ordu verilebilir. Ordularinizi ve
topraklarinizi genisletmek sizin elferiniz-
de. Onun icin ilk olarak izleyeceginiz po-
litikaya karar verin. Ister cabuk genisle-
yerek, ister bir iki sehre talim ederek
ilerlemek size kalmis. Eger daha basta

MERT GOKKAYA

COMMODORE 64’tnuze
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disk 64

PESINAT VADE TUTARI j il
160.000 130.000 x 3  550.000 49 5 OOOTL
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MONITOR 3.5 ve 514
EXTARNAL DISK DRIVE BOY-TEK
GEN'US MAHKA Ebuzziya Cad- Marmara Garsisi
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. BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR.
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//AMIGA

AYIN EN COK SATILAN AMIGA
VE COMMODORE PROGRAMLARI

c: Commodore 64

Ch R O ETS
o

0 11-
112-
[J13-
] 14-
0 15-
[116-

017-
(] 18-
J19-
] 20-
0 21-
[]22-
F []23-
; 124-
] 25-

1 26-
[127-

AMIGA

TREASURE ISLAND
DIZzY

PSYCHO

CHASE HQ Il

NINJA WARRIORS
SPACE ACE
MANIAC MANSION
TOM & JERRY I

SIM CITY

TOOBIN

BATMAN MOVIE
(TRAINER)

TURBO OUT RUN
SNOOPY

DOUBLE DRAGON II
FIGHTER BOMBER
FOOTBALL DIRECTOR
T.V. SPORTS
BASKETBOLL

DE JAVU Ii

X - OUT

STAR TREK
CORSARIA
SPORTING TRIANGLE
WILD LIFE

AFTER THE WAR
HIGH WAY PATROL II
PLAYER MANAGER
(KICK OFF)

BRIDGE PLAYER 2000
SKIDOO

OYUNLARIMIZIN
TAMAMI ARA
YUKLEMELIDIR.
ISTEYENE KASETTE
[STEYENE DISKETTE |
VERILIR .

THE HOME COMPUTER CLUB
UYELIK BASVURULARININ
KABULUNE DEVAM
EDILMEKTEDIR

BANKA HESAP NUMARALARIMIT

MICRO SHOWY BILGISAYAR MERKEZI

1. vakifiar Bankas: kavakiidere 5b.

Hesap No. 2000538 ANKARA
LAGIN BilGl i$LEM
Yap Kredi Suadiye Sb
Hesap No : 544-7 istanbul

R e e R R
)

SIZ.

HOME COMPUTER
CLUB UYELERI

ICIN O AYIN SUPER
OYUNLARINDAN
HAZIRLADIGIMIZ
90\1 VE 90\2 DEN
SONRA 90\3 DE CIKTI
ISRARLA ISTEYINIZ.

114~
L115-
(] 16-
17-
[118-
[119-
(] 20-

121~
71224 TUSKER
23- ROAD RACING 4x4
24- SHINOBI
25. GRANDPRIX
' 26- SUPERMAN IV
[127- MENACE
[128- TINTIN ON THE MOON

COMMODORE 64

THE DUEL
TEST DRIVE Il

TKO BOKS

CIRCUS ATRACTIONS
CHAMBERS OF
SHAOLIN

RAINBOW WARIOR
CHASE H.Q

NINJA WARRIORS
TURBO OUTRUN
GHOST BUSTERS I
MYTH

XENOPHOBE

WILD STREETS
CABAL

DOUBLE DRAGON I
FIGHTER BOMBER
INDIANA JONES il
UNTOUCHABLES
BATMAN THE MOVIE |
BUFFALO BILL
WILDWEST
STRIDER

ALTERED BEAST

MICRO SHOWY THilmiCad. Segmenler Crs.

No: 96/35 ¢ K.Dere - Ankara

“rn 0r oam

BiLGiSAVAR MERKEZi ..

45 Ao am

LACIN

Dit l‘\" ROw mw

Bagdat Cad. Tonozlu Sok.
No. 2/2 Suadive - istanbul




Dkumayin,Ciinki nasii olsa inanmayacaksiniz
SUPER KAMPANYAMIZI KACIRIN.....

Eas

3.5 DISKETLER 15,25 DISKETLER
-Maxell (japan) ;5.000 | -Maxell ;2.500
-Sony :5.000 s -Basf ;2.500

-Basf ;5.000 | -Mitsubishi :3.000
-Mitsubishi ;5.000 | -Verbatim (DF);3.000
-TDK :5.500 ' -Kodak (R) ;3.500
-Kodak {Renkli);6.500 ' -Kodak teflon ;5.500
-Noname (R) ;4.000 | -Noname (R ) ;2.000
-Noname ;3.500 | -Noname ;1.500

At b it i

-Maxell HD ;8.000 | -Maxell HD ;5.000
-Sony HD ;7.800 | -Basf HD ;4.000

S U PER UCUZ -Egitim, is, Utulty ve Dil programlar
- -Kartus, Dolphindos, Reset button ve Copy Boardlar
S U P ER U C UZ -itinah-Garantili tamir ve bakim servisimiz
-Disket kutulari, Mause pad ve yardimci malzemeler
HERKESE BILGISAYAR KAMPANYAMIZIDA KACIRMA HAKKINA SAHIPSINIZ
COMMODORE 64 SET | AMIGA 500 SET 1084 MONITOR 1541-11 DI
'ESIN 750.000 | PESIN 2.000.000 | PESIN 1.680.000 PESIN = D'ﬂc\;.ﬁoo

00.000 Pesin 95.000 x5 | 750.000 pesin 335.000x5 | 600.000 pesi i

In 95.( 5 ' ; sin 290.000x5 400.000 pesin 93.000x5
50.000 pesin 85.000x8 | 500.000 pesin 290.000x8 400.000 pesin 250.000x8 250.000 Beéin 90.000x8
50.000 pesin70.000x11 | 500.000 pesin 240.000x11 | 400.000 pesin 205.000x11 250.000 peéin 76.000x11

Quick Shot n Joystick | - Quick shot 11 joystick - Quick shot 11 j j

; joystick - Quick Shot Il joystn
En son ¢ikan 20 oyun | - 5 adet maxell diskette - 10 adet Maxell disket - 10 Adet 5.25 c:is):(et i
3 ayhk }?randﬁd ayelik | 3 oyun,1 cizim,1 muzik prg | - 3 aylik bedava tyelik - 3 aylik bedava Uyelik

EDIYEMIZ HEDIYEMIZ HEDIYEMIiZ HEDIYEMIz
Y
{ . ‘_ | ylg
-64 ve AMIGA igin ¢ikmig*biitiin kaliteli lar elimizd

oldugundan liste yayinlamiyoruz. R e i s & G RA ND 64

isteklerinizi Telefon ile siparig verdikten sonra bankamatik kartinizla veya C O M P U T E R

normal havale ile IS BANKASI SEHZADEBASI| Subesi 300 - 211911 GRAND 64 R s
hesabina vatirdiginizda (2.500 TI. PTT licreti ekleverek) en kisa siirede "ilF!lT_(Eﬁ??_e._s_i.{I—o!,.B_ _Mc{da AR :

pr om e D



Selam Commodorecu arkadaglar,

Bu aydan itibaren sizlere bu kogede 3-5 sene dncesinin kaliteli oyunlarim
tamitmaya ¢aligacagim. Bildiginiz gibi bir zamanlarin bazr oyunlan simdinin cogu
giizel oyununa kafa tutacak diizeydedir. Ama ne yazikki bu programlar silinmekten
veya arsivlerin bir kisesinde tozlanmaktan kurtulamamaktadirlar. Iste biz dergi
olarak, bu devrinin ¢ok is yapmus, giizel fakat giiniimiizde unutulmug oyunlarim
yeni Commodoreculara tanittigimz gibi daha eski Commodoreculara da hatirlat-
mig olacagiz. Daha dogrusu deyim yerindeyse yeniden hayata dindiirecegiz. Uma-
nz memnun kalirsiniz. Hepinize bol Joystickli giinler.

TOLGA SAVASCI

FIRELORD

Bu ay, bu kigede tanit:-
cagwm ilk oyun Hewson girketinin
1986 ekiminde crkarttigt Firelord.
Oyun Ortacagin o bilinen mistik
ortanunda gegiyor. Firelordun
masalimst konusu ise si'yle: Torot
tlkesinin koti kralicesi dost ej-
derhamn ates tasint kitii amagla-
rinda kullanmak icin ¢alip yoreye
korku salmaya baglamistir. Kah-
ramamimz Galaheart bu dehsete
son vermek ve kotii kralicenin esir
turtugu prenses Elenoru kurtar-
mak igin yola koyulur.
Galataheartin yani sizin amaciniz,
cesitli kigilerle alig-veris yapmak
bu alig-veris strasinda aldifiniz
esyalar: gerekli yerlerde kullan-
mak ve ejderhaya tagim geri verip
laneti ortadan kaldirmaktir. Oyu-
nun ekran diizeyinide séyle: En
solda iistte scorenuz, altta kalan
haklariniz, yanminda sirayla ya-
sam, silah ve alig-verig enerjiniz
bulunmakda, bunlarin yamndaki

alana ise alis-veriy sonrasi alicaganiz
cisimler yerlesecek.

Oyuna basladiginizda sila-
hiniz yok, bunu elde etmek igin yol
boyunca bulacaginiz kristale benzer
cisimleri almak gerekiyor. Ayrica
oyun esnasinda gevrede pek ¢ok cisim
goriiceksiniz. Alacagimiz bu cisimler-
den bazidart (un cuval, ekmek, bithi
gibi) sizin yagam enerjinizi, bazilarida
(cesitli kitaplar gibi) alig-verig enerji-
sini yiikselticektir. Bununla beraber
daha degisik cisimler de (¢can, saat gi-
bi) alig-veris yapmamizt saghyacak.
Oyunda baz eviere girebiliyorsunuz,
girincede alis-veris yapreagimz karak-
teri gorebilirsiniz. Ekranin ortasinda
hangi amacla ahg-veris yapacaginiz
belirten semboller, solda da sizin tayi-
diginiz objeler bulunmakta. Eger bu
ekranda hile yaparsamz kendinizi
mahkemede buluyorsunuz. Ozellikle
din adamlarim (bishop) sakin aldat-
mayn. Dikkat edeceginiz diger bir
noktada her karakterin degisik say:

da cisim istemesi. Biitiin bu isleri
tabiki tek baginiza yapmiyorsu-
nuz. Kralicenin adamlar: siirekli
sizi Gldiirmeye calisiyor. Evet anli-
Yacaginez gibi oyun oldukca zor.
Bu tiiriin ustalarum bile giinlerce
mesgul edecek bir program.

Firelordun grafikleri
genelde spectruma oyun yapan ul-
timate firmasinin oyunlar gibi tek
renkli ve izenle gizilmis, miizik
oyuna tam uymus ve giizel, oyna-
nabilirlik ¢cok rahat. Kisacas:
arastirmali, bol mekanl, ugrasn-
rict oyun sevenler icin klasikles-
mig bir Hewson iiriinii.

TOLGA SAVASCI
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Bilgisayar oyunu yapimcilari piyasaya
uzun zamandan beri degisik konulu bir
oyun ¢ikartamamslardi. Nevarki bunu
diisiinmiis olmahlar ki, piyasaya SU-
PER OSWALD: cikarttilar. Super
Oswaldin konusu ise sdyle; Oyun ku-
tuplarda geciyor. Amacimiz kontrol etti-
gimiz kutup ayilarindan birisini hizla
gelmekte olan buz par¢aciklarinin Lize-
rinden atlatmak ve kargimiza cikan he-
diyeleri toplamak. Bunun i¢inde 4 bj-
liimden olugan oyunumuzdaki bitin
hediyeleri diger ayidan daha énce top-
layabilmek. Oyun igersinde kargimiza
tiirlii engeller ¢ikabiliyor. Bélimler icer-
sinde karsimiza ¢ikan engeller sunlar:
1. B&lim: Oyunun ilk béliimii olan bu
bélimdeki bitiin hediyeleri toplamamiz
gerekiyor. Hediyeleri toplarken diger ayr
hediyeleri bizden énce kapabilir. Hedi-
yeleri toplamak i¢in kargimiza gelen buz
parcalarinin dzetinden (Joystick ileri)
ve fire basarak atlayabiliriz. Ayrica kar-

atlamak zorunda kaliyoruz. Balinalarda su
firkittinca yamyoruz. Bu béliim icersinde
bulunan hediyeleri toplayip, bitis noktasina
ulasinca bir sonraki boliime geciyoruz.

4. B6lim: Oyunun son béliimii olan bu bo-
liimde oyun oldukea zorlagiyor. Hediyeleri
toplarken karsimiza (S) harfleri ¢ikiyor. Bu

son boliimii olan bu bélimdeki hediye-
leri toplayip bititis noktasina ulasabilir-
sek oyunumuzu bitirmis oluyoruz. Ve
ne kadar para kazandigimiz: gdrilyoruz.
SUPER OSWALD; gerek grafik gerekse
konusu bakimindan oldukga giizel bir
oyun. Miziginde yetetli olusu oyunun

simiza ¢ikan su oy
balinalarin degerini artti-
{izerinden at- I ‘ \ I D I AN A riyor. Degisik
larken fazla w kiggiaz:’ tfegi;'
bekiememeye
dikkat etme}!(f H e Oyunlardan
yiz. Aksi hald« !?o_§ianan!ar
balina su fis J E ! ' icin SUPER
kirtarak bizir m -~ OSWALQ ol-
dlimiimiize . _dukga glizel
neden olabilir bir oyun. Tav-

leri topladik
tan sonra bi
sonraki bolu
me gecgiyoruz
2. Béliim: BL
bdliimde oyur
daha da hizla

N kodlariyla
& 2 birlikte...
25.000 TL.

hata yapma-
miza sebep
Disket dahil)

oluyor. Yandt-
gimiz zaman
yanan ayr bii
takim sdzlei
sdyliyor. Bu
bélimdeki he-
diyeleri toplayip bitis noktasina ulagn-
ca bir sonraki boliime geciyoruz.

3. Bélim: Bu bdliimde oyun olduk¢a
znrlacivnr Rur narcaciklart cok az ola-

harfleri toplarsak birden havalantyoruz. Ha-
valaninca havadan paralar gelmeye basli-
yor. Bu paralar: toplamaya ¢alhsiyoruz. Fa-
kat paralar: toplarken hareket eden demir

B B Wl il iiiaalifeice PUaeile fm

= e Orl jinal kopyar; =

siyem, bu tip

vakit gecirme-
den SUPER
OSWALD: go-
riip, oynama-
landir.
MEHMET ALP
YALINPALA

AdVAYV

SUPER
OSWALD
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Pacland ve daha bircok oyunun sahi-

bi olan Taiko, bu sefer de Rainhow
Island pisaya siirdii. Bir bagka adiy-
la Bubble Bobble 2.
Rainbow Island, Pacland gibi bir ¢o-
cuk oyunu. Ama eminim bu oyunu
babalar bile zor bitirir!
Oyunun amaci, Gokkugagi Adasini
kotiiliik dolu canavarlardan kurtar-
mak. Bu da tahmin ettiginizden daha
zor ciinkii difgmanlarimzin sayis ol-
dukga fazla.
Oyun 7 béliimden oluguyor. Ayrica
her boliimde 4 kademe var. Her h-
liim sonunda yok etme-
niz gereken biiyiik bir
canavar veya biiyiiciiyle
karsilagiyorsunuz. Bun-
lar sirayla: Oriimcek,
helikopter, biiyiicii, ca-
navar, beyzbol oyuncu-
su ve dinazor. Her ca-
navar size degisik gekil-
de saldiriyor. Bunlarin
cnerfisini ekramn iist
kismnda ¢izgilerden
gorebilirsiniz. Ilerledik-
ce canavarlarin enerjisi
cogaltyor. Biylece oyun
gittikge zorlagiyor.
Biitiin oyun boyunca
tek bir silahimz var. Bu
da joystickinizin ates
diigmesine bastiginiz
zaman attiginiz gokku-
sagidr. Bu gokkusagim
ayrica merdiven olarak
kullanabilirsiniz. Eger
bir gokkusag fizerinde
zplarsaniz, ona bagh
tiim gokkugaklar: asagi
diiser. Bu yontemi boliim sonundaki
canavarlarda kullanmalisiniz, yoksa

ulasmaknr. Yol iistiinde size puan, hak
vy getirebilecek bir sarii egya var. Ayrica
yol iistiinde diigmanlary hakladiginizda
bir esya haline déniigiiyorlar. Yalmiz bu
esyalar belli bir siire sonra yok olurlar.
Biitiin bu diismanlar yetmiyormusg gibi
bir de oyun siireli. Eger gecikirseniz on-
ce bir uyari isareti olan Hurry yazisi sag-
dan sola dogru kayar. Bir siire sonra ek-
ramin alt kismanda su yiikseldigini gore-
ceksiniz. Suya diigerseniz bir hakkimz
eksilir. Bu hak sayisint da sol alt kisede-
ki kiiciik gokkugaklardan anliyabilirsi-
niz,

Oyunun itk ekramnda F7 ile ayarliyabil-
diginiz Credits sayisi, oldiikten sonraki

vt vordon dovanem atmas hal cnvicidie

Ekramn fist kismunda 1. ovuncun:
skorunu, Highscoreu ve 2. oyuncu-
nun skorunu gorebilirsiniz. Oyunu
tek kigilik yapabilmek i¢cin, Creditsleri
ayarladiktan sonra 1. Portta joystic-
kin ateg diigmesine basmaniz yeter. 2
kigilik icin de 2. Portta atege basmal:-
. simiz
Run/Stop kuguyla oyunu istediginiz
zaman dondurabilirsiniz. Joysticki
herhangi bir tarafa iterseniz, oyunu
Yeniden baglatirsiniz,
Oyunun konusu ve grafikleri oldukga
iyi. Cocuklarin oldugu kadar biiyiik-

lerin de ayniyabilecegi zevkii bir
oyun.

FITTE RATVIFAr




Merhoba arkadastar!
Sizlere bu ay, bir cumortesi
giinl biigisayarciryza az por-
rayla gidip alabileceginiz tek
parca bir 64 oyunu agikhyo-
rum. Dedigim gibi az paraya
iyi bir oyun istiyorsaniz
Psycho Hopperi okuyabilirsi-
niz. ,
: Karanhklar llkesinin
yoratkian tekrar geri 3bn-
miisler. Yokolan 4 ayri resmin
parcalanny - fehiikeli bir gé-
revi Ustenerek - bulmaya
karar veriyorsunuz. Yola ba-
lonunuz ve silahiizic cikiyor-
sunuz, Bu baton '

niz. Joysticki yukon iferek de
yere daha cabuk inersiniz.
Ates etrmek icin tabiki fire
buttona basmaolsinz, Ekrorun
olt kisrunda gdrecegdiniz ole-
tin oricdicki ekrarando topla-
mani gereken resimin bul-
duGunuz porgalarn yer aliyor.
Onun sOGINTQa 2Zamcm, 20HTi-
i yonind ise hoklanniz
vor, En softda ise skorunuzu
gbrebitirsirz. Ovun 4 level-
den olusmus. Her level birbi-
rinden zor.

LEVEL }

Bu levelde toplomo-
niz gereken resim Kutsol
Kasenin resmi. Elraffa strekli
ugusan yarasolar sizi rahalsez
edecek. Arasra cakan sim-
sek oyuna cyr bir havo Kof-
mis. Karanhikiar (ilkesinin bu

alchkian sonra devom edin.
Merdivenlerden ciltmayin,
¢cinkl arast bog bir oda. Alt-
tan iedeyin. Bir sire sonra
yolu kopayan ¢ili ates ede-
rek yokedin. Tekrar soda gi-
din. Merdivenlerin sonundoki
par¢ayr da alin ve yukar ¢r-
kin. Sola gidin ve en soldaki
parcayt ahn ve geri dinin.
Strekli saga gidin. Buralarda-
ki clicelere ve kofasm firla-
tan iskeletlere dikkat edin. fs-
keleflerin stinden atlomaoh-
siniz. En sagdoki porcoyr da
clinca level bitivor.

LEVEL 2

ikinci levelde bir ku-
rukafomn resmini tamamia-
mahsiniz. Once merdivenin
alhindaki parcayr abin ve geri
ddéniin, Merdiventerden ¢iun,

Bosiuktan dis-

sizin harekefinizi memeye dik-
=y i KULLANILMIS
lannezim othnda al ki asagis di-
gibi kuflondiginiz kenli; balonu-
balonunuzu ha- C 0 M M O D 0 R E 6 4 nuz pathyabi-
reket ettirmek " 8 tir. Boglugu
e,  BILGISAYARLA
(Joystick sag ve Rl N IZ ufak bir tas
sof), Zor olan ise gbreceksiniz.
bolonu yelerince A LI N I R_ S ATI LI R Bunun {iskin-
sicratabiimek ve - den birkag
onu havadayken y .. kez gecince
dnlendirmektir. 6 I d kinlacakhr.
;unu yapmak 4 er ; e rg IS ' A‘;J%iabo’;tuk-
icin joysticki asa- tan asadg inin.

g! cekmelisiniz ve adamimz
tam yere inerken bir daha
asagy cekmelisiniz. Bunu yo-
porak olduk¢a sicrayabifirsi-

ik kisromnda fozlo zortanmc-
yacaginizs fahmin ediyorum.
Once itk iki sdtunun arasin-
daki pareayi otn. ik parcayr®

Saga gidin. iki dor siifunun
arasidan aflayinca yliksek-
te bir cit gbreceksiniz. Citin

Calt kesimiann zplayarak yo-

AN P mr
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ketiikten sonrg (st kisuniommn
solcioki stitunun Ustinden vo-
kedckn va saga flerlevin, Ca-
ditore clikkot edin, En sagdo-
il poreayt do alinca kuruko-
for tamarmilanmig oluyor

LEVEL 3

Siencl cie B fone il
oy resrrini (Bir resim holinda!
bulrnolisiruz. Sado gidin, Yu-
kamdoki porgoy gimok igin
merciventerdn siinden otic-
miclisiuz, Merdivenin ilerizin-
ceki ¢ifi gectikten sonrg Hi-
nele gitin ve ikinci parcayv:
ohn, Tinelden yukar ¢idid-
ton sonra bir tuzok gdrecek-
sinfz, Dikenlere dismemek
igiey grf Yoz bosin bE doha
siorormolsirue. Tuzody gecin
e by srdiven doho gore-
ceksiniz. Once merdivenin
offindaon giding Bir stire sonro
tehlikel bir dismonio kasio-
sacoksyuz. Alevieds orfovo
cikan bir blylicl tekrar ale-
ve dbnlislip size olev topiu fir-
ictocok, Onun Ustdnden of-

oy ve Shir peagay o,
Geri didndn ve merdivenier-
cleey Cikin. Meedivenderin so-
nunddo cukor gitd bir yvere di-
seceksiniz, Yukandaki ¢iti yvo-
kederek yol aehikian somrg
1 SO e Bosiyorsu-
nuz. Onu ghneo son levele
GROIVOTSUNniz,

LEVEL 4

Son levelde blyil
by geetin porectann fopia-
mahismz. Sogo gidin ve mer-
divenierden Sian, Buradaki
tuzak i ok dikkatli olun,
Tom tosn lzerinde sicraym.
Burayr gecince bir tuzok do-
hs vor, Dikentere dismemek
icin oittcki oit tobakasry b
Fesirys dister] yoketmelisiniz,
Buroyt kolaylikdo gecersiniz,
fik parcayt alincd sodo gidin
ve ikinci pargayt alin, Asad!
cttarken dikkat edin clnki
asagicio kenardo dikenier
var. Jelinel pargayr aimak
icin merdivenierden sicravin,
Sage Herlerngye devom

BUGUN YARINDJR

°

RAND 64

COMPUTER

edin. Biyiik ¢itin oldugu ver-
den biydcd cikacakfir, Ona
virulmadan ¢ifi yokedin,
icern girin ve son pargayi da
aimn, Tebrikler oyunuy bitirdiniz!
Bunu ben sdyliyorum ¢clnkd
cyunda en ufak bir yaz bile
vok.

MNeticede Psycho
Hopper oldukca zevkii bir
oyun. Tabii piyasada bundan
cok iyiferi de var. Ama glizel
muzigiyle ve tek parga olu-
suyla Psycho Hopper Szellik -
le koset kullaricianni mem-
nun edecekiir, '

MERT HEKItACH
Grofik ;78
Atiizik : 82
Ses : 70
Oynanabilihik : 74
Genel 76

GRAND CLUB UYELIK AVANTAJLAR]

TIME CLUB ETKINLIKLER]
Fenerbahgedeki Club kigkiinden

Grand Clube iiye olun, size verecegimiz 3 adet (GRAND KART) arkadaglariniza vererek onlarin %10 tenzilatla Grand
Clube iiye olmastnt saglayin. Onlar iiyeligin avantajlarim kullanirken; siz, bizden I adet Quick Shot 1 joystick kaza-
... Jaydalanma,

- Uyelerimize verdigimiz PVC kapls Grand C!_ub kartinin farkliligs ve estetigini yagayn... * Lokanta-Cafe Bar,

- Anadoludaki miigterilerimiz A lig-Verig icin Istanbula gelin... Bu arada bize de ugrayin. Otobiis biletinizi gosterin, Bilet * Sanatcuarla Miizikli sdylegileri,
bedelinin %20sini nakten ddeyelim. defileler,

- Her ayin 2. Cumartesi giinii Commodore iiyeleri igin, digiincii Cumartesi giinii de AMIGA iiyeleri icin yapacagimz sii- * Dans, Miizik,

per hediye gekiliglerine katin... Kazinin: ' ) * Lisan Kurslar,,

- ller ay Commodore iiyelerine diskel veya kasedi ile verdigimiz 3 oyun, AMIGA iivelerine verdigimiz MAXELL diskette * Mag, Sinema-Tiyatro ve Sanat
bir oyundan bagka, 64LER DERGISini de BEDAVA alma sanstna sahip olun... etkinlikleri igin bilet temini,

- Oyun alimlarimzda dilerseniz %30 dzel indirime sahip olurken, dilerseniz son gikan oyunlarm listesini de Grand Club * 600e yakin firmadan indirimli
Karty ile T{.ME CLUBden %20 indirimle yararlanin. (TIME CLUBun etkinlikleri yanda belirtilmigtir.) Ales-Veris imkan:,
NASIL UYE OLACAKSINIZ:
Istanbul iginden: Miiessesemize gelerek 3 veya 6 aylik iiyelik bedelini yanrdiktan sonra, size ait
Grand Club Karti tanzim edilerek iglemleriniz tamamlanacaknr. ' ]
Ismnbul_ harici: Isteginizi bildirip, 3 veya 6 ayhik iiyelik bedelini, IS BANKASI SEHZA DEBAS
SUBESI 300-211911 GRAND 64 hesabina yatwrdiktan sonra Grand Club Kartt derhal adresiniz
Yollanacakar. '
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Hig giiphesiz ¢ogunuz ALEXA NDER
DUMASn iinlii eseri ii¢ silahsorleri
okumugssunuzdur. Iste bu kitapla ayn
konudan yola ¢tkan COMPUTER
NOVELS girketi eseri gergekten mii-
kemmel gekilde bilgisayara aktarmig-
lardir. Oyunda kahraman govalye
DARTANYAN! yGnefiyorsunuz. Itk
olarak arkadaslarimiz ATHOS,
PORTHOS ve ARAMISle birleserck
kraligenin kayip miicevherlerini bul-
maya ¢caligtyorsunuz. Daha sonra da
bu miicevherleri VERSAY sarayinda-
ki krali¢eye balodan énce ulastiriyor-

sunuz. Tabiki bu gorev boyunca
KARDINALin seytani planlarina
karst tek yardimeniz, ii¢ cesur arka-
daginiz ve sadik kilicinizdir.

Oyun sizin Paristeki evinizde bagl-
yor. Sevgiliniz CONSTANCE Fran-
siz Kraligesinin onurunun tehlikede
oldugunu soyliiyor. Burada krali¢e
icin caninizi seve seve feda edecegini-
zi siyleyerek sevgilinizin elini opii-
yorsunuz. Daha sonra Constancetan
mektubu alin ve dikkatlice pencere-
den asagya irmamin. Giineye gidin,
Mr De Trevillesi gdrmek icin usagina
ilk énce riigvet dnerin; Usak size kiz-
diginda da Yes, I did beizve Sueh was
the case komutuyla ona karsilik ve-
rin; paranin usakta kalmasina izin
verin. Size ve ii¢ arkadagimza krali-
¢enin onuruyla ilgili bir gorev konu-
sunda izin verilmesini isteyin. Daha
sonra Mr. De Trevillese muktubu
gostering size mektubun gizli savas
sirlant tagtyip tasimadigini soracak;
yemin edince size izin verecektir. Bu-
radan kuzey, dogu, giineye gidip
Porthosu bulun uyudugu igin onu ra-

daha sonra yine beklemeye devam edin.
Sonunda Porthos uyamp niye geldiginizi
soracak, kilicint kapip sizle gelmesini is-
teyin. Dogu, Giincy, Giiney Bati komut-
lariyla Ruey Ferry Athosu bulun. Mek-
tup yazarken kralicenin onurunun tehli-
kede oldugunu séyleyin; komutanlktan
izin almip ainmadigini soracak; olumlu
cevap aldiginda sizinle birlikte gelecektir.
Ban, Kuzey, Ban komutlariyla ulaghgimz
nibetgive kagitlary verip Paris kapisin-
dan ¢ikayorsunuz. Boylece birinci boliim
sona eriyor. Kuzeye Normandiya yoluna
vardimiz. Kuzeye gidince kii¢iik bir taver-

naya varacaksiniz. Igeriye girip dinlenin.
Burada sarhos bir adam size hakaret edi-
yor. Porthos igin 2. stkki segin, Porthos
gerekeni yapacaknr. Kuzeyde karsimiza
bir adam ¢ikarak para istiyor. 4 altin ve-
rin. Kordinalin adamlart etrafinizi sari-
yor (2) ve Aramis onlari oyalarken Kuze-
ye gidin batiya inin giineye ormana giri-
yorsunuz. Gemiye binip burayi terk
ediyorsunuz.3. boliimde gemiyle Dovera
Ingiltereye variyorsunuz. Kuzey, kuzey
doguyla bekleyen arabaya gidin. Beni
Buckingham Diikiiniin sarayina acele
olarak gotiir deyin. Arabaci diikiin dostu
benim dosdumdur diyerek para almiyor.
Tesekkiir edin ve bir sey soylemeden ara-
badan inin. Kuzeye gidin ve diikiin yazlik
sarayinin kapisindan iceriye girin.

Usak sizden daha sonra gelmenizi istiyor
ve diikiin orada olmadifint belirtiyor.
Burada Fransiz Kraligesiyle ilgili olarak
bulundugunuz ve diike ondan bir mek-
tup gefirdiginizi soyleyin. Diikiin orman-
da avlandigint séyleyerek mektubu ona
vermenizi istiyor; sakin bunu yapmayin
ciinkii hain ugak mektubu yirtacakur.
Onun vereceginden emin oldugunuziu,

ve gorevinizin bunu gerektirdigini
soyleyin. Usak size batidaki ahirin
anahtarint vererek oradan bir at alip
diikii bulmamzi soyliiyor. Batiya gi-
din ata binin, D, D, D, K ve av parti-
sinin yanina variyorsunuz. Hemen
durun ve partiye seslenerek Fransiz
Kraligesinden diike dzel bir mektup
getirdiginizi, onun orada olup olma-
digin sorun. Diik size katiliyor ve be-
raber sarayina gitmenizi istiyor. Sara-
ya vaninca diikii izleyip sarayina gi-
rin. Diikiin ofisine girince size bir ku-
tu iginde kraligenin elmaslarint veri-
vor. Bir Fransiz ola-
rak hi¢bir Ingilize
iivenemeyeceginizi
soyleyin ve kutuyu
actp icindekileri
kontrol edin. Kutu-
nun iginde iki elma-
sin eksik oldugunu
goreceksiniz. Diik
emen Dovera gidip
kuyumcusundan iki
taklit elmas yaptr-
maniz gerektigini
soyliivor. Dogu,
Giineyle saraydan
gtkryorsunuz. Gii-
niiy, Giiney,
Giineyle gehre vari-
yorsunuz.Bafi, Bati-
ya gidin ve burada
elmaslari aldiktan sonra digart ¢iki-
yorsunuz. Dogu, K, K, K saraya vari-
yorsunuz. Kuzeye gidip saraya girin.
Ban, Kuzey ve yine diikiin odasina
geliyorsunuz. Diik biraz konugmak
istedigini soyliiyor ve yan odadan size
bazi seyler getiriyor. Diikten hi¢bir
Ingilizden hediye almayacaginizi ve
gorevinizin kraligenizin onurunu
kurtarmak oldugunu soyleyin. Diik
sadakatinizi takdir ederek sizin bun-
lardan at edinmekte yararlanacagini-
z1 soyliiyor. Diike katildigimizi séyle-
yin ve bunlardan nasil yararlanaca-
gimizt sorun. Diik Fransada arkadag- \
lar1 oldugunu sdyliiyor ve agtklhyor:
Mektubu: Arkadagt Count Lewene
vereceksin.
Mendili: Lord Falka vereceksiniz.
Uciinciisii bir Ingiliz Gizli Servisi ca-
susu; fakat lord onun adini soyleme-
den bunun sonsuza dek bir sir olarak
kalacagfina yemin etmenizi istiyor. Ye-
min edin diik sizce casusa siyleyece-
giniz parolay: belirtiyor. FORWARD
son rastlayacaginiz ise Mr. Grovel,

hisw Fawdinalicts fobat Aiil nnlarin Lol
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landifnt yiiziiklerden edindigini ve ona
yiiziigii gostereceginizi sdyliiyor ve
diik size sans dileyerek ugurluyor.
Dogu, Giiney, G, G, G, G ve limana
variyorsunuz. Gemiden bir tayfa kap-
tanin sehre indigini ve heniiz gelme-
digini soylityor. Nereye gittigini
sorun? Tayfa limanda bir puba gitti-
Fini soyliiyor. Bataya Sour Fish e gi-
din Giineye inin ve igeri girin. Kap-
tan bir kisede sizmig, yamina gidip
kalk bakalim old boozer diyerek,
Fransaya gitmeniz gerektigini séylii-
yorsunuz. Sonunda vatamniza dogru
yola ¢ikiyorsunuz ve bu biliimiide ge-
ride birakiyorsunuz. Son biliimde
Calais kapmsi disinda duruyorsunuz.
Giineye inince diikiin soziinii ettigi
evlerden birine vartyorsunuz. Doguya
giderek evin tahta kapisindan igeriye
girin. Sizi negeli kiiciik bir adam kar-
stlayacak; fakat bu goviiniisiine al-
danmayin ¢iinkii bu ditkiin soziinii
ettigii Ingiliz casusudur. (4)ii secerek
Ban, Kuzeye gidince giizel bir eve va-
riyorsunuz. Batiya giderek iceriye gi-
rin. Yash bir centilmen kapiyt acacak,
bu ise Kont Leven ona da mektubu
verin.Mcktubu okuyunca size dinlen-
miy bir at verecektir. Giiney, Giiney,

: SUADIYE
AYDIN SOKAK
NO:10

3723303 .

diikiin soziinii

Giiney ve Diikitn soziinii ettigi giizel bir
eve variyorsunuz. Doguya gidip ana ka-

pidan iceriye girin. Icerideki sesler kapi-

yiovurdugunuzda kesiliyor. Uzun boylu

sinsi goriiniiglii bir adam (Bu bir Kardi-
nalist) ne istediginizi soruyor ona da yii-

gl verin Nize sivalt bir ayerr verecek,

%

Giiney, (,a'r'u_t »

frya gidip :gw!ve girin. (:en( bir
men kapiyfReor, Giineye Vars
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gitmeniz gerektigini séyliiyor. Giiney,
Giiney, Bat, Giiney ile kralicenin
odasina variyorsunuz. Arkanizda bir
ses duyuyor ve kralice Avusturyal
Anay giriiyor, ona miicevherleri ve-
riyorsunuz.

Ve gdrevinizi tamamliyorsunuz, Bur-
dan sonraki

son ekran ise

‘ tek kelimeyle
harika.

v Not: Orman
boliimii ger-
cekten de
oyunun en
zor ve sikict
yonii. Buray
oynamadan
gecmek ister-
seniz Com-
modore tu-
suyla bu bo-
liimii atlata-
] bilirsiniz.
BERK BA-
SARIR

BAKIRKOY
Yakut sokak no 1}
57213 17

AZAI

BUYUK

Hazir kaset oyunlar:...5.0007TI
Anadolu’ya A.P.S. dahil 6.000
Super kafa ayar........10.000 TI.
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BOBO

Yaz ve kig oyunlari var da,
hapishane oyunlart niye olmasin?
Evet, oyunumuz eglenceli bir hapis-
hane oyunu.

Itk olarak kaginct boliimii
oynamak istediginizi se¢iyorsunuz.
Bunu sag alt kosedeki sayilardan an-
Ityabilirsiniz. Isterseniz All deyip hep-
sini teker teker de oynayabilirsiniz.
Oyunun tek kitii tarafi istediginiz bo-
liimii oynadiktan sonra ana meniiye
geri dinmemesidir. Yani ¢aresiz, oyu-
nu bagtan yiiklemelisiniz. Bunu se¢-
tikfen sonra klavyeden kag tane isim
girerseniz 0 kadar ¢ok arkadasaniz
oynayabilir. Yal-
niz 4dden fazla ol-
maz. Eger ikinci
isim yerine
Return tusuna
basarsaniz oyun
tek kigilik olur.

Oyunu-
muz 5 boliimden
oluguyor.

1. Bo-
liim: Bu boliim-
de hapishanede-

bu islemleri tekrarlayin. Siirekli patetes-
ler cogalacak ve eder elinizi ¢abuk fut-
mazsaniz, pateteslerin icinde bogulursu-
nuz. Ayrica bir patetesi iyi soymadan
diimeye basarsamz ilging bir sekilde ge-
ri gelecektir.

3. Boliim: Bu béliimde hapisha-
neden kagcan arkadaglariniza yardin et-
melisiniz. Bunu yapabilmek i¢in tramp-
leni iyi ayarlayarak adamlary duvarin is-
tiinden ugurtmahsiniz. Yere diisen veya
duvara carpan adamlarin sayisi 5i geger-
se haklkimz biter. Ekranmin iist kismindan
ctkan adamlar gene ayni yerden asagi

-~ diigeceklerdir. Bunun igin dikkatli olun.

nii értmek igin joystickinizin ateg tu-
suna basmamz yeterli. Fakat nekadar
¢ok basarsanmiz, o kadar ¢cok uyurlar.
Egfer hepsini ortebildiyseniz, yatagi-
miza gidip uyuyun. Biylece sol altta
azalan zamaniniz ¢ogalacak. Birde
ortadaki egyanin iizerinden gegerse-
niz, biitiin arkadaglarimz uyanir. Bu-
nun icin onun tizerinden ziplamalisi-
niz.

Grafikleri o kadar iyi olma-
sada, eglenceli bir oyun oldugunu
sayleyebilirim.

UFUK METIN

QUICK SHOT TURBO ITHALJOYSTICK...45.000 .

ki mahkumlara
yemek dagumali-
siniz. Eger acele
etmezseniz mah-
kumlart kizdira-

[HTTHTINTA

m QUICK SHOT Il ITHAL JOYSTICK........... 35.000 Ti.
o QUICK SHOT | ITHAL JOYSTICK.........c... 28.0007!.
SEFFAF JOYSTICK ITHAL......covcvcecccceen 30.000T!.
R 5.25 DISKET KUTUSU 120 LIK...cvccvcc 90.0007!
5.955 DISKET KUTUSU100 LUK......vecorveeen-.. 80.000T.
__‘<___ 3.5 LUK DISKET KUTUSU100 i......c....... 80.000T!
2 DISKET DELICY....vcrcsornrormessmsermssssssssssisin 14.000T
BRREARTERN .o i 60.000
5.95 MINI DISK DISKET................adet........ 2.000
525 CIS ORIJINAL KUTULU DISKET............. 3.000
3.5 CIS ORIJINAL KUTULU DISKET...........e. 6.000
3.5 NONAME DIDKET NUMARALL........cooococ.... 5.000
MAXELL 3.5 ORIJINAL DISKET ..o 7.000 .
COMMODORE 3.5 ORIJINAL DISKET................ 7.000

bilirsiniz. Bu da

sizin igin hi¢ de

iyi olmaz. Dagitnginiz yemegi ekra-
nin iist kismindan alabilirsiniz.

2. Boliim: Bu béliimde amag
patetesleri soymak. Joysticki asaga
¢cekip patetesi kucaginiza atabilirsi-
niz. Simdi ise onu soyana kadar
Jjoysticki saga ve sola dogru sallamak-
dir. Soyduktan sonra atese basin ve

4. Boliim: Bu boliimiin amaci
oldukca basit. Hi¢bir yere ¢carpmadan yol
iizerinde kogmalisiniz. Yuvarlak cisimleri
topliyabilirsiniz. Fakat bunun diginda
hichir yere carpmamalisiniz,

5. Bé'liim: Bu boliim oldukga il-
ging. Yatakhanedeki arkadaglarimizin iis-
tiinii drtmelisiniz. Arkadaglarinizin istii-



Pool of Radiance 'da asagida-
ki mesajlar sehir duvarna asiimakiadir.
Bu mesajlar sehiri yoneten kurul tarafin-
dan maceraperestlere is dnerileri niteli-
dindedir. Sehir merkezine her gidisiniz-
de oyun size mesajin numarasin vere-
cektir. Bu numarayi tasiyan mesaji asa-
gidan bularak okuyun.

Bildiri LIX

Bilinsinki valilik Phlamn geri
kalan béltimlerini elde et-
mek istemektedir ama dnce
buralann her tirld yaratik-
tan temizlenmesi gerekmek-
tedir. Bunun icin valilik Yeni
Phalan’in bétimierini temi
leyenlere ddlil verecektir

Bildiri LXIV

Bilinsinki valilik
Valhigen mezatlid civarin
daki halki rahatsiz edenlef
den sikayetcidir.
Graveyarda gidip, orada yg
sayan yaratiklar hakkindaly

bilgl toplayip, getireni 6d
lendirecektir.

Bildiri LXXVIII

Bilinsinki valili§
Graveyardda génderilip geri
dénmeyen ajanlaninin bagl= "
na gelenler hakkinda ha
kinda bilgi toplayaniara
odiif verecektir.

Bildiri CI

FEFSIPE vy g =

Keepi yasaldisi insanlardg
temizleyenlere édtil vere
cektir. Bu gdrevi bagsararjg
rin heyetin katibini g6rmefe
ri gerekmektedir. e
Bildiri CIX
Bilinsinki valily
Graveyardda kaybolan
Taimalg-the-invinciblein | .
grubunu kurtarmakia go
i parall asker gurubundj
hizmet edecek olanlara ¢
verecektir.

Bildiri CX : ‘-.1
Bilinsinki van’# ) .

g
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dzel bir gbrevi yerine getirene biyiik bir
édiif verecektir. ligilenenterin valilik gé-
reviisine basvurmalan gerekmektedir.

Bildiri CXIV

Bilinsinki valilik ticaret gerni-
sinde seyehat ederken kacirian Bivant
sotunun varisini kurtaranlara 6dill vere-
cektir.

Bildiri CXX

Bilinsinki valitik yeni Phlanin
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dogusuna, Twilight Marsha demirleyen
korsanlarin yok edilmesine karar ver-
mistir. Bu korsanlarin yerini bildirenler
ddillendirilecektir. Bu korsanlan yok
edenleri ise daha biytk 6diller bekle-
mektedir. '
Bildiri CXXVI
Bilinsinki valilik Phlanin di-
susii hakkinda bilgi iceren kitap ve par-
s6menleri 6diillendirecektir. Odtil mikta-
ni getirifenlerin icerigine gére belirlene-
cektir. ‘
Bitdirl CXXIX
Bilinsinki valilik Stojanow
nehrinin kirlenmesine son vermeye ka-
rar Barren nehrinden yukan gidip kirlen-
menin sebebini bulup, durduraniar
ddtllendirecektir.
Bildiri GXXXIV
Bilinsinki valilik Kovel Man-
sionda yasayanlan hirsiz ve hain ilan et-
mistir. Bu hirsizlar temizieyenlere 8dil
verilecektir.
Birdiri CLIV
Bilinsinki valilik Graveyardda
dldiriilen her 6limsize kar-
s1 6dil verecektir. Gorevi
kabul edenler valilik gérevii-
sinden 6zel esyalar alacak-
tirlar.
Bildiri CLVI
Bilinsinki valilik
Ogreler tarahindan kagirihp
\  Phlan Kuzeydogusunda tu-
4 tulan Duchess Of Melvauntu
kurtaranlara biyik bir 6dil
yerecektir. Duchess'in
"~ Phajan’in kuzeydogusunda
bir yerlerde oldugu séylen-
mektedir.
Bildiri CLXX

Bilinsinki valilik
Phianin batisinda bir maga-
rada yasayan bécek adam-
lar hakkinda bilgi toplayip
getirenlere Gdtil verecektir.

: A Bildiri CXC

Bilinsinki valilik
~ sehrimizi yok etmeyi disd-
nen Hobgoblinleri éidiren-
18 veya onlar hakkinda bilgi

| gﬂ:ayaman édillendirecek-

' Bildiri CCI
v Bilinsinki valilik
: .%gudaki bir ormanin i¢inde
' yasayan Lizard Menlerin
2 dismana katlmasini énle-
yecek olanlari ddillendire-
cekltir.
Bildiri CCIV
Bilinsinki valilik
dogudaki magarada yasa-



yan kobold ordusunun dismana kat-
maya planladigint haber almistir. Bunu
Gnleyenieri ddiillendirecektir.

Bildiri CCXIV

Bilinsinki valilik Kuzeydoguda
ormanin Ustinde yasayan ve sehrimizi
gézetleyen nomandlarin diismana kati/-
masini 6nleyenleri ddillendirecektir.

Bir tavernaya girdiginizde pek
cok cesit yaratikla karsilasabilirsiniz, al-
¢akiar, aveilar, macareperestler. Hepsi
dedicoducu birer yalancidir. Asagidaki-
lerde bunlardan duyacagimz yalanlar-
dir(!). Numaraya karsilik gelen masali
okuyun, dogru olabilir veya oimayabilir,
Bunu anlamanin tek yolu arastirmaktan
gecer.

TAVERNA MASALLARI

TM 1) Uzakta Kuzeydoguda
bir batakligin ortasinda bir biiyiictiniin
kalesinin ytkintifart var.

Tm 2) Banin uzak késesinde
bir sarhos uzun bir masal sagmaliyor,
fakat kimse onu dinlemiyor.

TM 3) sehirdeki kuyularin ba-
Zilan ashinda yer altindaki gizii gecitlere
ve garip yerlere acilir.

TM 4) Bir lord barin kdsesinde
maceralarini anlatiyor,
fakat halk onu dinlemi-
yor.

TM 5) Phiapin

yorlar.

TM 12) Korkmus bir maceraci
bagirarak anlatiyor: Orada Turlie adinda
bir adam, ashnda orada oimayan duvar-
lar ve yasayan hancerler vardi.

TM 13) Usta bir hirsiz eski se-
hirde canavarlanin burnunun dibinde bir
egitim okulu acti,

T\ 14) Phianin dogusunda
yasayan Ogreler basina biiyik bir édl
konulan prensesi tutuyorfar.

TM 15) Zhentil Keepteki tic-
carler Phianin epey batisina bir ticaret
merkezi kurdular ve iyi tcretlerle refakat
muhafizlar aliyoriar,

TM 16) Korsanlar Stormy
Baydaki gizli kamplarinda agik artirmay-
la kdle satiyortar.

TM 17) Yash bir bilge bir ki se-
de karanhk bir blytctyle oturuyor.
(Hakhsin) diye giliiyiyor bilge. (Bdedi-
gin herseyi yaparlar, cok aptalca veya
gtizel fantazi olmasimn énemi yok.)

TM 18) Phianin dogustinda bir
gurup nomad bitkiler arasina bir kamp
kurmuslar. Buradaki kéyleri bulduklan
glicli bir aletin yardimiyla yagmaltyor-
lar.

TM 18) Biiyiik siirtler halinde-

batakhigin batisindaki bélgeye hakimler.
Normalde glicsiiz olan bu yaratiklar, bu-
rada bliytiyor ve kuvvetileniyorlar.

TM 23) Gergek bir gimlis ej-
derha hala Drogon Spain Mountainste
yasiyor ve kétiliikle savasanliara yardim
edecek.

Bu gtinliik girislerini oyun bo-
yunca bulacaksiniz. Birini bulunca nu-
maranin karsiligini okuyun ve yanina
bunu gérdiiginize dair bir isaret koyun.
Sakin girisleri oyunda onlaria kargilag-
madan ckumayin, bazilari yaniistir ve si-
zi yanhs yerlere siriikleyebilir.

GUNLUK GIRISLERI

Ginlik G 1:

Ben Yarash the Sorcererim.
Bilinsinki yasayan bitin dev bdcekleri
(Three-kreen, Giant-montis ve anhkeg
9ibi) bana getirdiginizde size biyik bir
odiil ve bliyt giictimle yapiimis bir silah
verecegim. Bu bécekler biiyilenmis ola-
bilir ama 6iti olamazlar. Bécekleri Kuto
gélinin kuzeyindeki nehir agzina geti-
rin ve ti¢ kez beni cagirin. Eger birseyler
getirmeden gelirseniz sizi yok ederim.

Ginlik G 2:

Beni birakirsan sana Kobold

hazinesinin yerini anlataca-
dim. Hazineyi galdiktan son-
ra onu kadinlarin kalddi
yerde gizh bir kapinin arka-

dogusunda altinda afin
bir sato var ve bu za
man zaman yerini d\
distiriyor.

TM 6) Siy.
elbiseler giymis lizg
bir biydcd birasini i
minidaniyor: Bir da
sefere onlara gdsterg-
cegim.

bir dlimstiz yaratik §a-
rafindan kontrol ed
yor.

w  ddresin
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BARNIRKOY ¢ Nent e zde
fizmctinize devanm ediyoni:

YAALU T SORAN NO S
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BAKIRK(2} - ISTANBU/L

===y 5Iina sakladik.

i GUNLUK G 3:

Bu gece goblin ve
kobold sdrileri gene geldi-

g ler. Karanligin korumas al-

& tinda sopalardan bir duvar

g olugturarak kiic(kleri ok
& atislarimizdan korudular.

. Duvan kurduktan sonra orc
okculan bunun arkasindaki
giivenli yerlerden duvarlari-
miza ok yagdirdilar. Duvari
yakmak icin atesli oklar at-
tik ama diger canavariarin

aksine bunlar atesten kork-
muyoriard:. Ateslerin dstd-
ne toprak atrak onlar sén-
ddrdiler, Bunlann arkasin-
da dogadistd bir giic vardi

TM 3) Cok az
kelime bilen bir yabanci gelen herkeze
1977 GUE tarihli bir Manuscripti nasil ta-
mamiayacagini soruyor. Ne yazikki kim-
se ona yardim edemiyor.

TM 10) Batida bir bécek-adam
siriisd yasiyor. Bunlar normal insanlara
tapiyor ve kendilerini ziyaret eden her-
keze inanlmaz hediyeler veriyorlar.

TM 11) Dragon Spine
Mountainse yuva yapan bazi kGtd ejder-
haiar buradan gecen yolcular éldiiri-

T

ki vahsi Dwarflar Dragonspine daglarin-
da gezip, oradan gecenleri oiddriiyoriar.

TM 20) (Cok korkmustum. Ka-
ranhkta kaybolmak gibiydi.) dedi mace-
racl. (Tavsanlar, sapkalar, bowling
toplan? Diinyaninneresindeydim?)

TM 21) Phlan’daki Monsterlar
sihirli giicler kultamp, kendini dliimsiiz
yapan bir general tarafindan yénetitiyor-
lar.

TM 22) Baz1 Koboldlar biiyik

galiba.

Daha fazla dayanabilecegimizi
zannetmiyorun. Onlarla savasirken diin
gece 12den fazla adam kaybettim. Tyrin
buradaki son rahibi Ferran Martinez on-
lardan kurtulmak icin son bir yol oldu-
gunu, fakat bunun korkung oldugunu,
bu yiizden ancak son olarak kuflanilabi-
lecegini séyliyorum.

Giinlik G 4)

Harita,

Giinlik G 5)



"F’

Aile hazineleri Kutus kuyu-
sundaki tinellere saklanmistir. kuyudan
asagi in ve gizli bir kapt ara. Onu bulun-
ca tuzaga dikkat et. Duvarlart ara ve tu-
zagl kapatan kolu bul. Yandaki odaya
gir, hazine giineybati kdsesinde gémii-
1.

Gunliik G 6)

Patronun mihdrini three-
kreenlere gdster. Silahint kullanma. Seni
Kralice gotiirdiklerinde miihiri ver ve
kraliceyi sinirlendirmeden sana verece-
gini alip, kaleye geri don.

Giinlik G7)

Pinarlara ve gdllere ancak be-
lirli seremonileri yerine getirerek girebi-
lirsiniz. Buniarin en emini kendini suyun
ruhuna birakmaktir. Bu ruh seni gliclen-
direcektir, Buraya ancak cesaretin ile gi-
rebilirsin, lradesi zayif olaniar ise ruh ta-
rafindan yok edilecektir. Daha sonra ya-
zilmis:

Biiyii giiciine sahip yerlerin
sabit olamsi gerekmez. Bunalar duzlem-
den diizleme en zayif dirence dogru yer
degistirirter. Ustiin dogadistd gicleri
olanlar bu yer degistirmeyi kontrol ede-
bilirler. Eger bu kontrol geri alinirsa her-
sey eski haline déner ve bunun tahmin
edilemiyecek siddetli sonuglan olabilir.
Bunuhn igin karmasik degisiklikler ve
yénlendirilmis dogaiist guicler Pool of
Radiance gibi yer degistiren seylerin ne-
rede bufunduguna stk tutabilir.

Giinlik G 8)

Varmin 20 giinliik kuzeyinde
kiracl topraklar ve Lee-Wai adinda 610
bir sehir var. Buramin daha gineyinde
kot Rider’larin yasadigi sylenen kot
Tortured Land diye bir yer var. buradan
pek bahsetmezler ama her yil buraya gi-
dip bahann parlayan ruhuna tapariar.
Bunu yiizytilardir yaparlar ve daha yiltar-
ca yapacaklar.

Giintik G 9)

Gercek: Joran Alberach,
Zhentil Keep’tan Phalan valiligine gén-
derilen 6zel bie elgi.

Glclii Séylenti: O iki sehir
arasinda askeri yardimiagma anlasmasi
yapmak icin burada.

Séylenti: Bunun karsiliginda
eski ve gtilii bilydlii bir alet istiyor.

Séylenti: Valilikte béyle bir
alet var. i
Zayif Sylenti: O bunu Zhentil
Keep yéneticileri icin degil de kendi icin
istiyor.




MONTE CARLO

Sans oyunlarindan hoglanan-
lar FRUIT BANK’la sans ma-
kinalarima, SAMANTHA FOX
STRIP POKER’le poker masa-
stna konuk olmuglardr. Simdi
ise CODE MASTER sayesinde
MONTE CORLO GAZINO’ya
konuk olacaklar.
Oyun adindanda anlasilacag
gibi tam bir gazino havasinda,
birbirinden farklt 5 oyundan
olusuyor. Strasiyla; RULET,
BLACK JACK, POKER,
JACKPOT. Bunlar: agitklama-
ya ge¢meden dnce oyunun bir
ozelliginden bahsetmek istiyo-
rum. O da oyunlarin oynantr-
ken insant stkmamasi. Ornegin
poker oynanirken kagitlarin
oyunculara dagitlmast, rulet
oynanirken ¢arkin donmesi gi-
Bt
RULET:
Oyunda 1000
dolardan az ol-
mamak iizere
paranizi artarip
istediginiz sayiya
yada sadece kir-
mizilara yada si-
yahlara yatirabi-
lirsiniz. Topun
attlp carkin
donmesi iyi dii-
stiniilmiig. Bur-
da fazla para kazanmak miim-
kiin degil.
BLACK JACK:
21 bilenleriniz i¢in ¢ok zevkli
bir oyun. Ben sadece segenek-
lerini aciklamakla yetinecegim.
STICK secenegi ile oyuna bas-

GAZINO

sabilir BUY ile tekrar kagit
yebilir STAKE segenegi ile ortaya
koyacaginiz parayr arttirabilirsi-
niz.
POKER:
Bildiginiz poker oyunlarindan pek
farkl degil. FOLD ile oyundan
cekilebilir, CALL secenegi ile
okudugu parayt gorvebilir, STAY
secenegi ile kag para okudugunu
ggrenebilir ve son olarak RASE
ile para okuyabilirsiniz. Poker oy-
namak zaman gegirmek igin bire-
bir fakat para kazanmak icin aynt
seyi soyleyemeyecegim.
CRAPS:
Br cesit zar oyunudur. Bu oyunda
"PASS LINE" segenegini secerse-
niz ilk attigmiz zar toplamint bu-
lana kadar zar atmaya devam
edersiniz. Eger ilk attiginiz zarla-

Bayramung kutlon,
salile, mutlultile ve

basarlon il

rin toplamim bulmak icin attiginiz
zarlarin toplami 7 olursa kybeder-
siniz. Ornegin ilk attiginiz zar top-
lami 8 diyelim. Bir daha 8’i bula-
na kadar zar atmaya devam eder-
siniz. Yani 8 kazanir, 7 kaybeder.
"PONT PASS' secenegi '""PASS

LINE" seceneginin tersidir.
Yani ilk attiginiz zar toplamina
rastlamadan 7°yi bulmalisiniz.

Ornegin 5 attiniz. Birdahaki
atiglarda 5 atmadan 7°yi bul-
malistniz. ""FIELD'' secene-
ginde attiginiz zar toplami
2,3,4,9,10,11,12 sayilarindan
biri olursa kazanirsimiz. Eger
5,6,7,8 den biri olursa kaybe-
dersiniz. Adanumzin zar atma-
st ve masanin etrafinda topla-
nanlar oyuna ayrt bir hava kat-
mis.

JACKPOT:

En basit oyun bu sedace Fire’a
basmaniz yeterli. Kolu her ce-
kiginiz 1000 dolara mal oluyor.

Kazanmast gereken sekiller ek-
ramn sol tarafinda gosterilmis.
Kazandiginizda jetonlarin ma-

kinadan dokiil-

mesi ilgi ¢ekici.

MONTE CAR- -

LO GAZINO

¢ok zevkli bir ,

oyun. Bir boliim-

de kazandigimiz

para ile diger bir

boliime gecebi-

lirsiniz. Gerek si-

kict olmamast

gerekse ¢cok bo-

liimlii olmast ne-

deniyle sans

oyunlarindan hoglananlann
kagirmamast gereken bir oyun.
Ayrica tek par¢a olmasida ka-
set¢i arkadaglarimizi da sevin-
direcektir.

TARKAN ATAMAL
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