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Ilittimin/i 

Meyvt1 ., . .,., 
top lionlion 

Yeni 

Meyva aromalı 
nefis tadıyla 

Vitop top bonbon, 

10 vitaminle 
zenginleştirilmiştir. · 

insan sa~lı~ında 
vitaminierin yeri 

çok büyüktür. 

Büyümeye yardımcı 

o!urlar, sinir ve sindirim 
sc}temlerın in normal 
çalışmasını sa~lar, 

vücut diraneini arttımlar . 

Birleşik Devletleri Ulusal 
Araştırma Konseyi, Beslenme, 

Komitesi'nin en son (1980) 
bılimsel bulgularla belir1edi{li 

günlük vitamin dozlarıyta, 

BIR PAKil!T ViTOP (5 ADET 
TOP BONBON) YENILDICINDE 

BIR INSANIN ORTALAMA 

GÜNLÜK VITAMIN IHTIYACI 
KARŞILANMIŞ OLUR. 2-3 TOP 

BONBON YENILDIC}INDE ISE, 
VITAMIN EKSIKLI(i!NIN MOKEMIIEL 

TAMAMLAYlClSI OLUR. Yıtamlnler, 

şişmanlatmaz, enerji vermez, fazlası 

vüeuttan. atılır. 
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Sah1b1 ve Genel 
Yaym yonetnem 
ABDUR8AHMAN PALA 
Ya11 işleri Muduru 
1. REFET OKTAN 
Mucuese Muduru 
FA TMA PALA 
Edllor 
RENGIN EŞBILEN 

Dtreklor 
MURATADANÇ 

Kal, ıda P ;~ •• mldr 
ERHAN ~ARAT AŞ 
MURATDUl 

Yaym KurulU 
Dr. ALl OZCELIK 
SUHA BAYRAKTAR 
UFUK METIN 
BARI$ ERTUL 

6Jicr Grobu 
BAHI$ YALÇINKAYA 
KORHAN TAMAN 
TARKAN ATAMAL 
MERT HEKIMÇI 
TOLGA SAVAŞÇI 
EROL OZÇAN 
M. OGUZ GOL GE 
M ALP YAL/NPALA 
AU PALA 
KADEM ASLAN 
BANADIR ERBAS 
BURAK SUEFI 

Amıild Gtubu 
KEIAAL DENIZ AKSOY 
BARI$ ERYAYAR 
E/ARE ISIKLAR 
ŞAHIN DERYA 
SERKAN AKDAG 
ORHAN CEVHER 
OSIAAN TOPCU 

S.A. S. Grubu 
!.fERT GOKKAYA 
ERTUGRUL EROl 
GUCW YURDUNOL 

Idare ren 
Maşuklar Yokuşu No:2 2 
80o90 BEŞIKTAŞ /ST. 
Tereforı/ar 

160.82. 11·158.81.81 
Yayın.J Haı~rlayıın-Te;.nik Ure11m 
SAFATA/'I TIM Hll/AfTLE~ 
Renk Ayrıml.m 
HANER OFSET 
8asA1 
UÇER OFSfT 
Posla ~ki No 328618 
Haberleşme Adresi 
P.K. 205 BESIKTA$ /ST 
ILAN TARIFESI 
ArAa Kap.ıi Rerıkh ........ 2.110QIIOO 7L 
On ve Ar b K•P•k lç1 ..... 1.500.1100 TL 
Iç Sayla/4r Fknk/1 ....... 900.1100 TL 
Iç Sa)•la/4r Siyah Beyaz .. 700.000 TL 
Fiyatlara K.D.V. rlaveedilece•ıu. 
Ilan Rezervasyonlafi lpn Telc/on 
16082. rr 
llanl.wn renk a yumlan 11e ftlmlt fl 

musıcnye aıtıu. Isteyen muşıen ıçm 

grafik ~zulamr. ren;. ayrımr y.ıpıllf ve 

AcntJJJmc a~rıc.t !dtura edılır. Jtaıılt~tın 
h u~ u4ı wrumlulugu ilan sahıph',ırJıe 
iJitllf. 

Vergımit basın ahlak yasasmıı uyar. 
GonderiiM yazılar yaymlansm. 
yaymlanmasm iade edilmeL Sipariş 
edilen çalişmalar d1şmda dergimiıe 

,---------~-----------------------. .~~--------~----~ 

HEPINIZ 
\ol 

SA GOL UN 

3. yaş günümüz dolaytstyle tebrik FJden, başart dileyen 
mektuplarmtz bu ay en büyük sevinç kaynağtmtz oldu. Hepinize bu 
köşemden teşekkürlerimi sunuyor, iyi dileklerimi iletiyorum. Hepiniz 
sağolun, varolun. 

Her sayt daha güzeli hedefiediğim izi, bu yolda çabalartmtzt 
sürdüreceğimiz konusundaki sizlere sözü1J1, bu sayt biraz daha kendini 
buluyor, biraz daha derfen ip toparianmış sürekli yenilik içinde bir dergi 
ile huzurlanmzdaytz. Yine süper 64 oyun/art ve tam çözümü yaptlmtş 
kotlanyla birlikte yaymlanmtş, AMIGA oyun/art ile karşmtzdaytz. 
Biliyorsunuz ilkemiz, bitiri/memiş oyunu hatta hatta ikinci bölümüne 
geçilmemiş oyunu hiç yazmamak ... Böyle geldik böyle devam edeceğiz. 

Bir istisnamtz, gelen anket sonuçlanna göre, sadece 
adventure/arda oyunun bitmesini beklemeyeceğiz, çünkü o zaman 
advanture bir değer taştmayan oyun haline geliyor. 

MENÜye gelince ... 
Commodore 64te kapağtmtzda da göreceğiniz gibi X-OUT, Wird 

Dreams, Footballer Of The Year ll, Rainbow ls/and, Pscho Hopper, The 
Three Musketeers adlt 64 
Advanturemt yaymladtk. 

AMIGAda ise yine süper 
oyunlar var ... TIME adlt çok merak 
edilen advanture bu saytmtzda. Twin 
World, Dizzy, Süper Cars ve After 
The W ar bu saytmtzm ağ tr toplan 
Ama bu saymm asti ağtr topu Player 
Menager ... Gerçekten son yıllarm en 
süper oyununu severek 
oynayacaksmtz. 

Yine bu saytmtzda Mert kardeşimin üç aydır üstünde çaltşttğl, 
ROMANCE OF THE THREE KINGDOM adlı süper oyun da var. 

Önünüzde imtihan sonrasi döneme rat/ayan bir bayram tatili var. 
Bu tatilde sizinle olabilmek için Mayts Saytsım erkene aldık. Hepinize bol 
klavye/i günler dilerim. 

ABDURRAHMAN PALA 

gonderilen malıerne yayma deger bulunması rı aM· 
de 
telif hakkı odenerek yaymlamr. 



S-HABERLER 

6-X-OUT 

8-WIERD DREAMS 

12-HABERLER 

14-FOOTBALLER OF THE YEAR2 

20-TIME 
25-TWIN WORLD 

26-DIZZY 

30-PLAYER MENAGER 

38-SUPER CARS 

39-COUTRUUM 

41-SCRAMBLE SPIRIT 

43- AFTER THE WAR 

45- WILLD STREETS 

47-ROMANCE OF THE THREE 

52-UNUTULMAYANLAR 

55 -RAINBOW ISLAND 

56-PSCHO HOPPER 

60-THE THREE MUSKETEERS 

63- POOL OFRADIANCE 

66- MONTE CARLO GAZ/NO 

• 



Handie 
Controller 

IT GAME FROM 
DESERT ll ÇlKTI 

1 1 1 

veULKEMIZE 
1 

GELDI 
Büyük ilgi toplayan IT Game FroiJI 
cisi çıktı . Şu anda ülkemiz de de !mit 
rincisinin bitiminden beş ytl sonro 
az birincisi kadar heyecan kasn)!.a.,t. 
fik, süper müzik ' 'e scriiven ile IT Ga 
sert /Iyi de sevec:eksiniz. Oyunun a (, ·t 
rinde çalışmalarımız sürüyor. Bitirin 

KOKPIT 
• • 

TIPI 
JOYSTICK 
Özellikle Simulmı)'Oll oyunlarının 
rahat oynmıabilmeshıi sağlayan, 
kokpit kontro/ii olan siiper joys­
ticklerin ucu::.ları da üretildi. 
Tamamen bir uçak yönetir gibi bu 
Joysticklerin daha ö"nce de daha 
pa/ı aiz olanları ii retilmişti. 
Seganm ürettiği J'e /BM dalıil 
Amiga, Atali ve Spectrum ile bir­
likte Commodore 64 ve Amstradda 
çalışan bujoystick Türkiyede de 
sattimaya başlandı. 



Eğer bir shoot-em 
upda değişik ve canlt 
backgroundlar, bol çeşitli 
spritelar ve heyacan art­
yorsantz, işte size süper 
grafikleri ve kalitesi ile X­
OUT. 

X-OUT oyununda 
amacmtz gezegeninizi 
kurtarmak. Bunun için gö­
revlendirilen siz, baştaki 
ekranda seçeceğiniz· 

uzay modüllerinden b irini 
silahlandtrarak, çok deği­

şik mekanlarda savaşa­
caksmtz. 

Oyunu yük/ediği­
mizde karştmtza çtkan ek­
randa joysticki oynatarak 
yönderdirdiğimiz kare 
şeklindeki imleci orta stra­
daki uzay modüllerinden 
birinin üzerine getirip ate­
şe basttğtmtzda sağ üst 
köşedeki şemada gemi­
,7.1z !:;a:J:::. Böylece stra 
seçtiğimiz modülü silah­
landtrmaya gelir. Bu da 
parayla tabii. İlk strada 
mermiler, ikinci ve üçün­
cü strada gemimizin 
aşağt-yukart ve geri ateş 
sistemi, ayrtca kalkan ve 



NINTENDO'ya 
• 

RAl< IP 
Niııtendonwı iirett(ifi Game 
BoyZara yeni bir rakip geldi. Atari 
firmasımn iiretti.ifi yeni Game 
Boylar piyasada ... 
Üzerinde kartuşla s;kıştmlmq· 
proğramı yüklemek suretiyle oyna­
maya imkan veren bu Game 
Boylar Aı'rupa da özellikle çok tu­
tulmaya başlandı. Ne dersiniz. Bil­
gisayar oynamak için aZete Fe 
elektıik e1ıe1jishıe ilttiyaç duyma­
yacağunız günlere doğrumu gidi­
yorrız ... 
F otoğrafta Ata ri firmasrmn üretti-

•• 

SU PER 
GAME 
BOY 
Artık Fame Cityde de gô'r­
meye altştrğunız Areade 
M akinalan mn gün geçtikçe 
yenileri ve dalıa gerçekcileri 
üretiliyor. Fotoğrajta gô'r­
diiğiifliiZ bu alet üzerinde 
yiiklii bulunan motosiklet, 
oywırmu aynarken sizinle 
birlikte sağa J'e sola yatıyor, 
aynca önden size rüzgar üf­
leyerek gerçekçiliğine ayrı 
bir önem kazandırıyor. Be­
raberinde motor giiriiltiisü­
nii de mistik bir şekilde ve­
ren alet Avrupada büyük 
alaka görüyor . 



maym gibi silahlar var. Her 
cinsten bir tane olabiliriz. 
Merrni/er geminin önüne, di­
ğerleri yaniara ve ortaya ko­
nabilir. Silahlandlfma işlemi 
bitfiği zaman imleç i X -OUT 
yazısma getirerek ateş düğ­
mesine basm. Disk sürücünüz 
yük/emeye başlar, böylece 
1. bölüme geçeriz. Oyun 
toplam 8 bölüm. Her bölü­
mün sonunda R-Type, 1. O gi­
bi oyunlardan hatırladJğumlz 
(uzun zamandir hasret J<aldJ­
ğJmJz) dev spritelar, bölüm 
sonu canavarlan var. Bunlan 
belli yerlerinden vurmak ge­
rek. Bütün canavarlar ateş 
ettikleri yerden vuruluyor. Bu 
bazen ağ1z, göz olabilirken el 
ve kofada olabilir. Bölümler 
arasmdaki farklar daha çok 
yaratik, değişik ve büyük ro­
bot ve canavarlar, ölüm tü­
nel/eri, yer toplan gibi unsur­
lar. 5. bölümden sonra mey­
dana Çikan kafi cisimler vu­
rulunca yok olurlar (bunlafl 
vurunca puan alamazsmrz). 
Ama öyle çoklar ki size geçit 
vermiyor/ar. Tek çareniz peş­
peşe vurmak. Tabii bu arada 
bunlarm arasmdan yol açar-

k en metal bir duvara çarp1p 
yok olmanizda çabasr. Bö­
lümlerdeki backgroundlar 
bayağı güzel. Hele 5. bölüm­
deki kristal şehir bayağr iyi 
canlandmlm1ş. Her bölüm 
geçişte ilk ekrana dönüp ge­
mimizi değiştirebilir, silah ek­
liyebi/irsiniz. 

8. bölüm sonunda sizi 
oldukça güzel bir son ekran 

ve kutlama yaz1s1 bekliyor. 
Her zor şeyin mutlaka bir be­
deli olmall tabii. 

X -OUT, biz shoot-em 
upç1Jan oldukça sevindirdi. 
Oyunun demosunu mutlaka 
görün. Srrf bu demoya baka­
rak bile oyunu alabilirsiniz. 
Yeni bir Katakis, R-Type he­
yecan~ yaşamak istiyorsaniz, 
bu oyunu derhal temin edin. 

BARIŞ YALÇINKAYA 



A/EIRD DREAM~ 

Galip, ilginç, orji­
nal, zevkli, şaştrftct, kafile­
li, manttkdiŞI ama ak1lc1. 
Bu saydtğlm bü-
tün özellikleri 
şimdi tantftcağtm 

Weird Dreams 
adlt oyunda bu­
labilirsiniz. Oyunu 
89 Nisanmda, şu 
stralar Mtd Winter 
adlt bir başka 
programla gün­
deme gelen 
Rainbird firmasi 
çtkarfmtşft. Fakat 
ülkemize ne ya-
ktkki yeni geldi. Oyunun 
konusuna gelince, uma­
nm sizin başmtza gelmez 
ama zavalli kahramant­
mtz Steve Trevafhon geçir­
diği bir ameliyat strasmda 
oyuna konu olan garip rü­
yalafl görüyor. Amacmtz 
Stevee doğru olan şeyleri 
yaptmp onu rüyadan 
uyandlfmak. Yanmamz 
gereken bir şeyi yapmca 
kalp attştmz normalin üs­
tüne çtkwor fakat doktor­
larm çabaswla yeniden 
düzeliyor ve rüyaya de-

• 

vam ediyoruz, tabii bu SI­

rada bir hakkmtz gidiyor. 
Oyunda ekran düzeni ise 

şöyle: En solda üstte 3 kü­
renin yerleşeceği alan, al-

tmda haklarıntz, yanmda 
garip topun yerleşeceği 
alan, onun yanmda daki-

kada kalp 
attşmtz, en 
sağda üstte 
zaman, altm­
da ise% ola­
rak Scorenuz 
bulunmakda. 
Oyunun 
aç tk lamasma 
geçmeden 
önce şunu 
belirtmek isti­
yorum. Eğer 
sizler Weird 

Dreamst hiç uğraşmadan 
açtklamayt okuyarak oy­
narsantz, oyun en fazla 2-
3 saatte bitecek ve güzel­
liğinden çok şeyler kay­
bedecektir. Bence siz · 
oyunla uğraşm, ama bak­
tmtzki olmuyor, o zaman 
yazwa baş vurursunuz. 
Ama sabtrstzsamz ben he­
men bitirmek istiyorum 
derseniz, buyrun okuyun. 

Sanmm çoğunuz 
pamuk he/va yaption ma­
kineleri görmüşsünüzdür. 

Hani içine sopa uzattlmca 

64'1er sayfa 9 



üzerine iplik iplik şeker/e- aynaya girebilmek için 
rin doland1ğ1 makine. işte mavi, sol ortadaki aynaya 
oyuna böyle bir makine- girebilmek içinse k1rm1Z1 
nin içinde başlworuz. Yap- küreye ihtiyaç var. En 
mamz gereken ilk se - soldaki avnrılrır ...:-_ _..,...,...,;,.,..., 
üzerinize 
birkaç par­
ça şeker 
yap1ştmp 

sopaya tu­
tunarak 
yukafl Çik­
mak. Yuka­
" Çlkmca 
da kendi­
mizi bir lu­
naparkm 
orta s mda 
buluyoruz. 
Burdaki 
amaç, afl­
nm elindeki mavi küreyi 
almak. Hiç oyalanfr?adon 
bir ekran sola gidin ve bu 
ekran m başmda aflyl oya­
lamak için yere şeker bl­
rakm, daha sonra ekronm 
sonundaki çubuğun yon~­
na da bir parça şeker 
koyduktan 
sonra yüzü­
nüz anya 
dönüce k 
şekilde yer­
deki çubu­
ğu alm. Afl, 
çubuğun 
önüne koy­
duğunuz 
şekere ge­
lip topu elinden 
anda çubukla ona 
ve kaçmn. Daha sonra 
kürenin üstüne gelip eğilin 
ve bir daha af/ya vurma­
ya kalkmadan çabucak 
oyunun en önemli ekran~ 
olan ayna/ı odaya gelin. 
Burda da ortadaki ayna­
ya girerseniz oyuna baş­
ladiğmiz yere ÇiklYorsu­
nuz. Ayflca sağ ortadaki 

e çeşifli ere çtktyor. 
Evet art1k elimiz de mavi 
küre olduğuna göre sağ 
ortadaki aynaya girebiliriz 
(Joy. ileri+ateş). Bu bölüm 
oyunun en zor yeri. Geri 
geri giden ve kendi ken­
dine çalan piyanonun üs­

tünde iler­
lemek ge­
rekiyor.Bazt 

dan size 
yorum. Zaten 
her sefer ayn1 
olaylar oldu­
ğundan zaman-
la aflştrstnlz. Bu 

!ann ise 

bölüm ün sonunda akvar­
yumlu ekrani gördüğü-

n üzde içindeki elektrikli yı­
lam kafasm1 uzafftğl zaman 
almaniz gerekiyor. Yalniz 
sal<1n yan1p sönerken al­

sa çarp1flrsm1z . 
Ekranı ge­
çince yine 
aynalt oda­
daylz, ama 
bu sefer 
yalntz değil­
siniz. An kü­
resini çaldt­
ğtmtza ktz­
mtş olacak­
ki fena hal­
de saldm­
yor, fakat 
korkmaym 
elinizdeki 
yılonla 10-

15 kere vurunca ö/üyor. 
Şimdi sağdaki aynaya gi­
rin, burast bir ingiliz bahçe­
si, size zarar vericek olan 
bitkilerden kurtulmak için 
ilk önce ekranm ortasmda­
ki ytğmdan birine gelmiş 
oluyoruz. Burda küçük bir 
ktz çocuğuyla top oyna­
yacağtz, ama ne top. Bu 
garip toptan aflld1ktan 
sonra dişler çtkwor ve bir 
müddet sonra normale dö­
nüyor, siz afllan topu not­

dönmeden yakala­
sizi bir 

ktz 
yedirmek. 

Bunu için 
ekranda­
ki klfmtzt 
çtkmtmt 
(as/mda 
bu topra­
ğagö­
mülmüş 

bir komi­
din) ucu­
na gelin, 
topu flf­

latftğmda yakalamak için 



TOMBi P.K. 644 
88060 BEYOCLU • ISTANBUL 

~------------------

'~ 
(!:;· DEN 

KUCAK DOLUSU 
ARMAGANLAR ... 
Fıstıklı , fındıklı, beef-onion'lı, peynirli ve baharatlı . 
tam beş değişik Tombi'den yiyenleri kucak dolusu 
armağanlar bekliyor. Herhangi beş Tombi paketinin 
önyüzünü; (!) 

1 31 Mayıs1990 tarllline k1d1r • © P.K. 644 80060 BEYOllLU -ISTANBUL. 
adresine gönderin, 14 Haziran'da yapılacak çekilişe 
katılın. Bu çekiliş sonucu Tombisever'lerden 15 kişi 
anne ve babalarıyla birlikte (toplam 45 kişi!) Kemer 
Beldibi Beltaş'ta bir hafta tatil, 60 kişi bilgisayar, 
1000 kişi kol saati, 1000 kişi oyuncak bebek, 1000 
kişi futbol topu kazanacak. Çekilişe katılan ilk 10.000 
Tombisever'e çekilişsiz özel Tombi dergisi armağan 
edilece~._ Şimdi Tombi'den armağanlar kazanma 



eğilin ve kalkip topu f1rla- Elimizde arf1k klfm1z1 küre-
tm. Eğer topu kaçmrsanız de olduğuna göre sol or-
masum sand1ğm1z k1z size tadaki kapwa girebiliriz. 
biÇakla saldmyor. Aşağ1 Son/anna yaklaşfiğtmtz 
yukan 6-7 seferden sonra oyunun bu bölümü perili 
k1z, topu yavaş bir şekilde bir evde geçiyor. Vakit 
att1ğmda ekranm ortasma kaybetmeden yarasalarm 
gelin ve topu yakalaytp geldiği yöne, yani sola 
ona atm. Başamsamz top doğru onlara yakalanmp-
ktzJ yiyerek sizin hanenize dan iki ekran ilerleyin, da-
yerleşecek. Arttk el şeklin- ha sonra göreceğiniz 
deki kapidan çtktp aynalt PRESS yaz1smm altma gelin 
odaya gelebilirsiniz. Evet ve z1playm, arf1k yarasalar 
bu seterde soldaki aynaya yok olancak ve efrat ta-

nürseniz bu bölümü tekrar 
bitirmeniz geriyor, ta ki 
sağlam bir şekilde kapi·· 
dan Çikana kadar. Bu işi 
başardwsamz sizi fina/ 
sahnesi bekliyor. Oldukça 
basit olan bu ekranda, 
dev bir beyin ve efratmda 
dönen 3 küre var. Fazla 
yak/aşmadan bu 3 küreyi­
de vurursanız oyun bitiyor. 
Daha sonra Çikan yaz1da 
febrik ediliyor ve oyunu 
% 1 DO ile bilirdiğ in iz belirtili­
yor. girin. Buras1 oyunun afişi- mamen aydmlanacak. 

nede konu olan en akllal- Şimdide geldiğiniz yöne, Disketin tek yüzünü 
maz, manf1k üstü, fonfaslik yani sağa ilerleyin yarasa- kaplwan Weird Dreams 
bir ekranı. Jss1z yer yer çat- larm üstünden aflaym. Go- Amigada da 1 
lam1ş çölümsü bir arazi ve rip bir yarattk gördüğünüz- Megabytede çaltşwor. 
böyle bir ortamda tepe- de ise ekrantn ortasma Oyun Commodorea ger-
nizden geçen ba/1k sürüsü. gelin ve tepedeki lamba- çekten çok iyi uyarlanmiş. 
Yapmamz gereken şey, ilk ya Zlpfayarak tutunun, Grafik ve ses özellikleri ol-
olarak bu baliklardan biri- joysticki belirli araliklarla dukça iyi. Müzik ise sanki 
ni z1playarak yakalamak. sağa sola sal/byorak hizla- bu oyun için yapiimlŞ. Slff 
Ya kaladiğmiz bu baliği 5 n tn ve uygun zamanda bu müziği nas1/ bir oyun ol-
ekran boyunca karş1laşa- ı,:arat1ğm arkqsma aflaym. duğunu anllyabilirsiniz. 
cağm1z garip yarattklan Iki ekran sonr~ saafli oda- Weird Dreamsi aynarken 
öldürmek için kul/onaco- ya geldiğinizde~ saatin doğru olanı bulup, doğru 
ğ1z. 6. ekra- önüne gelip kapfYI açm yerde kullanmak ve yeni 

~~,~~=~iz KULLANILMIŞ 1541 ::z~~!O::a9:~: 
heykefe • • yük keyif veri-

~~n';;;~~~~ KLASIK VEYA 154111 DISK b~~·a~~:~eo/ur-
~~~~1~~- DRIVE ARANlYOR 
run, böyle- • 
lik/e ktrm1z1 
küreyi almtş 
olacaksmız. 

Artik girda­
bm içine gi-
rebilirsiniz. Şimdi başka bir 
arazideyiz. Burda ekranm 
ortasmdan ileri gidemedi­
;;:"':-: ı..-~"-'d 1 k f . . ~····-· .•. ,_. ,,,"". e ,ar e miŞSI-
nizdir. Işte burda k1zdan 
ald1ğmtz garip top işe yan­
yacak. B tuşuna basrn ve 
olanlan seyredin. Artık ek­
ranm d1şma Çikabiliriz. Yi­
ne ayna/1 odaday1z. Şu SI­
ra Scorenuz %74 olmalldlf. 

64'1er dergisi 
(joy. yukan+afeş) ve so­
nuncu yeşil küreyide olm. 
Daha sonra saatin önünde 
birkaç kez eğilin. Artik EXIT 
yazan iki kapmm birinden 
Çikabiliriz. Yalmz 6urası 
çok önemli, şansm1z varsa 
tek parça halinde kapı­
dan geçersin iz, eğer yan­
fiş kap1y1 seçip ikiye bölü-

sa olsun olm ve 
garip rüyadan 
uyanmaya çall­
şm. 

TOLGA 
SAVAŞCI 

MÜZiK ...... ... ....... % 86 
SES-EFEKT .......... % 89 
OYNANABiLME. %81 
GENEL 

%%60 
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Menejer­
lik ve benzeri fut­
bol oyunlarmdan 
hoşlananlar ek· 
ranlanmza. Hu­
zurlarmızda yep­
yeni konusu ve 
yapı/ış tarzıyla 

Footballer Of The 
Year 2. Bu oyun· 
da sırf klavyeyle 
haşır neşir olma­
yacak, joystick 
kontrolüyle gol 
atma çabasında 
bulunacaksımz. 

Oyunda 
bir santrafor 
oyuncusunu can· 
/andırıyorsunuz. 

Amacımı ise bol 
para kazanıp, gol 
atmak. Tabii bu 
arada Avrupa ku­
pa/arında, milli ta­
kımda oynamak 
ve sezon sonun­
da gol kralı ve 
eniyi oyuncu ol· 
makta cabası. 

Oyun başladığın­
da ekrana bir ok 
ve çeşitli şekiller 
çıkar. Joystick ile 
yönlendirdiğimiz 

oku şekillerin üs­
tüne getirip ateş 
düğmesine basa­
rak geçmiş olu­
ruz. Şimdi oyuna 
geçelim ve bu şe-
killeri açıklıyalım. 

Oyun başladığında ismimiz 
soruluyor, burada isim ve soyadınızt 
tam yazın çünkü ileride gol kralı olursa­
nız isminizi tam olarak görmeniz hakkı· 
nız. Daha sonra zorluk derecesi seçili· 
yor. Bunuda belirledikten sonra oyun 
içindeki takımların isimlerinin değiştiri­
lip, değiştirilmeyeceği soruluyor. Bura­
da tavsiye m sadece seçeceğiniz ta kı· 
mm ismini değişririn (Tuttuğunuz takım 
ismi olabilir). Böylelikle yazdığmız isim 
büyük harlle yazılıyor ve diğerlerinden 
hemen ayrılabiliyor. Bu da karmaşık li s· 
te ve fikstürlerde büyük fayda sağlar. 
Daha sonra bu taktmlardan birini seçi· 
yorsunuz ve sıra ülke seçimine geliyor. 
Burada ülkelerin isimlerini değiştiremi· 

sokmuş o/amıyoruz. 

Ülke seçiminden sonra ekrana 
kontrol menüsü geliyor. Burada al tt kenar­
da bir ortada olmak üzere yedi şekil var. 
Okumuzla bu şekiller/ seçip oyunu yönete­
ceğiz. Bunlar strasıyla şöyledir: 

ilk şekil dünya: Bu şekli seçtiği· 
mizde ekrana şu anda oynadtğımz takımın 
kümede kaçmcı bulunduğu, ligde sizin kaç 
gol atttğmtz (hangi maçlarda atttğmtz), takı· 
mınızın moral ve puan durumu gibi bilgiler 
geliyor. 

ikinci şekil ise bir insan yOzO:Bu· 
nu seçitlğinizde ekrana üç seçenek çıkar. 
Bunlar sırastyla, 

1· Exit: Kontrol menüsüne çtkar. 
2· C/ubs Joined: Hangi takımlarda 

oynadığınız ve ne kadar transfer ücreti aldı· 
lıınm rtt'l.~tl!rir. 

3· Meda/s: 
Baştan aşağt sizin 
başart kartınız. Kaç 
gol atttğmız, hangi 
karştiaşma/arda attı· 

ğın ız, toplam puanım­
zt buradan öğrenebi· 
lirsiniz. 

Üçüncü şe­
kilise bir dosya ve 
döküman: Buradan 
transfer işlerini hal/e· 
diyorsunuz. Transfer 
i çin en az 5.000 poun· 
da ihtiyacmiz var. 
Eğer paranız yetiyor· 
sa size çeşitli şartlar 
sunuluyor. (Bir daha 
ki maçta 1 veya 2 gol 
atmak, test soru/anna 
üstüste 3 kere doğru 
cevap vermek gibi) 
Bu şartlan yerine ge­
tirebilirsiniz, transfer 
ediliyorsunuz ve en 
az 15.000 pound gibi 
bir para alıyorsunuz. 

Burada size ufak bir 
sır vereceğim. Eğer 

transfer şartlarında 1 
gol atma isteniyorsa 
bunu seçin. Bir daha 
ki maç için üç gol 
kartı alıp şansmızı ar­
tırın. Bu üç deney/şi· 
n izde mutlaka bir gol 
atarsınız. Eğer üç test 
sorusu bilmeniz Iste­
niyorsa bu üç soru· 
nun şanıtları genelde 
birinci soru için bir, 

ikincisi için iki ve üçüncüsü Için üç 
doğru cevaptır. 

D(Jndüncü şeklimiz teyp: Bunu 
seçtiğimizde oyunu kasete sakltyab/1/r 
veya sakladığımtz bir dosyayı teypten 
yük/üyebill riz. Burada kasete kayıt çok 
değişik bir biçimde yaptlmış. ilk tJnce 
kayttm ismi soruluyor (her zaman aklı· 
mzda tutacak bir isim bulun). Daha son­
ra ekrana lnsert and position your blank 
ta pe yazıst çıkıyor. Altındada Gress any 
k ey or fire yazısı var. Siz sakın bir tuşa 
veya ateş düğmesine basmaym, çünkü 
My/elik/e oyuna dönersiniz. Kaytt et· 
mek için yapacağımtz teypte kaseti ha· 
zırlayıp Record ve Play tuşuna basmak 
olmaltdtr. Bilgisayar kendi kendine kayt· 
tt yapacakttr. Aynı şekilde Load Işlemi­
rlll lınvlll v:mtltr. 



Beşinci şeklimiz yarall bir in· c um ediyor ve topu saf diŞI b1rakwor/ar. 
san kafasi: Buradan oyunu Quit eder, Topla şut çekmek için ilk 6nce kaleelnin za-
yan/ baştan başla nı. y1f taratma yönelin, (Ka/eci genelde çapraz 

A1tmc1 şeklimiz bir soru işare- şutlan yakalayamwor) joystickin düğmesi· 
ti:Buras1 ise ufak tip/i bir yanşma (tabii ne bas111 tutun altta enerji seviyesi dolunca 
parall yani bir çeşit kumar) Burada en düğme yi b1rakm. Buna göre şutun sertlik 
az 10 en fazla soo poundla oynayabili· seviyesini ayarlaym (Kaleciye asla yak/aş· 
riz. ismi ise Double or Nothing. Oynaya· maym çünkü topu kapar). 
cağm1ı miktan yazdiktan sonra bilgisa- Maç için gol karti kullanmadiğmiz 
yar size spor hakkmda çok çeşitli genel takdirde maç otomatikman sonuçlamyor. 
kültür sorulan soruyor. Bu sorular 1·2·3 Ekrana o haftanm bütün sonuçlan geliyor. 
diye üç seçenektir. (Aynca çok klSitii bir Oyun bu ak1şla devam ediyor. 
cevap verme süresi mevcut.) Bu tuşlara Arada milli tak1m antranörünüz 
basarak doğru cevabi vermeye ça11şa- gelerek bir daha ki maçtabelli say1da (1 ile 
cağ1z. Burada da ufak bir s1r vereyim, 3 aras1) gol atarsamz milli tak1mda maç 
eğer sorulan atmaya karar verirseniz 1· yapma şans1 tamyacağtm söylüyor. Bu gibi 
2·3 tuş/anna aym anda basm. Şansmtz durumlar için sürekli gol karti saklaytn. 
varsa bilgisayar ~,..11111~1!111111~11 
ru cevabi kabul 
ve sizde u:nıırnl<'llnl 
paranm iki ka tml 
Sin IZ. 

Son şekli· 
miz ortada "'''"m"'"" 
lu bir futbol .... a,•na• 

s1: Bütün oyun he­
men hemen""''~'"'' 
idare ediliyor. ilk 
stşta ekrana o 
ffksfürü Ve raKI'mli:ITI 

eşleşmiş durumlan 
geliyor. Bunu da 
çince ekrana gol 
lan allş-verişi 
Bu gol kartlan çok 
önemli. Sizin ileride 
kale ağımda 
mı bu gol kartianna bag lt. Ne kadar gol 
kartmiz varsa o kadar oynayabilirsiniz. 
Tabii her şeyin bir bedeli var. Gol kartla· 
nda 600 pound. Başta size topluca gol 
kartı verilmiş. Her maçta en fazla üç gol 
karti kullanabilirsiniz. Bu ekranda kaç 
gol kartmiz olduğu yazwor ve daha gol 
karti alıp almak istemediğiniz soruluyor. 
Evet derseniz paramza g6re gol karti 
al1yor, hay1r derseniz maçm datasma 
geçiyorsunuz. Burada maç için gol kart1 
kullamp kullanmayacağımz soruluyor. 
Evet derseniz en fazla üç tane olmak 
üzere gol karti kullamp atak say1smı be· 
lirtiyorsunuz. Seçimi yapmca ekrana 
ataklarm çizim ve plam geliyor. Bunlari 
dikkatlice Izleyin ve maç başladiğmda 
topu buna g6re kullanm. Maç başladı· 
ğmda kaleyi, kendimizi ve rakip oyun­
culan üstten g6rüyorsunuz. Yamp s6-
nen oyuncu sizsiniz. Süreniz çok kısıtli, 
tooa bir kere dokunuo sut cektiniz cek· 

Ama paramı olmadtgmda bunu bir turlu 
milli tak1m kaptammza anfatam1yorsunuz 
ve o da sizi haz1r bulmad1ğma dair birsürü 
laf ediyor. Gol kartlanm Gremlin turnuvafa· 

rında, kupa maçlarmda s1k s1k kullanm, 
parayı çok tutmaym, sürekli gol karti 
alm (Zaten ihtiyacmiz olacak), bu arada 
tembel tembel oturmaym da. Her maçta 
gol atmaya ça11şm çünkü gol kralliğı ya· 
kmdlf. (En kolay alınan rütbe, diğerleri 
gerçekten çok zor) Liste ve fikstürler 
yaym/amrken s1k Sik Avrupa 
Şampiyonluklarmm, Dünya Kupalarmm 
sonuçlarim yakmdan takip edeceksiniz. 

Oyun içinde günlük yaşamdan 
parçalar da almarak bir futbolcunun ya­
şamı ve maddi durumu gerçekleştiril· 
miş. Araba al1mı, ceza, kumar borcu gib, 
durumlarla paramı giderken, emlak sa­
tJmJ. kumarda bir kazanç piyango gibi 
durumlarla da köşe olabiliyorsunuz. 

Footballer Of 
The Year 2, değişik anla· 
YIŞII, güzel bir oyun. Bu 
türün hastaları bunu ka· 
ÇJrmasmlar. Kendi türün· 
de K.D.F.den sonra en 
iyisi olduğunu rahatlıkla 
söyleyebilirim. 

BARIŞ YALÇIN-
KAYA 

Grafik :75 
Müzik :· 
Ses-Efekt :80 
Oynanabilirlik : 

90 
Genel :75 



BA YRAMINIZI KUTLAR, 
"" SA GL/K, MUTLULUK ve 

BAŞARI DiLEKLERiMili 
SUNARIZ EGSA 

- ELEKTRONIK 



• • 
BIZDE YI'A!E 
EGSA CLUB üyelerine 64'/erDergisiB E DA V J 

ZAM YOI(.u 

RE SET BUTTON ....................... 4.500 
•• • • 

HER TUR BILGISAYAR KARTUŞU ... 
SINCLAIR JOYSTICK INTERFACE 
AMSTRAD AUTO FIRE 

• 
Ş DISKET ve KASE1 . 

_, __ , __ - -- . - ------ - - -' --
ADRES: Bahariye Dr. Esat IŞIK CAD. KERESTECI AZiz SOK. 

No: Al/C KADlKÖY - ISTANBUL (Kadıköy Anadolu Llseli karsas.ı~ 



-
ARADIGINIZ OYUNLAR 

SHOW COMPUTER'DE 
-- \ 

Afl:n oru:nları 
(orljinal-açıklatnalı) -

C-64 AZUte Bonds 
curseofthe 
oragonWar& 
ıongııtofı-agenl 
wasteıand 
staıftigbt T·ıanic 1 

bforthe 1 .J 
1 Se&J'C -

Amiga ve Commodore 64 oyunlannda dünyadaki 
yenilikleri izlemek için Show Computer'e gelin. 
Yurtdışında yeni piyasaya çıkmış oyunlann 
orijinal kopyalannı açıklamalanyla (manuel) 
birlikte alın, keyifle oy n ayı n. 

Aynca .. takıldıgınız" noktalan aydınlatacak 
oyun çözümlerini de ( solution ve hint) 
Show Computer'de bulabilirsiniz. 

Un u tmayın 
Show Computer'de aradıgınız 
(bazen de aramadıgınız) 
h e .r ş ey i b u 1 ab i li r s i n i z. 

Renk renk Amiga'lar Simulasyon Joystick'i 
S e y re t m e s i b i ı e ç o k z ev k ı il Siz hiç Bomber'i bu joystick 'le 

() 

Özel koleksiyon için hazırlandı. oy n ama yı d e n e d i n iz m i? 

S H W Sınırlı sayıda var. Bir deneyin. 
Geç kalmayın! vazgeçemeyeceksinizl 

~ Sinanpaş._~~~-~~ ~~sfınn_ ~k_. ~o~~7 ~ ~ 55 Sinanpaşa Işınerkezi 





dım. 

Şimdi yukardaki kar­
maşayı biraz açıklamaya çalı­
şayım . Dünya nükleer savaş­
( evet gene nükleer savaş!) 
sonucu yaşanmaz hale gelin­
ce insanlık ufak ufak uydula­
ra taşınmaya başlamış . insan­
lar uydularda teknolojiyi ge­
liştirip dünyayı tekrar yaşana­
cak hale getirmenin yolunu 
aramışlar. Bu arada üstün ro­
bot tekniğini, zamanda yolcu­
luqu ve 793 Megabyte Amı­
ga'yı geliştirmişler (ama bu­
nun konumuzia alakası Y9k). 
Zaman yolculuğu yapan bir 
profesör bu arada bu robotla­
rın hep böyle hizmetkar/köle 
rolünde kalmıyacaklarını gör­
müş ve bunu dünyayı yöne­
ten korniteye bildirmiş. Komi-

eriarı olayı en basite indirge­
yip rahat ve kullanışlı bir yön­
tem yaratmışlar.Ekranın üst 
tarafında kendinimizi görebili· 

..:;. 

~-· 

AtuG~ 
rANITIM 

nan bir göz. Bı göz açıkken 
üstüne kliklerseniz o anda ya­
nında geçmekte olduğunuz 
eşyayı görebilirsiniz. Yandaki 
iki el sırasıyla DROP yani at· 
mak ve TAKE yanı almak. At· 
mak istediğiniz eşyanın kutu­
sunu klikleyin. Şimdi bu eş­
yanın etrafında bir çerçeve 
oluşacaktır. Atma ikenunu 
klikleyin, o zaman bu eşyayı 
atmış olursunuz. Dudaklar 
konuşmaya yarıyor. Oyundaki 
diğer karakterlerin yanından 
geçerken bu ikonu kliklerse­
niz bu kişiyle konuşmaya 
başlarsınız ve yukarıda karak­
terin hareketli bir portresi çı· 
kar. Bunun yanında Iki el da· 
ha var. Bunlardan birincisi bir 
obje seçtiktem sonra(eğer 
kullanılabilecek bir eşyaysa) 



kliklerseniz bu objeyi kullan­
mış olursunuz. Zaten gerekli 
objeyi kliklediğiniz zaman bu 
ikon renk değiştirecektir. Bu­
nun yanındaki ikon ise seçi­
len objeyi o anda konuştuğu­
muz kişiye vermeye yarıyor. 
Herkes her eşyayı almıyor, 
bazı karakterler ise kendileri­
ne ait olmayan objeleri alıp 
üstüne yatıyor ve bir daha ge­
ri alamıyorsunuz, onun için 
neyi kime verdiğinize dikkat 
edin.En son ikon ise üç bö­
lümlü bir dikdörtgen. Bu ikon 
oyunun bazı yerlerinde bulu­
nan MULTI·DOORS yani bir· 
den fazla yere açılan kapıları 
çalıştırmaya yarıyor. Oyunda 
ilerlerken bazı yerlerde bu 
ikonun aynısından olduğunu 
göreceksiniz. işte o zaman bir 
MUL Tl kapıya gel­
diniz demektir. 
Bölümlerden biri 
başla renkte ola­
caktır. işte siz o 
kapıdan girdiği­

nizde bu başka 
renkli oran bölü· 
me girmiş olursu­
nuz. Renkli bölü· 
mü değiştirmek 
için ise bu ikonu 
kullanın. Ben 
oyunu açıklarken 
anlatım kolaylığı 
olsun diye Üste 
veya ortaya girin 
diyeceğim. 

Şimdi gel­
dik oyuna. Uydu­
ya geldikten son­
ra sağa doğru 
ilerleyin ve göz açıldığında 
yerdeki çekici alın. Resepsi­
yondaki kızla konuşun. Bu kız 
size hafif kesik ve llerde bu 
zaafı çok işimize yarıyacak. 
Sola gidin ve arta girin. Burda 
bir eldiven bulacaksınız. Kul­
ranma lkonu ile bu eldiveni 
giyin çünkü parmak izi bırak­
mamak önemli. isterseniz 
hemşireyle konuşun sonra 
tekrar resepsiyana dönün. Kı­
zın orda yuvarlak bir şey bu­
lacaksınız. Bütün oyun bo-

yunca bunun ne olduğunu 
araştırdım ve sonunda şeker 
olduğuna karar verdim. ister­
seniz bu şekeri yiyin . Biraz 
daha sağda duvarda pembe 
bir düğme var. Çekici kullana­
rak bu düğmeye basın ve 
alarmı çalın. Hazır müdür 
odasından çıkmışken(bu 

adam bizi pek sevmiyor) sağa 
gidin ve üste girin. Müdürün 
odasındaki izmariti alın ve sa­
ğa doğru devam edin. Burda 
başkanla konuşun ve onun 
size vereceği mekik kartını 
alın. Bu arad aklıma gelmiş­
ken oyun boyunca duvardaki 
bilgisayarlarla oyununuzu sa­
ve edebilir veya robotların 
mutasyona ne kadar yaklaştı­
ğını görebilirsiniz. Sola geri 
dönün ve yolda müdCırle da-

laşmayın. Sola dogru ilerleyip 
üste girin ve güvenilir bir yer­
de kart hariç elinizdeki eşya­
Iatı atın. Mekiğe binerek dün­
yaya gidin. Havaalanındaki 
rahiple konuşun ve ondan bir 
broşür alın(gerçı bir işe yara­
mıyor ama olsun). Metroya bi-. 
nin ve SEAWORLD'a gelince 
inin. Buraki cici kızla ısrarla 
konuşun ve size vereceği 
plastik balığı alın.Metro ya 
geri dönün ve bu sefer 

PARK'a gelince inin. Görece­
ğiniz kadına balığı verin ve 
içeri girin. Profesörle konu­
şup zaman makinesine binin 
ve eğer dünyayı kurtarmazsa­
nız ne hale geleceğini görün.­
Burda göreceğiniz adam as· 
lında Müdür Bey ama robotla 
savaşırken biraz tipi kaymış. 

Onla konuşun ve söyleyeceği 
kodu bir yere yazın. Geri dö­
nün ve uyduya gidin. Zili tek· 
rar çalın ve başkanla tekrar 
konuşun. 

Artık herşey başladı. 

Robotlarıardan kurtulmanın 

tek yolu başka bir robot yapıp 
onları' yok etmekmiş(denize 
düşen yılana sarılır). Yalnız 

bunu ;zamanında yapabilmek 
için tarihte geriye gidip beş 
önemli karakterden bir4er tır­

sım almak ge­
rekiyor. Hem­
şireye gidip 
ondan termo­
metreyi alın. 
Sağa gidin ve 
önce alta son­
ra ortaya girin. 
Yolda bulaca­
ğınız oyun kar­
tını alın. Bura­
sı bozulmuş 

bir tuvaret ve 
sıcak su boru­
lan yüzünden 
ısı oldukça art­
mış. Tabii bi· 
zim istanbul' ­
da içecek su­
yumuz yok 
adamların uy­
dusunda sıcak 

su var. Şimdi termemetreyi 
kullanın ve hemşirenin yanı­
na geri dönün. Böylece ona 
ateşimiz olduğunu Ispat ede­
.bileceğiz ve karantina alanına 
girmemizi sağlayacak olan iğ· 
neyi olabileceğiz. iğne biraz 
acıyacak ama olsun. Sağa gl­
din ve önce alta sonra gene 
alta girin. Yolda göreceğiniz 
kartı boş verin, bir Işe yaramı­
yor. Yolda bir çocuk görecek­
siniz, onu geçin ve duvardaki 
makineden şeker alın . Bu şe-



keri çocuğa verin ve onu 

oyun makinasının başından 

uzaklaştırın. Oyun kartını kul­

lanarak oyunla oynayın. Bili­

yorum biraz sıkıcı, bu oyunda 

hıgh-score yapmanız gereki­

yor. işiniz bitince çocuk peşi­

nizden ayrılmayacaktır, onu 

şimdilik boşverin . Sağa gidin 

· ve kapıyı geçince geri dönüp 

üste girin. işte hıgh-score 

yapmamızı iste­
yen gerizekalı bu. 
Bu adamın pren­
sipleri varmış ve 
oyunu iyi oyna­
yanlardan başka 
kimseyle konuş­
mazmış. Ben ge­
ne size iyilik ya­
payım da söyle­
yeyim. Bu adamın 
söylediği zaten 
öyle önemli bir­
şey değil onun 
için eğer isterse· 
niz hem onu, hem 
de oyunu boşve­
rin. Ama çocuğa 
şekeri mutlaka 
verin(TOFFEE). 
Sağa gidin ve kapıyı geçince 

bu kez aşağı girin. Surdaki 

kadın elbiselerimiz koktuğu 

için bizle konuşmayacak. Sa­

ğa gidin, kapıyı geçince orta­

ya girin ve resepsiyana geri 

dönün.Burdan sağa gidin ve 

ortaya girin. Sabunu şimdilik 

bırakın ve en uca gidin. Geri 

çıktığınızda başka renk bir­

şeyler giymiş olursunuz. Ka­

dının yanına geri dönün. Bu 

sefer sizle konuşacak ve ga­

leriye girmeniz için gereken 

teknik değişikliği yapmaya 

söz verecek. Şimdi sağa gidin 

ve alta girin. Çocuğu öğret­

menine teslim edin. Sola dö­

nün ve bu kez ortaya girin. 

l:ioraugunüz aaama izmariti 

verin. Uydularda sigara içmek 

yasak ve siz de giydiğiniz eı­

diven sayesinde parmak izi 

bırakmayarak izmaritin sahi­

binin müdür olduğunu ispat 

ediyorsunuz. Sola gidin ve 

saöa dönerek üste girin. Bur-

daki bakım görevlisinden bir 

kod aıacaksınız(007). Sağa 

doğru ilerleyin ve ilk zaman 

makinasına girin yalnız önce 

elinizdeki herşeyi atın. Bu 

makinanın kodu (04210503). 
Artık Merlin'in zama­

nındasınız. Yerde bulacağınız 

koyun gözünü çocuğa verin. 

Size altın bir para verecek. 

Koyun gözünü tekrar ona ve-

ri n ve bu sefer demir bir para 

alın. Sağa gidin ve salcıya bu 

parayı verin. Karşıya geçince 

adamla konuşun ve ondan 

yol gösterici bir tırsım alın. 

Mağraya girin ve tılsımı kulla­

narak Merlin'i bulun. Onla ko­

nuşarak asıl tılsımı alın. Fark 

ettiyseniz kapı ikenunun ye­

rinde artık bir T harfi var. Bu­

nu klikleyerek zamanımıza 

dönün. Mümkün olduğu ka­

dar çabuk resepsiyana gidin. 

Yalnız yolda attığınız şeyleri 

unutmayın. Resepsiyondan 

sola gidin ve ortaya girin. Bu­

ra kurtarıcı robotumuz var. 

Tılsımı ona verin daha sonra 

geri alın. Şimdi adama siga­

rayı verdiğiniz yere dönün ve 

sağa giderek üste girin. Sur­

daki zaman makinasına girin 

ve kodu yazın(1820191 O). 

Şimdi Florence Nıgh­

tıngale ' ın yaralı askerlere yar­

dım ettiği Rus-ingiliz savaşın­

dayız. Önce sağa gidin ve ko-

mutanla ısrarla konuşun. Ha­

pise atıldığınızda burdaki di­

ğer tutukludan anahtarı alın 

ve onu takip edin. Mezarlıkta 

onla tekrar konuşun ve savaş 

planını alın. Bu planı komuta­

na gösterin. Ateşkesi bozduk 

ama olsun burda dünyayı 

kurtarmaya çalışıyoruz. Sa­

vaş alanına dönün ve burda 

düşen top merrnilerinin biri­
nin yakınında 
durarak yara­
lanmaya çalı­
şın. Fazla yak· 
laşırsanız ka­
fanız kopar 
onun için dik­
katli olun. Ya­
ralandıktan 

sonra F.Nıgh­
tıngale'le ko­
nuşun ve 
tılsım'ı ona ve­
rin. Tılsımı ge­
ri aldıktan 
sonra zamanı-

-..L-~~"C"--~ mıza dönün ve 

onu robota gö­
türerek aynı 
işlemi tekrarla­

yın. Geri dönün ve yukarı ye­

rine ortaya girin. Duvardaki 

bilgisayara kodunuzu 
girin(007). Sola giderek üste 

girin ve bulacağınız yüzüğü 

alın. Bunu resepsiyandaki kı­

za varin. Kız bunu bir tür tek­

lif zannedecek ve size kendi 

elmas yüzüğünü verecek. Kızı 

aldattığınız için fazla vicdan 

azabı çekmemeye çalışarak 

geldiğiniz yere dönün ve yü­

züğü teknisyene verin. Geri 

dönerek sabunu alın ve tava­

bo'da elinizi yıkayın. Eğer ha­

la bıkmadıysanız tekrar geri 

dönün ve teknisyenden chip'i 

alın. Bunları yaparken kötü 

robot durup durup sizi yara­

larsa korkmayın çünkü bu sa­

dece oyuncunun yüreğini 

hopratmak için eklenmiş bir 

detay. Aynı zamanda robotu· 

muza ulaşmaya çalışırken ko· 

laylık bile sağlıyor. Ortaya gi­

rerek bu chip'i 2 numaralı za­

man makinasına takın. izmari-



ti verdiğiniz yerden geri dö­
nüp alta girin ve zaman maki­
nasına girin(KOD=14521519). 

işte size büyük üstat 
Leanorda da Vinci. Burda sa­
ğa ilerleyerek kısa boylu 
adamdan çiçeği alın ve bunu 
kadına verin. Şimdi Leanordo 
ile konuşun ve size verdiği 
planı alın. Sağa ilerleyerek kı­
sa boylu adamla tekrar konu­
şun ve devam edin. Arabaya 
binerek diğer şehire gidin ve 
burdaki adama planı verin. 
Ondan alacağınız mücevheri 
Leanordo'ya verin.Şimdi ona 
tılsım'ı verin ve zamanımıza 
dönün. tılsımı gene aynı şe­
kilde robota götürün ve geri 
dönün. Bu arada sizden huy­
lanan kötü robot sizi yakala­
yacak ve hapsedecek. Hücre­
de tornavidayı 
alın ve robot ge­
lince mıknatısı 
çalıştırın . Burdan 
hemen kaçın ve 
labaratuarda bu­
lacağınız pili dört 
numaralı zaman 
makinesine ta­
kın.Kodu yazdığı­

nız yerden geri 
dönün ve alta gi­
rin. Buradaki za­
man makinasının 
kodu Ise 
(0101441). 

Roma iş­
gall altındaki Bri­
tanya'ya h~­
diniz. Kum-W<i 
kızdan hey elci'ğ'i 
alın ve sağa gi-
din. Romalı valiye elinizdeki 
vererek rüşvet suçundan are­
naya atılmanızı sağlayın. Are­
na sahnesi biraz zor. Okiarı 
kullanarak ortalarda bir yerde 
durun ve aslanlara deymeme­
ye çalışın. Yeterli kahramanlık 
gösterdikten sonra Sezar'ın 
huzuruna çıkacaksınız. Ona 
tılsım'ı verin ve zamanımıza 
dönün. Tılsımı robotumuza 
götürün ama bu kez yolda ge­
çen sefer şeker aldığımız ma­
kinadan 3. seçeneği(V.-

CURRY) seçerek ağır baharat 
içeren hapı alın çünkü lazım 
olacak. Şimdi sıra son yolcu-

luga gelmek üzere ama bu za­
man makinası bozuk onun 
için öncelikle onu tamir et­
mek lazım . 2 numaralı maki­
neye taktığımız chip'i tornavi-

da ile sökün, 4 nurnaraya tak­
tığımız pili alın ve bu ikisini 5 
nurnaraya monte edin. Artık 
makinaya 
g irebilirsiniz(kod=0551 04 78) 

Bilge Konfiçyus ve 
onun eroinman arkadaşının 
yanındasınız artık . Eroinman 
dememim sebebini görecek· 
siniz. Sağa gidin ve oradaki 
otları alın. Şimdi sola gidin ve 
saııa karşıya geçin. işte eroin­
man bu ... Bu kadın elimizdeki 
otlar olmadan hiçbir şey ha-

tırlamıyor, yalnız bir ricası 
varmış, otlar kurutulmuş ola­
cakmı~. Odanın sağındaki 

ateşte otları pişi­

rin ve kadına ve­
rin, keyfi yerine 
gelince size bir 
inci verecek. Bu 
inciyi alın ve sola 
gidin. Bilmeden 
bir bataklığa gir­
diniz ve burda ha­
fif kekeme ikizler­
le karşılaşacaksı­
nız. Bu ikizlerden 
biri yalan söylü­
yor, biri doğru ve 

işin kötü tarafı her ikisi de ba­
taklıktan çıkmak için benim 
gösterdiğim yönde git diyor. 
Siz iyisimi beni dinleyin(valla­
hi ben doğru söylüyorum) ve 

her seferinde 
"My brother, 
he lıar, he will 
say ıt's safe to 
go hıs way." 
diyenin arkası­
nın dönük ol­
duğu tarafa gi­
din. Böylece 
bataklıktan çı­

karsınız ve 
Konfiçyus'u 
bulmuş olur­
sunuz. O'na 
tılsım'ı verin 
ve zamanımıza 
geri dönün. 

Şimdi 
amansız yarış 

başladı. Geri 
- - --......... - döndüğümüz-

de kötü robotu 
karşımızda buluyoruz ve o bi­
zim robotumuzu yok edeceği­
ni söylüyor. Bu kadar uğraş­
tıktan sonra buna tabii ki Izin 
vermiyoruz ve son parçayı 
yetiştirmek için başlıyoruz 
kötü robotla yarışmaya. As· 
lında onun animasyonu daha 
hızlı olduğundan hiç şansımız 
yok ama herşeyin bir çaresi 
vardır. Israrla almanızı söyle­
diğim baharat hapını aldıysa­
nız(umarım almışsınızdır) he· 
men yutun. Midemiz bu acıyı 



kaldırmıyor ve bir .anda kendi­
mizi tuvalette buluyoruz. Bu 
kestirme bize oldukça zaman 
kazandırıyor ve robotumuza 
önce biz varıyoruz. Tılsımı 
hemen ona veriyoruz ve böy­
lece onu tamamlamış oluyo­
ruz. Zamanın derinliklerinden 
parça ithal ederek tarnarnladı­
ğımız robotumuzla kötü robo­
tun savaşını bir köşeden sey­
rediyoruz. Tabii ki bizim robo­
tumuz kazanıyor. Son ekran 
mı? Olmaz olurmu, herhalde 
var yani. Dünyayı kurtarmışız, 
her yer günlük güneşi ik. Bize 
kan kusturan müdür bile te­
şekkür ediyor. ~iraz sağa' gi-

Günün yorgunluğunu 
üzeri md en atmak için her za­
man dinlendiğ im yere g e l­
miştimki üzerimde dev ürper­
tici b ir cisim belird i ve daha 
ne olduğunu anlayamadan 
da yeryüzüne bir ilaç sı kıp ışık­
lar sa çara k tekrar gökyüzü­
nün maviliğinde kayboldu. 

Gözlerimi kapattım ve 
gördüklerimi somutlaştırmaya 
çalıştım , ama mantığım bunu 
kabul etmiyordu. Az önce 
gördüklerim ise ancak masal­
larda olabirdi. H ızlı adımlarla 

diyoruz veee BIR HEYKEL! 
Bize minnettartıklarını belirt­
mek için heyketimizi dikmi~­
ler. Utancımızdan yanakları­
mız kızarırken keşke heyket 
yerine biraz para verselerdi 
diye düşünüyoruz ....... 

Oyun bu kadar ama 
bazı teknik uyarıtarım olacak. 
Oyunda bahsetmediğim bazı 
objelerle karşılaşabilirsiniz. 
Bunlar benim ne işe yaradık­
larını bulmak için çırpınıp da­
ha sonra aslında hiçbirşeye 
yaramadıklarını keşfettiğim 

eşyalar. Onları atmasanız bile 
olur. Özellikle dikkat edin pi­
yasadaki TIME'ların ikinci 

evime dönerken b ir ç ok kişi­

nin donup kaldığını gördüm. 
Nereye gittiysem tüm canlılar 
sanki dondurulmuştu. O an­
da yaşlı bir göçmen in anlattı­

ğı efsane akl ıma geldi. O ef­
saneye göre dünyamız ya­
bancılar tarafından donduru­
larak, evrenimizdeki tüm yiye­
cekler ve evler onların tara­
fından kullanılıyordu . Bizleri 
bu durumdan kurtaraca k 
ilaç ise altın küreler içersine 
konup evrenin dört bir köşesi­
ne dağıtılmışt ı ve bu küreleri 

diskleri bozuk(bizdekini tamir 
ettik), onun için ya bilgisayar­
cınızdan çalışacağına dair ke­
sin garanti alın ya da dergi­
mizden istetin. Bir de eğer 
5.25 drıve'nız varsa yükleme­
den önce mutlaka kapatın 
yoksa oyunu yükleyemezsi-
niz. 

Degide kimseyi inan­
dıramasam bile bence TIME 
en az Future Wars kadar gü­
zel. Eğer hala zamanda dolaş­
maktan bıkmadıysanız (Futu­
re Wars, Myth) bu oyun kaç­
maz onun için bir tane mutla­
ka edinmenizi tavsiye ederim. 

CARMEN MANGER 

bularak panzehiri oluşturma 
görevini ise sadece ben ya­
pa b ilirdim. Bütün bunları ve 
geleceğimizi düşünerek altın 

küreleri bulmaya yola çık­
tım ... 

işte söylenenleri duy­
dunuz şimdi size verilen bu 
yüce görevle oyuna başla­

yabilirsiniz. 
Oyun yüklendiğinde 

karşınıza play, Hiscores, Pre­
ferences seç enekleri çıkıyor. 
Preferenc es seçeneği ile 
oyunu iki kişi ile oynamanız 
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mümkün. Ayrıca bu seçenek­
te efekt ve müziği kapatabi­
lirsiniz. 

Şimdi de oyun ekrana 
geldiğinde ekrandaki panel­
den bahsetmek istiyorum. En 
solda aldığınız puanlar yazılı. 

onun hemen sağında ise 
oyun boyunca size gerekli 
olan aletlerin bulunduğu 3 
kutu var. Burada toplayaca­
ğınız aletler Anahtar. Yay, Bü­
yüteç, Paraşütten oluşuyor. 

Bunlardan Anahtarı 
kapılardan geçmek için kul­
lanacaksınız. Ama şunu da 
söyliyeyim her kapıda kilit 
yok. Yayı aldığ ınız ise zıpla­

maların ı çift katına çıkararak 
büyük boşluklardon atloyobi­
lirsiniz. Eğer Büyüteci alırsanız 
attığınız me rm i ler daha etkili 
olur. ilerki aşamalarda ise 
Paraşütte alabiliyorsunuz. Bu 
da yüksekten düştüğünüzde 
ölmenize mani oluyor. 

Paneldeki bu 3 kutu­
nun hemen yanında kullandı­
ğınız mermiler var. Bu merrni-

lerin en etkili olanı ise kırmızı 
renkte olanı. Her mermiden 
en çok 99 tane bulundurobi­
lirsiniz. Mermileriniz eksildikce 
de yerden bulacağınız şişiler­
le bu eksiğinizi giderebilirsiniz. 
Mermi kutularının yanında ise 
bir saat görüyorsunuz. Her 
oşa m ay ı saat ı 2 olmadan bi­
tir me niz gerekir. 

Eveeet! Şimdi gelelim 
oyunu oynamaya. Oyunu ra­
hatça oynayabilmeniz, çıka­
cak tehlikeleri bilebilmeniz ve 
en önemlisi altın kürelerin yer­
leriyle çıkış kapılarını bulabii­
meniz için herşeyi haritada 
göstermeye çalıştım. Şimdi 
gözünüz haritada ve elinizde 
joystickte olsun. Adamınızı 
haritada nerede bulunduğu­
nu gördükten sonra size en 
tehlikesiz görünen yerden kü­
releri toplayıp sonraki aşama­

ya gecin. Her level 3-4 asa­
madan oluşuyor ve her oşa­
manın sonunda bir bonus ek­
ranına giriyorsunuz. ilk level 
bittiğinde ikinci Levelın adı 

1 

DARK FOREST bu !eve! tama­
mıyle ormanda geçiyor. Bu 
Leveli de bitirdikten sonra 
BLACK THORNa giriyorsunuz. 

Şunu üzülerek söyliyo­
rum ki yayınladığınız harita 
buraya kadarki aşamaları 
içeriyor. Dergimizin bu oyun 
için ayrılan sayfa sayısı ancak 
bukadarına yetebildi. Bu aşa­
madan sonra maceranıza 
sular altında devam edecek­
siniz. Burada dikkat edeceği­
niz tek husus yerçekimin az 

oluşu. daha doğrusu suyun 
koıd ı rma kuvveti olmasından 

dolayı hareketıeri nizde bir ya­
vaşlama olacaktır. 

Tek diskete sığdı rı lan 

b u çok yönlü platform oyu­
nunu kaçırmamanızı tavsiye 
ederim. Oyunu aynarken to­
kıld ığınız her yeri dergi adresi­
mize yazarak ya da telefon 
ederek öğrenebilirsiniz. 

Başka bir oyunda bu­
luşmak ümidiyle ... 
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SURPRIZI 

Bir çok 
bilgisayarci 
simu/asyon 

• severin 
Israrla 

beklediği 

FUTURE 
WARS 

Sadece bizde ... 
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dü, evet geri diindi.i. Fakat bu sef(~r 
amacı başka. Bu seferki amacı ts­
sız ve tehlikeli olan bir adaçlan 
kaçmak. Tabii yanına delineleride 
alarak. 

Evetbaşıata söylediğimiz 

gibi oyunda bir vtunurtort riinl'li­

yorsunuz ve adadan ko~·mok için 
yol arıyorsunuz. 
Bulmaya çalışır­

ken de karşıntw 
bir sürü o[Jjeler 
çtkıyor. Sunlan­
da kullanarak 
amacınıza ulaş­

maya çalışıyor­
sunuz. Oyuna 
başlayınca iinrc 
(Empty Chesl) 
sandığı alm ve 
sola doğru ileri 
yin. Ekranın en 
sonuna gelince 
yukarı çıkarm­

yorsunuz. Bumdu .1(1//i/(~1 tliiiflltCYC 
basarak kullanın. Arllk yukarı çı­
kabilirsiniz. Yolunuza devam edin. 
Karşınıza arı çıkınca ona zıplaya­

rak değin böylece bir sonraki ek­
randa, köprünün üzerinden ilk 
coininizi alın. Daha sonra karştnı ­

za ağaçtan yapılmış ve üst üste sı­
ralanmış yollar çıkıyor. Buradaki 
objeleri nereden nasıl alacağımzt 
yayınladığımız haritadan kolaylık­
la öğrenebilirsiniz. Yalnız burada 
bazı tuzaklar var. Oyun tek haklt 
olduğu için bu tuzaklara sakın ya­
kalanmayın. Bu tuzaklardanjoy. 

Çilf>raw ı.;d.crd. kttrlltlwt./Jtırolor-
• dan alaca.~lltız ol>jcler şunlardır: 

Deniz gôzlii.~ii (Rubber Snorkcl). 
kürek (GravcdigıJer Spode). ağırlık 
(1/cavy \Veight), atqlcyici (Remote 
Detoner). Burada yolunuza tek en­
gel olarak bir çenJ;el ç tkıyor. Bu 
('(' 1/f:('/(' o(!tr/ti!t k(lvorak onun iis­
Liindcki t>iol(OI'I/1<1 (:tkohi/ırsintz. 

rr/e hurodo hulwfortn iic('rind('lı 

sopa (Pogo Stick) altcaksıntz. Fa­
kat ol~je alahilme hanenizin karw­
sitesi üç objedir. Bu yüzden altca-

fftntz eşya/on scı.;ı11 n: sonra alın. 
B uradaki eşyalardan yanınıza kü­
rek. deniz gözlüğü ve (Pogo Stick) 
sapayı alın. Daha sonra oyuna 
başlanan yere gidin. Burada yant­
nıza deniz giizlüğünü alın ve suya 
girin. Balık ve deniz anasını geçin­
cc ~ı:minin iislündcn geçerek bir 
saf; ekrana gidin ve huradaki kal-

dtror:ı alın. Sonra 
en haştan kıyıya 
çti.. tn. Çünkü kul­
lwıacağtnız e!jya 
si::in obje hanc­
nizin en üstünde 
olması gerekmek­
Ledir. Bu yüzden 
kalc/tracı en üstte 
gdir:ek şekilde 
yerleşiirin ve ya­
nuuza deniz göz­
Iii ~ii ve küre ği 
alorak en baştan 
dn1ize gidin. Bu 
sıfer geminin al-

_ undan ilerleyin. karşmıza hareket 
eden bir taş çıkacak/tr. Taşın üze­
rinde kaldıracı kullanın. Böylece 
taş yana kayacak ve alttan köpük 
çıkacakttr. Köpüğün üstüne çıkın, 
eğer size doğru gelen balığa de­
ğerseniz onun karnma girip içinde­
ki coini alabilirsiniz. Daha sonra 
en baştan kiipüğe binip yukarı çt­
kın ve ilerleyin. Piranaları geçince 
kıytya çıkın. Kıyıdayken piranalan 
her zaman ekrandan çıkarken 
ayariayıp bir sağ ekrana geçin. 
İlerleyince karşınıza bir inci, balta 
çıkacaktır ve birde mezar çıkacak-



tır. Önce bu yolun en sonunu gidin 
ve iskeledeki anahtarı alın. Sonra 
geri dönün. Giderken karşınıza bir 
adam çıkacakllr ve kendisine bir 
şey getirmenizi isteyecektir. Meza­
rın üzerinde küreği kullanınca aşa­
ğı düşüyorsunuz. iki ekran sağa gi­
din. Buradaki yerde bulunan kopıyı 
anahtarla açın ve alundan içki 
alın. Da-
ha sonra 
sola doğ-
ru gidin, 
karşınıza 

balık çı-

kın ca 
onunla 
beraber 
ilerleyerek 
bu ekranı 
geçin. 

za kayalar çıkacaktır. Bu kayalara 
dinamiti koyun bir gerisindeki kü­
çük taşın arkasına geçip dinamiti 
Remote Dctenctom kullanarak 
pat/atın. Dalıa sonra parayı alın ve 
onu en baştan karşı kıyıdaki ada­
ma götiiriin ve ona verin. Ttıbii git· 
meden önce yanınıza sihirli taşıda 
alın. Adama gelmeden önceki totc-

Sonra adam size benzin gerektiğini 
söylüyor. Bu yüzden yanınıza ineili 
alarak en baştan karşı kıyıya ge­
çin. Buradaki köprünün tam orta­
sında balıayı kullanırsanız köprü 

. kırılacak sizde aşağı düşeceksiniz. 
Burada yanınızda inci ve deniz 
göz/fiğünün bulunması/azım. 'Önce 
sağa gidin defineyi alın. Sonra iki 

ekran sağa 
gidin. Bura­
dan aa yukarı 
çıkın. Burada 
yanınızda in· 
cilin mutlaka 

Şimdi kö- ~-\--:: ...... t:'~"~"·";::ı±~~I±:LJ::)):jj~~ff~~~~~~~~~~~~~~ 
püğün çık-

bulunması 

gerekiyor, ak­
si takdirde si­
zi yılıdmm 
çarpabilir. 
Çünkü define 
korsan 
1/ookjawın 

tığı yerde-
yiz . Yine 
köpükle 
kıyıya çı-

kıp adama 
gidin ve 
içkiyi ona 
verin. O da size bir kayık veriyor. 
Bu kayıyı iske/eye gidip yerleşıirin. 
Sonra en baştan oyunun başladığı 
yere balığın oradaki dinanıili ala­
rak gelin. Haritasını verdiğimiz 
yerden ateşleyiciyi alarak bu sefer 
sola ilerleyin. En sonunda karşını-

--. 

min bulunduğu. yere gelin. Tatemin 
önünde sihirli taşı kullanırsanız to­

temin fizerine çıkarsınız. Burada 
bulw/arın üzerinde sağa doğru 
ilerlcyip paletleri alın. Daha sonra 
adama parayı verin. Bu sefer adwrı 
size motor veriyor. Motoruda gidin 
iskeledeki kayığımza yerleştirirı. 

' 
' 
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ruhu tarafın­
dan korunu­
yor. Sonra bu 
delineyi ada~ 
ma verin ve 
benzin alın. ' 
Bunuda kayı-

ğınızdaki motora ycrleştirin. Bun­
dan sonra siz adama bir obje daha 
götii.riip motorun anahtarını alma­
nız lazım. Sonrada kayıkla yola 
çıkmanız gerekiyor. Fakat bunların 
çözii.münüde siz yapacaksınız. Bu 
oyunu devamını çözen/er isimleri 
ilc birlikte lütfen dergimize yazsıtı· 
lar. ilk çözcnin yazısını dergimizde 
yayınlanacağını şimdiden müjdele­
yebiliriz. Benim size bu oyundaki 
son ıavsiyem paleti alınca suyun 
en üstünden giderek karşıya daha 
hızlı geçebileceğinizdir. Ayrıca kö­
pük çıkan yere paletle girerek bu­
radan iki coin alabilirsiniz. Bun­
dan başka bazı çalıların ve evlerin 
içinden ve arkasından coinde ala­
bilirsiniz. 

Oyunun genelde grafikleri 
iyi. Önce size çocuk oyunu gibi 
gelmesi sakın sizi şaşırımasın . 

.. Çünkü oynayınca ne kadar zor ol­
duğunu anlarsınız. 

BARIŞ ERYAYAR. 
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ideal oyun nasıl 
yapılır? Önce herkesin seve­
rek oynadığı Kıck-Off alınır. 

Daha sonra artık klasik haline 
gelen Football Manager ge­
liştiri l i r. Bu ikisi birleştirilir ve işte 
size Ployer Manager. ideal 
oyun. Ployer Manager' da 
herkes kendine hitob eden 
birşeyler bulabilir. Kıck-off 
hayranları kendi taktik ve 
oyuncularını seçebilir, Foot­
ball Manager' ı çokton bitiren 
strateji ustaları yepyeni bir 
uğraşı bulabilirler. 

Yıldızları sönmeye 
başlayon futbol ustaları ya 
menajerliğe geçerler ya do 
alt lig takımlarındon birinde 
futbol hayatiarına devam 
ederler. işte ployer manager 
böyle bir oyuncuyu konu alı­
yor. yanlız bu oyuncu her iki 
işten de vozgeçemiyor. 
3'üncü lig tokıml9rının birinde 
hem menajer hem de oyun­
cu olarak görev alıyor. Biz de 
böylece hem joystıck hem 
de strateji kabiliyetlerimizi de­

Kıck-

Off'u iyi oynamak oyunda pek çok 
avantaj sağlıyor ama başarılı olma­
nın tek yolu değil. Berı Kıck-Off 
özürlülerinden olarak bütün oyun 
boyunca maçları sadece sevret­
mekle yetindim ama bu ilerleme­
me engel olmadı. Zaten oyunun 
asıl beğendiğim yanı taktik hazırla­
ma ve kullanma seçenekleriydi. 

Önce size oyunu teknik ola­
rak anlatacağım. daha sonra ise 
bazı stratejik ipuçları veremeye ça­
lışacağım. Oyunu yüklemeden ön­
ce bir Data Disk hazırlamak şart 
onun için öncelikle bir disk format­
layın. daha sonra oyuna geçin. ilk 
ekranda NEW GAME seçeneğini 
seçin ve başlayın beklemeye, çün­
kü oyunun ligi hazırlaması oldukça 
uzun sürüyor. Siz bu arada komşu­
nun bilgisayarında biraz Kıck-Off 
çalışın. insana saatler gibi gelen bu 
hazırlık bitince kend i oyuncumuz 
hakkında bilgiler çıkıyor. Burda yılı , 

takımın adını. oyuncumuzun adını 
değiştirebiliyoruz. Oynadığı pozis­
yonu beğenmezseniz üzülmeyin 
bunu daha sonra değiştirebilirsiniz. 

PLAY IN POSITION seçeneğiniyle sa­
dece kendi adamamızı. PLAY AS 
TEAM seçeneği ile ise bütün takımı 
yönetebilirsiniz. Burda iyi düşünün 
çünkü bunu bir daha değiştirme 

J 



imkanınız yok. Bu ekrandan 
DONE seçeneği ile çıkabilirsi­
niz. Şimdi dört ligdeki takımla­
rın isimlerini seçiyoruz. isterse­
niz üşenmeden hepsini değiş­
tirebilirsiniz. işiniz bitince DO­
NE' ı klikleyin ve Data Diskinizi 
koyun. Oyun Sürekli Disk de­
ğiştirmesi yapmamak için 
oyundaki hazır taktikleri ve 
yeni isimleri diske kaydede­
cektir. Artık oyunun ana me­
nusüne geldik. Bunları size tek 
tek açıklamaya çalışacağım. 

THE SQUAD: Oyuncu­
larımızı bu ekranda görebiliriz. 
Oyuncunun adı üzerine klik­
lerseniz bu oyuncu hakkında­
ki bilgileri alırsınız. Surdaki bil­
giler şöyle:AGE= Yaş. PACE== 
Hız. AGILITY= Çeviklik. 
RESILIENCE= ? . STAMINA= 
Güç. AGGRESSION= Hız. 
PASSING= Pas. SHOOTING= 
Şut. TACKLING=Top alma. 
KEEPING= Kalecilik. Burada 
100 puan normal kabiliyette 
bir oyuncuyu gösterir. 100 
puanın altındaki oyuncular 
ilerideki liglerde takımınıza 
yarardan çok zarar verir. Aynı 
zamanda son iki yıldır attığı 
golleri. aldığı cezaları ve oy­
nadığı maç sayısını görebilirsi-

niz. Eğer oyuncunun pozisyo­
nu üzerine kliklerseniz o za­
man oyuncunu kontratı ile il­
gili bilgi alırsınız. Buradaki se­
çenekler ise şöyle: TRANSFER 
PLAYER:Oyuncu Satma. CAN­
CEL TRANSFER:Satıştan vaz 
geçme. DENY TRANSFER:O­
yuncunun transfer isteğini 

reddetme. BO ARD VALUA­
TION:idare heyetinin oyuncu­
ya biçtiğ i fiyat. UP /DOWN= 
Oyuncunun satılmasını istedi­
ğimiz fiyat. 2/3/4 YEARS= 
Oyuncuyla yeni kentrat Cred­
dedilebilir). Kendi kentrat ek­
ranınızdaki HANG UP BOOTS 
seçeneği ile tutbolu bırakabi­
lirsiniz. Böylece oyuna sade-

ce menajer olarak devam 
ede~n~. Heroyuncununya­
nında. STATUS sütünunda bazı 
harfler çıkabilir. Bu harflerin 
manaları ise: C= Kontratı bit­
mek üzere. R= Transfer iste­
yen oyuncu. 1= Sakat oyun­
cu. T= Satış halindeki oyuncu. 

THE LEAGUE: Bu ligle 
ilgili seçenektir. Bunu klikledi­
ğinizde bazı alt seçeneklerle 
karşılaşırsınız. Bunlar: THIS 
WEEK'$ FIXTURES= Bu haftaki 
maçlar, LAST WEEK'S 
RESULTS= Geçen haftanın so­
nuçları. DIVISION TABLE'S= 
Liglerdeki sıralama. 

THE CUP: ingiltere Fe­
derasyon kupası da oyuna 
dahil edilmiş.Bu seçenek ku­
pa maçlarını gösteriyor. Eğer 
kupadan elenmemişseniz ge­
lecek maçınızın ne zaman ve 
kimle olduğunu burda göre­
bilirsiniz. Alt seçenekler ise 
şöyle: VIEW 1st&2nd ROUND 
MATCHES= ilk iki tur maçları. 
VIEW OTHER MATCHES: Diğer 
turlardaki maçlar. 

THE CLUB: Burda klü­
bümüzün gidişi ve para duru­
munu görebilirsiniz.CLUB RE­
CORDS: Klübün son yıllarda 
ligdeve kupadaki durumu. 



MANAGERiAL ASSESTMENT: 
idare Heyetinin memnunluk 
durumu (Heyeti memnun et­
meye bakın yoksa kendinizi 
kopının önünde bulursunuz). 
RESIGN: istifa etmekCBir bakı­
mo oyunu bırakma seçene­
ği), FINANCES: Klübün para 
durumu. MATCH REPORTS 
ON: Bunu seçerseniz her 
maçton sonra ligin öteki 
maçlarının sonuçlarını do tek 
tek görürsünüz. Pek tavsiye 
etmiyorum. çünkü bunları za­
ten LAST WEEK'S RESULTS se­
çeneğiyle görebilirsiniz. 

THE COACH: Oyunda 
aynı zamonda antrenör rolü­
nü de üstleniyoruz. Bazen 
maçlardon sonra belirl~ bir 
oyuncunuzun oynadığı pozıs­
yono uymodığını belirten bır 
mesaj olabilirsiniz. Bundan 
sonra bu seçenekteki SQUAD 
TRAINING'i seçin ve oyuncu­
yu klikleyin. Sağdaki menü­
den ono yeni bir pozisyon se­
çin. Eğer kendi pozisyonunuı­
don memnun değil iseniz ay­
nen bu şekilde değiştirebilirsi­
niz. Taktik değiştirmek için 
TACTICAL TRAINING seçene­
ğini seçin. Ekranda tokımını­
zın o onda kullandığı dört 
taktiği görebilirsiniz. Eğer ken­
diniz bir taktik hazırladıysanız 
önce değiştirmek istediğiniz 
taktiği klikleyin daha sonra 
RETRAIN seçeneği ile diskten 
kendi taktiğinizi yükleyin. MO­
DIFY TACTICS'Ie herhangi bir 
taktigi degiştirebilirsiniz. Her 
hafta sadece bir taktik değiş­
tirme hakkınız var. EXTRA 
TRAINING fazladan antre­
man,TAKE A BREAK ise oyun­
cularınıza izin vermeye yorar. 
Özellikle moralin düştüğü an­
larda bu seçenek yararlıdır. 

TRANSFERS: Burda 
oyuncu alıyoruz. Ekranın sa­
gındo fiyat gruplarını görürsü­
nüz. Burdan bütçenize uygun 
olon fiyatı seçin. Paranız olsa 
bile oynadığınız lige göre 
idare heyeti belirli bir limiti os­
manızo izin vermeyecektir­
.Aitta ise pozisyonları görebi-

l i rs iniz.lhtiyocınız olon pozısyo­
nu klikleyin. Oyuncuların üze­
rine klikleyerek oyuncu hak­
kında bilgi (tüm bilgileri değil) 
alabilirsiniz. Eger adamı be­
ğenirseniz BUY PLAYER'Ia ol­
mayı deneyin.Burda 
UP/DOWN ile vermek istedigl­
niz fıyatı secin ve BUY PLAYER 
deyın . Karşı taraf ya kabul 
edecek ya da yeni bir fiat se­
çecektir. E ger fazla ısrar 
ederseniz NO THANKS diye­
rek pazarlığı bitirirler ve siz de 
böylece o oyuncuyu olomo­
mıs olursunuz. Her hafta sa­
dece iki oyuncuyu almayı 
deneme hakkınız var. Eğer 
oyunculardon bazılarını sat­
maya karar verirseniz bu ek­
ranın b ir benzerı maçlardon 
sonra karşınıza çıkar. Burda 
verıle n fiatı begenirseniz AC-

CEPT OFFER'Ia oyuncunuzu 
satın. Beğenmezseniz yeni 
fiatı belirleyip COUNTER OF­
FER deyin. Gene fazla üste­
lerseniz NO THANKS cevabını 
olırsınız ve oyuncunuzu sata­
mamış olursunuz. 

TACTICS: Bence maç­
to bir kişiyi oynamakle birlikte 
bu oyunun getirdiği en 
önemli yenilik taktik hazırla­
ması. Sahanın üstündeki beş 
ikon sırasıyla şu işlere yorıyor: 
SAVE, LOAD, MIRROR= Oyun­
cuları sahanın karşı tarafına 

geçirir, TRACE: Oyuncuların 
bir önce seçtiğiniz kareden 
beri izledikleri yolu gösterir. Bir 
bakıma futbolcuların koşu 

yolları. COPY: Bu ikonu seçtik­
ten sonra iki durumu kliklerse­
niz, birinciyi ikinciye kaydet­
miş olursunuz. Aynı sıralonış 
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gerektiren yerleri fazla yorul­
madan hazırlamaya yarıyor.­
Sahanın üst köşesindeki nu­
maralı kareler sahadaki kare­
leri temsil ediyor. Bunlardan 
birini seçtikten sonra oyuncu­
larınızın koşu yollarını belirle­
yin. Oyunda top bu koreye 
geldigi zaman oyuncularınız 
sizin istediğiniz yerlere koşa­
caklardır.Sağdaki sekiz iko­
nun ilk sütunu bizim pozisyon­
ları. ikincisi ise karşı takımın 
pozisyonlarını belirtir.Satırları 
s ı rasıyla aç ıklarsak 1-Santro, 
2-Kale atışı, 3 ve 4-Korner 
atışları. Gene numaralı kare­
lerde olduğu gibi oyuncuları­
nızın bu durumlarda gitmele­
rini istedigğiniz yerleri belirle­
yin. Yanlız unutmayın . taktiği­
nizi kullanabilmak için THE 
COACH bölümünde TACTI­
CAL TRAINING'i ve daha son­
ra RETRAIN'i seçmek zorun­
dasınınız. Taktigi Kaydedebil­
mek için belli kurallara uy­
mak zorundasınız. Mesela 
karşı takım santra yaparken 
orta yuvarlağa. kale atışı ya­
parken ceza sahasına oyun­
cu sokamazsınız. Eğer hata 
yaparsanız oyun kaydedil­
mez ve hataya sebep olan 
oyuncu yanıp sönmeye bas­
lar. Bu oyun­
cunun yerini 
degiştirip tek­
rar deneyin. 

SAVE 
GAME: Oyunu 
kaydetmeye 
yarıyar ama 
kupa maçları 
olan hattalar­
da save ya­
pamıyoruz. 

MATCH DAY: Bütün 
hazırlıklarınızı tamamladıktan 
sonra bu seçenekle maço 
geçin. ilk ekranda rakibiniz 
hakkında bilgiler göreceksi­
niz. Oyuncularının üzerinde 

kliklerseniz o oyuncu hakkın­
da kısıtlı da olsa bir fikir elde 
ederseniz. Burayı geçtikten 
sonra sıra kendi takımınızı ha­
zırlamaya geliyor. Önce nu­
maraları daha sonra bu nu! 
marayla oynamısını istediğiniz 
oyuncuyu klikleyin. ikisi yedek 
olmak üzere 13 oyuncuyu 
seçmeden bu ekrandan çı­
kamazsınız ve INCOMPLETE 
mesajını alı rsınız. Bu arada 
kendinize numara vermeyi 
unutursanız maçta oynaya­
mazsınız. Sol üst köşeden ma-

ça başlarken kullanmak iste­
diğiniz taktiği seçin. Maç stil­
leri ise şöyle: RESULTS ONLY: 
Sadece sonucu görürsünüz. 
FAST: Scanner üzerinde fut­
bolcuları temsil eden nokta­
lar maçı hızlı bir şekilde oy-

narlar, NORMAL: Bilgigirniz 
Kıck-Ott. Burdan sonra para 
atışı yapılır ve oyuna geçilir. 
Para atışının sonucuna göre 
UP PITCH= Ekranda yukarı 
doğru veya DOWN PITCH= 
Aşağı doğru seçimini yapabi­
lirsiniz. 

Geldik maço. Maç 
Kıck-Ott gibi oynanıyor ama 
bazı eklemeler yapılmış. Me­
sela F'ye basarsanız kamera 
sadece yukarı/aşağı ok tuşla­
rıyla seçeceğiniz bir oyuncu­
nuzu izler. Karşı takımdan biri­

ni izlemek için 
sağ/sol okların ı 
kullanın. F5 12 
ve F6 14 nu­
mara o lmak 
üzere bu 
oyuncuları 
oyuna alabilir­
siniz. Ok tuşla­
rıyla değiştir­
mek istediğiniz 
oyuncuyu se­
çin ve space-
, e basın . Eğer 

bu arada tak­
tik değiştirmek 

isterseniz F ı, F2, F3, F4 tuşların­
dan birine basın ve taktiğin 
adı ekranda görününce spa­
ce'e basın. X'le scanner'ın 
b·oyunu degiştirebilir D ile 
scanner' ı kapatabilirsiniz. 
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Devre arasında aynı şekilde 
taktiginizi seçin ve Space'e 
basın 

Maçtan sonra maç 
raporunu okuyabilirsiniz. Bu 
ekrandan oyunun hatalı en­
der bölümlerinden biri. Gol 
atanlar, sakatlananlar ve kart 
görenlerin hepsi birbirine karı­
şıyor. Benim görebildigim di­
ger hata ise kupa maçların­
daki penaltılar. Eger bir kupa 
maçı berabere biterse karşı­
lık lı penaltılar baş lıyor. Benim 
bir maçımda onbirinci penal­
tıya kadar be­
raberlik bozul­
madı ve bur­
da oyun kilit­
lendi. 

Bu ra­
pordan sonra 
karşınıza çeşitli 

gazete haber­
leri ve heyetin 
size mesajları 
çıkacaktır. 

Bunlara dikkat 
edin ve her 
zaman heye­
tin dedigini 
yapmaya çalı­
şın. 

Artık 

oyunu teknik 
açıdon oyna­
yabilirsiniz. 
Yanlız yüklemeden önce size 
bazı tavsiyelerim olacak. 
Bunları uygulersanız oyunda 
çok daha başarılı 
olursunuz. Mesela 
RESULTS ONLY se­
çeneginden uzak 
durun. E ger ele­
manlarınız çok iyi 
degilse bu seçe­
nek yüzünden 
maçı kaybedebi­
lirsiniz. 

Ligde ve­
ya kupada gös­
terdiginiz her iler­
lemeden sonra 
oyunu Save'leyin. 
Buna karşı çıkon­
lar olabilir, belki 
onlar bunun oyu-

nun reelizimini yok edecegini 
düşünebilirler ama siz bunu 
gene de yapın çünkü işinizi 
oldukça kolaylaştıracak. 

Oyuncularınızın özel­
liklerini iyi bilin ve taktiginizi 
buna göre hazırlayın. Herkes 
en iyi oyuncuyu almak ister 
ama oyundaki alım-satım iş­
lemlerinin zorlugu ve paranın 
sınırlılıgı nedeniyle bu pek 
mümkün olmayacaktır. Onun 
için elinizdeki oyunculardan 
maximum yararlanmanızı 
saglayacak taktikler hazırla-

gerekli degişikl ikleri yapın. 

Heyetin düşüncelerini 
sürekli kontrol edin ve onları 
mutlu etmeye bakın .. Özellikle 
ekonomik konularda uyarılır­
sanız derhal fazla oyuncuları­
n ızı satın. Heyet para konu­
sunda başarısız olan meno­
jerleri hemen kovuyor.Tronsfer 
bölümünde özellikle hızo 
önem verin. Orta sah·a oyun­
cuları içinde poslorı, defons­
to top· çalmaları ve forvette 
şutları yüksek olan oyuncuları 
tercih edin. Seçimlerinizi ucuz 
oyuncular orasından yapma­

n. Bazen en 
ölümden 

en geldigin­
~~~~~..:J~Pdj~~~~~er'ı anlat­
~~~~~~~~~~bnllızşunudo 
~~~~~ekLetll~~~~ oyun sahip 
~~~~;_:~~~~-~le bilgisayar 
~~~~~~~~~~~ö yer almaya 
~!i~~~~~~~H~~Iu seviyorsa-

1~~~~3~~~~~~~1ardan hoş-ka alın. Sizi 
gecenin 

bilirim 
heyecan hiç 

yın. Bence oyunda olay tak­
tikte bitiyor onun için taktikle­
rinizi durmadan denyin ve 

zamonda 
iyor. iyi Maç-

MURAT ADANÇ 



J-jl yaş gruplar• için 
10 ayn tip ve degişik özellikler 

o 
r 

anı • "7 ..._ ~ • -. L "' •.,. -.. .. • " ,. , ., • 

~C"': .,._r.-"'11 - -....... . -~ 

TALKING WHIZ KID 
* 50 program kartımla oynayabilirsin. 

* Ben seninle konuşabilirim. 

* Sana Matematik + Müzik + ingilizce öğreti-

ri m. 

* Ana Belleğim; KartuŞ ve ek program kartla­

rıyla artar. 

* Benimle çeşitli oyunlar oynayarak yüzlerce 

kelime öğrenebilirsin. 

TALKING LEARNING ONE 
* Ben Dünya'nın ilk konuşan çocuk bilgisayc: 

rıyım. 

* 19 Fonksiyonum var. 

* Benimle oynarsan, sana Müzik + Matema 

tik + ingilizce öğretirim. 

* Sana ingilizce telafuzu, harfleri, heceleme 

yi, sayıları öğretirim. 

* Benimle adam asmaca, ilk harfi, eksik harf 

bulma, karışık yazılmış harflerden kelimey 

bulma oynarken, ingilizeeni geliştirirsin. 

BAYiliKLER VERiYORUZ 
Türkiye Mü messili ve ıthala tçı sı 

Han Dış Ticaret ve Pazarlama Ltd. Şti. 
Billur Sok. No: 33/ 2 (Hilton Oteli Karşısı; 
Gaziosmanpaşa - Ankara 06700 
~-• ,.,....., ,..,.. nn 1..-. 7 -:rn c::"l Tl ..... A~O.,O hl.ı: 



Bir sOredir iyi ouyunlar 
Orete.n Magnetic fields. Yine 
iyi bir oyun Uretti. Super cars 
admdanda antaştlacağt gibi 
bir yonş oyunu. Kendi satm 
atacoğmtz arabay/o üç gün 
sürecek bir yartşa kattlaca· 
ğtz. Oyunumuz iki disket 
rak hoztrlanmtş 
ve gerçekten 
çok iyi grafikleri 
var MOzik ve 
efektler de olduk­
ço güzel. Neyse 
laft uzatmadan 
oyunu açtklama­
yogeçelim. 

Oyunu­
muz mUkemmel 
grafik ve animas­
yon/u bir başlan­
gtç ekromyla 
açtltyor. Ardm­
dan bizden bir 
isim isteniyor bu 
isim oynt zaman­
da yartşa değişik günlerde 
başlamamtzt sağlayacak bir 
şifre. Şimdi size kolay/tk ol­
most için bu şifreleri veriyo-
rum; 

1.GOn·SOUT 

2.G0n- ODIE 
J.Gün- BIGC 
Yarışa başlamadan 

6nce 5000$ 'tmtz var, iyi bir 
araba almam1z gerekiyor. Fa­
kat param1z yetmediği için 
şimdilik kendi arabam1zla 
yortsmamız gerekiyor. Siz 6n­
ce garaja gidip arabamza 

afrn. Burada t5n,arka rok 
riyle en alttaki radyoya 
zeyen şeyi atm. Sonra 
ÇiklP yartşm hangi turund ka­
fllacağlmiZI seçiyoruz. Kolay­
/tk olmast için straswla gitme-

nizi 6neririm. Neyse yanşa 
başlamak üzereylz art1k. H aa 
unutmadan 'loadmg' yaztsl 
Çlkftğmda ekran yamp s(jn­
meye başlarsa disk et değiş­
tirmemiz gerekiyor. Yartş Baş­
ladiğmda g(jreceğimiz gibi 
grafikler kOçOk ve aynm.nt1/t 
olarak çizilmişÇ Neyse start 

stralarma dikkat edin eğer bir 
çizgi şeklinde dizilmişlerse. 
YeşiliŞik yanar yanmaz ileri­
ye füze ftrlatarak onu safdtŞI 
edin. Eğer 1. gOndeyseniz 5, 
2. gOndeyseniz 7, 3. gDndey-



seniz 9 tur atmamz all!"ı..­
Füze atmak için joystl~i ileri 
itip ateşe basmak gerekiyor. 
Geri atmak içinse geri çekip 
ateşe basmalısımz. Kontroller 
ters hazırlanmış yani sa~a 

rinciye 20.000$, ikinciye 
15.000$, üçüneüye 12.000$ 
veriliyor. Her yartş bitiminde 

dljnmek için sola,.-so~la,...o~C5"'!'n~-~----':"'ll 
mek için sağa ç 
kiyor. Arabanızın 
stmn bir enerjisi 
yi ekramn altında 
niz. Eğer bir 
niz onu hemen 
durdurun. ,..,,,IP,,"' 
ko/aylaşttrmtş 
yartşta başarılı 
üçe girmeniz 
bittiğinde güzel 
karştlaşıyoruz. 
aif bazt istatistikler aliyoruz. 
En düşük, en yüksek hız gi­
bi ... Ayrtca derecenize göre 

radyoya benzer aleti muhak­
kak alın. Bütün günleri bitirdi­
ğinizde oyumıda bifirmis olu-

niz ...... 

BiLGiSAYAR DÜNYASINDA AYRlCAllKLI OlMAK iÇiN 

TELECOM'A UGRAYINIZ 

~MJGA 500 ( : Commodore 64 
* B/W/SAYARLAR, DISKET S0R0C0LER, YAZlClLAR * HER HAFTA YENI AMIGA, C-64 VE IBM Ol'UNLARI 
* TOM SKY 0R0NLERI * JOYSTICKLER, KARTUŞLAR * BOŞ DISKET VE KASETLER * BAKlM, ONARlM SERVISI * TORKIYE'NIN HER YANINA ODEMELI SIPARIŞ * LOTFEN LISTE 1STEY1N1Z 

TELECOM BİLGİSAYAR ~LSOK.1513KIZILAY-ANKARA 
TEL: 117 10 97 



Courtroom 
Bu aralar oyun yapınıcı­

l;ırı ~·aptıkları oyunun konıplikc 
olnıasıııdan çok ilginç konultı ol­
rmısrııa çalı~ıyorlar. htc hu 
Coıırtrooııı'da lıtı oyuııl:ırclaıı hi­
risi. Coıırtroom sizi hir mahkc­
ııwdc nıi"ıvckkilini savıınnıa~·a 

ralı~an bir avtıkatııı vc~·a sıu;lu 
nldıı~ııııa inaııclığınız bir zanlıyı 
ipc giindcrnıc~·c çalı~an hir saYcı­
nın yerine gcçiriyor. Oyun pek 
komplikt• rk~il. Bunun schchidc 
onııırın büvi.ik bir sirket tanırın-. . , 
dan değilde küçük bir firma ta­
nıfından yapılrnı§ olması. Oyun­
da 4 dava konusu nır: 

Bri­
hcry(Hiı~­

ntl: Frank­
lin ıııint 
aclıııcla hir i~ 
adamının 

banl,aııın 

parasını rü~­

vd olarak 
dağıttı~ı iine 
si'ırülmckte­

dir. 
Ar­

son( Kıı ııdak­
rılık): Jl;ıl \'C 

\voodic Burns adlı iki kıırdc~irı 
vergi yolsıızlaklarını git.lcmt'k 
aıııacı~·la Higlı Faslıions aciiı hıı­
tiklcrini ~·aktıkları iine siiriıl­
nıcktcdir. 

Assault(Cinayct): Al 

1\lcQııiek adıcia birisinin kız ar­
kadaşıyla tart ı~trktaıı sonra onu 
illdürcliiğii ileri süriilnıcktcdir. 

B an k Rohbery(Soygıın): 
Robin Rabbit adlı birisinin bir 
bankayı so~·up daha sonra otel 
odasında silah ve 3000 dolar ile 
vaka l andı<•ı iine süriilnıektcdir. . , 

Mahkemcnln konusunu 
sedikten sonra davayı yönetecek 
ha,kiıııidc seçmelisiniz. Burdaki 
üc hakimden ilki olan La" rence 
Lihcral en hoşgörüiii hakimdir. 

Şimdide mahkeme salo­
nunu tanıtmak isti~·orum. Sıığ 

tarafta jıırilcr otıırmaktadrr. 

Bunlar 12 kişi ve davanın gidişi­
ne güre kırmrzıya veya maviye 
diirıiişiiyorlar. lVIavi renk sın·un­
nıadan yana olan düşünceleri 
temsil ederken kırmızılar zanlı­
nrn aleyhine olan düşüncelerdir. 
Sol ve sağ üst köşelerde ise "Ob­
jection(İtiraz)" ve" Admission(­
Kahul)" seçenekleri bulunuyor. 
Bir tanık ifade verdikten sonra 
eğer ifadeyi kabul edrseniz ''Ad­
m ission" ,itiraz edersenizde "Ob­
jection" ı seçmelisiniz. Yalnız iti­
raz ederseniz geçerli bir sebep 
vermek zorundasınız. Bunun için 
aşağıdaki yedi seçeneği kullan-

manız gere­
kir. Bu se­
bepler kısaca 
şöyle sırala­

nabilir: 
lrre­

velan t: İ fa­
den in konuy­
la alakası 
yoksa seçin. 

llearsay: l~ınığın başka­
sınd:ın duyduğu şeyleri belirtme­
si halinde seçin. 

Privillege: İ fadenin içe­
riğine genelde karşıysanız seçin. 

Opinion: Eğer tanık 

ı 
ı 52Lmıga 

cr anıtım 

kendi giirüşiıni.i hclirtnıi~se sc­

çin. 
ldeııtifil'atioıı: TanıQırı 

zanlıyı ~·anlış tarif etmesi halinde 

seçin. 
Chııractcr: Tanık karak­

terler hakkında gliriiş bildirirse 

seçin. 
Contents: Sıınıılan kanı­

tın aykırı olması halinde seı;in. 
. Eğer itirazıııız kahrıl 

edilirse juri Ü)'elerinin kararları ­
nı lehinize dündiirürsüniiz fakat 
reddedilirse tam tersi olahilir. 

Ortadaki ekranda sarıı­
ğın söylediklerini göriirsiiniiz. 
Bu ekranın solunda sanığın rco;­
mi.onırn altındaysa "Dcfcnsl•" vc 

"Prosucition" sec;cnekleri qır. 
Soru sorıın tarar kendi se<;crwği­
ni seçmelidir. Sorıı sonunında 
tanığın ifadesine giin• karşı ta­
rafta ifade~· i kahırl edip etmedi­
ğini seçebilir. Mahkemenin sonu­
cunda iki tarafta üst iinhik sağla­
yamamışsa "llung.Jury:l\list­
real" )'azısı çıkar ve daYa dii~t·r. 

Davalarda a \'u kat i st• n iz 
kullaıım·ağrnız taktik şu olmalı­
dır: İlk önce sanığın yakın arka­
daşlarını veya karısını kürsüye 
çağırın. Sakın sanıklıı ıızııktan 
atakalı kişileri çağırmayın çi"ınkii 

olaydan çok kendilerinden bah­
sederler ve sizde rakihinizin iti­
razları sonucunda juri üyelerini 
kaybedersiniz. Sanığı en son 
kürsüye çağırmalısınız çiinkii 
söylediği şeyler hep olayla ilgili 
olduğundan az itiraz alırlar. 
Eğer savcı iseniz sanığı yııkal;ı­
yıın veya delili bulan polisi sona 
saklayın. 

Courtroom genelde iyi 
dizayn edilmiş ve kullanahilirliği 
yüksek bir program. Yalnız 
onında dikkatli olun ve adaletin 
t;razisini dengeele tutmaya <;alı­
şın. Son siizü Metallica'dan HI­
mak isti~·onım:".Justice for All" 

KEl\IAL DENİZ AK-
SOY 
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LACiN BILGI ISLEM .:.; :) 

"" 
2.1\~AGAZASINI 

ALTlYOL'DA AÇTI 

7 y1ld1r Bilgisayar sahiplerine özellikle Home bilgisayar 
ağ1rllklt olarak hizmet veren LA ÇiN BiLGi iŞLEM 
iş bilgisayarlan ve Büro donamm/an pazariayacaği ikinci 
mağazasm1 Kad1köy AL TIYOL'da hizmete açt1 

Erman A1mga House'nin eski yerini yeniden dekore ederek 
hizmete açan LA ÇiN BiLGi iŞLEM Yetkilileri açllfşla ilgili 
olarak 1·2 Nisan günü aciflŞ kokteyli ve resepsiyon 
düzenlediler. 
SUADiYE'deki LA ÇiN mağazasmm aksine yeni mağaza da 
Bilgisayar yard1mc1 malzemelerinin satiŞI yanmda 
PERSONEL COMPUTERLER.PRINTERLER,MON/TORLER 
FAX CiHAZLARI gibi çağdaş büro donan1m1 için gerekli 
malzeme sATIŞI YAPILACAK. 
Aynca bu mağaza da kurulacak bir Modem hatti sayesinde 
üyeler günün 24 saatibilgi bankasmdan MODEM aractflğtyla 
yararlanabilecekler 
64'/er dergisi olarakLaçin 2 mağazasma başanlar diliyoruz. 

Sanırım hepimiz 
1942yi oynamışızdır. Shoot 
em upçı arkadaşlarımızın 

hepsi 1942yi anımsarlar. 
Commodore ilk çıktığı za­
manlarda oynadığımız 1942 
ne yazıkki Amigada yoktu. 
Fakat Grandslam sağolsun 
Scramble Spritsi Crnn­
oplardan bil-

gisayarlma --~-~· 
uyarladı. Bu 
uyarlama o 
kadar iyi ol- .___ l \.-.. 
masada bizi ~ ~ 
idare ediyor. ~ 1 

Bilin- ~ 

me yen bir za- ~ ~ 
~ ; manda bilin­

meyen bir ta­
rihte ismini bil-
mediğim bir : 
savaş oluyor. 
Bana ne? de-

~ 

~ 
meyin bu sa-
vaş dünyanın -~~....._.;.~-ı 

kaderini de-
ğiştirebilir. 

Çünkü eğer 
kazanan biz olmazsak ya­
bancı ırklar dünyamızı ele 
geçirdecekler. Biz ne yapı­
yoruz atlıyoruz uçağımıza 
manivelayı (joystiği) kavrıyo­

ruz ve başlıyoruz savaşa ... 
Oyunumuzun başın­

da biraz beklerseniz bir de­
moyla karşılaşırsınız. Burada 
yabancıların dünyamıza ge-

lişi anlatılıyor. Neyse oyunu­
muıda sevimli bir uçağı yö- 1 
netiyoruz. Skor tablosunda 
da sevimli (!) bir pilot var. 
Oyunumuz birçok bölümden 
oluşmuş ve bunları isterseniz 
tek başınıza isterseniz arka­
daşınızia oynayabiliyorsunuz. 
Bir çok düşmanla karşılaşı-



cra m 

yorsunuz. Bu sizi korkutmasın, 

güçlü (!) silahımız hepsine 
yeterde artar bile. Silah dedi­

ğim joysbtiğin ateş tuşuna 

basınca hem makineli tüfek 
hemde güdümlü tüzelirimiz 

harekete geçiyor. bu bom-

bayla yerdeki düşmanları ra­
hatça altedebilirsiniz. Ayrıca 
havada zepline benzer bir­
şey görürseniz geçmeyin. 
Onu vurduğunuzda küçük bir 
yardımcı uçak alıyorsunuz ve 
bu uçak siz yanana kadar 
yanınıza ateş ediyor. ilk bö­
lümün sonuna yaklaştığınız­
da bir bonus ekranına gire-

ceksiniz. Burada uçağınız 
dört k ot bOyüyecek ve gelen 
uçaklarda size vuramaya­
caklar. Sonra her Shoot em 
updaki gibi bir makineyle 
karşılaşacaksınız. Bütün ya­
ratıkları en göze çarpan yer-

lerinden vurmalısınız. iık bö­
lümde zepline benzeyen bir 
şeyle karşılaşıyorsunuz onu 
ortasındaki mavi topu vuru­

rak attedibilirsiniz~ Sonra üç 
büyük uçak ortaya çıkacak 
bunları motorlarından vurdu­
ğunuzda patlayacaklar ... llk 
canavarı ben anlattım diğer­
lirini de siz bulun ve oyunun 

sonunu görün. Yine bir hayal 
kırıklığı var; ekran yerine bir 

tebrik yazısı. 

Scramble Sprits mo­

noton bir oyun fakat iki kişiy­
le çok zevkli oluyor. Eğer bir 

kaç oyun alacaksanız bunu-
da listeye ekleyebi­
lirsiniz. Ama bir tek 
bunun için bilgisa­
yarcınıza gitmeye 
değmez. 

ORHAN CEV-
HER 

Grafik 
%70 

Müzik 
%90 

Oynanabilir­
lik :%60 

Zorluk 
%20 

Genel 
%70 



İşte beklediğini:. oyun 
geldi. Navy Moves 'u yapan firma­
dan ancak bijy/e mükemmel bir 
oyun beklerdik zaten. H u kez oyu­
nun konusu nükleer sarş ı•e on­
dan sonra insaniTğı bekliyen so­
runlar •.... 

Rusya ve Amerika n so­
nunda düğmelere basmışlar ı•e 
dünyanm yok oluşunu başlatmış­
/ardı. H u korkunç f elaketten çok 
az kişi kurtulabilmifli. Jhulkzrıfe­
laketin açtrğı yaralan samuıytt ça­
lrş~rken, bazılan da onu çıkar/an­
mı UJI.durmuş ve 
yağmat;ı çet~r 
kurmuşla.cd~o 

A . IJ.~~ık.,yok 
olmuştu ama ba­
zı ileri gijrüşlü 
bilim adamlan 
bu felaketten 
kurtulmallin yo­
lunu bulmuş ve 
bunun formülü· 
nü bir kasaya ki· 
/it/emiş/erdi Hu 
kasayı da nük· 
leer savaş başla• 
dıktan sonra 48 
saat içinde patlqz. 
maya program,.,rlardı. Hunda~ı 
haberi olan tek kişi olan siz bu 
kasayı bulmak i in hggen har -

Bu oyun 1çm 
ğum kot oyun içinde açlklanmakta­
dtr. 

Ancak 
Eskişehirden BiMSOFT Bil­

gisayar olarak mektup yazan arka­
daşfanmlzm kotu ise 77781 dir bu 
kot ile de oyun başlattllmaktadlf. 

BiMSOFT 'a ve arkadaşlart­
mlza teşekkür ederiz 

ltete geçi)'or!;uuuz ama çtkarlart­
mn zııra g{jreceğill; anlaya11 çete­
ler sizi durdurmak için koskoca 
bir orduyu glirevlelldirir/er. 

o,un Jfilc/endiğintfe kar­
ŞiliilA bir menü çıkacak. JJurda 1 
tuşu i/e oJunun illthiiliimünii. 2 

tu~ u ile ise ikinci bölümünü yük­
leyebilirsiniz. Ama eğer kodu bil­
miyorsamz ikinci bijfümü oynaya-

ile ıa vaş'iyor.J-~i« 
ile dövdülli 
rın gerldl btrakttğl 
silalılıırı lr.ul/amyor. 
En lHı#J lıarşıntza 
çıkanailir birer 
tekme il rlar 
fakat 'Içe 
adamlan diivmek ol­
dukça zor/aşıyor. 
Sadece ateşe basar­
sanız yumruk atarsı­
nız, eğer ateşe bastp 
yukarı itersen iz yu­

karı kata çıkarsımz. Sağ veya sol 
üst çapraz artı ateş u çarak tekme 
atmaya yarar. Size tavsiyem sü-



rekli bu tekmeyi atarak ilerleme­

niz. Biiylece lıem karşımza çıkan 

adamları devirirsiniz. lıem de lıd1 

ilerlersiniz. Yu/da bulacağum oh­

jeleri almak için tam iizerlerin­

deyken aşaği çekme/isiniz. /Ju ob­

jeler çeşitli işlere yararlar, mesl'la 

hürriyet lıeykeli dalıafazla puan 

ııerir. Kota enerjinizi artmr t'(' 

saat radyoaktiviteye karş1 olan di­

rencinizi artmr(bunu ekramn al­

tında giirebilirsiniz). Adamlardan 

toplayabUeceğiniz silalılar ise 

şunlar: zincir,sopa re tabanca. 

Bunlardan en iyisi tabii ki raban­

ca ama onun da mennileri sı mr/ı. 

H er bô'/iim iki veya üç parradrw 

oluşuyor ve ller parçanın \'OIIflfl(/a 

si:,e dev kiipekler saldmyor. H lin­

lar en belalı diişmanlarımtz ı·e on­

lara sadece havada iken rurabili­

yorsunuz. JJô'/ümlerin sonunda ise 

iri yarı rakipler/e karşi/aşıyorsu­

nuz. Bu rakipterinizi yumrukla 

diiımıenizi tavsiye ederim. Sak11ı 

sarı saçlı adama tekme atmaya 

kalkmayın ı•e eğer zıplaytp arka­

mza düşerse ondan olabildiğince 

uzak durun. 
İkinci bii/ümde ise eliniz­

deki muhteşem silalu kullanarak 

mükemmel grafiklerin arastndan 

geçerek formüle u/aşıyorsunuz. 

İkinci bô'fümü oyuayınca bu.fir­

mamn ne kadar iyi oyunfar yaptt· 

ğı na bir kez daha tanık ofacakst­

mz. Buradaki üç bö"füm gerçekten 

güzel grafikler ı•e ttigitize efektler 

kullamlarak yaptlnuş. Zaten eğer 

daha fazla biitüm olsaydı bilirme­

nin pek mümkün olacağını zan­

tıetmiyorum. İkinci bô"lümün so­

nunda ED 209'a çok benzeyen bir 

robolla karşı/aşacaksımz. Bu ro­

botun ihıce gö'zün ü daha sonra da 

silalum vurmaltsllliZ. Bu bö'liim­

deki.fiçılara vurursamz içlerinden 

birinci bölümdeki eşyalar çıkabi­

lir. Üçüncü biitümünde kiiçiik bir 

bilmeceyi çiizmelisiniz. Bunca ça­

badan sonra ulaşttğımz son ekran 

ise herşeye değiyor çünkü bu ek­

rall gerçektell mütlıiş ....... 

ŞAIIİN DERYA 

C.I.A. başkanı kaçın/tr 

da karşıltğında }i tlye istenirse ne 

olur? Orta/tk kanştr ı·e herkes 

yağmacılığa başlat: İşte biiyle bir 

durumda adamımız ve pumasıyla 

birlikte başkalll kurtarmaya çalt­

ştyoruz. Tabi bu pek kolay değil 

çiinkii karş11m:.da geçmemiz gere­

ken yüzlerce adam var. 
Diiı·iiş oyunlarımil alıştl· 

mış başlangtçlarından birisiyle 

karşı karşıyaytz. Oyun adamtmı­

ztn lıelikopterr/('11 inmesiyle başft-

yor. Bizim arkamızdan sevimli ke­

diciğimiz iniyor ve joystıcke'e ya­

pıştp başlıyoruz diiviişmeye. Oyu­

nun kontrolü biraz zay({.Adama 

uçarak tekme atflrnıak için bir 

kaç kez yukarı i tip ateşe basmak 

gerekiyor. Her neyse, oyuna baş­

larken altı mermisi olan bir ta­

bancaya sahibiz. Bunu ateşiemek 
için aşağt çekip ateşe basmak ge­

rekli. Bazen beş altı kişi bizi sıkış­

tırdtğında kediciğimiz hırlayarak 

bi:.(' yardım ediyor. Oyunun 
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background ve spnteleri oldukça 
güzel hazırlanmtş. Her bii/ümtin 
sonunda dev bir iri ktytmla karşı­
laşıyoruz. H uraya geldiğinizde si­
lahınız dolu olursa kolayca vura­
bilirsiniz. Hu adamların işini biti­
tilice biitüm atlıyor ve difvdüğü­
nüz adama giire biJIIliS altyorsu­
nuz. Dö"vüşte uçarak tekme atmak 
size yaralı olacak bir hareket. Bu 
l'ltruşla bir adamı kendinizden 
uzaklaştırabilirsiniz. Bazen sizi 
pek çok kişi aralarına altyor. O 

zaman ./('na/ık geçirebilirsiniz. 
Genelde kurtulmak şanstmza bağ­
lt. Oyunumu:. beş bii/ümden oluş­
muş yalmz bu bifliimleri bitirip 
başkana ulaştnca herşey bitmiym: 
/Jir de başkalll afrp geri diinmeli­
siniz. Ya!luz dikkat edin, elli"nerken 
başkan iilürse oyun biter. Oyunu 
bitirmek için başladrğ11mz yere ge­
ri tiliniiyoruz ve bu strada puma-
111/Z kayboluyor: Oyu nu bitiri11ec 
güzel bir son ekran çıkıyor ı•e da­
ha sonra tulımıu yazıyoruz. Bu 

0.. 
Commo_<!_Q_re 

seçtiğim ız 

karı yolluyor. 
Wıld Strcets alştığımız 

dö\·iiş oyunlarından pekfarklı de­
ğil, sadece baştaki demosu ve gra­
fikleri çoğundan daha güzel. Dô'­
vüş oyunları sevenler bu oyunu 
arşMeri için alabilirler. 

ORHAN CEVHER 





Oyunumuz 1 MegaByte sahibi 
strateji ustalarmtuzun zaman uğraşiıra­
cak kalitede bir oyun. Çok eskiden Çin 
beylik/ere ayrılmış haldeydi, biz de ufak 
bir beyliğin lideri olarak tipkı diğer bey­
ler gibi bütün Çin'i ele geçirmek istiyo­
ruz ama bu pek kolay değil çünkü bu 
oyun diğer strateji oyunlarına göre çok 
daha fazla seçenek ve detaya sahip. 

Oyun haritası şehirlere, şehir· 
ler de bölgelere ayrılmtş.Her bölgenin 
kendine göre doğal kaynakları ve özel­
likleri var. Stratejinizi planlarken bunları 
göz önüne alırsanız çok iyi olur. 

ilk başta oyunun geçmesini 
istediğimiz zamanı seçiyoruz. Bu seçi· 
me göre beylik sayısı değişiyor. Zamanı 

seçtikten sonra oyunun diğer büyük 
avantajıyla karşı/aşıyorsunuz; eğer stra­
tejiden hoşlanan diğer arkadaşlarınız 
varsa aynı anda oynayabilirsiniz. Oyun­
cu sayısı seçtiğiniz zamana göre değişir. 
Bir sonraki ekranda ise yönereceğiniz 
beyler ve özellikleri var. Yaş dışında 
hepsi yüz üzerinden olmak üzere bu 
özellikler şöyle: 

AGE: Bu kahramanıntım yaş1· 
nı gösterir. Yaşlı bir bey kısa zamanda 
ölüp devleti başsız bırakabiiirk en, genç 
bir bey de deneyimsiz olabilir. 

BODY: Kahramanınızm fizik· 
sel durumunu gösterir. Zayıf bir bey tam 
işler iyi giderken bir hastalığa yenik dü· 
şebilir. 

POWER: Beyinizin ne kadar 
güçlü, dediği dedik ve tuttuğunu kopa­
ran bir bey olduğunu gösterir. 

CHARISMA: Dış görünüşünü· 
zü, konuşma yeteneğinizi, kısaca atrafı· 
mzdakileri etkileme gücünüzü gösterir. 

INTELLIGENCE: Beyinizin ne 
kadar güçlü olduğunu gösterir. 

LUCK: Oyun boyunca şansın 

Romance of 
the three 
KING DOM 

size yakın m1, yoksa uzak m1 olacağım 
gösterir. 

Bu özellikler sadece sizde de· 
ği/, aynı zamanda genarellerinizde de 
var. Generallerinizi belirli görevlere gön­
derirken on/ann bu özelliklerine dikkat 
edin. Mesela bir generali yağmaya(P· 
LUNDER) yol/ayacaksamz gOcOniln, sa­
botaja yol/ayacaksanız zeka seviyesinin, 
diplomatik iliskiler icin kullanacaksanız 
ka rizmasının 'veya birşeyler aramaya 
yollayacaksanız şansının yüksek olma­
sına dikkat edin. Parametreleri belirle· 
dikten sonra artik hükilmdarlık savast· 
nız başlar. ' 

Oyun ekranı ikiye ayrılmış, 
solda Çin haritasım sağda ise bulundu­
ğunuz şehir hakkındaki bilgileri(Kale, 
gilzel kadın, metal, at, maden, para, pi­
rinç, aylık vergi, askerler, generaller, ne­
hir taşma olasılığı, şehrin değeri, halkın 
bağımltl!ğt ve şehrin valisi) burada göre­
bilirsiniz. 

Bunun altında ise oyuna biraz 
hareket k atsın diye eklenen animas yon-

lan ve generallerinizin fikirlerini görebi· 
lirsiniz. RETURN tuş,ına basarsanız kar­
şınıza komut menOsO çıkar. Her şehire 
ancak bir emir verebilirsiniz ama ViEW 
komutu bie emir sayılmaz ve bu komutla 
ülkenizdeki durumu gözden geçirebifir· 
si niz. 

KOMUTLAR: 
MOVE: Generallerinizi bos se· 

hirlere(beyaz yerler) göndermeye y;r;r. 
Generaller ancak komsu ve bos sehirfe· 
re gidebilirler. ' ' ' 

WAR: Komsu bir sehre sa/dır· 
mak için bu seçeneğ(seçer;iniz. MOVE 
seçeneğinde olduğu gibi size gidecek 
generaliere verilecek olan para ve pirlnç 
miktarı soru/ur. 

SEND: Komşu bir şehrinize 
pirinç veya para yardımi yapmak için bir 
generalinizi g6revlendirmeye yarar. Yal· 
nız soğuk havafara ve dağ eşkiyalarma 
dikkat edin. 

SP TAX: Bu seçenekte halktan 
daha fazla vergi afırsınız ama bu halkın 
size olan sadakatinin azalmasına sebep 



olur. 
RECURIT: Bu kornu/la ordu­

nuza yeni generaller alabilirsiniz. Daha 
önce arayarak bulduğunuz generalleri 
alabileceğiniz gibi düşmanın elindeki 
sadakati( LO YALTY) az olan generalleri 
at, para veya kadın karşıl!ğı kendi tarafı­
mza çekebilirsiniz. 

VIEW: Bu seçenek/e general­
/ere, şehirlere, bölgelere bakıp inceleye­
bilirsiniz. Düşmanı incelemek size bir 
hak kaybettirir. 

GIVE: Bu komut/a halkımza 
veya getıeral/erinize para, pirinç, kadın, 

kitap, at verebilir ve 
size olan sadakatle­
rini artırabilirsiniz. 

Yalmz generaliere 
vereceğiniz kadınfat 

askerlerin sadakati­
ni azaltacaktJr. 

FLOOD 
PREVENT: Belli bir 
para karşiiığı bu şe­
hirdeki nehrin taş­
ma olasılığını azal­
tabilirsiniz. 

DEVE­
LOP LAND: Bu se­
çenek/e şehri geliş­
tirir ve alacağınız 
vergiyi artrmrsınız. 

TRAIN 
SOLDJERS: Asker­
lerinizin eğitimli ve 
her an savaşa hazır 
olmasını istiyorsanız bu şeçenekle onla­
ra ta/im yaptırabilirsiniz. 

SEARCH: ihtiyaç duyduğu­
nuz metal, general,para ve mücevher gi-

bi şeyleri bu seçenek/e arayabilirsiniz. 
Bu seçeneğin başart ihtimali şansa ve 
şehrin yapısına bağlıdır. 

PLUNDER: Bir şehri yağmala­
yarak ihtiyaçlarınızı giderebilirsiniz ama 
bu halkınızm ve bazen de generallerini­
zin sadakatinin düşmesine sebep olur. 

BU/LO CASTLE: Oldukça yük­
lü bir para karşılığı bulunduğunuz şehre 
bir kale yaptırırsınız. 

GOVERT ACTION: Zeki bir ge­
neral seçip düşmanın pirinç ambar/art nı 
sabore edebilirsiniz. isterseniz halk veya 
generaller arasında söylentiler çıkarabi-

tirsini ı. 

DIPLOMACY: Oyunda galibi­
yere giden yolların bir tanesi de iyi bir 
dış politika. Karşınıza çıkan tabloda di­
ğer bey/erin sizle olan ilişkilerini 

görebilirsiniz(1·49=iyi,50=normal,51-
100=kötü). Bu ilişkileri hediyeler vererek 
veya kızınızı o bey/e evlendirerek düzel­
tebilir veya sabotaj/savaşla bozabi/irsi· 
niz. 

TRADE: Bu seçenek/e uygun 
zamanda (mesela pfrinç fiyatiart tam 
yükselmişken} elinizdeki pirinci satabi/ir 
veya ucuz bu/ursanız alabilirsiniz. Ayrı­
ca metal ve paraya sahipseniz(WEA­
PONS MAKER} askerlerinize silah ve 
zırh yaptırabilirsiniz. 

AUTHORIZATION: Bu seçe­
neklerine istediğiniz şehrin başkanma 
sıkıyönetim uygulatabilirsiniz. 

WANDER: pılınızı pırtmızı top­
layıp yeni bir bölgeye göç edebilir ve ye­
ni bir orduy/a yeni bir devlet kurabilirsf-
niz. 

PASS: Zaman geçirmeye ya-
rar. 

Seçenekleri açıkladığıma göre 
art1k size diğer önemli bölümleri anlata­
bflfrim. Savaş seçeneğinden sonra size 
yanınıza ne kadar para ve pirinç alacağı· 
nız ve hangi generalleri görevlendirece­
ğiniz soruluyor. Savaşlar bazen aylarca 
sürebilir onun için yanımza fazla yiye­
cek alın. Generallerinizin sadakatine dik· 
kat edin yoksa savaşın ortasında karşı 
tarafa geçmeleri hiç hoş olmuyor. Ayrıca 
orduların deniz kabiliyetlerine bakın. 

NON NAVAL'Iar deniz ve nehirlerf geçe­
mez/er. Savaş ekranına çıktığınııda böl· 
genin ~oğrafi durumunu görebilirsiniz. 
Sarpdağlar, tepeler ve nehirler size çok 
hamle kaybettirir. Ordulannızı ekrandaki 
daire/ere sağda gösterilen sayıtarla yer­

Jeştirin(yer/eştirmek 

için O'a basın). En 
son pirincinizi yer­
leştireceğiniz için 
dikkatli olun. Pirin­
cin düşman eline 
geçmesi sizin için 
büyük bir felaket 
olur, onun için pi· 
rincin yanına gü­
vendiğin/ı adamlar­
dan birinf koyun. 
Düşmandan uzak 
bir yere yerleştirme­
yi unutmayın. Sağ 

üstte her iki tarafın 
genel durumu gös­
terilir. Ok/ar ise rüz­
gar durumunu gös­
terir. All ta sarıyla o 
birimin ne yapaca­
ğına karar vermek 

için yaz1lmış bir sıra komut vardır. Bun-
lar teslim olmak, kaçmak, saldtrmak, 
ilerlemek ve bilgi almayı gösterirler. is­
terseniz birliklerinizi bir bütün olarak 
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iler/etebilirsiniz. Değişik sa/dm türleri 
vardır. TR/C K ile saytea fazla olan düş­
manı tuzağa düşürebilirsiniz. Burada yi­
ne zeka önemli rol oynar. INCENDARY 
ise tek uzak savaş seçeneğidir. Rüzgarı 
hesaba katarak alevii ok/ar/a düşmanı 
yakabilirmisiniz? Yalnız dikkat edinde 
siz de ateş içinde kalmayın. Eğer kalır­
sanız hiç zaman kaybetmeden o kare­
den uzaklaşm. iyi bir atış ve rüzgan he­
saba katarak büyük bir bölgeyi tutuştu­
rabilirsiniz. CHARGE'Ja ani, çabuk, ve 
büyük bir sa/dm yaparsınız. Bu şekilde 
düşmanı çabucak ortadan kaldmrstnız 
ama sizde ağtr kaytp/ar altrsmız. Bo oyu­
nun bir diğer özelliği ise sadece güçlü 
olan kazanmtyor, onun yerine küçük or­
du/ara da şans tanınıyor. iyi bir taktikle 
yenemiyeceğiniz düşman yoktur. Yalnız 
şunu unutmayın ki iki şehir savaş halin­
deyken yiyecek ikmali yapamaıst mı an­
cak başka bir şehrinizden ikinci bir sal­
dm yapabilirsiniz. 

Oyunun başmda size az top­
rak ve az ordu verilebilir. Ordulannızt ve 
toprak/armtzt genişletmek sizin eller/niz­
de. Onun için ilk olarak Iz/eyeceğiniz po­
litikaya karar verin. ister çabuk genişle­
yerek, ister bir iki şehre tali m ederek 
ilerlemek size kalmış. Eğer daha başta 

durumunuzu beğenmezseniz WANDER 
seçeneği ile devletinizi daha uygun bir 
yere kurrabilirsiniz. Daha sonra hangi 
devletlerle iyi geçineceğinize karar verin 
çünkü bir müttefik size çok yardımcı 
olabilir. Generallerinfzin sadık kalmasım 
için on/ann gözünü doyurun bu arada 
askerler için yeterli yiyecek sağlamayı 
unutmayın. Bundan sonraki hamleniz 
ordunuzu güçlendirmek olsun. On/art 

COMMODORE 64'ünüze 

disk 64® 
FLOPPY DISK DR/VE 

eğitin ve metal bulup silah ve ztrh yap tt· 
rm. ak er ve general sayımı azsa adam 
ayartın ve en kısa zamanda ordunuza 
alın. Bu oyun sadece savaş değildir. Bi· 
raz aklmtzt kullanıp iyi entrikalarla her 
düşmanı kolayca yenebilirsiniz. Mesela 
bir şehre saidırmadan önce pirinçlerini 
ya km ve generallerinin arasına nil ak to­
hum/an sokun. Ama unutmayın bunları 
yapabilen sadece siz değilsiniz, düş­
manlanmz da aynı yeteneklere sahip. 
Generallerinize gösterdiğiniz ilgiyi halkı­
mza da gösterin ve onla n kendinize bağ­
layın. PLUNDER't ancak iyice zorda ka­
ltrsamz kullanın. Hasta/tk olan şehri ter­
kedin ve eğer deprem olursa hemen 
imar faaliyetlerine girişin. Metal, maden, 
para ve adam arama yı hep sürdürün. 
Oyunu istediğiniz yerden kaydedebile­
ceğiniz için herşeyi bir anda bitirmeye 
kalkmayın. Yavaş yavaş dikkatli adımlar· 
la sonuca ulaşın. ROMANCE OF THE 
THREE KINGDOMS strateji oyun/armm 
belkide en iyisi. Sakın kaçırmayın ve 
mutlaka al m. Bir tavsiye daha, müttef/ği­
niz olsa dahi kimseye güvenmeyin. He­
pinize bu ilginç oyunda başanlar dile­
rim. 

MERT GÖKKAYA 

PEŞiNAT 
160.000 
145.000 

VADE 
130.000 X 3 
90.000 X 5 

TUTARI 
550.000 
595.000 495.QQQTL~ 

6 AY GARANTILI (PEŞiN, KDV DAHil) * 500 BEDAVA PROGRAM 
* RESET BUTON 

TÜRKiYE'NiN HER YERiNE ADRESiNiZE TESLiM * DiSKET VE iŞ PROGRAMI 

KAMPANYA SURESINCE 

COMMODORE 64+DISK 64 
AMIGA 500 
MONITOR 
PRINTER 
RF MODULATOR 

AMIGA'nlz için 
3.5 ve 5114 
EXTARNAL DISK DRIVE 
GENIUS MARKA 
SCANER & MOUSE 

1.050.000+ 
Bir telefonunuz yeterli 

4 

BOY-TEK 
Ebuzziya Cad·. Marmara Çarşısı 
Kat: 3 BAKlRKOY 583 42 37 

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR. 
DISK 64. LOTUS LTD. COMMOOORE 64. AMIGA 500. COMMOOORE ıNC'in tescilli markasıdır. 

K.D.V. 
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AMIGA 

AMIGA 

1- TREASURE ISLAND 
DIZZY 

D 2- PSYCHO 
D 3- CHASE HQ ll 
D 4- NINJA WARRIORS 
D 5- SPACE ACE 
D 6· MANIAC MANSION 
D 7- TOM & JERRY ll 
D 8- SIM CITY 
D 9· TOOBIN 
D 10· BATMAN MOVIE 

(TRAINER) 
D 11· TURBO OUT RUN 
D 12· SNOOPY 
D 13· DOUBLE DRAGON ll 
D 14· FIGHTER BOMSER 
D 15· FOOTBALL DIRECTOR 
D 16- T.V. SPORTS 

BASKETBOLL 
D 17 • DE JA VU Jl 
D 18- X· OUT 
D 19· STAR TREK 
D 20· CORSARIA 
D 21· SPORTING TRIANGLE 
D 22· WILD LIFE 
D 23· AFTER THE WAR 
D 24- HIGH WAV PATROL ll 
D 25- PLAYER MANAGER 

(KICK OFF) 
O 26· BRIDGE PLAYER 2000 
D 27· SKIDOO 

VE COMMODORE PROGRAMLARI ~ Commodore 64 
AYlN EN ÇOK SATILAN AMIGA c 

THE HOME COMPUTER CLUB 
ÜYELiK BAŞVURULARININ 
KABULÜNE DEVAM 
EDiLMEKTEDiR 

lANKA HESAP NUMARALARIMil: 

MICRO SHOWY &ILGiSAYAR MERKEZI 
ı. Vakıflar Bankası kavaklodere Şb. 
Hesap No. 2000538 ANKARA 

LAÇIN BiLGI IŞLEM 
Yapı Kredi Sucdiye Şb 
Hesap No · 544· 7 istanbul 

COMMODORE 64 

O 1· THE DUEL 
C 2- TEST DRIVE ll 
O 3- TKO BOKS 
O 4· CIRCUS ATRACTIONS 
O 5· CHAMBERS OF 

SHAOLIN 
L' 6· RAINBOW WARIOR 
[ 7- CHASE H.Q 
C 8- NINJA WARRIORS 
C 9- TURBO OUTRUN 
O 10- GHOS:r SUSTERS ll 
D 11- MYTH 
O 12· XENOPHOBE 
O 13· WILD STREETS 
LJ 14- CABAL 
O 15· DOUBLE DRAGON ll 
O 16· FIGHTER BOMBER 
O 17· INDIANA JONES lll 
O 18· UNTOUCHABLES 
O 19- BATMAN THE MOVIE 
O 20- BUFFALO BILL 

WILDWEST 
' _ı 21- STRIDER 
- 22-' TUSKER 
23- ROAD RACING 4x4 
.24· SHINOBI 
25- GRANDPRIX 
26'· SUPERMAN IV 

. _ 27· MENACE 
O 28· TlNTlN ON THE MOON 

ALTERED BEAST 

LACİN Baa<Jat Cad. Tonozlu Sok. 
~;• -ı ~~- ..... No. 2/2 Suadlue • Istanbul 
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SÜPER KAMPANYAMIZI KAÇIRIN ..... 

3.5 DiSKETLER ! 5.25 DiSKETLER 
-Maxeıı (japan) ;5.000 ı -Maxeıı ;2.500 
-Sony ;5.000 ! -Basf ;2.500 
-Basf ;5.000 1 -Mıtsubıshı ;3.000 
-Mıtsubısh ı ;5.000 l -verbatim (DF);3.000 
-TOK ;5.500 1 -Kodak (R) ;3.500 
-Kodak (Renkli);6.500 ı -Kodak teflon ;5.500 
-Noname ( R) ;4.000 -Noname ( R) ;2.000 
-Noname ;3.500 -Noname ;1.500 

-Maxell HD 
-Sony HD 

SÜPER UCUZ 
SÜPER UCUZ 

;8.000 -Maxeıı HD ;5.000 
;7.800 -Basf HD ;4.000 

-Eğitim, iş, Utulty ve Dil proğramlan 
-Kartuş, Dolphındos, Reset button ve Copy Boardlar 
-itinalı-Garantili tamir ve bakım servisimiz 
-Disket kutuları, Mause pad ve yardımcı malzemeler 

HERKESE BİLGİSAYAR KAMPANYAMIZIOA KAÇIRMA HAKKINA SAHİPSİNİZ 

COMMODORE 64 SET AMIGA 500 SET 
'EŞIN 750.000 PEŞIN 2.000.000 
00.000 Peşin 95.000 x5 750.000 peşin 335.000x5 
50.000 peşin 85.000x8 500.000 peşin 290.000x8 
50.000 peşin70.000x11 500.000 pesin 240.000x11 
Quıck Shot ıı Joystıck • Qu ıck sh ot ıı joystıck 
En son çıkan ·2o oyun • 5 adet maxeli diskette 
3 aylık Grand64 üyelik 3 o un,1 clzlm,1 müzik pr 

HEDiYEMiZ 
y ğ 

HEDiYEMiZ 

C-64 ve AMIGA Için çıkmış•bütün kaliteli oyunlar elimizde mevcut 
olduğundan liste yayınlamıyoruz. 

1084 MONITOR 
PEŞIN 1.680.000 
600.000 peşin 290.000x5 
400.000 peşin 250.000x8 
400.000 peşin 205.000x11 
- Quıck shot ıı joystıck 
• 1 O adet Maxeli disk et 
• 3 ayl ık bedava ü elik y 

HEDiYEMiZ 

1541·11 DISK DRIVE 
PEŞIN 740.000 
400.000 pesin 93.000x5 
250.000 peşin 90.000x8 
250.000 peşin 76.000x11 
• Quıck Shot ll joystııck 
• 1 O Adet 5.25 disket 
- 3 a lık bedava ü elik y y 

HEDiYEMiZ 

-1 :!/ L/yz7zq; 
ll!/z.e 

ls.teklerlnlzi Telefon ile sipariş verdikten sonra bankamatik kartınızla veya 
normal havate lle IŞ BANKASI ŞEHZADEBAŞI Şubesi 300 • 211911 GRAND 64 
hesabına vatırdıöınızda (2.500 Tl. PTT ücreti ekleverek\ en kı~a !!iir .. tt .. 
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Selam Commodorecu arkadaşim~ 
Bu aydan itibaren sizlere bu kô'şede 3-5 se1ıe ô'ncesbıilı kaliteli oyunlanm 

tanıtmaya çalışacağım. Bildiğiniz gibi bir zamanların bazı oyunları şimdinin çoğu 
güzel oyununa kafa tutacak düzeydedir. Ama ne yazıkki bu programlar silinmekten 
veya arşivlerin bir köşesinde toz/anmaktan kurtulamamaktadırlur. İşte biz dergi 
olarak, bu devrinin çok iş yapmış, güzelfakat günümüzde ımutulmuş oyunlarını 
yeni Commodoreculara tamttığımız gibi daha eski Commodoreculara da Jıatırlat­
mış olacağız. Dalıa doğrusu deyim yerindeyse yeniden hayata döndiireceğiz. Uma­
nz memnun kalırsınız. Hepinize bol ]oystickU günler. 

TOLGA SAVAŞÇI 

FIRELORD 
Bil ay, bil köşede tamtı­

cağını ilk oyun Hewson şirketinin 
1986 ekiminde çıkarttığı Fire/ord. 
Oyun Ortaçaf!ın o bilinen mistik 
ortamında geçiyor. Firelordun 
masalınısı konusu ise şiiyle: Torot 
ülkesinin kiitü kraliçesi dost ej­
derhanın ateş taşını kö'tii amaçla­
rında kililanmak için çalıp yöreye 
korku salmaya başlamıştır. Kah­
ramanımıı; Galaheart bu dehşete 
son vermek ve kötü kraliçenin esir 
tuttuğll prenses Elenoru kurtıır­
mak için yola koyu/ur. 
Galataheartın yani sizin amacımı. 
çeşitli kişilerle alış-veriş yapmak 
bu alış-veriş sırasında aldıgınız 
eşyaları gerekli yerlerde kullan-
m pk ve ejderhaya taşını geri verip 
laneti ortadan kaldırmaktır. Oyu­
nun ekran düzeyinide şöyle: En 
solda üstte scorenuz, altta kalan 
hakların ız, yanında sırayla ya­
şam, silah ve alış-veriş enerjiniz 
blllunmakda, bunların yanındaki 

alana ise alış-veriş sonrası alıcağanız 
cisimler yerleşeuk. 

Oyuna başladıifımzda sila­
lıımı yok, bunu elde etmek için yol 
boyunca bulacağınız kristale benzer 
cisimleri almak gerekiyor. Ayrıca 
oyun esnasında çevrede pek çok ci.~im 
görüceksiniz. Alacağınız bu cisimler­
den bazıları (ıın çuvalı, ekmek, bitki 
gibi) sizin yaşam enerjinizi, bazılarula 
(çeşitli kitaplar gibi) alış-veriş enerji­
sini Jiikselticektir. Bununla ~eraber 
daha değişik cisimler de ( çaf1, saat gi­
bi) alış-veriş yapmanızı sağllyacak. 
Oyunda bazı evlere girebiliyorsımuz. 
girincede alış-veriş..J•apıcağınız karak­
teri görebilirsiniz. Ekranın ortasında 
hangi amaçla alış-veriş yapacağmızı 
belirten sembo/ler, solda da sizin !aşı­

dığınız objekr bulunmakta. Hğer bu 
ekranda hile yaparsanız kendinizi 
mahkemede buluyorsunuz. Özellikle 
din adamlarını (bishop) sakın aldat­
nıaym. Dikkat edeceğiniz diğer bir 
noktada her karakterin değişik sayı 

da cisim istemesi. JJüJiin bu işleri 
tabiki tek başımza yapmıyorsu­
nuz. Kraliçenin adamları sürekli 
sizi öldürmeye çabşıyor. Evet anl~­
yacağınız gibi oyım oldukça zor. 
Bu türün usta/arım bile günlerce 
meşgul edecek bir program. 

f'irelordun grafikleri 
genelde spectruma oyun yapan ul­
tinıate jirnıasının oyunlan gibi tek 
renkli ve özenle çizilmiş, müzik 
oyuna tanı uymuş ve güzel, oyna­
nabilirlik çok rahat. Kısacası 
araştırma/ı, bol mekan/ı, uf!raştı­
rıcı oyun sevenler için klasikleş­
miş bir Hewson ürünü. 

TOLGA SAVAŞÇI 
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•• 
Bilgisayar oyunu yaptmctlart piyasaya 

uzun zamandan beri değişik konulu bir 
oyun çtkartamamtşlardt. Nevarki bunu 
düşünmüş olmaltlar ki, piyasaya su­

PER OSWALD! çtkartttlar. Super 
Oswaldm konusu Ise şöyle; Oyun ku­

tup/arda geçiyor. Amactmtz kontrol etti· 
ğlmfz kutup aytlarmdan birisini htzla 

gelmekte olan buz parçactklarmm üze­
rinden atiatmak ve karştmtza çtkan he· 
diyeleri toplamak. Bunun Içinde 4 bl'· 
/ümden oluşan oyunumuzdaki bütün 

hediyeleri diğer ay1dan daha 6nce top-
layabllmek. Oyun Içersinde karştmtza 

tOr/ü engeller çtkablliyor. BölOm/er içer­
sinde karştmlza çtkan engeller şunlar: 
1. Bl'/Om: Oyunun Ilk b6/ümü olan bu 

b6/ümdeki bütün hediyeleri toplamamtz 
gerekiyor. Hediyeleri toplarken diğer ayt 

hediyeleri bizden önce kapablllr. Hedi· 
yeleri toplamak için karştmtza gelen buz 

parçalarmm üzerinden (Joystick Ileri) 
ve fire basarak atlayabiliriz. Ayrtca kar­

atlamak zorunda kaltyoruz. Balinatarda su 
ftrktrtmca yamyoruz. Bu M/üm içersinde 

bulunan hediyeteri toplaytp, bitiş noktasma 
utaşmca bir sonraki bölüme geçiyoruz. 

4. Bölüm: Oyunun son bölümü olan bu bö­
lümde oyun oldukça zorlaştyor. Hediyeteri 
toplarken karştmtza (S) harfleri çıktyor. Bu 

ştmtza çtkan 
balinalarm 

üzerinden at· 
larken fazla INDIANA 

beklememeyf 
dikkat etmeı, 

yiz. Aksi ha/d( 
balina su fıs 

kirtarak bizir 
ölümümüz, 

JONES 

son bölümü olan bu bölümdeki hediye­
leri toplaytp bitiriş noktasma ulaşabilir­

sek oyunumuzu bitirmiş oluyoruz. Ve 
ne kadar para kazandtğtmtzt görüyoruz. 
SU PER OSWALD; gerek grafik gerekse 

konusu baktmmdan oldukça güzel bir 
oyun. Müziğinde yeterli oluşu oyunun 

değerinf arttt· 
rıyor. Değişik 

konulu ve he­
yecan verici 

~ ~ • oyunlardan 
hoşlanantar 

içinSUPER 
OSWALD ol-

neden olabilir 1 f 1'\ 
Bu M/ümde~ vv ..J. 
bütün hediye ~ ~ • 
leri topladı~ ~ 

c'\ .dukça güzel 
J b1r oyun. Tav-

o • ı k si yem, bu tip 

rlJına Opya ~ ~ • oyunlardan 

(/J ::;~~:~~~~ 
tan sonra bt• 
sonraki böiu 

me geçiyoruz ~ 
2. BtJ/üm: Bt 

bölümde oy ur 
daha da htzla ~ 

myor. Buı 

kodlarıyla~~ o%~~~;::. 
~ rüp, oynama­

lartdtr. 
MEHMETALP 

YALINPALA 

birlikte... > parçactklar 
htzla geliyor • f 1'\ 

Ve bu nedenlE VV ..J. 
hata yapma· 
mtzasebep 

oluyor. Yandi· 
ğ1m1zzaman 25.000 TL. 
yanan ay1 b/1 
taktm söz/et 

s6ylüyor. Bu 
bölümdeki he-
diyeleri toplayip bitiş noktasma ulaşm­

ca bir sonraki bölüme geçly~ruz. 
3. B6/üm: Bu bölümde oyun oldukça 

Mrl:u:tvnr Rll7 nRrr.Rr.tkiRrı r.nk RJ! Dia-

Disket da~il) 

harfleri toplarsak birden hava/anıyoruz. Ha­
valanmca havadan paralar gelmeye başlı­

yor. Bu paraları toplamaya çalıştyoruz. Fa­
kat para/art toplarken hareket eden demir 
· --- ..ltf . l _ .. _ .. ___ t _ ----1- t . • - - "'--!- ·--
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J'acltuulre daha birçok oyunun salli­
bi olan Failw, /lu .\(fa tic Roin/!(JI!' 

Isiandı pisaya sürdü. Bir başka adıy­
la Bubble Bobb/e 2. 

Rainbow Is/and, Pa c/and gibi bir ço­
cuk oyunu. Ama eminim bu oyunu 

babalar bile zor bitirir! 
Oyunun amacı, Gö'kkuşağı Adaslfll 
kö'tüliik dolu canavarlardan kurtar­

mak. Bu da tahmin ettiğinizden daha 
zor çünkü düşmanlarımzm sayıst ol-

dukça fazla. 
Oyun 7 bö'liimden oluşuyor. Ayrıctı 
her bö'lümde 4 kademe var. Her hu­

lüm sonunda yok etme-
niz gereken biiyük bir 

canavar veya büyücüyle 
karşı/aşıyorsunuz. Bun­
lar sırayla: Örümcek, 

helikopter, büyücü, ca­
navar, beyzbol oyuncu­
su ve dinazor. Her ca-

navar size değişik şekil­
de saldmyor. Bunların 
enerjisini ekranlll üst 
kısmmda çizgilerden 

gö'rebilirsiniz. İleriedik­
çe canaı•arlarm enerjisi 
çoğalıyor. Böylece oyun 

gittikçe zor/aşıyor. 
Bütün oyun boyunca 

tek bir silahımı var. Bu 
dajoystickinizin ateş 
düğmesine bastığımz 

zaman attığınız gökku­
şağıdır. Bu gijkkuşağım 
ayrıca merdiven olarak 
kullanabilirsiniz. Eğer 
bir gökkuşağı üzerinde 
zrplarsamz, ona bağlı 

tüm gô'kkuşak/arı aşağı 
düşer. Bu yö'ntemi bô'/üm sonundaki 
canavarlarda ku/lanmalısllliZ, yoksa 

ull/ŞIIIaktır. Yol iistiindt• xi-:r tman. lwk 
1'.\. g<·tircbilccek bir sürii eşya rar. Aynca 
yol üstünde düşmanları lıak/adığımzda 
bir eşya haline dönüşüyor/ar. Yalmz bu 
eşyalar belli bir süre sonra yok olurlar. 
Bütün bu düşmanlar yetmiyormuş gibi 

bir de oyun süreli. Eğer gecikirseniz ihı-
ce bir uyarı işareti olan 1/urry yazısı sağ­
dan sola doğru kayar. Bir süre sonra ek­
ran m alt ktsnıanda su yükseldiğini gô're-

ceksiniz. Suya düşerseniz bir lıakktmz 
eksi/ir. Bu lıak sayiSim da sol alt kô'şede­
ki kiiriik gökkuşaklardan anllyabilirsi­

n i:.. 

Oyunun ilk ekranmda F7 ile ayarlıyabil­
diğiniz Credits saylSI, ijldükten sonraki 

f:'kmnın iist kısmında 1. oyıwc/111 111: 

skonmu, lliglıscoreu ı•e ı_ oyuncu­
nun skorunu gô'rebi/irsiniz. Oyunu 

tek kişilik yapabilmek için, Creditsleri 
ayarladıktan sonra I. PorltiJ joystic­
kin ateş düğmesine basmanız yeter. 2 
kişilik için de 2. Portta ateşe basmalı-

. sınız. 

Run/Stop kuşuyla oyunu istediğiniz 
zn man dondıırabilirsiniz. Joysticki 

herhangi bir tarafa ilerseniz, oyunu 
yeniden başlatırsınız. 

Oyunun konusu ve grafikleri oldukça 
iyi. Çocuk/ann olduğu kadar büyük-

/erin de aynıyabi/eceği zeı•kli bir 
oyun. 

Frr.rru .,,.....,.;.,, 



Merhaba ark adasi ar! 
Sizlere bu ay, bir cumartesi 
günü bilgisayarcmtza az pa­
rayla gidip alabileceğiniz tek 
parça bir 64 oyunu açtklryo­
rum. Dediğim gibi az paraya 
iyi bir oyun istiyorsantz 
Psycho Hoppen okuyabilirsi­
niz. 

Karanlikiar ülkesinin 
yarattk/art tekrar geri dön­
müşler. Yokolan 4 ayrı resmin 
pa;çalarmı- tehlikeli bir gö· 
revi üstfenerek - bulmaya 
karar veriyorsunuz. Yola ba· 
lonunuz ve silahtntzla çtkwor­
sunuz. Bu balon 
sizin hareketinizi 
sağltyor. Sacak-
laflntzın altmda al 
gibi kullandlğmtz 
balonunuzu ha-

niz. Joysticki yukarı iterek de 
yere daha çabuk inersiniz. 
Ateş etmek için tabiki fire 
buftona basma/Jsmtz. Ekranm 
alt k1smmda göreceğiniz ale· 
tin ortadaki ekranmda topfa­
mamz gereken resimin bul­
duğunuz parçalafi yer aliyor. 
Onun sağmda zaman, zama­
nm yemmda ise hak larm1z 
var. En soltfa ise skorunuzu 
görebilirsiniz. Oyun 4 level­
den oluşmuş. Her /eve/ birbi­
rinden zor. 

LEVEL 1 
Bu levelde foplama­

mz gereken resim Kutsal 
Kasenin resmi. Etrafta sürekli 
uçuşan yarasalar sizi rahafstz 
edecek. Arastra .çakan şim­
şek oyuna ayn bir hava kat­
miŞ. Karanliklar ülkesinin bu 

aldtkfan sonra devam edin. 
Merdivenlerden çıkmaym, 
çünkü arast boş bir oda. Alt­
tan ilerleyin. Bir süre sonra 
yolu kapayan çiti ateş ede­
rek yok edin. Tekrar sağa gi­
din. Merdivenlerin sonundaki 
parçayt da alm ve yukarı ÇI­
km. Sola gidin ve en soldaki 
parçayi olm ve geri dönün. 
Sürekli sağa gidin. Buralarda­
ki cüce/ere ve kafastn1 ftrla­
tan iskelet/ere dikkat edin. is­
kelet/erin üstünden aflamalı­
smtz. En sağdaki parçayı da 
altnca /eve/ bitiyor. 

LEVEL 2 
ikinci /eve/de bir ku­

rukafanın resmini tamamla­
mal!stnız. Önce merdivenin 
altındaki parçayı olm ve geri 
dönün. Merdivenlerden çtkm. 

KULLANILMIŞ 
COMMODORE 64 

reket effirmek 
gayet basit. 
(Joystick sağ ve 
sol). Zor olan ise 
balonu yeterince 
s1çrotabilmek ve 

ll 1 

Boşluktan düş­
memeye dik­
kat edin. Çün­
kü c:ışağısı di­
kenli; balonu­
nuz patliyabi­
lir. Boşluğu 
geçince gri 
ufak birtaş 
göreceksiniz. 
Bunun üstün­
den birkaç 
kez geçince 

BILGISAYARLARlNlZ 

onu havadayken 
yönlendirmektir. 
Bunu yapmak 
için joysficki aşa-
ği çekme/isiniz ve adammrz 
tam yere in erk en bir daha 
aşağ1 çekme/isiniz. Bunu ya­
parak oldukça stçrayabilirsi-

ALINIR-SATillR. 
64'1er de~rgisi kmlacak.tlf. 

Aç1lan boşluk­
tan aşağt inin. 

ilk k1smmda fazla zorlanma- Sağa gidin. iki dar sütunun 
r:~cağmız1 tahmin ediyorum. arasmdçın atlaymca yüksek-
Once ilk iki sütunun orasm- te bir çit göreceksiniz. Çifin 
daki parçayt alm. ilk parçayi ~. ··.·-' alt ktsimlonnr ztpfoyarak yo-



keffikten sonra üsl kıstmicmm 
soldaki sütunun üstiinden yo­
k edin ve sağa ilerleyin. Ca­
dt/ara dikkat edin. En sağdo· 
ki parçay1 da almca lwruka­
fa tamamlanmiŞ oluyor. 

LEVEL 3 
Şimdi de iki tane kllt· 

cm resmini (Bir resim halinde) 
bulmallsmız. Sağa gidin. Yu· 
kandaki parçayı almak için 
merdivenlerin üstünden afla­
maltsmız. Merdivenin ilerisin· 
deki çiti geçtikten sonra tü­
ne/e girin ve ikinci parçayı 
alm. Tünelden yukan Çiktık­
tan sonra bir tuzak görecek­
siniz. Dikeniere düşmernek 
iç in gri taşa basıp bir daha 
stçramalısımz. Tuzağ1 geçin­
ce bir merdiven daha göre­
ceksiniz. Önce merdivenin 
altmdan gidin. Bir süre sonra 
tehlikeli bir düşmanla karşıla­
şacaksmtz. Alevler/e ortaya 
ç1kan bir büyücü tekrar ale­
ve dönüşüp size alev topu fır­
k:ıfacak. Onun üstünden at-

laym ve obür parçayi olm. 
Geri dönün ve merdivenfer­
den Ç!km. Merdivenlerin so­
nunda çukur gibi bir yere dü­
g~ceksirıiz. Yukaudaki çiti yo­
k ederek yol açtiktan sonra 
en son parçaya u/aşıyorsu­
nuz. On(.J almca son levete 
geçiyorsun uz. 

LEVEL4 
Son levetde büyülü 

bir aletin parçalafint topla­
ma!tsmtz. Sağcı gidin ve merw 
divenlerden ç1km. Buradaki 
tuzakta çok dikkatli olun. 
Tam foşm üzerinde stçraym. 
Buray1 geçince bir tuzak da­
ha var. Dikeniere düşmernek 
için alttaki çit tabakasmT bt· 
rO/(Jp üstleri yoketmelisiniz. 
Burayı kolaylik la geçersiniz. 
ilk parçayt aiTnca sağa gidin 
ve ikif1ci porçoyt olm. Aşaği 
attarken dikkat edin çünkü 
aşağıda kenarda dikenler 
var. Üçüncü parçay1 almak 
için merdivenlerden sJçrayın. 
Soğo ilerlemeye devam 

COMPUTER 
BUGUN YARINDIR •• • 

edin. Büyük çifin olduğu yer­
den büyücü çıkacaktır. Ona 
vuru/madan çifi yokedin, 
içeri girin ve son parçayt da 
alın. Tebrikler oyunu bilirdinizi 
Bunu ben söylüyorum çünkü 
oyunda en ufak bir yazı bile 
yok. 

Neticede Psycho 
Hopper oldukça zevkli bir 
oyun. Tabii piyasada bundan 
çok iyileri de var. Ama güzel 
müziğiyle ve tek parça olu­
şuyla Psycho Hopper özellik­
le kaset kul/antellaflm mem­
nun edecektir. 

MERT HEKiMCi 
Grafik : 78 
Müzik :82 
Ses :70 
Oynanabilirlik : 7 4 
Genel :76 

CLUB UYELIK AVANTAJ 
Grtmd Clube üye olun, size vereceğimiz .1 adet (GR AND KART) arkrulaflamıızn ı·uerek onl11rın %/()tenzilat/n Grand TIME CI,UB ETKINLIKLERI 
Clube üye olmasmı sağlayın. On kır üyeliğin avanıajkırmı kullanırken: sit, bizden 1 ar/ct Quick Shotl/ joystick kaza- Fenerbahçedeki Club lcörkürıderı 
nı~.. . faydakınma, 
• U yelerimize verdiğimiz I' VC kaplı Grtınd C lu b kartının fiırklılığı ve estetiğini yaşaym... • Lokanta-Cafe Bar, 
· Anadoludaki müşterilerimizAJq-Veriş için istanbula gelin ... Bu arada bi:.e tle uğmym. Otobüs biletinizi gösterin, Bilet • Sanatçılarla Miiz.ildi söyleşi/eri, 
bedeünin %20sini naklen ödeyeüm. deflleler, 
• ller ayın 2. Cumartesi günü Commodore üyeleri için, iiçiincii Cum,rtesi K iiiiii de 11MIGA ii yeleri için yapacağınız s ii- • Dans, Müzik, 
per hediye çekilişlerine katılın ... Kazının; . • Ljsan Kunlan,. 
·~ler ay Commodore üyelerine d is~~ veya krıudi ile venliğimiz 3 oyım, AM f(;,ı üyefe,.ine verdiiiimiz MAX ELL diskelle • Maç, Sinema-Tiyatro ~e &naJ 
bır oyundan başka, 64LER DERGISini de BEDAVA alma şan.nna su hip olun... etkinülderi için bilet temirıi, 
· Oyun alımkırınızda dilerseniz %30 özel indirime sahip olurken, dilerse11iı son çıklin oyımuırmlistesini de Grand Club • 600e yakınfırmadan irıdirimü 
Kartı ile TIME CLUBden %20 indirimle yararkın ın. (riME CLUHun etkinük/eri yanda belirtilmiştir.) 
NASIL ÜYE OLACAKSlNlZ: 
İstanbul içinden: Müessesemize gelerek 3 veya 6 ay/tk üyelik bedelini yatırdıktan sonra, size 
Cjrand C/ub Kartı tanzim edilerek işlemleriniz tamamlanacaktır. 
Istanbul harici: İsteğinizi bildirip, 3 veya 6 aylık üyelik bedelini, İŞ IlANKA SI ŞEHZA., .... , ..... 
ŞUBESi 300-21/911 GRAND 64 hesabma yatmlıktan sonra G~and Club Kartı derhal adrcst 
yollanacaktır. 







Hiç şüphesiz çoğunuzALEXANDER 

DUMAStn ünlü eseri üç silalışiir/eri 

okumuşsunuzdur. İşte bu kitapla aym 

konudan yola çıkan COMPUTER 

NOVELS şirketi eserigerçektenmü­

kemmel şekilde bilgisayara aktarnıtş­

lardtr. Oyunda kahraman şiiva/ye 

DARTANYANı yiinetiyorsunuz. İlk 

olarak arkadaşlarımzATHOS, 

PORTHOS ve ARAMİS/e birleşerek 

kraliçenin kaytp müce~·herlerini bul­

maya çalişıyorsunuz. Daha sonra da 

bu mücevherleri VERSAY saraymda­

ki kraliçeye balodan iince ulaştmyor-

sun uz. Tabiki bu giirev boyunca 

KARDİNALin şeytani planiarına 

karşı tek yardımcımz, üç cesur arka­

daşınız ve sadık kılıcmızdrr. 

Oyun sizin Paristeki evinizde başlı­

yor. Sevgiliniz CONSTANCE Fran­

sız Kraliçesinin onurunun tehlikede 

olduğunu söylüyor. Burada kraliçe 

için cammzı seve sevefeda edeceğini­

zi söyleyerek sevgilinizin elini ö'pü­

yorsunuz. Daha sonra Constancetan 

mektubu alın ve dikkatlice pencere-

den aşağıya tırmanın. Güneye gidin, 

Mr De Treviilesi gô"rmek için uşağına 

ilk ö"trce rüşvet ö"neritı; Uşak size kız­

dığmda da Ye s, I did beizve S ueh w as 

the case komutuyla ona karşılık ve­

rin; paramn uşakta kalmasuıa izin 

verin. Size ve üç arkadaşımza krali­

çenüz onuruyla ilgili bir gö"rev konu­

sunda izin verilmesini isteyin. Dalta 

sonra Mr. De Trevillese muktubu 

gösterin; size mektubun gizli savaş 

sırları taşıyıp taşımadığını soracak; 

yemin edince size izin verecektir. Bu­

radan kuzey, doğu, güneye gidip 

Porthosu bulun uyuduğu için onu ra-

daha sonra yine beklerneye del'am edin. 

Sonunda Porthos uyamp niye geldiğinizi 

soracak, ktltcmı kaptp sizle gelmesini is­

teyin. Doğu, Güney, Güney Batı komut­

larıyla Ruey FerryAthosu bulun. Mek-

tup yazarken kraliçenin onurunun telıli­

ket/e olduğunu siiyleyin; komutanlıktan 

izin alllup allflmadtğını soracak; olumlu 

cevap aldtğında sizinle birlikte gelecektir. 

Bali, Kuzey, Bali komut/anyla u/aşttğımz 

niibetçiye kağttları verip Paris kapısuı­

dan çıkıyorsunuz. Biiylece birinci bii/üm 

sona eriyor. Kuzeye Normandiya yoluna 

mrduıız. Kuzeye gidince küçük bir taver-

naya varacaksmız. içeriye girip dinlenin. 

Burada sar/ı oş bir adam size hakaret edi­

yor. Portlıos için 2. ştkkı seçin, Portlıos 

gerekeni yapacaktır. Kuzeyde karşımza 

bir adam çıkarak para istiyor. 4 altlll ı·e-

rin. Kordinalin adamları etraftmzı sarı­

yor (2) ve Aramis onları o yafarken Kuze­

ye gidin batıya inin güneye ormana giri­

yorsunuz. Gemiye binip burayı terk 

ediyorsunuz.]. bô"lıi"mde gemiyle Dovera 

ingiltereye varıyorsunuz. Kuzey, kuzey 

doğuyla bekleyen arabaya gidin. Beni 

Buckingham Dükünün sarayma acele 

olarak gö"tür deyin. Arahacı dükün dostu 

benim dosdumdur diyerek para almıyor. 

Teşekkür edin ve bir şey söylemeden ara­

badan inin. Kuzeye gidin ve dükü11 yazlık 

sarayımn kapısmdan içeriye girin. 

Uşak sizden daha sonra gelmenizi istiyor 

ve dükiin orada olmadığım belirtiyor. 

Burada Fransız Kraliçesiyle ilgili olarak 

bulunduğunuz ve düke ondan bir mek­

tup getirdiğİnizi söyleyin. Dükün orman­

da avlandığını söyleyerek mektubu ona 

vermenizi istiyor; sakm bunu yapmayın 

çünkü hain uşak mektubu yırtacaktır. 

Onun vereceğinden emin olduğunuzu, 

ve giirevinizitı bunu gerektirdiğini 

siiyleyin. Uşak size batıdaki ah mn 

anahtarını vererek oradan bir at altp 

dükü bulmanızı söyliiyor. Batıya gi­

din ata binin. D, D, D, K ve av parti­

sinin yanına varıyorsunuz. Hemen 

durun ve partiye seslenerek Franstz 

Kraliçesinden düke iizel bir mektup 

getirdiğinizi, onun orada olup olma-

dtğım sorun. D ük size kattltyor ve be­

raber sarayına gitmenizi istiyor. Sara­

ya vannca dükü izleyip saroyma gi­

rin. Dükün ofisine girince size bir ku­

tu içinde kraliçenin e/mas/arını veri­
. Bir Fransız ola­

rak hiçbir ingilize 
veltel:neıMr.evinizi 

söyleyin ve kutuyu 
açtp içindekileri 

kontrol edin. Kutu­
n içinde iki elma­

sm eksik olduğunu 
gö"receksiniz. Dük 

n Dovera gidip 
uyumcusundan iki 
taklit e/mas yaptır-
manız gerektiğini 

söylüyor. Doğu, 
Güneyle saraydan 
çıkıyorsunuz. Gü­

nüy, Güney, 

Güneyle şehre varı­
yorsu nuz.Batı, Batı­

ya gidin ve burada 

e lmasiarı aldıktan sonra dışarı çıkı­

yorsunuz. Doğu, K, K, K saraya varı­

yorsunuz. Kuzeye gidip saraya girin. 

Batı, Kuzey ve yine dükün odasına 

geliyorsunuz. Dük biraz konuşmak 

istediğini söylüyor ve yan odadan size 

bazı şeyler getiriyor. Dükten hiçbir 

İngilizden hediye almayacağınızı ve 

görevinizin kraliçenizin onurunu 

kurtarmak olduğunu söyleyin. Dük 

sadakalinizi takdir ederek sizin bun­

lardan at edinmekle yararlanacağını­

zı söylüyor. Düke katıldığınızı sö"yle­

yilı ve bunlardan nasıl yararlanaca­

ğınızı sorun. Dük Fransada arkadaş-

ları olduğunu söylüyor ve açıklıyor: 

Mektubu: Arkadaşı Count Lewene 
vereceksin. 

Mendili: Lord Fa/ka vereceksiniz. 

Üçüncüsü bir İngiliz Gizli Servisi ca­

susu; fakat lord onun adım söyleme­

den bunun sonsuza dek bir sır olarak 

kalacağına yemin etmenizi istiyor. Ye-

min edin dük sizce casusa söyleyece­

ğiniz parolayı belirtiyor. FORWARD 

son rastlayacağınız ise Mr. Grovel, 
ı..:- t,.,...,.,ı: .. ,.r:c-1• l'nınt tlı'ilt ntd",."' t,,f. 



tandığı yüzüklerden edindiğini l'e ona 
yüziiğü göstereceğinizi sö)'liiyor ı·e 
d ii k size şans dileyerek uğur/uyur. 

Doğu, Güney, G, G, G, G l'e limana 
varıyorsunuz. Gemiden bir tayfa kap­
tam n şe/ı re indiğini ve henüz gelme­

diğini söylüyor. Nereye gittiğini 
sorun? Tayfatimanda hir puba gitti­
ğini sö)'lüyor. Bataya Sour Fislı e gi­

din Güneye inin ııe içeri girin. Kap­
tan bir kö.şede sızmış, ya m na gidip 

kalk bakalım old boozer diyerek, 
Fransaya gitmenizgerektiğini süylii­
yorsunuz. Sonunda vatammw doğm 

yola çıkıyorsunuz ve bu [J;j{ümiide ge-
ride bırakıyorsunuz. Son hö"lümtle 

Calais kapısı dışında duruyorsunuz. 
Güneye inince diikiin sü"zünü ettiği 

e ı •lerden birine varıyorsunuz. Doğuya 
giderek e~·in tahta kapısmdan içeriye 
girin. Sizi neşeli kiiçiik bir adam kar­

şılayacak; fakat bu giJ'riini.işiine al­
danmaym çünkü bu diikiin sözünü 

ettiği İngiliz casusudur. (4) ii seçerek 
Batı, Kuzeye gidince güzel bir eve ı-a­
rıyorsunuz. Batıya giderek içeriye gi­

rin. Yaşlı bir centilmen kapıyı açacak, 
bu ise Kunt Leven ona da mektubu 

l'erin.Mektubu okuyunca size dinlen­
mi bir atı,erecektir. Güne Güney, 

-=~~ 

Giiney ı'e Diikiin süziinii elliği güzel bir 
Cl'C mnyorsunu::.. Doğuya gidip ana ka­
pıdan içeriye girin. İçerideki sesler kapı-
yı rurduğunuzda kesiliyor. Uzun boylu 

sinsi gü"rılniişlii bir adam (Bu Nr Kardi­
nalixt) ne istedijfinizi soruyor una da yü­
ziiğii l'ain ,.i:1· 'im lt hir ayglf· l'crccek. 

KATIL Commoda re -AMIGA Hardware -Software 

gitmeniz gerektiğini söylüyor. Güney, 
Güney, Bat, Güney ile kraliçenin 

odasına varıyorsunuz. Arkanııda bir 
ses duyuyor ve kraliçe Avusturyalı 

Anayı gö.rüyor, ona mücevherleri ve­
riyorsunuz. 

Ve f.:ti'reı'ini:.i tamamlıyorsunuz. Bur­
dan sonraki 

son ekran ise 
tek kelimeyle 

harika. 
Not: Orman 
biitümü ger­

çekten de 
oyunun en 

zor ve sıkıcı 
yö·nü. Burayı 

oynamadan 
geçmek ister­

seniz Com­
modare tu­

şuyla bu M-
tümü at/ata­

bilirsiniz. 
BERI< BA­

ŞARlR 

Jf,\1\/NKOY 

} akut sokak no},' 
572 13 17 

KAZAI 
UFO 'danGAME Seı alanlarm BÜYÜK 
yapliklan oyun/arlakatılacakları 'YA D T~MA 

64' ler dergisinin JUIT uyesi oldz(_~U yarzfn"r!tkl 
Disk sürücü,Yeşil Monitör,Polaroıd Makinele1; Copy Board 

,Freeze Maclııne,.!oystrck VFOI<.P.A. Proğranıı 
kazannıa şansları ... SON 1\·/1 TTLMA TARİHİ 

1 Yıllık abonelik abone karşılığı 15.000 Tl. 
llER AY BEDAVA 4.000 Tl lik proğram 
ller proğram alışınızda % 10 dan % 30'a kadar ıskonto 
Proğram alışlarında disk et ve kasetlerde ıskonto 
r. ,pr VD T\VDI"'TC'T 1 nnn Tl ..ı -L- ·· - ·· · -

. 

Hazır kaset oyunları ... S.OOOTI 
Anadolu'ya A.P.S. dahıl6.000 
Su per kafa ayarı ....... IO.OOO Tl. 
S KASET ALANA 1 KASET 
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Yaz ve kış oyunları var da, 
lıapislıane oyunları niye olmasm? 
Evet, oyunumuz eğlenceli bir hapis­
lıane oyunu. 

İlk olarak kaçmcı bölümü 
oynamak istediğinizi seçiyorsun uz. 
Bunu sağ alt kiişedeki sayılardan an­
ltyabilirsiniz. İsterseniz All deyip hep­
sini teker teker de oynayabilirsiniz. 
Oyunun tek kötü tarafı istediğiniz bö­

liimü oynadtktan sonra ana meml.ye 
geri diinmenıesidir. Yani çaresiz, oyu­
nu baştali yükleme/isiniz. Bunu seç· 
likten sonra klavyeden kaç tane isim 
girerseniz o kadar çok arkadaşmuz 
oynayabilir. Yal-
mz 4den fazla ol­
maz. Eğer ikinci 
isim yerine 
Retum tuşuna 
basarsamz oyun 
tek kişilik olur. 

Oyunu­
muz 5 bô"liinıden 
oluşuyor. 

1. Bö·­
liim: Bu bölüm­
de hapishanede­
ki malıkumiara 
yemek dağttmalı­
st mı. Eğer acele 
etmezseniz mah­
kumları ktzdıra-

bilirsiniz. Bu da 
sizin için hiç de 

.......... 

iyi olmaz. Dağıttığtmz yemeği ekra­
nın üst kısmından alabilirsiniz. 

2. Biilüm: Bu bölümde amaç 
patetesleri soymak. Joysticki aşağa 
çekip patetesi kucağınıza alabilirsi­
niz. Şimdi ise onu soyana kadar 
joysticki sağa ve sola doğru sal/amak­
dır. Soyduktan sonra ateşe basm ve 

bu işlemleri tekrarlaym. Sürekli patetes­
ler çoğalacak ııe eğer elinizi çabuk tut­
nıazsamz, patetes/erin içinde boğulursu­
nuz. Ayrı.ca bir patetesi iyi saymadmı 
düğmeye basarsamz ilginç bir şekilde ge­
ri gelecektir. 

3. /Jô'lüm: /Ju M/ümde hapisha­
neden kaçan arkadaşlanmza yardtm et­
melisiniz. Bunu yapabilmek için tranıp­
/eni iyi ayarlayarak adamları duvamı üs­
tünden uçurtnıaltstmz. Yere düşen veya 
duvara çarpatı adamlarm sayiSI Si geçer­
se hakkımz biter. Ekramn üst ktsmmdan 
çtkan adamlar gene aym yerden aşaği 
diişeceklerdir. Bunun için dikkatli olun. 

nü ô'rtmek içinjoystickinizin ateş tu­
şuna basmamz yeterli. Fakat nekadar 
çok basarsamz, o kadar çok uyurlar. 
Eğer lıepsini ô'rtebildiyseniz, yatağı­
mza gidip uyuyun. Böylece sol altta 
azalan zamantniZ çoğalacak. Birde 
ortadaki eşyamn üzerinden geçerse-
n iz, bütün arkadaşlarımı uyanır. Bu­
nun için onun üzerinden ztplanıalısı-
n ız. 

Grafikleri o kadar iyi olma­
sada, eğlenceli bir oyun olduğunu 
söyleyebilirim. 

UFUKMETiN 

QUICK SHOT TURBO iTHALJOYSTiCK. . .45.000 Tl. 

QUICK SHOT ll iTHAL JOYSTICK ........... 35.000 Tl. 

QUICK SHOT 1 iTHAL JOYSTICK ............. .. 28.000TI. 

ŞEFFAF JOYSTICK iTHAL.. .................. ...... 30.000TI. 

5.25 DiSKET KUTUSU 120 LiK. ..... ... ...... ...... 90.000TI. 

5.255 DiSKET KUTUSU100 LÜK ................... BO.OOOTI. 

3.5 LUK DiSKET KUTUSU100 lük ........ .......... BO.OOOTI 
DiSKET DELiCi ............. ................... ................ 14.000T 

C- 64 ADAPTÖRÜ .... .. .... .. .......... ............. .. ...... 60.000 

5.25 MiNi DiSK DiSKET.. ....... .. ....... adet.. ...... 2.000 

5.25 C/S ORIJINAL KUTULU DiSKET.. ........... 3.000 

3.5 C/S ORIJINAL KUTULU DiSKET.. .............. .. 6.000 

3.5 NONAME DiDKET NUMARAL/. .. .................. 5.000 
MAXELL 3.5 ORIJINAL DiSKET.. ....................... .7.000 

COMMODORE 3.5 ORIJINAL DiSKET.. ............. .7.000 

4. Bö'lüm: Bu biiliimün anıacı 
oldukça basit. Hiçbir yere çarpmadan yol 
üzerinde koşmalısınız. Yuvarlak cisimleri 
top/ıyabi/irsiniz. Fakat bunun dışmda 
hiçbir yere çarpmamalısımz. 

5. Bö'lüm: Bu bölüm oldukça il­
ginç. Yatakhanedeki arkadaşlannızın üs­
tünü ô'rtmelisiniz. Arkadaşlarınrzın üstü-
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POOL OF 
doğusuna, Twilight Marsha demirleyen 
korsanlarm yok edilmesine karar ver· 
miştir. Bu korsanlarm yerini bildirenler 
ödülfendirilecek tir. Bu korsanlafi yok 
edenleri ise daha büyük ödüller bekle­
mektedir. 

Bildiri CXXVI 
Bilinsinki valilik Phlanm dü· 

lA N CE 
şüşü hakkmda bilgi içeren kitap ve par· 
şömenleri ödüllendirecektir. Ödül mikta· 
fl ge.tiri/en/erin içeriğine göre belirlene· 
cektır. · 

Bildiri CXXIX 
Bilinsinki valilik Stojanow 

Pool of Rad1ance "da aşağida· 
ki mesajlar şehir duvartna aslfmaktadlf. 
Bu mesajlar şehir/ yöneten kurul tarafm· 
dan maceraperestlere iş önerileri nitefi· 
ğindedir. Şehir merkezine her gidişini ı· 
de oyun size mesajm numara s ml vere­
cektir. Bu numarayi taş1yan mesaji aşa· 
ğ1dan bularak okuyun. 

Bildiri LIX 
Bilinsinki valilik Phlanm geri 

kalan bölümlerini elde et-
me k istemektedir ama önce 
bura/arm her tDrlü yaratik· 

özel bir görevi yerine getirene büyOk bir 
ödül verecektir. ilgilenen/erin valilik gö­
revlisi ne başvurmalafi gerekmektedir. 

Bildiri CXIV 
Bilinsinki valilik ticaret gemi· 

sinde s eyehat ederken kacmlan Bivant 
sorunun varis/ni kurtaraniara ödül vere­
cektir. 

Bildiri CXX 
Bilinsinki valilik yeni Ph/am n 

nehrinin kirlenmesine son vermeye ka· 
rar Barren nehrinden yukart gidip kirlen­
menin sebebini bulup, durduraniart 
ödüllendirecektir. 

Bildiri CXXXIV 
Bilinslnki valiilk Ko ve/ Man· 

si onda yaşayanlafi h1rs1ı ve hain ilan et· 
miştir. Bu hirsiılafi temizleyeniere ödül 
verilecektir. 

Bildiri CL/V 
Bi/insinki valilik Graveyardda 

öldürülen her ö/ümsüıe kar· 
ŞI ödül verecektir. Görevi 
kabul edenler valilik görevli· 
smden özel eşyalar atacak· 
firlar. 

tan temizlenmesi gerekmek· 
tedir. Bunun için valilik 
Phalan'tn bölümlerini 
teyeniere (Jdü/ verecektir 

Bildiri LXIV 
Bilinsinki 

Va/h1gen mezarfiği elvarı 

ı 'i 

T~ J\ Bildiri CL VI 
Bilinsinki valilik 

Ogre/er tarafından kaçmt1p 
Ph/an Kuzeydoğusunda tu· 

daki halki rahatSIZ orl<ınlrı "­

den şikayetçidir. 
Graveyarda gidip, orada 
şayan yaratiklar 
bilgi toplayip, getireni · 
tendirecek tir. 

Bildiri LXXVlll 
Bilinsinki 

Graveyardda gönderi/ip 
dtJnmeyen ajan/armm 
na gelenler hakkmda 
kmda bilgi toplayanlara 
tJdül verecektir. 

Bildiri Cl 
Bilinsinki Sok 

Keepl yasaldiŞI '""''n"ıri'Oi 
temiı/eyenlere ödül 
cektir. Bu gtJrevi n::ı!~-"'·~,..·~ 
rm heyetin katibini nnr.m--

ri gerekmektedir. 
Bildiri C/X 
Bilinsinki 

Graveyardda kaybotan 
Taimalg-the-invinciblein 
grubunu kurlarmakla rınr· .. - · ... 

li parall asker ni ll"""""'''" 
hizmet edecek olanlara 

• . 
. 
\ 
~ 
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' 
\ tufan Ouchess Of Me/vauntu 

kurtaranlara büyük bir ödül 
ferecektir. Duchess'in 
P~a/an·m kuzeydoğusunda 
bir yerlerde olduğu söylen· 
mektedir. 

Bildiri CLXX 

Bilinsinkl valilik 
Phtamn bat1smda bir mağa· 
rada yaşayan böcek adam­
lar hakkmda bilgi toplayip 
gerfreniere ödül verecektir . 

./ 1' Bildiri exe 
Bilinslnkl valilik 

şehri miz/ yok etmeyi düşü· 
:;;:.~:~JpllltJfnen Hobgoblinteri öldüren­

li-ı veya onlar hakkmda bilgi 
ı tORiayanlart ödül/endirecek· 

~ . ttJ j 1 Bildiri CC/ 
, Blllnsinkl valilik 

•. dpgudaki bir ormanm Içinde -. ..yaşayan Ltıard Menler/n 
düşmana kat1/masm1 önle­
yecek olanlafi ödülfendire­
cek tir. 

Bildiri CC/V 
Bi/lnsinki valilik 

doğudaki mağarada yaşa· 
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yan kobold ordusunun düşmana ka lll· 
maya planladiğinı haber a/miŞtJr.Bunu 
ön/eyen/eri ödüllendirecektir. 

Bildiri CCXJV 
Bilinsinki valilik Kuzeydoğuda 

ormanın üstünde yaşayan ve şehrimizi 
gözetleyen namandlarm düşmana katli· 
masm1 önleyenleri ödüllendirecektir. 

Bir taverna ya girdiğinizde pek 
çok çeşit yaratıkla karşJiaşabilirsiniz, al· 
çaklar, avcılar, macareperestler. Hepsi 
dedicaducu birer yalancıdır. Aşağidaki· 
lerde bunlardan duyacağmız yalanlar­
dtr(!). Numara ya karşılık gelen masall 
okuyun, doğru olabilir veya olmayabilir. 
Bunu anlamanm tek yolu araşttrmaktan 
geçer. 

TAVERNA MASALLARI 
TM 1) Uzakta K uzeydoğuda 

bir batakllğm ortasmda bir büyücünün 
kalesinin y1kmt11an var. 

Tm 2) Bann uzak köşesinde 
bir sarhoş uzun bir masal saçmaiJYor, 
fakat kimse onu din/emiyor. 

TM 3) şehirdeki kuyu/ann ba­
ZI/an asimda yer altindaki gizli geçitiere 
ve garip yerlere aç1ltr. 

yorlar. 
TM 12) Korkmuş bir maceracı 

bagırarak anlatiyor: Orada Turlle adında 
bir adam, asimda orada olmayan duvar­
lar ve yaşayan hançerler vardi. 

TM 13) Usta bir hırsiz eski şe­
hirde canavariann burnunun dibinde bir 
eğitim okulu açtı. 

TM 14) Phlanm dogusunda 
yaşayan Ogre/er başına büyük bir ödül 
konulan prensesi tutuyor/ar. 

TM 15) Zhentil Keepteki tüc­
carler Phlanm epey bat1sma bir ticaret 
merkezi kurdular ve iyi ücretler/e retakat 
mu halız/an aliyorlar. 

TM 16) Korsanlar Stormy 
Baydaki gizli kamplarmda aç1k art/rmay­
la köle satiyorlar. 

TM 17) Yaş/1 bir bilge bir köşe­
de karanlık bir büyücüyle oturuyor. 
(Hakl1sm) diye gülüyüyor bilge. (Bdedi· 
ğin herşeyi yaparlar, çok aptalca veya 
güzel tanrazi olmasınmönemi yok.) 

TM 18) Ph/anın doğusunda bir 
gurup nomad bitkiler arasına bir kamp 
kurmuşlar. Buradaki köyleri bulduklan 
güçlü bir aletin yardımıyla yağma liyor­
Iar. 

bataklığm batıstndaki bölgeye hakimler. 
Normalde güçsüz olan bu yaratıklar, bu­
rada büyüyor ve kuvvet/eniyor/ar. 

TM 23) Gerçek bir gümüş ej­
derha hala Drogon Spain Mountainste 
yaşıyor ve kötülükle savaşanlara yardim 
edecek. 

Bu günlük girişterini oyun bo­
yunca bu/acakstntz. Birini bulunca nu­
maranm karşılığıni okuyun ve yanma 
bunu gördüğünüze dair bir işaret koyun. 
Saktn girişleri oyunda onlarla karşiiaş­
madan okumaytn, bazılan yanflşttr ve si­
zi yanllŞ yerlere sürük/eye bilir. 

GÜNLÜK GiRiŞLERi 
Günlük G 1: 

Ben Yarash the Sorcererim. 
Bilinsinki yaşayan bütün dev böcekleri 
(Three-kreen, Giant-montis ve anhkeg 
gibi) bana getirdiğinizde size büyük bir 
ödül ve büyü gücüm/e yaptimlŞ bir silah 
vereceğim. Bu böcekler büyü/enmiş ota­
bilir ama ölü olamazlar. Böcekleri Ku to 
gölünün kuzeyindekinehir ağzma geti­
rin ve üç kez beni çağmn. Eğer birşeyler 
getirmeden gelirseniz sizi yok ederim. 

Günlük G 2: 
TM 4) Bir lord bann köşesinde TM 19) Büyük sürüler halinde- Beni bJraktrsan sana Kobold 

maceralanm anlatiyor, hazinesinin yerini anlataca-
fakat halk onu din/emi- ğ1m. Hazineyi çaldiktan son-

yor. ra onu kadmlann kaldiği 
TM 5) Ph la ım yerde giz/1 bir kapmm arka-

doğusunda altmda atı,~n ______ ...,,..,_II!P.t'l=......,r..-.~,_..,_'!"':!".._"""'='""""'=""~'- sma sakladık. 

bir şato var ve bu za LL, () GÜNLÜK G 3: 
man zaman yerini d~ 1' Bu gece goblin ve 

ğiştiriyor. kobold sürüleri gene geldi· 
TM 6) Siy< . . ler. Karanlığm korumasi al· 

elbiseler giymiş üzg n n. \ A'/1\ A.' ( J } .. ( l < . \ .c 111 \ ( 
1 111 

u :. d e tmda sapalardan bir duvar 
bir büyücü biras/nt i 'p f oluşturarak küçükleri ok 

mmldanıyor: Bir da ki / 1 i:_ ll 1 ( /! 11 j ::. ( , d ( T tl!) 1 ( ' l /t \ 
1 

, 1 1 1 
_- a t1şlanmızdan korudu/ar. 

setere onlara göste Duvan kurduktan sonra orc 
c eğim. 

TM7)Bü 'k 
hazineler Barren Ri ri n 
kuzey bölgesinde b 
/undu. 

udn ,,inu - }'\A l 1 .\( JI\ . \ A \ ( J /S 
okçulan bunun arkasmdaki 
güvenli yerlerden duvarlan­
mJza ok yağdirdiiar. Duvan 
yakmak için ateşli ok/ar at­
tik ama diğer canavarlarm 

/- !\ '.~ / .\()//) (, j f / .)/ / ,. \;\//( ,-\/ _) 

TMB) Gr< e­
gard çok güçlü ve a ıl/ı 
bir ölümsüz yaratik a­
rafmdan kontrol ed • 
yor. 

TM9) Çok az 
kelime bilen bir yabanci gelen herkeze 
1977 GUE tarihli bir Manuscripti nasıl ta­
mamlayacağml soruyor. Ne yaz1kki kim­
se ona yardtm edemiyor. 

TM 10) Batida bir böcek-adam 
sürüsü yaş1yor. Bunlar normal insanlara 
tap1yor ve kendilerini ziyaret eden her­
keze Inanılmaz hediyeler veriyorlar. 

TM 11) Dragon Spine 
Mountainse yuva yapan bazı kötü ejder­
halar buradan geçen yolculan ö/dürü-

J> rr A'A N.\IS! 
' 

ki vahşi Dwarflar Dragonspine dağlartn· 
da gezip, oradan geçenleri öldürüyor/ar. 

TM 20) (Çok korkmuştum. Ka­
ranlıkta kaybolmak gibiydi.) dedi mace­
racı. (Tavşanlar, şapkalar, bowlmg 
top/art? Dünyanmneresindeydim?) 

TM 21) Phlan'daki Monster/ar 
sihirli güçler kullanıp, kendini ölümsüz 
yapan bir general taratmdan yönetiliyor­
lar. 

TM 22) Baz1 Kaboldlar büyük 

aksine bunlar ateşten kork· 
muyortardJ. Ateşlerin üstü­
ne toprakatrak onları sön­
dürdüler. Bunların arkasm­
da doğaüstü bir güç vardı 
galiba. 

Daha fazla dayanabi/eceğimizi 
zannetmiyorun. Onlarla savaştrken dün 
gece 12den fazla adam kaybettim. Tyrin 
buradaki son rahibl Ferran Martinez on­
lardan kurtulmak için son bir yol oldu­
ğunu, fakat bunun korkunç olduğunu, 
bu yüzden ancak son olarak ku/lanı/abi· 
leceğini söylüyorum. 

Günlük G 4) 
Harita. 
Günlük G 5) 



1 

1 

1. 

i 
ı ' 
1 

Aile hazineleri Kutus kuyu­
sundaki rünellere saklanmlŞtir. kuyudan 
aşag1 in ve gizli bir kap! ara. Onu bulun­
ca tuzağa dikkat et. Duvarlan ara ve tu· 
zağ1 kapatan kolu bul. Yandaki odaya 
gir, hazine güneybati köşesinde gömü­
lÜ. 

Günlük G 6) 
Patronun mühürünü three­

kreenlere göster. Silahini kullanma. Seni 
kralice götürdüklerinde mühürü ver ve 
kraliçe yi sinirlendirmeden sana verece· 
ğini alip, kaleye geri dön. 

Günlük G 7) 
Pmar/ara ve gö/Jere ancak be­

lirli serernonileri yerine getirerek girebi· 
lirsiniz. Bunlarmen emini kendini suyım 
ruhuna bJrakmaktJr. Bu ruh seni güçlen­
direcektir. Buraya ancak cesaretin ile gi­
rebilirsin. iradesi zayif olanlar ise ruh ta­
rafmdan yok edilecektir. Daha sonra ya­
ZIImlŞ: 

Büyü gücüne sahip yerlerin 
sabit olamsi gerekmez. Bunalar düz/em· 
den düzleme en zayif dirence doğru yer 
değiştirir/er. Üstün doğaüstü güçleri 
olanlar bu yer değiştirmeyi kontrol ede­
bilirler. Eğer bu kontrol geri a/1mrsa her­
şey eski haline döner ve bunun tahmin 
edi/emiyecek şiddetli sonuçlart olabilir. 
Bunuhn için karmaşik değişiklikler ve 
yönfendirilmiş doğaüstü güçler Pool of 
Rad1ance gibi yer değiştiren şeylerin ne­
rede bulunduğuna IŞik tutabilir. 

Günlük GB) 
Varmm 20 günlük kuzeyinde 

klTaCI topraklar ve Lee-Wai admda ölü 
bir şehir var. Buranm daha güneyinde 
kötü R1der'larm yaşadiği söylenen kötü 
Tortured Lsnd diye bir yer var. buradan 
pek bahsetmezler ama her y11 buraya gi· 
dip baharm parlayan ruhuna taparlar. 
Bunu yüzyıllardır yaparlar ve daha yillar­
ca yapacaklar. 

Günlük G 9) 
Gerçek: Joran A/berach, 

Zhentil Keep'tan Pha/an valiliğine gön­
derilen özel bie elçi. 

Güçlü Söylenti: O iki şehir 
arasmda askeri yardimlaşma anlaşmasi 
yapmak için burada. 

Söylenti: Bunun karşJIJğtnda 
eski ve güçlü büyülü bir alet istiyor. 

Söylenti: Valilikte böyle bir 
alet var. 

Zayıf Söylenti: O bunu Zhentil 
Keep yöneticileri için değil de kendi için 
istiyor. 



Şans oyımlanlldanlıoşlallall-~s.~el U o LINE" seçeneğiliili tersidir. 

lar FRUIT BANK'la şans ma­

kinalarma, SAMANT HA FOX 

STRIP POKER'le poker masa-

sma konuk olmuşlardt. Şimdi 

ise CODE MASTER sayesinde 

MONTE CORLO GAZ/NO'ya 
konuk olacak/at: 

Oyun admdanda anlaştlacağı 

gibi tam bir gazino Jıavasmda, 

birbirinden farklı 5 oyundan 

oluşuyor. Sırasıyla; RULET, 

BLACK JACK, POKER, 

JACKPOT. Btmlan açıklama­

ya geçmeden önce oywum bir 

özelliğinden bahsetmek istiyo­

rum. O da oyunlann oynamr-

ken insanı sıkmaması. Ömeğin 
poker oynamrken kağıtlan n 

oyunculara dağıtılması, rıtlet 

oynamrken çarkın dönmesi gi­
bi ... 

RULET: 
Oyunda 1000 

dolardan az ol­
mamak üzere 

paramzı arttırıp 

istediğiniz sayıya 

yada sadece ktr­
mızılara yada si­
yalı/ara yatırabi-

lirsiniz. Topun 
atılıp çarkm 

dönmesi iyi dü­
şünülmüş. Bur-
dafazla para kazanmak müm­

kiüı değil. 

BLACK JACK: 

21 bilenleriniz için çok zeı,kli 

bir oyun. Ben sadece seçenek­

lerini açıklamakla yetineceğim. 

STICK seçeneği ile oyuna baş-

yebilir STAKE seçeneği ile ortaya 

koyacağımz parayı arttıra bilirsi­
niz. 

POKER: 

Bildiğiniz poker oywılarmdan pek 

farklı değil. FOLD ile oyundan 

çekilebilir, CALL seçeneği ile 

okuduğu parayı gô'rebilit~ STAY 

seçeneği ile kaç para okuduğwıu 

ô'ğrenebilir l'e soıı olarak RASE 

ile para okuyabilirsiniz. Poker oy­

namak zaman geçirmek için bire­

birfakat para kazanmak için aynı 

şeyi sôyleyemeyeceğim. 

CRAPS: 

Br çeşit zar oyumu/ur. Bu ayımda 

"PASS LINE" seçeneğini seçerse­

niz ilk attığmrz zar toplamım bu­

lana kadar zar atmaya devam 

edersiniz. Eğer ilk attığımz zarla-

CBaytr_mwmıot ~utfulı. 
goij.ı]Q, wıutQuQu~ ve 

bosoJuOOJt diOrJtitJ. 

rm topZammı bulmak için attığımz 

zarfann toplamı 7 olyrsa kybeder­

siniz. Örneğin ilk atttğımz zar top-

lamı 8 diyelim. Bir daha 8'i bula­

na kadar zar atmaya deı,am eder­

siniz. Yani 8 kazamr, 7 kaybeder. 

"PONT PASS" seçeneği "PASS 

Yani ilk attığınız zar toplamına 

rastlamadan 7'yi bulmalısmız. 

Örneğin 5 attımz. Birdahaki 

atışlarda 5 atmadan 7'yi bul­

malısmız. "FIELD" seçene-
ğinde attığımz zar toplamı 

2,3,4,9,10,/l,l2 sayılarmdan 

biri olursa kazamrsmız. Eğer 

5,6,7,8 den biri olursa kaybe-

dersiniz. Adamtmzm zan atma­

sı ve rnasamn etrafmda topla­

nanlar oyuna ayn bir hava kat­
mış. 

JACKPOT: 

En basit oyun bu sedace Fire'a 

basmamz yeterli. Kolu her çe­

kişiniz 1000 dolara mal oluyor. 

Kazanması gereken şekiller ek­

ram n sol tarafında gösterilmiş. 

Kazandığımzdajetonlarm ma-
kinadan dökül­
mesi ilgi çekici. 
MONTECAR- • 

LOGAZ/NO 
çok zevkli bir . 

oyun. Bir bô'liim­
de kazandığımz 

para ile diğer bir 
bö"liime geçebi­

lirsiniz. Gerek sı­
ktcı olmaması 

gerekse çok bô'­
liimlii. olması ne­

deniyle şans 

oyımlar.ından lıoşlananlann 

kaçırmaması gereken bir oyun. 

Ayrıca tek parça ol masıda ka­

setçi arkadaşlanmızı da sevin­
direcektir. 

TARKAN ATAMAL 
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