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Artık yabancı dergilere imrenerek bakmayacaksınız 
.ÇÜNKÜ ARADlKLARlNIZ B İ Z D E DE VAR ... 

QUICKJOYSV -130 
Uzaktan kumandalı 

MÜKEMMEL 

QUICKJOY SV- 125 
Saa tli ve çok fonksiyon lu 

QUICK SHOT 130-F 
Uzay çag-ının modeli 

Çok dayanıklı 

QUICK SHOT II TURBO 
Oyunu zevlie dönüştürür 

QUICKSHOT II 
STANDART JOYSTICK 

Daha hesaplı ama 
büyükişler başanyor Onu yıllar bile eskitemedi 

DiGER ÜRÜNLER 
*TV GAME SET ler 
*MAXELL 3.5 ve 5.25 DİSKETLER 
*AMIGA EK RAM ve EXTERN DRIVE 
*NO NAME DİSKETLER 
*RENKLi BİLGİSAYAR ÖRTÜLERİ 

SATIŞIMIZ TOPTAN 
ve PERAKENDEDİR 

LÜTFENFiAT 
LİSTEMİZİ İSTEYİNİZ 

• 
AKIN ELEKTRONIK 

T.'urnT 14'-u u ANT ~OK._sıİR.KECİ PALAS HAN NO 2 \201KAT 2 Tel: 511 7 4 42 



&4' ler ~ --~- .-:::"'0 
Sahibi ve Genel 
Yaym Yönetmeni 
ABDURRAHMAN PALA 
Yazılileri MDdürO 
/. RE FET OKTAN 
MDessese MDdürO 
FATMA PALA 
Ednör 
RENGIN EŞBILEN 

Direktör 
MURATADANÇ 
Dlzgl OperatörD 
MURATDOZ 

Yaym Kurulu 
DR. ALl 6ZÇELIK 
UFUKMETIN 
KEMAL DENIZ AKSOY 
ŞAHIN DERYA 
MERT G6KKAYA 
BARIŞ ER YAYAR 
ERTUGRUL ER6Z 
BARI$ YALÇINKAYA 
"ARI(ANATAIAAL 

MURATOKTAY 
64/er Grubu 
TOLGA SAVAŞCI 
MERT HEKIMe/ 
MEHMET ALP YALINPALA 
KORHAN TAMAN 
KADEMASLAN 
SAHADIR ERBAŞ 
ALl PALA 
BURAK SOEL 

AmlgaGrubu 
EMRE IŞIKLAR 
ORHAN CEVHER 
SERKAN AKDAG 
OSMANTOPÇU 
ERDEM T0RSEN 

Idare Yer/ 
Ma1uklar Yokulu No:2!2 
80690 BEŞIKTAŞ-/ST 
Telefontar 
160.82. " · 158.8 1.81 
Yayma Hazırtayan-Teknik Orellm 
SAFA TANITIM HIZMETI.ERI 
RenkAyrımı 

GOVEN REPRODOKSION A.Ş 
Baskı 
OÇEROFSET 
Posta Çek/ No:J28618 
Haberlefme Adresi: 
P.K. 205 BEŞIKTAŞ-/ST. 
ILAN TARIFESI 
Arlca Kapak Renkli ....... 2.500.000. n 
6rı veArlca Kapak Içi .... 2.000.000.TL 
Iç Saytatar Renk li ...... 1.500.000. n 
Iç Sayta/ar Siyah-Beyaz. 1. 100.000. TL 
Fiyatlara K.D. V. Ilave edllecekllr. 
Ilan Rezervasyontan tçln Telefon 
160.82., 
Ilanlarm renk ay11mla11 ve filmleri 
mD1fer/ye amtr. Isteyerı mDiferllçln 
grank haztrlamr, Renk aynmı yapılll ve 
kendisine ayrıca fatura edilir. Ilantanrı 
hukuki sorum/ulugu Ilan sahiplerine 
allflr. 

Dergimiz basın ahlak yasasma uyar. 
Gönderilen yazılar yaymtansm, 
yaymtanmasm Iade edilmez. Slparfl 
edilen çafı1ma/ar diŞmda dergimiz e 
g önderiten malzeme yayma deger bulun· 
masıhallnde 

telif hakki ödenerek yayın/anlT. 

Nihayet okullonmz tatile girdi-girecek. Dersler bitti­
bitecek. Genelde başarıli olanlanmz ile o/omoyonlonmz 
kendilerini biliyor. Boşanitfor tofil özlemi ve yopocoklorım 
düşünürlerken, boşons1zlar do na st/ kurfulocoklanm biliyor­
lar. Zaten Bilgisoyar nesli çocukları sizlerin çaresizliği bil­
mediğinizi, bilmemeniz gerekfiğini düşünüyorum. Bu duy­
gu ve düşünceler tştğmda yepyeni bir soyt ile huzurlanmza 
merhaba diyoruz. 

Dergimizin bu sayt içeriğini adet olduğu üzere an­
latmadan önce Nisan saytmlzia birlikte verdiğimiz anket 
formu ile ilgili bir kaç şey söylemek istiyorum. Ankete um­
duğumuzdon fazla ilgi gösterildi. SAGOLUN Biz baz1 sorulan 
anlayacağmtzt umarken, sizin Israrla ve dikkatle verdiğiniz 

cevaplar bizim için geleceğin 
··fenef"leri olacak. Hiç kuşku-
n uz olmosm cevoplonmz büyük 
dikkatle incelenmekte ve oku­
yucu profilinin daha sağiikii Çik­
masi omaçlanmoklodir. Ancak 
hemen göze botan ve biz1 deh­
şete düşüren olay aramzda çok 
miklarda Meto/ci olduğu ... 
Heavy Metolin aromzda bu ka­
dar ilgi toplad1ğmt anket olma­

so idi dünyada inanmazdtm. 
iÇERiK NE derseniz: 
Yine süper oyunlarımiz var. Kapakla do gördüğünüz 

Commodore en son gelen oyunlardan ""DIE HARD"" ilk sü­
perimiz ... Fiendish Freddy, Blinkys, Monday Nighf Footba/1 
gibi oyunlanmtz var. Pool Of Radionceyi bu say1don itiba­
ren sizinle baş başa btrakt1k; Neşeli dakikalar diliyoruz. 

AMIGAda ise müjdelerimiz var. Daha önce yaym/a­
maya başlayip ancak yetersiz bulduğumuz için yeniden 
der/eyerek yayma soktuğumuz DELUXE PA/NT lll bu soyt­
mtzdo ... Son günlerin Süper Simulosyonu F-29 yine bu sayt­
mtzdo Usta Kemal Deniz Aksoyun aktct ve aktfct uslubu ile 
sizlere heyecan vermeye hoztr ... 

SI ERRA deyince Advenfure sevenlerin yüreklerinin 
hopladtğmt biliyorum. Bu saytmtzda ""Leisure Suit Larry 1/J"" 
tom çözüm ve yine son ekran ile yoymlondt ... (Murat 
Adanç Kastlma hakktnt teslim ediyorum ve ediyoruz) Ayn­
c a küçük yeteneğimiz ERDEM TÜRSEN sizler için ""BALANCE 
OF POWER 199a··, sizler için yazdt. Okuyunca sizde takdir 
edeceksiniz. 

Hepinize dolu dolu coşku ve mutluluklar diliyor, bil­
gisoyonmz ile olan dostluğun uz hiç bilmesin diliyorum. 

ABDURRAHMAN PA~-----------' 



• 
OCEANHIT 
OYUNLARI 
DEVAMINI 

•• • 
URETIYOR 
Sayıılı SOFTWARE firmalanndan 
OCEAN büyük beğeni toplayan 
oyunlannın ikincilerini üreteceğini 
açıkladı. 

Verilen bilgiye göre Büyük beğeni 
toplayan ROBOCO P yapımcıfirma­
yı fazalsıyla mutlu etmiş olacakki 
ROBOCOP 2 nin proğramlanması 
öne alındı. Oyunun bu yaz sonunda 
çıkması bekleniyor. 
Öte yandan birincisi yeni çıkan F-
29 un da ikincisinin proğramlanaca­
ğı ayni kaynaklarca belirtildi Baka­
lım gelecek günler ne gösterecek ... 
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• 
YENI 

GA CD 
şovundan beri 

yeni Amiga söylentileri 
' sin bir hal aldı. Bu ye­

ni Amiga yada ger­
çek adıyla CD AMI­
GA şu anda piyasa­

da bulunan 
ASOO'ün daha ge­
lişmiş bir modeli 

olacak. BuAmiga­
nın en büyük özelli­
ği ise disket olarak 

Compact Diskleri kullanması. Bu saye­
de oyun ve program kalitesinin normal­

den kat kat üstün olacağı söyleniyor. 
Aynı zamanda bu drıve piyasada bulu­

nan müzik disklerini de çalabilecek. 
Böylece kullanıcı hem bilgisayarım is­

tediği zaman müzik seti olarak kullana­
bilecek. Bu yeni alet için program ha­

zırlayan ilk firmalar arasmda Cinema­
ware, Ocean, Tıtus ve Delplmıe gibi pi­

yasanm devleri de bulunuyor. Aletin ge­
tireceği diğer özellikler arasmda dört 

joystıck portu, ınfra-redjoystıckler ve I 
megabyte standart lıafıza yer alıyor. 

Commodore firmasmdan sızanhaberle­
re göre alet gelecek yılbaşma hazır ola­

cak; planlanan satış fiyatı ise 499 
poımd. Bazı yetkililere göre bu değişik­
liğin asıl sebebi Amiganuı son zaman­
lardajaponların ürettiği oyun makine­
leri karşısında zayıf kalması. Nuıtendo 
NES ve Sega MS gibi sadece oyun için 
hazırlanmış aletlerin oyun kalitesine 

erişmenin ancak CD kullanımı ile 
mümkün olacağını belirten yetkililer bu 
arada Amıgalannı iş için kullananların 

da unutu/mayacağını ve firmanın mü­
kemmel bilgisayan yapmak için hiç bir 
masraftan kaçınmayacağını söylüyor-



MICROPROSE 
SİMULASYONLARI 
ileYiNE GÜNDEMDE 

Areade şan oy 
dan ESCAPE FROM THE PLANET OF THE 
ROBOT MONSTERS Amiga için lıazırlandı.Pi-
yasadaki en uzun isimli oyunlardan biri olan 
EFTPOTRM geniş oyun alanıyla sizi ekran ba­
şına bağlayacak bir areade adventure. Oyunda 
canavar robotlarla dolu bir gezegenden kaçma­
ya çalışan kalıramanı canlandınyoruz. Tabi lıer 
zaman olduğu gibi kurtarmamız gereken bir sev­
gilimiz ve toplamamız gereken bazı eşyalar var.­
Robotlar ise adianna yakışacak kadar canavar­
lar.Bizi ve sevgilimizi yakaldıklan yerde parçala­
ra ayınp motorlan için temizlik mazemesi ola­
rak kullanıyorlar. Areade oyunlannı ev bilgisa­
yarlan için hazırlamasıyla meşhur Do mark fir­
ması Hard Dnvın' ve Toobın'deki başarısını ba-
kalım bu sefer gösterebilecek mi? 

Simulasyon ustası Mıc­
roprose uzun süredir reklamını 
yaptığı bir grup oyunu piyasaya 
sürmeye hazırlanıyor. Commo­
dore 64'deki ilk uçak simulas­
yonlarından biri olan F-15 
STRIKE EAGLE'ın çok dalıa 
gelişmiş bir modeli olan F -15 ll 
bu günlerde etrafı yakıp kavu­
ran F-29'a rakip olarak hazır­
lanmış. Gene aynıfirmadan M­

TANK PLATOON uçmaktan 
IIUIJ!LUI için ileri bir 

tank savaşı simulasyonu. Bu 
oyundaki vektör grafikleri ve 
realizrn ise gerçekten görmete 
değer. Son olarak Amıgacılann 
uzun süredir bekledikleri 
STEALTH FIGHTER yakında 



• 

l§te 
beklenen! 

BİL-TEK 1 BTR - 90 
RECENER 

• Monitör'ler Ptin ter'ler 
•ı084 Monitör Elının Filitresi 
• Mouse'lar, Mouse Pad' ler 
• Joystick çeııitleri 
*Disket çqitleri ve Kutulan 
•eopy Board, Reset Buttoo' lar 
• Kafa Ayar Ledi, An ten . 
•Zengin AMIGA 500, C 64Iş, 
Utility ve oyun programlan 

*Gününde tamir Servisi 
•Bol yedek parça ÇC§idi 
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Bruce Wıllıs iki ay ön­
ce size haberini verdiğimiz gibi 
bilgisayarlanmıza geldi. Ama 
MavlAy'daki Bruce nerde, Die 
H ard'daki Bruce nerde. Se-
vimli David gitmiş, yerine bir 
ö!am makinası gelmiş. ll er ye­
ri patlatıyor, her önüne geleni 
öldürüyor.B u arada Die ll ard 
süper grafikleri ve dijilize re­
simleriyle mükemmel bir oyun. 
Oyunun başında resimler ve 
yazılarla hikayesi anlatılıyor ve 
sizin göreviniz belirtiliyor. Da­
ha sonra oyunun posteri çıkı­
yor. Oyun yükleniyor. Oyunda 
adamınızın, çok iyi dövüşmesi 
gerek. Çünkü bir hakkımı var. 
Hareketler şöyle: 

Adamınızın yüzü sağa 
döniikse; 

Ateş+ Sağ: Yumruk 
Ateş+ Sol: Tekme 

1 tekme 
Ateş +Aşağı: Yerden 

1 Ateş+ Yukarı: Kafa at-

1 ma 
Adamınızın yüzü sola 

1 
1 
1 

döniikse; 

1 

Ateş +Sol: Yumruk 
Ateş+ Sağ: Tekme 
Ateş+ Aşağı: Yerden 

Ateş + Yukarı: Kafa at-
ma 

Ekran iki ana kısma 
ayrılmış. Üst kısımda adamım­
zı kontrol ediyorsunuz. Alt kı­

sımda ise adamımıda bulıman 
eşyaları görüyorsunuz. Oyun­
da eşyaları genellikle öldürdü­
ğünüz adamlarm üzerinden 
alıyorsunuz. B wıım için ölii 
adamm üstüne gelin ve ateşe 
basın. Ekranda cesedin ve si-
zin resminiz ile cesedin üzerin­
deki eşyalarm adları çıkacak. 
Bwıwı için parlak çizgiyi al­
mak istediğiniz eşyamn altın­
daki yazıya getirin ve istediği­
niz eşyayı alm. Aldığımı eşya-

ları ekramn all kısmmda göre­
bilirsiniz. Eşiya/arı kullanmak 
için klavyedeki <>tuşları kul­
lanarak kare imleci eşyamn 
üzeriize getirip Retunıe basm. 

Bu şekilde tabanca ve makinalı 
tüafeğüıizi çıkarabilirsilziz. Ay­
rıca konsenıe yemek, ecza çan­
ta taşını kullanmak ve sigara 
içmek için de aynı şeyi yapm. 
Gelelün oyuna: 

Oywıa başladığımz 

odada bir ecza dolabı görecek­
siniz. Bu dalaba doğru yürür­
seniz adamımı dolabı açacak 
ve ecza dolabumı ekranda res­
mi çıkacaktır. Parlak imleci 
leave yazısuwı üzerine getirin. 
Ateş düğmesine basuı. Böylece 
usefirst aid komlllunu verecek 
ve enerji alacaksımz. Ancak 
dolaptan sadece iki defa yarar­
lanabilirsiniz. Bu nedenle 
enerjiniz çok azaldığı zaman 
bu ecza dolabuıdan enerji alın. 
Bulunduğunuz odadan aşağı 
gidin adamı döverek öldürün 
ve üzerinden sigarayı alm. 
Odadan çıkm sağa gidip kori­
dara gelin. Sola gidin. Karşrnı­
za çıkan adamı döııerek öldü­
rün. Üzerinde lıiç birşey yok-

1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 1 tekme tur. Sola gidin. Duvardaki ha-

l 1 

-------------------------------~ 



.------------------------------, 1 riıaya bakabilirsiniz. Haritada- Sağa gidin silalı/ı adamı öldil- din yola girin. Silalıınızı çıka- 1 
l ki kırmızı haç işareti sizsiniz. riln. Adam m üzerinden kon- rın. Yedek kurşımwıuz olduğu 1 
l Yola gid!.n. Sağa gidin adamı serve, silalı ve kurşun alın. için tam dolu silalı çıkarmaya 1 

dövün. Vzerinden çakmağı Duvarda code yazm yerin önü- gerek yoktur. Sağa gidin. Si- l 
1 aluı. la/ılı adamı öldürün. Adamın l 
1 Çakmak üzerinden silalı ı alın. Sağa gi-
1 sigaraya din. Kırmızı kaptillll önündeki 1 
1 içmenize yoldan aşağı gidin. Karşımza 1 
1 ve ka- çıkan adamı ateş ederek kaçı- 1 
l ranlık mı. Gördüğünüz ilk kapıya gi- 1 

yerleri rin. Geldiğiniz odada tam dolu 1 
1 aydın/at- silalıımzı çıkaruı. Yukarı gidip, 
1 manıza gördüğünüz kapıya girin. si- 1 
1 yarar. falılı adamı öldürün. Adamın 1 
1 Sağa gi- iizerinden ip ve tabaneayı alın. 1 
1 din du- , B urada eşyalaruıızı kontrol 1 
l varuı üs·· edin. Gereksiz eşyaları ve özel- 1 

tündeki li kle boş tabancaları atın. Eş- 1 

l
l deliğin önüne gelin. Tabanca- ne gelin. ]oysıicki yukarı ile- ya/arı atmak için kare im feci< l 

nızı çıkarın elinize alın. Deliğe rek gidin. Gördüğünüz yere > ıuşlannı kullanarak atmak 
1 girin. Dijitalize resimler/e ada- rasıgele iki basamak/ı bir sayı üzerine ge- 1 
1 mınızın delikteki basuı. Eşyamn 1 
1 /eyin. Delikten çıktık- ldığını yerde 1 
l tan sonra silahlı ada- biliriz. Bulun- 1 
1 

mı hızlı alışlarla vu- 1 
run. Adamlardan, 1 

1 özellikle silahlı olan- mill 
1 lardan sakın kaçma- .ııııııl 1 
1 yın. Çünkü adamla- • ll' 1 
1 nn üzerinde değerli 1 
l eşyalar olabilir. H em 1 

de adamlar peşinize 1 
1 takılıp mutlaka sizi 1 
1 öldürür. Silalılı ada-
1 1 
1 adamuı üzerindm 1 
1 silahı aluı. Enerjiniz 1 
l olmuşsa ve çok azalmışsa geri 1 
l dönüp ecza dalabmdan enerji 1 
1 

alın. Enerjiniz varsa aşağı gi- 1 
din. Sonra sağa gidin. nuu•u'u 

1 çıkın. Yukarıya gidip kapıdan 1 
1 girin. Bu odada tam dolu 1 
1 hınızı çıkarın. Sağa gidin. 1 
l ridora çıktığınııda sola gidin 1 
l ve silalı/ı adamı öldürün. A 1 
1 cayı alın. İsıerseniz hariıaya 1 
1 bakabilirsiniz. Sola gidin. İlk 1 
1 yoldan yukarı çıkın. Sola gidi 1 
1 aşağı gidip odaya girin. B ura- 1 
1 da tam dolu silalıınızı çıkarın. odanuı önüne gelin. Sağa gi- rin. Adamımı çıktığı zaman sa- 1 
1 1 

~------------------------------~ 



~------------------------------~ 1 ğa ilerleyin. Karşınıı.a çıkan açm. Parlak imleci leave yazılı adammcz çıkacaktır. Aşağı, 1 
1 ada"!. ı ya öldürün ya da alla- yere getirip ateşe basm. Use sonra sağa gidin. M ean w/ılle 1 
l tın. Uzerinde birşey yok. Yola flrst ald komutunu verip enerji yazacak ara yükleme yapacak- 1 

gidin ve sola gidin. Karşımza alın. Konservelerden biri mut- ter. Geldiğiniz koridorda eneri- 1 
1 çıkan adamı döğüşerek veya laka ka/sm. Ecza dalabmdan jinizi kontrol edin. Enediniz l 
1 tabancayla öldürün. Adamın çıkın ve koridora dönün. Sola kırmızı ise ay m yollardan geri 

1 üzerinden korserveyi alın. Sola gidin. Koridorun sonundaki dönüp ecza dalabmdan enerji 1 
1 ilerleyin. Aşağı giden yola gir- mavi kapıya girin. Adamı öldü- alm. DoZaba giderken ve geri 1 
1 meyin. Sola gidin yola girme- rün. Adamın üzerinden saati dönerken ara yükleme yapı/mı- 1 
l den tam dolu silalıımzı çıkarın. alın. Odadan çıkın koridora yor. Enerji aldıktan ve döndük- 1 

Yola gidin. Karşımza çıkan dönün ve aşağı giden yola sa- ten sonra sola ilerleyin. Asan- 1 
1 makine/i sör kapcsm!ll !JU- l 
1 fekli funduğu yere ge-

l ateş edip lin. İçeri girin. 1 
1 dürün. A Parlak ün feci lea- 1 
1 ve yazılı yerin üze- 1 
1 rine getirip ateşe 1 

basın. Drop Bomb 1 
1 komuıwıu verin. 

1 Adamuıızuı asan- 1 

1 ~~~· 
1 tal resimler halin- 1 
1 de gösteriliyor. 1 
1 Buradan çıktıntan 1 

sonra sola gidin. 1 
1 Mavi kapeya girin. l 
1 Tü{eifinizi cckarın. _ 

1 bir pervne var. Duruncaya ka- pcn. M ean wlıile yazacak. Çok Yolu izleyin. Ada,;ıı öldlirün. 1 
1 dar pervaneye ateş edin. Dur- güzel dijitalize resimlerden Adamuı üzerindeki tüfeği alın. 1 
1 d uğunda pervanenin kanatları sonra kendinizi bir odada bu- Aşağıdaki iki yoldan birine gi- 1 
l arasından geçin. Enerjiniz çok lacaksmcz. Burada makineli rbı. Cam kırıklan üzerinde 1 

1 
azalmışsa bir konseve yeybı. tüfeğinizi çıkarın. Aşağı gidip hızla yürüyün. Sağa gidin. 1 
Aşağıya gidip kapıdan çıkın. adamı öldürün. Sonra makina- Sonra yukarı çıkuı. Tüfekli l 

1 Yolu izleyin. Karşınıza çıkan lıtüfeğini aluı. Sigara ve çak- adamı ateş ederek öldürün. 

1 adanıı öldürün veya allatın mağı almayın. Drop rody ko- Bıınlan lı ızla yapuı. Çünkü 1 
1 üzerinde birşey yoktur. Sağa mutwııı verin. Ara yükleme ve ayaklarımı kanıyar ve enerji- 1 
1 gidip yola girin. Sağa gidin. dijitalize resimlerden sonra niz gidiyor. Enerjiniz çok aza- 1 
l Rastladığınız san saçlı adamı luıca konsere yeyin. Yukarı gi- 1 

mutlaka öldürün. Adamın üze- din ve kapıdan girin. Çıktcğınız 1 
1
1 

rinden patlayıcı alen. Yolu izle- koridordasağa ilerleyin. Üze- l 
yip aşağı gidin. Tam dolu s ila- rinize gelen adamı ateş edip 

1 hınızı veya makinalınızı çıka- korkutwı. Aşağı gidin. Şimdi 1 
1 nn. Aşağı gidin ve silahlı ada- sağa gidin. Ecza dolabma ula- 1 
1 mı öldürün. Adamın üzerinden şın. Gerekli komutu vererek 1 
l silahı alın. Aşağı gidin bu oda- enerjiyi alm. Koridora çıkarak 1 
l dan devamlı sağa gidin. Mavi sağa ilerleyin. Yan yana duran 1 

kapıdan çıkıp kırmızı kapıya üç mavi kapu/an en sağdakine l 
1 girin. Parlak imleci leave yazılı girin. Adamı öldliriip yardım 
1 yere getirip ateşe basın down çantasım aluı. Sola gidin. Kır- 1 
1 komutunu verin. Adamınız çık- mızı kapıya girin. Adamınız be- 1 
1 tıktan sonra sola gidin. İlk ma- lirdiğinde sağa gidin. Birden 1 
1 vi kapıya girin. Ecza dolabını ekran kararacak sarı saçlı bir 1 

1 



r------------------------------, 
1 kadın silahını size doğrultup 1 
l silahlarınızı isteyecek. Siz de 1 
l vermek zorunda kalacaksınız. 1 

Kadın sila/ılannızı aldıktan 1 
1 sonra tekme tokat size saldıra- 1 
1 cak onu döverek öldürünce si- 1 
1 lahlarınızı geri alabilirsiniz. l 
1 Ancak kadın çok iyi döğüşü-
1 yor. Onu öldürdüğünüz zaman 1 

enerjiniz büyük bir kısmını 1 
1 kaybediyorsunuz. Geri dönün 1 
1 ve ecza daTabından enerji alın. 1 
1 Aynı yere dönün. Sağa gidin. 1 
1 Kırmızı kapıya girin. Çatıya çı-
1 kın. Burada helikopterin sesini ll 
1 duyacaksınız. Bu sırada süre-

nizin yanında kırmızı bir süre 1 
1 daha çıkacak. Bir dakikanız 1 
1 var. Hemen sağa doğru dur- 1 
1 madan koşun. Helikopter gel- 1 
1 diğinde joysticki sağa sola çe- l 
1 kere k ateş etmesine izin verme-

~~~~~~~ •• l tığınız koridordan daha önce 

1 
pervaneye giderken de geçmiş- 1 
tiniz. Yolu takip edin. Fire ya-

1 zan yerin altındakiyola girin. 
1 Adamınız çıktığında sağa iler­
I /eyin. Enerjiniz çok azsa kon­
I serve yeyin. Yoksa yardım çan­
l tasından yarar/anın. En dolu 

1 
makine/i tüfeğinizi çıkarıp sa­
ğa gidin. Yukarıdan dökülen 

1 ateş parçacık/arına dikkat ede-
1 rek sağa ilerleyin. Makinalı 
1 adamı öldürün. Adamın üze-

l 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

rinden yardım çantasını, tüfeği 
ve kurşunları alın. Enerji ya­
pacak herşeyi kullanın. Sağa 
ilerleyin terörist ve kadını gö­
rün. Teröristin karşınıza geçip 
ondan atik davranıp onu kur­
şun yağmuruna tutun. dikkat 
edin kadın ölmesin. 

Terörist ölünce ve ka-
dın sağ salim kurtulunca oyun 
çok güzel iki son ekranla biti­
yor. 

ÖNDER KOCATÜRK 
KART AL İBRAH İ IJfOGLU 

: 1 
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Sporseverler ve özellikle tenisci/er 
ekran başına. Beklediğiniz mü­

kemmellikte bir tenis oyunu olan 
Great Courts çıktı. Bu türden hoş-

manmayan ben bile, saatlerce bu 
oyunu oynuyorum. H emen en ya­
kın bilgisayarcıdan Great Courtsu 
bulun vejoysticke sanlın. İsterse-

niz yanınıza arkadaşınızı da alabi­
lirsiniz. 

Oyun şu anda elinizde olduğuna 
göre yükleyebilirsiniz. Yükleme 

bittiğinde ilk karşılaşacağınız şey 
giriş ekranı. Burayı SPACE tu­
şuyla geçebilirsiniz. Daha sonra 
oyunun kalbi olan (MAIN ME­

NU) yani ana menüyü göreceksi­
niz. Ana menüdeki seçenekiere sı­

rasıyla bir göz atalım. 
1- TOURNAMENT: Bu seçenek/e 

turnuvalara başlanır. 
2- PRACTICE: Practiceyi seçtiği­
nizde başka bir menü daha göre­

ceksiniz. 
a) 2 Player: Arkadaşımza karşı 

practice modunda yani eğitim mo­
dunda oynamak için bunu seçebi­

. lirsiniz. 
b) Machine: Bununla, size tenis 

topufırlatan makinenin toplarını 
karşılayarak, maçtaki oynama ka­

biliyetinizi geliştire bilirsiniz. 
c) Service: Bu seçenek/e de servisi 
nasıl kullanacağınızı öğrenebilir­

silziz. 
d) Main Menü: Ana Menüye dön­

menizi sağlar. 
* Yeterince eğitim yaptığınızı dü­
şünüyorsanız Run S top tuşuyla 

tekrar menüye dönebilirsiniz. 
3- MODE: Çıkan başka bir me­
nüyle oyunun zorluk derecesini 

ayarlıyabilirsiniz. 

a) Easy : En kolay. 
b) Advanced :Orta. 

c) Professional: En zor. 
d) Main Menü :Ana menü. 

4- RANKING:Bu seçeneğe geldi­
ğinizde ateşe basılı tutarsanız en 

iyi teniscilerin sıralamasını görür­
sünüz. 

Oyunu ilk defa oynuyorsanzz mü-

Gr e at 
CO UR TS 

kemmel olana dek practice 
modunda Machinele top 
karşılamayı öğrenin. Size 
bir ipucu: Vurduğunuzda 

joysticki geri çekerseniz top 
daha havadan gider. Maç 
sırasında yakın oynarken 

bu çokfaydalı olur. 
Machinein en zor düzeyine 

de alıştıktan sonra servis al­
mayı öğrenin, çünkü bu çok 
önemli. Servis atamazsanız 
oyunu başlamadan kaybe­

dersiniz. Burada da bir ipu­
cu: Eğer rakip sağ taraftay­
sa ateşe basın (Elinizi ateş­
ten çekmeyin) joysticki sağ 

üst köşeye çekin, adamla 
aynı hizaya gelince bırakın. 

Rakip soldaysajoysticki sol alt 
köşe ye çekerek yapın. En son 
olarak bir arkadaşımza karşı 
maç yapın. Artık turnuvalara 

hazır olma/ısınız. Şimdi 

Tournamentı seçin. Üç seçenek 
var. 

1- PLAY : Devam etmek 
için. 

2- GIVE UP : Vazgeçmek 
için. 

3- MAIN MENU: Ana menü 
için. 

Devam edecekseniz Playi se­
çin. isminizi girdikten sonra 
bilgisayar size hangi ülkede, 

kapalı mı, açık mı oynadığınızı 

söyleyecek. Bundan sonra ma­
ça geçeceksiniz. Maçtaki gra­
fikler oldukça güzel, hatta bir 

tennis oyununa göre süper. 
Solda hakem, sağda top topla­
yıcı, arkadajüri ve tabiki ke­

nar/arda seyirciler unutulma­
mış. Oyun gittikçe zorlaşacak­

tır. 

GREAT COURTSu alnıanızı 
tavsiye ederim.Bundan başka, 
dediğim gibi bu türü sevme­

yeniere bile öneririm 1 
MERT HEKİMCİ 

Grafik :87 
Müzik :89 

Ses :84 
Oynanabilirlik : 92 

Genel : 88 
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SiZ EN iYiSi BU iLANI OKUMA YlN, 
Okumay1n,Çünkü nas1l olsa inanmayacaks1n1~ .. 

SUPER KAMPANYAMIZI KAÇIRIN ..... 

3.5 DiSKEJLER j5.25 DiSKETLER 
-Maxell {{apan) ;5.000 1 -Maxell ;2.500 
-Sony_ / ;5.000 1 -Basf ;2.500 
-Ba~ ;5.000 -Mıtsubıshı ;3.000 
-Mıtsubıshı ;5.000 -Verbatim (DF);3.000 
-TOK ;5.500 -Kodak (R) ;3.500 
-Kodak (Renkli) ;6.500 -Kodak teflon ;5.500 
-Noname ( R ) ;4.000 -Noname ( R ) ;2.000 
-Noname ;3.500 -Noname ;1.500 

-Maxeıı HD ;8.000 -Maxeıı HD ;5.000 
-Sony HD ;7.800 -Basf HD ;4.000 

SÜPER UCUZ 
SÜPER UCUZ 

-Eğitim, iş, Utulty ve Dil proğramları 
-Kartuş, Dolphındos, Reset button ve Copy Boardlar 
-itinalı-Garantili tamir ve bakım servisimiz 
-Disket kutuları, Mause pad ve yardımcı malzemeler 

HERKESE BİLGİSAYAR KAMPANYAMIZIDA KAÇIRMA HAKKlNA SAHİPSİNi: 

COMMODORE 64 SET AMıGA 500 SET 
PESIN 750.000 PES IN 2.000.000 
400.00.0 Peşin 95.000 x5 750.000 peşin 335.000x5 
250.000 peşin 85.000x8 500.000 peşin 290.000x8 
250.000 pesin70.000x11 500.000 peşin 240.000x11 
- Quıck Shot 11 Joystıck - Quıck shot 11 joystıck 

- En son çıkan 20 oyun - 5 adet maxeli diskette 
• 3 aylık Grand64 üyelik 3 oyun,1 çizim,1 müzik prğ 

HEDiYEMIZ HEDIYEMiZ 

C-64 ve AMIGA için çıkmış•bütün kaliteli oyunlar elimizde mevcut 
?lduğundan liste yayınlamıyoruz. 

1084 MONıTOR 1541-11 DISK DRIVE 
PEŞiN 1.680.000 PES iN 740.000 
600.000 peşin 290.000x5 400.000 peşin 93.000x5 
400.000 peşin 250.000x8 250.000 peşin 90.000x8 
400.000 peşin 205.000x11 250.000 peşin 76.000x11 
- Quıck shot ıı joystıck - Quıck Shot ll joystııck 
• 1 O adet Maxeli disk et - 1 o Adet 5.25 disket 
• 3 aylık bedava üyelik - 3 aylık bedava üvelik 

HEDiYEMiZ HEDiYEMiZ 

J:!A 
~Z;z 

QQJ'z< 
KT G Jt'A N D 6 4 

lsteklerinizi Telefo.n ile sipariş verdikten sonra bankamatik kartınızla veya 
normal havale ile IŞ BANKASI ŞEHZADEBAŞI Şubesi 300 • 211911 GRAND 64 
hesabına yatırdığınızda (2.500 Tl. PTT ücreti ekleyerek) en kısa sürede 
siparişiniz vollanacaktır. 

COMPUTER 
Rıhtım Caddesi no; 8 Moda 87 Fuarı 
Yeni vapur iskelesi karşısı KADIKÖY-iST. 



s ca r y ,s 

Karanlik ve fmma/J bir 
akşamdJ. Şatonun sahibi Ha­
mish Mactowish uykuya da­
larken şatosundaki ufak ha­
yaleti yani Blinkyyi farkede­
medi. o akşam Blinky, gün 
doğmadan şatonun sahibini 
korkutmak zorundaydi, yoksa 
tam bir hayalet alamayacaktJ. 
Onun bu durumuna acwan 
biz at1ad1k hemen arabam1za 
ve düştok şato yol/anna. Şa­
toya gelir gelmez ilk önce 
şöyle uzaktan bir baktik ve 
oyun başladi. Bast1k ateş 
düğmesine ve aldik Blinkyyi 

kontrolümüze. Art1k oyunun 
içindeyiz. Hayaletimiz Blinky 
KlfmJzJ pabuçlan olan ve hiç­
bir şeye zarar vermeyen (Ateş 
etmeyen}, sadece hoplayip 
z1playan etrafta ne bulursa 
alan bir tip. Ve de uçamwor! 
Uçmasm1 ve oyunu bitirmesi­
ni sağlamak için birkaç büyü 
yapmaiJYIZ. Bu büyünün oluş­
masmJ sağlayan parçalan 
ararken bizi baz1 yaratikfar ra­
hatsiz edecek. Bunlar: Yen­
geçler, sümüklü böcekler, 
kurbağalar, anlar, yarasafar, 
oyuncak fare/er, baliklar ve 

araslfada tuzak/ar. Tuzakfar 
genelde yukandan düşüyor 
ve anmda öldürüyor. Baz1 tu­
zak/ar ise yerde m1zrak gibi 
duruyorfar. Bunlann üstün­
den atlama!JsJmz. Yaratiklar 
ise size değdikce enerjinizi 
azaltworlar. Enerjiniz bittiğin­
de ise 4 hakkm1zdan birini 
kaybediyorsunuz. Enerjiniz, 
haklanmz, zamantniZ ve taşJ­
dJk/anmz ekranm altmda gos­
terifiyor. Soldaki kutular taşJ­
dJk/anmzJ, on/ann yamndakl 
çizgilerde enerjinizi temsil 
ediyor. Haklanmz Ise en sağ-

-da hareketli bir Blinky resmi­
nin aftmda. En soldaki ayde­
de de zamammz1 gösteriyor. 
Bu ay, güneşe dönüşdüğün­
de ölüyorsunuz. Oyunun 
bacgroundlan çok güzel çizil­
miş. Çizgi film havasmdaki 
spritelardan blinky çok hoş. 
Yürürken göz klfpJYOr. Oyun­
daki tuva/etlerde epey iyi ya­
piimlŞ. Atmosfer ise çok etki· 
leyici. Yalmz efektlere ilgi 
gösterilmemi ş. Oyunu her yö­
nüyle inceledikten sonra artik 
çözümüne geçebiliriz. 

2 ekran sağa gidin, 1 
ekran yukan Çlkm ve un çu­
valmJ alm. Kazanm yanma 
dönün ve üstüne atlaym. Çu­
val yokolunca 4 ekran sağa 
gidin, buradaki tuvafet kağ1d1· 



Doğubank İşhanı ikinci katında 
EFOR BİLGİSAYAR Yeni açılmiş olmasına Sotware 
niyeni ısınmasına rağmen nıüşterilerinden ' 
ıadır. ,___, • ...,.. 

Geniş Commodore ve Anuga arşivi 
nusunda da hizmet veren EFOR BİLGİ 
tıck/er ve diğer yardımcı malzeme 
mektedir . 

"4' ler dergisi olarak EFOR Bİ 
başarılar dileriz. 

n~ alm. Yukan ç1km, el teneri­
m alm, aşaği inin, 1 ekran sa­
ğa gidin. Soldan aşağ1 atla­
ym, 2 ekran sola gidin, sağ alt 
yoldan gidin ve bal1ğ1 alm, sol 
alt yoldan gidin, boşluktan 
a~ağ1 atlaym, 1 ekran sağa gi­
d~n, tı:valetin üstüne atlay1n. 
Ş1md1 geldiğiniz yere d(Jndü­
nüz. Kazanm yanma gidin 
üzerine atlaym, tekrar en ~a­
ğa gidin soldan aşağ1 atlaym. 
2 ekran sola gidin ve sol alt 
yoldan devam edin. Tuvafet 
kağ1d1m atm. Aşağ1 atlaym, 1 
ekran sola gidin ve teneri 
a~m. Tekrar, 1 ekran sağa gi­
dm ve yukan Çlkm. Buradan 
yukan Çikmak Için sağdaki 
duvara iyi bir atlay1ş yapip 
yap1şmak geriyor. Yap1şmca­
da sol üst köşeye attaym ve 

Y.ukan Çlktn. 1 ekran sağa git· 
tikten sonra sağ üst yoldan 
d~vam edin. En sağa şövalye­
nm yanma gidin ve partümü 
alm, boşluktan aşağ1 atlaym, 
sağdaki boşluktan tekrar atla­
ym, sola gidin, tuva/etin üze­
rine atlayln. Kazanm yanma 
geri dönün ve üstüne atlaym. 
Atlad1ğm1zda ilk büyüyü ta­
mamlamlŞ olacaksm1z. Blinky 
uçacak ve üstteki yola u/asa­
bi!.e~ek. 3 ekran sola gidin: 
gozu alm, en yukan Clkm an­
lara dikkat edin, 1 ekran ~ağa 
gidip hamburgeri atm, 1 ek­
ran sağa gidin ve aşağ1 atla­
y~n. En üstten ikinci odaya gi­
rm, 1 ekran sağa gidin ve ara­
dan aşağ1 at1ay1n. Simdi de 
bu kazanm üstüne'atlaym. 
Yukan Çlkm ve sota gidin, en 

yukan dama ç1km ve en sag­
daki alev s(Jndürücüyü alm. 
Kazanm yanma gidin ve üstü­
ne atlay1n. Yukan ç1km, sola 
gidin, bir ekran yukan c1km 
yandaki odaya girin, en sağ­
daki cik/eti alm ve kazana gö­
türün. Cikfetide kazana atmca 
buradan ç1km, en aşağıya 
doğru kendinizi bffakm, sağa 
giderek ilk kazanm yanma d(J­
nün. Sürekli sağa gidin, en 
uçtaki odada soldan aşaği at­
Jaym. 1 ekran sağa gidip ş(J­
vatyenin oradan da atlaym. 
Tuvafet kağ1d1m atm ve tekrar 
aşaği attaym, bir ekran gidin 
ve iskeleden suya attaym. En 
dibe inin, bir ekran sağa yü· 
zün ve yukanya ç1km. Kale 
kapısmm altma gelince sağa 



doğru ilerleyen kanall takip 
edin. (Biinky suyun içindey­
ken dafg1ça dönüşüyor) Ka­
na/m sonunda sudan ç1km. 
Artik şatonun mezarllğmdasl­
mz. Mezarlikta sürekli sağa 
gidin. En sağdaki yere gelin­
ce önce mezar taşma, oradan 
heykelin üstüne, oradan da. 
saatin yanma atlaym ve saati 
afm. Hemen geri dönüp suya 
daim, geldiğiniz yoldan yüzüp 
ilk iskefeden ç1km. ilk ekran 
sola kosun ve tuva/ete ballk­
lama atiaym. Birinci kazamn 
yanma gidin ve üstüne atfa­
ym. Uçunca üstteki yoldan 
devam edin. Bir ekran sola, 
üc ekran yukan ve bir ekran 
sÔia gidin. Artik herşey haz1r 
ve Hamishin odasmdastmz. 
Hemen sandalyenin üstüne, 
oradan da yatağm üstündeki 
rafa atlaym. Saat çalmaya 
başltyacak ve Hamishin ödü 
kopacak. Tabii sizde gerçek 
bir hayafet olup oyunu bitire· 
ceksin iz. 

Bfinkyde kaliteli bir 
oyunda ne istiyorsamz var. 
Aynca tek parça olmasi da 
kaset kullamct/an için büyük 
bir avantaj. Areade Adventure 
tipi bulmacall oyunlan seven­
ler icin birebir. Kesinlikle ka­
cmimayacak bir oyun! 
• MERT HEKiMCi 
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AMIGA 

PROFESSIONAL 
1 • CLUB ÜYELERiNE 

AMIGA PROFESSIONAL 
NEWS BiR SENE 
BOYUNCA ÜCRETSiZ 
GÖNDERiLiR. NEWS 

2 • CLUB ÜYELERiNE 
15 MAYIS'ta ÇlKAN iL:K SAYI iSTEYENE AW.lGA PROFESSIONAL 

ÜCRETSiZ GÖNDERiLiR NEWS iLE BiRLiKTE 

2. SAYI'NlN iLAVESi: PRO~RIT~ 2.51 ~~~tis1if~g~~~~iLiR 
(TÜRKÇE KLAVYE) PROGRAM DISKETI \ 3. CLUB ÜYELERi~E. 

PROÇlR..:.~ ÇEKIMINDE 
AMIGA %50.1N~IRIM YAPillR. 

. .. 4 · ÇEŞITLI HARDWARE ve 

iÇiN ÜYELiK DEVAM EDiYOR ÇZEL iNDiRi~ YA?ILIR. 
PROFESSIONAL USER CLUf SOFTWARE'DEÇOK 

• 5 · OZEL CLUB UYELIK 

IŞTE FlRSAT KARTiveCLUB 

AMIGA 500 iÇiN 
512 KB EK RAM 

ÇI)<ARTMf.~ARI 
AMIGA GONDERILIR. 

PROFESSIONAL 6. ÖDÜLLÜ YARIŞMALAR 
USER CLUB 7. ÜCRETSiZ PERiYODiK 

295 000 TL HERKESi PROFESYONEL 
• • - YARIŞMA.LARA PROGRAM KURSU 

AMIGA PROFESSIONAL 
USER CLUB ÜYELERiNE 

ÖZEL iNDiRiM 
AYRlCA YAPILIR 

AYRlCA 
MOUSE PAD 

3.5" - 5.25" DiSK ET 
DiSKET KUTUSU 
A 590 HARDDiSK 
TV MODULATÖR 

HER AY YENi 
PROGRAMLAR 
YENiOYUNLAR 
iSTEYENLERE 

LiSTE 
GÖNDERiLiR. 

OYUN ÇEKiMi 
1500 TL 

(ÜYELERE 1000 TL) 

DAVET EDIYOR 8. ÇlKAN ~~ ÇlKACAK 

1- GRAFiK 
2- MÜZiK 
3- CLİPART 
4- PROGRAM 
5- YARDIM 

TAM 203 KiŞiYE 
MUHTELIF 
ÖDÜLLER 

GENiŞ AÇIKLAMA 
AMIGA P~OFESSIONAL 
NEWS'iN ÜCRETSiZ 
iLK SAYISINDA 
ISTEYiN GÖNDERELIM 

OLANTUM 
KLAVUZLAR ÜCRETSiZ 

Sultanahmet 

~ "''~'"""'J ~ ;:;:::::: GOJ.O ~lt~ ~ U Imar 
Ofvnn C Bankası 

A Pamukbank 

lt:.~~! D 
Cağaloğ u <ı-- Yapı Kredi 

---., ~ 
Çemberlit:ış 

GOLD IB3(Q)X 
BİLGİSAYAR PROFESYONEL HİZMETLERİ 

DiVANYOLU CAD. BESTEKAR OSMAN SK. 
NO: 1 K: 1 D: 3 CAÖALOÖLU 1 ISTANBUL 

TEL: 528 63 04 

, ANKARA'ya 
Ankara' da Karanfil sokak'ta PARA DOX 

YENI
• BILGİSAYAR MERKEZI adıyla bir yeni Bi­

gisayarcı açıldı 

Commodore, PC ve Özellikle AMIGA oyun­
ları ve proğramlan ağırlıklı olarak bilgisayar 

S OL UK dünyasına hizmet vuecek olan PARADOX 
BILGiSAYAR MERKEZI açılış şerefineAn­
kara/da 1. KICK OFF TURNUVASI düzen-

ı P.~RAD Ox 
ledBu geliş hızlı geliş ..• Komedi Dans ü_çlü!il­

ne debu hız yakışır. HOŞ GELDINIZ. 
64'LER DERGiSi 

1 



PITSTOP ll kişi, hangi pistde, kaç tur oyna­
yacagınızı ayarlıyorsunuz. Zor­
luk derecesinide seçtikten sonra 
isim yazıp oyuna başlıyoruz. Pit 

EPYXin bilgisayar 
dünyasına kattıgı diger bir dev 
oyun ise, araba yanşlannın ata­
sı sayılacak bir program: Pit 
Stop. bu iki bölümü çıkmış 
oyunun 2.si l.sine göre daha 
gelişmiş oldugu için Pit Stop 
Il yi tanıtmayı uygun gördüm. 

Oyun yüklendikten 
sonra çıkan menüde sırayla kaç 

Ilk oyunumuz için bundan 6 sene 
öncesine gitmemiz gerikoyor. Evet 
1984de çıkan lmpossible Mission 

o zaman için bir mucizeydi ve C 
64ün neler yapabi/eceğinin bir 

kanıtıydı. Oyun o kadar kafiteliki 
inanın şimdi piyasaya çıksaydı lis-

teleri zor/ardı. Jmpossible 
Missionun konusu ise şôyle: Çıl­
tın dahi, projô'sô·r Elvin Atomher 
zekasını kötü amaçlannda kulla­
nır ve dünyayı yok etmek için bir 
bomba yapar. Sizin ise bir cas us 

olarak göreviniz, tehlikeli robotia­
nn koruduğu oda/ara girip bilme­
cenin parçalannı bulmak, birleş­

tirmek ve bu sayede verilecek kod­
la onun odasına girip bombayı 

durdurmak. 
Oyuna asansörde başlıyoruz. Ek­
ranın altındaki alanda haritanız 
var. Ilk başta boş olan bu harita 
odaZara girdikçe do/ucak. Ateşe 
bastığınızda ise haritanın yerine 

ekrana mini bilgisayannız gelicek 
ve bu sayede odalarda bulduğu­

nuz parçalan birleştirebileceksi-

Stop Ilde ekran Sclax Terix adlı 
bir başka yanş oyunundaki gibi, 
ikiye aynlmış durumda. Oyun 
sırasında kenarlara ya da rakip 
arabalara çarpınca o yöndeki 
lastik renk degiştiriyor. Renk 
sanya döndükten .sonra ise ara­
banız patlıyor ve bir daha başla­
mamalç üzere yanş dışı kalıyo-
rusunuz. İşte lastigin böyle renk 
degiştirdigi durumlarda tur baş-

niz. Eğer parçalar ilk başta birleş­
mlyorsa on/ann rengini değiştirir, 
yukan veya aşağı döndürebilirsi­
niz. Oda/ara girdiğinizde ise plat­

formlarda akıllıca ilerleme/i ve eş-
yalan arama/ısınız. Eşyayı ara­

mak için önüne gelip joysticki 
arama çubuğu yok olana kadar 

ileri itmeniz gerekiyor. Bulacağı­
nız cisimler 3 çeşit. Bunlardan 

l.si bilmece parçalan, diğer ikisi 
ise bilgisayara girerek kullanıca­
ğınız objeler. Bunlardan biri plat­
formlan ilk haline döndürürken 

lannda bulunan pist kenarlanna 
girerek pit stop yapıyorsunuz. · 
Ekran degişince tekerleklerin 
yanlannda bulunan adamlarla 

· önce eskileri çıkanp, yerde du­
ran yeni lastiklcrc dcgdirmek 
suretiyle yenileyebilirsiniz. Ya­
tınız azalmışsa benzin doldur­
mayı da unutmayın. İşte oyu­
nun en büyük özelligi bu. 

Pit Stop II araba yanşı 
meraklılan için hala gündemde 
sa_yılabilecek bir oyun. 

biride robotları bir süre donduru­
yor. 

Evet tam bir klasik olan Impossib­
le Mission kısaca bliyle. Oyunda 
oldukça çok hak var ama yine de 
oyunu bilirmek çok güç. Adı üs-
tünde imkansız görev. Oyunun 
grafikleri, efekileri mükemmel, 

oynanabilirlik ise yaplacbilecete­
rin en iyisinden. Kısacası: Impos­

sible Missionsuz bir C 64 arşivi 
düşünemi yorum. 

TOLGA SA VAŞÇJ 
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SHOW 
COMPUTER'LA 

ÇALlŞMAK 

~YRICALIKTIR. 
Şimdi İstanbul 'da çok özel bir bilgisayar mağazası 

var:Show Computer . Commodore bilgisayarları 
konusunda hardware'den software'e eksiksiz hizmet 

veriyor. Oyun konusunda ise rakipsiz. ÇünküShow 
Computer 'ın benzersiz bir oyun küpüthanesi var. FRP, 

strateji, shot-em-up, adventure ... Klasiklerinden en 
yenilerine hemen heroyun var bu kütüphanede.Avrupa'da 

yeni çıkan oyunlar bir-iki gün içinde geliyor. Orijinal! 
Açıklamaları, kodlarıyla birlikte. 

Show Computer 'u bilenler şimdi bu ayrıcalığı yaşıyorlar. 
Aradıkları oyunlarıShowComputer 'de buluyorlar. Çözüm, 

ipucu gerektiğinde gerekli dökümanları buradan 
sağlıyorlar ya da bir telefonla istedikleri yardımı alıyorlar. 

HenüzShow €omputer 'la tanışmadıysanız Amiga 'nızın, 
64 'ün üzün nimetlerinden yeteri kadar 

yararlanamıyorsunuz demektir. Bir an evvelShow 
Computer 'e gelin,Show Computer 'la çalışmanın 

ayrıcalıklarından siz de yararlanın. 

SH 

Sinanpaşa Cad-. Hasfınn Sok. No:67/155 Sinanpaşa İş merkezi Beşiktaş-İSTANBUL Tel:l58 13 56 
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• 
1 1 
• • 
1 Profosyenel bir mü- de iş efekt ve sesiere gelince yesinde istediğiniz her türlü 1 
• 
1 

zisyen değilseniz veya mü- bu programlar zayıf kalır. sesi ömekleyebilirsiniz. Ne • 
zikle içiçe bir hayat sürdür- Üçüncü yol ise pek çok pro- yazık ki bu programlll 1 

• müyorsanız bazen müziğin fesyonelin kullandığı Sanıp- hardware'i daha elimize • 
1 Amiga' da yapacağınız şey- le yani "örnekleme" yönte- geçmedi.Onun için size öne- 1 
• lerdeki etkisini unuluyor mi. Bu metodda bazıhard- rebileceğim hardware Per- • 
1 olabilirsiniz. Onun için bir ware ve software'in yardı- fect Sound'dur. Bu küçük 1 
• hatırlatalım dedik. Amiga- mıyla istediğiniz müzik veya alet Amiganızlll parellel ve- • 
1 nızda yaptığınız programla- efekleri "çalabilirsiniz". İşte yajoystick portuna girer ve 1 
• ra bir spiker ekleyebilir, gra- bu yazıda biz sampling me- cebinizde açacağı delikfazla • 
1 Jik showlanmza müzikler, todu ile ilgili bazı ipuçlan büyük değildir. Şimdi gele- 1 
• sesler, şarkılar veya hayal vermeye çalışacağız. lim örnekleme metodunun • 
1 edebileceğiniz en uçuk Tabi bu arada bu altı altlll kuralllla. 1 efektleri ekleyebilirsiniz. Bu software ve hardware'ler J)AYARIM DOGRU • • 
1 arada bu listeyi istediğiniz hakklllda biraz bilgi vere- MU?: İşe başlamadan önce, 1 kadar uzatabilirsiniz ama lim. Bu programlardan en hardware'ünizin beklediği 
• gelin biz konumuza girelim. iyisi ve mutlu bir tesadüf so- ayarla, müzik aletimizin çı- • 
1 1 Amiga' da müzik ve- nucu ülkemizde olanı kışı aynımı diye kontrol et-
• ya efekt yaratmanın belli A.M.A.S'tır. Bu program sa- memiz lazım. Çoğu sampler • 
1 1 başlı üç yolu vardır. Bunlar- (yani hardware) girişin 
• dan birincisi ve herhalde en "lme-level" tipi bir giriş ol- • 
1 ilkeli oturup bunlan prog- masını gerektirir. Bu tip gi- 1 
• ram halinde yazmaktır. Pek rişleri bir CD' den, kasetten • 
1 çoğunuz Amiganızı ilk aldı- veya plaktan alabileceğiniz 1 
• ğınızda manualin veya baş- gibi kendi sesinizi bir mikro- • 
1 ka yardımcı kitaplann yar- fon yardımıyla kullanabilir- 1 
• dımıyla bu yolu denemişsi- siniz. Fakat tutupta kulaklık • 
1· nizdir. Fakat bu yolla ulaşa- girişinden veya hoparlör çı- 1 
• bileceğiniz kalite sınırlıdır. kışından ses almaya çalışır- • 
1 İkinci yol Sound Tracker, sanız büyük miktarda bozul- 1 Oasıs veya Sound Fx gibi malarla karşılaşabilirsiniz . 
• • 
1 bir programla istediğiniz 2)NEYİ 1 müziği notalar halinde gir- ÖRNEKLEYEYİM?: Siste-
• mek. Bu yöntemde ise hem mimizi kurunca ilk yapaca- • 
1 1 işiniz çok uzun sürer, hem ğımız şey onu neyi örnekle-
• • 
1 ___ _ j 



r·-·-·-·-·-·-·-·-·-·~·-·~·~·~·-· mek için kullaııacağımıza 4)NEYE YARAR BU uzmıluğu suıırlı olacağuı- 1 
• •• • 

1 karar vermek. Eminim pek EQUA.LIZER?: Omekleme- dan sık sık [oop denenme-
çoğunuz ilk adımda kendi de kullanacağımız önemli todla parçanm sonwıu tek- 1 

• sesinizi kullanarak değişik aletlerden biri de bir equalı- rar başma bağlamak duru- • 

1 şeyler yaratacaksımz.Bu zerdü: Bu alet sayesinde se- mmıda kala bilirsiniz. Bunu 1 
• adımı geçince seçeceğiniz sin 01jmalinde beğenmedi- yaparken dikkat edeceğiniz • 

1 parçalann bazı özelliklerine ğimiz tonları değiştirebilir nokta parçayı nerede bağlı- 1 
• dikkat etmeniz gerekiyor. veya bu parçayı mümkün ol- yacağuuz olmalı. Pek çok • 
1 Öncelikle parçaımı başmda duğu kadar gereksiz sesler- müzik aleti gerçek sesini 1 
• ve sonunda boşluk olması den (parazit,aşm bas veya bulmadem önce bir "hazır- • 
1 çok önemli. Kasetlerde kar- tiz) temizleyebili!·siniz. . lan ma" evre si geçirir.Eğer 1 
• şılaştığımız czzzrtılı boşluk- S)ALETIM BENI siz buramıı üstünden geçen • 
1 lar veya MIX denilen geçiş- DUYUYOR MU?: Sistemi bir loop kullamrsamz isteıı- 1 
• ler örneklerneyi zorlaştırır. kurduktan sonra aletimizi meyeıı sesler elde edebilirsi- • 

1 Sık sık volume değiştiren bir denememiz gerekiyor.- niz.Bazı programlarda bunu 1 
• sesler kaliteyi düşürebilir. Bakuı bir alet henfiz hiçbir engelleyici seçenekler var-

1 Tabi ki parçemzı aldığımz örnek kullanılmıyorkeıı dır. Eğer kullandığımz prog- •
1 alet en üstün kalitede olma- kendinden ne kadar gürültil ram bunu yapan11yorsa dik-

1• 
kat/i olamanız gerekir. ·, 

İ şte örnekleme meto-
• dumm ana noktalan bwı- • 
1 lar.Artık bir programda ina- 1 
• mlmaz bir efekt duyduğu- • 

1 nuzda şaşınp kalmazsmız 1 
• samrım,çiinkü sizde bwıla- • 

1 rm naszlhazırlandtğım bi/i- 1 
• yorsımuz. Gerçi eminim ör- • 
1 nekleme masraf ve buluna- 1 
• bilirlik açısmdan pek çoğu- • 
1 ııuzwı alanmm dtşında kalı- 1 
11 

yor ama eğer gerçekten bu • 

1 lı. Mesela bir CD Player. yaratıyor.Bu çok önemlidir işle ilgileıımek istiyorsamz 1 
Bunu sağlayamıyorsamz en çünkü eğer bu gürültüden mutlaka öğrenmeniz gere-

• . 
1 azından kaliteli kaydedilmiş kurtulmazsamz parçadaki ken bir yöntem. Bilgisayar 

1 bir şeyler kullanın. gürültiilerle birleşerek ra- yardım lı müzik/efekt gerek 

1• 3)HAFIZAM BiRAZ lıatsız edici düzeylere ulaşır. televizyon, gerekse müzik 

1
• 

ZAY IF MI?: Amigamzııı Bunlardan kurtulmaımı yo- endüstrisinde giderek yay-
• hafızasz artırmamn pek çok lu ise hardware'in üzerinde- gm/aşıyor ve buna paralel • 
1 yolu var, ama siz bu yolları ki ayarlarla oynayarak gii- olarak gelişiyor. Eğer bu tek- 1 
• kullanmayıp standart 512K rültünün en az olduğu yeri ııolojinin gerisinde kalmak • 

1 hafızayla çalışıyorsamz kısa kullanmaktır.Bu ayar her istemiyorsamz yaı'aş yavaş 1 
• parçalarla ilgilenmeye ba- zaman aym olacak diye bir- kıpırdanmaya başiasanız iyi • 

1 kın, çünkü hafıza azaldıkça şey yok,onwı için her sefe- olur. 1 
• örnekleme metodu daha az rinde bu işlemi tekrarlamak 
1 detay kapsar ve böylece çok akıllıca olur. 
• iyi bir müzik sommda mo- 6)BUNUN BAŞ! SO-
l notonbir ıslık haline gelebi- NU YOK MU?: Örııekleme 
• lir. ile yaratacağımz parçalann 

'·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-· 

• 



Oyun bakımından ölü 
mevsimde olduğumuz bu ay­
larda son ayların hit olmaya 
en layık spor oyunu bence 
Tennis Cup. Çünkü Amigası 
olan tenis severler uzun süre 
(Pro. Tennis Tour) adlı oyuola 
tenis zevklerini tatmin ediyor­
lardı. Fakat fazla tanınmayan 
bir Fransız firması LORİ­
CIEL çok az bir süre evvel bu 
oyunu çıkardı. Oyunun tek 
kötü yanı Fransızca olması, 

\fakat diğer digitize konuş~a­
lar kötü yanını hissetmemeni­
zi saglıyor. Oynanış bakımın­
dan Pro. Tennis Toura benze­
yen bu oyunda da G RAND 
SLAM şampiyonu olma şansı­
nız var. Bu yüzden alın elinize 
joysticki ve bütün cesaretiniz­
le Dünya sıralamasındakileric 
maçiara hazırlanın. 

Ben önce oyunun ba­
şındaki Fransızca seçim şıkla­
rından bahsedeegim: 

UN JOUEUR: Tek ki-

şili k. 
DEUX JOUEUR: Çift 

kişilik. 

PRISE EN MAIN: 
Pratik yapmak. 

DEMO: Oyunun de-
mos u. 

OPTIONS: Bu seçe­
nekte maçı 3 set olarak oyna­
yacağınızı seçiyorsunuz. 

EXHIBITION SIMP· 
LE: Tek kişi ünvan mücadele 
si. 

EXHIBITION 
DOUBLE: Çift kişilik ünvan 
mücadelesi. 

EXTRA IN EMENT: 
Vole veya Smach çalışması. 

TOURNOI: Turnuva­
ya katılma. (WIMBLEDON, 
ROLAD GARROS, MEL­
BOURNE, v.b.) 

DAVIS CUP: Davis 
kupasına katılma. 

CHAMPIONAT: Bu 
seçenekte şampiyonaya katılı­
yorsunuz. 

Bu seçeneklerden baş­
ka oynayacağınız kordun ze­
minin nasıl olacağını seçerek 
oyuna başlıyorsunuz. 

TERRE BATTUE: 
Toprak kord. 

SALLE 
kord: 

:Toprak 

ÇIMENT : Çimen 
kord. 

HERBE : Çimen 



kord. 
Oyunda eğer dünya 

sıralamasındaki yerinizi yük­
seltmek için yaptığınızda cen­
tilmence el sıkışıp, eğer ki ku­
pa için yaparsanız mili-marşı­
nızla mücadeleye 
başlıyorsun uz. 
vurmak için önce 
düğmeye basın. 

yaklaşınca uu~;un;; 
bırakın. Eğer vur 
ken joy. sağa 
sola çekerseniz 

taşır. Bundan 
sayı almak için voleye yani fi. 
lenin önüne gelip daha sert 
vuruşlar yapabilirsiniz. Ayrı-

ca yukardan gelen toplarada 
smach vurabilirsiniz. Bunun 
için joy. sağ yukarı çapraz + 
düğmeye basarak yapabilirsi­
niz. 

- .Ser viskullanır k en ise 

çok iyi ayariayıp çapraz uç . 
noktaya atmJACE) san ala­
b~l~siniz. B'bfttnHÇffi" gene vu-

rurken sağa ve sola joy. servis 
atarken çekerek yapabilirsi­
niz. Bu şekilde rakiplerinizi 
devirip mutlu sona ulaşabilir-
sin iz. 

Oyunun grafikleri, di­
gitize konuşmaları ve 
efektleri gerçekten çok 
güzel hazırlanmış. Hele 
hele oyunun başındaki 
tenis maçındaki scslerle 
süslenmiş müzikde ha­
rika. Spor oyunu seven­
lerin mutlaka arşivine 
katması gereken bir 
oyun. 

BARIŞ ERYA-
YAR. 

(:: (:: (:: (:: (:: 
(:: 
(:: 
(:: 
( :: 
( :: 

* AMİGA 500, COMMODORE C64, PC İŞ Bİ LG İSAYAR LARI * 1084 S MONİTÖRLER, 1230 PRINTER LER, 1541-11 DISCDRIVER'LAR * AMIGA 500 OYUN, ÇİZİM, MÜZİK, İŞ, EGİTİM, UTULITY PROGRAMLARI * COMMODORE C64 ARA YÜKLEMELİ , RESİMLİ SÜPER OYUNLAR * KARTUŞ ÇEŞİTLERİ, RESET SWITCH'LER, KAF~ AY AR LED'LERİ * KALİTELİ DİSKET ve COMMODORE KASETLERI . · * ANTİSTATİK BİLGİSAYAR, MONİTÖR, PRINTER ÖRTÜLERİ * YERLİ, iTHAL SÜPER JOYSTICK ÇEŞİTLERİ, IŞIKLI KALEMLER * İLKOKULDAN ... ÜNİVERSİTEYE EÖİTİM PROGRAMLARI 
* Bİ LG İSA YAR, PRINTER MASALARI * YURT ÇAPlNDA SAYİLİKLER VERİLECEKTİR. 

( :: (:: (:: (:: (:: (:: ( :: C ... c· c· c· c· c·~ . . . . . ·~ . 4 

Commodore OKAN ELEKTRONiK 
BİLGİSAYAR MERKEZi TİC. ve SAN. LTD. ŞTİ. 

Karanfil Sokak, Karanfil Pasaj ı No. 3-1 O 
06650 Kızılay ANKARA Tel: (9-4) 131 08 98 



Kahretsin! İki tane de ar­
kadan yaklaşıyor. Çok hızlı/ar, on­
lardan kurtulamıyorum... Vurul­
duk, sağ motor yanmaya basladı. 
İrtifa kaybediyoruz. Motorlar dur­
du, at/ayın, at/ayın. Elveda anne, 
elveda Janet ... 

Eğer Lancester oynamak 
istiyorsanız böyle salınelere hazır­
lıklı olmamız gerekiyor. Lancester 
saatlerce başından ayrılamayaca­
ğınız harika bir oyun. Oyunumuz 
ilk bakışta simu/asyon gibi giirün­
sede aslında değil. Tam bir action­
.Efektler ve grafikler insanı bir 
anda savaş ortamına sokuyor. 
Oyunda bır uçankale kullanıyor­
sunuz.Fakat bu uçağın sadece 
gunnerını yani silalıçısını kullanı­
yorsunuz. Oyun Il. Dünya 
Savaşında Alman işgalindeki 
Fransada geçiyor. Siz ve diğer İn­
giliz arkadaşlarımza Fransa se­
malarındaki Alman savunmasını 
kırma görevi veriliyor. Oyunun 
başında bir dijitize uçak gô"rüntü­
sü çıkıyor. Arka plandaki harika 
konuşma efektlerini dinle ye bilirsi­
niz. Ayrıca bu ekrandaki müziği 
sonuna kadar dinlemenizi tavsiye 
ederim. Ateşe bastıktan sonra gö­
rev dosyası yüklenecektir. Şunu 
hemen belirteyim, oyunu yükle­
meden disketin korumasını açın 
yoksa oyun takılır. Bu menüde 
oyunu ister de mo yaparsınız, is-

terseniz senaryo ya uçaksavar, ba­
lon/ar, avcı uçakları vs. koyabilir­
siniz. Tavsiyem hepsini "no" yap­
tıktan sonra dıreki simü/asyona 
girin. Buradaki (New) seçeneğiyle 
üç adamdan (Jemıings, Penning­
ton, Thampson) birini seçin. Yine 
tavsiyem yeni başlayanlar ilk gö­
revden başlamak için Tlıompsonu 
seçsin. Daha sonra 5 kere spacee 
basarsamz adamwızı diskete sa ve 
ederken bir yandan da yükler. Ha­
rika çizilmiş bir adama grafiğin­
den sonra, 6 kişilik personelin 

uçağa binmesi, kapıların kapan­
ması, pervanelerin dönmesi, uça­
ğın hangardan çıkıp havalanması 
size gô'steriyor. Uçak ekrandan 
çıktığı an kontrolü alıyoruz. Hari­
ta üzerindeki baş yuvarlağı nereye 
götürürseniz uçak o tarafa gider. 
Ateşe basarsamz zamanla orantılı 
şekilde uçağı temsil eden diğer 
yuvarlak lıızlanacaktır. İngiltereyi 
geçip Fransa üzerine geldiğinizde 
Alman avcı veya bombardımanla­
rı saldıracaktır. Hemen ateşe ba­
sıp savaş ekramna geçip uçakları 
düşürmeniz gerekmektedir. Yeri 
gelmişken uçaklarm üzerine dalı­
şa geçmesi, pike yapması ~·e vuru­
lunca yanarak düşmesi süper ya­
pılmış. Özellikle uçaklarm nasıl 
düştüklerini gördüğünüzde hay­
ran kalacaksınız. Piyasadaki hiç­
bir simulasyonda uçakların çizim­
leri, düşüşleri ve savaş atmosferi 
bence bu kadar iyi canlandırama­
mış. Aradaki dijitize konuşmalar, 
adamınızm (Ateş, ateş, ateş) diye 
bağırması gerçekten mükemmel. 
Uzaktan gelen uakları vururken 
nişangalıı sabit tutma/ısınız. Yer­
den yükselenler ve hızla saldıran 
av/arılıaklanıak için iyi zamanla­
ma ı•e refleks gerekmektedir. Ayrı­
ca (Space)e basarsamz uçağı dı­
şardan, önden görürsünüz. Oyu­
nun en güzel yanlarından biride 
zamana göre sabah, gece, akşam 
olması. Gece oynarkerı havayı ta-

24 

-



rayan projectiirteri isteğinize göre 

senaryo ya sokabilirsiniz. Ama tav­

siyem kesinlikle yerden havaya 

füzeleri (Fiak) oyunu dahil etme­
yin. Oyun hem tatsızlaş~r, hemde 
zorlaşır. Hedefe geldiğinizde son 
bir saldırı daha olacaktir. Bunu 
geçtikten sonra bomba kapakları 

açılacaktır. Bir müddet sonra gii­
rülen baraka, tank v.b. vurmanız 
gerekiyor. Bombalar tabiki sayılı 

fakat oyunun bu bombalama sah­
nesinin hem efektleri, hem grafik­

leri pek iyi olmamış. Gerçekten 

sanki oyunun bu bölümü sonra­
dan eklenmiş gibi. Bombalarımı 

bitince tekrar lıaritaya diinüyor­
sunuz. Şimdi üsse diinmelisiniz. 
Aman dikkat, çünkü dô·nerken 
hasar fazlaysa ilk saldırıda uçak 
düşer. Uçağın arkadan alevler çı­

kara çıkara düşmesi, bazı müret­
tebatın paraşütle atiarnası Pe diji­
tize konuşma, bu salıneyi müi<.ı:m­

melleştirmiş. Düşünce bazen öl­
müyorsunuz ve kurtarılıyorsunuz. 

Görevi başardıysamz sanki geri 
dô·nmüş gibi gô·revi atlıyorsunuz. 

Eğer düşmeden geri dô·nersen iz 

otomatikman inişiniz glisteriliyor. 
Kannız arabayla uçağın yanına 

geliyor. İ kinizi yan yana giisteren 
bir grafık ve karınıztn söylediği 

bir laftan sonra puammz değer­
lendiriliyor. Başardıysanız görev 
atlıyorsunuz. Eğer başaramamış­

sanız aynı gô·revi tekrar yapmak 
zorundasımz. Her gô·rev dalıa zor­

/aşıyor. En hoş yerlerinden birisi 
de üç ayrı adam, üç kadın Pe üç 
araba tipinin bulunması. Oyunu 
ikinci görevinden geri dô·nmek ne­

redeyse imkansız. 
Son olarak oyunun tek 

disket, 512 K olduğu belirtmeli­
yim. Oyuna başlamadan disketi 
(Sa ve) durumuna getirin. Bu ka­
dar güzelliğin tek diskete sığdırıl­
ması mucize. Özellikle uçakların 
yanarak ve dö·ne dtine düşmesini 
glirmenizi isterim. Fazla ağır ol­
mayan uçak oyunlan arayanlara 
mutlaka tavsiye ederim. 

Not: Oyundan sıkılanlar 

menüdeki çeşitli seçenekiere gire­
rek oyunu renklendirebilirler. 

ERTUNÇ BURAK 
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İZMİR'de Sımsıcak 
bir C ommodore -

AMIGA SHOP açıldı 
LASER BİLGİSAYAR 

1 

İZMİR Mitharpaşa caddesi no: 580\A 

adresinde LASER BİLGİSAYAR adıyla yeni bir Bilgi­
sayarcı açıldı. 1 

Commodore ürünleri özellikle AMIGA SOFTWARE 
ağırlıklı olarak çalışacak olan 

LASER BİLGİSAYAR Bilgisayar satışı ve yardımcı mal­

zeme satışlamıda kendine özgü prensip ve batılı anlamda 

felsefe ile İzmir'li Bilgisayar nesli çocuk/anna 
hizmet etmeyi umuyor 

Büro Malzemeleri. Makinalan satışı da yapacak olan 

LASER BİLGİSAYAR ayni andafax ve fax malzemeleri 

satışı ile de İzmir'li ihtiyaç sahiplerine hizmet verecek .. 

LASER BİLGİSAYAR'a Commodore dünyasına hoş gel­
din diyor başanlar diliyoruz. 

~--·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-



Larry Lafter geri 
döndü. Zaten Larry //'yi bi­
tirdiğimizden beri dergide 
oturmuş üçüncüsünün çık­
masını bekliyorduk. Tam 
umudu kesmiştik ki Sierra 
imdadımıza yetişti, hem 
de beklediğimiz her daki­
kanın hakkını vererek. ön­
celikle Larry artık sadece 
1 Megaby/e sahibi azınlı­
ğın dostu değil, bu sefer 
512 K'ya sığdmlmış ve ses, 
müzik. animasyon olarak 

diğerlerinden kat kat üs­
tün. En önemlisi ise bu seri 
artık sadece erkeklere hi­
tab etmiyor, oyunun orta­
sında güzel pianist 
Paffi'nin yerine geçiyoruz 
ve Sierra dünyasını bir ka­
dının gözünden görebili­
yoruz. BUmiyenler için söy­
lüyorum, Larry 1/'nin so­
nunda kahramammız /ro­
pik bir adayı sapık dokto­
run elinden kurtararak 
halk kahramanı oluyordu. 

Yın 

Ada halki da ona olan 
minnefinireisin k1z1m eş 
olarak vererek ödüyordu. 
ilk başta ideal evlilik gibi 
görünen bu ilişki k1sa za­
manda kabusa dönüşüyor 
ve kahramanımiz kendini 
kapmın önünde buluyor. 
Bu süre içinde üstlendiği 
klasik aile babası rolün­
den bir anda swnlwor ve 
eski karakterine kavuşu­
yor. Tatatatam ..... Larry 
Lafter geri döndü: LEISURE 
.SUIT LARRY lll: PASSIONATE 
PATTl/N SEARCH OF THE 
PULSATING PECTORALS. 

Güzel tropik ada­
miz art1k oldukÇa değiş­
miş, çarpik kentleşme ve 
inanılmaz turist akım aday1 
beton y1ğmı haline getir­
miş. Oyuna başlamadan 
söyleyeyim, baştak i kod­
lan mutlaka yazmamz la­
zım. Yoksa oyunun ortasm­
da saçm1z1 başm1z1 yolarsJ­
mz (benim yapf1ğ1m gibi). 
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Bunun için Disk Master ve­
ya benzeri bir programla 
birinci diskin içindeki "co­
des.txt" adlt dosyayt READ 
komutuyla aç m ve kod/art 
bir kağıda yazın. Bunlara 
stk stk ihtiyacınız olacak. 
Oyunun ilk başt demo ha­
linde, yapacak fazla bir­
şey yok. Ama mutlaka 
seyredin, Sierra'nm ulaşftğt 
grafik ve müzik kalitesini 
görün. Oyuna başladtğmtz 
yer ada halkmm sizin için 
dikfiği anti. Kullanacağmtz 
emirler ise: READ PLAQUE, 
LOOK IN 8/NOCULARS. ilk 
puanlartntzt aldmtz. Uma­
rtm devamt gelir. Bundan 
sonra yapacağtntz şey et­

olmayan birşekilde kovu­
yor. Şu anda oyuna tam 
olarak başlamış durumda­
ytz. Hemen eve geri dönü­
yoruz ve posta kutusunu 
açworuz. içinden uzun sü­
redir beklediğimiz kredi 
karli çtktyor: OPEN MAIL­
BOX. Bunla neler neler ya­
pı/tr. Şimdi otelin kumsalt­
na gidiyoruz. Buradaki ba­
yanla konuşup onun ha­
yatta nelere değer verdi­
ğini anltyoruz. Bu sahne ol­
dukça eğlenceli: TALK TO 
WOMAN, LOOK AT WO­
MAN, LOOK AT WOMAN, 
TALK TO WOMAN, GIVE 
CARD TO WOMAN. Ama 
şans1zllk yakam1z1 b1rakm1-

ği giyin: WEAR SKIRT. Son­
radan uğraşmamak için 
çeşmedeki sabun u alın: 
TAKE SOAP. K1zm yanma 
dönün ve heykeli ona sa­
tm: SELL STATUE. 

Artik 20 dolarmiz 
var. Tekrar kabine dönün · 
ve takiminiZI giyin: WEAR 
SUIT. Bu parayla oteldeki 
özel dans şovuna katlfabi­
leceksiniz. Gerçi şow be- · 
dava ama kaptdaki ada­
ma bir miktar (tesadüfe 
bakın tam 20 dolar) rüşvet 
vermek gerekiyor. Burada 
oyun kod soruyor. Adamm 
size söylediği sayfanm 
karşısındaki numarayt ya­
zın. Şovun ancak son iki 

raft gezip size r 
yol gösteren eli 
takip etmek. 
Evinize geldiği­
nizde TALK TO 
WOMANdiye-

rek karmtzla ko- 1iiiiil~liiiii~;;=~~~~~~~ nuşun. Bunu bir- ; 
kaç kez yapm. 
Artık act gerçe­
ği biliyorsunuz. 
Karm1z sizi sev­
miyor ve herşe­
yinizi üstüne 
geçirip sizi beş kuruşsuz 
btrakm1ş. Peki öyle olsun 
hayat1m deyip cfııl•n:=S~rCJt1Pe~qfij[li)l~li; 
ediyoruz. biraz para ıv..,,,....,m -~~~.......,:;c. ÇI-

Bundan sonra bu zekice bir plan yaptyoruz. ktyor, onla konuşun: TALK 
turist elbiselerine ihtiyact- Ktzdan aldtğtmtz kör btça- TO WOMAN, LOOK AT WO-
mtz yok. Bir anda ortaya ğt .otelin merdivenlerinde MAN, TALK TO WOMAN, 
Çikan telefon kulübesinde bi/eyin: SHARPEN KNIFE ON TALK TO WOMAN. Bu ktzm 
üstümüzü değiştiriyor ve o STEPS. Bundan sonra CHIP hayattaki tek istediği biraz 
meşhur, beyaz Le1sure N'DALES'in önündeki ot/art toprak sahibi olmak. Siz 
Swt'imizi giyiyoruz. Kendi- kesin ve etek yapın: CUT beş paras1zken ona fopra-
nimize güvenimiz tam, kt- GRASS WITH KNIFE, MAKE ğt nerden bu/acaksmtz? 
zmdan boşandtk diye pat- SKIRT. Yolda ağacm altm- Her şeyin bir çaresi var. 
ronun bizi kovacak hali daki tahta parçasmt alm Avukat/tk bürosunt;z gidin 
yok ya. Gene eli takip ve ufak(!) turistik bir hey- ve oradaki adamla konu-
edip işyerimize gidiyoruz kel yapın: CARVE WOOD. şun: ASK ABOUT PAPER. 
ama nedense bir gariplik Otelin arkasındaki kabine içerideki avukafla görü-
var. Patron bizi hiçte hoş (en soldakine)girin ve ete- şün: TALK TO WOMAN, 
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LOOK AT WOMAN, TALK TO 
WOMAN, LEAVE. Ada ya­
sa/arına göre bir çift boşa­
mrken mal varllğt erkeğe 
kaliyor (bu feminist/erin 

layabilecek/erini söylüyor­
lar. Dtşafl çtkın ve biraz 
oyalanın. Haztr vaktiniz 
varken plaja gidip klZin 
unuttuğu havlu yu alın: TA­
KE TOWEL. Tekrar geri dö­
nün ve adama belgenin 
haztr olup olmadtğınt so­
run: ASK ABOUT DEED. Bel-

ya sk o. Bir anda tüylü bir 
dans ktyafeti içinde kendi­
ni sahnede buluyor. Kala­
bailk sizi parçalamadan 
önce hemen DAN CE de-

karştllk sahneye aftlan do­
lar/af/ cep/emiş olacakst­
mz. 500 dolar az para de­
ğil hani. Yalmz ufak bir 
problem var, bu kostüm­
den nastl kurtulacaksmtz? 
Sahne kaptsmdan içeri gi­
rip WEAR SUIT derseniz kt­
yafellerinize kavuşursunuz. 

~~~..-~--· 

geniz cebinizde arltk. 
Uçarak ktzm çallşftğt yere 
dönün. Kaptyt çalın: -
KNOCK DOOR. Larry'de bi­
raz şans olsa bari bu işi 
becerirdi ama gene kafl­
ştkltklar, şanstzltklar ve li-

Fakat bunu yapmadan 
adayt biraz gezerek avu­
kat/tk bürosuna gidin. Her­
nekadar k om ik görünseniz 
bile buna değecek ll Bana 
inan m. 

Boşanmamtzm be-

deli olan 500 dolara arftk 
sahibiz. Bunu avukatlik bü­
rosuna götürüp masadaki 
adama verin: GIVE MO­
NEY. Dtşart çtklp biraz oya­
lantrsmtz belgeniz haztr 
olur. içeri girip belge yi 
olm. Belgeyi ince/eyin: 
EXAMINE DECREE. Yanltş­
llk/a belgenin arasına avu­
kat hammm sağ/tk klübü 
k artt kaflşmtş. Bu uğraştp 
uğraştp bir türlü üye ola­
madtğtmtz klüp. K artt alip 
klübe gidin (Balina şeklin­
deki garip bina). Soldaki 
kaptyt karli kullanarak 
açm: USE KEYCARD. Bu ka­
dar do/abm arasmda ken­
di do/abın1zt bulmamz bi­
raz zor olabilir. Sierra'yt bi­
raz olsun tamyorsamz en 
uzak do/abm sizinki oldu­
ğunu anlamJşsmtzdtr; evet 
orda, köşede duran do/ap 
sizin. Dolabt açmak için 
kartın arkasma bak m: 
TURN CARD OVER. Burada­
ki işyerlerinin admt bir yere 
not edin (her seferinde 
başka çtktyor). Yazd1ğmtz 
kodlarda bu işyerlerinin 
karştsma gelen sayfa nu­
mara/af/ do/abm şifresini 
oluşturuyor. OPEN LOCKER 
deyin ve bu numara/art gi­
rin. Do/aptaki eşofmam gi­
yin: WEAR SWEATS. Dolabt 
kapatmalt unutmayın: 
CLOSE LOCKER. Bununla 
vücüt çalişma salonuna 
(sağdaki kapt) gidin. Bura­
da her makinede USE 
MA CH/NE dedikten sonra 
cursor düğmeleriyle onar 
kez çalişın. Durmak için 
STOP deyin. Larry bir anda 
k asit bir canavara dönü­
şecek ama bu biraz ktsa 
sürecek çünkü şişen vücu­
du hava kaçtrarak bir ba­
lon gibi sönüyor. Genede 
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YENi YERiMiZDE SiZLERLE TANIŞM~YA HAZIRIZ. 
SiRKEci•DE DOGUBANK iŞHANI-NDAYIZ. -L 

Commodore 64 
Amiga 500 
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programlari. 
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RF Modülatör, 
MousePad 
ve Her.türlü aksesuar 

Jeton/u 
ATAR/, 
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ediyoruz. 
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için 
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numarali 
telefonu 

· çevirmeniz 
yeterli. 

HerMarka 
ithal 
joystikler. . 

Hamidiye Caddesi Doğubank işhanı Kat.2 No.225 Sirkeci - Istanbul Tel: 527 56 96 



sonuç olarak göbeğinin 
yerine daha ideal bir vü­
cuda kavuşuyor. Do/aba 
geri dönün ve aym şifreyi 
kullanarak bir kez daha 
açm. fibisenizi Çikann (!): 
TAKE OFF SUIT, ve duşa gi­
din. Bu ekran gerçekten 
çok güzel. Ekranm üst ta­
rafma giderek duş u aç m: 
USE SHOWER, bir güzel sa­
bunlanm: USE SOAP, bu 
susuz günlerde israf yap­
maym ve duşu kapatm: 
STOP SHOWER. Do/aba dö­
nüp kurulanm, koku sürün 

ve giyinin: USE SOAP, TAKE 
DEODORANT, USE DEODO­
RANT, WEAR SUIT. Larry 
yepyeni vücuduyla daha 
ne canlar yakocak baka­
flm .... 

Lobiye döndükten 
sonra yukandaki kapwa 
gidin ve açm: USE KEY­
CARD. Burada Bambi'yi 
göreceksiniz. Bambi bir 
aerobik kasedi hazlfiiYor 
ama saf1şlann başansm­
dan biraz şüpheli. Hemen 
ona yard1m edin. Birşey­
den emin olabilirsiniz, 
Bambi bu yard1m1mza 
elinden geldiği kadar kar-

Şlllk verecektir: LOOK AT 
WOMAN, TALK TO WO­
MAN, TALK TO WOMAN, 
HELP BAMB/IN VIDEO. 

Bambiyle ufak aliş 
verişinizi bilirince oyunun 
as1l kahramam Patf1'nin 
yanma gidin. yalmz daha 
önce mağaraya uğraya­
rak duvardaki arkideler­
den kopann (aman aşaği­
ya düşmeyin): TAKE FLO­
WERS. Patti'yi memnun et­
mek için bir ko/ye hazlfla­
ym: MAKE LEi. Paffi'nin pia­
no çald1ğ1 yere gelince 

oturun ve arl1k özgür bir 
insan olduğunuzu kamfla­
mak için ona boşanma 
belgenizi, daha sonra da 
kolyeyi verin. Arkadaşlik 
teklifini de unutmaym: SIT, 
LOOK AT PATT/, TALK TO 
PATTI, GIVE DECREE TO PAT­
Tl, TALK TO PATTI, G/VE LE/, 
MAKE LOVE. Paffi siden şa­
rap bulmamz1 isteyerek 
odasma ÇiklYor. 

Bu kadar ilerlemiş­
k en tabii ki bir şişecik şa­
rap yüzünden vazgeçme­
yeceğiz. Com1c Huf de­
nen yere giderek oturun. 
Burda komedyenin lfkÇI 

şaka/anna dayanmaya 
çallŞin. Sabnmz size hem 
100 puan hem de bir şit e 
şarap kazandlfacak: SIT, 
STAND UP, TAKE W/NE. Ote­
lin asansörüne binin ve 
yukan Çlkm: PRESS BUT­
TON, USE KEY, PRESS N/NE. 
Arl1k gerçek aşk1 buldu­
nuz, kafamzda önce ziller, 
sonra romantik aşk şarki­
lan sonra tekrar ziller çall­
yor. Şarabi dökdükten 
sonra gerçek aşkm1zla 
gerçek aşk1 yaşaym: POUR 
W/NE. Larry'nin kötü kaderi 
bu seterde peşini blfakml­
yor. Tam Patfi sesli sesli es­
ki erkek arkadaşi 
Arnold'dan aynimasi ge­
rektiğini düşünürken /arry 
bu Arnold kelimesini du­
yuyor ve kaç1p gidiyor. 
Eee, arl1k Larry olmadiğma 
göre biz kimi 
yöneteceğiz? Patti'yi tabi 
ki. Larry'i mutlaka bulma­
miz gerek. Önce giyinsek 
daha iyi olabilir, ne 
dersiniz? Paravanm arkasi­
na geçin ve giyinin, sonra 
da boş şarap şişesini olm: 
WEAR PANTIES, WEAR BRA, 
WEAR PANTYHOSE, WEAR 
DRESS, TAKE BOTTLE. Aşaği 
inin. Pianonuzun oradan 
paramz1 ve de kalemi olm: 
TAKE MONEY, TAKE MAR­
KER. Laz1m olacağim düşü­
nerek kabinin oradaki 
çeşmeden şişeyi doldu­
run: FILL BOTTLE. CHIP-N­
DALES'a gidin ve kap1daki 
adama paray1 verin: GIVE 
MONEY. içeride oturduk­
tan bir süre sonra bir süre 
sonra bir dansç1 Çikacak 
ve size ilginç bir jest yapa­
cak. Bu jest e doğru ceva­
bi verin: SIT, THROW PAN­
TIES AT DALE. Dansç1 prog­
ramini bitirince gelip yam-
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mza oturacak. Onla fazla çtkan o yaban domuzu ol- bir boyuta geçiyorsunuz. 
yaralt olmayan bir konuş- masa. Onu da bir kadm Sierra programct/an boya-
ma yapm (olsun, ilk defa olarak, kodm/ara mahsus ğt uçmaya başladtlar. 

Larry'li bir oyunda erkek bir şekilde hal/edin. Do- Nerden bulurlar böyle 
grafiği görmüş olursunuz): muz çtkftkfan sonra biraz şeyleri anlamtyorum. 
TALK TO DALE, LOOK AT uzaklaşm ve kendinize si- Bu boyutta gidece-
DALE, TALK TO DALE, DAN- lah haztrlaym: TAKE OFF ğiniz yer hiçte yabanct 
CE, LEAVE. .BRA, PU 

Burada işiniz bitince BRA, 
Larry'nin peşinden o kar- SWING 
makanştk bambu ormant- B RA. 
na girin. Burdan çtkmak Do mu-
bütün bir geeemi aldt, zun işi 
umanm sizi bu kadar uğ- tamam. 
raşttrmaz. Susadtkça suyu- Şimdi-
nuzdan için: DR/NK WATER. de kar-

.# 
Ormandan çtkmca orda şmtzda 

akan nehirden doya doya az gm 
su için. Bir ileriki ekranda bir: ne-
çoraplarmtzt kayaya bağ- hir var. 
layorak aşağt inin: TAKE Bunu 
OFF PANTYHOSE, TIE geç-
PANTYHOSE TO ROCK. Pek m ek 
başanil bir iniş yapftğmtz kullanm: 
söylenemez ama gene de ON TOP OF LOG. Sierra sun uz. 
aşağt inmeyi başardmtz.- buraya bir areade sahnesi QUEST setine gökten yap-
Burda bulacağmtz şey da- ekiemiş ama F8'e basarak ftğtntz iniş oldukça ilginç. 
ha ilginç: MARIJUANA, ya- geçebilirsiniz, ben öyle SPACE QUESTsetinde ise 
ni esrar. Hemen toplaytp yapftm. yerçekimini yok eden ma-
biraz kafa yapaytm de- Nehirdeki yorucu kina yüzünden Larry ta-
meyin. insanlara bu otun yolculuğun sonunda ödül vandan uçup gidiyor. Onu 
diğer yararlarmt(!) bulma- bekliyorsantz yantltyorsu- kurtarmak için ekranm sa-
dan önce onu ip maze- nuz. Ödül yerine vahşi bir ğmdaki makinanm fişini 
me si olarak kullantrlardt, amazon kabilesi buluyor- çekin: UNPLUG MACHINE. 
siz de öyle yaptn. BU ara- sun uz. Bu kodm/ar sizi hiç- Son sette ise yönetmen ol-
da ağaca çtkarak hindis- te hoş olmayan bir şekilde dukça kabiliyelsiz bir C!!-
tan cevizini olm. CL/MB bir kafese koyuyorlar. Yor- tistle KING'S QUeST IV'U 
TREE, GET COCONUT, gunluktan baytltyorsunuz, çekmeye çaltştyor. Onla 
CL/MB DOWN, TAKE LEA- gözünüzü açftğmtzda kar- konuşarak size bir iş ver-
VES, MAKE ROPE. Şimdi şmtzda, evet bildiniz: mesini sağltyorsunuz. Larry 
karştya geç ec eksiniz ama LARRY!! !. Hadi Larry'i bul- arftk maceralarmt bilgisa-
o narin pianist parmak/an- dunuz ama bunun size ne yara girerek şöhref ve pa-
ntz bu iş için hiçte uygun yoran olacak. ikiniz şu an- ra kazanacak. Yanmda 
değil. Onun için ne olur ne da kaynoyan bir kazana sevgili kanst, kucağmda 
olmaz deyip elbisenizin bir doğru htzla inen kofesin bilgisayan, ufukta THE END 
ktsmtyla kendinize bir ko- içindesiniz. Koderde bera- yaztst, daha ne isteyebilir 
ruyucu ya pm: TH_ROW RO- ber kebap olmakta var- k "? 1. 

PE, TIE ROPE TO TREE, MAKE mtş. Durun bir dakika, bir LARRY lll, Sierra'ntn, 
HARNESS, CL/MB ROPE. umut var. Bardan aldtğtntz belki de adventure dün-

Karştya geçtiniz (u- kalemi kullanabilirsiniz: yasmm en iyisi. Aradtğmtz 
manm), arftk ilerlemeye USE MARKER. Bu kalemle herşey bu oyunda var. 
haztrsmız. Bir de karşmtza açftğmtz k aptdan başka 
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BOP-90 şu ana kadar 
gördüğüm en iyi jeopolifik si­
mu/asyon. Çok gerçekci. Ay­
nca ... bu oyun düşünüyor. Si­
zin yapttk/artmza göre ne 
yapmast gerektiğini anltyor 
ve uyguluyor. Bu oyunda 
amaç en ifibarlt süper güç 
olmak. Bu ise birazdan açtk­
Jayacağtm yollarla uygula­
nabilir. Oyunda A.B.D veya 
S.S.C.B başkam oluyorsunuz 
ve o devletin her şeyi size 
çaltştyor. Ayflca çok güvenli. 
Neden derseniz, sizin hakmtz­
da ftkra filan yaztlmtyor, mu­
halefet ve oy derdi de yok. 
Neyse. Laft fazla uzatmadan 
oyuna geçelim. Oyun yük­
lendiğinde karştmtza iki se­
çenek çtktyor. New game ve 
Load old Game. Eğer savele­
miş ve oyuna kaldtğmtz yer­
den devam etmek isfiyorsa­
mz Load old Gamei seçin. 

New Gamei seçmiş­
seniz karşmtza bir menü da­
ha çtkacak. Bu menüde ise 
/eve/leri zorlaşflfabilir, oyna­
yacağtmz ülkeyi seçebilir 
(sadece USA veya Rusya) 
kaç oyuncu olarak oynaya­
cağmtzt (1 -2 oyuncu) ayarla­
yabilirsiniz. 

Beginner çok basit 
seçenekleri olan çok kolay 
bir /eve/ (düşündüğünüz ka-

dar da değil). 

intermediate yine 
basit seçenekleri olan, fakat 
kaflştk bir /eve/. 

Expert ve Multipo/ar 
ise çok zor /eve/ler. (Bir ipu­
cu: Eğer ilk defa oynuyorsa­
niZ Two playeri seçin ki iste­
diğinizi yapabilesiniz) Bence 
en iyi ülke USSR çünkü parast 
ve askeri USAdan daha fazla. 
Start Game ile oyuna geçe­
biliriz. 

Şimdi size menüleri 
tamfacağtm. Sonra ise ne 
yapmamz, yapmamamz ge­
rektiğini açtkfayacağtm. Fa­
kal en önce karşmtzdaki Fin­
landizafion, Coup dEfa!, Re-

volufion, seçeneklerini açtk­
layacağtm. 

Finlandizafion: Ülke­
nin süper güçlerden korkup 
onlara yönelmesi, onlafln 
görüşünü benimsemesidir. 

Coup dEtat: O ülkede 
hükümelin ekonomik sebep­
ler dolaytstyla devrilmesidir. 

Revolufion: Ülkede 
hükümefi isyanetiaf/n devir­
mesidir. 

Bu üçü devletin görü­
şünü tersine çevirir. Dost hü­
kümefler için çok tehlikelidir. 

Şimdi menü/er: (Sağ 
üst ile seçip, düğmeyi blfa­
km) 

GAME: 
About BOP: BOP-90 

hakkmda bilgi (Çok çok kt­
sa) · 

Score: Prestij puamm­
zm iniş, çtktşmm grafik halin­
de gösterimi. 

Nexf Turn: Bir dahaki 
sene (eğer 19B8 ise 1990 olur 
ve yapftğmtz şeylerin uygula­
maya k onar.) 

· Undo Last Turn: Bir ön­
cekisene. 

Change Stdes: Eğer 2 
oyuncu ise oyuncu değşimi. 
(Çünkü tek mouse ile oyna­
myor.) 

COUNTRiES: 
Spheres Of influence: 
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Diğer ülkelerin süper güçlere 
karş1 bağliliğl. 

Major Evenls: Başlica 
olaylar. 

Preslige Va/ve: Ülke­
nin prestij miktarl. 

insurgency: Olaylar. 
Banş, lerörizm v.b. Bir ülkede 
hükümele karş1 olanlar bes­
lenirse bunlar terörist olur. 
Yard1ma devam edilirse terö­
risiler gerilla, gerillar asi olur 
ve asiler ise hükümeli devirir. 
Bunlar dost hükümeller için 
çok tehli-

Coup dEfa!: Hüküme­
tin devrilme olasiiiği. 

Finland-USA: Devletin 
Arnerikaya yak/aşma olasiii­
ği. 

Finland-USSR: Devle­
tin Rusyeya yak/aşma olaslfl­
ğt. 

Counlries at War: Sa­
vaşan ülkeler. 

RELATiONS: Sadece 
mousenin okunu bir ülkenin 
üzerine getirip sol düğme ile 
onu seçmekle işler (Sadece 
1 kerebasm) 

Military Oid: O ülkede 
giren, Çikan askeri (Para) 
yardim. (Yani hükümele ya­
pilan yardim) 

Aid to lnsurgenls: O 
devlette giren, Çikan askerj 
(para) yanm (Asi/ere yapilan 
yardim) 

inlervene for boul: O 
devlette giren Çikan askeri 
(Asker) yard1m. (Hükümete 
yapilan yardim) 

invervene for Rebels: 
O devlette giren, Çikan aske­
ri (Asker) yardim. (Asi/ere ya­
pilan yardim). 

Ecomam1c Aid: O 
devlette giren, Çikan ekono­
mik yardim. (Hükümete ya­
pilan) 

Destabilize: CIA veya 
KGB ajanlarmm hükümeli de-

virmek için yapliklan işlerin 
aziiği - çokluğu. 

Treaties: Devielierin 
yapliklan politik anflaşmalar. 
(Diplomatik ilişkiler, askeri 
üsfier, savunma anlaşmalan 
v.b.) 

Dip/omatic Pressure: 
Diplomatik baskiiar. 

Trade Policy: Ülkeye 
süper gücler taratmdan uy­
gulanan ticari politika. (Ka­
YifCI durumdan ambargoya 
kadar değişebilir). 

At War Wilh: O ülke­
nin kimin/e savaş halinde ol­
duğu. 

Burada Make Policies 
menüsünü en son tamlmak 
istiyorum. Çünkü en önemli 
menü o. 

EVENTS: 
Newspaper: Seçtiği-

miz bir dev/elteki gazetede 
yazan olaylar. 

USSR aclions: 
Rusyanm yapt1klan. 

USSR Afher: Öyle sa­
myorum ki Rusyaya karş1 ya­
pilan/ar. 

USA Aclions: 
Amerikanm yapliklan. 

USA Alher: Yine öyle 
samyorum ki Arnerikaya kar­
ŞI yapilan/ar. 

Minör Counlry News: 
Deviefierde olanlar. 

gisi az. 

BRiEFiNG: 
Closeup: 

O ülke hakkmda 
bilgi. 

Backg­
round: Çok uzun 
çal1şmalar so­
nunda toparian­
miŞ bilgiler. Sun­
lan da size açik­
lamaya kalkar­
sam bütün dergi­
yi bana vermeleri 
gerekir. Bu konu­
da en büyük yar­
dlmcmlz Mr. Söz­
lük olacakflf. Za­
ten burasi pek 
kullanmayacaği­
nlZ bir yer. Çünkü 
buranm oyunla il-

History: Close up ile . 
hemen hemen aym fakat 
Closeup sadece o y11i, history 
ise bütün yillan kaplar ve 
grafik halindedir. 

Ve oyunun en önemli 
menüsü. Seçiyoruz bir devleti 
ve başiiyoruz o devielin ka­
derini elkilemeye. 

MAKE POLiCiES: 
Mililary Aid: O devle­

te askeri (para) yardim yap­
mak. 

Aid For insurgents: O 
devletteki asilere askeri (pa­
ra) yardim yapmak. 

inlervene For Gout: O 
devlete askeri (asker) yar­
dim yapmak. 

Economic Aid: O 
devlete ekonomik yard1m 
yapmak. 
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Destabilize:: O devle­
te CIA ve KGS ajanlafl gön­
dererek istikrafl bozup, dev­
leti y1kmak için yap1/acak 
faaliyetlerin derecesi. 

Treaty: O devielele 
ilişkilere girme. 

Dip/omatic Pressure: 
Diplomatik bask mm oram. 

Trade Policy: Ticaret 
polifas1. 

Şimdi de ne yapma­
mz gerektiğini 0.91kllyorum: 

HATTI MUDAAFA YOK­
TUR. SATHI MÜDAAFA VARDlR. 
Şimdi bunun ne ilgisi var di­
yeceksiniz. Çok var. Size dost 
olan BÜTÜN ülkeleri koruyun, 
size düşman devletleri yoket­
mek için elinizden geleni ar­
kamza koymaym! 

Eğer size dost devlet­
lerden birinde hükümelin 
devrilme olasiliği varsa ona 
askeri ve ekonomik yard1m 
yapm. Burada asıl amaç 
puan almak. Herhalde sağ 
alt köşedeki skorlarm yazila­
caği bölümü görmüşsünüz­
dür. Puan elde efmenirJ 2 yo­
lu var. 

1- Düşman devielin 
davramşlaflna bak m. Yani 
EVENTS seçeneğine. Düşman 

devletin yaptiklafina bak m. 
Previous bir önceki, next bir 
sonraki davramş1 gösterir. 
Altta ise Question seçeneği 
vard1r. Eğer sağ tarafta 4 ka­
fa ve baz1 bilgiler Çikarsa 
Questionu seçin. Fakat önce 
en üstte ülkenin ismine bak m 
ve oranm size olan bağ/JIIğJm 
ince/eyin. (Countries-Spheres 
of influence). Eğer bize bağ­
llysa 'Queslionu seçin. Eğer 
bilgisayara karş1 oynuyorsa­
mz sak m Back Downa bas­
maym. Ta ki Reject, Defcon 2 
oluncaya kadar. (Veya, 
Challenge iken Defcon 1 
olunca) Eğer burada bir da­
ha basarsamz kriz Çikar ve 
nükleer savaş başlar, oyun 
biter. Gerçi bilgisayar pes 

ediyor ama etmezse çok IS­

rar etmeyin. Ayflca siz veya 
bilgisayar pes edince kaç 
puan kaybedeceğinizi veya 
kazanacağimza Presfiğe at 
riskten anlwabilirsiniz. 

Ayrıca en altta USA 
ve USSR inferesf vprdlf. Bu 
delege/erin olaya ilgilerini 
gösterir. ilgi büyüdükçe puan 
riski artar. 

Fak af bu yol çok teh­
likeli ve delirticidir. Bu esna-

da kendinizi biryere zincile­
yin yoksa bilgisyarm tek par .. 
ça halinde kalacağim ga­
ranti edemeyebilirim. 

2- Düşman devletlere 
ambargo koyun. (Ticaret po­
litaki) Ufaklan ufaktan devle­
lin kuyusunu Destabiiize se­
çeneğiyle kazm. Bir miktar 
diplomatik baski yapm ama 
ileri gitmeyin çünkü bilgisa­
yar sizden bunun hesab1m 
soruyor. Düşman devletleri 
devrildikçe siz puan kazamr­
smlz, bilgisayar puan kaybe­
der. 

Her Nexf Turnde diğer 
seneye geçiyorsunuz. 
1988de bütün seçenekler 
donuyor. Ne bir son ekran ne 
bir demo, ne bir yaz1. Ama 

9 3625 798152inci 
komando görevi­
nizi bitirdikten 
sonra kafamzt 
dinlemek isten­
seniz mutlaka bu 
oyunu alm. Süper 
bir oyun. Bol si­
mu/asyon/u gün­
ler. 

Not: Rela­
tions seçeneğin­
den sonrakiliN 
sadece USE ve 
URRSde çallş1r. 

- Eğertek 
kişiyseniz, fakat 
two playeri seç­
mişseniz istediği­

niz her şeyi ya­
pabilir, aym za­
manda change 
sides seçeneği 
ile diğer ülkeyide 

yönetebi/irsiniz. 
- Eğer bir ülke size 

bağli değilse SAKIN 
Qu.)sfiona basmaym. 
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top konto­
lu, kaleci 
ve penaltf 
çekme. 
OUT­
DOOR 
TRAI­
NING: (1 
kişilik de 
oluyor). 
Koşu, top 
kontrolu, 

Hangi 
oyuncunun 
hang· kont­
rolü kulla-

I , 



u 

mal olur. 
Penaltı atışları oldukça zevkli,ö­
zellikle iki kişi oynuyorsanız.Atı­
şı yapan kişi topa istediği şekil­
de yak/aşabitdiğ in­
den kaleciyi şaşır­
tabiliyor. Topa değ­
diğiniz anda joys-
ticki istediğiniz yö-
ne çekin.Eğer kale­
dyseniz atış yapı-
lana kadar bekle-
yin ve joysticki uç­
mak istediğiniz ye-
re doğru çekip ate-
şe basın. 

Oyunun antreman 
bölümü bu kadar­
.Eğer birkaç arka­
dışınızia birlikte 
oynuyorsanız emi­
nim çok eğlenecek-
siniz. Yalnız programcı/ar 
ufak(!) bir hata yapmışlar ve bu 
bölümden maç bölümüne bir ge-
çiş yapmayı u'"'""""'"'u .... ~,~,.-.. 1\. ,~,. __ _ 
re niz 
baştan 

yükle-
mek. 
Şimdi 

geldik 
kupa ya. 
Maç bö-
lümü 
normal 
dünya 
kupası­

mnfinal 
bölümün-
den olu-
şuyor. 

Rakip/erinizi sı 
büyük kupa sizin olsun (gerçek 
hayatta yapamadık bari Amiga 
da yapalım).Bu bölümdeki seçe­
nekler söyle: 
(1-4) PLAYERS: Oyuncu sayısı 
2 PLAYERS COMPETE: İki 
oyuncu aynı takımda veya karşı­
karşıya oynayabilirler. 

CHOOSE CONTROLS: Hangi 
oyuncunun hangi kontrolü kul­
lanacağı. 

TEAM N AMES: Takımın adını 

değiştirme (hatmm için takımın 
adını Türkiye yapın da kupayı 
kaz anın). 

l g 
GOALfES (AUTOIMANUAL): 
Kaleciyi sizin mi bilgisayarın 
mı kontrol edeceği. 
Futbol bölümü piyasadaki diğer 
oyunlara göre biraz zayıf kalı­
yor ama iki kişinin aynı takım­
da oynadığı seçenek ona biraz 
renk katıyor.Kontrollerde anla-

tılacak birşey olduğunu san­
mıyorum, sadece top sizdey­
ken ateşe ne kadar basılı tu­
tarsanız o kadar sert vurur-

sunuz. Vuruş sertliğini aşağı­
cfaki göstergeden görebilirsi­
niz. 
Size ITALY 90' nın mükemmel 

bir oyun oldu­
ğunu söyleye­
miyorum ama 
alırsanız pa­
ranızın her 
kuruşunun 

hakkını veri­
yor, çünkü sizi 
bayağı eğlen­

diriyorDünya 
kupası maçla­
rını seyreder­
ken devre 

· arasında bir 
arkadaşınızı 

da alıp bir 
kaç harekette siz deneyebilir­
siniz. 

ALiPALA 
GRAFİK :70% 
SESI EF EKT : 40% 
OYNANABİLiRLİK: 75% 
GENEL :70% 
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ı 
Size en iyi shoot em-up1 

sorsam cevabiniZ hiç şüphesiz 
Si/k Worm olacakttr. Fakat emi­
nim ki Battle Souadranu gördük­
ten sonra cevabiniZ değişecektir. 
Gerçekten de Battle Sovadron 
müthiş grafik/eriyle, şahane mü­
zikleriyle şimdiye kadar gördü­
ğüm en mükemmel shoot em-up. 
Gelelim oyuna: Oyun 2 kişilik 
olarak da ntlntın!l'n' 

kural 
önünüze ,_.__. 
Çikan 
herşey/ 

vurma k. 
Arada tı lrtııl!ililit'6i 
önünüze ' 
Çikan M 
harfll ya­
ZI/anda 
muhakkak almaiJSmJz. Aynca 
vurduğunuz objelerin yerinde 
beliren kelebeğe benziyen şekil­
lerlde almaltsm1z. Bunlar size 
extra puan ve hak sağlar. Oyun­
da Ilerlerken muhakkak ENTER 

HERE yaz1s1 bulunan yere girme­
lisiniz. Bu yaz1Jar, bölüm bitimini 
ve diğer bir bölüme geçişi göste­
rir. Eğer buralardan girmezsen iz 
boşu boşuna dolaşmaktan başka 

birşey yapm1ş olmazsm1z. Ba­
zende bir türlü ölmek bilmeyen 
ekran m yansm1 kaplayan Dev ya­
ratiklar la karşJiaşworsunuz. bun­
lan ateş ettikleri yerlerden vura-

Oyunu bitirmek istiyor­
samz muhakkak 2 kişilik oynana­
bllirsiniz. Bunun yanmda da be­
lirtmem gerek ki oyun büyük bir 
joystick kabiliyetl gerektiriyor. 
Oyun yüklendiğinde karşm1za ÇI-

kan ilk ekranda oyunu tek veya 
çift kişilik, joy. ya da mousa oy­
namak Için ayarlamalar yapabilir­
siniz. Bunun Için gerekliF tuşlan 
belirtilmiş. yine ayni ekranda 
Space tuşunu kullanarak birbaş­
ka ekrana geçebilirsiniz. Bu ek­
randa 3 olan kredinizi 5e yüksel­
tebilir, silahm1zm gücünü yüksel­
tebilirsin iz. 

em­
up/ardan 
hoşlan­

mwanla­
rm bile il­
gisini çe­
kebilecek 
bir oyun. 
Sizi epey 
uğraşlira­

cak fakat 
ugraşttr­

dJğt ka­
dar da zevk vereceğini tahmin 
ediyorum. Tek sözüm bu oyun 
kaçmaz. 

TARKAN ATAMAL 
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h------------------------------1 1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 1 Ne zammı bir simulas- içinde görmeye altşttğtmız şey- lindeki uçak imlecinin üstüne 1 
l yonu bitirsem kendi kendime, ler değil. Neyse yılı da ltesaba bakiava şeklindeki kilidi n otur- 1 

"Tamam artık, bundan iyisini katarak bunu unUlmaya çalı- masını bekleyin. Düşman 1 
1
1 

de yapamazlar herhalde!" di- şm. Zaten etrajmızda cirit atan uçaklarıda gelişmiş ECM siste- l 
yorum ama bir bakıyorum bir Mig'lere bakmaktan pek kon- mine saltip olduğu için atttğı-

1 kaç ay sonra piyasada daha ye- sola göz gezdirmeye va kılniz mzjiizeyi yamltabilirler. Bwıu 1 1 ni ve daha iyi simulasyonlar olmayacak. önlemek için ya biraz da !ta 1 1 var. İşte gene böyle oldu ve da- Şimdi görevlerin açık- yaklaşıp AIM 9 M-R atm ya da 1 
l !ta Falconll'nin motorları so- lamasma geçmeden önce size dilşma n uçağı size çok yak/aş- 1 

ğumadan karşımıza F -29 Re- hava ve kara savaşları hakkm- llğmda ve II UD ekranımzda 1 
1
1 

tailator çıktı. F -29 diğer oyun- da birkaç taktik vermek istiyo- kilit im leeine doğru çizgiler l 
ların iyi yönlerini kendi bünye- rum. Çünkü görevleri açıkla- çıkllğmda jilzenizi atm. Bu du-

l sinde toplamış. Bu oyunda mama göre takip ederken ar- rumda düşmanın şansı kalmaz. 1 1 Falcon'un görev zenginliğini, kamza takılan bir SV-27 tara- Yalmz dikkat edin aynı şekilde 1 1 F -18'in realizmilıi ve Fıgltter fuıdan vumlmamzı istemem. düşmanlar da yaklll mesajeden 1 
1 Bomber'uı güzel vektör grafik- Hava Saı'aşlamula !te- kaçırmazlar. Eğer savaşta kon- 1 
1 

lerini bulabilirsiniz. deje uzaktan l'e yüksekten yak- solwıuzda Lock uyarısı çıkarsa 1 
1 

Retaliator "kendine laşm. Böylece lıem bir saldırı- Backwinder silalllm kullanma- l 
yapılan kötülüğü ödeten" de- da birden fazla uçak ilıdirirsi- lısmız. B u silalı ayrıca kilit sis-

I rnek. Zaten uçağımız F-29 da niz, ltem de sizi gören düşman temüıe ihtiyaç duymaz ve düş- 1 
J buna gayet yatkın bir savaş uçaklarıfren yapıp Break tum ma mn ki !iL sistemini kul/ana- 1 1 makinası. Radarları allak bul- hareketini uyguladığmda onla- rak hedefi bulur. 1 
1 la k eden dış elektronik dona- rı daha rahat takip edersiniz. Yer hedeflerinde ise en J 
1 

nımı, düşman uçaklannın kit- Füzenizi atmak için kare şek- sağdaki monilörii nereye gitti- 1 
lenmesine izin vermeyen ECM ğitıizi gösterecek ekrana ayar- l 

1 sistemi ve herbiri türünün en laym l'e yöniiniizii hedefe yö-1 gelişmiş örnekleri olanjii.zele- ııeltin. Fabrika, raftneri gibi 1 
1 riyle F -29 bizi günümüzden haritada gözükenhedefler dı- 1 
1 birkaç yıl öteye götürüyor. Do- ş mda tank, gemi gibi, hareketli 1 
1 layısıyla kokpitte biraz değişik hedefleri alçaktan uçmadıkça 1 
1 

ve modern ama bence bu mo- niz. Hedefi görünce 1 
dern/ik oyunun etkileyiciliği- kapılmadan hedefln l 

1 neoldukça zarar veriyor. Çün- yöne doğrujiizeyijırla-
J kil bir uzay aracımn içini andı- tm. Eğer jiizeyi atllktan sonra 1 
1 ran paneller, tümü dijital gös- edejüı üzerinden geçmek zo- 1 
1 terge/er bir savaş uçağınlll nda kalırsamz chaffvejlare 1 
1 1 
-------------------------------~ 



r-----------------~------------ı 
1 !.~ -. iS "l..""~ll .. . . l ı-~ 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 atarak geçin. maktan başka bir zevki yok. radaki 5-10 göreve bedel ben- 1 
1 Oyunun başında ismi- Mission Control seçeneğini ce. Şimdi isterseniz görevlere l 
1 nizi ve rütbenizi bilgisayara seçtiğimizde ise belirlediğimiz bir göz atalım. Görevin açıkla- l 
1 bildiriyoruz. Daha sonra karşı- senaryoya giriş yapıyoruz. Ön- masmı okurken haritadan da l 
1 mıza hangi se naryoda savaş- ce savaşın o anki durumu hak- takip ederseniz görev hakkında 

1 mak istediğimizi belirlememiz kmda kısa bir bilgi veriliyor. detaylı bilgiye sahip olursunuz. ll 
1 için bir liste çıkıyor. bu listede Sonra çıkan listede hangi uça- Arizona Test Range 

4 senaryo var: ğı kullanacağımızı (F-22 ve F- Missions: 1 
1 I-American Desert: 29) silahlandırmayı, kalkaca- Mission 1: 7Bdeki iki l 
1 Bu se naryoda VSAF için F- ğımzpisti ve görevinizi belirle- hedefi vurun. l 
1 29u deniyorsunuz. yebilirsiniz.ller savaş War Up- Mission 2: 8Adan l 
1 2- Pasifte Senario: Bu- date denilen bazı safhalardan B H ye kadar olan bölgedeki l 
1 rada Solonıon adalarını işgale oluşuyor. Her War Update deki kamyonları vurun. 

1 hazırlanan düşmanı Anıerikan görevleri bitirince savaş bir Mission 3: A3teki yük 1 
do nanması yetişineeye kadar saflıa ilerliyor. trenlerini vurun. 1 

1 meşgul etmelisi!liZ. F-29un en farklı yan- Mission 4: 5Ddeki l 
1 3- Middle Cast Conf- larından biride bu: Görev faz- SAM ünitelerini ve onlann Ra- l 
1 lict: Ortadoğuda iki ülke ara- lalığı. Yalmz bu görevler genel- dar Üssünü vurun. l 
1 sında bir savaş çıkar. Bizde F- de basit ve kısa görevler. Figlı- Mission 5: F8deki ma- l 
1 29unıuzla Amerikan Yardımı ter B tek görev bu- ket köprüyü uçurun SAM si- l 
l ;~~~ak bu ülkeye gönderiliyo- mulator~~~~0~i~~;tt:~~nMIG l 
1 4- Europe Battleg- 29B drone (uzaktan kumandalı 1 
1 round: İşte olmaz denilen oldu uçak) vurun. l 
1 ve 3. dünya savaşı patlak verdi. Mission 7: 3Adaki 

1 Görevimiz Rusları elimizden maketlerine saldırın. 1
1 1 geldiğince durdurmak. Mission 8: JCdeki en- l 

1 Senaryoyu düstri konıplexini vurun. 

1 Sf?nra karşımıza başka bir liste Mission 9:4Cdeki hava 1 
gelir. Bu listede ZuluAlert se- üssünü ve pisti tahrip edin. 1 

l
l çeneğini seçtiğinizde oyuna bir Bölgedeki drone Migleri de vu- l 

anlam da ırainer olarak baş- run. 

1 larsınız. Bunun pratik yap- MissionlO: JEdeki 1 
1 1 

-------------------------------~ 



r------------------------------, 1 düşman karargalıını yokedin. 1 1 SAM simulatorlerine yakalan- 1 
1 mayın. 1 
1 

Middle East Missions: 1 
War Update 1: 1 1 J- Bravo: SAdaki 3 

1 tankı vurun. 1 1 2- Bogie: 6Fden üssü- 1 1 nüze gelen iki Migi durdurun. 1 
1 3-Alpha: 4Ddeki radar 1 

üssünü vurun. 1 
l
l 4- Foxstrike: 3Fdeki 1 

köprüyil vurun. 
1 5- Lizord: 4Cdeki mo- 1 1 to rize birliği yok edin. (En az 6 1 1 kamyon ve 4 tank) 1 
1 6- Clıarlie: 2Hdeki lıa- 1 
1 

vaalanını yok edin. 1 
War Update 2: 1 1 J- Moonstruck: 3Bdeki 

1 endüstri merkezini vurun. 1 vurun. 4- Gold: Bantadan ye- 1 1 2- Rogve: 2Fdeki güç 2- ]uno: 36dan üsse rini öğreneceğiniz savaşın en 1 istasyonunu vurun. yaklaşmakta olan büyük hava biiyük tank çatışmasına gidin 1 1 3- Pincer: War Update fllosundan en az 4 uçak vura- ve 8denfazla tank vurun. 1 1 haritanızdaki iki yeşil tank im- rak onları yıldırmalısımz. W ar Update S: 1 
1 

leeini gördükten sonra oraya 3_ Warrior: I C deki ı- Ajax: I B deki düş- 1 
gidin ve bu 6 tankı vurun. kimyasal silalı fabrikasını vu- man başkentini ve yanmdaki 1 

~ istasyon!~~a~~~~:~daki radar run. havaalanını vurun. 1 
1 5- Crossflre: IFdeki 
1 petrol raftnerisini vurun (3 

petrol tankı) B 
1 War Update 3: 
1 J- Mayday: SE bölge- 7 
1 sinde birkaç Mig cirit atmakta-
1 lar size de onları indirmek dü­
l şiiyor. 

1 2- Lord: W ar Update 

1 
haritanızdan hala sürmekte 
olan bir tank savaşının yerini 
öğrenin ve o bölgeye gidip düş­
man kuvvetiere caydıncı ateş 
altına alın. 

3- Torture: 3Bdeki tren 
köprüsünil vunın. 

4- Romeo: F I deki bir 
fabrika Rus T -80 tanklarını 
birleştirerek savaşa sürmekte-
dir. Fabrikayı yerle bir edin. 

War Update: 
• 1-Heat: IDdei 10 tank 

ve kamyondan oluşan konvoyu 
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• 1 7 

1 
1 ·6 

1 
1 5 
1 
1 
1 

4 

1 
1 3 

1 
1 2 

1 
1 1 

1 
1 2- Down: JDdeki çelik 

l
l endüstrisini yokedin fakat kızıl 

haç işaretli binaya dokunma-

1 yın. 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

3- Zevs: Diişmamn son 

bir kuvvetle yaptığı saldırıyı 

durdurmak için en öndeki tank 

birliğini vurun. 

S ~HUTI~D 
... - . ') ( 

7 " 1 \ 
6 

) 

4 ( 

2 [ 

1 

A B 

4- Red: 76 bölgesinde 

bir konvoyu Mig/ere karşı ko-

ruyun. 
War Update 6: 

1- Stand Still: Dilşma­

mn elinde kalan son endüstri 

merkezi olanlAdakifabrikayı 

ı•wwı. SAM/erdan kaçın. 

~3 

E F G H 

·----------, 
2- Vice: H'ar Update 1 

liariwsında belirtilen tankların 1 
yanına gidin ve 4 tank ile des­

tek araçlarını vurun. 

3- Tliwıder: 46de lıazır 

bekleyin ve düşmanlll yapıp 

yapabileceği son saldırıyı dur­

durun. Tüm uçakları indirin. 

War Update 7: 

Abyss: İşte savaşm en 

önemli noktası. Bundan sonra-

suwı akışı size kalmış. size !'e­

rilen çok gizli görevleri yaptrğı­

ıırz takdirde savaşı kazamcak-

sım:. 

Europe Missions: 

lV ar Update 1: 

1- Mig C ap: Üssiinüze 

gelen 2 Migi ı:urun. 

2- Bomb cap: 30 dere­

ceden Migterin korumasmda 3 

bombardıman uçağı geliyor. 

Vurun. 
3- İJıtercept: 8Adaki 

iki SV-27'yi indirin. 

4- Tom Cat: 4Bdeki 3 

kadar Mig'i vurun. 

5- Agressor: 6Ddeki 6 

lankı vurun. 
6- Fire H ard: 3Ddeki 

tank birliklerüzden en baştaki 

3 ii vurun. 
7- İran hard: 3Ddeki 3 

SAM ı ve bir radar istasyonunu 

rurwı. 

8- Back breaker: 

SEdeki köpriiyü vurun. 

9- Lime Light: 8Fdeki 

konvayları vurwz. 
10- Line Backer III: 

1 Gdeki düşmanlıava/ammıı 

pistini ve hangariarım vurun. 

War Update 2: 

1- Jawbreaker: 6Bdeki 

köprüyü vurun. 
2- Four Star: 2Fdeki 

petrol varillerini vurun. 

3-·Big For: 7Edeki ra­

dar istasyonunu ve yanındaki 

SAM/arı vurun. 
4- Depp Tlıroat: 

31/deki uçaklan ve pisti vurun. 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

-------------------~ 



r------------------------------~ 1 5- Sırike Out: 2Cdeki 6- Flame: 811deki pet- petrol rafüzerisini vurun. 1 
1 fifodan S uçak indirin. rol tankım vurun. Hastane ve 3- Dropin:4Bdeki ge- 1 
l 6- Tin Can Alley: War kiliseye dokwzmaym. miyi bat mn. 1 
1 

Update fl ariuısmdan yerini W ar Update 6: 4- Plwıge: 1 B deki pet- 1 
öğreneceğiniz çatışmaya gidin 1- Burst: 61/deki lıa- rol raftnerisini vurun. 1 

1 ve 6 düşman tankı vurun. vaalanmuı orta çizgisini vu- War Update 2: 1 
1 War Update 3: run. 1- Splaslı: 8Mdeki çı-
1 1- Iran: 8Cdeki köprü- 2- Mercury: Üsse doğ- kartma gemilerini vurun. Mig- 1 
1 yü vurun. ru gelmekte olan Migleri ve /ere dikkat edin. 1 
l 2- Titan: 8Gdeki kon- atabilecekleri Cruisejüzelerini 2- Warmup: 3Bdeki 1 
1 

voyu vurun. vurun. Migleri vurun. 1 

1 
3- Snakeye Eye: War 3- Man Ilunt: Harita- 3- Beep Heat: 4Bdeki 1 

Update haritasından iki tank daki savaş halindeki diişmmı Migleri vurun. 1 
1 savaşının yerini öğrenin. ller araçlarını yokedin. 4- Beta-1: 4Gdeki ge-
l iki savaşta düşmanın öndeki 3 4- On Line: 71/deki mi yi batırm . Onu Migler koru- 1 
1 tankını ve Migleri vurun. santrallll bacalarmı ve ana bi- makta. 1 
1 

4- Grbıd: SH deki nayı vurun. War Update 3: 1 

1 
komplexi vurun. 5- Satunı: 7/Ideki tre- l- Rel'enge: 711deki 1 

1 
5- Liglıts Out: Sildeki ni l'Urttn. !ılit;fcri re kru m:.iirfcri ynkc- 1 

istasyon un kulelerini vurun. --~----- --
1 6- Fly-By: llldeki 3 RL TifiJ!ıE HERDING 

1 Mig as pilotu birçok müttefik 
1 uçağını düşürmüştiir. Siz de 

1 onları düş ürün. 
War Update 4: 

1 1- Operation Wolf: 
1 5Cdeki Migleri vurun. 
1 2-Avenger: Haritadan 
1 yerini öğreneceğiniz savaşta 10 
1 düşman tankı vurun. 
l 3- Operation Thwıder 

1 
bolt: 7Hdeki petro kimyafabri­
kasını ve tankları vurun. 

1 4- Operation Bear: 
1 2Hdekifabrikayı ve SAMları 
1 vurun. 

5- Express: 4/-ldeki 
tren yolunu ve trenleri vurun. 

6- Untouchables: 

1 
1 
1 
1 
1 

7 Adaki Migleri vurun. 
War Update 5: 
1- Venus: 7Bdeki 3 

1 Migi vurun. 
1 2- Venus 2: 4Bdeki 3 

1 Migi vurun. 

1 
3- Counıer: Haritadaki 

1 
Amerikan tank birliğine hava 
desteği sağlayın. 

1 4-Backache: 7Hdeki 

1 
1 
1 
1 
1 

köprüyü vurun. 
5- Trax: SH dekifabri­

kayı vurun. 

6- Mars: Sildekifabri-
kayı vurun. 

War Update 7: 
1- Saviour. 
2- Retai!ator. 
3- /Iour Glass. 
Bu3 görev size War 

Update 7 ekranmda verilecek­
tir. 

Paciflc Missions 
W ar Update 1: 
1- Scramble: 4Bdeki 

iki Migi vurun. 
2- Fire Bolt: 8Bdeki 

2-Arc:Adanıza saldı-

ran 4 Migi ve vurabi/eceğiniz 
lıer gemiyi vurun. 

3- Sırike Back: Sildeki 
en az iki gemiy i vurun. 

4- Stamps: 1 B deki gaz 
kaynağını yok etmelisiniz. 

War Update 4: 
1- Knock Out: 1Gdeki 

iki gemiyi batınn. 
2- Figlıt Back: F4deki 

iki gemiyi batımı. 
War Update S: 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 



r------------------------------, 1 H and Slıake: Nihayet lemez. Yeşiluyarılan uçak %50 hasar görmüş demektir. 1 
1 barış sağlanmak üzere. Ant/aş- kendisi tamir eder. Bu sizi üsse kadar idare eder. 1 

m anın yapılacağı ada mn üze- 1- Fire:M oıorda yan- Türbin arıı.asılıalinde kesin 1 
1 rinde bir Mig/e nöbet tutacak- guı çıktığı zaman yanar. Tamir kırmızı bir yazı çıkar. 1 
1 sınız. Dikkat 4- Alıi- 1 
1 olay çıkabilir. tu de: SOO jeetitı l 
1 Yukarı- altmda sarı, l 
1 da anlattığım 200 fettin alıın- l 
1 görevlerin hep- da kırmızı ola- l 

sinde çabukluk rak yanar ve 
1 ve ani karar yükseklik dü- 1 
1 verme yetkiniz şüklüğüne kar- 1 
1 önemli. Paniğe şı uyarır. l 
1 kapılmamza 5- Ra-
l gerek yok çün- dar: Radarın 1 
1 kü ne yapılaca- hasar gördüğü- 1 
1 ğını bildikten nü gösterir. 1 

sonra düşma- 6- 1 
1 nın hareketleri WEP: Silalıla- 1 
1 sizi pek etki/emiyor. edilemez. ruı zarar gördüğünü gösterir. l 
1 Oyundaki silalılarm 2- Fuel: Yakıtlll azaldı- 7- COM: Haberleşme- l 
1 pek büyük bir nin zarar gör- l 
1 önemi yok. düğünü haber 

1 Çünkü bomba- verir. 1 
jüze diye bir Bun/a- 1 

1 ayrım yok. Aşa- nn dışmda çı- 1 
1 ğı yukan hepsi- kan uyarılar l 
1 nin atış şekli genelde sizi l 
1 ayın. Yalnız tehlikeye düşü-
1 nerde ne ku/la- ren şeyler ol-

1
1 

l nacağınızı bil- muyor. Son 
meniziçin ha- olarakta inişi 1 

1 vadan havaya açıklamak isti- 1 
1 ve yere olan si- yorum. Pisti l 
1 la/ılan etki sı- çok uzaktan or-

1 rasına göre talayırı yüksek- 1 
1 grup/adım. ğını gösterir. liği 2000e indirin, hız 300 civa- ll 
1 Havadan havaya. 3- Engbıe: Bu uyan- rında olsun. Piste yaklaştığı-

AIAAM196,AIM9M- nızdayük- J 
1 R, AMRAAM, AIM 132 AS- sekliği 300e J 

l
l RAAM. hızı200e in- l 

MACKWINDER dirin ve te-
. • Havadan yere. kerlekleri 1 
1 ASALM, MRASM, açın. Çok 1 
1 CSW,MaverickAGMJ. yavaşhız 1 
1 

Oldukça gelişmiş kok- kaybedin, 1 

1 
pitiniz içinde bazen bazı uyarı- burnu kal- 1 
lar çıkacaktır. Bunlar sizi uça- dırın ve ar- l 

1 ğın düştüğü tehlikelere karşı ka tekerlek-
.• uyarır. bu uyarılarm yeşil ol- ler üzerine 1 
1 ması önemsizdir fakat kırmızı konup son- 1 
l olduğunda bir daha tamir edi- nın san çıkması halinde motor rajoysticki ileri iterek burnu 1 
1 1 
~------------------------------~ 



r------------------------------, 1 da indirin. Hızı kapatın. örr ... Klavye . . 1 
1 

Bana göre F -29 şu ana us u. . (Radara yakalanmamak ıç w) 1 
kadar uçuş bölümüne en fazla .. .. .~ç H =HUD ekranı 1 

1 önem verilen simulasyon. Ay n- ıoruntu:F l- açikapa 1 1 ca savaş senaryoları da çok ze- G; ü . Dış X = Kilidi kırma. l 1 kice hazırlanmış. Fakat ben Gür ntü: F~~ C = Kokpit sistemleri- l 1 F -29u iyi bir simu/asyon ola- neyden gos- ni durdurma. 
1 rak kabul etmiyorum. Şaşırmış terme. Il ELP= Kanatları dü- 1 
1 

ya da F2- zeltir.(Uçağı düzeltir) 1 
1 

takdir et- Arka Mekanik Sistemler. 1 
. la F7-Yaklaştırma p = Pause. l mış o -

1 bilirsiniz ESC =Atlama 1 1 ama be- F3-Sol (İki kere) l 
FB-

I nim son &= Yakıt harcamadan Uzak/aştırma 1 1 sözüm ajterbunıer 

1 Şu. Böyle F4-Sağ ~ F9-Arkadan gösterme Elektronik Donamm: 
savaş se- E ECM 1 FS-Uldudan = ' · 

1 naryola- F lO-Kuzeyden gösterme T = Kilitlendiğüıiz lıe-
1

1 
rım bir d ,r; d v• • 

1 Ekranlar: 1, 2, 3. eJı egtşttrme. 1 
uzay ge- A =Otomatik pilot. 

1 misinde S = Stealtlı Mode 1 
1 değilde Hız:(+) Arttırır. l 
1 gerçek 

(-)Azaltır. B =Fren/er. 
F Af =Mouse. 

b . ·ı t =Flaplar. 1 
1 ır, P .. ı.o. - . G Re tum 

l b t l k = Teker- J 
1 a u un eşe n savaş ma me- 1 ki = Silalı seçimi. 

sinde uçmak isterdim. Kalkış e er. . o (Nü- J 
1 · · ., · · · · ı 1 = Joystıck ızm verı mıştır, ıyı şan~ ar. · merik Klavye)= • 1 KEMALDENIZAKSOYb K =Key- Clıaff. 

oard (Klavye) · 

L------------------------------~ 
~----------~~--~~-~~~~~~~-~~-----, Ir.--.-- .-- ... -.--. aa . 11!111!1 • .:. al . c:ıl ı:ııı • Dl!ıl . -a.--.--.--.- -. 

1 1 . 1 h BIL-TEK'deıı BAHJ\ R I{AMPANYASI ~ ~~ 
l l 1 
1• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ıaı a • e~• • • • • • • • • • • • • • • • •l l 

ll AMIGA 5.25 DR/VE A MIGA SOO İÇİN 2.S MB RAIIJ KART 1 
1 •rEAC marka ARTIK MASAÜSTÜ YAYINCILIK VE A NIMASYON 

1

1 

1 
•1.2 MB- 40-80 track ÇALIŞMALARINIZDA AMIGA SOO İLE l 
•DF-1 BOOTER hediye/i ÇALIŞABİLİRSİNİZ 

J ;::= •MS-DOS uyumlu 1 
1 ~ •JBM Transformer proğramt 9SO.OOO « K.D. V. 1 
J §· DOS 2 .. 0 proğramt hediye/i AMIGA SOO, COMMODORE 64 ,1084/IJONITOR, ve 1 
1 ~ •JBM proğramlart ile hemen diğer yardımcı malzemeleri almadan eıı vel MUTLAKA BİZİ 1 
1 ~ çaltşmaya haztr ARAYlN... 1 
1 ~ 500.000 TL.+ K.D.V. ZENGİN KAMPANYA 1/EDİYELER~MİZDEN ~İ2_DE 1 
1 ~ YARARLANIN( Gerçek TELETE KN/K GARANTISI )ile 1 

ll ' ~A~~~.;:,2 K EKRAM rDJ ~UE.r:JJI.~ITI~j,~Kl 1 
•4entegre/i ileri teknoloji J:"lm:;.iya caddesi Marmara Çarşısı kaJ 1 1 

1 220.000 + K.D. V. No: 105- 106 /1M\IUKOYIISTANIJUI. 

1 TU.: 583 l.J 90 -583 42 3 · 

~----------~-~====~==~~==------J 







Soğuk bir kiŞ günü, 
karargaha hazır ol emri 
gelmiş, siz ise havalana­
cak ilk grub devriye eki­
bindesiniz. Alarm veriliyor, 
P-47 haz1rlamyor, uçağml­
za yerleşiyorsunuz. Takaz­
lar kaldmflyor. Soğuktan 
iliğiniz domuş, korkudan 
elleriniz /evyeye yap1şm1ş, 

heyecan dorukta, gözleri­
niz hizla d_ijnen pervaneye 
bakwor. Onünüzde ölüm 
dolu sekiz koca bölüm 
var. Rahat ve cesur olun 
çünkü yanm1zda 64'/er 
dergisi var. 

Bilgisayar kullamc1-
larmm vazgeçilmez tutku­
su (özellikle yeni başla­
yc:_nlarm) shoot em up/ar, 
gunden güne yaygmlaş­
makta, say1fan yüz/ere 
ulaşmaktadir. Ama ac1 bir 

n/ann %50 
gibi b adarmm sade ve 
tekdüze oluşudur. Arada 
Çikan bir k1s1m oyun ise bi­
zi ekran!anmtza bağlar. iş­
te P-47 tse bu tip oyunlar­
dan biri. 64 kullamct/an bir 
süre önce (Si/k Worm) ile 
kendilerini bir süre tatmin 
f:.debilmişlerdir. Ama arltk 
P-47 geldi ve yeni bir ma­
cera başladi. 

1. Bölüm: 
Havalandmız. Etraf­

ta bir kargaşa, sormaym. 
Her cins uçak karş1mza çt­
kwor, bunlan çok rahat 
av/ayabilirsiniz. Ama 

g etli 
klayabilirsiniz. 

1 u arada uçaksavar­
lar, tanklar ve top kuleleri 
de cabasi. Oyun içinde 
uçaklan vurarak, roket 
bomba ve ekstra silahlar 
almaltstmz. 

Ekstra silahlar ol­
madan bombardtman 
uçaklanm vurmamz im­
kanstz. Bombardiman 
uçak/anm vurmak için 
belli bir taklik yok. zaten 

· bir kaç isabefli aftştan 
sonra kaçworlar. Birinci 

· bölümün sonunda demir­
yolundan bir tren geçiyor. 
Tabii üstü taş ve uçaksa­
var bafaryalan ile dolu. 
Trenin üstündeki batarya­
Jan ancak bombalar yar­
d tml ile yok edebilirsiniz. 
B.ombay1 bir önceki ek­
randa yere çok yakm 
uçan helikopterden ala­
caksmtz. Treni ise büyük 
topun namlusundan vura­
rak yok edebilirsiniz. Zaten 
bütün bölümlerde bölüm 
sonu büyük araçlarda vu­
rulmasi gereken yere ge­
len bombalar diğerlerine 
oranla daha fiz bir ses ç 1-

kanyorlar. 
2. Bölüm: 



Burada düşman/an- şam. Fakat bir de bakwor-
mtz çoğalmtş. Birde yer- sun uz ki, hiç bir şey yap-
den havaya altlan eski tip madan, geçip gidiyor. Bir, 
rokefler, havada ters ya- iki uçak vuruyorsunuz ve 
ğan bir-yağmureffdştya--- - -taarrda1arrrgorg111'1 e-
pworft r. Bu bölümde ha- /en muhribin ktçt görünü-
vada op-
ladtğlntz 

harflerden 
bayaği 

güzel si-
lahlar an-
yorsunuz. 
Özellikle 
gül/el 
çok etkili. 
Bölümün 
sonunda 
bizi büyük 
biruçak 
bekle-
mekte. Gülle/eri almtşsaniz 
işiniz çabuk bilecek. 

3. Bölüm: 
Düşmanlanntz 

grublar halinde, toplu sal­
dmyorlar. İkinci ve birinci 
bölümün bir 
labilir . ... ,....,,",,. 
Heinkeller 
çoğunluk­

ta. Sonuç­
fa ise dev 
bir Tank 
bizi bekle­
mekte. 

4. 
Bölüm: 

De­
nize açtl­
dtk. Biraz 
rahafladtk 
sayiiir. ha­
va saldm/an 
saldm/an ise hemen he­
men bitti. Tabii deniz fifola­
rina ait helikopterler hari­
cinde. Birden ekran boşa­
llyor ve dev bir muhribin 
görüntüsü ekrana geliyor. 
Aman fannm o ne büyük­
lük, o ne güç, o ne ihli-

yor. içinizden eğlence 
başltyor diyorsunuz. Gemi­
nin bütün büyük loplannt 
vurun. Sesleri dinleyerek 
ufak toplan bulup vurursa­
ntz, bölüm geçersiniz. 

hiç bir ekstra güç vermi­
yor. Ne varsa onla idare 
edeceksiniz. Ters dönen 
uçaklar ve Heinke/ sürüleri 
baştmlzin belast, sonuç ise 
bir dev uçak daha. Ödül 
ise altinCI bölüm. 

6. Bölüm: Ve 

Mtstrdaytz. Piramitler ve 
Sfenks, insan buraya sa­
vaşmak için gelmemeli 
ama elden ne gelir. Bu 
bölumde yer salomron 
ağlfllklt, hele vuru/m yan 

tank/ar, tam 
bir fecaaf. Bu 
kadarcurcu­
nan~n sonu 
bir çöl fankt 
içinmiş, (Go 
fo Hel/). 

7. Bö­
lüm: Bezdi­
ren birtank 
filosu baştml­
Zin belast, bir 
de hava sai­
dmsi var. in-
sanin yeter 

demesi geliyor, sonuç ise 
yalntzca namlusunun 
ucundan vuru/an dev bir 
tank, ölümüne susamrş. 

8. Bölüm: 
Dondurucu soğuk 
~l.ıU'"'"·"• altta deniz 

heyoda 
ne eğlence 
yine geliyor. 
Eğlence ge­
misi, sesleri 
iyi dinleyin 
ve sabtrlt 
olun. Sonuç; 
sonuç ise as­
kerliğin çile­
si, yeni bir 
görev, baş­
langtç, oyun 
başlan başlt­

yorve bir 
ediyor. 

Bend€! 147.000 net puan/o 
bakakalworum. 

BARIŞ YALÇINKAYA 



Deluxe Paint 3.14 ile istediğiniz her türlü resmi, grafiği ve 

animasyonu Amiganızın üstün grafik yeteneklerinden yararla­

narak yapabilirsiniz. Bütün çizim işlemlerini Amiganızın üstün 

mouse kullanımı sayesinde kolayca gerçekleştirebilirsiniz. IFF 

medundan grafik alabilen programlarda da kullanabilirsiniz, ya 

da renkli bir printer ile bastırabilirsiniz. 

Deluxe Paint programını Amigaya yüklediğinizde program 

size hangi grafik modunda çalışmak istediğinizi soracaktır. 

Deluxe Paint programı ile Amiganın mevcut dört grafik mo­

dunuda kullanabilirsiniz. Amiganın grafik medları şunlardır. 

Lo-Res 329x256 

Med-Res 649x256 

In teı• 1 ace 32Bx 512 

Hi-Res 649x512 

i l Oveı•scan * 

ı 
ı 
ı 
ı 

1: 

·t::::·· 

Nuı1beı• of 
Coloı•s: 

OJ ın:ı 
C!l cm 
E!] (El 

JNTSCtPALI 

Pı:>ogl'at·\ Lo adi ng: J S\·lap f Lo ad Alli 

Ok 

(lo-res) 320 x 200 64 renk çalışabilirsiniz 

(med-res) 640 x 200 32 renk çalışabilirsiniz 

(interlace) 320 x 400 32 renk çalışabilirsiniz 

(hi-res) 640 x 400 16 renk çalışabilirsiniz. 

Oversean ile tüm ekranı kullanabilirsiniz. 

Loading'ten Swap komutu ile programı kısmen 

Load All ile tamamen yüklemiş oluruz. 

Grafik modu ile yapacağımız resimdeki çözünürlüğü ve 

renk sayısını belirtmiş oluruz. Çözünürlük seçiminde dikkat 

edilecek başka bir noktada, bellek miktarıdır. Yüksek çözünür­

lüklü ekranlar çok bellek kullanacağından bu moddan tam ve­

rim alabilmek için en az 1 Megabyte belleğe ihtiyaç vardır. 

Ama düşük çözünürlüklerde ve interlace modunda ek belleğe 

gerek yoktur. Yüksek çözünürlüklü ekranlarda çok detaylı re­

simler çizilebileceği gibi daha fazla renk kullanmak istersak 

big agnus yada fat agnus'a ihtiyacımız olur. 

Çözünü ri ük seçildikten sonra asıl çizim ekranına geçilir. Çi­

zim ekranının sağında ve üst kısm ında birer bant vardır. Bu 

bantlardan yukarıd aki çeşitli menülerin seçimi için kullanılan 

menü çubuğudur. Sağ kısımdaki ise çeşitli çizlm araçlarının 

bulunduğu bantdır. 

OZÜR DiLERiZ: itanlanmtzda 
oyun isimleri yaymlayamtyoruz. 
Çünkü Türkiyeye gelmiş bütün 
proğramlar fürmamtzda vardtr. 
Biz sizlere sadece bize has 
proğramlan duyurmak istiyoruz. 

DİSK SÜRÜCÜ--YEŞİL MONiTÖR-POLAROlD MAKİNA- KARTUŞ- JOYSTICK 

U .. ~.O. K.P.A. proğramlar kazanabilmeniz için hiç proğramcılık bilmenize gerek yok ... 

TURKÇE AÇIK LE KENDİNiZ OYUN 
:. ~~ :. • ıııı;: - • 

YAPABİLİR VE mıza katılabilirsiniz 

Son katılma tarihi 30 Haziran 1990 J"Ç1Ri:64'ler dergisi =UFO+sizlersiniz 

Yarışmaya katılabilmek için GAME SET'i UFO'dan almış olmalısınız 

AMIGACI "lar artık sizde açıklamalı GAME SET-Ailekendi oyununuzu yazabilirsiniz 

(Not: Yarışmaya sadece Commodore ile katılabilinir) 

SUADiYE_; Aydm Sokak no: 10 TEL: 372 33 03 A~BANK S uadiye şubesi4606.2 Hesap 

BAK/RKOY:Yakut sokak no: 18 Tel: 5721317 ZIRAAT Ataköy şubesi 300.123 Hesap 



Ekranın her tarafına istediğiniz çizimieri yapabilirsiniz. Sağ­
daki ve üstteki bantların altına da çizim yapabilmek için iki se­
çenek vardır. Ya F 10 tuşu ile hem üst menü çubuğunu hem 
de sağdaki çizim araçları tablosunun ikisini beraber, ekrandan 
kaldırırız. Ya da sadece menü çubuğunu kaldıracaksak F9 tu­
şuna basarız. Cursor Control (aklar) tuşları yardımı ile ekranı 
hareket ettirerek, kullanamadığımız menü çubuğu ve çizim 
araçları arkasında kalan bu kısım ları da kullanırız. Menüleri ve 
çizim araçlarını geri getirmek için F 9 veya F1 O tuşlarına bir 
kez daha basılır. 

Çizim için mouse kullanılır. Mouse ile çizim alanının istedi­
ğimiz bir yerine gelerek mouse'un sol tuşuna basarak çizimi 
istediğim ız yönde devam ettirebiliriz. Sağ tuş ile çizdiğiniz her­
hangi bir yeri silebilirsiniz. 

Ekranın Sağ tarafında bulunan işaretleri çizim araçları ola­
rak tanımlıyoruz. Bunları sırası ile öğrenelim. 

·+·· ••••• NOKTA FlRÇA UÇLARI : Çizim araçlarının ba­
şında fırçalar gelir. Deluxe Paint f ı rçaları çok 

•• ' : • çeşiti id ir. Fakat siz bunları kullanmayıp kendiniz 
de fırçalar yaratabilirsiniz. Yaptığınız bu fırçaları 

Brush menüsünde Save ile diskete saklayıp, daha sonra yük­
leyip tekrar kullanabilirs iniz. Bu işlem FlRÇALAR bölümünde 
anlatılmıştır Sağdaki kontrol tablosunun en üst kısmında kü­
çükten büyüğe doğru noktalar halinde fırça uçları vardır. iste­
diğiniz kalınlıkta bir noktayı seçmek için mouse ile istenilen 
nokta üzerine gelip mouse'un sol tuşuna basarak o noktayı 
aktif hale getiririz ve resim ekranının istediğimiz yerinde o nok-

ta ile çizim yaparız . F ırça ucundaki noktanın hangi renkle çizim 
yapmasını istiyorsak sağ alt köşedeki renk paletinden o reng i 
sol mouse tuşu ile seçeriz. 

Deluxe paint'in hazır nokta fırça uçlarının boyutlarını istedi­
ğimiz gibi değiştirebil i riz. Bunun için değiştirmek isted iğimiz 
noktanın üzerine ge lip sağ tuşa bir kez basarız ve sağ üst kö­
şede o noktanın boyutlar ı x ve y olarak belirir, ayni zamanda 
mouse ikonu olan okumuzun alt ı nda SIZE yazısı çıkar. Elimizi 
sol tuştan hiç kald ı rmadan noktanın boyutlarını ayarlayabiliriz. 
Ya da hazır noktayı büyütmek için klavyeden (+) tuşuna, kü­
çültmek için (-) tuşuna basarak fırça ucumuzun istediğ im iz 
ebada gelmesini sağlarız. 

. . . NOKTALI ÇiZiM: Bu modda çizim yaparken, çizim 
devamlı değil aralıklı noktalar halinde yapılır. Mouse 
ile yaptığım ızçizimdeki elimizin sürat ine bağ lı ola­

rak, ya noktalar birbirini takip ederek serbest çizim oluşur, ya 
da hızlı çalıştıysak aralarında boşlukla oluşan noktalı çiz im olu­
şur. Genellikle rötuşlarda kullanılır. (nokta koymak için sol t uş, 
nokta silmek için sağ tuş kullanıl ır). 

SERBEST ÇiZiM: Serbest çizim ikenunun üzerine 
gelip onu solüst köşesini mouse'un sol t uşu ile akt if 
hale getirerek resim ekranında her türlü serbest çi-

zim ve nokta koyma işlemleri yapılır. Burada ikon sağ tuş ile 
seçildiğinde çizim/e ilgili yeni tercihlemaler karşımıza çıkar. 
Bunla rı DÜZ ÇiZGi'de belirttik.Serbest çizim ikenunun sağ alt 
köşesini sol tuş ile işaretlersak ikon şekil değişt i rir ve yaptığı­
mız serbest çizimde meydana gelen alan, uç rengimiz ile dol­
durulur. Yine sağ alt köşeye sağ tuş ile basarsak, karşımıza 
BOYAMA'da anlattığımız Fill Type penceresi çı kar. 

BEŞIKTAŞ BILGISAY AR 
; Şehit Asım Cad. No:Sl/6 BEŞ!~TAŞ- İSTANBUL 

Türklıyenin her yerinden sipariş alınır. 
istediğiniz ürün veya oyunun listesini 

bize glhıderin. tutarını size bi/d irelim. veya 
fuıtınızı bildiğiniz ürünler için Yapı Kredi Bankası 

Beşiktaş Şubesi 1708 nolu hesaba 
- - · - • • ... • • • •• 1'. -

Orıjınal 
INDIANA 

JONES 
FUTUREWARS 
Sadece bizde ... 

Türkiyede olan tüm oyunlar bizde 
mevcuttur Hemde ilk önce ... 
istediğiniz oyunu sipariş edin postayla 
istediğiniz yere gönderelim 
BiLGiSAYARClLAR 
oyunlarm toptan siparişi ve satışi 
vamtmaktad1r Bilailerinize ... 



/ 
DÜZ ÇiZGi: Doğrusal çizgiler için kullanılır. ikonu seç 
likten sonra sol tuşile çizginin bir ucunu belirtip, 
parmağ ı nızı bırakmadan diğeruca kadar gidip par-

mağı nız ı çekin. Sağ tuş ile !konu seçersak karşımızaçizim ter­
cihleri (spacing) çıkar. 

N total : Eşit aralıklı noktalardan meydana gelmiş bir çi 
z im elde ederiz. Burada verdiğimiz değer çizimaralığındaki 
toplam nokta sayı s ı n ı veri r. 
Every Nt h dot :Yine noktalı çizim yapar. Çiz im aralğındaki 
noktalar arası boşluk değerini verir. 
Airbrush : Airbrush çizimi yaparız. Burada vereceğimiz 
değer nokta yoğunluğunu gösterir. 
Contlnuous : Düz çizim. 

-..... EGRI ÇiZiMi: Her çeşit eğri bu ikonda gerçekleşiiri 
) lir. lkon seçildikten sonra çizim ekranında eğrinin 

bir ucunu sol tuş ile belirleyerek tuştan parmağın ızı 

kaldırmadan çizmek istediğiniz eğrinin ikinci noktasına kadar 
uzat ın ve parmağın ızıçekerek mouse yardımı ile istediğiniz 
eğriyi belirleyip sol tuşa bir kere daha basın. Bu !konu seçer­
ken önce sağ tuşum uzla iş aretlersak yine DÜZ ÇiZGi'deki 
spacing tercih lerini yapabiliriz. 

BOYAMA: Her tarafı kapalı olan alanları istediğiniz 
renk ve desende boyaman ız ı sağlar. Renkler sağ 
alt köşedeki renk paletinden seçilir. Mouse ile boya­

nacak alanın üzerine gelip soltuşa bır defa basılır. ikonu sağ tuş 
ile seçersak karş ımıza boyama ile ilgili tercihler çıkar. 

Fill Type adı ile açılan bu pencerede 
Solid : Ekrandaki renklerin seçimi ile çalışma yapılır. 

Tint : Transparant boyama yapılır. 
Brush : Fırça ucundaki kesim ebatlarına uygun o luştu 

rulmuş şekiller ile boyama yapıl ır. 

Wrap : Fırça ucu ile dotdurarak boyama yapı l ır. 

COMMODORE 64'ünüze 

disk 64® 
FLOPPY DISK DR/VE · 

H-Br it e : (64 renkte) renklerin ilk 32 renge göre tonla 
mas ın ı yapar. 

Perspective : Perspektif seçilmiş f ırça ile boyama yapı lı r. 

From Brush ile f ırça ucuna alınmış şeklin hemen yandaki 

pencerede zemin şeklini görebilirsiniz. 
Pattern 'i seçtiğiniz zaman o penceredeki şekli boyama 
yaptığınızalana doldurabilirsiniz. 
Gradient'teki seçimler COLOR PALETIE'de RANGE ile 

belirlenmiş renklerin sırası ile yukarıdan aşağıya, soidan 
sağa ve şekil alanına göre soldan sağa CYCLE'lı boyama 

ya da gölgelerne yapabilirsiniz. 
Dither ile renk karıştırmasın ı d eğiştirebilirsin iz . 

H-B : (64 Renkte) CYCLE seçimine koyu tonlamayı dahil 

eder. 

SPREY: Resmin herhangi bir yeri istenen renk ile 
sprey yapıl ı r. lkon sol tuş ile seçilir ve bir f ı rça gibi 
kullanılır. Sağ tuş ile seçim yapıldığındaspreyin 

püskürtme alan büyüklüğü altında "SIZE" yazısı ile çıkar. Sol 

tuşa basarak yuvarlağı (alan büyüklüğünü), değiştirip mouse'u 

bırakarak, yeniden tanım layabiliriz. 

~· DÖRTGEN : Bu ikon ile her renkte ve büyüklükte 

dörtgen çizilebilir. lkon seçildikten sonra ekran ı n 

herhangi bir yerinde bir köşesi belirlenen kare veya 
dörtgenin, sol tuştan elinizi kaldırmadan karş ı çapraz köşesini 

belirleyip elinizi tuştan çekin. işte dörtgeniniz karşınızda hazır. 
Burada iken'un sol tuş ile sol üst köşesini işaretle rsak içi boş, 

sağ alt köşesini işaret lersak içi dolu bir dörtgen elde ederiz. 
Şayet ikonu sağ tuş ile sağ alt köşeden saçerseniz BOYAMA­

da olduğu gibi Fill Type penceresinden değişik alternatiflerde 

çalışabilirsin iz. 

... 
PEŞiNAT 

160.000 . 
145.000 

VADE 

130.000 X 3 
90.000 X 5 

TUTARI 

550.000 
595.000 .495,000TL* 

• 500 BEDAVA PROGRAM 
* RESET BUTON 
* DiSKET VE iŞ PROGRAMI 

6 AY GARANTILI (PEŞiN , KDV DAHIL) 

TÜRKiYE'NiN HER YERiNE ADRESiNiZE TESLiM 
KAMPANYA SURESINCE 

COMMODORE 64+DISK 64 
AMIGA 500 
MONITÖR 
PRINTER 
RF MDDOLATÖR 

AMIGA'n1z için 
3.5 ve 5114 
EXTARNAL DISK DRIVE 
GENIUS MARKA 
SCANER & MOUSE 

1.050.000 + K.D.V 

Bir telefonunuz yeterli 

BOY-TEK 
Ebuzziya Cad·. Marmara Çarşrs r 
Kat: 3 BAKlRKOY 583 42 37 

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR. 

DISK 64. LOTUS L TO. COMMODORE 64. AMIGA SOO. COMMODORE tN C' in tescilli markasıdır. 
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Sa­
nırım hepi­
niz sirke git-
mişsinizdir. 

Heyecan 
doruğa var­
dığında gös­
terinin için­
de bulun­
mak istedi­
ğiniz oldu­
mu hiç? 
Eğer bu 
duygunuzu 
tatmin et­
mek isterse­
niz gelin 
Fiendish 
Freddy'e bir 
göz atalım. 
Oyundaya­
pacağınız 

çeşitli göste­
riler/e sirkin 
vergi borç­
larını öde­
mek için sa­
dece bir gü­
nünüz var. 
BU da pek 
kolay değil 
çünkü önce-
likle dağlar 
gibi bir borcunuz var (1 0.000 
dolar). Dalıası sirkinizin bu­
lunduğu yere büyük bir bina 
yapmak isteyen kötü yürekli 
sapık, kendisinden dalıada sa­
pık birini kiralayarak gösteri­
lerin başarısız olmasım sağla­
maya çalışıyor. Bu sabotajcı 
sirke gizleniyor ı•e gösterimizi 

bekliyor. 
Gelelim oyuna. Eğer 

oyunu ilk defa oynuyorsamz 
mutlaka PRACTICE modunda 
aynayın yoksa çok zorluk çe­
kersiniz. Oyunu biraz öğrenin­
ce beş kişiye kadar beraber oy­
nayabilirsiniz. Practıce değilde 
normal oyunu seçtiğiniz za­
man bilgisayar ekrandaki hay­
I'anlarda n birini maskol olarak 
seçmenizi istiyor. ller oyuncu 
kendine bir maskat seçtikten 
sonra oyun başlıyor. Gerçek 
oyun modunda lıer gösteriden 
so1ıra bir jüri ekranı çıkıyor. 
Bunlarm puan verirken birbir­
leriyle savaşmaları o kadar ko­
mik ki burayı anlatmayacağım, 

kendiniz görse­
niz dalıa iyi 
olur. Bu aptal 
görüniişliijiiri 

üyeleri oyunda 
oldukça önem­
liler çiinkii ıop­
lamamz gere­
ken parayı si:::e 
onlar re riyor­
lar. Toplam allı 
gösteri mr ııe 
herbiri birbi­
rinden güzel. 
PRACTICE 
modunda ki 
gösterilerin 
oyun modun­
dakilerden pek 
bir farkı yok. 
Sadece practıce 

modunda aym 
gösteriyi defa­
larca tekrarla­
yabilmeniz. 
Buda takıldığı­
mz zaman ol­
dukça yararlı 
oluyor. Şimdi 
de isterseniz 
gösterilere bir 
göz atalım. 

HIGII 
D/V ING: Adamwıız çeşitli 
yüksekliklerden ufacık yerlere 
atlatmalısımz. Bunu yaparken 
de acayip harekeller yapmalısı­
mı ki çok para alasımz. Ekra­
mn sağında ayrılmış olan bö­
lümde atlayacağınız yerin 
uzaktan görünüşü ııar. Bura­
dan ne kadar yiiksekte olduğu­
nuzu, hedefle aramzda ne ka­
dar mesafe kaldığım görebilir­
siniz. Burada atlıyacağımz şe­
yin yukardan görüntüsü var. 
Yamp sö1wı artı işareti de dil­
şeceğiniz yeri temsil ediyor. 
Adamım ız yukarı tırmanrp 

tramplenilı ucuna geldiğinde 
ateşe basarsamz aşağı at lar. 
Alladığı andan itibaren artı 



işareti sağa, sola, aşağı veya 
yukarı hareket eder ki bu da si­
zin hedefinizden uzaklaştığını­
zı gösterir. İyi bir atlayış için 
artının tam ortada olması gere­
kir. Artıyı ateşi basılı tutarak 
hareket eıtirebilirsiniz. Bunun 
yanında ekra­
nın ortasındaki 

büyük adamı 
da ateş basılı 
değilken hare­
ket ettirebilir, 
joystıck 'i etra­
fında çevirerek 
de döndürebi­
lirsiniz. Başan­
lı olursanız 

acayip şeyler 
yapıyorsunuz, 

başaramazsa­

mı çokfena 
çakılıyorsunuz. vört yüksek­
likten ilk ikisi telı/ikesiz ve ko­
lay geçiliyor, son ikisinde ise 
atiamamı gereken şeyler çok 
ufalıyor (bir kutu ve bir bar­
dak) ve sabotör ortaya çıkıp 
üstünüze atlı-
yar veya bir 
sandalyeyle sizi 
hedeften uzak-
laştırıyor. On-
dan kurtulmak 
için hemen ate-
şe basmalısınız. 

JVGG­
LING: Hiç sirk 
o/urda palya­
çalar olmaz 
mı? 

Jugglıng'de bir 
palyaçosunuz ve tek tekerlekli 
bisiklet iizerinde top çevirme 
numarasını yapmalısımz. Size 
çevirmeniz gereken eşyalan bir 
fok atıyor. Siz de bu maddeleri 
miimkün olduğu kadar çabuk 
yu kan fırlatıp diğerlerini tut­
ma/ısınız. Elinizdeki eşyayıfır­
latmak için ateş basılıyken sa-

ğa veya sola itin. Arasıra saha­
tör çıkıyor ve yakalamamz için 
bir bomba atıyor. Bu bombayı 
yakalayıp ona gerifırlatarak 
onu havaya uçurnıalısımz aksi 
taktirde ölen siz o/usunuz. Top­
lam I dakikanız var. Sağda za-

man ve haklarınız gösterilmiş. 
Haklarmızın hepsini kaybeder­
seniz gırtlağırzızdan bastonla 
çekiyorlar ve sizi oradan uzak­
laştırıyorlar. Eğer başan/ı 

olursanız palyaço durup elleri-

ni ovuyor çiinkii çok top çevir­
mekten elleri yamyor. 

TRAPEZE: Sirkin en 
tehlikeli gösterilerinden biri 
olan trapez de bir bayam yöne­
tiyorsunuz. Gösteriyi başarıyla 
tamamiayabilmek için sağa ve 
sola hareket eden ipiere atla­
malısınız.Bunun için ii.nce hız-

lanmalısuıız. Hızlanmak için 
joy. sola itin. Ayrıcajoysticki 
yukarı ilerseniz daha çabuk 
hızlamrsınız. Karşımzda salla­
nan ipe atlamak için zamanla­
mayı ve bunun yamnda en 
doğru yerde at lamayı bilmelisi­

niz. İp tam ge­
lirken veya tam 
geri giderken 
atlamalısımz. 

Ve tabiki en 
yükseğe çıktığı­

nııda atlama/ı­

sınız. Atlamak 
içilı joy. ateş. 
Atladığımzda 

ekran kayıyor 
ve bir başka ip­
le karşı/aşıyor­
sunuz. Karşıya 
ulaştığınııda 

ise bir gösteri daha yapıyorsu­
nuz. Gösteriler zor/aştıkça de­
ğişik şeylerle karşılaşıyorsu­

nuz. Bazenkağıtlakaplı çem­
berler çıkıyor. Bunları delip 
içinden atlama/ısınız. Bazen de 

aleıı/i çember­
ler çıkıyor. 
Aleviere değdi­
ğİnizde kül olu­
yorsunuz. Eğer 
bir ipe başarılı 
atlayamazsanız 

binlerce metre 
aşağıya düşü­

şünüzii seyre­
diyorsunuz. 
Bütün bunla­
rın yanında sa­
botajcı da var. 
Etrafta perva­

neyle uçarak tuıunduğunuz ipi 
kesmeye çalışıyor. 

KNIFE THROWING: 
Oyunun en zor ve zevksiz kısmı 
bu, ama animasyon ve grafik­
ler gene çok güzel. Yuvarlak ve 
dönen bir tahtaya bağlanmış 
oları kadının yanlarında (tah­
tam n iistünde) bulunan balon­
ları bıçak atarak patlatmalısı-



nız. Ama bunu yapmak epey 
zor. H em çok balon var, hem 
bıçak sayısı sınırlı, hem de za­
man sınırlı. Ayrıca sapık saba­
tajcı da arasıra çıkıp bomba 
atıyor ve ekranı sarsıp dikkati­
nizi dağıtıyor. Kadını neresin­
den vurursanız vurun ölmüyor, 
sadece AAHH, İYEEY v.b. söz­
ler söylüyor. Bıçaklarınızın tü­
mü bittiğinde ise başaramazsa­
mı tahta aşağıya düşüyor. 

TIGHT ROPE: İşte 
benimfavorim: İp üstünde yü­
rüyüş. Çok dikkat gerektiren 
bu gösteride adamınız elinde 
denge sopasıyla bir ipin üstün­
de karşıya geçmeye çalışıyor. 
Tam üç kez aynı şeyi yapmalı­
sınız. İleri yürümek içinjoy. 
ileri, geri 
yürümek 
içinjoy. 
geri. Ay­
rıca ate­
şe basar­
sanız 

adamınız 

so pasını 
ipe dikey 
olarak 
koyuyor. 
Aşağıya 

düşme­

rnek için; 
eğerada­

mımı so­
la eğili­
yorsa sola, sağa eğiliyorsa 
joysticki sağa çekin. Adamım­
zın durumunu sol üst köşedeki 
ufak yerde görebilirsiniz ama 
benim tavsiyem normal oyun 
ekranına bakmanızdır. İlk ge­
çişinizde hiçbir zorluk çıkmı­
yor. ikincide ise sabotajcı et­
rafta uçuyor ve bir kere ipin 
üstünden geçiyor. Üçüneade 
ise tam giderken karşıdan çıkı­
yor ve bumerang atıyor. Ken­
dinizi savunmazsanız, ikiye bö­
lünüyorsunuz. Bumeragdan 

kurtulmak için ateşe basmalı­
sınız. Burayı da tamamlaymca 
gösteriyi ıamamlıyorsunuz. 
Söylemek istediğinim bir başka 
şey ise adamınızın düşüşü. 
Dengenizi fazla kaybedince 
düşüyorsunuz, ama düşerken 
tek elinizle tutuyorsımuz. Tam 
o anda ekran değişiyor ve se­
yirci/er biiyük bir şekilde ek­
randa gösteriliyor. Herkes kor­
kuyla beklerken tekrar ekran 
değişiyor, siz ve sabotajcı çıkin 
yorswzuz (Çok biiyük bir şekil­
de). Sabotajcı bir size, bir ekra­
na bakıyor. Pis pis güldükteıı 
sonra bir çekiç çıkanpelinize 
vuruyor l'e diişiiyorsunuz. Ba­
zende elinize tokat atıyor. 

CANNONBALL: Bu 

gösteride oldukça güzel ve il­
ginç. Adamımzı bir topun için­
den hedefe fırlatıyorsunuz. İlk 
önce yukarıdaki ufak kısımdan 
hedefln uzaklığını ayarlıyorsu­
nuz. Buradan sabotajcıyı da 
görebilirsiniz. Yakalaymca to­
pun ağzını tıkıyor. Hedefi 
ayarladıktan sonra topun açı­
sını ayarlıyorsunuz. Dikket 
edin! Çok yukarıya ateşlerse­
niz sirkin tavanına çarparsmız. 
Çok aşağıdan ateşierseniz de 
yere çakılırsımz. Tam hedefi 

bulma/ısınız. Açıyı da ayarla­
ale 

Adam toptanfırlıyor ve hedefe 
doğru gidiyor. Hedefi geçerse 
bir direğe çarpıyor. Buradaki 
iniş l'e çıkış açıları çok iyi 

ayarlanmış. H ede­
fi bu/ursa, hedef­
ten sekip takla atı­
yor ve bitiriyor. 
Ondan sonraki 
atışlarda barutu­
nuz azalıyor. Ba­
rut miktarım sol 
alt köşede görü­
yorsunuz. 

Altı göste­
rinin sonunda 
I 0.000 dolar top­
!ayamazsanız oyu­
nu kaybediyorsu­
n uz l'e s irk yıkılı­
yor. Başarırsanız 
sirk kurtuluyor. 

Neticede mükemmel 
animasyar ve grafikleriyle 
Fiendislı Freddy kaçırı/maya­
cak derecede güzel bir oyun. 
Yalmzca diskette bulunması ise 
kötü bir şanssızlık. Ama disk 
kullamcıları için birebir. Te­
memıimiz kasete de gelmesi! 
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Sporla ilgilenen bütün 
bilgisayaretiara sesleniyo­
rum. Herkes ekrantan başma! 
Çünkü bu sefer açtklayaca­
{Jtm oyunu kaçtrmak tam bir 
felaket olur. Başltktanda anta­
dt{Jmtz gibi Manday Night 
Football, Amerikan Futbolu, 
diger tabiriyle Rugby. 

Eğer bir parça Rugby 
türü oyuntarla ilgileniyorsamz 
yaztmt okumaya devam edin 
ve Manday Night Footballun 
büyülü havasma kaptltn. Oyu­
nu açtklamaya geçmeden ön­
ce oyunu oynayacak/ara 
Rugby hakkmda biraz bilgi 
vermem laztm galiba. Ne de 
olsa ülkemizde yapttmayan 
bir spor türü. 

Oyun Rugby ismini 
eski bir ingiliz okulu olan 
Rugbudan almtş. Rugby 150 
ytl önce ilk defa bu okulda 
oynanmtş ve tabii futboldan 
daha eski bir spor da lt. Bizim 
futbol denilince akltmtza ge­
len oyun, yuvarlak meşin top­
la oynanan, ayak sporu gelir. 
Amerikada ise bu böyle olmu­
yor, futbol denince akla 
Rugby geliyor. Rugbynin ktsa 
tarihi işte böyle. Şimdi bizi il­
gilendiren konu, kuranlara 
geçelim. 

Oyunun amact topun 
karşt taratm yan sahasmdan 
almtp gol hattma veya gol sa­
hasma götürü/erek yere kon-

mast ve elin topa degdirilme­
sidir. Tabii bu arada topu 
ayak veya elle sürebilir, top 
sahibi oyuncuyu düşürmek 
için çabaltyabilmek serbest. 
Bu hareket uygulantrsa taktm 
üç puan altr. Hemen sonra 
gol atmak için topun yere ko­
nulduğu yerden dikey üzerin­
de bir oyuncu sa han m her­
hangi bir noktasmdan saha 
vuruşu yapar. iyi vuruş yaptp, 
topu avut çizgisi üzerinde bu­
lunan kalenin (kaleler tam or­
tada 5,65 m. araltklt yere çakt­
Jan iki direk üzerine konan 3 
m yükseklikte yatay bir direk­
ten meydana geliyor.) üzerin­
de bulunan tahtanm üstün-

den veya iki direğin arasm­
dan geçirmeyi başanrsa ta­
ktm beş puan daha altr. 

Tak tm 15 kisiden olu-- -
şuyor. Oyuncu da{Jtttmt şöy-
le: 

1, 2, 3: Forvet. 
11 :Sol bek. 

4, 5 : ikinci forvet. 
12, 13: Orta bek. 

6, 7, B : Ücüncü for-
vet. 14 : Sağ bek. 

9, 1 O : Orta saha 
oyuncusu. 15 : Kaleci. 

Oyun içinde topu kap­
tt{Jmtz takdirde (açtk renkli 
oyuncu daima siz oluyorsu­
nuz) bütün oyunculan oyna­
yabilirsiniz. Kalecikontrolü 
ise çok önemli, çünkü bütün 
oyunculanntzdan kurtulmuş 
ve gol sahasma doğru koşan 
bir rakip oyuncuyu son sani­
yede çizgi önünde durdabile­
cek yetenekte kaleci. Forvet 
oyunculan hem atak hem de­
fans yapabilirler. 9 ve 10 nu­
mara yani orta saha oyuncu­
Jan (maça başlarken siz) maç 
başlanğtcmda çok önemli bir 
göreve sahiptirler. Kanştkltk 
yani iki hücum hatlannm bir­
leşmesi halinde (forvet oyun­
culannm kaptşmast) yan 
oyuncunun görevi topu kan­
ştkltkta oyuncularm bacaklan 
arasma btrakmak ve kanştklt­
ğt terk ederek topu tekrar altp 
geriye forvet oyuncusuna ve-



rerek yeni bir hücum haZirla­
maktır. Bütün bunları maç 
içinde yapmak takdiriniz/e 
büyük bir el aflşkantığı ve hız­
lılık gerektiriyor. Burada tav­
siyem stk stk pas verin. Ke­
sinlikle bilgisayar topu sizden 
kapmasın. Aksi takdirde onu 
düşürmek çok zor. Düşen 
oyuncu topu ya baş-
kasına verecek (öyle 
bir durumda imkan-
sız) ya da otomatik-

dört seçenekli bir menü gelir. 
Birinci seçenek atılan gol 
sonrası puan vermeyi ikinci 
seçenek ile gol hattt puantnt 
vermeye üçüncü seçenek ile 
devre ve oyun bitiminde süre­
lerini açıp kapayabilirsiniz. 
Dördüncü seçenek oyuna ge­
çer. Bu seçenekte de ekrana 

man yere bırakacak­
tır. Yere bırakılan, ya 
da düşen top iki ta­
rafın herhangi bir 
oyuncusununtopa 
ayak vurmasından 
sonra ele almmaltdır. 

64'LER 
• 

H.I.T 
Topun önünde bulu-
nan her oyuncu of-
sayttır ve topa karı-
şamaz. Bu yüzden 
sa/dm anında dikkatli otmalı­
smtz. Son otarakda ceza/ara 
değinelim. Karşılıklı duran 
8er forvetin omuzomuza çar­
pışttğı sırada her bir forvet 
ayaklannın arasına verilen to­
pu yakalamaya çalışır. Top 
geriye verildiği yerde ileriye 
verildiği (bilgisayar oyununda 
bu durum söz konusu değil) 
veya top yere değdi{Ji zaman 
iki taraftan bir oyuncunun ön­
ce ayakla oynamast gerekir­
ken elle oynadığı takdirde ce­
za verilir. Oyun içinde faul, 
avut, taç atışlarıda mevcut. 

Amerikan futbolunun 
kısaca açtklamast bundan 
ibaret. Yazdtğtm bu açtklama­
yt dikkatli bir şekilde okursa­
niZ kurallan çabuk kavrarst­
niZ. Zaten çoğu hareket bilgi­
sayar tarafından otomatik­
man yaptltyor. Şimdi M.N.F.ye 
dönelim. 

Oyunumuz bir disk 
halinde birinci yüz tamamen 
dijitize sesiere ve konuşmata­
ra aynltr. Maç içinde de bu 
sesiere rastlan~yor. Grafikler 
ve sesler gerçekten harika. 
Seslerden sonra diskin öbür 
yüzünü çevirip oyuna giriyo~ 
ruz. ilk yüklernede karştmtza 

sekiz ayn seçenek gelir. Bi­
rinci seçenek de atışfırma ya­
pabilir. ikinci seçenek ile bir 
kişilik oyun, üçnücü seçenek­
le iki kişilik karşılıklı maç, 
dördüncü seçenekte iki kişilik 
takım turnuvası (eşlemeli}, 

Beşinci seçenek ile bire dört 
oyun tarzı, attınca seçenek ile 
bire on oyun tarzı kurabiliriz. 
Yedinci seçenek demo maçı, 
sekizinci seçenek ise basice 

dönüş. 

Beş ve altınet seçe­
nekleri seçtiğimizde yirmi se­
kiz Amerikan taktmt arasında 
seçim yaptp eşierne yapanz. 
Böylece turnuvalar ve bir 
Rugby ligi oluşur. 

Oyunda ekran aktşı 
hafif üstten yukarı doğru 
(World Trophy Soccer) gibi 
gol atma sahasında disk yük­
/emeye devam edilir. Kalenin 
ve kalecinin arkadan görüntü­
sü ekrana geliyor. Burada ya­
pılan aktş başarılı veya başa­
rısız oldtığumuza oyuncuların 

dijitize sesler/e sevinç ve 
üzüntüleri çok güzel canlan­
dırılmtş. Rugby oyununa ge­
nelde yabancı olduğumuz 
için bir anda adapte olmak 
çok çok zor. Uzun çalışmatar 
lazım. Daha sonra ustalaşın­
ca oyunun zevkine diyecek 
yok. 

Manday Night Foot­
ball grafikleri oynanabilirliği 
ve ses-konuşmaları ile süper. 

Şu anda 
spor oyun­
larının ön­
cüsü olaca­
ğını söyle­
yebilirim. 
Son söz 
olarak şunu 
diyorum, 
Rugbyden 
korkmayın, 
gerçek ce­
sareti, gü-
cü, atak ve 

çevikfiği denemek istiyorsa­
niZ, Hordi Meydan. 
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Oyun yaptmctlan arttk 

o kadar çok oyun çtkarttyor­

larki bunlann saytst bile belli 

değil, fakat bu çtkardtklan 

oyunlarm bir çoğunun kalite­

si son derece düşük. Birde 
buna oyunun saçmaltk/an ek­

lenince arttk gerisini siz dü­
şünün. Ama Bushido bunlar­

dan çok farklt, adeta içlerin­
deki bir ytldtz, her yönüyle 
mükemmel bir oyun olmakla 

beraber aktlda gerekiyor. 
Bush/donun konusu 

ktsaca şöyle: Japonyada kral­

lararast taht kavgalan devam 

etmektedir. Bushido ise bu 
kavgalarda görev alan bir as­

kerdir. (Bushido japon asker­

lerine verilen ünvaniardan bi­

ri) Bu taht mücadeleleri de­
vam ederken krallardan biri 
kaçm/tp çok sağlam bir kale­
ye hapsedilir. Fakat bunu du­

yan bush/do onu kurtarmaya 

karar verir. 
Oyunumuzun başm­

dakl seçeneklerden New 
Gamei seçerek oyuna başlt· 
yoruz. Bundan sonra ilk önce 

yönereceğimiz kişiyi belirle­

memiz gerekiyor. Bir ninja 

son derece kuvvetlidir fakat 
yeterli bir bilgiye sahip değil­

dir. Bir profösör çok zekidir 
ve bilgilidir fakat yeterince 
kuvvetli değildir. Fakat samu­

ral her iki özelliğe sahip ve 
Bush/do ünvanma /aytk bir ki­

şidir. Bundan başka sahet ki­

muna gibi çeşitli kişiler var 
bunlar normal askerlerdir. 

Hareketler ise; 
Fire + Joy. aşağt çap­

raz: Ktltct aşağtya vurmak. 
Sadece fire: Ktltct düz 

vurmak ve düğmeye uzun 
basmak sonucunda da çeşitli 

seçenekler ve eşya kullanma­

ya yarayan komutlar var. 
Seçenekler ise; 
Map: Oyunda nerede 

olduğunuzu gösteren harita. 
Game: Oyuna geçiş. 

Status: Diğer seçe­
nek/er. Bunlar ise şu şekilde 

haztr/anmtş. 

Options: Eşyalanmzt 

kullanmaya yarayan komutlar 

burada bulunuyor. 
Use: Bulunan eşyayt 

ku/anmak. 
Elrop: Eşyayt btrak-

mak. 
Sach: Paralan koyma­

ya yarayan ufak kesecikler. 
Sahip olduğunuz eşyalan 
görmek için joysticki aşağt 
çekmeniz gerekmektedir. Eş­

ya almak için ise duvarlara 

ttrmamp fire basmamz gerek­

li. Böylece eşya/art çtkanrst­
mz. Diğer seçeneklerde silah­

Jarmtzm durumu paramzm 
durumu v.b. gibi şeyler görül· 

mektedir. 
Oyunumuza surun gi­

riş kaptsmda başltyoruz. Su­
run içersinde ilerlemeye baş­

ladtğtntzda bir yerden bir yere 

geçmek Için her zaman kapt 
göremeyebi/lrsiniz. Bunun gi­

bi yerlerde ufak girinti/er ve 

çtkmttlar vardtr, bunlan kapt 

olarak görebilirsiniz. Oyunda 

her gördüğünüz duvara yani 
,..,. 
,'-t.· 



çtkabileceğiniz her yere çtkm 
ve eşya araym bunu yaparsa­
ntz bir çok eşya bulacaksmtz. 
Sunlarm başltcalan: Anahtar­
lar, silahlar, ztrhlar, kasa açt­
ctlar (jade wand), kasa açan 
anahtarlar (jade key), bronz 
ve gümüş paralar, büyülü ilaç 
haztrlamak için ilaç ve kava­
nozlar, enerji ilaçlan gibi. 

olarak oyuna dönün ve şim­
dik sandtklarm hepsini açm 
kiminden eşyalar kiminden 
paralar birçok şey çtkacak 
sandiklarm birinden brass 
keyi alm jade wandm kullantl­
dtğt gibi kullanm gizli kaptyt 
açm ve o kaptyt bulun ve gi­
rin. Oyunun temel mant1ğ1 bu 
gibi şeylere dayantyar g(Jrü­
nüşte zor olsa bile bir süre 
sonra altştrsmtz. Bazen kale­
nin içindeyken IŞiklar s(Jnü­
yor bu sizin için bir avantaj 
saytlsa da çevreyi görmek 
zorlaşwor. Aynca F7 tuşuyla 
oyunu tek veya çift renkli F3 
tuşuyla müziği durdurabilirsi­
niz. Fakat müziği durduraca­
ğmlzl hiç sanmam çünkü çok 
güzel. 

yan bir özellik olmadtğt için 
oyunu orjinal/ik katmtş ger­
çekten çok heycan lt bir oyun 
sanki oyunun içindesiniz. 
Bence süper olan bu oyunu 
kaçtrmamantzt tavsiye ederim 
ama yinede zevkler ve renkler 
tartlŞIImaz. 

Oyunun ilk başmda 
kendinize bir kasa açtct (jade 
wand) araym bunu çoğunluk­
la yukanda bulacaksmtzayn­
ca dediğim gibi bundan baş­
ka g(Jrdüğünüz hertürlü eşya­
Y' alm jade wandt aldiktan 
sonra bulduğunuz bütün san­
dtk/an açmaya baltyacağtz. 
Jade wand haztr ise düğmeye 
uzunca basa/tm ve ekranda 
liste gibi birşey çtksm, bir da­
ha basa/tm ve menü ç1ksm. 
Menü Çikttktan sonra option­
sa gelin joysticki aşağt çeke­
rek jade wanda gelin burada 
use komutunu açm normal 

Oyun genel olarak 
çok güzel, grafikleri belki ama 
müziğine diyecek hiçbir şey 
bulamtyorum. Çünkü süper 
bir müzik oyunun üç boyut 
olmasi her oyunda rastlan ma-
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AMIGA ' cılar Elinizin Altında Bir Matbaanız, Grafik Atölyeniz, 
Film- Müzik Stüdyonuz ve Daha Neleriniz Var Biliyormusunuz? 

m e t a BİLGİSAYARDA 
HER TÜR AMIGA PROFESYONEL 
UYGULAMA ÜCRETSiZ TANITILIR. 
SÜRPRiZ HEDiYEli OYUN SERiMiZ 

ORJiNAL KUTUSUNDA 
HEPSi ?ÜR~RiZ HEpiYELi (7.500 TL) 

( ÇIFT DIS~ET~LIIp(11.000TL.) 
HIGWAY PATROL 1 DJSKET ·.· 
SHARMAN 1DiSKET1j 
TURBO OUT RUN 2DISKE OYUN 
EMPIRE 2DiSKET'-'l • • 
688 ATTACK sus. miSKET ~KJMJ 
LORDS OF \:\'AR 1 DiSI\ET --ı 500T'L 
BATMAN 2DISKET tv• 1 ~ • 
TANKBUS1ER 1DiSKE = > 
X- OUT 2DISKET 
JAMPALA 1 DiSKET 
CLUEDO DEDECTIVE 1 D iS KET 
OPERATION TU NDER BOLD 2DiSKET 

A 2090 A/2092 20MB HO. 
A 2090 A/2094 40 MB HO. 

A 2620 68020 CPU 
A 2620 GENLOK KARTI 
PX/XT ve PC AT KARTI 
A 2058/2 2MB MEMORY 
A 2058/4 4MB MEMORY 
A 2058/8 8MB MEMORY 

AM/CA SOO iÇiN 
A 590 HARDDiSK 
512 KB EK RAM 
TV MODÜLATÖR 
3.5 - 5.25 DiSKET 
DiSKET KUTUSU 
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AMIGA2000 
1 MB Bellek 

Çift Disket Sürücü (3.5) 
1084 Renkli Monitör 
Türkçe Klavye , Mouse 
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BU iLANI GETiREREK FİRMAMIZDAN 
ALlŞ-VERiŞ EDENE HEDiYE VERiYORUZ 



~--ıl 91DA SANAYi VE TiCARET A.Ş. Davutpaşa Cad. No: 20 TOPKAPI iSTANBUL 
.,.,._.1 .,., Tel: (1) 567 68 00 (20 Hat) Telex : 22985 ugst tr. Fax: (1) 577 76 28 



Hızlı yaşayın, dinç yaşayın. Önünüzde uzun bir yol var ... Dolu dolu yaşamak, 
bir coşkudan ötekine, bir doruktan başka bir doruğa özgürce uçup gitmek için 
Beldesan, birbirinden çekici Mobylette'ler, Bisikletler sunuyor size. Beldesan 

iMAlATa fiRMA: BELDESAN MOTORW VASITAW SANAvi A.S. 

GENEL SATICISI: I EKO TicAAfT A.S. 


