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.CUNKU ARADIKLARINIZ BIZDE DE VAR..

QUICKJOY SV -130 QUICKJOY SV- 125 QUICK SHOT 130-F
Uzaktan kumandal Saatli ve ¢cok fonksiyonlu Uzay ¢aginin modeli
MUKEMMEL Cok dayamkl

QUICK SHOT II TURBO QUICKSHOT II STﬁlﬁﬁ;’ﬁf aSIT,LCK

Oyunu zevke dénigtiirir Onu yillar bile eskitemedi bityiikigler bagariyor
DIGER URUNLER SATISIMIZ TOPTAN
*TV GAME SET ler .
*MAXELL 3.5 ve 5.25 DISKETLER ve PERAKENDEDIR
*AMIGA EK RAM ve EXTERN DRIVE ' i
*NO NAME DISKETLER _ . LUT.F EN FIAT. .
*RENKLI BILGISAYAR ORTULERI LISTEMIZI ISTEYINIZ
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MERT GOKKAYA
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MURAT OKTAY

é&dler Grubu

TOLGA SAVASCI
MERT HEKIMCI
MEHMET ALP YALINPALA
KORHAN TAMAN
KADEM ASLAN
BAHADIR ERBAS

AL PALA

BURAK SOEL

Amiga Grubu
EMRE ISIKLAR
ORHAN CEVHER
SERKAN AKDAG
OSMAN TOPCU
ERDEM TURSEN

Idare Yerl

Masuklar Yokusu No:2/2

80690 BESIKTAS-IST

Telefontar

160.82.11-158.81.81

Yayina Hazirlayan-Teknik Uretim
SAFA TANITIM HIZMETLERI

Renk Ayrirmi

GUVEN REPRODUKSION A.5

Baski

UCER OFSET

Posta Ceki No:328618

Haberlesme Adresi:

P.K. 205 BESIKTAS-IST.

ILAN TARIFES]

Arka Kapak Renkll....... 2.500.000.TL
&n ve Arka Kapak fgr . 2.060.000.TL
lt;: Sayfalar Renki...... 1.500.000.TL

Ie sayfalar Siyah-Beyaz. 1.100.000.TL
Flyatiara K.D. V. ilave edllecektir.
flan Rezervasyonlan Igin Telefon
160.82.11

ltantarnn renk aynmian ve filmlert
mdsterlye alttlr. Isteyen musteri Icin
grafik hazirfanrr, Renk aynmi yapiiir ve
kendisine aynca fatura edilir. llaniann
hukukl sorumlulugu flan sahiplerine
altfir.

Dergirniz basin ahlak yasasmna uyar.
Génderllen yozilar yaymiansm,
yayinlanmastn lade edilmez. Siparls
edilen ¢afismalar diginda dergimize
génderilen malzeme yayina deder bulun-
masi halinde

telif hakkr 8denerek yayintanir.

— YAYINCININ

Nihayet okullanniz tatile girdi-girecek. Dersler bitti-
bitecek. Genelde basanii olanlariniz ile olamayaniarniz
kendilerini biliyor. Basanhlar tatil dzlemi ve yapacaklanni
dusinrlerken, basarnsizlar da nasil kurfulacaklanini biliyor-
lar. Zaten Bilgisayar nesli cocuklar sizlerin ¢aresizligi bil-
mediginizi, bilmemeniz gerektigini dusliiniyorum. Bu duy-
gu ve dugsiinceler isiginda yepyeni bir sayi ile huzurlariniza
merhaba diyoruz.

Dergimizin bu sayi icerigini adet oldugu lzere an-
latmadan énce Nisan sayimizia birlikfe verdigimiz anket
formu ile ilgili bir ka¢ sey sdylemek istiyorum. Ankete um-
dugumuzdan fazla ilgi gésterildi. SA GOLUN Biz bazi sorulan
anlayacaginizi umarken, sizin 1srarla ve dikkatle verdiginiz
cevaplar bizim icin gelecegin
“fener”leri olacak. Hi¢ kugku-
nuz olmasin cevaplarnniz blyuk
dikkaile incelenmekte ve oku-
yucu profilinin daha saglikl ¢ik-
masi amaglanmaktadir. Ancak
hemen goéze balan ve bizi deh-
sete disiiren olay aranizda ¢ok
miktarda Metalci oldugu...
Heavy Metalin aranizda bu ka-
dar ilgi topladigini anket olma-

saidi dunyada .«nanmazd:m

ICERIK NE derseniz:

Yine siiper oyunlanmiz var. Kapakta da gérdigliniz
Commodore en son gelen oyunlardan "DIE HARD " ilk su-
perimiz... Fiendish Freddy, Blinkys, Monday Night Football
gibi oyunlanmiz var. Pool Of Radianceyi bu sayidan ifiba-
ren sizinle bas basa biraktik; Neseli dakikalar diliyoruz.

AMIGAda ise mijdelerimiz var. Daha énce yayinla-
maya baslayip ancak yetersiz buldugumuz icin yeniden
derleyerek yayina soktugumuz DELUXE PAINT il bu sayi-
mizda... Son glinlerin Slper Simulasyonu F-29 yine bu sayi-
mizda Usta Kemal Deniz Aksoyun akici ve akilci uslubu ile
sizlere heyecan vermeye haazir...

SIERRA deyince Adventure sevenlerin yireklerinin
hopladigin biliyorum. Bu sayimizda “Leisure Suit Larry Il
fam ¢6zliim ve yine son ekran ile yayinlandi... (Murat
Adang Kasilma hakkini teslim ediyorum ve ediyoruz) Ayri-
ca kiiciik yetenegimiz ERDEM TURSEN sizler icin "BALANCE
OF POWER 1990°1 sizler icin yazdi. Okuyunca sizde takdir
edeceksiniz.

Hepinize dolu dolu cosku ve mutlulukiar diliyor, bil-
gisayanniz ile olan dostlugunuz hi¢ bitmesin diliyorum.

ABDURRAHMAN PALAQ\
; Dy‘f,t




OCEAN HIT
OYUNLARIN
DEVAMINI
URETIYOR

Sayult SOFTWARE firmalarnindan
OCEAN biiyiik begeni toplayan
oyunlarimin ikincilerini iiretecegini
acikladr.

Verilen bilgiye gore Biiyiik begeni
toplayan ROBOCO P yapunct firma-
¥t fazalstyla mutlu etmis olacakki
ROBOCOP 2 nin programlanmasi
one alindi. Oyunun bu yaz sonunda
ctkmast bekleniyor.

Ote yandan birincisi yeni ¢ikan F-
29 un da ikincisinin programlanaca-
£1 ayni kaynaklarca belirtildi Baka-
lim gelecek giinler ne gisterecek...

-_I—I_I_I_I_I_I_I_I
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ilgisayar sovundan beri
| yeni Amiga soylentileri
¥esin bir hal aldi. Bu ye-
ni Amiga yada ger-
cek adiyla CD AMI-
GA su anda piyasa-
da bulunan
AS500’iin daha ge-
lismis bir modeli
olacak. Bu Amiga-
nin en biiyiik dzelli-
gi ise disket olarak
Compact Diskleri kullanmast. Bu saye-
de oyun ve program kalitesinin normal-
den kat kat iistiin olacagt soyleniyor.
Ayni zamanda bu drive piyasada bulu-
nan miizik disklerini de ¢alabilecek.
Baylece kullanict hem bilgisayarnt is-
tedigi zaman miizik seti olarak kullana-
bilecek. Bu yeni alet icin program ha-
zirlayan ilk firmalar arasinda Cinema-
ware, Ocean, Titus ve Delphine gibi pi-
yasamnmn devleri de bulunuyor. Aletin ge-
tirecegi diger ozellikler arasinda dort
Joystick portu, infra-red joystickler ve 1
megabyte standart hafiza yer altyor.
Commodore firmasindan sizan haberle-
re gire alet gelecek yilbagina hazir ola-
cak; planlanan satig fiyati ise 499
pound. Bazi yetkililere gire bu degisik-
ligin asul sebebi Amiganin son zaman-
larda japonlarin iirettigi oyun makine-
leri karsisinda zayif kalmasi. Nintendo
NES ve Sega MS gibi sadece oyun igin
hazirlanmug aletlerin oyun kalitesine
erismenin ancak CD kullanimu ile
miimkiin olacagim belirten yetkililer bu
arada Amigalariny is icin kullananlarnin
da unutulmayacagim ve firmanin mii-
kemmel bilgisayan yapmak igin hig¢ bir
masraftan kaginmayacagin soyliiyor-
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*2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtarl)

*512 KB AMIGA Ram (anahtarlr) o=

*2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtarli)

*512 KB AMIGA Ram (anahtarl)

*AMIGA ve Commodore' lar
*Monitor'ler Printer'ler
*1084 Monit6r Ekran Filitresi
. ; *Mouse'lar, Mouse Pad' ler
FINAL 11 * lce -Freeze Machine - Hogsick geyition
SDouble * Deslek 64 *Diskmate 2 oy % :Ié::;i}ﬁr‘geg;:(;ﬁaﬂ. .
tem turbo * Dolphi 2.0. ) ‘ 5 oL Lar
e e digelrpthi;gldg nu{;ar * AMIGA 500 Adaptor *Kafa Ayar Ledi, Anten Kablolarn
‘B * 1541 - 11 Adaptor *Zengin AMIGA 500, C 64 I,
* C 64 Adaptor Utility ve oyun programlan
* 1yl garanti!... *Giiniinde tamir Servisi
*Bol yedek parga ¢esidi
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Bruce Willis iki ay on-
ce size haberini verdigimiz gibi
bilgisayarlanimiza geldi. Ama
Mavi Ay’daki Bruce nerde, Die
Hard’daki Bruce nerde. Se-
vimli David gitmig, yerine bir
dlitm makinast gelmis. Her ye-
ri patlatiyor, her dniine geleni
oldiiriiyor.Bu arada Die Hard
siiper grafikleri ve dijitize re-
simleriyle miikemmel bir oyun.
Oyunun baginda resimler ve
yazilarla hikayesi anlatiliyor ve
sizin goreviniz belirtiliyor. Da-
ha sonra oyunun posteri ¢iki-
yor. Oyun ytikleniyor. Oyunda
adaminizin ¢ok iyi doviigmesi
gerek. Ciinkil bir hakkiniz var.
Hareketler gdyle:

Adaminizin yiizii saga
doniikse;

Ates + Sag: Yumruk

Ates + Sol: Tekme

Ales + Agagu: Yerden
tekme

Ates + Yukari: Kafa at-
ma

Adaminizin yiizii sola
doniikse;

Ates + Sol: Yumruk

Ates + Sag: Tekme

Ates + Agagi: Yerden
tekme

Ates + Yukari: Kafa at-
ma

Ekran iki ana kisma
ayrilnug. Ust kisumda adamini-
zt kontrol ediyorsunuz, Alt ki-
sumda ise adaninizda bulunan
esyalar: gériiyorsunuz. Oyun-
da egyalart genellikle dldiirdii-
giiniiz adamlarin iizerinden
aliyorsunuz. Bunun igin li
adanun iistiine gelin ve atege
basin. Ekranda cesedin ve si-
zin resminiz ile cesedin iizerin-
deki esyalarin adlari ¢ikacak.
Bunun igin parlak ¢izgiyi al-
mak istediginiz esyanin altin-
daki yaziya getirin ve istedigi-
niz esyayr alin. Aldiginiz egya-

lart ekranin alt kisminda gire-
bilirsiniz. Eglyalart kullanmak
icin klavyedeki <> tuglari kul-
lanarak kare imleci egyamnin
iizerine getirip Returne basin.
Bu sekilde tabanca ve makinali
tiiafeginizi cikarabilirsiniz. Ay-
rica konserve yemek, ecza ¢an-
ta tagun kullanmak ve sigara
icmek igin de aynt seyi yapin.
Gelelim oyuna:

Oyuna bagladiginz
odada bir ecza dolabi grecek-
siniz. Bu dolaba dogru yiiriir-
seniz adanuniz dolabt acacak
ve ecza dolabimn ekranda res-
mi gtkacaknr. Parlak imleci
leave yazisuun lizerine gefirin.
Ates diigmesine basin. Biylece
use first aid komutunu verecek
ve enerji alacaksiniz. Ancak
dolaptan sadece iki defa yarar-
lanabilirsiniz. Bu nedenle
enerjiniz ¢cok azaldigi zaman
bu ecza dolabindan enerji alin.
Bulundugunuz odadan asagt
gidin adamy déverek oldiiriin
ve iizerinden sigarayt aln.
Odadan ¢ikin saga gidip kori-
dora gelin. Sola gidin. Kargini-
za ¢tkan adami doverek dldii-
riin. Uzerinde hig¢ birgey yok-
tur. Sola gidin. Duvardaki ha-

L-----_-—-—-----—_--_i—'
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ritaya bakabilirsiniz. Haritada-  Saga gidin silahlt adami 61dii-  din yola girin. Silahinzi ¢tka-

ki kermizt hag isareli sizsiniz. riin. Adamun iizerinden kon- rin. Yedek kursununuz oldugu
Yola gidin. Saga gidin adami serve, silah ve kursun alin. igin tam dolu silah ¢ikarmaya
dgviin. Uzermden gakmagz Duvarda code yazin yerin énii-  gerek yoktur. Saga gidin. Si-
alin. : - lahli adamu dldiiriin. Adanun
Cakmak lizerinden silaln alin, Saga gi-
sigaraya din, Kurnuzi kapuun éniindeki
icmenize yoldan asagt gidin. Karsiniza
ve ka- ¢citkan adami ates ederek kagi-
ranlik \rin. Gdrdiigiiniiz ilk kapiya gi-
yerleri rin. Geldiginiz odada tam dolu
aydinlat- silahinizt ¢ikarin. Yukar gidip,
maniza gordiigiiniiz kapiya girin. si-
yarar. lahl adam: éldiiriin. Adamin
Saga gi- iizerinden ip ve tabancayi alin.
din du- Burada egyalarinizt kontrol
varin iis- edin. Gereksiz esyalar ve ézel-
tiindeki " : likle bog tabancalart atin. E§-
deligin dniine gelin. Tabanca- ne gelin. Joysticki yukaru ite- yalart atmak igin kare imleci <
nizt ¢tkarin elinize alin. Delige  rek gidin. Girdiigiiniiz yere > tuglanini kullanarak atmak

istediginiz esyann iizerine ge-

girin. Dijitalize resimlerle ada-
3 1 basin. Egyanin

mumzin delikteki ilerleyj
leyin. Delikten ¢iktik-
tan sonra silahli ada- rirebiliriz. Bulun-
mu hizlv anglarla vu- fugunuz odadan
run. Adamlardan, 7 i eri diniip korido-
ozellikle silahli olan- = b a ctkin. Saga gi-
lardan sakin kagma- in. Yola girin.
yin. Ciinkii adamla- trnuzt kapiya gi-
nn iizerinde degerli n. Parlak imleci
egyalar olabilir. Hem ave yazan yere
de adamlar peginize tirip ates diig-
takilip mutlaka sizi esine basin ve
dldiiritr. Silahli ada- p komutunu ve-
mi §ldiirdiikten sonra | Adaminizin
adamun iizerinden anahy - - b ukart gikiging
silaht alin. Enerjiniz kurmizi i dgtrakze bir resim halinde go-
olmugsa ve ¢ok azalmigsa geri T e :

doniip ecza dolabindan enerji bir silah
alin. Enerjiniz varsa asagi gi-
din. Sonra saga gidin. Kapida
gthan. Yukariya gidip kapidan R — - ' gidip yo-
girin. Bu odada tam dolu sila- : ' iri
hiz etkarin. Saga gidin. Ko-
ridora ¢tktigimizda sola gidin
ve silahli adami §ldiiriin, Ada - leave ya-
mun iizerinden telsiz ve taban- X ; an yere
cayt alin. Isterseniz haritaya
bakabilirsiniz. Sola gidin. Ik ates diig-
Yyoldan yukari gikin. Sola gidir ]
asag gidip odaya girin. Bura- HIZ.
da tam dolu silalunizi ¢ikarin. odamn dniine gelin. Saga gi- rin. Adaminiz g:tktzgz zaman sa-

rastgele iki basamakly bir sayt
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ga ilerleyin. Karsimiza ¢ikan
adamu ya éldiiriin ya da atla-
nn. Uzerinde birsey yok. Yola
gidin ve sola gidin. Karginiza
¢tkan adami digiiserek veya
tabancayla dldiiriin. Adamin
iizerinden korserveyi alin. Sola
ilerleyin. Asag giden yola gir-
meyin. Sola gidin yola girme-
den tam dolu silahinizi ¢itkarin,
Yola gidin. Karginiza ¢ikan
makineli @il ;
fekli ada
ates edip
diiriin. A
mun iizer
den maki
li tiifegdi
kursunla
alin. Sigd

kapidan
rin. Kary

bir pervne var. Duruncaya ka-
dar pervaneye ates edin. Dur-
dugunda pervanenin kanatlari
arasindan gegin. Enerjiniz ¢ok
azalmigsa bir konseve yeyin.
Asagiya gidip kapidan gikin.
Yolu izleyin. Karsiniza ¢ctkan
adami dldiiriin veya atlann
iizerinde birgey yoktur. Saga
gidip yola girin. Saga gidin.
Rastladiginiz sart sach adami
mutlaka Gldiiriin. Adamin iize-
rinden patlayict alin. Yolu izle-
yip asag gidin. Tam dolu sila-
hiniz veya makinalimizi gika-
rin. Agag gidin ve silahlt ada-
mu §ldiiriin. Adanun iizerinden
silaht alin. Agag gidin bu oda-
dan devamli saga gidin. Mavi
kapidan ¢tkip kirnuzi kapiya
girin. Parlak imleci leave yazili
yere getirip atege basin down
komutunu verin. Adaminiz ¢ik-
niktan sonra sola gidin. Ik ma-
vi kaprya girin. Ecza dolabint

agin, Parlak imleci leave yazilt
yere getirip atege basin. Use
first aid komutunu verip enerji
alin. Konservelerden biri mut-
laka kalsin. Ecza dolabindan
¢tkin ve koridora doniin. Sola
gidin. Koridorun sonundaki
mavi kapiya girin. Adamu oldii-
riin. Adamun iizerinden saati
ahn. Odadan ¢ikin koridora
diniin ve agag1 giden yola sa-

pin. Mean while yazacak. Cok
giizel dijitalize resimlerden
sonra kendinizi bir odada bu-
lacaksumiz. Burada makineli
tiifeginizi cikarin. Agag gidip
adami oldiiriin. Sonra makina-
It tiifegini alin. Sigara ve ¢ak-
mag almayin. Drop rody ko-
mutunu verin. Ara yiikleme ve
dijitalize resimlerden sonra

adamunz gikacakur. Asagi,
sonra saga gidin. Mean while
yazacak ara yiikleme yapacak-
tir. Geldiginiz koridorda eneri-
Jjinizi kontrol edin. Enerjiniz
kirmuzi ise aymi yollardan geri
diniip ecza dolabindan enerji
alin. Dolaba giderken ve geri
dinerken ara yiikleme yapilmit-
yor. Enerji aldiktan ve dondiik-
ten sonra sola ilerleyin. Asan-
sir kapisinin hu-
lundugu yere ge-
lin. Iceri girin.
Parlak imleci lea-
ve yazili yerin iize-
rine getirip atese
basin. Drop Bomb
komutunu verin.
Adammnizin asan-
sirii patlatig diji-
tal resimler halin-
de gosteriliyor.
Buradan ciktintan
sonra sola gidin.
Mavi kapiya girin.
Tiifeginizi cikarin.
Yolu izleyin. Adamu dldiiriin.
Adamun iizerindeki tiifegi alin.
Asagidaki iki yoldan birine gi-
rin. Cam kiriklan iizerinde
hizla yiiriiyiin. Saga gidin.
Sonra yukari ¢ikun. Tiifekli
adami ates ederek oldiiriin.
Bunlart huzla yapin, Ciinkil
ayaklarinz kantyor ve enerji-
niz gidiyor. Enerjiniz ¢ok aza-
Linca konsere yeyin. Yukart gi-
din ve kapidan girin. Cikniginiz
koridorda saga ilerleyin. Uze-
rinize gelen adami ateg edip
korkutun. Asag gidin. Simdi
saga gidin. Ecza dolabina ula-
sin. Gerekli komutu vererek
enerjiyi alin. Koridora ¢tkarak
saga ilerleyin. Yan yana duran
iic mavi kapidan en sagdakine
girin. Adamu gldiiriip yardim
cantasin alin. Sola gidin. Kir-
mizt kapiya girin. Adanuniz be-
lirdiginde saga gidin. Birden
ekran kararacak sari sa¢lt bir
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kadin silahunt size dogrultup
silahlarimizi isteyecek. Siz de
vermek zorunda kalacaksiniz.
Kadin silahlarnimizi aldiktan
sonra tekme tokat size saldira-
cak onu diverek dldiiriince si-
lahlarinizr geri alabilirsiniz.
Ancak kadin ¢ok iyi digiisii-
yor. Onu gldiirdiigiiniz zaman
enerjiniz biiyiik bir kismint
kaybediyorsunuz. Geri diniin
ve ecza dolabindan enerji alin,
Aynt yere doniin. Saga gidin.
Kirmizi kapiya girin. Catiya ¢i-
kin, Burada helikopterin sesini
duyacaksiniz. Bu sirada siire-
nizin yaninda kirmizi bir siire
daha ¢ikacak. Bir dakikaniz
var. Hemen saga dogru dur-
madan kogun. Helikopter gel-
diginde joysticki saga sola ¢e-
kerek ates etmesine izin verme-
yin. Safa gidin yola girin. Cik-
ngniz koridordan daha dnce
pervaneye giderken de gecmis-
tiniz. Yolu takip edin. Fire ya-
zan yerin altindaki-yola girin.
Adamimiz giknginda saga iler-
leyin. Enerjiniz ¢cok azsa kon-
serve yeyin. Yoksa yardun can-
tasindan yararlanin. En dolu
makineli tiifeginizi ¢ikarip sa-
Fa gidin, Yukaridan dikiilen
ateg par¢actklarina dikkat ede-
rek saga ilerleyin. Makinali
adami dldiiriin. Adamin iize-
rinden yardim cantasim, tiifegi
ve kursunlary alin. Enerji ya-
pacak hergeyi kullanin, Saga
ilerleyin terdrist ve kadini gd-
riin. Terdristin karginiza gecip
ondan atik davranip onu kur-
sun yagmuruna tutun. dikkat
edin kadin dlmesin.

Terdrist ¢liince ve ka-
din sag salim kurtulunca oyun
¢ok giizel iki son ekranla biti-
yor.

ONDER KOCATURK
KARTAL IBRAHIsIOGLU



Sporseverler ve dzellikle tenisciler
ekran bagina. Beklediginiz mii-
kemmellikte bir tenis oyunu olan
Great Courts ¢ikti. Bu tiirden hog-

manmayan ben bile, saatlerce bu

oyunu oynuyorum. Hemen en ya-
kin bilgisayarcidan Great Courtsu
bulun ve joysticke sariin. Isterse-
niz yaniniza arkadaginizi da alabi-
lirsiniz.

Oyun su anda elinizde olduguna
gdre yiikleyebilirsiniz. Yiikleme
bittiginde ilk kargilagsacagimz sey
girig ekrani. Burayt SPACE tu-
suyla gecebilirsiniz. Daha sonra
oyunun kalbi olan (MAIN ME-
NU) yani ana menilyii goreceksi-
niz. Ana menildeki segeneklere si-
rastyla bir goz atalun.

1- TOURNAMENT: Bu segenekle
turnuvalara baglanir.

2- PRACTICE: Practiceyi sectigi-
nizde bagka bir menii daha gore-
ceksiniz.

a) 2 Player: Arkadaginiza kar§t
practice modunda yani egitim mo-
dunda oynamak igin bunu secebi-
lirsiniz.

b) Machine: Bununla, size tenis
topu firlatan makinenin toplarini
kargilayarak, magtaki oynama ka-
biliyetinizi gelistirebilirsiniz.

¢) Service: Bu segenekle de servisi
nasil kullanacaginizi ggrenebilir-
' siniz.
d) Main Menii: Ana Menilye din-
menizi saglar.

* Yeterince egitim yapuginizt dii-
stinilyorsarz Run Stop tusuyla
tekrar meniiye donebilirsiniz.

3- MODE: Cikan baska bir me-
nilyle oyunun zorluk derecesini
ayarliyabilirsiniz.

a) Easy : En kolay.

b) Advanced :Ora.

¢) Professional : En zor.

d) Main Menii :Ana menil.

4- RANKING:Bu secenege geldi-
ginizde atege basill tutarsaniz en
iyi teniscilerin siralamasint goriir-
siiniiz.

Oyunu ilk defa oynuyorsaniz mii-

Great
COURTS

kemmel olana dek practice
modunda Machinele top
kargilamay: 0grenin. Size
bir ipucu: Vurdugunuzda
Joysticki geri cekerseniz top
daha havadan gider. Mag
swrasinda yakin oynarken
bu ¢ok faydall olur.
Machinein en zor diizeyine
de aligtiktan sonra servis at-
mayt dgrenin, giinkii bu ¢cok
dnemli. Servis atamazsaniz
oyunu baglamadan kaybe-
dersiniz. Burada da bir ipu-
cu: Eger rakip sag taraftay-
sa atese basin (Elinizi ateg-
ten ¢cekmeyin) joysticki sag
iist kiseye cekin, adamla
aymi hizaya gelince birakin.

Rakip soldaysa joysticki sol alt
koseye gekerek yapin. En son
olarak bir arkadaginiza karst
mag yapin. Artik turnuvalara

hazr olmalisimz. Simdi
Tournamentu segin. Ug segenek
var.

: Devam etmek
igin.

2-GIVE UP :Vazgecmek
igin.

3- MAIN MENU : Ana menil
icin.

Devam edecekseniz Playi se-
cin, Isminizi girdikten sonra
bilgisayar size hangi iilkede,
kapali my, actk nmu oynadiginizi
sdvleyecek. Bundan sonra ma-
ca gececeksiniz. Magtaki gra-
fikler oldukga giizel, hatta bir
tennis oyununa gore siiper.

Solda hakem, sagda top topla-
yict, arkada jiiri ve tabiki ke-

narlarda seyirciler unutulma-

mig. Oyun gittikce zorlagacak-
ar.

GREAT COURTSu almamzi
tavsiye ederim.Bundan bagka,
dedigim gibi bu tilrii sevme-
yenlere bile dneririm !

I1- PLAY

MERT HEKIMCI
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™ SiZ ENiYiSi BU ILANI OKUMAYIN,

Okumayin,Cunku nasil olsa lnanmayacaksmu
SUPER KAMPANYAMIZI KACIRIN.....

3.5 DISKETLER

-Maxell (japan) ;5.000
;5.000
;5.000
;5.000
;5.500

| 5.25 DISKETLER

-Maxell ;2.500
-Basf ;2.500
-Mitsubishi ;3.000
-Verbatim (DF);3.000
-Kodak (R) ;3.500
-Kodak teflon ;5.500
-Noname ( R) ;2.000
-Noname ;1.500

-Sony
-Bagt
-Mitsubishi
-TDK
-Kodak (Renkli);6.500

;4.000
;3.500

-Noname (R )
-Noname

-Maxell HD
-Bast HD

;5.000
:4.000

-Maxell HD
-Sony HD

;8.000
;7.800

-Egitim, s, Utulty ve Dil programlari

-Kartus, Dolphindos, Reset button ve Copy Boardlar
-itinah-Garantili tamir ve bakim servisimiz

-Disket kutulari, Mause pad ve yardimci malzemeler

SUPER UCUZ
SUPER UCUZ

HERKESE BILGISAYAR KAMPANYAMIZIDA KACIRMA HAKKINA SAHIPSINI.

COMMODORE 64 SET | AMIGA 500 SET 1084 MONITCR 1541-1l DISK DRIVE

PESIN 750.000

PESIN 2.000.000

PESIN 1.680.000

PESIN 740.000

400.000 Pesin 95.000 x5

750.000 pesin 335.000x5

600.000 pesin 290.000x5

400.000 pesin 93.000x5

250.000 pesin 85.000x8

500.000 pesin 290.000x8

400.000 pesin 250.000x8

250.000 pesin 90.000x8

250.000 pesin70.000x11

500.000 pesin 240.000x11

400.000 pesin 205.000x11

250.000 pesin 76.000x11

- Quick Shot 1 Joystick

- En son ¢ikan 20 oyun

- 3 aylik Grand64 tyelik
HEDIYEMIZ

- Quick shot 1 joystick
- 5 adet maxell diskette

3 oyun,1 cizim,1 muzik prg

HEDIYEMIz

- Quick shot n joystick
- 10 adet Maxell disket
- 3 aylik bedava Gyelik

HEDIYEMIZ

= Quick Shot Il joystick
- 10 Adet 5.25 disket
- 3 aylik bedava Gvelik

HEDIYEMizZ

L,
‘9%5'2 74 Qr'

C-64 ve AMIGA icin ¢cikmis=biitiin kaliteli oyuniar elimizde mevcut
oldugundan liste yayinlamiyoruz.

isteklerinizi Telefon ile siparig verdikten sonra bankamatik kartinizla veya
normal havale ile i$ BANKASI SEHZADEBASI Subesi 300 - 211911 GRAND 64
hesabina yatirdiginizda (2.500 TI. PTT iicreti ekleyerek) en kisa siirede
siparisiniz vollanacaktir.

KT GRAND 64
COMPUTER

Rihtim Caddesi no; 8 Moda 87 Fuari
Yeni vapur iskelesi kargisi KADIKOY-iST.



Karanlk ve firtinal bir
aksamd). Satonun sahibi Ha-
mish Mactowish uykuya da-
larken satosundaki ufak ha-
yaleti yani Blinkyyi farkede-
medi. O aksam Blinky, gtn
dogmadan satonun sahibini
korkutmak zorundaydl, yoksa
tam bir hayalet alamayacakt:.
Onun bu durumuna actyan
biz atladik hemen arabamiza
ve dstik sato yollarina. Sa-
toya gelir gelmez ilk énce
sdyle uzaktan bir baktik ve
oyun basladi. Bastik ates
diigmesine ve aldik Blinkyyi

EL)

kontroliimuze. Artik oyunun
icindeyiz. Hayaletimiz Blinky
Kirmizi pabuclart olan ve hic-
bir seye zarar vermeyen (Ates
etmeyen), sadece hoplayip
ziplayan etrafta ne bulursa
alan bir tip. Ve de ucamiyor!
Ucmasini ve oyunu bitirmesi-
ni saglamak icin birkac bty
yapmaliyiz. Bu biyindn olus-
masint saglayan parcalan
ararken bizi bazi yaratiklar ra-
hatsiz edecek. Bunlar: Yen-
gecler, simukld bdcekler,
kurbagalar, arilar, yarasalar,
oyuncak fareler, baliklar ve

arasirada tuzaklar. Tuzaklar
genelde yukaridan dasayor
ve aninda oldaridyor. Bazi tu-
zaklar ise yerde mizrak gibi
duruyorlar. Bunlarin ustin-
den atlamalisiniz. Yaratiklar
ise size degdikce enetjinizi
azaltiyorlar. Enerjiniz bittigin-
de ise 4 hakkinizdan birini
kaybediyorsunuz. Enerjiniz,
haklariniz, zamaninz ve tasi-
diklarniniz ekranin altinda gos-
teriliyor. Soldaki kutular tasi-
diklarinizi, onlarin yamndaki
cizgilerde enerjinizi temsil
ediyor. Haklariniz ise en sag-
_da hareketli bir Blinky resmi-
nin altinda. En soldaki ayde-
de de zamaninizi gésteriyor.
Bu ay, ginese déntisddgin-
de dluyorsunuz. Oyunun
bacgroundlari cok glizel cizil-
mis. Cizgi film havasindaki

" spritelardan blinky cok hos.

Yirirken géz kirpiyor. Oyun-
daki tuvaletlerde epey iyi ya-
pilmis. Atmosfer ise ¢ok etki-
leyici. Yalniz efektlere ilgi
gdsterilmemis. Oyunu her yo-
niiyle inceledikten sonra artik
cbzumine gecebiliriz.

2 ekran sada gidin, 1
ekran yukari cikin ve un ¢u-
valini alin. Kazanin yanina
déniin ve Ustine atlayin. Cu-
val yokolunca 4 ekran saga
gidin, buradaki tuvalet kagidi-



ey

SAYAR'

______ tonli

SIRKECI’de EFO

Dogubank Ishant ikinci katinda '8 madlll
EFOR BILGISAYAR Yeni acilmis olmasina, Sotw,
niyeni 1sinmasina ragmen miigterilerinden by
tadir. e E, :

Genis Commodore ve Amiga argivi yani
nusunda da hizmet veren EFOR BILGISAYAR
tickler ve diger yardimci malzeme konu
mektedir .

N’ ler dergisi olarak EFOR BIL
basarilar dileriz.

ni1 alin. Yukari cikin, el feneri-
ni alin, asagi inin, 1 ekran sa-
ga gidin. Soldan asagr atla-
yin, 2 ekran sola gidin, sag ait
yoldan gidin ve baligi alin, sol
alt yoldan gidin, bosluktan
asagi atiayin, 1 ekran saga gi-
din, tuvaletin tistiine atlayin.
Simdi geldiginiz yere déndi-
nuz. Kazanin yanina gidin,
tzerine atlayin, tekrar en sa-
ga gidin soldan asagi atlayin.
2 ekran sola gidin ve sol alt
yoldan devam edin. Tuvalet
kagidini alin. Asagi atlayin, 1
ekran sola gidin ve feneri
ahn. Tekrar, 1 ekran saga gi-
din ve yukari ctkin. Buradan
yukari cikmak icin sagdaki
duvara iyi bir atlayis yapip
yapismak geriyot. Yapisinca-
da sol (st kdseye atlayin ve

yukari cikin. 1 ekran saga git-

tikten sonra sag lst yoldan
devam edin. En saga sévalye-
nin yamna gidin ve parftimii
alin, bosluktan asag atlayn,
sagdaki bosluktan tekrar atla-
yin, sola gidin, tuvaletin (ize-
rine atlayin. Kazamn yanina
geri déndin ve Ustiine atlayin,
Atladiginizda ilk biiytyii ta-
mamlamis olacaksiniz. Blinky
ucacak ve Ustteki yola ulasa-
bilecek. 3 ekran sola gidin,
gozd alin, en yukar cikin, ari-
lara dikkat edin, 1 ekran saga

gidip hamburgetri altn, 1 ek-
ran saga gidin ve asagi atla-
yin. En ustten ikincl odaya gi-
rin, 1 ekran saga gidin ve ara-
dan asag: atiayin. Simdi de
bu kazanin astine atlayin.
Yukari ¢ctkin ve sola gidin, en

yukari dama cikin ve en sag-
daki alev sénddrtictlyii afin.
Kazanin yanmna gidin ve fistui-
ne atlayin. Yukari cikin, sola
gidin, bir ekran yukari cikin
yandaki odaya girin, en sag-
daki cikleti alin ve kazana g6-
turin. Cikletide kazana atinca
buradan cikin, en asagiya
dogru kendinizi birakin, saga
giderek ilk kazanin yanina do-
nan. Strekli saga gidin, en
uctaki odada soldan agagi at-
layin. 1 ekran saga gidip $o-
valyenin oradan da atlaym.
Tuvalet kagidini alin ve tekrar
asagi atlayin, bir ekran gidin
ve iskeleden suya atlayin. En
dibe inin, bir ekran saga yu-
ziin ve yukariya cikin. Kale
kapisinin altina gelince saga




dogru ilerleyen kanali takip
edin. (Blinky suyun icindey-
ken dalgica déndstiyor) Ka-
nalin sonunda sudan ¢tkin.
Artik satonun mezarligindasi-
niz. Mezarlikta strekli saga
gidin. En sagdaki yere gelin-
ce énce mezar tasina, oradan
heykelin ustine, oradan da
saatin yanina atlayin ve saati
alin. Hemen geti donup suya

dalin, geldiginiz yoldan yuzup

ilk iskeleden cikin. ilk ekran
sola kosun ve tuvalete balik-
lama atlayin. Birinci kazanin
yanina gidin ve dstiine atla-
yin. Ucunca ustteki yoldan
devam edin. Bir ekran sola,
tic ekran yukari ve bir ekran
sola gidin. Artik hersey hazir
ve Hamishin odasindasiniz.
Hemen sandalyenin dsttne,
oradan da yatagn ustindeki
rafa atlaymn. Saat calmaya
basliyacak ve Hamishin odu
kopacak. Tabii sizde gercek
bir hayalet olup oyunu bitire:
ceksiniz.

Blinkyde kaliteli bir
oyunda ne istiyorsaniz var.
Ayrica tek parca olmasi da
kaset kullanuciari icin biytk
bir avantaj. Arcade Adventure
tipi buimacali oyunlari seven-
ler icin birebir. Kesinlikle ka-
cmlmayacak bir oyun!

MERT HEKIMCI
Grafik : 84

- Ses-Efekt  : 56
Muizik : 89
Oynanabilirlik : 90
Genel :89

'ANKARA’ya

YENI
SOLUK

PARADOX

AMIGA

PROFESSIONAL

NEWS
15 MAYIS’ta CIKAN ILK SAYI ISTEYENE

UCRETSIZ GONDERILIR

2. SAYI’NIN iLAVESi: PROWRITE 2.51

1- CLUB UYELERINE
AMIGA PROFESSIONAL
NEWS BiR SENE
BOYUNCA UCRETSIZ
GONDERILIR.

2. CLUB UYELERINE
AMIGA PROFESSIONAL
NEWS ILE BIRLIKTE
HER AY 1 PROGRAM

urkee kLavvey PROGRAM DISKETI 3. gESgL%EL%gTINDEERlLlR
PROGRAM QEKJM[NDE
. AMIGA %50 INDIRIM YAPILIR.
4 - CESITLI HARDWARE
'PROFESSIONAL USER CLUB |+ EETUHRDWEE

'IGIN UYELIK DEVAM EDIYO

R OZEL INDIRIM YAPILIR.

iSTE FIRSAT

5 - (OZEL CLUB UYELIK
KARTI ve CLUB

g IKARTMALA
AMIGA 500 iGiN AMIGA 8ONSEHILIR "
512 KB EK RAM PROFESSIONAL | |.ADULLU YARISMALAR.
USER CLUB 7-(UCRETSIZ PERIYODIK
295.000.- TL | variSmAL BECHE I
. . SMALARA PROGRAM KURSU
AMIGA PROFESSIONAL DAVETEDIYOR | 15. GIKAN VE GIKACAK
USEH“CLUB_ UY_E!_ERINE 1 GHAFiK OLAN TUM
OZEL INDIRIM At KLAVUZLAR UCRETSIZ
AYRICA YAPILIR 2- MUZIK S
3' CL]P AHT Sultanahmet
AYRICA | |4-PROGRAM o
MOUSE PAD 5- YARDIM %a
3.5"-5.25" DISKET A -Adnye
DISKET KUTUSU TAM 203 KISIYE ;] v L—
A 590 HARDDISK “SB'J[EEE oncon eS| [
ARG pEox—pE Y | Imar
TVMODULATOR | | ey &hoidiain T S LT
..... AMIGA PROFESSIONAL a1 A | Pamukbank
HER AY YEN' mﬁ‘gﬁ\l{ll\lsﬁ\?;AETs Z : "@ Bankasi | % I v -
E’.RQGRAM[—AR " STEYIN GONDERELIM | “5 = b
YENI OYUNLA Cemberlitag
ISTEYENLE
w5t | GOLD BOX
- GONDERILIR. -
OYUN QEK|M| BILGISAYAR PROFESYONEL HiZMETLERI
.. 1500 TL DIVANYOLU CAD. BESTEKAR OSMAN SK.
(UYELERE 1000 TL) NO: 1 K: 1 D: 3 CAGALOGLU / ISTANBUL
. TEL: 528 63 04

Ankara’ da Karanfil sokak’ta PARADOX

i

BILGISAYAR MERKEZI adiyla bir yeni Bi- -+

gisayarct agild:

Commodore , PC ve Ozellikle AMIGA oyun-
lart ve programlart agirhiklt olarak bilgisayar
diinyasina hizmet verecek olan PARADOX

BILGISAYAR MERKEZI agihs serefine An-  spms

karalda 1. KICK OFF TURNUVASI diizen-

ledBu gelis hizh gelis... Komedi Dans U(:lusu?— _

ne debu hiz yakiger, HOS GELDINIZ
64’LER DERGISI




PIT STOP I

EPYXin bilgisayar
dilinyasina kattif1 diger bir dev
oyun ise, araba yarislanmn ata-
st sayilacak bir program: Pit
Stop. bu iki b6limii ¢ikmig
oyunun 2.si 1.sine g&re daha
gelismis oldufu i¢in Pit Stop
IIyi tanitmay! uygun gordiim. .

Oyun yiiklendikten
sonra ¢ikan meniide sirayla kag

11k oyunumuz igin bundan 6 sene
dncesine gitmemiz gerikoyor, Evet
1984de ¢ikan Impossible Mission
o0 zaman igin bir mucizeydi ve C
64iin neler yapabileceginin bir
kamtiydr. Oyun o kadar kaliteliki
inamn simdi piyasaya giksaydi lis-
teleri zorlardr. Impossible
Missionun konusu ise soyle: Cil-
gin dahi, profdsor Elvin Atomber
zekasim kdtii amaglarinda kulla-
nr ve diinyay: yok etmek igin bir
bomba yapar. Sizin ise bir casus
olarak glreviniz, tehlikeli robotla-
nin korudugu odalara girip bilme-
cenin pargalarini bulmak, birles-
tirmek ve bu sayede verilecek kod-
la onun odasina girip bombayi
durdurmak.
Oyuna asansirde baghyoruz. Ek-
ranin altindalki alanda haritaniz
var. Ik bagta bog olan bu harita
odalara girdikge dolucak. Atege
basnginizda ise haritamn yerine
ekrana mini bilgisayarimiz gelicek
ve bu sayede odalarda buldugu-
nuz pargalar birlegtirebileceksi-

kisi, hangi pistde, kag tur oyna-
yacagmizi ayarlhiyorsunuz., Zor-
luk derecesinide sectikten sonra
isim yazip oyuna baghyoruz. Pit
Stop IIde ekran Sclax Terix adh
bir baska yans oyunundaki gibi,
ikiye aynlmig durumda. Oyun
sirasinda kenarlara ya da rakip
arabalara carpinca o yondeki
lastik renk degistiriyor. Renk
sanya dondiikten sonra isc ara-
baniz patliyor ve bir daha bagla-
mamak iizere yang dis1 kaliyo-
rusunuz. Iste lastigin bdyle renk
degistirdigi durumlarda tur bas-

larinda bulunan pist kenarlanna
girerek pit stop yapiyorsunuz.
Ekran degisince tekerleklerin
yanlannda bulunan adamlarla

- Once eskileri ¢ikanp, yerde du-

ran yeni lastiklere degdirmek
suretiyle yenileyebilirsiniz. Ya-
tiniz azalmigsa benzin doldur-
may1 da unutmayin, igte oyu-
nun en biiyiik 6zelligi bu.

Pit Stop II araba yansi
meraklilarn i¢in hala giindemde
sayilabilecek bir oyun.

niz. Eger parcalar ilk bagta birles-
miyorsa onlann rengini degistirir,
yukarni veya asagr dondiirebilirsi-
niz. Odalara girdiginizde ise plat-
Sormlarda akillica ilerlemeli ve eg-
yalari aramalisiniz, Egyayi ara-
mak igcin dniine gelip joysticki
arama gubugu yok olana kadar

ileri itmeniz gerekiyor. Bulacagi-

miz cisimler 3 gegit. Bunlardan
1.si bilmece parcalan, diger ikisi
ise bilgisayara girerek kullanica-
Finiz objeler. Bunlardan biri plat-
Sormlar ilk haline dondiiriirken

biride robotlari bir siire donduru-
yor.

Evet tam bir klasik olan Impossib-
le Mission kisaca boyle. Oyunda
olduk¢a ¢ok hak var ama yinede
oyunu bitirmek gok gii¢. Adu lis-
tiinde imkansiz gbrev. Oyunun
grafikleri, efektleri miikemmel,
oynanabilirlik ise yaplacbilecele-
rin en iyisinden. Kisacasi: Impos-
sible Missionsuz bir C 64 arsivi
diigiinemiyorum.

TOLGA SAVASCI
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SHOW

CALISMAK
AYRICALIKTIR.

Simdi Istanbul’da ¢ok 6zel bir bilgisayar magazasi
var:Show Computer . Commodore bilgisayarlar:
konusunda hardware’den software’e eksiksiz hizmet
veriyor. Oyun konusunda ise rakipsiz. ClinkiShow
Computer 'in benzersiz bir oyun kiipiithanesi var. FRP,
strateji, shot-em-up, adventure...Klasiklerinden en
yenilerine hemen her oyun var bu kiitiiphanede. Avrupa’da
yeni ¢ikan oyunlar bir-iki giin icinde geliyor. Orijinal!
Aciklamalari, kodlariyla birlikte.

Show Computer "u bilenler simdi bu ayricalig: yasiyorlar.
Aradiklari oyunlanShow Computer ‘de buluyorlar. Co6zam,
ipucu gerektiginde gerekli dokiimanlar: buradan
sagliyorlar ya da bir telefonla istedikleri yardim: aliyorlar.

HeniizShow Computer 'la tanismadiysaniz Amiga’'nizin,
64'anuzin nimetlerinden yeteri kadar
yararlanamiyorsunuz demektir. Bir an evvelShow
Computer 'e gelin,Show Computer 'la caligmanin
ayricaliklarindan siz de yararlanin.

SHQOW

WPUTER

cO

Sinanpasa Cad. Hasfirin Sok. No:67/155 Sinanpasa Is merkezi Begiktag-ISTANBUL Tel:158 13 56






Profosyenel bir mii-
zisyen degilseniz veya mii-
zikle icige bir hayat siirdiir-
miiyorsaniz bazen miizigin
Amiga’da yapacagimz sey-
lerdeki etkisini unutuyor
olabilirsiniz. Onun igin bir
hatirlatalim dedik. Amiga-
nizda yaptiginiz programla-
ra bir spiker ekleyebilir, gra-
fik showlariniza miizikler,
sesler, sarkilar veya hayal
edebileceginiz en ucuk
efektleri ekleyebilirsiniz. Bu
arada bu listeyi istediginiz
kadar uzatabilirsiniz ama
gelin biz konumuza girelim.

Amiga’da miizik ve-
ya efekt yaratmanin belli
bagh ii¢ yolu vardir. Bunlar-
dan birincisi ve herhalde en
ilkeli oturup bunlari prog-
ram halinde yazmaktir. Pek
cogunuz Amiganmizi ilk aldi-
gimizda manualin veya bag-
ka yardimcr kitaplarin yar-
dinuyla bu yolu denemissi-

- nizdir. Fakat bu yolla ulasa-

bileceginiz kalite sinirlidur.
Ikinci yol Sound Tracker,
Oasis veya Sound Fx gibi
bir programla istediginiz
miizigi notalar halinde gir-
mek. Bu yintemde ise hem
isiniz ¢ok uzun siirer, hem

de is efekt ve seslere gelince
bu programlar zayif kalwr.
Uciincii yol ise pek ¢ok pro-
Jesyonelin kullandigr Samp-
le yani "ornekleme' yonte-
mi. Bu metodda bazi hard-
ware ve software’in yardi-
miyla istediginiz miizik veya
efekleri ""calabilirsiniz". Iste
bu yazida biz sampling me-
todu ile ilgili bazt ipuglar
vermeye ¢alisacagz.

Tabi bu arada bu
software ve hardware’ler
hakkinda biraz bilgi vere-
lim. Bu programlardan en
tyisi ve mutlu bir tesadiif so-
nucu iilkemizde olam
A.M.A.S’tir. Bu program sa-

yesinde istediginiz her tiirlii
sesi ornekleyebilirsiniz. Ne
yazik ki bu programin
hardware’i daha elimize
gecmedi.Onun igin size one-
rebilecegim hardware Per-
Sfect Sound’dur. Bu kiigiik
alet Amiganizin parellel ve-
ya joystick portuna girer ve
cebinizde agacag delik fazla
biiyiik degildir. Simdi gele-
lim drnekleme metodunun
altt altin kuralina.
1)AYARIM DOGRU
MU?: Ise baslamadan énce,
hardware’imizin bekledigi
ayarla, miizik aletimizin ¢i1-
kigt ayminu diye kontrol et-
memiz lazim. Cogu sampler
(yani hardware) girisin
"Iine-level' tipi bir giris ol-
masin gerektirir. Bu tip gi-
rigleri bir CD’den, kasetten
veya plaktan alabileceginiz
gibi kendi sesinizi bir mikro-

fon yardimiyla kullanabilir-

siniz. Fakat tutupta kulaklik
giriginden veya hoparlir ¢i-
kigindan ses almaya ¢aligir-
saniz biiyiik miktarda bozul-

& malarla kargilagabilirsiniz.

2)NEYI

“ORNEKLEYEYIM?: Siste-

mimizi kurunca ilk yapaca-
giniz sey onu neyi drnekle-

|
|
-
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r mek i¢in kullanacagimiza

karar vermek. Eminim pek
cogunuz ilk adunda kendi
sesinizi kullanarak degigik
seyler yaratacaksumz.Bu
adimi gegince segeceginiz
pargalarin bazt ézelliklerine
dikkat etmeniz gerekiyor.
Oncelikle parcanin baginda
ve sonunda bogluk olmast
cok onemli. Kasetlerde kar-
silagtgimiz cizurtily bogluk-
lar veya MIX denilen gegis-
ler orneklemeyi zorlagtirir.
Stk stk volume degistiren
sesler kaliteyi diigiirebilir.
Tabi ki pargenizt aldiginmiz
alet en iistiin kalitede olina-

li. Mesela bir CD Player.
Bunu saglayamiyorsaniz en
azindan kaliteli kaydedilmig
bir seyler kullammn.

3)HAFIZAM BIRAZ

ZAYIF MI?: Amigamzin
hafizast artirmanin pek ¢ok
yolu var, ama siz bu yollari
kullanmayip standart 512K
hafizayla caligtyorsamiz kisa
pargalarla ilgilenmeye ba-
kin, ciinkii hafiza azaldik¢a
drnekleme metodu daha az
detay kapsar ve biylece ¢ok
iyi bir miizik sonunda mo-

noton bir islik haline gelebi-

lir.

4)NEYE YARAR BU
EQUALIZER?: Ornekleme-
de kullanacaginuz inemli
aletlerden biri de bir equali-
zerdir. Bu alet sayesinde se-
sin orjinalinde begenmedi-
gimiz tonlart degistirebilir
veya bu parcayr miimkiin ol-
dugu kadar gereksiz sesler-
den (parazitagirt bas veya
tiz) temizleyebilirsiniz.

S5)ALETIM BENI
DUYUYOR MU?: Sistemi
kurduktan sonra aletimizi
bir denememiz gerekiyor.-
Bakin bir alet heniiz higbir
grnek kullanilmiyorken
kendinden ne kadar giiriiltii

yaratiyor.Bu ¢cok énemlidir
ciinkii eger bu giiriiltiiden
kurtulmazsamz par¢adaki
giiriiltiilerle birleserek ra-
hatsiz edici diizeylere ulasir.
Bunlardan kurtulmanin yo-
lu ise hardware’in iizerinde-
ki ayarlarla oynayarak gii-
riiltiiniin en az oldugu yeri
kullanmaktir.Bu ayar her
zaman ayni olacak diye bir-
sey yok,onun igin her sefe-
rinde bu islemi tekrarlamak
akullica olur.

6)BUNUN BASI SO-
NU YOK MU?: Ornekleme
ile yaratacaginiz parcalann

uzunlugu suurl olacagin-
dan sik sik loop denen me-
todla parganin sonunu tek-
rar basina baglamak duru-
munda kalabilirsiniz. Bunu
yaparken dikkat edeceginiz
nokta pargay: nerede bagl-
yacagumnz olmali. Pek ¢ok
miizik aleti gergek sesini
bulmadan once bir "hazir-
lanma'' evresi gegirir.Lger
siz buranmn iistiinden gegen
bir loop kullanrsaniz isten-
meyen sesler elde edebilirsi-
niz.Bazi programlarda bunu
engelleyici segenekler var-
dir. Eger kullandiginiz prog-
ram bunu yapamiyorsa dik-
katli olamaniz gerekir.

Iste drnekleme meto-
dunun ana noktalart bun-
lar.Artik bir programda ina-
nilmaz bir efekt duydugu-
nuzda saginp kalmazsiniz
sanurum,giinkii sizde bunla-
rin nastl hazirlandign bili-
yorsunuz. Gergi eminim or-
nekleme masraf ve buluna-
bilirlik agisindan pek ¢ogu-
nuzun alanuun diginda kali-
yor ama eger gercekten bu
isle ilgilenmek istiyorsaniz
mutlaka Ggrenmeniz gere-
ken bir yontem. Bilgisayar
yardunl miizik/efekt gerek
televizyon, gerekse miizik
endiistrisinde giderck yay-
ginlagtyor ve buna paralel
olarak gelisiyor.Eger bu tek-
nolojinin gerisinde kalmak
istemiyorsaniz yavas yavas
kipirdanmaya baglasamiz iyi
olur.




Oyun bakimindan 6lii
mevsimde oldugumuz bu ay-
larda son aylarin hit olmaya
en layik spor oyunu bence
Tennis Cup. Ciinkii Amigasi
olan tenis severler uzun siire
(Pro. Tennis Tour) adh oyunla
tenis zevklerini tatmin ediyor-
lardi. Fakat fazla tamnmayan
bir Fransiz firmas:1 LORI-
CIEL ¢ok az bir siire evvel bu
oyunu ¢ikardi. Oyunun tek
kétii yam1 Fransizea olmas,

\fakat diger digitize konugma-
lar kotii yanini hissetmemeni-
zi saghyor. Oynamig bakimin-
dan Pro. Tennis Toura benze-
yen bu oyunda da GRAND
SLAM sampiyonu olma sansi-
niz var. Bu yiizden alin elinize
joysticki ve biitiin cesaretiniz-
le Diinya siralamasindakilerle
maglara hazirlanin.

Ben énce oyunun ba-
sindaki Fransizca secim sikla-
rindan bahsedeegim:

UN JOUEUR: Tek ki-

silik.

DEUX JOUEUR: Cift
kigilik.

PRISE EN MAIN:
Pratik yapmak.

DEMO: Oyunun de-
mosu.

OPTIONS: Bu sece-
nekte mag: 3 set olarak oyna-
yacaginizi se¢iyorsunuz.

EXHIBITION SIMP-
LE: Tek kisi iinvan miicadele
si.

EXHIBITION
DOUBLE: Cift kigilik tinvan
miicadelesi.

EXTRA INEMENT:
Vole veya Smach c¢alismasi.

TOURNOI: Turnuva-
ya katilma. (WIMBLEDON,
ROLAD GARROS, MEL-
BOURNE, vb.)

DAVIS CUP: Davis
kupasma katilma.

CHAMPIONAT: Bu
secenekle sampiyonaya katili-
yorsunuz. ,
Bu segeneklerden bas-
ka oynayacaginiz kordun ze-
minin nasil olacagim secerek
oyuna baghyorsunuz.

TERRE BATTUE:
Toprak kord.

SALLE  :Toprak

kord.

CIMENT :Cimen
kord.

HERBE :Cimen
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kord. ca yukardan gelen toplarada rurken saga ve sola joy. servis
Oyunda eger diinya smach vurabilirsiniz. Bunun atarken cekerek yapabilirsi-
siralamasindaki yerinizi yiik-  icin joy. sag yukar ¢apraz + niz. Bu gekilde rakiplerinizi
seltmek i¢in yaptifimizda cen-  diigmeye basarak yapabilirsi- devirip mutlu sona ulagabilir-
tilmence el sikigip, eger ki ku-  niz. siniz.
pa icin yaparsamz mili marg- ——Servis kullanirken ise
nizla miicadeleye :
bashyorsunuz. To
vurmak i¢in dnce
diigmeye basin. Tq
yaklaginca diigme
birakin. Eger vurdes
ken joy. saga veya
sola ¢ekerseniz to
pun yoniinii degi

Oyunun grafikleri, di-
gitize konugmalar: ve
efektleri gercekten ¢ok
giizel hazirlanmis. Hele
hele oyunun bagindaki
tenis magindaki seslerle
siislenmis miizikde ha-
rika. Spor oyunu seven-
lerin mutlaka argivine
katmasi gereken blr

rirsiniz. Boylece sz 2 sl :
t:ERIMANY oyun.
almamz daha kola ekttt denathl b ailod 2 BARIS ERYA-

lagir. Bundan bagl# AR £ " YAR.
say1 almak icin voleye yani fi-  ¢ok iyi ayarlayip ¢capraz u¢
lenin dniine gelip daha sert noktaya atjp (ACE) sav1 ala-

vuruslar yapabilirsiniz. Ayri-  bilirsiniz. Budttd€in gene vu-
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Kahretsin! Iki tane de ar-
kadan yaklagiyor. Cok hizlilar, on-
lardan kurtulamiyorum... Vurul-
duk, sag motor yanmaya basladi.
Irtifa kaybediyoruz. Motorlar dur-
du, atlayin, atlayin. Elveda anne,
elveda Janet...

Eger Lancester oynamak
istiyorsamiz boyle sahnelere hazir-
likli olmamiz gerekiyor. Lancester
saatlerce bagindan ayrilamayaca-
gz harika bir oyun. Oyunumuz
ilk bakigta simulasyon gibi goriin-
sede ashinda degil. Tam bir action-
Efektler ve grafikler insant bir
anda savag ortamina sokuyor.
Oyunda bir ucankale kullaniyor-
sunuz.Fakat bu ugagin sadece
gunnerim yani silahgisini kullani-
yorsunuz. Oyun II. Diinya
Savasinda Alman isgalindeki
Fransada gegiyor. Siz ve diger In-
giliz arkadaglariniza Fransa se-
malarindaki Alman savunmasini
kirma gdorevi veriliyor. Oyunun
basinda bir dijitize ugak goriintii-
si ¢tkiyor. Arka plandaki harika
konugma efektlerini dinleyebilirsi-
niz. Ayrica bu ekrandaki miizigi
sonuna kadar dinlemenizi tavsiye
ederim. Atege bastiktan sonra go-
rev dosyast yilklenecektir. Sunu
hemen belirteyim, oyunu yiikie-
meden disketin korumasint agin
Yoksa oyun takulir. Bu meniide
oyunu ister demo yaparsiniz, is-

terseniz senaryoya ugaksavar, ba-
lonlar, aver ugaklart vs. koyabilir-
siniz. Tavsiyem hepsini "'no"" yap-
tiktan sonra dirckt simiilasyona
girin. Buradaki (New) segenegiyle
ii¢ adamdan (Jennings, Penning-
ton, Thampson) birini se¢in. Yine
tavsiyem yeni baglayanlar ilk go-
revden baglamak icin Thompsonu
se¢sin. Daha sonra 5 kere spacee
basarsamiz adaminizi diskete save
ederken bir yandan da yiikler. Ha-
rika ¢izilmig bir adama grafigin-
den sonra, 6 kigilik personelin

\:4"

ugaga binmesi, kapilarin kapan-
masi, pervanelerin dinmesi, uca-
gin hangardan ¢ikip havalanmasi
size gosteriyor. Ugak ekrandan
cikngr an kontrolid aliyoruz. Hari-
ta iizerindeki bayg yuvarlagi nereye
gotiiriirseniz ucak o tarafa gider.
Atese basarsaniz zamanla orantili
sekilde ucagi temsil eden diger
yuvarlak hizlanacakar. Ingiltereyi
gecip Fransa tizerine geldiginizde
Alman aver veya bombardimanla-
ri saldiracakar. Hemen atege ba-
sip savay ckranina gegip ucaklar
diisiirmeniz gerekmektedir. Yeri
gelmisken ugaklarin iizerine dali-
sa gecmesi, pike yapmasi ve vuru-
lunca yanarak diigmesi siiper ya-
pilnug. Ozellikle ucaklarin nasi!
diistitklerini gordiiginiizde hay-
ran kalacaksiniz. Piyasadaki hig-
bir simulasyonda ugaklarin ¢izim-
leri, diigiisleri ve savayg atmosferi
bence bu kadar iyi canlandirama-
mig. Aradaki dijitize konugmalar,
adaminizin (Ates, ates, ates) diye
bagirmasi gergekten milkemmel.
Uzaktan gelen uaklary vururken
nisangaht sabit tutmalisiniz. Yer-
den yitkselenler ve hizla saldiran
avlari haklamak igin iyi zamanla-
ma ve refleks gerekmektedir. Ayri-
ca (Space)e basarsamiz ugag di-
sardan, onden goriirsiiniiz. Oyu-
nun en giizel yanlarindan biride
zamana gore sabah, gece, aksam
olmasi. Gece oynarken havay ta-
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rayan projectorleri iste§inize gire
senaryoya sokabilirsiniz. Ama tav-
siyem kesinlikle yerden havaya
flizeleri (Flak) oyunu dahil etme-
yin. Oyun hem tatsizlagir, hemde
zorlagir. Hedefe geldiginizde son
bir saldirt daha olacaktir. Bunu
gectikten sonra bomba kapaklari
agtlacakar. Bir miiddet sonra go-
riilen baraka, tank v.b. vurmaniz
gerekiyor. Bombalar tabiki sayth
fakat oyunun bu bombalama sah-
nesinin hem efektleri, hem grafik-
leri pek iyi olmamg. Gergekten
sanki oyunun bu bolimi sonra-
dan eklenmig gibi. Bombalariniz
bitince tekrar haritaya doniiyor-
sunuz. Simdi tisse dénmelisiniz.
Aman dikkat, ¢iinkii donerken
hasar fazlaysa ilk saldinda ugak
diiser. Ugagin arkadan alevier ¢i-
kara gikara diigmesi, bazi miiret-
tebatin paragsiitle atlamasi ve diji-
tize konugma, bu sahneyi miixem-
mellegtirmis. Diigiince bazen dl-
miiyorsunuz ve kurtariliyorsunuz.
Garevi basardiysamiz sanki geri
donmiis gibi gorevi atliyorsunuz.
Eger diigmeden geri dinerseniz
otomatikman iniginiz gsteriliyor.
Karimiz arabayla ugcagin yanina
geliyor. Ikinizi yan yana gosteren
bir grafik ve karinizin sdyledigi
bir laftan sonra puaniniz deger-
lendiriliyor. Bagardiysaniz girev
atliyorsunuz. Eger bagaramarmig-
saniz ayni gorevi tekrar yapmak
zorundasimz. Her girev daha zor-
lagiyor. En hog yerlerinden birisi
de ti¢ ayrt adam, ii¢ kadin ve ii¢
araba tipinin bulunmasi. Oyunu
ikinci gdrevinden geri donmek ne-
redeyse imkansiz.

Son olarak oyunun tek
disket, 512 K oldugu belirtmeli-
yim. Oyuna baglamadan disketi
(Save) durumuna getirin. Bu ka-
dar glizelligin tek diskete sigduril-
mast mucize. Ozellikle ugaklarin
yanarak ve dine dine diigmesini
gormenizi isterim. Fazla agir ol-
mayan ugak oyunlary arayanlara
mutlaka tavsiye ederim.

Not: Oyundan sikilanlar
meniideki ¢egitli secencklere gire-
rek oyunu renklendirebilirler.

ERTUNC BURAK
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IZMIR’de Slmswak

bir Commodore -
AMIGA SHOP acildr
LASER BILGISAYAR

IZMIR Mitharpasa caddesi no: 580\
adresinde LASER BILGISAYAR  adiyla yeni bir Bilgi-
sayarct agildl.

Commodore firiinleri ozellikle AMIGA SOFTWARE
agirlikli olarak ¢aligacak olan

LASER BILGISAYAR Bilgisayar salisi ve yardimct mal-
zeme satislaninda kendine ozgii prensip ve batili anlamda
felsefe ile Izmir’li Bilgisayar nesli ¢ocuklarina

hizmet etmeyi umuyor

Biiro Malzemeleri. Makinalar satist da yapacak olan
LASER BILGISAYAR ayni anda fax ve fax malzemeleri
satigt ile de Izmir’li ihtiyag sahiplerine hizmet verecek..
LASER BILGISAYAR’a Commodore diinyastna hog gel-
din diyor basarilar diliyoruz.




Larry Laffer geri
doéndl. Zaten Larry II'yi bi-
tirdigimizden beri dergide
oturmus tclncusinin ¢ik-
masini bekliyorduk. Tam
umudu kesmigtik ki Sierra
imdadimiza yetigti, hem
de bekledigimiz her daki-
kanin hakkini vererek. On-
celikle Larry arik sadece
I Megabyte sahibi azinli-
gin dostu degil, bu sefer
512 K’ya sigdiniimis ve ses,
miizik. animasyon olarak

digerlerinden kat kat is-
tun. En énemilisi ise bu seri
artik sadece erkeklere hi-
tab etmiyor, oyunun orta-
sinda guzel pianist
Patti’nin yerine gecgiyoruz
ve Sierra diinyasini bir ka-
dinin gozlunden gérebili-
yoruz. Bilmiyenler icin sOy-
layorum, Larry II’'nin so-
nunda kahramanimiz tro-
pik bir adayi sapik dokto-
run elinden kurtararak

halk kahramani oluyordu.

RRY

Ada halki da ona olan
minnefinireisin kizini es
olarak vererek &diyordu.
iik basta ideal evlilik gibi
goérinen bu iliski kisa za-
manda kabusa dénlslyor
ve kahramanimiz kendini
kapinin éniinde buluyor.
‘Bu sure icinde ustlendigi
klasik aile babas! rolin-
den bir anda siyriliyor ve
eski karakterine kavusu-
yor. Tatatatam..... Larry
Laffer geri déndl: LEISURE
SUIT LARRY Ili: PASSIONATE
PATTI IN SEARCH OF THE
PULSATING PECTORALS.

; Guzel tropik ada-
miz arhik olduk¢a degis-
mis, ¢carpik kentlesme ve
inaniimaz turist akimi adayi
beton yigini haline getir-
mis. Oyuna baglamadan
soyleyeyim, bastaki kod-
lan muflaka yazmaniz la-
zim. Yoksa oyunun orasin-
da sacginizi bagsinizi yolarsi-
niz (benim yaptigim gibi).



Bunun icin Disk Master ve-
ya benzeri bir programia
birinci diskin icindeki "co-
des.ixt” adli closyayi READ
komutuyla agin ve kodian
bir kagida yazin. Buniara
sik sik ihtiyaciniz olacak.
Oyunun ilk basi demo ha-
linde, yapacak fazla bir-
sey yok. Ama mutiaka
seyredin, Sierra’nin ulaghgi
grafik ve muzik kalitesini
gorin. Oyuna basladiginiz
yer ada halkinin sizin icin
diktigi anit. Kullanacaginiz
emirler ise: READ PLAQUE,
LOOK IN BINOCULARS. lik
puaniannizi aldiniz. Uma-
nm devami gelir Bundan
sonra yapacaginiz sey ef-
rafigezip size I ..
yol gdsteren eli
takip etmek.
Evinize geldigi-
nizde TALK TO
WOMAN diye-
rek kannizia ko-
nusun. Bunu bir-
kag kez yapin.
Arfik aci gerge-
gi biliyorsunuz.
Kanniz sizi sev- g%y
miyor ve herse- .
yinizi Ustiine :
gecirip sizi bes k
birakmis. Peki 6
hayahm deyip dl
ediyoruz.
Bundan sonra bu
turist elbiselerine ihtiyaci-
miz yok. Bir anda ortaya
cikan telefon kuliibesinde
Ustimuzi degistiriyor ve o
megshur, beyaz Leisure
Sui’imizi giyiyoruz. Kendi-
nimize glivenimiz tam, ki-
zindan bosandik diye pat-
ronun bizi kovacak hali
yok ya. Gene eli takip
edip isyerimize gidiyoruz
ama nedense bir gariplik
var. Patron bizi hicte hos
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olmayan bir sekilde kovu-
yor. Su anda oyuna tam
olarak baglamis durumda-
yiz. Hemen eve geri dénii-
yoruz ve posta kutusunu
agiyoruz. icinden uzun sii-
redir bekledigimiz kredi
kart ¢ikiyor: OPEN MAIL-
BOX. Bunia neler neler ya-
pilir. Simdi otelin kumsali-
na gidiyoruz. Buradaki ba-
yanla konusup onun ha-
yatta nelere deger verdi-
gini anliyoruz. Bu sahne ol-
dukca eglenceli: TALK TO
WOMAN, LOOK AT WO-
MAN, LOOK AT WOMAN,
TALK TO WOMAN, GIVE
CARD TO WOMAN. Ama
sansizlik yakamizi birakmi-
af hu ¥

biraz para bulalim diye
zekice bir plan yapiyoruz.
Kizdan aldigimiz kér bica-
g1 otelin merdivenlerinde
bileyin: SHARPEN KNIFE ON
STEPS. Bundan sonra CHIP
N’DALES’in éniindeki otlan

_ kesin ve etek yapin: CUT

GRASS WITH KNIFE, MAKE
SKIRT. Yolda agacin allin-
daki tahta parg¢asini alin
ve ufak(l) turistik bir hey-
kel yapin: CARVE WOOD.
Ofelin arkasindaki kabine
(en soldakine)girin ve ete-

 Leisure

gi giyin: WEAR SKIRT. Son-

radan ugragsmamak igin
cesmedeki sabunu alin:
TAKE SOAP. Kizin yanina
déntin ve heykeli ona sa-
tin: SELL STATUE.

Artik 20 dolariniz
var. Tekrar kabine déniin -
ve takiminizi giyin: WEAR
SUIT. Bu parayla ofeldéki
ézel dans sovuna katlabi-
leceksiniz. Gergi sow be- *
dava ama kapidaki ada-
ma bir miktar (fesadife
bakin tam 20 dolar) rigvet
vermek gerekiyor. Burada
oyun kod soruyor. Adamin
size s8yledigi sayfanin
karsisindaki numaray! ya-
zin. Sovun ancak son iki

st Larry 3

ebilirsiniz,
raz oya-
Hizi fele-
on elmek uzere disari ¢i-
kiyor, onla konugun: TALK
TO WOMAN, LOOK AT WO-
MAN, TALK TO WOMAN,
TALK TO WOMAN. Bu kizin
hayatfaki tek istedigi biraz
toprak sahibi olmak. Siz
bes parasizken ona topra-
g1 nerden bulacaksiniz?
Her seyin bir ¢aresi var.
Avukathk birosung gidin
ve oradaki adamla konu-
sun: ASK ABOUT PAPER.
Icerideki avukatia gérii-
siin: TALK TO WOMAN,
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LOOK AT WOMAN, TALK TO
WOMAN, LEAVE. Ada ya-
salarina gore bir ¢ift bosa-
nirken mal varligi erkege
kalyor (bu feministlerin

layabileceklerini séyltyor-
lar. Disan ¢ikin ve biraz
oyalanin. Hazir vaktiniz
varken plaja gidip kizin
unuftugu haviuyu alin: TA-
KE TOWEL. Tekrar geri do-
niin ve adama belgenin
hazir olup olmadigini so-
run: ASK ABOUT DEED. Bel-

geniz cebinizde artik.
Ucarak kizin ¢alishgi yere
déniin. Kapiyr ¢alin: -
KNOCK DOOR. Larry’de bi-
raz sans olsa bari bu igi
becerirdi ama gene kari-
sikliklar, sansizliklar ve fi-

yasko. Bir anda tuyli bir
dans kiyafeti icinde kendi-
ni sahnede buluyor. Kala-
balik sizi parcalamadan
énce hemen DANCE de-

karsihk sahneye atilan do-
larlan ceplemis olacaksi-
niz. 500 dofar az para de-
gil hani. Yalniz ufak bir
problem var, bu kostiim-
den nasil kurtulacaksiniz?
Sahne kapisindan iceri gi-
rip WEAR SUIT derseniz ki-
yafetlerinize kavusursunuz.

Fakat bunu yapmadan
aday! biraz gezerek avu-
kathk birosuna gidin. Her-
nekadar komik gériinseniz
bile buna degecek!! Bana
inanin.

Bosanmamizin be-

deli olan 500 dolara artik
sahibiz. Bunu avukatik bii-
rosuna géturip masadaki
adama verin: GIVE MO-
NEY. Disan ¢ikip biraz oya-
lanirsiniz belgeniz hazir
olur. iceri girip belgeyi
alin. Belgeyiinceleyin:
EXAMINE DECREE. Yanhs-
hikla belgenin arasina avu-
kat hanimin saghk klibi
karti karismis. Bu ugrasip
ugrasip bir turli tye ola-
madigimiz klip. Karti alip
klibe gidin (Balina seklin-
deki garip bina). Soldaki
kapiyr karti kullanarak
acin: USE KEYCARD. Bu ka-
dar dolabin arasinda ken-
di dolabinizi bulmaniz bi-
raz zor olabilir. Sierra’yi bi-
raz olsun faniyorsaniz en
uzak dolabin sizinki oldu-
gunu anlamigsinizair; evet
orda, késede duran dolap
sizin. Dolabr agmak icin
kartin arkasina bakin:
TURN CARD OVER. Burada-
ki isyerlerinin adini bir yere
not edin (her seferinde
baska ¢ikiyor). Yazdiginiz
kodlarda bu isyerlerinin
karsisina gelen sayfa nu-
maralarn dolabin sifresini
olusturuyor. OPEN LOCKER
deyin ve bu numaralar gi-
rin. Dolaptaki esofmani gi-
yin: WEAR SWEATS. Dolabi
kapatmat unutmayin:
CLOSE LOCKER. Bununla
vicif calisma salonuna
(sagdaki kap) gidin. Bura-
da her makinede USE
MACHINE dedikten sonra
cursor diigmeleriyle onar
kez calsin. Durmak i¢in
STOP deyin. Larry bir anda
kash bir canavara dén-
secek ama bu biraz kisa
stirecek ¢linkii sisen vicu-
du hava kacirarak bir ba-
lon gibi s6niyor. Genede
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sonuc olarak gébeginin
yerine daha ideal bir vii-
cuda kavugsuyor. Dolaba
geri dénin ve ayni sifreyi
kullanarak bir kez daha
acgin. Elbisenizi ¢cikann (1):
TAKE OFF SUIT, ve dusa gi-
din. Bu ekran ger¢ekten
¢ok guzel. Ekranin ist ta-
rafina giderek dusu agin:
USE SHOWER, bir giizel sa-
bunlanin: USE SOAP, bu
susuz gunlerde israf yap-
mayin ve dusu kapatin:
STOP SHOWER. Dolaba d6-
nip kurulanin, koku siiriin

ve giyinin: USE SOAP, TAKE
DEODORANT, USE DEODO-
RANT, WEAR SUIT. Larry
yepyeni viicuduyla daha
ne canlar yakacak baka-
Im....

Lobiye déndiikten
sonra yukandaki kapiya
gidin ve a¢in: USE KEY-
CARD. Burada Bambi’yi
gdreceksiniz. Bambi bir
aerobik kasedi hazirliyor
ama safigiann basarisin-
dan biraz sipheli. Hemmen
ona yardim edin. Birsey-
den emin olabilirsiniz,
Bambi bu yardiminiza
elinden geldigi kadar kar-

silik verecekfir: LOOK AT
WOMAN, TALK TO WO-
MAN, TALK TO WOMAN,
HELP BAMBI IN VIDEO.
Bambiyle ufak alis
verisinizi bitirince oyunun
asil kahramani Pattr’nin
yanina gidin. yalniz daha
once magaraya ugraya-
rak duvardaki orkideler-

den koparin (aman asadi-

ya dismeyin): TAKE FLO-
WERS. Patti'yi memnun et-
mek icin bir kolye hazirla-
yin: MAKE LEi. Patti’nin pia-
no ¢aldigi yere gelince

oturun ve artik ézglir bir
insan oldugunuzu kanitla-
mak icin ona bosanma
belgenizi, daha sonra da
kolyeyi verin. Arkadashk
teklifini de unutmayn: SIT,
LOOK AT PATTI, TALK TO
PATTI, GIVE DECREE TO PAT-
T, TALK TO PATTI, GIVE LEI,
MAKE LOVE. Paltti siden sa-
rap buimanizi isteyerek
odasina cikiyor.

Bu kadar ilerlemis-
ken tabii ki bir sisecik sa-
rap yuzinden vazgecme-
yecegiz. Comic Hut de-
nen yere giderek oturun.
Burda komedyenin irk¢i

sakalanna dayanmaya
calisin. Sabriniz size hem
100 puan hem de bir sise
sarap kazandiracak: SIT,
STAND UP, TAKE WINE. Ofe-
lin asansérune binin ve
yukari cikin: PRESS BUT-
TON, USE KEY, PRESS NINE.
Artik gercek aski buldu-
nuz, kafanizda énce ziller,
sonra romantik ask sarki-
lan sonra tekrar ziller cali-
yor. Sarabi dokdlikten
sonra gercek askinizla
gercek ask! yasayin: POUR
WINE. Larry’nin kéHi kaderi

bu seferde pesgini birakmi-

yor. Tam Patti sesli sesli es-
ki erkek arkadasi
Arnold’dan aynimasi ge-
rektigini dusuntrken larry
bu Arnold kelimesini du-
yuyor ve kacip gidiyor.
Eee, artik Larry olmadigina
gore biz kimi
yonetecegiz? Paiti’yi tabi
ki. Larry’i mutlaka bulma-
miz gerek. Once giyinsek
daha iyi olabilir, ne
dersiniz? Paravanin arkasi-
na gegin ve giyinin, sonra
da bos sarap sisesini alin:
WEAR PANTIES, WEAR BRA,

"WEAR PANTYHOSE, WEAR

DRESS, TAKE BOTILE. Asagi
inin. Pianonuzun oradan
paranizi ve de kalemi alin:
TAKE MONEY, TAKE MAR-
KER. Lazim olacagini disii-
nerek kabinin oradaki
cesmeden siseyi doldu-
run: FILL BOTTLE. CHIP-N-
DALES’a gidin ve kapidaki
adama parayi verin: GIVE
MONEY. Iceride oturduk-
tan bir stre sonra bir siire
sonra bir dansc¢i ¢ikacak
ve size ilging bir jest yapa-
cak. Bu jeste dogru ceva-
bi verin: SIT, THROW PAN-
TIES AT DALE. Dansci prog-
ramini bitirince gelip yani-
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niza oturacak. Onla fazla
yarali olmayan bir konus-
ma yapin (olsun, ilk defa
Larry’li bir oyunda erkek
grafigi gérmis olursunuz):
TALK TO DALE, LOOK AT
DALE, TALK TO DALE, DAN-
CE, LEAVE.

Burada isiniz bitince
Larry’nin pesinden o kar-
makarnsik bambu ormani-
na girin. Burdan ¢tkmak
butin bir gecemi ald,
umanm sizi bu kadar ug-
rashrmaz. Susadik¢ca suyu-
nuzdan icin: DRINK WATER.
Ormandan ¢ikinca orda
akan nehirden doya doya
su icin. Bir ileriki ekranda
coraplaninizi kayaya bag-
layarak asagi inin: TAKE
OFF PANTYHOSE, TIE
PANTYHOSE TO ROCK. Pek
bagsaril bir inis yaptiginiz
sOylenemez ama gene de
asag! inmeyi basardiniz.-
Burda bulacaginiz sey da-
ha ilging: MARIJUANA, ya-
ni esrar. Hemen toplayip
biraz kafa yapayim de-
meyin. insanlara bu otun
diger yararlanni(!) bulma-
dan énce onu ip maze-
mesi olarak kullanirlardi,
siz de oyle yapin. BU ara-
da agaca cikarak hindis-
tan cevizini aln. CLIMB
TREE, GET COCONUT,
CLIMB DOWN, TAKE LEA-
VES, MAKE ROPE. Simdi
karsiya gececeksiniz ama
© narin pianist parmakiari-
niz bu is icin hicte uygun
degil. Onun i¢in ne olur ne
olmaz deyip elbisenizin bir
kismiyla kendinize bir ko-
ruyucu yapin: THROW RO-
PE, TIE ROPE TO TREE, MAKE
HARNESS, CLIMB ROPE.

Karsiya gectiniz (u-
marnm), artik ilerlemeye
hazirsiniz. Bir de karsiniza

cikan o yaban domuzu ol-
masa. Onu da bir kadin
olarak, kadinlara mahsus
bir sekilde halledin. Do-
muz ¢ikhiktan sonra biraz
uzaklasin ve kendinize si-
lah hazirlayin: TAKE OFF

.BRA, PUT.COCQL

zun isi
famam. |
Simdi- |
de kar- |
sinizda |
azgin
bir ne- ‘
hir var. |
Bunu |

ON TOP OFLOG. S:erra
buraya bir arcade sahnesi
eklemis ama F8’e basarak
gecebilirsiniz, ben dyle
yvaphim.

Nehirdeki yorucu
yolculugun sonunda édiil
bekliyorsaniz yaniliyorsu-
nuz. Odiil yerine vahsi bir
amazon kabilesi buluyor-
sunuz. Bu kadinlar sizi hi¢-
te hos olmayan bir sekilde
bir kafese koyuyorlar. Yor-
gunluktan bayiliyorsunuz,
gozlinilizi achiginizda kar-
sinizda, evet bildiniz:
LARRY !'Il. HadiLarry’i bul-
dunuz ama bunun size ne
yararn olacak. Ikiniz su an-
da kaynayan bir kazana
dogru hizia inen kafesin
icindesiniz. Kaderde bera-
ber kebap olmakta var-
mus. Durun bir dakika, bir
umut var. Bardan aldiginiz
kalemi kullanabilirsiniz:
USE MARKER. Bu kalemle
achiginiz kapidan baska

bir boyuta gecgiyorsunuz.
Sierra programcilan baya-
g1 uemaya basladilar.
Nerden bulurlar boyle
seyleri anlamiyorum.

Bu boyutta gidece-
ngZ yer hicte yabanc:

sunuz. Ozelhkle POIJCE
QUEST setine gbkten yap-
hginiz inis oldukga ilging.
SPACE QUEST setinde ise
yercekimini yok eden ma-
kina ytziinden Larry ta-
vandan ugup gidiyor. Onu
kurtarmak icin ekranin sa-
gindaki makinanin figini
cekin: UNPLUG MACHINE.
Son sette ise yénetmen ol-
dukc¢a kabiliyetsiz bir ar-
fistle KING’S QUeST IV'U
cekmeye ¢alisiyor. Onla
konusarak size bir is ver-
mesini saghyorsunuz. Larry
artik maceralarini bilgisa-
yara girerek sohret ve pa-
ra kazanacak. Yaninda
sevgili kansi, kucaginda
bilgisayan, ufukta THE END
yazisi, daha ne isteyebilir
ki?

LARRY llI, Sierra’nin,
belki de adventure din-
yasinin en iyisi. Aradiginiz
hersey bu oyunda var.
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BOP-90 su ana kadar
gdérdiigiim en iyi jeopolitik si-
mulasyon. Cok gergekci. Ay-
nca... bu oyun distinlyor. Si-
zin yaptiklarmiza gére ne
yapmasi gerektigini anlyor
ve uyguluyor. Bu oyunda -
amag en itibarl siiper gli¢
olmak. Bu ise birazdan agik-
layacagim yollarla uygula-
nabilir. Oyunda A.B.D veya
$.5.C.B bagkant oluyorsunuz
ve o devletin her seyi size
¢alisiyor. Ayrica ¢ok glvenli.
Neden derseniz, sizin hakiniz-
da fikra filan yazilmiyor, mu-
halefel ve oy derdi de yok.
Neyse. Lafi fazla uzatmadan
oyuna gecelim. Oyun ylik-
lendiginde karsimiza iki se-
cenek cikiyor. New game ve
Load old Game. Eger savele-
mis ve oyuna kaldiginiz yer-
den devam etmek istiyorsa-
niz Load old Gamei segin.

New Gamei se¢cmis-
seniz karsiniza bir ment da-
ha ¢ikacak. Bu menlide ise
levelleri zorlastirabilir, oyna-
yacaginiz {ilkeyi secebilir
(sadece USA veya Rusyq)
kag¢ oyuncu olarak oynaya-
cagmizi (1-2 oyuncu) ayarla-
yabilirsiniz.

Beginner ¢ok basit
segenekleri olan ¢ok kolay
bir level (dislindigiiniiz ka-

dar da degil).

Intermediate yine
basit se¢enekleri olan, fakaf
karnsik bir level.

Expert ve Multipolar
ise ¢ok zor leveller. (Bir ipu-
cu: Eger itk defa oynuyorsa-
niz Two playeri secin ki iste-
diginizi yapabilesiniz) Bence
en iyi tlke USSR ¢linkl parasi
ve askeri USAdan daha fazia.
Start Game ile oyuna gece-
biliriz.

Simdi size mendileri
tanifacadim. Sonra ise ne
yapmaniz, yapmamaniz ge-
rekftigini aciklayacagim. Fa-
kat en énce karsinizdaki Fin-
landization, Coup dEtal, Re-

volution, seceneklerini agik-
layacagim.

Finlandization: Ulke-
nin sliper gliclerden korkup
onlara yénelmesi, onlarnn
goriiglinii benimsemesidir.

Coup dEtat: O lilkkede
hiikiimetin ekonomik sebep-
ler dolayisiyla devrilmesidir.

Revolution: Uikede
hiikiimeti isyancilarin devir-
mesidir.

Bu lg¢i devletin gorii-
slnt tersine ¢evirir. Dost hii-
kimetler i¢in ¢ok tehlikelidir.

Simdi mendiler: (Sag
ust ife secip, digmeyi bira-
kin) ' i

GAME:

About BOP: BOP-90
hakkinda bilgi (Cok ¢ok ki-
sa) -

Score: Prestij puanini-
zin inis, ¢ikiginin grafik halin-
de gdsterimi.

Next Turn: Bir dahaki
sene (eger 1988 ise 1990 olur
ve yaphginiz seylerin uygula-
maya konar.)

‘Undo Last Turn: Bir én-
ceki sene. .

Change Sides: Eger 2
oyuncu ise oyuncu degsimi.
(Ciinkii tek mouse ile oyna- 4
nryor.)

COUNTRIES:

Spheres Of influence:
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Diger (ilkelerin siper gligclere
karst baghilig.

Major Events: Baglhca
olayiar. )

Prestige Valve: Ulke-
nin prestij mikitari.

insurgency: Olaylar.
Bans, terdrizm v.b. Bir lilkede
hiikiimete kargi olaniar bes-
lenirse bunlar terérist olur.
Yardima devam edilirse terd-
ristler gerilla, gerillar asi olur
ve asiler ise hiikiimeti devirir.
Bunlar dost hiikimetler i¢in
¢ok tehli-
kelidir:

Coup dEtat: Hiikiime-
tin devrilme olasiligi.

Finland-USA: Devietin
Amerikaya yaklasma olastii-

gu.
Finland-USSR: Devle-
tin Rusyaya yaklasma olastli-

gu.

Countries at War: Sa-
vasan (ilkeler.

RELATIONS: Sadece
mousenin okunu bir {ilkenin
lizerine gelirip sol diigme ile
onu segmekle isler (Sadece
1 kere basin)

Military Oid: O (ilkede
giren, ¢ikan askeri (Para)
yardim. (Yani hiikiimete ya-
pilan yardim)

Aid fo Insurgents: O
devlette giren, ¢cikan askerj
(para) yanm (Asilere yapilan
yardim)

Intervene for bout: O
devielte giren ¢ikan askeri
(Asker) yardim. (Hikiimeie
yapilan yardim)

Invervene for Rebels:
O deviletie giren, ¢cikan aske-
ri (Asker) yardim. (Asilere ya-
pilan yardim).

Ecomamic Aid: O
devilette giren, ¢ikan ekono-
mik yardim. (Hikimete ya-
pilan)

Destabilize: CIA veya
KGB ajaniannin hiikiimefi de-

virmek i¢in yaphklan iglerin
azligi - goklugu.

Treaties: Deviellerin
yaphklarn politik antiagmalar.
(Diplomaiik iligkiler, askeri
tstler, savunma anlagmalan
v.b.)

Diplomatic Pressure:
Diplomatik baskilar.

Trade Policy: Ulkeye
s{iper giicler tarafindan uy-
gulanan ticari politika. (Ka-
yirct durumdan ambargoya
kadar degisebilir).

Al War With: O (ilke-
nin kiminle savas haiinde ol-
dugu.

Burada Make Policies
menlisiinl en son tanitmak
istiyorum. Ciink{i en énemli
mentio.

EVENTS:

Newspaper: Sec¢ligi-

gl | B

gisi az.

miz bir devietteki gazelede
yazan olaylar.

USSR actions:
Rusyanin yaphklari.

USSR Ather: Oyle sa-
niyorum ki Rusyaya karg! ya-
pilanliar.

USA Aclions:
Amerikanin yaphklarn.

USA Ather: Yine dyle
santyorum ki Amerikaya kar-
st yapilanlar.

Minér Country News:
Devietlerde olanlar.

BRIEFING:

Closeup:
O Ulke hakkinda
bilgi.

Backg-
round: Cok uzun
¢alismalar so-
nunda foparlan-
mus bilgiler. Bun-
lan da size agik-
lamaya kalkar-
sam blitiin dergi-
yi bana vermeleri
gerekir. Bu konu-
da en bliylik yar-
dimciniz Mr. $6z-
ik olacakiir. Za-
ten burasi pek
kullanmayacadi-
niz bir yer. Clnk{i
buranin oyunia il-

History: Close up ile .
hemen hemen ayni fakat
Closeup sadece o yili, history
ise bltln yillan kaplar ve
grafik halindedir.

Ve oyunun en énemli
mendisii. Segiyoruz bir devieti
ve bagliyoruz o devletin ka-
derini efkilemeye.

MAKE POLICIES:

Military Aid: O devie-
te askeri (para) yardim yap-
mak.

Aid For insurgents: O
devletteki asilere askeri (pa-
ra) yardim yapmak.

intervene For Gout: O
devlete askeri (asker) yar-
dim yapmak.

Economic Aid: O
devlete ekonomik yardim

ak.
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Destabilize:: O devie-
te CIA ve KGB ajanlarn gbn-
dererek istikran bozup, dev-
leti yikmak igin yapilacak
faaliyetlerin derecesi.

Treaty: O devieiele
iliskilere girme.

Diplomatic Pressure:
Diplomatik baskinin orani.

Trade Policy: Ticaret
politas.

Simdi de ne yapma-
niz gerektigini agikliyorum:

HATTI MUDAAFA YOK-
TUR. SATHI MUDAAFA VARDIR.
$imdi bunun ne ilgisi var di-
yeceksiniz. Cok var. Size dost
olan BUTUN (ilkeleri koruyun,
size diisman devletleri yoket-
mek igin elinizden geleni ar-
kaniza koymayin!

Eger size dost devlef-
lerden birinde hiikiimefin
devrilme olasiligr varsa ona
askeri ve ekonomik yardim
yapin. Burada asil amag
puan almak. Herhalde sag
alt ksedeki skorlann yazila-
cadi bélimii gérmigsiiniiz-
diir. Puan elde efmenin 2 yo-
lu var. '

1- Dligsman devietin
davraniglarina bakn. Yani
EVENTS secenegine. Disman

devletin yaptiklarina bakin.
Previous bir 6nceki, next bir
sonraki davranigt gosterir.
Alfta ise Question secenegi
vardir. Eger sag tarafta 4 ka-
fa ve bazi bilgiler ¢ikarsa
Questionu segin. Fakat énce
en Ustte lkenin ismine bakin
ve oranin size olan baghligini
inceleyin. (Countries-Spheres
of Influence). Eger bize bag-
hysa Questionu seg¢in. Eger
bilgisayara karg! oynuyorsa-
niz sakin Back Downa bas-
mayin. Ta ki Reject, Defcon 2
oluncaya kadar. (Veya,
Challenge iken Defcon 1
olunca) Eger burada bir da-
ha basarsaniz kriz ¢ikar ve
niikleer savas baglar, oyun
biter. Gergi bilgisayar pes

b4 §oiici

ediyor ama etmezse ¢ok Is-
rar etmeyin. Ayrica siz veya
bilgisayar pes edince kag¢
puan kaybedeceginizi veya
kazanacadiniza Prestige at
riskten anliyabilirsiniz.

Ayrica en alfta USA
ve USSR interest vardir. Bu
delegelerin olaya ilgilerini
gdsterir. llgi bliyldikg¢e puan
riski artar.

Fakat bu yol ¢ok teh-
likeli ve delirticidir. Bu esna-

da kendinizi biryere zincile-
yin yoksa bilgisyarin tek par+
¢a halinde kalacagini ga-
ranti edemeyebilirim.

2- Dugsman devletlere
ambargo koyun. (Ticaret po-
litaki) Ufakian ufaktan devle-
tin kuyusunu Destabilize se-
cenegiyle kazin. Bir miktar
diplomatik baski yapin ama
ileri gitmeyin ¢lnkd bilgisa-
yar sizden bunun hesabini
soruyor. Dlisman devletleri
devrildikge siz puan kazanir-
siniz, bilgisayar puan kaybe-
der.

Her Next Turnde diger
seneye gegiyorsunuz.
1988de biitiin secenekler
donuyor. Ne bir son ekran ne
bir demo, ne bir yazi. Ama
93625798152inci
komando gérevi-
nizi bitirdikten
sonra kafanizi
dinlemek isten-
seniz muflaka bu
oyunu alin. Stper
bir oyun. Bol si-
mulasyonlu glin-
ler.

Not: Rela-
tions segenegin-
den sonrakiler
sadece USE ve
URRSde ¢aligir.

- Eger tek
kisiyseniz, fakat
two playeri se¢-
migseniz istedigi-
niz her seyi ya-
pabilir, ayni za-
manda change
sides secenegi
ile diger (llkeyide
y&netebilirsiniz.

- Eger bir lilke size
badh degilse SAKIN
Quustiona basmayin.

ERDEM TURSEN

Grafik 34
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e ' - : ‘ Virajlagmitimkin oldugu

Je s ¢
kadar dar alliAy
engel size be
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mal olur.

Penaln atglari oldukga zevkli,o-
zellikle iki kigi oynuyorsaniz. Ati-
§t yapan kisi topa istedigi sekil-
de yaklagabildigin-

den kaleciyi sagir-
tabiliyor. Topa deg-
diginiz anda joys-

ticki istediginiz yo-

ne ¢ekin.Eger kale-
ciyseniz at§ yapli-

lana kadar bekle-

yin ve joysticki ug-

mak istediginiz ye-

re dogru gekip ate-

se basin.

Y Oyunun antreman
boliimii bu kadar-

Eger birkag arka-
diginizla birlikte
oynuyorsaniz emi-

nim ¢ok eglenecek-

siniz. Yalmz programcilar
ufak(!) bir hata yapmiglar ve bu
béliimden mag bolimiine bir ge-
¢is yapmay: unutmuslatelek ¢day
reniz
bastan '
yiikle-
mek.
Simdi
geldik
kupaya.

’ Mag bo-
Limii
normal
diinya
kupast-
nin final
boliimiin-
den olu-
suyor. ’
Rakiplerinizi sirayla y :
biiyiik kupa sizin olsun (gergek
hayatta yapamadik bari Amiga

| da yapalim).Bu boliimdeki sege-

nekler séyle:

& (1-4) PLAYERS: Oyuncu sayis

‘ 2 PLAYERS COMPETE: Iki
oyuncu ayn takimda veya kargi-
karsiya oynayabilirler.

CHOOSE CONTROLS: Hangi
oyuncunun hangi kontrolii kul-

lanacagt.
TEAM NAMES : Takimuin adint

degistirme (hatirim icin takimin
adini Tiirkiye yapin da kupayt
kazamn).

GOALIES (AUTO/MANUAL):
Kaleciyi sizin mi bilgisayarin
mu kontrol edecegi.

Futbol béliimii piyasadaki diger
oyunlara gore biraz zayif kali-
yor ama iki kiginin ayni takim-
da oynadig segenck ona biraz
renk katiyor.Kontrollerde anla-

tilacak birgey oldugunu san-
miyorum, sadece top sizdey-
ken atese ne kadar basilt tu-
tarsaniz o kadar sert vurur-

sunuz.Vurugs sertligini agagi-

daki gostergeden gorebilirsi-

niz.

Size ITALY 90" nin miikemmel
bir oyun oldu-
gunu sdyleye-
miyorum ama
alirsaniz pa-
ranizin her
kurusunun
hakkini veri-
yor, ¢linkti sizi
bayag eglen-

. diriyor.Diinya
kupast magla-
rint seyreder-
ken devre

- arasinda bir
arkadaginizi
da alip bir
kag harekette siz deneyebilir-
siniz.

ALI PALA

GRAFIK 2 70%
SES/EFEKT  :40%
OYNANABILIRLIK : 75%
GENEL 2 70%
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Size en lyl shoot em-upi
sorsam cevabiniz hi¢ glphesiz
Silk Worm olacaktr. Fakat emi-
nim ki Battle Souadranu gérduk-
ten sonra cevabiniz dedisecektir.
Gergekten de Battle Sovadron
mdithis grafikleriyle, sahane mi-
Zikleriyle simdiye kadar gérdd-
gim en mikemmel shoot em-up.
Gelelim oyuna: Oyun 2 kigilik
olarak da oynanabiliyor. Ekranda
uzay ge- :
minizle

hergeyi +
vurmak. |
Arada birs
dniniz
¢tkan M |
harfli ya- |
Zifarida
muhakkak a!mahsm:z Ayrica
vurdugunuz objelerin yerinde
beliren kelebede benziyen sekil-
leride almalisiniz. Bunlar size
extra puan ve hak saglar. Oyun-
da ilerlerken muhakkak ENTER

HERE yazist bulunan yere girme-
lisiniz, Bu yazilar, b6lim bitimini
ve diger bir b6lime gegisi gdste-
rir. Eger buralardan girmezseniz
bosu bosuna dolagmaktan bagka
birsey yapmig olmazsiniz. Ba-
zende bir tirld Gimek bilmeyen
ekranin yarisini kaplayan Dev ya-
ratiklarla kargilasiyorsunuz, bun-
lari ates ettikleri yerlerden vura-
bilirsiniz,

Oyunu bitirmek istiyor-
saniz muhakkak 2 kisilik oynana-
bilirsiniz. Bunun yaninda da be-
litmem gerek ki oyun biytik bir
Joystick kabiliyeti gerektiriyor.
Oyun yiklendiginde karginiza ¢i-

kan ilk ekranda oyunu tek veya
¢cift kisilik, joy. ya da mousa oy-
namak i¢in ayarlamalar yapabilir-
siniz. Bunun igin gerekli F tuglar
belirtilmis. yine ayni ekranda
Space tugunu kullanarak birbas-
ka ekrana gegebilirsiniz. Bu ek-
randa 3 olan kredinizi 5e yliksel-
tebilir, sifahinizin glicini yiksel-
tebilirsiniz.

Son o!arak d: ebilece-
& jim tek
sey Batt-
le Sovad-
ron shoot
em-
uplardan
hoglan-
miyanla-
rin bile il-
S8 gisini ce-
kebilecek
S bir oyun.
Sizi epey
ugrastira-
& cak fakat
ugragtir-

; digr ka-
dar da zevk verecegml tahmin
ediyorum. Tek sGzim bu oyun
kagmaz.

TARKAN ATAMAL
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Ne zaman bir simulas-
yonu bitirsem kendi kendime,
"Tamam artik, bundan iyisini
de yapamazlar herhalde!” di-
yorum ama bir bakiyorum bir
kag ay sonra pivasada daha ye-
ni ve daha iyi simulasyonlar
var. Iste gene boyle oldu ve da-
ha Falcon I’ nin motorlari so-
gumadan kargimiza F-29 Re-
tailator ikt F-29 diger oyun-
larin iyi ydnlerini kendi biinye-
sinde toplamis. Bu oyunda
Falcon’un giorev zenginligini,
F-18’in realizmini ve Fighter
Bomber’in giizel vektdr grafik-
lerini bulabilirsiniz.

Retaliator "kendine
yapilan kotiiliigil ddeten’ de-
mek. Zaten ucagimiz F-29 da
buna gayet yatkin bir savag
makinasi. Radariar: allak bul-
lak eden dis elektronik dona-
nimi, diigman ucaklarninin kit-
lenmesine izin vermeyen ECM
sistemi ve herbiri tiiriiniin en
geligmis drnekleri olan fiizele-
riyle F-29 bizi giiniimiizden
birkag yu dteye gatiiriiyor. Do-
layisiyla kokpitte biraz degisik
ve modern ama bence bu mo-
dernlik oyunun etkileyiciligi-
neoldukga zarar veriyor. Ciin-
kii bir uzay aracinin igini andi-
ran paneller, tiimii dijital gis-
tergeler bir savag ucagimn

icinde gormeye alistigimiz sey-
ler degil. Neyse yili da hesaba
katarak bunu unutmaya ¢al-
sin. Zaten etrafimnizda cirit atan
Mig’lere bakmaktan pek kon-
sola giz gezdirmeye vaktiniz
olmayacak.

Simdi gorevierin agik-
lamasina gegmeden énce size
hava ve kara savaglart hakkin-
da birkag taktik vermek istiyo-
rum. Ciinkii girevieri acikla-
mama gore takip ederken ar-
kaniza takifan bir SV-27 tara-
JSindan vurulmanizi istemein.

Hava savaglarinda he-
defe uzakian ve yiiksekten yak-
lagin. Boylece hem bir saldiri-
da birden fazla ugak indirirsi-
niz, hem de sizi giren diisman
ucaklart fren yapip Break turn
hareketini uyguladiginda onla-
rt daha rahat takip edersiniz.
Fiizenizi atmak igin kare gek-

lindeki ucak imlecinin iistiine
baklava seklindeki kilidin otur-
masini bekleyin. Diisman
ucaklarnida gelismis ECM siste-
mine sahip oldugu icin attigi-
niz fiizeyi yamltabilirler. Bunu
dnlemek icin ya biraz daha
yaklasip AIM 9 M-R atin ya da
diigman ugagi size ¢ok yaklag-
nginda ve HUD ckraninizda
kilit imlecine dogru cizgiler
ctktiginda fiizenizi ann. Bu du-
rumda diigmanin sanst kalmaz.
Yalmiz dikkat edin aym gekilde
diismanlar da yakin mesafeden
kacurmazlar, Eger savagta kon-
solunuzda Lock uyansi ctkarsa
Backwinder silahin kullanma-
hsumz. Bu silah ayrica kilit sis-
temine ihtiyag duymaz ve diig-
manin kilit sistemini kullana-
rak hedefi bulur.

Yer hedeflerinde ise en
sagdaki monitirii nereye gitti-
ginizi gisterecek ekrana ayar-
layin ve yoniiniizii hedefe yo-
neltin, Fabrika, rafineri gibi
haritada goziiken hedefler di-
sinda tank, gemi gibi, hareketli
hedefleri alcaktan ugmadikea
goremezsiniz. Hedefi giriince
panige kaptlinadan hedefin
gittigi yone dogru fiizeyi firla-
tin, Eger fiizeyi attiktan sonra
hedefin iizerinden gecmek zo-
runda kalirsaniz chaff ve flare

1
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atarak gegin.

Oyunun baginda ismi-
nizi ve riitbenizi bilgisayara
bildiriyoruz. Daha sonra kargi-
miza hangi senaryoda savag-
mak istedigimizi belirlememiz
icin bir liste ¢ikiyor. bu listede
4 senaryo var:

1- American Desert:
Bu senaryoda USAF igin F -
29u deniyorsunuz.

2- Pasific Senario: Bu-
rada Selomon adalarini iggale
hazrlanan diismant Amerikan
donanmasi yetiginceye kadar
meggul etmelisiniz.

3- Middle Cast Conf-
lict: Ortadoguda iki iilke ara-
sinda bir savag ¢ikar. Bizde F -
29umuzla Amerikan Yardimi
olarak bu iilkeye gonderiliyo-
ruz.

4- Europe Battleg-
round: Iste olmaz denilen oldu
ve 3. diinya savagst patlak verdi.
Gdrevimiz Ruslari elimizden
geldigince durdurmak.

Senaryoyu sectikten
sonra kargimiza bagka bir liste
gelir. Bu listede Zulu Alert se-
cenegini sectiginizde oyuna bir
anlam da trainer olarak bag-
larsiniz. Bunun pratik yap-

RAMSTEIN, EUROPRE

USAF 437t TES

maktan bagka bir zevki yok.
Mission Control secenegini
sectigimizde ise belirledigimiz
senaryoya giris yapiyoruz. On-
ce savagin o anki durumu hak-
kinda kisa bir bilgi veriliyor.
Sonra ¢ikan listede hangi uga-
&1 kullanacagimizi (F-22 ve F-
29) silahlandirmayt, kalkaca-
guuz-pisti ve gorevinizi belirle-
yebilirsiniz. Her savas War Up-
date denilen bazi safhalardan
oluguyor. Her War Update deki
gorevleri bitirince savag bir
safha ilerliyor.

F-29un en farkl yan-
larindan biride bu: Gorev faz-
latigr. Yalmz bu gorevler genel-
de basit ve kisa girevler. Figh-
ter Bgmberdaki tek gorev bu-

radaki 5-10 gireve bedel ben-
ce. Simdi isterseniz girevlere
bir goz atalun. Gorevin agikla-
masini okurken haritadan da
takip ederseniz gorev hakkinda
detayli bilgiye sahip olursunuz.

Arizona Test Range
Missions:

Mission 1: 7Bdeki iki
hedefi vurun.

Mission 2: 8Adan
BHye kadar olan bilgedeki
kamyonlari vurun.

Mission 3: A3teki yiik
trenlerini vurun.

Mission 4: 5Ddeki
SAM iinitelerini ve onlann Ra-
dar Ussiinil vurun. '

Mission 5: F8deki ma-
ket kipriiyil ucurun SAM si-
mulatorlerine dikkat edin.

Mission 6:2 tane MIG
298 drone (uzaktan kumandali
ucak) vurun.

Mission 7: 3Adaki

wrk maketlerine saldirin,

Mission 8: 1Cdeki en-
diistri komplexini vurun.

Mission 9:4Cdeki hava
iissiinii ve pisti tahrip edin.
Bilgedeki drone Migleri de vu-
run.

Mission 10: 1Edeki
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l diisman karargahint yokedin.

I SAM simulatorlerine yakalan-
mayin,

I Middle East Missions:

l War Update 1:

| 1- Bravo: 5Adaki 3

| wnkivurun.

I 2- Bogie: 6Fden lissii-

I nilze gelen iki Migi durdurun.

I 3-Alpha: 4Ddeki radar
iissilnil vurun.

I 4- Foxstrike: 3Fdeki

I képrilyii vurun.

| 5- Lizord: 4Cdeki mo-

| torize birligi yok edin. (Enaz 6

I kamyon ve 4 tank)

l 6- Charlie: 2Hdeki ha-
vaalanini yok edin.

I War Update 2:

I 1- Moonstruck: 3Bdeki

| endiistri merkezini vurun.

l 2- Rogve: 2F deki gii¢

I istasyonunu vurun.

I 3- Pincer: War Update
haritanizdaki iki yegil tank im-

I lecini gordilkien sonra oraya

l gidin ve bu 6 tanki vurun.

i 4- Tarch: 4Adaki radar

l istasyonunu vurun.

I 5- Crossfire: 1Fdeki

l petrol rafinerisini vurun (3
petrol tankt)

' War Update 3:

I I- Mayday: 5E bilge-

I sinde birkag Mig cirit armakua-

I lar size de onlari indirmek dii-

l siiyor.

l 2- Lord: War Update
haritamizdan hala siirmekte

I olan bir tank savasuun yerini

I dgrenin ve o bolgeye gidip diig-

I man kuvvetlere caydirict ateg

| altina alin.

I ) 3- Torture: 3Bdeki tren

I kdprilsiinil vurun.

4- Romeo: Fldeki bir

I Jabrika Rus T-80 tanklarint

I birlestirerek savaga siirmekte-

| dir. Fabrikay: yerle bir edin.

l War Update:

i * 1- Heat: 1Ddei 10 tank

l ve kamyondan olugan konvoyu

]

vurun.

2- Juno: 36dan iisse
yaklagmakia olan bilyiik hava
Jilosundan en az 4 ucak vura-
rak onlart ytldirmalisimiz.

3- Warrior: ICdeki
kimyasal silah fabrikasini vu-
run.

rini dgreneceginiz savagin en
bilyiik tank ¢atismasina gidin
ve 8den fazla tank vurun.
War Updates :
1-Ajax: 1Bdeki diis-
man bagkentini ve yamndaki
havaalamini vurun.
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2- Down: 1Ddeki gelik
endiistrisini yokedin fakat kizil
hag isaretli binaya dokunma-
yin.

3- Zevs: Diismanin son
bir kuvvetle yapugi salduriyt
durdurmak icin en dndeki tank
birligini vurun.

4- Red: 76 bilgesinde
bir konvoyu Miglere karst ko-

ruyun.

War Update 6:

1- Stand Still: Diigma-
nun elinde kalan son endiistri
merkezi olan 1Adaki fabrikayt
vurun. SAMlerdan kagun.
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2- Vice: War Update
haritasinda belirtilen tanklarin
yanina gidin ve 4 tank ile des-
tek araclarunt vurun.

3- Thunder: 46de hazir
bekleyin ve diigmarnin yapip
yapabilecedi son saldiriyt dur-
durun. Tiim ugaklart indirin.

War Update 7:

Abyss: Iste savagsin en
gnemli noktast. Bundan sonra-
sunun akigt size kalmug. size ve-
rilen cok gizli girevleri yaptigl-
niz takdirde savagt kazanicak-
SHMIZ.

Lurope Missions:

War Update 1:

1- Mig Cap: Ussiiniize
gelen 2 Migi vurun.

2- Bomb cap: 30 dere-
ceden Miglerin korumasinda 3
pombarduman ugagi geliyor.
Vurun.

3- Intercept: 8Adaki
iki SV-27’yi indirin.

4- Tom Cat: 4Bdeki 3
kadar Mig’i vurun.

5- Agressor: 6Ddeki 6
jankt vurumn.

6- Fire Hard: 3Ddeki
tank birliklerinden en bagtaki
il vurun.

7- fron hard: 3Ddeki 3
SAMi ve bir radar istasyoniiu
VP,

8- Back breaker:
5Edeki kiprilyii vurun.

9- Lime Light: 8Fdeki
konvoylary vurumn.

10- Line Backer I11:
1Gdekj diigman havalanimin
pistini ve hangarlaruni VUrin.

War Update 2:

1- Jawbreaker: 6Bdeki
kopruyu vurui.

2- Four Star: 2Fdeki
petrol varillerini virun.

3-Big For: 7Edcki ra-
dar istasyonunu ve yanindaki
SAMlary vurun.

4- Depp Throat:
31deki ugaklar ve pisti vurun.
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5- Strike Out: 2Cdeki
filodan 5 ugak indirin.

6- Tin Can Alley: War
Update Haritasindan yerini
dgrenecediniz catismaya gidin
ve 6 diisman tanki vurun.

War Update 3:

I-Iron: 8Cdeki kiprii-
yii vurun,

2- Titan: 8Gdeki kon-
Yoyu vurun.

3- Snakeye Eye: War
Update haritasindan iki tank
savagimin yerini 6grenin. Her
iki savasta diismamin éndeki 3
tankini ve Migleri vurun.

4- Grind: SHdeki
komplexi vurun.

5- Lights Out: 5Hdeki
istasyonun kulelerini vurun.

6- Fly-By: 1Bdeki 3
Mig as pilotu bircok miittefik
ucagu diigiirmiistiir. Siz de
onlart dilgiiriin,

War Update 4:

1- Operation Wolf:
5Cdeki Migleri vurun,

2- Avenger: Haritadan
yerini dgreneceginiz savasta 10
diisman tankt vurun.

3- Operation Thunder
bolt: 7Hdeki petro kimya fabri-
kasini ve tanklary vurun.

4- Operation Bear:
2Hdeki fabrikayt ve SAMlart
vurun.

5- Express: 4Hdeki
tren yolunu ve trenleri vurun.

6- Untouchables:
7Adaki Migleri vurun.

War Update 5:

1- Venus: 7Bdeki 3
Migi vurun.

2- Venus 2: 4Bdeki 3
Migi vurun.

3- Counter: Haritadaki
Amerikan tank birligine hava
destegi saglayin. -

4- Backache: 7Hdeki
kdopriiyti vurun.

5- Trax: 8Hdeki fabri-
kayt vurun.

6- Flame: §Hdeki pet-
rol tankni vurun. Hastane ve
kiliseye dokunmayin.

War Update 6:

I- Burst: 6Hldeki ha-
vaalaninin orta ¢izgisini vu-
rumn.

2-Mercury: Usse dog-
ru gelmekte olan Migleri ve
atabilecekleri Cruise fiizelerini
vurun,

3- Man Hunt: Harita-
daki savag halindeki diigman
araglarint yokedin.

4-On Line: 7Hdeki
santralin bacalarini ve ana bi-
nayl vurun.

5-Saturn: 7Hdeki tre-
nivurun.

meRITHOE L

6- Mars: 8Hdeki fabri-
kayt vurun,

War Update 7:

1- Saviour.

2- Retailator.

3- Hour Glass.

Bu 3 girev size War
Update 7 ekraminda verilecek-
tir.

Pacific Missions

War Update 1:

I1-Scramble: 4Bdeki
iki Migi vurun.

2- Fire Bolt: 8Bdeki

petrol rafinerisini vurun.

3- Dropin:4Bdeki ge-
miyi batirin,

4- Plunge: 1Bdeki pet-
rol rafinerisini vurun.

War Update 2:

1- Splash: 8Mdeki ¢i-
kartma gemilerini vurun. Mig-
lere dikkat edin.

2- Warmup: 3Bdeki
Migleri vurun.

3- Beep Heat: 4Bdeki
Migleri vurun.

4- Beta-1: 4Gdeki ge-
miyi batirin. Onu Migler koru-
makia.

War Update 3:

f- Revenge: 7Hdcki
Migleri ve krivazirleri voke-

. HERDING

din.

2- Arc:Adamiza saldi-
ran 4 Migi ve vurabileceginiz
her gemiyi vurun.

3- Strike Back: 5Hdeki
en az iki gemiyi vurun.

4- Stamps:1Bdeki gaz
kaynagint yok etinelisiniz.

War Update 4:

I1- Knock Out: 1Gdeki
iki gemiyi batirin.

2- Fight Back: F4deki
iki gemiyi batirin,

War Update 5:

TRACKING
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Hand Shake: Nihayet

barig saglanmak iizere. Antlag-

mamn yapilacagt adanin iize-

rinde bir Migle nibet tutacak-

simiz. Dikkat

olay ¢ikabilir.
Yukari-

da anlattigun

gdrevlerin hep-

sinde cabukluk

ve ani karar

verme yetkiniz

Oonemli. Panige

kapilmaniza

gerek yok ¢iin-

kii ne yapilaca-

g bildikten

sonra diigsma-

nin hareketleri

sizi pek etkilemiyor.
Oyundaki silahlarin

pek biiyiik bir

dnemi yok.

Ciinkii bomba-

Siize diye bir

ayrim yok, Aga-

g1 yukari hepsi-

nin atig sekli

ayin. Yalniz

nerde ne kulla-

nacagmizt bil-

meniz igcin ha-

vadan havaya

ve yere olan si-

lahlar etki si-

rasina gire

grupladim,
Havadan havaya.
AIAAM 196, AIM 9M-

R,AMRAAM, AIM 132 AS-

RAAM.
MACKWINDER
Havadan yere.
ASALM, MRASM,

CSW, Maverick AGM 1.
Oldukga gelismiy kok-

pitiniz icinde bazen bazi uyari-

lar qikacakur. Bunlar sizi uca-

gin diigtiigil tehlikelere karst

uyarir. bu uyarilarin yegil ol-

masi dnemsizdir fakat kirmizi

oldugunda bir daha tamir edi-

lemez. Yegil uyartlar ugak
kendisi tamir eder.
1- Fire:Motorda yan-

g ciktigr zaman yanar. Tamir

B i seenm

edilemez.
2- Fuel: Yakuin azaldi-

g gosterir.
3- Engine: Bu uyart-

min san ¢ikmast halinde motor

HITEISTT =

(T3 1o ey
(33 2. =) (ol T s

%50 hasar gormiis demektir.
Bu sizi iisse kadar idare eder.
Tiirbin arizast halinde kesin
kirnuzi bir yazi ¢tkar. )

4- Alti-
tude: 500 feetin
altinda sari,
200 fettin alun-
da kirmizi ola-
rak yanar ve
yiikseklik dii-
stikliigiine kar-
§1 uyarir.

5- Ra-
dar: Radarin
hasar gordiigii-
nii gdsterir.

6-
WEP: Silahla-
nin zarar gordiigiinil gosterir.
7- COM: Haberlegme-

nin zarar gor-

diigiinii haber
verir.

Bunla-
nn diginda ¢1-
kan uyarilar
genelde sizi
tehlikeye diigii-
ren seyler ol-
muyor. Son
olarakta inigi
agiklamak isti-
yorum. Pisti
¢ok uzaktan or-
talayin yiiksek-

ligi 2000e indirin, hiz 300 civa-
rinda olsun. Piste yaklagtigi-
nizda yiik-
sekligi 300e
hizt 200e in-
dirin ve te-
kerlekleri
agin. Cok
yavas hiz
kaybedin,
burnu kal-
dwrin ve ar-
ka tekerlek-
ler iizerine
konup son-
ra joysticki ileri iterek burnu
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da indirin, Hiz kapatin. Ortil ".Klavy ¢ s I
Bana gire F-29 su ana il (Radara yakalanmamak igin) |
kadar ucug biliimiine en fazla Gori tlﬁv H =HUD ekrant i
dnem verilen simulasyon. Ayri- On e 1;91; agl/kapa i — I
k ze- X =Kilidi .
tice asaianms. Pakatn . GOrindL: F- c = Kokpitsistemteri- |
F-29u iyi bir simulasyon ola- gﬁﬁ? den gds- ni durdur e, - i |
rak kabul etmiyorum. Sagirmig ' HELP= Kanatlar dii- |
ya da F2- zeltir(Ugag diizellir) l
takdir et- Arka Mekanik Sistemler. [
sl F7-Yaklastirma P = Pause.
bilirsiniz ESC =Atlama =
ama be- - F3-Sol (Iki kere) I
;’;‘;’; f:" Uzaklastirma ' &= Yaki harcamadan 7
o, DT F4-Sag afterburner . I
ia;;a g sye _ F9-Arkadan géisterme Elektr?mk Donanim: l
S F5-Uldudan g mECWL
rm’zybir F10-Kuzeyden giisterme ,.T = Kilitlendiginiz he- I
Ekranlar: 1,2, 3. defi degistirme. - i
ReAd ie' A = Otomatik pilot, i
misinde = ;
g Hiz: (+) Artanr, § =Stealth Mode I
egilde 9 A B =Frenler.
X (-) Azalnr. i
gerge _ M = Mouse.
o F = Flaplar.
ay ‘?"'{f)t' : G = Teker- i Return l
ltf butunle;en_ savag makine- lekler = Silah segimi. I
sinde ucmak isterdim. Kalkis ) 0 (Nil- I
izni verilmigtir, iyi 5{1115_1(11‘. IJ( i .ﬁ?y:?ttck. erti Klvyiel _
KEMALDENIZAKSOY | . 0 = Chaff.
parg (kiayie) o I T s R N Y e e ol

NN T NN EERUNR N OUSNE ETVNN FENONR JRUTRN PRI EYOTY N FTWTY PV UV TR PSR geeves gy greveny gy meeew pueeer pewmsy sy Qv Sumey gy e e
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BIL-TEK de

AMIGA 5.25 DRIVE

*TEAC marka

*1.2 MB- 40-80 track

*DF-1 BOOTER hediyeli
*MS-DOS uyumiu

*IBM Transformer programi
DOS 2..0 programi hediyeli
*IBM programlari ile hemen
calismaya hazir

500.000 TL. + K.D.V.

Apgupand Ko 9 ZaLdju}

AMIGA 512 K EKRAM
*Anahtarli

*4entegreli ileri teknoloji
220.000 + K.D.V.

n BAHAR KAM aANYASI

AMIGA 500 ICIN 2.5 MB RAM KART

ARTIK MASAUSTU YAYINCILIK VE ANIMASYON
CALISMALARINIZDA AMIGA 500 ILE
CALISABILIRSINIZ

950.000 « K.D.V.

AMIGA 500, COMMODORE 64 ,1084 MONITOR, ve

diger yardimer malzemeleri almadan evvel MUTLAKA BIZI
ARAYIN...

ZENGIN KAMPANYA HEDIYELERIMIZDEN SIZDE
YARARLANIN( Ger¢ek TELETEKNIK GARANTISI )ile

B @M L (] (T (EK

BILGISAYAR TEKNOLOJI TICARET
Ebuzziya caddesi Marmara Carsist kat 1
No: 105- 106 BAKIRKOY/ISTANBUL
TEL:583 1490 -583 423 .
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Soguk bir kig glind,
karargaha hazir ol emri
gelmis, siz ise havalana-
cak ilk grub devriye eki-
bindesiniz. Alarm veriliyor,
P-47 hazirlaniyor, ugagini-
za yerlesiyorsunuz. Takoz-
lar kaldinliyor. Soguktan
iliginiz domus, korkudan
elleriniz levyeye yapismis,
heyecan dorukta, gézleri-
niz hizla dénen pervaneye
bakiyor. Oniintzde 6lim
dolu sekiz koca bdlim
var. Rahat ve cesur olun
clnkl yaninizda 64’ler
dergisivar.

Bilgisayar kullanici-
lannin vazgecilmez tutku-
su (6zellikle yeni basla-
yanlann) shool em uplar,
giinden giine yayginlas-
makta, sayilan ylzlere
ulasmaktadir. Ama aci bir

tinfarnn %50

tekdlze olusudur. Arada
¢ikan bir kisim oyun ise bi-
zi ekranlanmiza baglar. Is-
te P-47 ise bu tip oyunliar-
dan biri. 64 kullanicilan bir
siire énce (Silk Worm) ile
kendilerini bir slire fatmin
edebilmislerdir. Ama artik
P-47 geldi ve yeni bir ma-
cera baglad..

1. Bélim:

Havalandiniz. Etraf-
la bir kargaga, sormayin.
Her cins u¢ak karsiniza ¢i-
kiyor, bunlar ¢ok rahat
aviayabilirsiniz. Ama

Gl
g haklayabilirsiniz.
u arada ucaksavar-
lar, tanklar ve lop kuleleri
de cabasi. Oyun iginde
ucaklan vurarak, rokef
bomba ve ekstra silahlar
almalisiniz.

Ekstra silahlar ol- -
madan bombardiman
ucaklarini vurmaniz im-
kansiz. Bombardiman
ucaklarini vurmak icin
belli bir taktik yok. Zaten

" bir kag isabetli atistan

sonra kaciyorlar. Birinci

. boélimin sonunda demir-

yolundan bir tren geciyor.
Tabii Gstu tas ve ucaksa-
var bataryalan ile dolu.
Trenin Ustindeki batarya-
lan ancak bombalar yar-
dimi ile yok edebilirsiniz.
Bombayi bir énceki ek-
randa yere ¢ok yakin
u¢an helikopterden ala-
caksiniz. Treni ise bliylk
topun namlusundan vura-
rak yok edebilirsiniz. Zafen
bitin bélimlerde bdlim
sonu buylk araglarda vu-
rulmasi gereken yere ge-
len bombalar digerlerine
oranla daha tiz bir ses ¢i-
karnyoriar.

2. Bolim:



“

Burada dismanlari-
miz cogalmis. Birde yer-
den havaya atilan eski tip
rokeﬂer havada iers ya-

ladiginiz
harflerden
bayadi Goians @
glzel si-
lahlar an-
yorsunuz.
Ozellikle L
glllelér™
cok efkili.
BSIUmiin
sonunda
bizi blyik
bir ugcak
bekle-
mekfe. Gulleleri almigsaniz
isiniz cabuk bitecek.
3. Bolum:
Dismaniariniz
grublar halinde, toplu sal-
dinyorlar. ikinci ve birinci
bolimiin bir Ras) :
labilir. Bagimi
Heinkeller
cogunluk-
fa. Sonug-
ta ise dev
bir Tank
bizi bekle-
mekte.
4.
Bélim:
De-
nize acil-
dik. Biraz
rahatladik
sayilr, ha-

saldirnlan ise hemen he-
men bitti. Tabii deniz filola-
nna ait helikopterler hari-
cinde. Birden ekran bosa-
hyor ve dev bir muhribin
goriintiisii ekrana geliyor.
Aman tannm o ne bliylik-
Iik, o ne gii¢, o ne ihti-

sam. Fakat bir de bakiyor-
sunuz ki, hi¢ bir sey yap-
madan, gecip gidiyor. Bir,
iki ucak vuruyorsunuz ve

yor. iginizden eglence
basliyor diyorsunuz. Gemi-
nin butun buyik toplarint
vurun. Sesleri dinleyerek
ufak toplan bulup vurursa-
niz, bolum gegemmz

hi¢ bir ekstra gue¢ vermi-
yor. Ne varsa onla idare
edeceksiniz. Ters dbénen

ucaklar ve Heinkel sirlleri

bagimizin belasi, sonug ise
bir dev ugak daha. Odiil
ise aftinci bélim.

6. Bélim: Ve

Misirdayiz. Piramitler ve
Sfenks, insan buraya sa-
vasmak icin gelmemeli
ama eiden ne gehr Bu

bir fecaaf Bu
kadar curcu-
nanin sonu
bir ¢ol tanki
icinmis, (Go
fo Hell).
7. B6-
~dlim: Bezdi-
ren bir fank
filosu'basimi-
zin belasi, bir
de hava sal-
dinisi var. In-
sanin yeter
demesi geliyor, sonuc ise
yalnizca namlusunun
ucundan vurulan dev bir
tank, élimine susamis.
8. Bolim:
Dondurucu soguk

ne eglence
yvine geliyor.
Eglence ge-
misi, sesleri
iyi dinleyin
ve sabirl
olun. Sonug;
sonug ise as-
kerligin cile-
si, yeni bir
gdrev, bas-
langi¢, oyun
bastan basli-
yor ve bir
i8lcvam ediyor.
Bende 147.000 net puanla
bakakahyorum

BARIS YALCINKAYA
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COLOGLU |

Deluxe Paint 3.14 ile istediginiz her tirli resmi, grafigi ve
animasyonu Amiganizin Ustlin grafik yeteneklerinden yararla-
narak yapabilirsiniz. Bitin gizim islemlerini Amiganizin Ustin
mouse kullamimi sayesinde kolayca gerceklestirebilirsiniz. IFF
modundan grafik alabilen programiarda da kullanabilirsiniz, ya
da renkli bir printer ile bastirabilirsiniz.

Deluxe Paint programini Amigaya ylklediginizde program
size hangi grafik modunda galigmak istediginizi soracaktir.

Deluxe Paint programi ile Amiganin mevcut dort grafik mo-
dunuda kullanabilirsiniz. Amiganin grafik modlar sunlardir.

hoose Screen Fornmat =

:|Swap |[Load All

(lo-res) 320 x 200 64 renk galigabilirsiniz
(med-res) 640 x 200 32 renk calisabilirsiniz
(interlace) 320 x 400 32 renk galisabilirsiniz
(hi-res) 640 x 400 16 renk caligabilirsiniz.

Overscan ile tum ekrani kullanabilirsiniz.
Loading'ten Swap komutu ile programi kismen
Load All ile tamamen yiiklemis oluruz.

Grafik modu ile yapacagimiz resimdeki ¢dzunirligu ve
renk sayisini belitmis oluruz. Gozunurlik segiminde dikkat
edilecek bagka bir noktada, bellek miktaridir Yiksek ¢ozinur-
ikl ekranlar gok bellek kullanacagindan bu moddan tam ve-
rim alabilmek igin en az 1 Megabyte bellege ihtiyag vardir.
Ama disik gozUnlrliklerde ve interlace modunda ek bellege
gerek yoktur. Yiksek ¢dziintrltkli ekranlarda ¢ok detayh re-
simler gizilebilecedi gibi daha fazla renk kullanmak istersek
big agnus yada fat agnus'a ihtiyacimiz olur. :

Coziinirlik segildikten sonra asil gizim ekranina gegilir. Gi-
zim ekraninin saginda ve {st kisminda birer bant vardir. Bu
bantlardan yukaridaki gegitli mendlerin segimi icin kullanilan
menil gubugudur. Sag kisimdakiise cesitli ¢izim araglarinin
bulundugu bantdr.

OZUR DILERIZ: llanlarimizda
oyun isimleri yaymnlayamiyoruz.
Cinkii Tiirkiyeye gelmig bitin
programlar fiirmamizda vardir.
Biz sizlere sadece bize has
programlari duyurmak istiyoruz.

DiSK SURUCU--YESIL MONITOR-POLAROID MAKINA - KARTUS- JOYSTICK
U.F.O. K.P.A. programlar kazanabilmeniz i¢in hi¢ programeilik bilmenize gerek yok...

TURKCE ACIK
YAPABILIR VE

YAPIM SETLERIMIZLE KENDINIZ OYUN

muza katilabilirsiniz

Son katilma tarihi 30 Haziran 1990 JURI:64’ler dergisi =UFO+sizlersiniz

Yarismaya katilabilmek i¢in GAME SET’i UFO’dan alnug olmalhisimz

AMIGACI "lar artik sizde aciklamali GAME SET-A ilekendi oyununuzu yazabilirsiniz
(Not:Yarismaya sadece Commodore ile katilabilinir)

SUADIYE: Aydin Sokak no: 10 TEL: 372 33 03 AKBANK S uadiye subesi4606.2 Hesap

BAKIRKOY:Yakut sokak no : 18 Tel: 572 13 17 ZIRAAT Atakdy subesi 300.123 Hesap



Ekranin her tarafina istediginiz gizimleri yapabilirsiniz. Sag-
daki ve Ustteki bantlarin altina da ¢izim yapabilmek igin iki se-
genek vardir Ya F 10 tusu ile hem Ust menii gubugunu hem
de sagdaki ¢izim araglari tablosunun ikisini beraber, ekrandan
kaldinriz. Ya da sadece meni gubugunu kaldiracaksak F9 tu-
suna basariz. Cursor Control (oklar) tuglar yardimi ile ekrani
hareket ettirerek, kullanamadigimiz menii gubudu ve cgizim
araglari arkasinda kalan bu kisimlari da kullaniriz. Menileri ve
¢izim araglanini geri getirmek igin F 9 veya F10 tuslarina bir
kez daha basili

Cizim igin mouse kullaniliz Mouse ile ¢izim alaninin istedi-
gimiz bir yerine gelerek mouse’un sol tusuna basarak gizimi
istedifimiz yénde devam ettirebiliriz. Sag tus ile ¢izdiginiz her-
hangi bir yeri silebilirsiniz. ;

¢zl ARAGLARIND KULLANIMI

Ekranin Sag tarafinda bulunan isaretleri gizim araglari ola-
rak tanimliyoruz. Bunlari sirastile 6grenalim.

.+..
.l'

NOKTA FIRGA UCLARI : Cizim araglarininba-
. sinda firgalar gelir. Deluxe Paint firgalar: cok
"1+ gesitlidir. Fakat siz bunlari kullanmayip kendiniz
de frrgalar yaratabilirsiniz. Yapt@iniz bu frcalan
Brush meniisiinde Save ile diskete saklayip, daha sonra yiik-
leyip tekrar kullanabilirsiniz. Bu iglem FIRCALAR balimiinde
anlatilmigtic Sagdaki kontrol tablosunun en tist kisminda kii-
cikten blyide dogru noktalar halinde firga uglar vardur. iste-
diginiz kalinlikta bir noktay: segmek igin mouse ile istenilen
nokta Uzerine gelip mouse’un sol tusuna basarak o noktay
aktif hale getiririz ve resim ekranininistedigimiz yerinde o nok-

ta ile gizim yapariz. Firga ucundaki noktanin hangi renkle ¢izim
yapmasini istiyorsak sag alt kdsedeki renk paletinden o rengi
sol mouse tusu ile segeriz.

Deluxe paint’in hazir nokta firga uglarinin boyutlarini istedi-
gimiz gibi degistirebiliriz. Bunun igin degistirmek istedigimiz
noktanin Uzerine gelip sag tusa bir kez basariz ve sag iist k-
sede o noktanin boyutlari x ve y olarak belirir, ayni zamanda
mouse ikonu olan okumuzun altinda SIZE yazisi ¢ikar. Elimizi
sol tugtan hi¢ kaldirmadan noktanin boyutlarini ayarlayabiliriz.
Ya da hazir noktay: biiylitmek igin klavyeden (+) tusuna, kii-
glltmek icin (-) tusuna basarak firga ucumuzun istedigimiz
ebada gelmesini saglariz.

- NOKTALI CiZiM: Bu modda gizim yaparken, cizim
H devamli degil aralikli noktalar halinde yapilir Mouse
ile yaptigimizgizimdeki elimizin stratine bagl ola-
rak, ya noktalar birbirini takip ederek serbest ¢izim olusur, ya
da hizl ¢alistiysak aralarinda boglukla olusan noktali gizim olu-
sur. Genellikle rétuglarda kullanilir. (nokta koymak igin sol tus,

nokta silmek igin sag tus kullanilir),
o~
_ﬁ_.- gelip onu soliist kdsesini mouse’un sol tusu ile aktif
hale getirerek resim ekraninda her tiirl(i serbest ¢i-
zim ve nokta koyma iglemleri yapiliz Burada ikon sag tus ile
secildiginde cizimle ilgili yeni tercihlemeler kargimiza gikar.
Bunlart DUZ CiZGi'de belirtik. Serbest ¢izim ikonunun sag alt
kdsesini sol tug ile isaretlersek ikon sekil degistirir ve yaptigi-
miz serbest ¢izimde meydana gelen alan, ug rengimiz ile dol-
durulur. Yine sag alt koseye sag tus ile basarsak, kargimiza
BOYAMA'da anlattigimizFill Type penceresi gikar.

SERBEST CiZiM: Serbest ¢izim ikonunun iizerine

BESIKTAS BILGISAYAR

Sehit Asnm Cad. NO'SI/G BESIKTAS ISTANBUL

Tiirkayenin her yerinden siparis alinir.
Istediginiz iiriin veya oyunun listesini
bize giinderin. tutarini size bildirelim.vey a
fiatimizy bildiginiz diriinler icin Yapt Kredi Bankasi
Begiktag Subesi 1708 nolu hesa.ba. ‘

~ Orjnal

INDIANA

JONES
FUTURE WARS
Sadece bizde...

Tirkiyede olan tiim oyunlar bizde
mevcuttur Hemde ilk 6nce ...
Istediginiz oyunu siparis edin postayla
Istediginiz yere génderelim
BILGISAYARCILAR |
oyunlarin toptan siparisi ve satigi
vanilmaktadir Bilailerinize...



DUZ CizGi: Dogrusal gizgiler igin kullanilir. lkonu seg
.-"'f tikten sonra sol tusile gizginin bir ucunu belirtip,
parmaginizibirakmadan diger uca kadar gidip par-
maginizigekin. Sad tus ile lkonu segersek kargimizagizim ter-
cihleri (spacing) ¢ikar.
N total : Esit aralikl noktalardan meydana gelmis bir i
zim elde ederiz. Burada verdigimiz deger gizimarali§indaki
toplam nokta sayisiniverir.
Every Nth dot : Yine noktali gizim yapar. Gizim aralgindaki
noktalar aras! bogluk degerini verir.
Airbrush : Airbrush gizimi yapariz. Burada verecedimiz
deger nokta yodunlugunu gosterir.

Continuous : Duz gizim.
"-\I EGRI CiziMi: Her gesit egri bu ikonda gergeklestiri
lir. Ikon secildikten sonra gizim ekraninda egrinin
bir ucunu sol tusg ile belirleyerek tustan parmaginizi
kaldirmadan gizmek istediginiz egrinin ikinci noktasina kadar
uzatin ve parmaginizigekerek mouse yardimiile istediginiz
egriyi belirleyip sol tuga bir kere daha basin. Bu Ikonu secer-
ken 6nce sad tusumuzla isaretlersek yine DUZ CizGi'deki

spacing tercihlerini yapabiliriz.
i} renk ve desende boyamanizi saglar. Renkler sag
alt kogedekl renk paletinden segilir. Mouse ile boya-
nacak alanin (zerine gelip scltusa bir defa basilr. ikonu sag tug
ile segersek kargimiza boyama ile ilgili tercihler gikar.
Fill Type ad ile agilan bu pencerede

BOYAMA: Her tarafi kapali olan alanlart istediginiz

Solid : Ekrandaki renklerin segimi ile galisma yapilir
Tint : Transparant boyama yapilit
Brush : Firga ucundaki kesim ebatlarina uygun olustu

rulmus sekiller ile boyama yapilit
Wrap : Firga ucu ile doldurarak boyama yapihr

COMMODORE 64'tnuze

disk 64°

FLOPPY DISK DRIVE :

495.000.

(PESIN, KDV DAHIL)

TURKIYE’NIN HER YERINE ADRESINIZE TESLIM

PESINAT VADE TUTARI
160.000 - 130.000 x 3  550.000
145.000 90.000 x 5  595.000

6 AY GARANTILI

H-Brite : (64 renkte) renklerin ilk 32 renge gdre tonla
masini yapar.
Perspective : Perspektif secilmis firca ile boyama yapilir
From Brush ile firga ucuna alinmig seklin hemen yandaki
pencerede zemin seklini gorebilirsiniz.
Pattern’i sectiginiz zaman o penceredeki sekli boyama
yaptiginizalana deldurabilirsiniz.
Gradient'teki secimler COLOR PALETTE'de RANGE ile
belirlenmis renklerin sirastile yukaridan agagjiya, soldan
safa ve sekil alanina gére soldan saga CYCLE'l boyama
ya da gblgeleme yapabilirsiniz.
Dither ile renk karistirmasinidegistirebilirsiniz.

H-B : (64 Renkte) CYCLE segimine koyu tonlamayi dahil
eder.
-:E:::: SPREY: Resmin herhangi bir yeri istenen renk ile

sprey yapilir lkon sol tus ile segilir ve bir firga gibi
kullanilhir Sag tus ile segim  yapildigindaspreyin
piiskiirtme alan buyiikligi altinda "SIZE" yazisi ile gikar. Sol
tusa basarak yuvarladi (alan buyUkligiini), degistirip mouse'u
birakarak, yeniden tanimlayabiliriz.

r] DORTGEN : Bu ikon ile her renkte ve biyiiklikte
- dértgen gizilebilir. Ikon segildikten sonra ekranin
herhangi bir yerinde bir kdsesi belirlenen kare veya
dérigenin, sel tustan elinizi kaldirmadan kargi gapraz kdgesini
belirleyip elinizi tustan cekin. Iste dértgeniniz karsinizdahazir.
Burada ikon'un sol tus ile sol (ist kdsesini isaretlersek igi bog,
sad alt kdsesini isaretlersek i¢i dolu bir dértigen elde ederiz.
Sayet ikonu sag tus ile sag alt koseden segerseniz BOYAMA-
da oldugu gibi Fill Type penceresinden degisik alternatiflerde
caligabilirsiniz.

* 500 BEDAVA PROGRAM
* RESET BUTON .
* DISKET VE i$ PROGRAMI

KAMPANYA. SURESINCE

COMMODORE 64--DiSK 64 = 1.050.000- <~

AMIGA’'niz igin
35ve5.

AMIGA 500
MONITOR

PRINTER GENIUS MARKA

RF MODULATOR SCANER & MOUSE

EXTARNAL DISK DRIVE

Bir telefonunuz yeterli

H

BOY-TEK

Ebuzziya Cad. Marmara Garsis!
Kat: 3 BAKIRKOY 583 42 37

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR

DISK 64. LOTUS LTD. COMMODORE 64, AMIGA 500, COMMODORE INC'in tescilli markasidir.



Sa-
nirim hepi-
niz sirke git-
migsinizdir.
Heyecan
doruga var-
diginda gos-
terinin igin-
de bulun-
mak istedi-
giniz oldu-
mu hi¢?
Eger bu
duygunuzu
tatmin et-
mek isterse-
niz gelin
Fiendish
Freddy’e bir
goz atalum.
Oyunda ya-
pacaginiz
cesitli gdste-
rilerle sirkin
vergi borg-
larint dde-
mek icin sa-
dece bir gii-
niintiz var.
BU da pek
kolay degil
clinkii once-
likle daglar
gibi bir borcunuz var (10.000
dolar). Dahast sirkinizin bu-
Iundugu yere biiyiik bir bina
yapmak isteyen kotii yiirekli
sapik, kendisinden daha da sa-
pik birini kiralayarak gisteri-
lerin bagarisiz olmasuu sagla-
maya ¢aligtyor. Bu sabotajct
sirke gizleniyor ve gosterimizi

bekliyor.

Gelelim oyuna. Eger
oyunu ilk defa oynuyorsaniz
mutlaka PRACTICE modunda
oynayin yoksa ¢ok zorluk ce-
kersiniz. Oyunu biraz dgrenin-
ce bes kigiye kadar beraber oy-
nayabilirsiniz. Practice degilde
normal oyunu segtiginiz za-
man bilgisayar ekrandaki hay-
vanlardan birini maskot olarak
segmenizi istiyor. Her oyuncu
kendine bir maskot segtikten
sonra oyun baghyor. Gergek
oyun modunda her gisteriden
sonra bir jiiri ekrant ¢ikiyor.
Bunlarin puan verirken birbir-
leriyle savasmalari o kadar ko-
mik ki burayr anlatmayacagim,

kendiniz girse-
niz daha iyi
olur. Bu aptal
gdriiniiglii jiiri
iiyeleri oyunda
oldukca énem-
liler ¢iinkii top-
lamaniz gere-
ken parayi size
onlar veriyor-
lar. Toplam alit
gosteri var ve
herbiri birbi-
rinden giizel.
PRACTICE
modundaki
gdsterilerin
oyun modun-
dakilerden pek
bir fark: yok.
Sadece practice
modunda ayni
gosteriyi defa-
larca tekrarla-
yabilineniz.
Buda takildigi-
niz zaman ol-
dukga yararli
oluyor. Simdi
de isterseniz
gdsterilere bir
gz atalim.
HIGH
DIVING: Adaminuz cegitli
yiiksekliklerden ufacik yerlere
atlatmalisimz. Bunu yaparken
de acayip harcketler yapmalist-
nmiz ki ok para alasimz. Ekra-
mn saginda ayrilmig olan bi-
liimde atlayacagunz yerin
uzaktan goriiniigii var. Bura-
dan ne kadar yiiksckte oldugu-
nuzu, hedefle aranizda ne ka-
dar mesafe kaldigim gérebilir-
siniz. Burada atliyacaginiz se-
yin yukardan gdriintiisil var.
Yanip sonen arti isareti de dii-
seceginiz yeri temsil ediyor.
Adamumiz yukarn tirmanip
tramplenin ucuna geldiginde
atese basarsamiz agagi atlar.
Atladigr andan itibaren artt



isareti saga, sola, agsagt veya
yukart hareket eder ki bu da si-
zin hedefinizden uzaklagtigint-
z1 gdsterir. Iyi bir atlayig igin
artinin tam ortada olimasi gere-
kir. Arnyt ategi basily tutarak
hareket ettirebilirsiniz. Bunun
yaninda ekra-
nin ortasindaki
bilyiik adami
da ates bastlt
degilken hare-
ket ettirebilir,
Joystick’i etra-
JSinda cevirerek
de dindiirebi-
lirsiniz. Bagari-
li olursaniz
acayip seyler
yapiyorsunuz,
basaramazsa-
niz cok fena
cakiliyorsunuz. Ldrt yiiksek-
likten ilk ikisi tehlikesiz ve ko-
lay gegiliyor, son ikisinde ise
atlamamz gereken seyler cok
ufalyor (bir kutu ve bir bar-
dak) ve sabotdr ortaya ¢ikip
fistiiniize atl-

yor veya bir

sandalyeyle sizi

hedeften uzak-

lagariyor. On-

dan kurtulmak

icin hemen ate-

se basmalisiniz.

JUGG-
LING: Hig sirk
olurda palya-
colar olmaz
m?
Jugghng’de bir
palyacosunuz ve tek tekerlekli
bisiklet iizerinde top cevirme
numarasini yapmalisiniz. Size
cevirmeniz gereken egyalart bir
fok anyor. Siz de bu maddeleri
miimkiin oldugu kadar ¢abuk
yukan firlatp digerlerini tut-
mahsimiz. Elinizdeki egyayt fir-
latmak icin ates basiliyken sa-

fFa veya sola itin. Arasira saba-
tor ¢tkiyor ve yakalamaniz icin
bir bomba atiyor. Bu bombayt
vakalayip ona geri firlatarak
onu havaya ugurmalisiniz aksi
taktirde dlen siz olusunuz. Top-
lam 1 dakikaniz var. Sagda za-

man ve haklaruuz gosterilmiy.
Haklarinizin hepsini kaybeder-
seniz girtlaginizdan bastonla
cekiyorlar ve sizi oradan uzak-
lagnryorlar. Eger basanlt
olursamiz palyaco durup elleri-

ni ovuyor ¢iinkii cok top cevir-
mekten elleri yantyor.
TRAPEZE: Sirkin en
tehlikeli gisterilerinden biri
olan trapez de bir bayani yéne-
tivorsunuz. Gaosteriyi bagariyla
tamamlayabilmek icin saga ve
sola hareket eden iplere atla-
malisimiz.Bunun igin dnce hiz-

lanmalisiniz. Hizlanmak igin
Jjoy. sola itin. Ayrica joysticki
yukari iterseniz daha ¢abuk
hizlanrsiniz. Karginizda salla-
nan ipe atlamak icin zamanla-
mayt ve bunun yaninda en
dogru yerde atlamay: bilmelisi-
niz. Ip tam ge-
lirken veya tam
geri giderken
atlamalisiniz.
Ve tabiki en
yiiksege ¢tktigi-
nizda atlamali-
sumiz. Atlamak
icin joy. ates.
Atladiginizda
ekran kaywor
ve bir bagka ip-
le karsllagiyor-
sunuz. Kargiya
ulaguginizda
ise bir gisteri daha yapiyorsu-
nuz. Gosteriler zorlagtikga de-
gisik seylerle karsilagiyorsu-
nuz. Bazen kagitla kapl cem-
berler ¢ikiyor. Bunlart delip
icinden atlamalisiniz. Bazen de
alevli cember-
ler ¢ikayor.
Aleviere degdi-
ginizde kiil olu-
yorsunuz. Eger
bir ipe basarilt
atlayamazsaniz
binlerce metre
asagiya diigii-
siiniizil seyre-
diyorsunuz.
Biitiin bunla-
nn yaninda sa-
botajcit da var.
Etrafta perva-
neyle ucarak tutundugunuz ipi
kesmeye caligiyor.

KNIFE THROWING:
Oyunin en zor ve zevksiz kismi
bu, ama animasyon ve grafik-
ler gene ¢ok giizel. Yuvarlak ve
dénen bir tahtaya baglanmig
olan kadinin yanlarinda (tah-
tanin iistiinde) bulunan balon-
lari bicak atarak patlatmalisi-



niz. Ama bunu yapmak epey
zor. Hem ¢ok balon var, hem
bicak sayist sinirll, hem de za-
man sinirll. Ayrica sapik saba-
tajci da arasira ¢ikip bomba
atiyor ve ekrani sarsip dikkati-
nizi daginyor. Kadint neresin-
den vurursaniz vurun dlmiiyor,
sadece AAHH, IYEEY v.b. siz-
ler sdyliiyor. Bigaklarinizin tii-
mii bittiginde ise bagaramazsa-
niz tahta asagiya diigiiyor.
TIGHT ROPE: Iste
benim favorim: Ip iistiinde yii-
riiyiis. Cok dikkat gerektiren
bu gdsteride adaminz elinde
denge sopastyla bir ipin iistiin-
de karsiya gegcmeye calisiyor.
Tam ii¢ kez aym geyi yapmali-
struz. [leri yiiriimek igin joy.
ileri, geri
yiiriimek
icin joy.
geri. Ay-
rica ate-
se basar-
sanizg
adaminiz
sopasini
ipe dikey
olarak
koyuyor.
Agsagiya
diigme-
mek igin;
eger ada-
minz so-
la egili-
yorsa sola, saga egiliyorsa
Joysticki saga ¢ekin. Adamini-
zin durumunu sol st kisedeki
ufak yerde gorebilirsiniz ama
benim tavsiyem normal oyun
ekramina bakmanuzdir. Ilk ge-
cisinizde hicbir zorluk ¢ikmi-
yor. Ikincide ise sabotajct et-
rafta ucuyor ve bir kere ipin
fistiinden gegiyor. Ugiincilde
ise tam giderken kargidan ciki-
yor ve bumerang atiyor. Ken-
dinizi savunmazsaniz, ikiye bd-
lilnilyorsunuz. Bumeragdan
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kurtulmak igcin atege basmali-
siniz. Burayt da tamamlayuica
gdsteriyi tamamliyorsunuz.
Soylemek istediginim bir bagka
sey ise adamumizin diigiisil.
Dengenizi fazla kaybedince
diigiiyorsunuz, ama diigerken
tek elinizle tutuyorsunuz. Tam
o anda ekran degisiyor ve se-
yirciler biiyiik bir sekilde ek-
randa gdsteriliyor. Herkes kor-
kuyla beklerken tekrar ekran
degisiyor, siz ve sabotajci ¢iki-
yorsunuz (Cok bityitk bir sekil-
de). Sabotajci bir size, bir ekra-
na bakiyor. Pis pis giildilkten
sonra bir ¢ekig ¢ctkarip elinize
vuruyor ve diigiiyorsunuz. Ba-
zende elinize tokat atiyor.
CANNONBALL: Bu

gosteride oldukca giizel ve il-
ging. Adaminizi bir topun igin-
den hedefe firlatiyorsunuz. itk
dnce yukaridaki ufak kisundan
hedefin uzakhigini ayarliyorsu-
nuz. Buradan sabotajciyt da
gorebilirsiniz. Yakalayinca to-
pun agznt tikiyor. Hedefi
ayarladiktan sonra fopun aci-
sint ayarliyorsunuz. Dikket
edin! Cok yukariya ateglerse-
niz sirkin tavanina ¢arparsiniz,
Cok asagidan ateglerseniz de
yere cakilirsintz. Tam hedefi

bulmalisiniz. Aciyt da ayarla-
yinca atese bastyorsunuz,

Adam toptan firliyor ve hedefe
dogru gidiyor. Hedefl gecerse
bir direge carptyor. Buradaki
inig ve ¢ikig acilari ¢ok iyi
ayarlannus. Hede-
fi bulursa, hedef-

. ten sekip takla an-
yor ve bitiriyor.
Ondan sonraki
aniglarda barutu-
nuz azaliyor. Ba-
rut miktarum sol
alt kogede gorii-
yorsunuz.

Altt giste-
rinin sonunda
10.000 dolar top-
layamazsaniz oyu-
nu kaybediyorsu-
nuz ve sirk yikili-
yor. Basarirsaniz
sirk kurtuluyor.

Neticede miikemmel
animasyor ve grafikleriyle

Fiendish Freddy kagirilinaya-

cak derecede giizel bir oyun.

Yalmizca diskette bulunmast ise

kdtii bir sanssizlik. Ama disk

kullamcilary icin birebir. Te-

mennimiz kasete de gelmesi!
MERT HEKIMCI
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Sporia ilgilenen butin
bilgisayarcilara sesleniyo-
rum. Herkes ekranlart basina!
Clinku bu sefer aciklayaca-
gim oyunu kaciwmak tam bir
felaket olur. Bashktanda anla-
diginiz gibi Monday Night
Football, Amerikan Futbolu,
diger tabiriyle Rugby.

Eger bir parca Rugby
tirt oyunlaria ilgileniyorsamz
yazimi okumaya devam edin
ve Monday Night Footballun
buytili havasina kapifin. Oyu-
nu aciklamaya gecmeden on-
ce oyunu oynayacaklara
Rugby hakkinda biraz bilgi
vermem lazim galiba. Ne de
olsa titkemizde yapiimayan
bir spor tlird.

Oyun Rugby ismini
eski bir Ingiliz okulu olan
Rugbudan almuis. Rugby 150
yil 8nce ilk defa bu okulda
oynammis ve tabii futboldan
daha eski bir spor dall. Bizim
futbol denilince aklimiza ge-
len oyun, yuvarlak mesin top-
la oynanan, ayak spotru gelir.
Amerikada ise bu béyle olmu-
yor, futbol denince akla
Rugby geliyor. Rugbynin kisa
tarihi iste béyle. Simdi bizi il-
gilendiren konu, kuranlara
gecelim.

Oyunun amaci topun
kargsi tarafin yart sahasindan
alinip gol hattina veya gol sa-
hasina gétiriilerek yere kon-

masi ve elin topa degdirilme-
sidir. Tabii bu arada topu
ayak veya elle surebilir, top
sahibi oyuncuyu distrmek
icin cabaliyabilmek serbest.
Bu hareket uygulanirsa takim
lic puan alir. Hemen sonra
gol atmak icin topun yere ko-
nuldugu yerden dikey tizerin-
de bir oyuncu sahanin her-
hangi bir noktasindan saha
vurusu yapar. lyi vurus yapip,
topu avut cizgisi tizerinde bu-
lunan kalenin (kaleler tam or-
tada 5,65 m. aralikli yere caki-
lan iki direk tzerine konan 3
m ylikseklikte yatay bir direk-
ten meydana geliyor.) izerin-
de bulunan tahtamn (istin-

den veya iki diregin arasin-
dan gecirmeyi basarirsa ta-
kuri bes puan daha alir.
~ Takim 15 kisiden olu-

suyor. Oyuncu dagitimi s6y-
le:

1, 2, 3 : Forvel.
11 : Sol bek.

4,5 :likinci forvet.
12, 13 : Orta bek.

6, 7, 8 : Uctincti for-
vet. 14 :5ag bek.

9, 10 :Orta saha
oyuncusu. 15 :Kaleci.

Oyun icinde topu kap-
tiginiz takdirde (acik renkli
oyuncu daima siz oluyorsu-
nuz) butin oyuncularr oyna-
yabilirsiniz. Kaleci kontrolti
ise cok énemli, ctinkdi bitdin
oyuncularinizdan kurtulmus
ve gol sahasina dodru kosan
bir rakip oyuncuyu son sani-
yede cizgi dniinde durdabile-
cek yetenekte kaleci. Forvet
oyunculari hem atak hem de-
fans yapabilirler. 9 ve 10 nu-
mara yani orta saha oyuncu-
lan (maca baslarken siz) mac
baslangicinda cok énemli bir
goreve sahiptirler. Karisiklik
yani iki hdcum hatlarinin bir-
lesmesi halinde (forvet oyun-
cularinin kapismasi) yan
oyuncunun gdérevi topu kari-
Sikltkta oyunculann bacaklari
arasina birakmak ve karisikli-
g1 terk ederek topu tekrar alip
geriye forvet oyuncusuna ve-



rerek yeni bir hiicum hazirla-
maktir. Batun buniart mac
icinde yapmak takdirinizle
blyiik bir el aliskanhgr ve hiz-
lilik gerektiriyot. Burada tav-
siyem sik sik pas verin. Ke-
sinlikle bilgisayar topu sizden
kapmasin. Aksi takdirde onu
distrmek cok zor. Dtisen
oyuncu topu ya bas-

kasina verecek (dyle

bir durumda imkan-

Siz) ya da otomatik-

man yere birakacak-

tir. Yere birakilan, ya

da dusen top iki ta-

rafin herhangi bir
oyuncusunun topa

ayak vurmasindan

sonra ele alinmalidir,

Topun dninde bulu-

han her oyuncu of-

saytiir ve topa kari-

samaz. Bu ytizden

saldir aninda dikkatli olmali-
Siniz. Son olarakda cezalara
deginelim. Karsihkii duran
8er forvetin omuzomuza car-
pistigi sirada her bir forvet
ayaklarinin arasina verifen to-
pu yakalamaya calisir. Top
geriye verildigi yerde ileriye
verildigi (bilgisayar oyununda
bu durum séz konusu degil)
veya top yere degdigi zaman
iki taraftan bir oyuncunun én-
ce ayakla oynamasi gerekir-
ken elle oynadigi takdirde ce-
za vetilir. Oyun icinde faul,
avut, tac atislarida mevcut.

Amerikan futbolunun
kisaca aciklamasi bundan
ibaret. Yazdigim bu aciklama-
yi dikkatli bir sekilde okursa-
niz kurallart cabuk kavrarsi-
nmiz, Zaten cogu hareket bilgi-
sayar tarafindan otomatik-
man yapthyor. Simdi M.N.F.ye
ddnelim.

Oyunumuz bir disk
halinde birinci yiz tamamen
dijitize seslere ve konusmala-
ra ayrilir. Mac icinde de bu
seslere rastianiyor. Grafikler
ve sesler gercekten harika.
Seslerden sonra diskin 6bir
yuzliinti cevirip oyuna giriyo-
ruz. ilk yiklemede karsimiza
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dort secenekli bir mentii gelir.
Birinci secenek atilan gol
sonrasi puan vermeyi ikinci
secenek ile gol hatti puanini
vermeye tglncl secenek ile

devre ve oyun bitiminde siire-

lerini acip kapayabilirsiniz.

Dérdiincti secenek oyuna ge-

cer. Bu secenekle de ekrana

Sekiz ayri secenek gelir. Bi-
rinci secenek de alistirma ya-
pabilir. Ikinci secenek ile bir

kisitik oyun, lcniicii secenek-

le iki kisilik karsilikli mac,

ddrdinci secenekte iki kisilik

takim turnuvasi (eslemeli),
Besinci secenek ile bire doért

oyun tarzi, altinca secenek ile

bire on oyun tarzi kurabiliriz.
Yedinci secenek demo maci,
sekizinci secenek ise basice

doénds.

Bes ve altinci sece-
nekleri sectigimizde yirmi se-
kiz Amerikan takim arasinda
secim yapip esleme yapariz.
Bdylece turnuvalar ve bir
Rugby ligi olusur.

Oyunda ekran akisi
hafif astten yukarr dogru
(World Trophy Soccer) gibi
gol atma sahasinda disk ylik-
lemeye devam edilir. Kalenin
ve kalecinin arkadan gériintii-
Su ekrana geliyor. Burada ya-
pilan akis basarili veya basa-
risiz oldugumuza oyuncularin

dijitize seslerle sevinc ve
Gzdntileri cok guzel canlan-
diriimis. Rughy oyununa ge-
nelde yabanci oldugumuz
icin bir anda adapte olmak
¢ok cok zor. Uzun calismalar
lazim. Daha sonra ustalasin-
ca oyunun zevkine diyecek
yOk.

Monday Night Foot-
ball grafikleri oynanabilirligi
ve ses-konusmalari ile siper.
Su anda
Spor oyun-
larinin én-
cusu olaca-
gt séyle-
yebilirim.
Son sdéz
olarak sunu
diyorum,
Rugbyden
korkmayin,
gercek ce-
sareti, gui-
cll, atak ve
cevikligi denemek istiyorsa-
niz, Hordi Meydan.
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BUSHIDO

Oyun yapimcilar artik
o kadar ¢cok oyun gikarttyor-
larki bunlarin sayisi bile belli
degil, fakat bu ¢ikardiklari
oyunlarin bir cogunun kalite-
si son derece dlstk. Birde
buna oyunun sacmaliklari ek-
lenince artik gerisini siz du-
stintin. Ama Bushido buniar-
dan cok farkli, adeta iclerin-
deki bir yildiz, her yontyle
miikemmel bir oyun olmakia
beraber akilda gerekiyor.

Bushidonun konusu
kisaca sdyle: Japonyada kral-
lar arasi taht kavgalari devam
etmektedir. Bushido ise bu
kavgalarda gorev alan bir as-
kerdir. (Bushido japon asker-
lerine verilen tinvaniardan bi-
ri) Bu taht miicadeleleri de-
vam ederken krallardan biri
kacinlip cok saglam bir kale-
ye hapsedilir. Fakat bunu du-
yan bushido onu kurtarmaya
karar verir.

Oyunumuzun basin-
daki seceneklerden New
Gamei secerek oyuna basli-
yoruz. Bundan sonra ilk énce
yénetecegimiz kisiyi belirle-
memiz gerekiyor. Bir ninja
son derece kuvvetlidir fakat
yeterli bir bilgiye sahip degil-
dir. Bir profésor cok zekidir
ve bilgilidir fakat yeterince
kuvvetli degildir. Fakat samu-
rai her iki 6zellige sahip ve
Bushido tnvanina layik bir ki-
sidir. Bundan baska sahet ki-
muna gibi cegitli kigiler var
bunlar normal askerlerdir.

Hareketler ise;

Fire + Joy. asag! ¢ap-
raz: Kilici asagrya vurmak.

Sadece fire: Kilici diiz
vurmak ve digmeye uzun
basmak sonucunda da cesitli
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secenekler ve esya kullanma-
ya yarayan komutlar var.
Secenekler ise;
Map: Oyunda nerede
oldugunuzu gdsteren harita.
Game: Oyuna gegis.
Status: Diger sece-
nekler. Buniar ise su sekilde
hazirlanmis.
Options: Esyalarinizi

kullanmaya yarayan komutlar
burada bulunuyor.

Use: Bulunan esyay!
kulanmak.

Elrop: Esyay! birak-
mak.

Sach: Paralari koyma-
ya yarayan ufak kesecikler.
Sahip oldugunuz esyalari
gormek icin joysticki asag!
cekmeniz gerekmektedir. Es-
ya almak icin ise duvarlara
tirmanip fire basmaniz gerek-
li. Boylece esyalari gikarirsi-
niz. Diger seceneklerde silah-
larinizin durumu paranizin
durumu v.b. gibi seyler goril-
mektedir.

Oyunumuza surun gi-
ris kapisinda basliyoruz. Su-
run icersinde ilerlemeye bag-
ladiginizda bir yerden bir yere
gecmek icin her zaman kapt
géremeyebilirsiniz. Bunun gi-
bi yerlerde ufak girintiler ve
cikintilar vardir, bunlari kapt
olarak gdrebilirsiniz. Oyunda
her gérdigindz duvara yani

el



cikabileceginiz her yere cikin
ve esya arayin bunu yaparsa-
mz bir cok esya bulacaksiniz.
Bunlarin bashcalari: Anahtar-
lar, silahiar, zirhlar, kasa aci-
cilar (jade wand), kasa acan
anahtarlar (jade key), bronz
ve gumiis paralar, blyula ilag
hazirlamak icin ilac ve kava-
nozlar, enetrji ilaclari gibi.
Oyunun ilk basinda
kendinize bir kasa acict (jade
wand) arayn bunu coguniuk-
la yukarida bulacaksiniz ayri-
ca dedigim gibi bundan bas-
ka gdrdiginiz hertlirlt esya-
yi alin jade wandi aldiktan
sonra buldugunuz bitin san-
diklari acmaya baliyacadiz.
Jade wand hazir ise digmeye
uzunca basalim ve ekranda
liste gibi birsey ciksin, bir da-
ha basalim ve mendi ciksin.
Mend ciktiktan sonra option-
sa gelin joysticki asagi ceke-
rek jade wanda gelin burada
use komutunu acin hormal

olarak oyuna dénin ve sim-
dik sandiklarin hepsini acin
kiminden esyalar kiminden
paraiar bircok sey cikacak
sandiklarin birinden brass
keyi alin jade wandin kullanil-
digi gibi kullanin gizli kapiyi

yan bir 6zellik olmadigi igin
oyunu orjinallik katmig ger-
cekten cok heycanh bir oyun
sanki oyunun icindesiniz.
Bence siiper ofan bu oyunu
kacirmamanizi tavsiye ederim
ama yinede zevkler ve renkler

acmn ve o kaptyi bulun ve gi- tartisiimaz.

rin. Oyunun temel mantigi bu KORHAN TAMAN
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yor bu sizin icin bir avantaj
sayilsa da cevreyi gormek
zorlasiyor. Ayrica F7 tusuyla
oyunu tek veya cift renkli F3
tusuyla muzigi durdurabilirsi-
niz. Fakat mazigi durduraca-
ginizi hic sanmam cinkd cok
guzel.

Oyun genel olarak
cok guzel, grafikleri belki ama
muzigine diyecek hicbir sey
bulamiyorum. Cdnkii stiper
bir miazik oyunun e boyut
olmasi her oyunda rastlanma-

AMIGA’ alar Elinizin Altinda Bir Matbaaniz, Grafik Atolyeniz,
Film - Miizik Stiiddyonuz ve Daha Neleriniz Var Biliyormusunuz?

m e t a BILGISAYARDA [ 2090 Ai2092 20MB HD. AMIGA 2000
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UYGULANA UCRETSIZ TANITILIR. | A2206s020CPU | § S RERGIEL 09

- A 2620 GEN]_OK KAHTI Tfjrkge Klav o MOUSE
ORJINAL KUTUSUNDA - A2058/2 2MB MEMORY. Professional Page V1.31
HEPSI SURPRIZ HEDIYELI (7.500 TL.)  A2058/4 sMBMEMORY. | | WordPerfect Va1
( CIFT DISKETLIK (11.  A2058/8 6MB MEMORY | [ o D2k
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il | A 590 HARDDISK —
: ’ p 512 KB EK : el
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Cagalogly <= —
MIX PAINT TUM SIPARISLERINIZ ICIN ,
GRAFIK-ANIMASYON 1S BANKASI TURBE SUBEST Eenberiag
PAKET PROGRAMI 1049816 nolu HESABA BEDELI
DIGIPANTORANTS, . e 1 o [
D'SKET DAHIL 15.000TL BELIRTMENJZ GEREKMEKTEDIR BILGISAYAR VE ELEKTRONIK SISTEMLER!
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(ﬁ-.“i.- KER GIDA SANAYi VE TICARET A.S. Davutpasa Cad. No: 20 TOPKAP! iISTANBUL

Tel: (1) 567 68 00 (20 Hat) Telex: 22985 ugst tr. Fax: (1) 577 76 28




Hizh yasayn, ding yasayin. Ontiniizde uzun bir yol var... Dolu dolu yasamak,
bir coskudan étekine, bir doruktan baska bir doruga dzgiirce ucup gitmek icin e esan

Beldesan, birbirinden ¢ekici Mobylette'ler, Bisikletler sunuyor size.
IMALATCI FIRMA: BELDESAN MOTORLU VASITALAR SANAYI A'S.

D

@R Kog

GUZEL SANATLAR / SaxTcHi & Saatci

YIN

GENEL SATICISI: BEKO TICARET A.S.
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