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Sıcak yaz günlerinin, bir anlamda tatili koyu koyu kendini 
hissetfirdiği ay Temmuz bizim için 28. saywa ulaştığımiz ay oldu. Sizin için se 
tatil boyunca bilgisayartnızla geçireceğiniz hoş vakiflerin herhalde 
ayrtlmaz bir parçası olacak ... 

Yeni sayı dergimiz dünden daha güçlü, daha mükemmel ve daha 
içerikli olarak huzurlarmtzda ... Yine tamamı açıklanmış oyunlar herkesime 
hitap eden, kendi içinde ayrt/an özel bölümleriyle her kesimin isteklerine 
cevap vermeye çalışan doyuruculukta ... 

C-64 Delenders of the Earth ile başlıyor. içinde Crack Down, 
Demons Kiss, F-16 Compat Pilot, World Soccer, Dandare lll, Astro Marina 
Corps ve daha nice güzel oyundan oluşmakta. Amigada ise b.u aym hiti 
Space Quest ile luanhoe başı çekiyor. Sherman M-4, Jompmg Jack Son, 
ltaly 90 bu saytmlZin ağlf top/art ... 

Bu sayımtzda profesyonel Amigacılart biraz daha mutlu etmeye 
çalıştık. Digi Wiew ile yapılmış bir resmi ve programm kısa açıklamasmt 
yaymladtk. Bununla ilgili çalışmalartmtz sürecek ve Amigada yavaş yavaş 
oyundan profesyonelfiğe geçişinize imkan sağlamaya çalışacağız. Ayrtca 
Deluxe Paint lll, bu sayıda devam ediyor ve gelecek sayı bitecek. Yerine 
yeni Amiga program 
tamtımlan alacak. 

Dünyamızm dışmda 

da önemli gelişmeler oldu. 
Birincisi Amiga 3000 çıktı. Bu 
sayımızda 3000 ile ilgili teknik 
detayiart ve Amiga 3000'in 
estefiği çok güzel olan 
fotoğrafmt yaymladık. Bu 
konudaki yeni gelişmeleri 
antnda size duyuracağız. CD, 
geçen sayı verdiğimiz kısa 
bir haberdi. Bu sayt CD ile 
ilgili geniş bir araştlfmamız 
yaymlandt. Okadar ki bu 
CD'Ier C-64'1er içinde dizayn 
ediliyor. Samyorum severek 
okuyacaksmız. Bir diğer 
gelişme de Türkiye'de oldu. "Amiga Dünyası" admda yeni bir dergi 
yaymlandı. Kendilerine dünyamıza hoşgeldiniz diyor, başartlar diliyorum. 

Geçen sayı verdiğimiz postersizler taratmdan çok büyük ilgi 
topladı. Bunu imkan buldukça sürdürmek istiyorum. Aynca geçen saytda 
yazdığım "Ancak hemen göze batan ve bizi dehşete düşüren olay 
aranızda çok miktarda metalci olduğu" cümlemi bazılannız yanlış anladı. 
Dehşete düşmek illa negatif anlamda olacak demek değildir. Dehşetin 
iyiside olur. Ben orada "ah felaket geliyor" demek istemedim. Herkesin 
seçimi kendisine aittir. Ama ben yaymcı olarak ürünümü size 
beğendirebilmek için sizin istekTerinizi dikkate almak zorundayım. Meseleyi 
böyle anlaym istiyorum. Zaten derginin sonundan itibaren metalciler 
dergimi yavaş yavaş ele geçirmeye başladtlar. (Sonlara doğru 
göreceksiniz.) 

Adventure Yardım Köşesi'ne gösterdiğiniz ilgi beni çok mutlu etti. 
Sanıyorum Murat Adanç'da mutlu ... Oradaki bilgi akışmm daha sürekli ve 
kaltel olmast için bildik Terinizi yazmak tan, bilmediklerinizi sormaktan 
kaçmmaym. Biliyorsak yazartz bilmiyorsak bir bilene sorartz. Ama mutlaka 
sorunu çözeriz. 

Dergimize gösterdiğiniz bu sıcak alaka ve ilginin devamt 
temmennisiyle hepinize mutlu bir tatil ayt diliyorum. Tabii ki bilglsayartnızla 
birlikte... .4 

ABDURRAHMAN PALA ~ ~.,_. ;,. 
·~ ~ .... ı,.,- .. ~ 
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KO-MAKS YARININ 
BÜYÜKLERİ İÇİN 
YENİÜRÜNLER 
YARATTI 

Ko-maks Büro mobilyaları dünyasına 
.;~.~~~et · Bilgisayar Mobilyalan ile soluk 

getirdi. 
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Sevgili dostumuz BiLLUR KÖNTÖZ'ün 
ürün müdürlüğüne getirildiği KO-MAKS 
Bilgisayar masaları dünyasına 0-17 adını verdiği 
yeni ürünü sundu. 

Türkiye çapında bir çok bilgisayarcı da 
satışa sunulan yeniKO-MAKS masalar çok 
amaçlı veaerodinamik yapısı ile ilgi 
topladı(yanda) --~ c->-

., .,-

1 l_ • 

Amıga ile ilgili ilk defa bir TÜRK 
tarafından TÜRKÇE ve tamamen telif olduğu 
belirtilen ilk eser yayınlandı 
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62-0PERATION 1 
THUNDERBOLT • 

1 
65-PIPEMANIA • 

1 
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-·-·-·-·-·-·-·-·-·-

UMUT VOLGA BAYRAKTAR adındaki 
bilgisayar dostu kardeşimizin uzun çalışmalar 
sonucu kaleme aldığı eser Ankara'da Bilgisayar 
dünyasının gözdelerinden TELECOM 
BİLGİSAYAR tarafından maddi-manevi 
destek/e nmiş ... 

K.D. V. dahil22.ooo Tl.den satışa sunulan 
eser çevrenizdeki bilgisayarcılardan bulunabileceği 
gibi dergimiz merkezinden de temin edilebilecektir 

Bu eserden ednmek isteyenler bedelini 
Yapı kredi Bankası Beşiktaş Şubesi 1708 no lu 
hesababedelini yatırıp dekontfotokopisini 
bizegö"nderdiklerinde kitap kendilerine 
posta/anacaktır 

64'1er sayfa 4 



ABERLER .. HABERLER .. HABERLER 

işte gene ayni şeyi yaptllar, 
daha F29'un tadma varama­
dan yepyeni bir simu/asyon 
hazlflaniyor. Falcon 'u hazif/a­
yan firma olan Spectrum Ho­
lobyte bu kez FIIght of the 
lntruder'I hazırliyor. Oyunun 
konusu ayni adi taşwan ve 
1972'de Vietnam'da olan LJ­
nebacker savaşm1 anlatan 
kitaptan almm1ş. Böylece bir­
birlerinden kopuk görevler 
yerine bu kez bir savaşm çe­
şitli parçalarini oynayabiliyo­
ruz. ilerledikçe madalya/ar, 
yeni rütbeler ve de daha kri­
tik görevler aliyoruz. Firmanm 
söylediğine göre bu oyun 
"Yanlız Simu/asyon "'larm sonu 
olacak. çünkü bu oyunda 
kendi şeçtiğiniz ekip/e birlik­
te uçuyorsunuz. BaşartniZ bir 
ölçüde arkadaşlarmiztn ha­
reketlerine bağlı. Teknik açi­
da genelde Falcon'u andifon 
oyun yeni grafikler/e süslen­
miş ve oyunun atmosfer açi­
smdan simu/asyon/ara çok 
şey kazandiracağJ söyleni­
yor. 

HABERLER .. HABERLER .. HABERLE 
64'1er savfa 5 



s EE ALL 2 
Spee bali çıktığı yıl en iyi oyun 

seçi n i. J~t şimdi ondan geri kalnuyacak 
g .I" ide Sp ... edball II hazırlanı_yor. Kural 
ola ·L ı ·ıncisine sadık kalan oyun Jeni 
'le , ek e geliştirilmiş grafiklerle dolu. 
\ Jl\. ·ontrol ettiğiniz OJ uncu en ortada du· 
l en ekran onun etrfında kaJı_yor. Aynı za­

manda o un alanına rakibi şaşırtıcı kapılar 
'e. en il kler eklenmiş.Seçenek bölümde ise 
tL uz ın ) etenekledni ay ,trla.Fı bil İ) or-
sun ız. hatta bazı OJ uncularımza ölduriıcü 
sil.t ar' erebir)orsunuz.Birincisinden da-

ha fazla tutulacağı tahmin edilen oyunun, 
çok güzel olacağı söyleniyor. Şüphesiz 
birinci Speedball gibi Speedball Il de or·­
talığı kasıp kavuracaktır. 

EPSI 
DEGIL 
DISK 

Bilgisa~ ar! ar giderek küçüliiJorlar, 
çanta ho) u nda taşınabilen modeller 
giderek daha fazla ynJgırılaşıyor. 
Bereherinizde istediğiniz Jere 
güt ürehildiğiniz bu bilgisayarlar 
özellikle sık sık se) alın te çıkan iş 
adamları arasında çok popüler. 
Fakat bu modellerin de kendilerine 
güre problemleri var. 'lesela uçakta 
p:ıtronunuza sunmak üzere 78 say­
falık hir rapor hazırladın ız ama 
yanınızda hoş disk yok, ne JR· 
pacaksınız'? .Japonlar (nedense her 
yenilik onlardan çıkıyor) buna bir 
çare bulmuşlar. Hemen 
havaalanındaki otomatik ınııkineye 
gidip istediğiniz diski alabilirsiniz. 
Daha önce genellikle kola veya şeker 
satmak için kullanılıın bu aletlerden 
artık disk ve printer şeridi alma({ 
mümkün. Japonya'da MEMOREX 
tarafından üretilen aletlerden 
yüzlercesi havaalanlarına, ticaret 
merkezlerine ve hatta kalabalık 
sokakların köşebaşların Jer­
leştirildi. Bakalım daha..neler 
güreceğiz ! 

Filmler 
bitmiyor 

Filmleri konu alan oyunlar 
diğerlerine güre her zaman daha fa. 
zia satı)or. Bunu bilen firmalar tut u­
lan her lifmin O)·ununu çıkarmak 
için adeta }arışı}orlar. İşte bunun 
son ürneği: B.\CK TO THE FL­
TL:I~E II. Konu gerçekten ilginç, 
BıfT geçmişe dönerek zaten sonu­
cunu bildiği m aç lar ü.-erine balı is 
oynamak ister. 'tıcheai.J. Fox ise bu 
}'anlış davranışı durdurmak için onu 
geçmiş ve gelecekte km alama}a 
başlı}or. Bu arada da başına gele· 
meyen kalnıı)or. Süylendiğine güre 
oyun areade olarak başlıJor ama 
sonraları arcade!ad1enture tipine 
dünüşüyor, Yapımcı ise R·Type 'e 
\'inja Spirit gihi O) Unları bilgisa­
}anı ıı.~arlaJan lnıages firması. 

O)ııııun pek yakında ülkemize gele­
ceğini um UJoruz. 
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PARADOX BILGISAYAR 
YAVRU PARADOX'u 

A!t!~!f}!a~!: t!~a1x rar!ar Merkeri 
ikinci şubesiniANKARA ATAKULE'de açtı. 
Ankara'nın önemli 
merkezlerinden 
ATAKULE'de 
Amıga ve 
Commodore'culara 
hizmet verecek olan 
Bilgisayar merkezi 
alışveriş merkezinin 
odak noktası olan 
ATAKULE'de 
büyük bir açığı 
kapatacak 
Yeni merkezin 

,....·-·-·-· 
1 *YENİ HARiKA?: Giderek • 

kıztşan ev oyun aletleri 1 
• piyasasına yeni bir yarışmacı 

1 girdi. NEO-GEO bütün rakip-

1
• 

lerini alt edebilecek güçte 
• 
1 

gö"rünüyor. Alet areade • 
kalitesinde oyunlar sunuyor v ' 1 

• 40 MegaByte'lık bir hafızaya 

1 sahip. 
* ITALY 1990: Dünya ku-

• 
1 

• pasmın gelmesiyle doğal 1 olarak piyasafutbol oyun­
• larıyla doldu. MicroStyle 

• 
1 

1 diğerlerinden tamamiyle farklı • 
olduğunu iddia ettikleri bir 1 

• oyun hazırliyorlar. INTERNA- • 
TION AL FUTBOL CHAL- 1 
LENGE kupa için Jtaly /990 
ve Kı ek Off 2 ile kapışmak • 
zorunda kalacak. 1 
* EPYX'te NELER OLUY- • 
OR?: Geçen aylarda size ka- 1 
pandığını duyurduğumuz 

EPYX sanki hortladı. Firma • 
yeni bir yönetici kadrosu ile 1 
Calıforma Games 2'yi • hazırlamaya başladı. Bu 

1 hareketin rakipleri şaşırtmak 

için yapıldığı söyleniyor. • 
*NiYE?: Amiganızı birSpec- 1 
trum'a veya C-64'de çevirmek 
isteyebilirsiniz. Tabi bu • 
hareketinizin mantıklılığı 1 

ı 
tartışı/ır ama genede sizi menı- • 
nun etmek için Digi-Mailfir 1 

• ması Spectrum ve 64 Emulator 

J adı altında iki program • 
hazırladı. Böylece Amiganız 1 

'll... tam manasıyla bir 48K Spec- • 1 trum'a dönüşebiliyor. 1 
• *GRAFiK KRALI: Space Ac·e 

1 ve Dragon 's Laır'ın yaratıcısı • 
Don Bluth yeni harikalar 1 

• hazırlıyor. Grafik ve animasv- • 1 on alanının en iyisi bu kez oy- 1 
nanabiiirliğe de önem vere­

• 
1 

ceğilıi açıklayarak pek çok • 
hayranını mutlu etti. Yeni 1 

• oyunlar SPACE ACE II, Tl E • 

1 SEA BEAST ve TIME WARP 1 
şu anda hazırltıma 

• aşamasında. • 1 * LOOM: Indıana Jones i< d· 1 
• venture'dan sonra Lucasj.lm 

• • 
1 bu sefer LOOM adında ye ıı 1 

bir oyun hazırlıyor. Sierra tipi 

• • .... ·-·-·- -



Pek az oyun kendi sahasında 
rakipsiz kalabilir. İşte Kıck Off 
bu oyunlardan biriydi. Çıktığı 
andan beri diğer bütün futbol 
oyunlarını gölgede bırakan 

oyunun ikincisi hazırlanıyor: 
Kıck Off2. Birincisinin hızını 
ve oynanabilirliğini alan oyun 

büyük ölçüde geliştirilmiş. Yeni 
eklenen özelliklerden bazıları 

şunlar: Oyun artık 4 kişi 
tarafından oynanabiliyor, is­
tenirse iki kişi aynı takınıda 

oynayabiliyor. Her oyuncuya 
belirli özellikler verilmiş, bu 
sayede elinizdeki kadrodan 

ideal takımı 
oluşturabiliyorsunuz. Ofsayt 
kuralları, değişik hakemler ve 

lig maçları eklenmiş. Artık 

KICK 
OFF 2 

oyuncularınızfalsolu vuruşlar 

yapqbiliyor, Player Manag­
er' dan istediğiniz taktikleri 
yükleyebiliyorsunuz, hatta 
beğendiğiniz gollerinizi ay n 

bir diske çekip sonradan doya 
doya seyredebiliyorsunuz. Bu 
özelliklerden bazıları sadece 1 
Megabyte Amiga oyunlarında 
bulunacak ama genel olarak 
Kıck Off 2 futbol oyunlannın 

yeni kralı olmaya aday. 

-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-·-SHADOW WARRIOR geliyor 
Double Dragon Il'den beri kaliteli bir dövüş oyunu çıkmarlığını düşünenler 
artık sevinebilirler, çünkü Ocean Shadow Warrıor'u hazırlıyor. Güzel 
grafikler ve bol çeşitli 
düşmanlar şu anda oyunun 
hazır olan kısımları.Oyun 
iki kişi tarafından aynı anda 
oyuanabiliyor ve bölüm son­
larında dev rakiplerle 
karşılaşıyor. Ocean daha 
oyun hazırlanmadan geniş 
bir reklam kampanyası 
başlattı, hatta Shadow 
Warrıor T-Shirt'leri bile 
piyasaya çıktı.Genel olarak 
Dragon Nınja 'nın oyun 

· tekniğini andıran oyunu 
sadece grafikleri için al­
maya değer. 



Ben kaliteyi seı•en biriyim. 
Yapt1ğım her işte kalite olsun isterim. 
Bilgisa yarmıuı baş ma geçtiğimde ka­
liteli oyunlar oynanm. Son günlerde 
bunun sıkıntısmı çekmekteydün ama 
dertlerim sona erdi. Adidas Cham­
pionship Footba/l'u gördiiğiimde göz­
lerim yerinden flrlıyordu az daha. 

Aradığım oyunu bulmuştum. Şimdi 
bu futhol oyununu sizlere anlatmak-

tan ::.eı•k duyacağım. 

O yıuıumuz sizi harika bir 
açılış ekranıyla karşılıyor. Ve özellikle 
belirtmek isterim ki bu oyunun mü­
zik/eri Commodore 64'de duyubi/ece­
ğiniz en iyi miizikler. Dergideki tüm 
arkada~-larımda benimle ay m fikirde. 
Çok özenle hazırlanmış olan bu mü­
zik/erin yapımcısı Matthew Cannon. 
Ocean firmasmın biricik müzikçisi. 
Açıfiş ekranmdan sonra bir dizi sere­
neklerle karş1laşıyorsunuz. ilk ekran­
da çerçeve içine almnıış iki grafik gö­
receksiniz. Soldaki resimde bir futbol­
cu ve bir bilgisayarın resmi var. JJu 
resim tek kişilik oyunu temsil ediyor. 

Onun yanındaki resimde ise yanyana 
iki futbolcunun resmi var. Bunu se­
çerseniz aynı turnuvada iki arkadaş 
oynayabilirsiniz. Buradaki ı•e diğer 

tüm seçimler joystick ve ok/ar yardı­
mıyla yapılıyor. Yukandaki oku han­
gisinin üzerine getirip ateşe basarsa­
nız o seçeneği terci/ı etmiş olursunuz. 
Oyuncu sayısını belirledikten sonra 
takımınız için bir ülke seçeneniz geri­
kiyor. Seçebileceğiniz tanı 24 ülke var. 
Bütün bu ülkelerin bayraklarını ek-

randa görebilirsiniz. istediğiniz ii/keyi 
seçmek için yamp l"iinen kareyi o iil­
kenirı bayrağımn üc:erine getirip ateşe 
basmanız yeterli olacaktır. Bu ülkeler 
sırasıyla; Scotland, England, West 
Germany, Spain, Hımgariy, France, 
/Jelgium, USA, Argentina, Sweeden, 
Uruguay, Brazil, USSR, Norı•ay, llol­
land, Yugoslavüı, Denmark, Polamf, 
Austria, Czeclıoslavakia, !'em, italy, 

Swit<.erland ı•e IVales. Ülkenizi seçin­
ce turnuvadaki ülkeler bilgisayar ta­
rafmdan 6 ayrı gruba yerleştirilı'yor. 
Bilgisayar bunları rastgele seçiyor. 
Üstte grupları ve o gruba giren ülke­
leri altta ülkelerin isimlerini görebi­
lirsiniz. isimler belli bir hızla ilediyor 
ve bilgisayar birden bir ülkeyi seçip 

yerleştiriyor. Seçilen ülke, isim/erin 
sağmda ve solunda duran okiarın or­
tasında kalan ülke oluyor. Tüm grup­
lar tamamlandığmda baş·ka bir ekran­
la karşı/aşıyorsunuz. /Ju ekranda luı;f~ 
tan m maçları ve skorları sırayla yazı­
liyor. S~ra sizin maçımza geMiğinde 
bilgisayar duruyor ve ateşe basmanızı 
istiyor. Buradan sonra oyunda lıer 

nıaçm ardmdan karşılaşacağmız ana 

menii çıkıyor. Menü ekramnda dört 

resim göreceksiniz. Üstten solda joys­
tick, sağda saha resmi, altta solda ku­
pa ve kayıt defteri, sağda topa vuran 
ayakkabı resmi var. Joystick bulunan 
resmi seçerseniz Game Options ekra­
myla karşılaşırsmız. Bu ekrandan 
oyumm müziğini açıp kapayahilir, 



maç sürel·ini ayarloyahilir, kayıt veya 
yükleme yapabilirsiniz. Yukarıda sol­
da iki ikondan oluşmuş kısım müzik 
için ayrılmış. Bu ikonlardan sağdaki­
ni yani üstünde müzik notalarınm 
resmi çarpılanmış halde bulunam se­
çerseniz müziği kapar, çarpı bulun­
mayan diğer notalı ikonu 
müziği açarsı­

mz. Gene yu­
karıda müzik 
ikonlarının ya­
nmda kasete 
kayıt ve kasetle 
yükleme ikon­
ları var. Solda­
ki kaseti seçer­
seniz daha ev­
ve/den oyunu 
kaydetmiş ol­
duğunuz yer­
den yüklersi­
niz. Sağdakini 
seçerseniz tur­
nuvadan kaldı­
ğuıız yerden 
kayıt edersiniz. 
Aşağıda Adidas 
bulunan yuvarlak şekiller zamam 
ayarlamanızı 

fak sırasıyla en 
kısadmı en 
uzuna maç sı"i­
resım temsil 
ediyor. Bu ek­
randan çıkmak 
için EXiT ya­
zısmın iistüne 
gelip ateşe bas­
ma mz yeterli. 
lı na menüden 
kupa ve kayıt 

defterinin bu­
lunduğu resmi 
seçerseniz 
grupları ve her 
grupdaki ta­
kımların ayrı 

ayrı puanları 

gijrünür. Gol/eri, kazandığı ve kaybt!l­
tiği maç sayı/arım görebilin;iniz. Da­
ha aşağıdaki grupları görmek için 
joystick kolunu yukarı veya aşağı it­
melisiniz. Ana menüye dönmek için 
ateşe basmalısımz. Ana menüdeki sa­
ha resmini seçtiğinizde takımımıdaki 
oyuncuların sahaya dağılışiarım 

ayarkıyabiliyorsunuz. Bu ekramn sa­
ğında saha resmi ve adamlarm sırayla 
dizi/işi, solunda dizili~·i ayarlamak 
için sayılar var. Bu sayı/ar: 

4-4-2 
4-2-4 
4-3-3 

5-3-2 
/Junlardarı istediifini:.i seçti­

ğinizde oku exit yazısına getirip ateşe 
basın. Tüm ayarlamaları yapıp maça 
çıkmaya ha::.ır olduğunu:.da top ve 
ayakkabımn bulunduğu resmi seçip 
Adidas Torsion '/arı ayağm ı;:.a ı.:iyin. 

M ha ""''"""'" 

için yazı tum atılıyor. l'a:ıyı mılumyı­

l'('rdildı·n sonra 

ateşe basıyorsıuwz. para 
diiniip yere düşüyor. /:.'ğer sizin seçti­
ğiniz taraf düşmüşse top sizde başlı­
yor. Aksi takdirde topu oyuna rakip 
sokuyor. 

Maçta salıa yukarıdan gös­
teriliyor. Tabii ki l·izin yönettiğiniz 

adam yamp söniiyor. Adidas Cham­
pionslıip Footbafl' u diğer oyunlardan 
ayıran özellik topun kesinlikle ayağı­
mza yapışnıaması. Yani gerçekteki gi­
bi topu tekmeliyerek sürmeniz gereki­
yor. Bu, oyunu /ıem zorlaştırıyor lı em­
de çok, ama çok zevkli kılıyor. Ayrıca 
oyundaki Jıakemde doğru ı•e yerinde 

kararlar verı)'or. Seyirciler en ı~f'ak 

bir /ıaksız/ıkta protel·to edıi1 bağırıyor­
lar. Go/e yaklaştığımzda da çok biiyük 
bir tezarulıat başlıyor. Paul yapma­
maya dikkat edin çünkü hakem sarı­
kart göstermekten çekinmiyor. /:·kra­
mn alimdaki kısım oyuncuya çok yar­

sağmda ha­
kemi görebilir­
siniz. Hakemin 
verdiği karar­
lar ise uzun bir 
şerit üzerim/e 
yau yla gösteri­
liyor. Kalan 
süreyi ı•e ta­
kımların atak 
yapması gere­
ken yiiniide 
lmradan izliye­
bilirsiniz. lı n­
cak burada gö­
receği niz uzun 
çubuklar 
oyuncun/lll to­
pa vuruş giicii­
nii göl·teriyor. 

unu ateşe basılı tutarak arUırahilir­
sini::.. Takımlardan biri gol attığında 
skor tahe/asında kocaman bir gool ya­

zısı çıkıyor. 

Maç biUiği11de 

tekrar me11iiye 
dönüyor. Oyun 
bu şekilde tur­
lllll'a bilelle 
kadar devam 
ediyor. 

Adi­
das Cham­
pionship Foot­
ball çok kalite­
li bir oyun. 
Gerçektende 
lı didası11 adma 
ı·e kalitesille 
yakışır bir şe­
kilde yapılmış·. 

Grafikler ve 
oyıuııuı · · ~·ekli lıarika. Ay­
rıca merıü ekra11larındaki müziğin sil­
perfiği ve grafiklerin biiyiiklii.ğü ola­
ifanüstii. Kesinlikle kaçırı/mayacak 

bir oyun. 
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ve üç ekran yukafl Çlktn. 
Şimdi Alicia'yi buldunuz. 
Yo! haylf, olamaz. Bu o 
değil! Bu Harpy'lerin baş­
kam. Onu öldürmek için 
balyoz elinizde bulunma­
mali, sürekli balyozu flrla­
tm v~ topuzu elinizde de­
ğilken Harpy'ye vurun. O 
öldüğünde üç ekran aşa­
ği, iki ekran sola, iki ekran 
aşağ1, dört ekran sağa, iki 
ekran yukafl, iki ekran sa­
ğa, üç ekran aşağ1, bir ek­
ran sağa, bir ekran aşağ1, 
ve art1k sonuca geldiniz. 
Harpy'yi öldürdüğünüz 
için kalenin kap1s1 aç1lmtş. 

Aç1lan kapidan iki ekran 
sağa gidin ve Alicia'yi bu­
lun. Oyunu bitirmiş oldu­
nuz! Maalesef son ekran 
yok ama onun yerine mü­
zik var. 

Demons Kiss çok 
şahane bir oyun. Sak m ka­
Çirmaym MERT HEKiMCi 
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Elinize Mandrake'nin 
çizgi romanm1 aldm1z. 
Okumaya dallyorsunuz. 
Kendinizi kitaba kaptmp, 
içinizden "Ah! Keşke 

bende onlardan biri 
o lsaydim" diyorsunuz. Tam 
o anda IŞiklar sönüyor. 
Odamzda garip bir IŞik 

beliriyor. IŞik gittikçe 
büyüyor ve beşe 

bölünüyor. Her biri gittikçe 
sönüyor ve insan şeklini 

aliyor, biri hariç. Onlara 
bakf1ğm1zda hiç de 
yabanci olmad1klanm 
farkediyorsunuz. Bunlar 
Delenders of the Earth 
denilen, dünyayi kötü 
güçlerden koruyan 
grubun üyeleri. Yani 
K1z1/maske, Mandrake, 
Abdullah, Flash Gordon ve 
Zuffy (Zuffy, on/ann 
maskolu olan elektronik 
uzmam yaratik.) Elinizden 
blfakt1ğm1z kitaba şöyle 

gözünüzün ucuy/a bir 
bakworsunuz ki tam o 
anda kitaptaki resimler 
değişmeye -başliyor. 

Değişen resimler Flash 
Gordon'un en büyük 
düşmam olan Ming'in 
genç Defender'lan kaçmp 
kendi karargahma 

hapsetmesini anlatwor. 
Kitabi elinizden 
blfakworsunuz. Birden 
do/abm1zm kapaklan 
aç1llp bilgisayarm1zm 
babamzm saklad1ğ1 

yerden havaland1ğm1 

görüyorsunuz. Televizyon 
ve bilgisayar 
kendiliğinden çalişmaya 

başliyor ve ekranda bir 
oyun beliriyor. Arkamz1 
dönüp bakf1ğm1zda 

odamzdaki kahramanlarm 
Televizyonun 1çme 
IŞmland1ğm1 görüyorsunuz. 
işte o zaman oyunun 
isminin Delenders of the 
Earth olduğunu 

anflyorsunuz. Dolab1 aç1k 
bulmuşken hemen gidip 
joystick'inizi de alip 
ekranm başma 

geçiyorsunuz. Ama bir şey 
unuttuğunuzu 

anliyorsun uz. 64'1er dergisi. 
Onu da bilgisayarcm1zdan 
veya gazete saf1C1smdan 
hemen aliyor oyunun 
çözümünü okuyup 
oynamaya başflyorsunuz. 

Oyun esnasmda 
Mandrake, Abdullah. 
K1zllmaske, Zuffy ve Flash 
Gordon kontrolünüzde 
ama siz hep Flash 
Gordon'u yönetiyorsunuz. 
Diğer dört kahraman ise 
zorda kald1ğm1z veya 
tak1ld1ğm1z bir engel 
olduğunda yard1m1mza 
geliyorlar. Her birinin 
değişik özellikleri var. 
Oyun slfasmda öazen 
kaplfario karş1laşworsunuz. 

Bu kaplfardan geçmek 
1çm joysfick'i, · kapmm 
hizasmdayken yukan 
veya aşağ1, itmek yeterli 
oluyor. Ama bazen bu 
kapiiar kilitli oluyor. işte 
böyle durumlarda 
kahramanlanmiz 
imdadm1za yetişiyor. 

Açamad1ğm1z kap1 tahta 
ise ki bunlar kahverengi 
oluyor, yard1m1mza : 
K1z1lmaske geliyor; kapiYI 
inamlmaz. gücüyle kmp 
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gidiyor. Eğer kap1 çelikfen 
yap1/m1şsa (Beyaz renkli 
kapiiar) dünyanm en 
güçlü adami olan 
Abdullah geliyor ve kapfYI 
birkaç yumrukfa açwor. 
Hiç Abdullah o/urda onun 
efendisi Ünlü Sihirbaz 
Mandrake olmazm1? Tabii 
olur. O da, 
at1wamwacağm1z 

uzunlukta bir boşluk 

olduğunda gelip, büyülü 
değneğini kaldmyor ve 
boşluğun üzerinde bir yol 
oluşturuyor. Siz de bu 
yolun üstünden rahatlikia 
geçebi/iyorsunuz. 
Peki Zuffy ne işe 

yanyor 
diyeceksiniz. 
Onun da yard1mı 
oluyor. Zufy zincirJj 
kapilan açwor. 
Bütün bunlar çok 
güzel ama size 
yard1m eden 
kahraman bir süre 
size ard1mcı 

olamwor. Bunu 
ekranm allmdakj 
resimlerden 
anllyabilirsiniz. 
Burada tüm 
kahramanlarm 
resimleri çerçeve 
içerisinde 
gösteriliyor. Size o anda 
yard1m ederniyecek 
olanlarm resmi bir kapakla 
kapamyor. Bu kapak 
aç1ld1ğmda ise tekrar size 
yardim edebiliyor. Aynca 
resimlerin solunda 
skorunuz, haklarmiz ve 
enerJiniZ bulunuyor. 
Gelelim bizim yönettiğimiz 
Flash Gordon'a. Adam1m1z 
z1playabiliyor, eğiliyor, 

koşabiliyor, silahw/o ateş 
edebiliyor ve eşya 

topluyabiliyor. Bu eşyalar 

sütunlarm üstündeki 
raflarda bulunuyor ve 
on/an almak için de 
s1çramamz gerekiyor. Bu 
eşyalar silahlar, kalkan 
veya enerji olabiliyor. 
Silahlar ateş gücünüzü 
çoğalflfken, kalkanlar 
hiçbir şeyden 

efkilenmemenizi bir süre 
için de olsa sağliyor. 

Enerjiler de enerJiniZI 
yükseltiyorlar. Bu objeleri 
almamz gerekli değil ama 
size bir çok kolayilk 
sağliyor. 

Oyunda Ming'in 

askerleri ve robotlan s1z1 
sürekli yoketmeye 
çallşworlar. DüşmanlarıniZI 

şöyle slfalayabiliriz. 
Mavi Giysili Nöbetçiler: 

Ateş etmiyorlar ama 
değerseniz enerjinizin bir 
k1smın1 götürüyor/ar. 

Bordo Renkli Roboflar: 
Bunlar Sirtlarında telsiz 
taşworlar ama ateş 
edemiyor/ar. Aynca iki 
af1şta ö/üyorlar. ~ 

Mavi Renkli Robot/ar: iki 
at1şfa ölüyor/ar ve 

silahlllar. 
YIIanlar: Sütunlarm 

üstünde bir yukan bir 
aşağ1 ileriiyorlar ve ateş 

edebi/iyorlar. 
Uçan Roboflar: Etrafta 

uçarak aşağJya ateş 

ediyorlar. 
Lazer Topu Kulanan 

Nöbetçiler: Bunlar çok 
tehlikeli ve ölmüyorlar. 

Bunlarm yanmda bir de 
üç büyük ve çok zor ölen 
düşmanlanmz var. birincisi 
dev bir maym. ikincisi 
boynu uzayan bir ejderha. 
Bu ejderhayi kafasmdan 

vurmallsımz. 

Sonuncusu ise 
Ming. Ming'i 
öldürmeyi 
başardığımzda 
soldaki kapwa 
gidip oyunu 
biliyorsunuz. 
Oyunda 
açamadığıniz 

bir kapı veya 
attwamad1ğın1z 

bir tuzak 
olduğunda 

kahramanlan 
yard1ma 
çağ1rmak 1çm 
SPACE tuşuna 

basmalisıniz. 

Oyunun 
haberini geçen ay 
vermiştik. Biz de sizin gibi 
çok şahane bir oyun 
bekliyorduk ama o kadar 
iyi olmad1ğm1 gördük. Yine 
de denemeye değer! 
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• AMIGA ve Commodore' lar 
• Monitör'ler Printer'ler 
•ı084 Monitör Ekra.n Fılitresi 
• Mouse'lar, Mouse Pad' ler 
• Joystick çqitleri 
• Disket çqitleri ve Kutulan 
•eopy Board, Reset Butıon' lar 
•Kafa Ayar Ledi, An ten !Oıblolan 
•Zengin AMlGA 500, C 641§, 
Utility ve oyun programlan 

•Gününde tamir Servisi 
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··- / 
'"" Mantık, pratik, zek o ve hızl ı lığa bir · de 
müthiş eğ lence eklenirse ne olur? Ne olur? 
Tabiki Cloud Kingdoms olur. Cloud Kingdoms 
deyince akla ne gelir? Veryüzünden çok yük­
sekteki, yani bulutların orasındaki krallıklar ge­
lir. Peki bizim oralarda işimiz ne. Bizim pek bir 
işimiz yok oma sevimli topumuz Terry'nin var. 
Boran var. Bonsoi onun sihirli kristallerini çalıp 
15 ayrı krallığa yerleştirince Terry' de çaresiz 
onun peşine düşer ve kristallerini toplamoya 
koyulur. Ama işi hiçte kolay değil. Çünkü kötü 
boran her krallığa böcekler koymuş. Bu bö­
cekler kristalleri koruyor. Dediğim gibi tom 15 
ayrı ülke yani level var. Bunları şöyle sıralaya­
biliriz. 

CRYSTAL KINGDüM 
CLüUD KINGDüM 
BOX KINGDüM 
FLVING KINGDüM 
DARK RINGDüM 
CHASE RINGDüM 
UNSEEN KINGDüM 
GHüST RINGDüM 
ISLAND KINGDüM 
CüRRIDüR RINGDüM 
ICE KINGDüM 
ARRüW KINGDüM 
FIRE KINGDüM 
QUARTET RINGDüM 
JUMPING KINGDüM 

Bütün krallıkların kendine has 
özellikleri var. Bunlardon evvel size oyu­
nun oynonışı hakkında biraz bilgi vere­
yim . Sevimli top Terry Port ı' den yönetili­
yor. Ateş düğmesine basınca sıçrıyor. 
Oyundaki kristalleri toplamak için onlara 
değmeniz yeterli. Bazen boya tenekeleri 
buluyorsunuz. Bu tenekelere değdiğiniz­
de Terry beyaz oluyor ve bir süre için 
boşluk olon yerleri hareket e derek dol-

duruyor, böylece daha rahat hareket 
edebiliyor. Bazen de konatlarla karşıla­
şacaksınız. Konotlara değince bir süre 
uç uyorsunuz ve konotlar hep aynı yer-
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de duruyor.. Her zaman kullanabiliyorsunuz. 
Bir de gazozlar var. Gazoz/ar enerjinizi ço­
ğa/tıyor. Saatler ise zamanınızı fazlalaştırı­
yor. Run Stop tuşu Pause işlevini görüyor. 
Pause'ta iken Q tuşuna basarsanız oyun 
biter, R tuşuna basarsanız o hakkınız yanar, 
Commodore tuşuna basarsanız Ferry' nin 
rengi değişir. Gelelim krallık/ara: 

Crystal Kingdam içinde en fazla kris­
tal olan level. Cloud Kingdam'ın pek bir 
özelliği yok. Box Kingdam'daysa sürekli 
anahtar toplayıp kapı açıyorsunuz . Flying 
Kingdam'da habire kanat kullanmanız ge­
rekiyor. Dark Kingdam'un ortasında boşlu­
ğu aşıp kristali almanız gerekiyor. Chase 
Kingdam'da hiç sıçrayam ıyorsunuz. Tek 
yaptığınız böceklerden kaçmak. Unseen 
Kingdam'da duvarlar dahil h içbirşeyi göre­
miyorsunuz, Ghost King d om' da çok az sıç­
rayabilirsiniz. Isiand Kingdam'da adalar 
arasında blok oluşturmanız gerekiyor. Corri­
dor Kingdam'un adı üstünde. Ice 
Kingdam'da yerler çok kaygan. Arrow 
Kingdam'da oklar sizi istediğiniz d ışında 
yönlere götürebiliyor. Fire Kingdam'da yer­
ler alevii ve bu a levler enerjinizi .götürüyor. 
Quartet Kingdam çoğu level'ın karışımı; 
Jumping Kingdom' da hep atlamanızı ge­
rektiriyor. işte /eve/'lar kısaca böyle. 

Gloud Kingdoms neticede sizi haf­
talarca ekrana bağlayabil i r. Kaçırmamanı­
zı tavsiye ederim! 
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Digi View, birsiyah - beyaz video 
kamerası kullanarak, yüksek kalite­
de renkli ya da monokrom görüntü­
leri bilgisayarın belleğine aktaran, 
Amiga için üretilmiş yazılm ve do­
nanım paketidir. 

Bir kez belleğe alınan görüntüler 
düzenlenebilir, değiştirilebilir, dis­
kette saklanabilir ve başka bir prog­
ramda kullanılabilir. 

Digi View Gold Amiga için tarifi im­
kansız güzel bir digitizer. 

Yeni yazılımı ile Digi View 4.0 çoğu 
insanın imkansız dediği yüksek çö­
zünürlükte 4096 renk digitize ediyor 
ve kullanıma sunuyor. 

Bu yeni çözünürlüğe (grafik modu­
na) New-Tek Dynamic Hi-Res ve 
Dynamic Ham diyor. 
Diğer yenilikler: 
Dynamic Ham, Keskinlik, A Rexx 
aesteği 24 bitlik renk desteği, 68020 
uyumluluğu ve düzinelerce yenilik. 
Alınan bu görüntüler masaüstü yayın-

cılıkta, gösterimde, video da ve ani­
masyonda. 
Önemli özellikleri sıralarsak. 
- Çözünürlük modları 

320x200'den 768x480'e kadar 
- 2'den 4096'da kadar kullanılan renk 

sayısı (extra- halfbrite dahil) 
- Dynamic moda ile Hi-Res'de 4096 

renk 
- % 1 00 IFF uyumluluğu 

(DPaint lll'de kullanılabilir) 
- Her pikselde 21 bit kullanarak 2.1 

milyon renk oluşacak. 

- Renklerin geçiş ve karışı m metodu 
ile belirgin olarak 1 00.000 renk. 
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2. Dünya savaşmm be­
nim için en ilginç tarafi Pasifikte­
ki Amerikan-Japon savaşlanyla, 
Alman-Rus savaş/andi(. Batlle 
Hawks lle Pasifik savaşma kalll­
ma şerefine erdim. Fakat oyun 
yap1mC1Iarmm ak lma nedense 2. 
Dünya Şavaş1 diyince, ingiliz­
Atman savaşından, Normandiya 
Çikartmasından başka birşey gel­
miyor ve bu firmalar daha az ilgi 
çekeceği düşünüten Rus-Atman 
savaşlan yerine bu tip senaryo­
larm simutasyontanm yap1yorlar. 
Nihayet SS/ (Bu firmanın Pools 
of Radiance, Demons Winter gibi 
daha nice kaliteli Stratejik Simi­
lasyon un yapımc1s1 olduğunu 
hemen hatlrlataym) Karli Rus 
steplerinde Kız1l Ordu lle Wehr­
macht adıyla bilinen alman ordu· 
su arasmda yillar süren, milyon­
dan fazla insan m 61ümüne sebep 
olan ve en nihayet Almanlarm 
çekilmesiyle biten bu kanli sava­
şın bir simu/asyonunu yapti. 
Kamptgruppe Almancada savaş 
grubu demek yani ordu. 

Oyunda her iki ordu da 
be lifünitelerden oluşuyor/ar. Or· 
dunuzun sa/dm ve ateş gücünü 
daima hat safhada tutmak için 
bu üniteleri tammak gerekli. 

Tank/ar: Her iki orduda 
temel olarak motorize biriikiere 
dayamyor. Fakat Alman ordu­
sunda daha fazla tank var. Bu 
tanklar Panter, Tiger ve King Tl­
ger gibi süper kuvvetli tanklafi 
da kapswor. K1sacas1 Alman or­
dusu Tank bakimmdan Ruslara 
fark atwor. Tanklar klSit/ıda olsa 
yolcu taştyabillrler. Baz1 tanklar 

top, baz11an da sadece makine/i 
tüfek taş1yor. 

Toplar: Toplar üç çeşit. 

Biricisi ha van topu şeklinde 
(Mortor) olanlar. Bunlar uzun 
menzilli ve 120, 81, 50 mm. şek­
linde bulunuyorlar. Menzilleri ka­
libre/erine g6re hesaplanıyor. 
ikinci tip toplar tekerlekli olanlar. 
(Artillens) Bunlarda 75 ve 150 
mm. olarak bulunuyor ve as11 
amac1 düşman piyadelerine cay­
dmcl ateş hatti kurmak. Z1rhlt 
araçlara karşt fazla etkili olma­
yan bir tip ve k1sa menzilli. Üçün­
cü tip ise alti platform şeklinde 
olan anti-tank toplandtr. Bunlar 
82 veya 88 mm. olabilir. Hem pi· 
yadeler hem tanklar üzerinde 
güçlü etkisi vard1r. Top bakimm­
dan Sovyetler üstün. Fakat bu 
üstünlükleri pek etkili olmuyor. 
Çünkü topçu birlikleri genelde 2 
veya 3 toptan oluşuyor ve orta­
dan kolayca kaldmflyorlar. 

Askerler: Piyadeler 30 
veya 40 kişilik gruplar halinde 
savaşwor. Sadece tü tek (Riple}, 
tüfek e/bombası (Riple 1 Brena­
de}, tüfek alevmakinesi (Rif/e 1 
Flamethrover) veya tü tek panzer 
(Rif/e 1 panzer auskunft) şeklinde 
olabiliyor/ar. Kamyon veya tank 
gibi araçlarla taşınabilir/er. Piya­
de/erin en etkili olduklan ünite 
kamyon/ar. Piyade/ere karş1 en 
etkili silah ise e/bombasi. Oyun­
da asker y6nünden de Rusfar üs­
tün ve savaş hattınm-llersine sü­
rülmüş bir piyade birliği yok ola­
na kadar düşmana ağ;,· kay1plar 
verdirebi/ir. 

Kamyon/ar: Oyunun en 

zava/11 birimi. Tek görevleri yük­
lerini hedefe taştmak. Nadiren 
makine/i tüfek attştda yapabili­
yorlar ama bir tank la karştlaştıla· 
nnda çaresiz kalworlar. Bir piya­
de birliği ile üst üste geldik/erin· 
de bir tank m arkasında birkaç pi­
yade şeklinde g6züküyorlar. Bu 
sizi şaştrtmasm. 

Bayraklar: Bu bayraklar 
bazt tank, top ve piyade birlikleri­
ni temsilen konulmuş. Örneğin 
tank ihtiva eden bir bayrak tank 
birliklerinin kamutam oluyor. 

Oyunda iki düşman birli­
ği üst üste geldiğinde garip bir 
ik onla sembolize ediliyor. Bu 
ikon çok kanşık olduğundan tarif 
edemeyeceğim, yalmz siz nastl­
sa açtkladtğtm ik onlardan çok 
farklı olduğu Için anlarsınız. 

Şimdi de bu açtkladığtm 
üniteleri y6netmek için ihtiyaç 
duyacağmtz ve ekranın alt kıs­
mında yer alan koroutlan incele­
yelim. 

Advance: Bir birliğin sü­
rekli savaşarak ilerlemesini sağ­
lar. 

All: Seçtiğiniz bir emri o 
ünitenin tüm eşierine yansttrr. 
Örneğin bir tanktl/er/elirken All 
seçeneğini ku/lanırsamz tüm 
tanklar o hedefe i/erler. 

Bombard: Eğer o anda 
kullanımda olan ünitenin menzili 
içinde bir ünite varsa o ünitenin 
üzerine bastığmtzda karşınıza bir 
liste çtkar. Bu listeden o üniteyi 
hangi biriminizle bombalayacağt­
ntzl seçersin iz. isterseniz tüm bf-· 
rimier/e birden bombalayabifirsf­
niz. Yalmz o ünite hareket etti-



ğinde ateşiniz onu takip etmeye­
cektir. O yüzden bir iki mermide 
çevresine atm. Eğer düşman size 
çok yakın o/urda yine Bombard 
seçeneğinde bombalayacak üni­
teniz yok g6rünürse lnspecti kul­
lan m. · 

Cancel: O ünite ye verdi_. 
ğlnlz tüm emirleriiptal eder. 

Debork: Ünitenin içinde­
ki birimleri boşa/tır. Örneğin bir 
kamyon taşıdığı askerleri hedefe 
g6türünce bu seçenekte boşalt ır. 

Embark: Bir üniteyi baş­
ka bir ün lt eye yüklemek Için kul­
lanılır. iki birimin yanyana olması 
gerekmez. Yükfenecek birim 
uzakta bile olsa araya kadar gi­
der ve orada yüklenir. 

Faclng: Bu se 
ordu l · e gir~ inde 
~nk· edefin/ıl anca 
ne kıyor 

s ı heme 

n ir­
arargahmız 

k olursa birlikleriniz arasmda­
ki lrtibat kesilir. 

Locate: Ordunuz büyük 
bir alana dağılmış olduğundan o 
anda s6zü geçen ün/tey/ anında 
bulmak Için bu seçeneği kulla­
nın. Eğer Locatel Qultten sonra 
kulfanırsanız sıra Istediğiniz biri­
me geçer. 

Move: Bir birimi hareket 
ettlrmek Içindir. Bu seçeneği 
seçtikten sonra harlfa üzerinde 
birimin gideceği yeri g6sterlr. Ar­
tık birim orayı kendisine hedef 
alıcak ve Caneel demediğiniz sü­
rece sürekli o hedefe doğru yol 
alıcaktır. 

Next: Bir sonraki birimin 

kontrolünü almak için. 
Object: Birimin hedefle· 

diğ i yolu gösterir. Bir birimin bir­
den fazla hedefi olabilir. Embark 
seçeneğiyle binilmesini istediği­
niz bir taşwıc1da, binecek olan 
birimin hedefi olacaktır. 

Passongers: Birimin ta­
Şidıği yükleri ve yolculan göste-
rir. 

Quit: Bambard, Move 
veya Embark gibi Pointerin şekli­
ni değiştiren bölümlerden Çik­
mak Için. Eğer iki kere basarsa­
nız kumanda safhasinı bitirirsin iz 
ve savaşa geçersin iz. 

Range: Birimin menzifini 
g6sterlr. 

Ter: 
ler k ra_r---..r• 

e k IZI ğl 
w:B ·m 

Luga 1944: 1944ün baş­
lannda büyük motorize birlikler/e 
Russteplerinde kar ve çamurun 
ortasında kalan Almanlar art1k 
Ruslarm dengeyi sağlamakta ol­
duk larm m farkındadırfar. Bu sa­
vaşta Ruslarm kuweti Almanlar­
dan biraz fazla ve başabaş bir 
savaş. 

Minsk 1944: Artik tüm 
ağlf silahlarından vazgeçen Al-

man/ar, düzgün bir geri çekilme 
çalişmasi içindedirler. Ancak çok 
daha kuvvetli olan Rusların buna 
müsade etmeye niyeti yok. Sa­
vaş baştan sona Rus üstünlüğü 
altında geçiyor. 

Artik herşeyi tanıdlğlml­
za göre oyuna geçebiliriz. Oyu­
nun başında hangi tarafı bilgisa­
yarın yöneleceğini Savaş alanın­
daki orman 1 dağ yoğunluğunu, 
senaryo yu ve nehir Isteyip iste­
mediğimizi belirt iyoruz. Ne h ir ilk 
iki senaryo da Rus/arın, sonun­
cusunda Almanların Işine yarı­
yar, çünkü düşman ordusunun 
hlZinı kesiyor. 

Oyuna başfad1ğımızda 
fa karşılaşıyoruz. Bir 

an ta =anız 
'iao akkınd . Bu 
kfarıyf1 'fg11 se C 
e 1 ya arsanız 
. Eğer ovyet s/-

'".J'III~~ooı~'~~r~ if e Typel yazın. 
Sa a ta ap=nız 
ate se m~~nl seçip 120 
Ir top kontra "nu 1-
düşm o/mas ümkün 
Köprü vşakfar) 

amak nun ba-
ında ·m düş an ord nu g6-

remlyorsunuz. ncak Hpr sa -
nın başmda belirtlfen goro -
safesine giren birimler görülü­
yor. Bu yüzden bir kamyonun 
içinde bir iki piyade birliğin/ düş­
manın Içine sokmak ve önemli 
silahların yerini bulmak yerinde 
olur. Çok ateş eden birimler yer­
lerini bef/1 ederler. Bu yüzden 
uzun menzilli at1şlarınızı değişik 
yerlerden yapın. Asla düşman 
ordusunun 413 ünü gördüğünüz­
den emin olmadan hücuma geç­
meyin ve top at1şlanmzt düşma­
nın durumuna göre yapın. Eğer 
ordu saldmyorsa birimferin 6nü­
ne geri çekifiyorsa arkasına ateş 
edin. Neyse bu kadar ukafaftk ye­
ter. Hiç Sikılmadan her ün itenize 
emri verdikten sonra iki kere 



Quite bast1ğm1zda savaş 
başlar. Her çat1şma 4 safha sü­
rer. Her safhada iki ordu da SI­

rayia ateş eder. Bu pek Iyi birşey 
değil. Çünkü ilk 6nce Almanlar 
ateş ediyorlar ve eğer Russamz 
çok kritik üniteleriniz daha ağzm1 
açmadan yerle bir oluyor. Ama 
eğer Almansamz bu lehinize bir 
nokta savaş s1rasmda hedef all­
nan birlik kare içinde g6sterilir. 
Ve ona ateş eden ünitenin sesiy­
le birlikte birliğin verdiği kaytp 
size belirtilir. Bu efektler 10dan 
fazla silah m sesini kapswor ve 
hepside çok iyi yapiimlŞ. Her ça­
tişma sonunda ordularm vurdu­
ğu hedef say1s1 ve kalitesine g6-
re iki orduda puan aliyor ve bu 
puanlar sonucunda o çattşmanm 
galibi saptamyor. Bu puanlar ba­
klmmdan da Almanlar şansli. 
Çünkü iki ordu da armut top/asa 
bile sonuç 25 puana 120 lle Al­
man kesin zaferi oluyor. Bu ara­
da 4 çeşit sonuç 

Early 1942, Early 1943, Late 1943 
ve Early 1944. Tarih seçimi güç 
dengesinde 6nemli bir unsur. 
Early 1943e kadar olan senaryo­
lar Alman üstünlüğü a/tmdad1r. 
Tarih seçiminden sonra savaşm 
şekli soruluyor bunlar: German 
Pursuit: Almanlam Ruslan kova­
lamasi, German Assault: Alman 
saldms1, Meeting Engagement: 
iki ordunun eşit şartlarda karşJ­
/aşmast, Soviet Assau/t: Sovyet 
saldms1, Soviet Pursuit: Ruslarm 
Almanlan sovalamas1. Tabii bu 
savaş tipleride güç dengesinde 
6nemli. Merakit bilgisayann biz­
den savaş hakkmda 6ğrenmek 
Istediği son şey savaşm çapı. 
Yani büyük bir savaşm1 istediği­
miz, yoksa küçük bir çattşmamt. 

Art1k ordulanmiZI kurmaya baş­
layabiliriz. Bir ordu iki türlü ola­
bilir. Ya motorize ya da piyade 
şeklinde. isterseniz bu seçimi 
bilgisayara da birakabi/irsin iz. 

Motorize türü seçersen iz piyade­
niz olmayacak diye birşey yok. 
Yalnız daha çok top ve tank koy­
ma hakkm1z oluyor. 

Bu seçimden sonra kar­
Şimiza bir liste Çikar. Bu listede 
savaş alanma koyabi/eceğimiz 
birlikler mevcut. Hepside belli bir 
puana sahip. Koyarken dikkat 
edin puanmtz sm1rlı. Puanmiz 
bittiğinde birlikleri istediğiniz gi­
bi yerleştirebilirsiniz. Bunun için 
harita üzerinde birliği koymak is­
tediğiniz yere klicklemek yeterli. 
Yerleştir/rken dikkat etmeniz ge­
reken şeyler ise toplannız1 men­
zile g6re dizmen/ı ve birlikleriniz 
arasmda boşluk b1rakmamz. 
Çünkü bazen düşman m tım akli­
na geliyor ve uzun menzili top­
Jarla cephenizi rastgele tanyor. 
Aynca anti tank ve personel top­
Jarmt ateş birliği sağlayacak şe­
kilde koyun. Yani aym anda aym 
hedefleri vurabiisin ler. Ha! Birde 

yüreğinize su ser­

olabiliyor. Eğer bir 
ordunun puam di­
ğer ordununk/ne 
g6re çok yüksekse 
(Decisive Victory) 
denilen kesin zafer 
oluyor. Eğer puan 
farki azsa Marginat, 
daha da azsa Taetl­
cal Victory sonucu 
elde ediliyor. Puan­
larm eşit olmasi ve­
ya farkm çok az ol­
mast sonunda ça-

GOLD IB3(CJ)X 
pecek bir şey hatJr­
latayJm. Eğer topla­
nmz ve tanklanmz 
hiçbir düşman üni­
tesini bombalaya­
mwor g6rünüyorsa 
Jnspect i seçin; he­
definiz! yok kabul 
edebilirsiniz. Çok 

tişma ortada kali­
yor. 

Şimdide 

oyunu değişik bir 
y6nü olan kendi sa­
vaş senaryonuzu 
kurmaya bakalim: 5 
senaryoya başla­
madan 6nce sava· 
şm tarihinf belirle­
meniz isteniyor. 
Bunlar Late 1941, 

ACELE POSTA SERViSi iLE 
PROGRAM EViNiZE GELiYOR. 

Geniş bilgi için 

adresinizi bize yazın listelerimizi gönderelim. 

AMIGA PROFESSIONAL USER CLUll 

bu ay ProWrite 2.5l'i tanıttı ve üyelerine 
programı ücretsiz gönderdi. 

Siz de üye olarak, 
her ay bir programa ücretsiz sahip olun. 
A-Max ile Mac programlarını çalıştı rmak isterseniz, 

tüm imkaniarım ız (Orjinal A-Max Program, Utilities, 
CUTIING EDGE drıverve EMULATOR + 128K rom) 

sadece üyelerimizin hizmetindedir. 

G.OLD~ IB3COJK 
BİLGİSAYAR Hİ ZMETLERİ 

Divanyolu Cad Bestekar Osman Sok No: 1 Kat: 1 
3441 O Cağaloğlu 1 i ST AN BUL 

Tel: 528 63 04 

6nemli iki teknik 
nokta daha var. 
Eğer şifreyi bile­
mezsen/ı sakm 
oyunu tekrar 
Kampfgruppe-11 ya­
zarak yük/emeye 
çaflşmaym, sadece 
resetleyin. ikincisi­
de kurduğunuz se­
naryo/an formatli 
ayn bir diskete kay­
dedin. Hoşçaka/m 
pardon Aufwieden­
sehenl 

. KEMAL 
DENiZAKSOY 
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DELUXE PAINT'IN IKI EKRANI lPOIRI~~ (BRUSH) 

Deluxe Paint menülerinin ikincisi Fırçalarla ilgili olan menü-

i olu duğ çal · par~arını bu-
ra a~ç n t:;:r ar ı ı e şi li 1 abi ı ı ~- iri ~ 
~n ü e il i i e ırç a ı disketey k e k 

(L a~ e k ) i i nılı. unlarday 1 k 
işi • ois ış ·, de · bidi 

RESTORE diğer seçeneklerle değişime uğramış fırça ucu­
muz u ilk haline getirmek için kullanı l ı r. Klavyede B tuşu ile de 
yapabiliriz. 

,-----=-=-=-----::-:-ı---~-:=r--:::-"Jrr.=S~I~Z:;E:;s;e~ç~e~n;e~ği;.,:i;.:;le Fırçanın veya bir resim parçası n ın boyut-

-;:=-:--;~S'"":e:-;t-=-:P:-as-:-·=-...ce:-S_i_z-t:::=====S=e=d=t.:.t _:Ç~o:s:iır2eoill~Lrt.Evtythrauıss.teL(fııgu:Çmiz ölçülerde değiştirmemize olanak verir. 
" a ucu)' ı mızın sağ alt köşesin i tutmakta-
T yp e in size: 

yız. Sol tuşumuza basarak hareket ettirir, böylece fırça ucumu-
W i d th: ~t-.J:'RP He igh t: r..J..""f1C'I zun ebatlarını serbest olarak değiştiririz . 

O:r select one: 

Full Page 328 X 340 

Ove:rscan 352 X 290 

Caneel Ok 

Ekranda sayfa abaliarını değiştirmek için Page Size menü­
süne girdiğimizde, karşımızaçıkan pencerede width (genişlik) 
Height (boy) ölçülerini değiştirebileceğimiz gibi Or select 
one'daki 

Standart (320x256) 
Full Page (320x340) 
Oversean (352x290)'dan birini işaretlaye rek belli ölçü-

lerle de çalışabil i r iz. Standart ekran haricinde çal ış ıyorsak say­
fam ız ın tamamını ekranda görmek için de Show Page'yi seçer 
ya da klavye karşı lığ ı o lan S tuşuna basarı z. 

Ekranda çözünürlüğü tekrar değiştirmek istediğimizde 
Screen Format'a gireriz. Ekranın ilk açılışındakipencere karşı­

mıza çıkar. 

Choose Scr e en Fornat 

ForHa t : 
Lo-Res 329x256 

Med-Res 649x256 

In t erl ace 329 x51 2 

Hi-Res 649 x 512 

,1 Ove r sean 

Nunber of 
Colors : 

Q] [IT] 
C!] ın:ı 
C]] []_!] 

jıHsc iPALI . 

·. PrO.fP';U, L~.adt'n,g : j S \·la p 1 Lo ad Al I 1 
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işte birinci kısımdaki genel olarak diske! işlemleri, ekranın 
tümü ile ilgi li renk ve baskı iş lemlerine ait ilk menümüz olan 
PICTURE' ı tan ıdık. Yaptıklarımızıbiraz daha detaylandırı rken, 
bunları nasıl saklıyacağım ız ı , diğer programlardaki veya data 
grafik disketlerindeki ( AMIGA PROFESSIONAL USER 
CLUB'te gen iş data programları da mevcuttur.) grafikleri nasıl 

ekrana çağ ırıponları kullanabilecegimizi de gördük. 

Halve bize resmimizin tamamen 1/2 oran ına küçültülmüş 

halini gösterir. 
Oouble 2 katını oluşturur. 
Double Horiz ile enine iki misli, 
Double Verı ile boyuna iki misli büyütma yaparız. 
FLIP seçeneği ile fırçayı x (Horiz-Enine) veya y (Verı-

Boyuna) yönünde ayna görüntüsünü alabiliriz. 
EDGE fırça ucumuzdaki şeklin zemin rengi haricindeki her 

tarafında Outline ile istediğimiz (sol tuş ile seçilmiş) renkte bir 
kontür verebiliriz. Bu işlemi değişik renklerle tekrarlarsanız çok 
değişik şekilller, çerçeveler elde edersiniz. Tr im ile ise şeklin 
her tarafından küçültme yaparız. 

ROTATE modu f ı rçamızı90 derece ( 90 Degrees) veya is­
tediğimiz açıda çevirmemize yarar (Any Angle). Ya da fırça 
ucumuzu belli açılarda yatırmamızısağlar (Shear). 

CHANGE COLOR ile f ırçamızı n renklerini çok değ işik şe­

killerde yapabiliriz.Zemin rengi ile birleşik, ya da uç rengiyle 
zemin rengini yer değişt i re rek, eski haline döndürerek ve hatta 
transparan yaparak, yeni fırça uçları ile yepyeni ve değişik bo­
yutlu resimler yapabiliriz. 

BEND modu ile f ırçamız ı x (Horiz) veya y (Vert) yönünde 
istediğimiz kadar yuvarlayıp kıvı rabiliriz. 

HANDLE ile fırçamızı istersak merkezinden (center), ister­
sak köşesinden (corner) ya da herhangi bir yerinden tutabiliriz 
(Piace). 

MATIE: F ırça tarz ıdı r. Fı rça ucundaki renkler neyse onlar kul­
lan ı lır. Daha çok f ırça ucumuzu oluştururken ekran bu moda 
ota mal ik olarak döner 

COLOR: Fırça ucumuzdaki rengi, sol tuş ile seçilmiş renge 
döndürür. Fırça ucu ol uşturduğumuzda MATIE medundan 
kurtularak çalı şacağ ım ı z renge dönme işleminde ku llanı l ır. 

REPLC: Kopya çalışmalarında seçeriz.Burada kesilen f ırça 
ucunu zemin rengi ile birlikte kullanmamıza imkan tanır. 

SMEAR: Fırça ucu renklerini birbirine bulama işlerinde kulla­
nılır. 

SHADE: Gölgelendirme tarzı. Aynı fırça ucunu hafif yön de­
ğiştirerek üstüste bastığımızdabize CYCLE ile seçilmiş renk­
lerden oluşan bir kabartma gölge görüntüsü kazand ı rır. 

BLEND: Renkleri birbirine karıştırarakfırça ucumuzun yumu­
şak de formasyana uğramasında bize yard ımcı olur. Yani düz 
ke silmiş bir fırça ucunu, üzerinde BLEND modunda çal ışa­

rak muhtelif kı rı Imalara uğratabiliriz 



DAiRE: Her türlü daire çiziminde kullanılır. lkon se­
çildikten sonra mouse ile çizilecek dairenin merkezi 
belirlenip, sol tuşa basılı bırakarak büyüklüğü ayar-

lan ır ve tuştan elinizi kaldırarak çizimtamamlanır. Yine daire çi­
ziminde de ikonu sol tuş ile sol üst köşesinden seçersek çem­
ber yani içi boş bir daire sağ alt köşesi ile seçersek içi dolu bir 
daire elde ederiz. Şayet ikonu sağ tuş ile sağ alt köşeden se­
çerseniz BOYAMA'da olduğu gibi Fill Type penceresinden de­
ğ işik alternatiflerde çalışabil irsiniz. 

ÇOKGEN: Çokgen çizimi yapar. Çokgenin ilk köşe­
sinden itibaren sırası ile köşeler mouse sol tuşuna 
basılarak tespit edilir ve son köşe tespit edildikten 

sonra başlangıç noktamız üzerine gelerek son kez mouse sol 
tuşuna basarak çizimi tamamlamış oluruz. Burada muhtelif şe­
killer çizebiliriz. Dörtgen ve dairede olduğu gibi sol tuş ile sol 
üst köşe seçilirse içi boş çizim, sağ alt köşe seçilirse içi dolu 
bir çizim elde ederiz. Şayet ikonu sağ tuş ile sağ alt köşeden se 
çer seniz BOYAMA'da olduğu gibi Fill Type penceresinden de­
ğişik alternatiflerde çalışabil irsiniz. 

ELiPS: Elips çiziminde kullanılır. Sol tuş ile merkezi 
belirlenir. Tuştan elimizi kaldırarak enine ve boyuna 
doğru mouse ile elipsimizin büyüklüğü ayarlanınca 

sol tuşa bir defa daha basılır ve tuş basılıolarak mouse'un hare­
keti ile elipsin yönü, açısı bel irlenerek çizim tamamlanır. ikon 
sol tuş ile sol üst köşeden seçilirse elips çizgi halinde, sağ alt kö­
şeden seçilirse içi dolu bir elips oluştururuz. Şayet ikonu sağ 
tuş ile sağ alt köşeden seçerseniz BOYAMA 'da olduğu gibiFill 
Type penceresinden değişik alternatiflerde çalışabilirsiniz. 

r " FlRÇA OLUŞTURMA: Ekranın herhangi bir bölü-
ı. .. m ünün fırça olarak kullanılması mümkündür. ilk ön-

ce ikon sol tuş ile seçilir. Sonra f ı rça olarak kullan ı­

lacak ekran parçasının kesme için bir köşesinden tutup sol tuş 
basılı olarak oluşturulacak fırça dörtgen içine alınır. Böylece 
yeni bir fırça yaratılmış olur. Eğer ikonu, sol tuşa bir defa basa­
rak seçersek kare şeklinde kesmeler yaparız. Şayet sol tuş ile 
ikon üzerine iki defa basarsak serbest noktalar belirleyerek 
kesme yapılır. Bunu da bir başlangıç noktasın ıtespit ederiz. 
Tuştan parmağım ız ı kaldır ıp ikinci ve diğer noktaları belirleye­
rek tuşa basar ve parmağımızıkaldırırız.Kesme işlemini ta­
mamlamak için son olarak başlangıç noktasına gelip tuşla ba­
sarız. işlemtamamlanır. Böylece kare haricinde düzensiz ve 
serbest bir alanı fırça ucumuza almış oluruz. Bu işlemler sol 
tuş ile yapıldığındaekran olduğu gibi kalır. Sadece kestiğ im iz 

kısmın bir kopyası fırça ucu olarak elde edilir. Ancak kesme işle­
mini sağ tuş ile yaparsak, belirlediğimiz kesme alanını ekrandan 
alarak fırça ucu ile taşırız. Fırça ucunu herhangi bir yere bıra­
kıp, yeni bir çizime başladığımızda,son fırça ucu yine gerekir­
se kesme ikenuna sağ tuş ile basarak, tekrar ayni fırça ucunu 
elde etmiş oluruz. 

YAZI: Ekranın herhangi bir yerine yazı yazmada A kullanılır. lkon sol t uş ile seçilir ve mouse ile yazının 
yazılacağı yere gidip sol tuşa basıl ır. Yazılacak yazı 

klavye yardımı ile girilir. Yazı rengi, renk plaketinden seçilir. Ya­
zı font ve puntoları yazı ikenuna sağ tuş ile basılarak gelen 
Chose font penceresinden seçilir ve tüm font, punto, stil se­
çimleri yapı ldıktan sonra Show ile yazımıza ait karakterler 
pencerede belirir. Burada, Draver ile başka program disketle- ~ 

rindeki değişik fontlarıda çağırarak kullanabiliriz . 

DEVAMI GELECEK SAYlDA 

Choose Font 

ene:ı•ald 
ga:ı•ne t 
t~Ll .~:~;t::~.~t'?:~ 
Helvetic.ô\N 
t-le\·..Cen tt.u•y 
opal 
Palatino 

Dra\·ıe:ı.. cm;g.ggps:;;gp:gı ,tt?WF fiiittN&*ifutD 

Caneel Ok 

EE GRiD'Li ÇALIŞMA: Ekran üzerinde çok düzgün 
zimler, noktalamalar ve tekrarlamalar yapmak için 
grid seçeneğini sağ tuş ile seçerek x ve y doğrula 

rı ndaki nokta vuruş aralığınıbelirleyerek grid başlama nokta~ 
nı Adjust ile seçip, sol tuş ile !konu tekrar işaretleriz. Böylecı 

verdiğimiz eşit aralıklarla noktalama- çizgileme yapılabi lir. A, 
just ile mouse ucundaki gridleri sol tuşa basarak, bırakmad<: 

mouse'u oynatt ığımızdagrid ölçülerini istediğimiz ebada geti 
riz, grid başlama noktaları nı yeniden bel irleriz. Tuşu bı rakt ı ! 
mızda işlem bitmiş olur. 

Gı~ iddi ng 

X-sp.a.eing: 

Y-sp.a.eing: 

Adjust 

Caneel Ok 

SiMETRi: Bu modda her türlü simetrik şekil çizilet 
lir. lkon seçilir. Ekran'ın herhangi bir yeri merkez k 
bul edilerek, istenilen simetri çizilir. Simetri sayıs ın 

ve simetri merkezini ayarlamak için ilk önce ikon üzerindeykE 
sağ tuşa basın, gerekli değişiklikleri yaptıktan sonra Point ile 
tek nokta merkezinden Cyclic ile tek yönlü, Mirror ile ikiz­
ayna görüntülü çizimler yapılır. Tile ile, en ve boy genişlikleri 

ayarlayarak ekran üzerinde tekrarlı emprime desen çizimi ya· 
pılabilir. Nokta merkezli simetride, merkez belirlemek için Pla 
ce seçilir ve ekranda merkez noktamız işaret lenir. Place'i se' 
m eden okeylersek simetri merkezi m iz ekranın ortasıdır. Ya d< 
daha önce başka seçim yapılmış ise o seçimin merkezi ile çi­
zim yapılır. 

Synne tı~y 

~~ll!itl ı Tile 1 

ı Cyelie 1 aaıı:~ 
Oı•d.eı• : [.mr·'!i 

ı Place 1 

ı Caneel 1 ı Ok 1 

BÜYÜLTEÇ: Çizim esnasında herhangi bir kısmı J_:a büyüiterek daha detaylı çizimler yapılabilir. Bunun 
için ilgili ikon seçilir ve büyültülecek kısım üzerine 

gelerek sol tuşa bir defa bas ıl ır. Şimdi ekran ikiye ayrılmıştır 
Sağda resmin büyütülen kısmı, solda da büyültülmüş hali var 
dır. istenilen çizim yapıldıktan sonra büyülteç ikenuna bir dE 
fa daha basılır ve büyülteç medundan çıkılır 
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]oy. sol yukarı: Zıplama. 

adamıniZ bir kere ale~e has-
. 'mızda sa•·u~ma yani alefsi::. ger­
kle~lirilen kalkan kullanma pozis­
•nıınu geçer. Bir kez daha ba~1ığı­
:da ise aleş ile yapılan hareketlere 
rer. Bu sadece 3. bölüm ~e bonus 
tümünde böyle değiL Buralarda 
·. kontrollerini yazının il~rlerinde 

ıklayacağım. 

3. Bölümde 
te~siz hareketler. 

]oy. yukarı: Zıp-
ma. 

]oy. sağ: Sağ yu-

]oy. aşağı: Aşağı 

Çil. 
]oy. sağ yukarı: 

'.ıplama. 

]oy. sağ aşağı: 

şağı eğiL 

]oy. sol aşağı: 

~şağı eğiL 

]oy. sol yukarı: 
Zıplama. 

3. böl/Jmde Ateş 
ile hareketler. 

au~. 

ateş. 

au~. 

geçelim. 

REST 

]oy. yukan: Zıpla ve aleş. 
]oy. sağ: Sağ yukort aleş. 

]oy. aşağı:Eğil ve alef. 
]oy. sağ yukarı: Zıpla ve 

]oy. sağ aşağı: Alt çapraz ve 

]oy. sol aşağı: AU çapraz ve 

Şimdi oyunun böliinılerine 

1 BÖLOM: ENGUSH FO-

Bu bölilm bir korulukta ge­
çiyor. Burada uygulamanız gereken 
strateji ise mümkün olduğunca yavaş 
ve temkinli gitmek. Oyunun 3. bölü-

ru~ta öldürür. Hız iksiri bir seferde üç 
yöne birden au~ etmenizi sağlar. Ma­
tara ise size ekstra hayal kazandırır . 

Haklarınız ise sql aU kö~ede 
kafalarltı gösterilmiş. Eğer ekstra hak 
alırl·anız •·e kafaların hepsi sarı du­
rumdaysa yani hiç hak kaybetmediy­
seniz korkmayın çünkü aldığınız hak­
lar hanenize işieniyor ve yandığında 

kafa kayhetmiyorsunllz. Hakların sa­
ğında ise kalanzaman ve enerji yine 
çubuklario gösterilmiş. Bir bölümde 
zamanınız bittiğinde otomatik olarak 
game over yani oyun hiler. Puanınız 
ise ortada gösterilmiş. Bu bölümde si­
zi zorlayacak pek rakip yok belki balta 
atan adamlar ve büyücü size zarar ••e­
T(bilir. Aman dikkat bazen yofun orta­
$ında birdenbire çıkan büyüeli size 
ışınlar alıyor ve onu kesinlikle öldüre­
miyorsıınuz. Bölümün sonuna gelene 
kadar kayalar bile sizi rahal bırakmı­
yor. Bunlardan ancak zıpfayarak. kur­
tulabilirsiniz. Tabii çok iyi ayarlama· 
bsınız. Bazen arka p{Rnda akbabalar 

"""'"""'-" durumda size DOJ(Qr,ıar. 
mü ve honus bölümü fıiiiiii 
bütiin biJIJimlerinde riJII.:ıoıı~"'" 
nizi öldürünce IUJI·.~uıtı7LJ 

dımcı eşyalar çıkıyor. l1u:nlllın4•r 

mutlaka tolayın. Çünkü heJ7sl1DP 
gerekli. Aldığınız bir eşya 
ka bir bölüme geçmez. 
lizel eşyanın (Hak dıştınd.rı) 

helli bir kullanma süresi 
miştir. Bu süre ekranın sağ 
köşesinde san çubuklarltı 
leri/miştir. Bu çubukların 

hepsi karardığında arlık o si­
lah elinizden çıkmız demektir. 
Şimdi bu özel silahiann ve eş­
yalann neler olduğundan 
lim: Kalkan az hasar olmanızı sağlar. 
.1 te~li kılıç biilUn düşmanları tek. vu-

ya çalışırlar. Hemen kılıcınızı çekip 
onları vurun. O da nesi kuş birden bi-

re pişmiş nefıs bir tavuk oldu. Hemen 
üstüne yürüyüp onu alın ve böyelece 
ekstra enerji kazanmış oldunuz. Her­
neyse herhalde bu yardımcılar saye­
sinde bölilmlin sonuna geldiniz. Bil­
lUn adamları öldürilnce en sağa gidip 
yüzünüzü sola dönlin ve oyunun ilk 
bölümün/i bilirdiniz.. Eğer bu bölilmil 
geçmekte zorlanırsanız canınızı sık-

mayın çilnkil bu 
bölümil geçmek 
gerçekten zor. Bazı 
yazarlar bile birin­
ci bölilmde takılıp 
kalmış durumda­
lar. N ey se biz bö­
lüm ii bitirdiğinizi 

{arz edip bonus 
bölümünden (Bu 
bölüm her bölil­
mün sonunda çık­
maktodır.) bahse­
delim. Bonus si­
zinde bildiğiniz gi­
bi ya da bilmediği­
niz şimdi öğrene­
ceksiniz gibi fazla-
dan bazı şeyler ka­
zanmak için oyun­

larda yapılan bazı ekstra işlere denir. 
Ivan Hoe'da ise fazladan hak kazan­
mak için affedersiniz ayı gibi bir yara­
lıkltı dövilşmelisiniz. Bu ilk iki bomıs­
ta bir adam diğer iki bonusta ise ad­
landıramayacağım bir yaratıkltı dövü­
şeceksiniz. Bu o böl/imleri geçtikten 
sonra size çok kolay gelecek. Tek yap­
manız gereken sağ aU çapraza çekip 
tabii ki joystkk'i sonrada manyaklar 
gibi· alefe' basmak. Gerçi otomatik 
aleşii bir.r joystick kullanabilirsiniz 
ama benim ğ]bi kendi işinizi kendiniz 
görmekten' hoilanıyorsanız parmağı­
nız kopabilir. Burada grafikler epey 
bUy/Jk. (Bölümlere göre). Iki tarafın 

sol ve sağ üst köşelerde gös­
Enerjisi ille bonus dö-

~üsUIIIU tu/amın elinde sadtce 
var. Ikincisinde ise karşı­
bir kalkan ve kıbç ile çı­

Yine aynı vuruşu yap-
..-.-~.~ devam ederseniz sonun­

da tulamm kalkanı parçalana­
cak ve kolay bir av haline ge-

2. BÖLOM: BOAT 
EUROPE 

/şu şimdi belaya 
adammız gitmiş feri­

bilet alacağına korsan­
dövilşüp teknelerini al­

Mecburen sizde kar­
ranın ortasına düşilyorsunuz. Bölilm 
ilkienince hemen sol /Jstte sallanan 



hak/u zıplayıp alın. Sonra ilerlemeye işte bilti. Bonustan sonra büyük bir /adığınızda elinizde bir tane var. Bu 
baş/ayın. Hiç durmayın sadece önü- harita çıkacak ve burada ne kadar silahların ikincisi ise şövalye mıuağı. 
nüze çıkan adamları öldürün arkanız- ilerlediğinizi göreceksiniz. Bu grafik Ilk silahı okın oku atmak ifin ateşe 
dan gelen adamları bırakın sizi takip gerçekten mükemmel yapılmış. Artık basmanız yeteriL Ikinci ise joy. ik 
etsinler. En sonunda geminin orlası- Avusturya sınırına yaklaştınız ama hallediyorysunuz. Yapmanız gereken 
na geleceksiniı.. Burda kafadan kon- varamadınız. Işi biraz hızlandırmak tek şey mıuağın ucunun kalkanlara 
tak bir korsan elinde ki bombalan ka- if in ata binmeye karar verdiniz. ve çarpmasını sağlamak. Ne kadar çok 
fanıuı fırlatacak ama bu adamın tekrar yola koyuldunuz düşmanlarıniZ kalkan veya bomba imha ederseniz o 
enerjiside ekranda Enmy yazan enerji ise yine pqiniz.i bırakmıyor ve peşi· kadar çok puan alırsınıı.. Bazı zıpla-
ile gösterilmiş. Bütün bölüm sonu nizden taaa 3. bölüme kadar geliyor- malı, eğilme/i veya düz ateş etme/isi-
ayılarının bu enerji/e- niz. Eğer kendinizi 
rine bakarak ölmeleri- zotkımak istemi-
ne ne kadar kaldığını yorsanız bunkır-
anlayabilirsiniz. Bu dan aynı şekilde 

manyak korsana gel- kurtıılabilirsiniz. 

meden önceki havada Yani sadece kaça-
uçan ve kendini tarztın rak vurmaya çalış-
sanan adamı mutkıka madan. Bu bölü-
öldürün ve çıkan hız miin ortasında yi-
şucubunu alın. Bu ne btışka bir dUş-
düşmanınız olan kor- manla karşıtaşı-

sanı daha kolay öldür- yorsunuz. Bu sizin 
menızı sağlayacak. gibi bir şövUlye 

Şimdi ne yapacaksınız. ama sizin kadar iyi 
Arkanı'lA takdığınız dövüşemiyor. Dik-
bütün adamkır sizi ko- katli atışiarta ra-
va/ayıp sonunda yaka- hatlık/a safdışı bı-
ku/ı/ar. Hemen arka- rakabilirsiniz. Yine 
nıuı dönün ve sol all kalkankır derken 
köşeye çekip manyak- en son düşmana 

lar gibi ateşe basın. geliyor sıra bunu 
Ensonunda hepsi ölecek ve korsan lar. vurmak biraz zor. Ama bir taktiği var. 
havada uçmaya başlayacak. Daha ön- 3. BÖLOM: RI DE FROM Birkaç kere düz ateş edip sonra yuka-
ce bahsettiğim havada uçan korsan FRANCE TO AUSTRIA rı zıpkıyın adam yuluırı ateş edeceği-
ise aynı ekranda olduğu için onu pe- Bu bölümde atın üstünde nizi sanıp aşağı gidince daha önce tır-

şinize takıkın adamkırdan~~=:Jd=~--~~~~~~i2~~~-a~~~-=!~~:=:~~ hedef oluyor. Bunu 
tan sonra öldürün. birkaç kere dene-
Böyk yapmazsanız da- dikten sonra daha 
ha rakiplerinizin hep- ıyı yapacağınıvı 

sini öldürmeden hız eminim. Ama tabii 
ş urubunun etkisi kay- adamda rahat dur-
bolur ve manyak kor- muyor. Habire 
sanda kafanızı patkı- zurnasından size 
tır. 

Neyse biz yi­
ne farz edelim ki hız 
ilcsirini aldınız ve bil­
tan düşmankmnwlan 
kurluldunuz. Şimdi 

korsana biraz yakkışıp 
ve onu takip ederek 
sUrekli ateşe basın 

böylece çok geçmeden ondan kurtıılll­
caksınız. Daha bitmedL Şinuli tekrar 
sağa ilerleyin ve tekrar adamları peşi­
nize takın. Sandığın llslUnden zıplll­

yın ve biraz ilerledikten sonra tekrar 
zıpkıyıl! kaptan mahalline din. Bu­
rada sol tarafa biraz ilerleyin ve 
adamkırın kafa/arına vurmaya başlll­
yın. Hepsi ölilnce tekrar sola yilrUyllp 
korsanı öldürdllğllnllz yere gelin. 
Sonra teliTaP geri dönllp luıptan ma· 
haUine çıkın yllzllnilzll sola dönün ve 

mU görünce O ean'ı birkez daha tak­
dir edecelcsiniz. Ekran ScroU'u ger­
çeltıen çok hızlı kaydığı ifin gözllnUz 
bozukıbilir. Zaten bozuk olan gözle­
rim bu oyun sayesinde bir iki numara 
daha ilerlemiştir. Burda engeller JUn· 
kır: KUtllkler, duvarkır, çalıkır (Bu 
llçllnden kurtıılmak iki şekiltle olu­
yor.), kalkankır, bombalar. Kalkankır 
l'e bombtıkırdan kurtıılmak i/ci şekilde 
oluyor. Adamınız yolda giderken si­
lahkır bulunuyor. Zaten bölilme baş-

yılankır fırlaiJyor. 
Bu adam üstelik 
uçan bir halının 

üstünde ilerliyor. 
Bunuda öldürllnu 
işte değişilc cana­
varkı bir bonus gö· 
ğllşU ve 4. böllım. 

4. BiJ­
LOM: THEAUSTRIAN TOWN: 

Bu bölüm aynen ilk bölüm 
gibi ama tabü ki daha zor. Pek ankı­
blmaya değer yanı yok aynen birinci 
bölilm gibi geçebilirsiniz. Ama ille ge­
lişin/de çok hakkı buraya gelmenizi 
tavsiye ederim çilnkll gerçekten zor 
bir bölilm daha sizi bekliyor. Bellci ya­
zının başını görllp merak dmişsiniz.· 
dir. Neden bu adam uıten Tilrkiye'de 
bulunan bir oyunu orjinalini getirtip 
öyle yazmış diye? ÇUnkil 

64'Jer sayfa 28 
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Son zamanlarda efrat 
uçak simu/asyon/anndan ge­
çilmez olmuşken Sherman 
imdadtmtza yetişti. Sonunda 
kara savaşlarmt sevenleri de 
tatmin edecek bir simulas­
yon geldi. Tanklar ortaya çtk­
ftklarmdan beri ordularm en 
önemlisilahlan haline geldi­
ler, özellikle ikinci dünya sa­
vaşmda pek ço~ şeyin gidişi­
ni değiştirdiler. Işte Sherman 
M-4 bu olaylan caniandtr­
maya amaçlwor. 

Oyun yük/enirken gü­
zel çizilmiş bir tank çtktyor. 
Haztr söz yüklemeden açtl­
mtşken oyunun bazt versi­
yon/armm ikinci yüklernede 
çal1şftğ1nt belirtmeliyim. bu­
nun için oyunu yükleyin yük­
leme durup ekran siyah/aşfi­
ğmda disketi çtkartmadan 
tuşlarla resetleyin. Oyun şim­
di yükleyecektir. Tank grafi­
ğinden sonra önümüze bir 
menü Çikar. En üstteki seçe­
nekten kullamcağtmtz 

Sherman't, özelliklerini, üç 
boyutlu versiyonunu ve 
Sherman'm ön konsolunu gö­
rebilirsiniz. ikinci seçenekte 
Alman Tanklarmt görebilirsi­
niz. Burada en önemli ve zor­
lu rakibimiz olan Tiger'a dik­
katlice bakm . Bu tank size 
oyunda ecel terleri döktüre­
cektir. Demoyu atlayarak 
görev seçeneklerine gelin. 
Burada üç seçenek var. 
(Normandy, Ardennes, De­
sert). Bütün görev yerlerinin 
grafikleri, bitki örtüsü farkltdtr. 

Hangi görevi seçerseniz se­
çin önünüze bir menü daha 
gelir. Burada en üstte oyunun 
realizmini ayarlayabilirsiniz. 
Bence "deep rivers" hariç 
n.onc:ını "yes" yapm ve oyunu 
o/aylaştmn.Çünkü buna ihti­

olacak. Sonra cam-
ile tüm görevleri tek tek 

ve bence bu 
zevkli. Sonraki seçe­
Sherman ve Jip saytst­

ayarlaym. Shermam piya­
sada diğer türlerinden aytran 
büyük özellik işte bu. 
Sherman'da maxtmum 4 
tank ve 2 jipi aym anda yö­
netebilirsiniz. Son seçimde 
ise karşmtzdaki düşmanm 
durumunu ayarltyorsunuz. 
Sunlarm hepsini mini yapm 
., .. ı,c:t"f oyun süper zorlaştr. En 

karştmzdaki düşman 

seçebilirsiniz 
(Rommel, Rundtsdent, Gude­
rian) unlardan çöl tilkisi (De­
sert Fox) adtyla am/an Erwin 
Romme/'i karşmtza almamz1 
tavsiye etmem. Heinz 
Guderian't seçersenniz Ztrh/1 
birliklerin yağun saldmsma 
uğrarsmtz. "Begin Game" ile 
tanktmtzm içindeyiz. Burada­
ki elleri gördüğünüzde he­
men Lancaster aklmtza gele­
cektir. Hemen F4 tuşuna ba­
sm ve harilayt çtkann. Oyun­
da Fl 'e basarsamz yukart çt­
karsmtz. Burada FS, F6, Fl ve 
F8 ile etrafa bakabilirsiniz. F9 
oyunu pause eder. FJ ile ha­
sar durumunu görebilirsiniz. 
Tekrar Fl ile tankm içine dö­
nebilirsiniz. Harita çtkftkfan 
sonra Joystick'i yukan aşağt 
iterek harifayt inceleyin son­
ra en yakmdaki üssü görün. 1 
tuşuna basarak ilk tankt 
kontrolümünüze alm. Harita­
da gitmek istediğiniz yere 
ekranda çtkan beyaz imleci 
götürüp ateşe basm. Ardm­
dan 2'den 6'ya olan sayt tuş­
lanyla diğer üç tankt ve 2 ji­
pinizi (eğer jipiniz varsa) aym 
yöntemle hareket ettirin. Bu­
radaki ktrmtzt noktalar sizin 
konfrolünüzdeki konvoydur. 
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San noktalan daha sonra gö­
receksiniz, Alman kuvvetleri­
dir. Hedefe ilerlerken 
za nehir çtkar. 
köprü varsa köprüden 
bilirsiniz. Yoksa 
kendisi geçemiyor. O 
den hemen 'ese' ile 
içine kumandayt altp 
geçme/iyiz. Fak at 
deep rivers'a yes 
geçemezsiniz. Bazt 
de (özellikle 
Almanlar sizi kovaltyorlar. 
durumda köprüden "'10

'"''" 

ten sonra bir tanki 
olm ve köprüyü uçurun. Bu 
pozisyonda ark ad an sizi izle­
yen Alman birliğini de pusu­
ya düşürebilirsiniz. Fedakar­
ca birkaç tankt yok ettikten 
sonra kaçmaya çaltşm. Yok­
sa farkedildiğiniz an hayati­
niZ tehlikeye girer. Benim bu­
rada bütün birliği yokettiğim­
de oldu. Eğer yolda saldmya 
uğrarsaniz. Hemen Fl'e bo­
sm. Saldtrgan etrafta yoksa 
F2'ye bastp dürbünle etrafi 

taraym. Gördüğünüz anda 

kontrolü olm ve korkmadan, 
h1zl1ca üzerine gidin. Namlu­
yu kaldmn ve ateşe basm. 
Burada çok çevik olmaltsmtz 
yoksa ağtr hasar allf dahada 
kötüsü hayata elveda dersi­
niz. Yalniz burada Tiger tank­
larmt uzaktan yoketmenizi 
tavsiye ederim. Bazen yolda 
maymlar çtktyor. Bunlan ateş 
ederek yok edebilirsiniz. Üsse 

vardtğtnlzda önce akmlarda 
"bunker" 
varsa yok 
edin. Daha 
sonra kont­
rolümüzde­
ki bir tankt 
bayrak di-
ran·ına geti-

çekildiğini 
göreceksi­

niz. Arttk üs bizimdir. Eğer er­
zak barakasi varsaki bunlar 
haritada gösterilmiştir tankla­
flniZt içeri sokup fuel alabilir 
dahada önemlisi hasariara 
tümünü onarabilirsiniz. Fakat 
üssü ele geçirmekle görevle­
ri bitiremezsiniz. Görevlerin 
çoğunluğu şurayt burayt ele 
geçir, savunma yap, yoket 
biçiminde. Ama görevler o 
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kadar basit ve slfadan ki bu 
türden anlamayan bile ko­
layca başarabilir. Yalntz Nor­
mandy görevinin 5. 'sine ve 
Ardennes görevinin (ki Ar­
dennes görevleri en zor, uğ­
raştmcl görevlerdir) 2. 'sine 
dikkat edin. 5. deki Tiger 
Convoyundan uzak durun ve 
2.'deki 4 Sherman'm Alman­
larm eline geçtiğini bilin bun­
lan uzaktan yokedin. Unut­
maym bu Shermanlan kurta­
ramaylz ve tuzağa düşeriz. 
Kilise ve köylerde askerler 
olabilir. Sunlan topa tutun. 

Oyun şu anda piya­
sadaki en iyi tank savaş1. (En 
azmdan M 1 Tank Platoon ge­
linceye kadar.) Fakat birçok 
ayrmt1 atlanm1ş. Bence daha 
fazla detay oyunun gerçek­
çiliğini oldukça arllfabilirdi. 
Yinede Loriciel firmasi için iyi 
sayllabilicek atmosferik bir 
oyun. Verdiğiniz paraya de­
ğer. 

ERTUNÇ BURAK 

1 •• •• ~ 
1 ,· • 

1 

gelince bir çok gerçekleri 
öğreneceksiniz 

Bunlardan biri de 
Bilgisayar hizmetinin 
AYRlCALlKLI yönünün 
olma 

'a 
geldiğinizde herkes gibi her 
müşteri gibi 
velinimet olarak kabul 
görür, yapmak istediğiniz 
allŞ-verişten 

önce size iNSAN DEGERi 
verilir. sorulanniz 
cevaplan1r.oyun bozuk ise 
almaman1z 
söylenir. veya bozuk olduğu 
belirtilerek sat1l1r. 

bizde işlemez 
Biz!m için siz önce 
iNSAN sonra MÜŞTERisiniz 

Şehit As1m Cad.51 /6 
BEŞiKTAŞ-iSTANBUL 

'a 
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Merhaba arkadaşlar. Yi­

ne süper grafik/ere ve ses efekile­

re sahip olan bir adventure oyu­

nun tam çözümüyle karşınızdayız. 

Dergimiz sürekli okuyucuları 

mutlaka hatırlayacaklardır. 22. 

sayımııda yayınladığımız Space 

Quest 1/'yi samrım hepiniz beğe­
nerek ve severek oynamışsımzdır. 

Bu maceranın sonunda zorda olsa 

Vahaul'dan kaçmayı başarmıştık. 

Gemiyle ilerlerken uyku kabinine 

yatıp uzun bir yolculuğa çıkmış­

tık. İşte bu serinin lll. biitümü de 

buradan başlıyor. Hiç bir şeyden 

haberiz uzayda sonsuza doğru 

ilerlerken yabancı bir gemi tara­

fından sizin geminiz tespit e~iliyor 

ve koot:dinatları saptamyor. Daha 

sonra içinide inceleyen robotlar 
içinde bir insanın yani sizin oldu­

ğunuzu anlıymca sizi kendilerine 

doğru çekip, içlerine alıyorlar. 

Kendinize gelip, dışarı çıkmanızla 

AMIGA 
TANITIM 

kontrol size geçiyor. Etrafı araş­

tırmak maksadıyla ö"nce aşağı 

doğru ilerleyin. Burada eski uzay 

gemisiyle, roket parçası var. Bura­

dan sağa doğru gitliğinizde karşı­
nıza bir çöp makinesi çıkıyor. Ma­
kirıeye yak/aştığımzda birden bire 

sizi yakalıyor. Ve yukarı doğru 

çıkmaya başlıyorsunuz. Sizi biraz 

götürdükten sonra çöp/erin par­
çalandığı makineye doğru bırakı­

yor. Sizde parçalanmak istemiyor­
samz ö"nce ayağa kalkuı ve üsteki 

boruya at/ayın. (Stand up, jump) 

Zar zor boruya çıktıktan sonra so­

la doğru ilerleyin en sonunda ge­
niş bir kapıdan içeri gireceksiniz. 

Burada çalışan bir robot var. Ayrı­
ca birde vinç görevini yapan bir 

araç var. Onun üstüne gelin ve 
aşağıya doğru eğilerek araca bi­
nin. (Climb Down) Daha sonra 

sola doğru ilerleyin. Bu ekrandan 

çıkınca sizi küçük bir şekilde gös­
teren bir ekrandayız. Burada aşa­

ğıda bir reactör var ve sizinde bu­
nu almamz lazım. Reactörün tam 

üstüne gelin ve kancamzı aşağıya 

sarkıtın. (Push Button) Reactörü 

alınca sağa doğru ilerleyin. En 

sonunda bir dö"nemece ulaşacak­
sınız. Bu dönemeçten dtinün. (Bu­
rada sizi büyük gösterecek). Dö·­

nünce almış olduğunuz. Reactörü 
aşağıya indirin ve geminin üst 

boşluğuna yerleştirin. (Push But­

ton) Daha sonra araca bindiğiniz 

yere gidin ve araçtan inin. (Gel 

out) inince hemen aşağıya doğru 

ilerleyin. ·Evet orada bir boşluk 

var. Fakat siz yinede ilerleyin. Bu­

rada aşağıya düşüyorsunuz. Düş­

tüğünüz yer ise çöp/erin toplandı­

ğı yer. Bütün her yer hurda gemi­

ler ve artıklarla dolu. Fakat bura­

da yanlız değilsiniz. birde bazı 

dostlarımı gözlemleri altındasınız. 

Bunlar fareye benzer yaratıklar. 

Fakat size bir şey yapamıyor/ar. 

Siz buradan ekranın solundan ve 

biraz ortalarından diğer reactö"rü 

altyorsunuz. (Get Reactiir) Alınca 

bütün ışıklar sö"nüyor. Daha son­
ra merdivene doğru gelin ve yuka­

rı çıkın·. (Climb Up) Çıktığınız yer 

tanıdık bir yer. Hurda bir geminin 

ve roket parçasının bulunduğu 

yer. Buradan yukarı çıkın ve daha 

sonra sağa doğru ilerlemeye baş­
tayın. Mağaraya benzer bir yere 

geleceksiniz. Buradan içeri girin. 

Burası yukariarda teller bulunan 

biryer. Biraz ilerleyince daha ev­

vel rastladığımızfareye benzer kü­

çük yaratıklardan biri size saldırı­

yar ve reactiirü çalıp eski yerine 

götürüyor. Sizde geri dönüp, aynı 

yerden yeniden reactörü alm ve 

tekrar buraya gelin. (Farenin sal­
dırdığı ekrana) Bu ekranın hemen 

solunda yere sarkmış bir tel var. 

Onu alın. (Get Wire) Fakat reac­

tô"rü ikinci kez alırken en baştan 

yukarı çıktığınııda merdivenide 



almayı sakm unutmayın. (Get 
Ladder) Daha sonra farenin sal­
dırdığı ekrandan sağa doğru iler­
lemeye devam edin. Bu ekranda 
ise çevrede gidilecek bir yer yok 
gibi görünüyor. Ayrıca dikkatinizi 
çeken büyük bir robot başıda var. 
Ve bu robotun gözlerinde de cam 
var. Fakat biri kırık bu da sizi 
kuşku/andırıyor. Robotun yamna 
ve gözünün yakımna gelin ve tır­
manarak gözünden içeri girin. 
(Ciimb) Roger robotun içinde bul­
duğu merdivenle aşağı iniyor. Ve 
o da ne sizin reactörü yerleştirdi­
ğiniz gemi burada. Hemen gemi­
nin sağ tarafına gelin. Geminin 
ortasına yaklaşın ve merdiveni ge­
miye yas/ayın. Ve tırmanarak ge­
milıin üstüne çıkın. (Use Ladder, 
Climb Up) Daha sonra geminin 
üstündeki yuvarlak kapağın önü­
ne gelin. Kapağını açarak içeri bi­
nin. (Open Hutch) İçeri girince 
önce kordon ve reactiirü yerleşti­
rin. (Use Reactör in Ho/e, Use Wi­
re in Hole) Daha sonra pilot kol­
tuğuna oturun. (Sit) Daha sonra 
iinünüzdeki panelde bulunan ek­
rana bakın. (Look Screen) Bu ek­
randa geminin kontrol panefi var. 
Burada önce "Engines'"e basın 
ve motorları çalıştırın. Daha son­
ra "Radar"'a basın ve radarları 
çalıştırın. Artık yapacağınız "Take 
Of/" seçeneği ile gerninizi hava­
fandırmak. Fakat bir uzay gemisi­
nin içinde olduğunuz için monitö­
rünüz size iinünüzde bir engel ol­
duğunu söylüyor. Sizde ekranımı­
da bulunan "Weapon System "'e 
basın ve bu sisteme girin. Gemi­
nin önünü kalkan ile koruyun. 
bunuda "Front"'a basarak sağla­
yabilirsiniz. Daha sonra ateş ede­
rek önünüzdeki engeli parçalayın 
ve buradan kaçın. Daha sonra ar­
tık iinünüzde gideceğiniz gezegen­
ler var. Bunun için panelinize ba­
kın ve "Naviation System'"e gi­
rin. Burada "Sean" ve "Resume 
Sean" seçenekleri ile gideceğiniz 
gezegeni seçip, "Liglıt Speed" ile­
de ışık hızıyla gezegene gideceksi­
niz. Fakat bunun için "Set Cour­
se" seçeneği ile gezegenin rotası­
na kilitlenmeniz gerekiyor. Buna 
göz gideceğiniz gezegenler sırasıy-

la; 
PLANET PHLEEJJHUT: 

Gezegene inince iince kolluktan 
kalkın ve inmek için rampayı 

açın. (Stand, Push button) Bu ge­
zegene gelirken arkamzdan Ter­
minatör adlı bir adamda bu geze­
gene geliyor ve sizden hemen son­
ra da o bu gezegene iniyor. Belin­
deki kemer sayesinde de giirün­
mez olarak sizi aramaya çıkıyor. 
Bu gezegendesizin karşımza ayrı­
ca bir de akrepler çıkıyor. Akrebi 
görünce hemen ondan kaçın. 

Başka türlü kurtulamazsmız. Ge­
miden inince çevreyi araştırmak 
maksadıyla önce sola doğru ilerle­
yin. Buraqan da iki kere yukarı 
doğru ilerleyin. Bu ekrana gelince 
karşımza bir tabefa çıkıyor. Tabe­
lada ise "World U'Wonders"'i zi­
yaret etmeniz yazıyor. Buradan 
hemen sola gidince de World 
O'wonders'a geliyorsunuz. Kısa 

bir demo sununda kapıdan içeri 
girin. İçerdeki adama yanınızda 
son maceradan bulunan Glowing 
gen 'i satın. (Seli Gem) alacağınız 

64'LER 
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350 Buckzaoids ile de önce bir so­
pa daha sonra bir şapka ve nük­
leer don alm. (Huy Stick, Huy 
Hat, Buy Thermoweave) Exit ile 
dükkandan çıkın. Çıktığınızda ne 
yazıkki terminatiir sizi yakalıyor 
ve borcunuzu ödemenizi istiyor. 
Tabii sizde o kadar para yok. Fa­
kat bugün şanslı gününüzdesiniz. 
Terminatör size bir şans daha ve­
riyor ve sizi bırakıyor. Sizde he­
men sola doğru gidiyorsunuz. Bu­
radaki kapıdan içeri girerek asan­
s ör/e yukarı çıkıyorsunuz. (Puslı 
Hutton) Asansiirtfen inin ve mer­
divenden yukarı çıkın. Bu sırada 
asansör aşağıya çağrıfıyor. Maki­
nenin uzağından geçerek üsteki 
kancanın yanına gelin. Asansör 
yukarı geldiğinde ne yazıkki için­
de terminatö'r var. Yukarı çıkıp 

makinaya doğru terminatör yak­
laşuıca kan ca yı ona doğru fırlatın 
ve bu şekilde termönatörü11 maki­
neye düşerek parçalanmasını sağ­
layın. (Use Hook) Daha sonra 
aşağıya inin ve terminatörün par­
çalarının yanma gelerek kemerini 
a/111. (Get Beit) daha sonra dük­
kandaki adam gelerek tamirat için 
burasımn geziye kapalı olduğunu 
söylüyor. Onunla beraber aşağıya 
inin ve gerninize gidin. Bu geze­
genden ayrı/m. 

PLANET ORTEGA:Bu 
gezegene inince gene aynı şekilde 
gemiden ayrılın. Burası volkanik 
bir gezegen, bu yüzden çok sıcak 
fakat aldığınız nükleer don sizi bu 



sıcaktan koruyor. Gemiden inince 

çevreyi araştırmak maksadıyla 

aşağıya doğru inin. indikten son­

ra sola doğru devam edin. Sonun­

da gütecek yer kalmıyor: Fakat 

aşağıya doğru ileriemenizi sürdü­

rüyorsunuz. Aşağıya doğru iner­

ken geçtiğiniz kaya pek sağlam 

değil. Bu bakımdan sallamyor. 

Düşmemeye dikkat edin. Şimdi 

geldiğiniz ekranda iki cüce bazı 

araştırmalar yapıyor. burada sak­

lanarak belli bir süre beklerseniz 

onlar işlerini bitirip gideceklerdir. 

Ayrıca araştırma aletlerinide bıra-

kacakla .. r-~~~B.l~~ 
O nin 

dağlar 

gezegen e 
yayın yapılıyor. Siz bunu T. V. ya­

yını olarak yorumluyorsunuz. 

Ama aslı öyle değil. Bunu anla­

ymca rüzgar gülünün yanına gi­

dip sopasını alın. (Get Po/e) He­

men biraz aşağıda bulunan küçük 

kutunun içinden de patlayıcı mad­

de alın. (Get Detonator) Sonra sa­

ğa doğru ilerleyin. Yukarı doğru 

çıkan bir yokuş görünce buradan 

çıkın. İşte o volkanik dağa ulaştı­

nız. Sağından içeri girin. Girer 

girmez yukarı doğru çıkan bir 

merdiven gö"rüceksiniz. O merdi­

vene gidin. Bunun için önce aşa­

ğıya inin ve yolu izleyin. (Burada 

da adamı küçük gö"sterecek) Mer­

divene gelince yukarı çıkın. 

(Climb up) Merdivenin sonunda 

verıcının yanına geliyorsunuz. 

Geniş bir delik var. Deliğinin ya-

nuıa gelin ve patlayıcı maddeyi 

içine atın. (Drop Vetonafor ın ho­

le) Büyük bir sarsmtıdan so11ra 

lıızlıca en baştan gerninize dönün. 

Fakat sarsıntıdan olacakki daha 

evvel sallanan kaya parçalanarak 

düşmüş. Sizde biraz spor yapın. 

Mesela smkla atianıaya ne 

dersi11iz? (Use Po/e) Gerninize ge­

lin ve buradan da ayrılın. Gernini­

zi gezegenden kaldırmak için"Ta-

. ke Of.f', indirmek için "Land" se­

çeneğini seçmeniz gerekir. 
MONOLITH JJURGER: 

Eh her halde bu kadar gezdikten 

sonra kamımz açıkmıştır. 

Hamburger'e nedcrsiniz? Öyleyse 

Mono/ith Surger bu raların en iyi­

sidir. O Halde hemen buraya ge­

lin. indiğiniz zaman önce sola gi­

din ve kasiyere yaklaşın. Sonra 

kendisinden yemek alın. (Buy 

Food) Karşımza menü çıkacaktır. 

Bütün hepsinden alın. Daha son­

ra fiatını ödeyerek boş masaya 

oturun. (Pay Money) Ne duruyor­

sunuz hadi yesenize. (Eat) Yeme­

ğiniz bitince isterseniz burada bu­

lunan Areade makinasıyla oyna­

yıp, eğlenebilirsiniz. Bunun için 

makinenin yanına gelin ve para­

ntzı delikten atın. (Look Machine, 

İnsert Money) Oyun başlayınca 

amacınız "A" yazan yere 

"Astrochicken "'i indirmek. Bu­

nun içinde klavyenin cursor tuşla-

ruıdan yararlamyorsunuz. Yuka­

rı: Kanat çırpma diğerleride sağa 

veya sola hareket etmenizi sağlı­

yor. Burada başka yapılacak bir 

şey yok. 
PLANET PESTULON: 

Bütün gezegenleri gezince artık 

bu gezegene de gidebiliyorsunuz. 

Buraya gelince hemen sola doğru 

gidin. Burası korsanların yeri; 

Scumsoft. İşte oyunun baştndan 

beri belli olmayan amacınız artık 

belli. Sierra'nın çok ö·nemli iki as 

programiıyıcısı Scumsoft tarafın­

dan kaçırılır. Scott ve Mark adın-
daki bu kişi­

kurtar-

tnınce, sizin 
indiğinizi 

farkeden kor­
sanlar iki ki­
şilik bir araş­
tırma grubu 
görevlendirip 
gerninizi ara­
maya yollu­
yor. Kapıda 

da iki nô'betçi 
var. Sizi on­
ları nasıl at­
latabilirsiniz 
diye düşü­

nürken, aklı­

nıza hemen kemer geliyor. Kemeri 

giyin ve çalıştırın. (Wear Beit, 

Turn On Beit) Şimdi "Enter 

Scumsoft" seçe11eği ile kapıdan 

içeri girin. Kemerde çok az bir 

enerji kaldığı için hemen kapıdan 

girince bitiyor. Şimdi karşınıza bir 

kapı daha çıkıyor. Onunda bulu­

nan düğmesine basıp açabilirsi­

niz. (Push Button) Şimdi bir kori­

dordasımz. Aşağıya doğru ilerle­

yin. Karşınıza çıkan ikinci kapı­

dan içeri girin. (Sol tarafta) Bura­

sı bir temizlikçi dolabı. Burada 

giysilerinizi değiştirin. (Get Cove­

ralls) Şimdi burada çalışan bir 

çijpçüsünüz. Bir sonraki kapıdan 

içeri girmek üzere ilerleyin. (Sağ 

tarafta) İçerisi birazcık labirent 

gibi. Herkez çalışıyor. Sizin çôpçü 

olmadığınızı anlamamaları için 



geçtiğiniz yerlerdeki bütün çöp 
kutularını temizleyin. (Çöp kutu­
sunun yanına gelerek "Use Varo­
rizer") Burada ilk girdiğiniz ekra­
nın bir solunda dullardaki resmi 
atm. Bu resim burasının müdürü­
nün resmi. (Get Picture) Sakın bu 
resmi buradan çıkarmaya kalma­
yın. Hemen sol çaprazdakifotoko­
pi makinesinde fotokopisini çeke­
rek yerine koyun. (Use Malhine 
With Picture, Put Picture) Bura­
dan birde bir kard altcaksınız. Bu­
da müdürün odasında orayada bir 
tek yol gidiyor. Bu yolu deneyerek 
bulun. zaten diğer yollar bir süre 
sonra tıkanıyor. Müdürün odası­
na gelince. Sakın hemen girme­
yin. Çünkü müdür odasında aym 
yolu izleyin. 
Şimdi balkon 
gibi bir yer­
desiniz. Aşa­

ğıda gemiler 
llar. O da ne 
bu gemi ya­
bancı değil. 

Ellet ne ya­
zıkki geminiz 
artık onların 

elinde. Bura­
dan geri dö'­
nünce müdür 
odasuıda ol­
madığı için 
masasının 

üstündeki 
kardı alın. (Get Keycard) Daha 
sonra koridorda ilk karşımıza çı­

kan lle buna girmediğimiz yani gi­
remediğimiz kapıya gidin. Kapıyı 
anahtarkardia açın. (Use Key­
card) Fakat bilgisayar şimdi de 
kimlik taraması yapıyor. Bu yüz­
den müdürün resmini suratımza 
doğru tutun (Use Picture). Şimdi 
kapı açıldı. İçeride sizin kurlar­
manız gereken Scott lle Mark llar. 
Fakat aranızda bir engel llar. Si­
zin tarafınııda giirünmeyen pa­
ne/deki düğmeye basın lle ortaya 
çıkan köprü yardımıyla karşıya 

geçin. (Push button) Onlar bir 
magnetik alan içinde/er. Buz yüz­
den onları elinizdeki çöp aleti ile 
kurtarın. (Use llaporizer) Kurtarır 
kurtarmaz hemen sellinmeyin, 
çünkü bütün köprüler kalkıyor. 

Size fikrinizi soran Scott ~·e 

Mark'ada boş giizlerle bakmaktan 
başkada çareniz yok. Şimdi bütün 
kapılar açılıyor lle nöbetçiler gelip 
sizi yakalıyor/ar. Müdürde yukar­
dan Roger Wilco'nun arena için 
hazırlanmasını söylüyor. Ellet 
şimdi arenadayız. Müdür/e karşı­
lıklı robotlar içinde dögüşeccksi­
niz. Burası bir areade salınesi tuş­
lar içinde. 

}: Yumruk. 
M: Savunma. 
gö"rellini gô"rüyor. Müdü­

rü yenince robotun düşünce aç­
mış olduğu delikten hep birlikte 
kaçıyorsunuz. Şansımıza o delik 
tam gemimizin bulunduğu yere 
rast geliyor. Kaçınca geminizdeki 

hasarı gô·rerek gene umuısuzlam­

yorsunuz. Ayrıca arkanızdan ge­
len düşman gemileride ı•ar. Silah 
sistemleri hariç, bütün sistemler 
bozulmuş. Paneldeki monitô"rden 
"ATTACK SPEED'"e ve "WEA­
PON SYSTEM"'e girin. Saldıran 
gemiler/e yanlız arkadan saldır­

dıkları zaman diiğüşebiliyorsu­

nuz. Gemiler nerden saldırırsa 

kalkanınızı o tarafa getirin. Ön­
den ise "FRONT", arkadan ise 
"BACK". Gemi size belli bir me­
safe yaklaşınca menzilinize giri­
yor. Target'i geminin üstüne geti­
rip kilit/eyin ve ateş edin. 5-6 gemi 
vurunca onları kaçırıyorsunuz. 

Artık misafirleriniz/e ilgilenme 
vakti geldi. Mark'ında cam bir 
lıamburger çekmiş. Aramzda soh­
bet ederken Scott du vardaki teli n 

bizim gemimizi düzelticeğini söy­
leyip tamir ediyor. Fakat biraz 
acele yapmca, aniden ışık hızına 
geçen geminiz kara deliğe doğru 
ilerliyor. Fakat bir anda ö'nümüz­
de açılan beyaz bir boyut kapısı 
sayesinde SIERRA'nın bulundu­
ğu gezegene geliyorsunuz. Sierra 
müdürü size teşekkür ediyor. Ama 
temizlikçi olarak da sizi işe almı­
yor. Size de yok görünüyor. Gemi­
nize atlayıp sonsuz boşluğa doğru 
gezinize devam ediyorsunuz. 

Bu son ekran da, bize 
SPACE QUEST IV çıkacağını 
müjdeliyor. Bence bu oyun SIER­
RA firmasınuı çıkarmış olduğu 

oyunlar içinde en iyisi. Fakat I 
M.B olması biraz üzücü olsada yi­

nede adventure­
cilerin kesinlikle 
kaçırmaması ge­
reken bir oyun. 

BARIŞ 

ERYAYAR 



YENi YERiMiZDE SiZLERLE TANlŞMAYA HAZIRIZ. 

SiRKEci•DE DOGUBANK iŞHANINDAYIZ. 

Camrı~CII!IIe 

Ami a 500 

Utullty,lş ve eğitim 
programlari. 

Zengin oyun kütüphanesi 

Disket, 
Disket Kutusu, 
RF Modülatör, 
MousePad 
ve Her türlü aksesuar 

Jeton/u 
AT ARi, 

BILGISA YAR, 
oyun makineleri 

imal 
ediyoruz. 

Ayrmt1l1 bilgi 
için 

5275696 
numarali 
telefonu 

çevirmeniz 
yeterli. 

• 

HerMarka 
ithal 
joystikler. 

Hamidiye Caddesi Doğubank işhanı Kat.2 No.225 Sirkeci- istanbul Tel: 527 56 96 



Commodore son bombasını geçenlerde New York'ta pat/attı. Hiç kimsenin beklemediği bir anda, herkesi 
şaşırtacak güçte bir Amiga, ortalığı bir anda karıştırdı: AMIGA 3000. İnsanlar bu ismi duymaya alışsalar iyi olur 
çünkii görünüşe bakılırsa önümüzdeki birkaç yıl içinde piyasanın biiyükleri bu yeni isim tarafmdan silinip 
atılacak/ar. 

Amiga 3000 bir Motorola 25 MHz 68030 processor'a, bir 68882 matematik coprocessor'a, yeni 

ECS(Enhanced Chip SET)sistemine, Zorro lll bus'a, 2 MegaByte standart hafıwya ve yeni bir DOS'a sahip. Bu 
karışık isim ve rakamlar bir elektronik manyağma çok şey ifade edebilir ama asıl önemli olan bu teknoloji 
harikalarmın sizin, benim gibi normal insankıra neler sağlayacağı. 

Amigasınıfazkı derine inmeden kullanan insankırın ilkfark edecekleri değişiklik herhalde yeni Workbench 
olacaktır. Amiga 1.3 Workbench'i çıkardığında bu biiyiik bir ilerleme kabul edilmişti, fakat yeni DOS o kadar ileri ki 
eskisi bunun yanında neredeyse oyuncak gibi kalıyor. Eski workbench'in en biiyük zorluklarından biri kulkınını 
zorlıığuydu, bu sefer bıma dikkat edilmiş, programda kolaylık sağkıyacak bazı değişiklikler yapılmış. Öncelikle disk 
işlemleri hızkındırılmış, böylece artık bir pencerenin açılması için uzun süre beklemek zorunda kalmıyorsımuz. Pek 
çok kişi için antıışılmaz bir kargaşa olan CL/ basitleştirilmiş. Ama sanırım yeni DOS'un en büyük yeniliği 
görünüşünde.Commodore firması workbench'in görünüşünü komple değiştirmiş. Grafik artütler tarafında her icon, 
her pencere ve menu baştan çizilmiş. Eski sıkıcı renkler l'e şekiller yerlerini 3 boyutlu çizimfere bırakmış. 

Biraz daha profosyeneller için Anıiga JOOO' in getirdiği en önemli özellik 'networkıng'. Yani artık bir çok 
Amiga birbirine bağkınorak terminaller olu~turabifecek. Eskiden pek çok ciddi alıcı networkmg ürünlerinin az/ığı 
nedeniyle başka ürünleri Amiga'ya tercih ediyorlardı .. Commodore'un son ürünleri bu şikayetleri sitıdirmeyi 

amaçlıyor. İş dünyasını mutlu etmeyi 
amaçlııyon yeni bir ürün ise AmigaVision. 
Bu program son yılkırlll karmaşık ama 
popüler nıultı-media konusunu hedefliyor. 
lJu progranı'ı kullanarak iş raporlarında 

ııeya showlarda kullanıkıbilecek ve belli bir 
akış şemasını izleyen ürünler 
yaratabiliyorsunuz. Am.igaVü-ion' u 
rakiplerinden(IBM ve Apple) ayıran nokta 
ise tamanıiyle iconkır aracılığıykı 

kullanılması. 

Eski model Amigakırda lnterlace 
ekranındaki titreme pek çok grafiğin tadmı 
kaçırıyordu. Amiga 3000'de bu engel/enmek 
için Display Enhancer adlı bir metod 
geliştirifdi. Artık o sinir bozucu titreme 
engellendi. Commodore bunu bir adım daha 
ileri götarerek yeni Amiga için iki yeni 
monitor hazırkıdı. Piyasadaki diğerlerine 

göre çok üstün olan moniJorler biraz da 
pahalı. 

Hafıw açısından şüpheleri okınkır 

bir an için durup şunu dinlesinler: 2 
MegaByte'Uı başkıyan hafıza 1.7 
GigaBytes'a kadar genişletilebiliyor. Yani 
1700 Mega/Jyte!!!. Ben bu rakama 
inanm.ayı oldukça güç buluyorum. Aletler 
wten standart okırak 40 veya 100 MegaByte H ard Drıve'Uı geliyor, yani eğer probleminiz hafıwysa Amiga 3000 sizin 
ilacmız okıbilir. 

Peki bu kadar yenilik ve kokıylığın fiyatı ne? Sadece 3999 do kır. Bu özelliklere sahip bir alet için ekonomik 
sayılacak bu flyatla Amiga 3000 rakipleri karşısında önemli bir avantajasahip oluyor. 

iş ağırlıklı bir makina okın Amiga 3000 bu özelliği dokıyısıyla pek çoğumuz için bir hayal okırak kalmaya 
mahkum, ama daha tanıtılır tanılılmaz iş dünyasında oldukça heyecana sebep oldu. Commodore'un rakipleri bu yeni 
ve üstün alet karşısında oldukça şaşırdıkır. Zaten üstün okın grafik/ere birde yeni teknik özellikler eklenince Amiga 

3000' i durdurmak oldukça zor olacak galiba. Her neyse, siz onları kendi dertleriyle başbaşa bırakin. 



Aman Allahım!O da 
ne?Klasik müzik isyan et­
miş.Her taraf davullarla,zil­
lerle,kontrabaslarla,keman­
larla dolmuş.Rock 'çılara iş­

kence ediyorlar.Büyük müzik 
ROCK yok olmak üzere.Tek 
ümidimiz ise'JUMPING 
JACK SUN'.Yani siz. 

~şte oyun böyle bir 
atmosferde geçiyor.Amacınız 
kontrabaslara,trompetlere ya­
kalanmadan ELVIS 
PRESLEY' in 45'lik plakları­

nı toplayıp doğru yerlere yer­
leştim1ek.Ekran bir çok kü­
çük karelere bölünmüş ve bu 
karelerden bazılan renkli.A­
danıınız bu karelerin üzerine 
her basışta · karelerin rengi 

· değişiyor.Aynca ekranın de­
ğişik yerlerinde pikaplar var­
.İşte sizin yapmanız gereken 
şey birbirine bağlı olan renk­
li kareleri(pikaplardan her­
hangibirinin rengine göre)ay­
nı renk yapnıak.Daha sonra 
üzerinde notalar bulunan ka-

remn üzerinde,seçtiğiniz 

renkte bir plak oluşacak.Bu 

plağı o karenin üzerine gele­
rek alın ve aynı renkteki pi­
kabın üzerine gidin.İşte o an­
da pikap dönmeye başlaya­

cak ve mükemmel bir müzik 
başlıyacakTabii hepsi değil 

önce baslar.Siz plakları top­
l_ayıp .yerleştirdikçe müzik ta-

mamlanmaya ve daha güzel 
bir hal alnıaya başlıyor.Tüm 
pl akl an toplayıp yerleştirdik­
ten sonra üzeri dama tahtası­
na benzeyen kareye gelin ve 
o bölümü bitirin.Şiındi de 
oyunun başındaki seçenek­
lerden ve oyunda toplayaca­
ğınız objelerden bahsedeyim. 

Oyunun başında 6 ta-

42 



ne seçenek bulunuyor.İlkinde 
oyunu bir veya iki kişilik ya­
pabilirsiniz. 

GAME=Oyunu. bir 
veya iki kişilik yapabilirsi­
nız. 

PASSWORD=Her 
dört bölümün sonunda alaca­
ğınız yazıyı bu seçeneği se­
çip yazın ve ondan sonraki 
bölümden başlayın.yani 8. 
bölümden aldıysanız 9. bö­
li.imden başlıyabilirsiniz. Ya­
zıyı almak için çıkan ekranda 
amacınız basabildiğiniz ka­
dar çok yere basmak eğer 

bastığınız yere birdaha basar­
sanız bu ekrandan çıkıyor ve 
password'u alamıyorsunuz. 

DEMO=Oyunun na­
sıl oynandığını daha iyi anlı­
yabilirsiniz. 

TOP=En yüksek re­
korları görebilirsiniz. 

START=Oyunu baş­

latabilirsiniz. 
Gelelim objelere;göz­

lük müzik aletlerinin bir süre 
hareketsiz kalmasını,deri ce­
ket lıak,üzerinde ters E bulu­
nan obje görünmez olmanızı 
sağlıyor.Üzerinde üç renk 
bulunan kareler diğer platfor­
ma geçi-
şi ve 
saate 
benzer 
obje ise 
2 tane 
plak ta­
şımaıuzı 

sağlı­

yor.Ek­
ranın al­
tında 

lıakkını­

zı ,skoru­

nuzu ve 

yere bıraktığınızda(fıre ile)­
düşmanın geçişini engelle­
yen kaset sayınızı görebilirsi­
niz.Diyebileceğim tek şey 

JPS süper eğlenceli bir 
oyun.Sadece müzikleri ıçın 

bile alınabilir.Kaçınnayın! 

* AMİGA 500, COMMODORE C64, PC İŞ BİLGİSAYARLARI 
* 1084 S MONİTÖRLER, 1230 PRINTERLER, 1541-11 DISCDRIVER'LAR 
* AMJGA 500 OYUN, ÇİZİM, MÜZİK, İŞ, EGiTiM, UTULITY PROGRAMLARI 
* COMMODORE C64 ARA YÜKLEMELİ, RESİMLİ SÜPER OYUNLAR * KARTUŞ ÇEŞİTLERİ, RESET SWITCH'LER, KAFA AYAR LED'LERİ 
* KALİTELİ DİSKET ve COMMODORE KASETLERi 
* ANTİST ATİK BİLGİSAY AR, MONiTÖR, PRINTER ÖRTÜLERİ 
* YERLİ, İTHAL SÜPER JOYSTICK ÇEŞİTLERİ, IŞIKLI KALEMLER 
* İLKOKULDAN ... ÜNİVERSİTEYE EGiTiM PROGRAMLARI 
* BİLGİSAY AR, PRINTER MASALARI 
* YURT ÇAPlNDA BAYİLİKLER 

Commodore 

_ Tel e teknik 
YETKILI SATICJSI 

. OKAN ELEKTRONiK 
BİLGİSAYAR MERKEZi TİC. ve SAN. LTD. ŞTİ. 

Karanfil Sokak, Karanfil Pasajı No. 3-10 
0_6650 Kızılay ANKARA Tel: (9·4) 131 08 98 
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Ortalıkta çeşitli rivayetler do/anıyor, 
geçen ay haber olarak verdiğimiz 
CD Amiga bunlardan sadece biri. Bu 
haberden beri çeşitli gelişmeler oldu, 
bu arada sadece 
Commodore değil, 

pek çok firma 
CD(Compact Disk) 
konusunda kendi 
çabalarınu sürdürü­
yorlar, ama daha 
öncede belirttiğimiz 
gibi olay tam bir kar- ' 
maşa. Bu ay sizi bu 
konuda biraz olsun 
aydınfatmaya karar 
verdik. 
CD'Ier birkaç yıl ön- ' 
ce kaliteli ve kalıci müzik kayitlan 
yapmak amacıyla Phıllıps tarfından 
geliştirildiler. Daha sonra · 
hem görüntü hem de 
ses bulunduran yeni 
CD'Ier yapıldi. Bu 
CD'ler video klipler­
den müzikallere ka­
dar pek çok yap1m1 
en dayanıklı şekilde 
içlerinde bulundura­
biliyorlar. CD müzik 
alanmda ülkemize 
henüz yeni girerken 
d1şarda CD üreticileri 
kendileri için büyük 
pazar kabul ettikleri 
bilgisayar pazarrna da el affi/ar. Bu­
nun en çarp1c1 görüntüsü bilgisayar 
dünyasmda Amiga için yapilan pa-

zor kopma savaş1.Neyse bizişimize 

bakalım. 

CD ilk olarak piyasaya PC alanından 
giriş yapt1. Buradan hızla oyun kon­

sol/anna(­
NES, SE­
GA, 
TURBO­
GRAFX, 
NEC) atla­
dı. Bunun 
en büyük 
nedeni bir 
CD'nin 
bulundu­
rabildiği 
büyük da­
ta miktan 

Böylece bu sistemlerin oyunlarında 
gözle görülür bir gelişme sağlandi. 
Zaten şu anda bilgisayar alanmda 

kullanılan 

CD­
Dnve'larm 
yansmdan 
faziasi bu 
sistemlere 
bağli. Bu 
arada 
ufukta CD 
Amiga'nm 
yapacaği 

bÜyÜk ÇI­

kiŞ görülü­
yor. 

-Peki CD teknolojisini bu kadar çekici 
kılan nedir? Öncelikle yazılım şirket­
leri aç1smdan avantaji Read-Only ol-
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ması, yani bir CD' den data yükleye­
bilirsiniz ama üzerine birşey yaza­
mazsmtz. Böylece aldtğmtz program­
ları kopya/amanız imkanstz hale geli­
yor. Bu da programm daha fazla sa­
tılmasmt sağltyor. Kullanıcı oçtsmdan 
yarafl ise sak/ayabildiği data mikta­
rı. Bir CD 1500 5.25 diske eşit bir güce 
sahip. Bu da oyun ve program kalite­
sinin daha iyi o/most sonucunu doğu­
ruyor. IT CAME FROM THE DESERT gibi 
bir oyun 3 normal disk kaplarken bir 
CD'nin ancak 0.002'sini doldurabili­
yor. Geri kalan boşluklar oyunu, gra­
fikleri veya efekileri geliştirmek için 
kullanılabiyor. Bir diğer yarar hız açt­
smdan. CD-Drive'lar normal diskler­
den çok daha htzfı çaltştyorlar. Bir de 
fiyat konusu bir CD yaklaştk 
4000 lira­
yamal 
oluyor(Ay­
nı miktar 
bilgiyi 
saklaya­
cak disk-
ler size 
3,000,000 
liraya mal 
olur.). Aynt 
zamanda 
oyunlar 
kopyala­
namadt­
ğından şir­
ketler tfa­
ha fazla 
kar ediyor ve bu da oyun fiyatlarmda 
bir indirim sa{Jiayabiliyor. (Gerçi biz 
oyunları zaten krJpyaladığtmtzdo bu 
büyük bir ihtimalle -zoranmtza olur.) 
Şimdi gelelim en son gelişmelere: 
Commodore, CD-Amiga p7r:HJ/arım 
mümkün olduğu kadar gizli tutmaya 
çalışwor ama s1zan bilgilere göre alet 
daha çok oyun piyasasma yönelik. 
Hatta bir rivayete göre bu Amiga'da 
klavye bulunmuyor! isteyen klavyeyi 
oyrtca altyor. CD soyesinse 

Amiga'nm grafik ve ses yeteneklerin­
den maxtmum olarak yararlanılabili­
yor. CD Amiga'nm drive'ı aynı za­
manda müzik de çalabiliyor. Bu ge­
lişmeler tştğmda hem oyun, hem de 
iş piyasasmt karışttracak bir alet bek­
lemek sanmm yerinde olur. 
Commodore 64 ise bu gelişmelerden 
oldukça az yararlanabiliyor. CD, 64 
piyasasma ancak yeni bir çeşit disk 
dflve olarak girebiliyor. Şu onda pi­
yasada eski oyunlarm birkaçmm bir 
arada bulunduğu CD'Ier bulmak 
mümkün. Yalnız bunlarm orijinallerin­
den hiç farklafi yok, biraz daha hızlı 
yük/üyorlar o kadar. Bu alanda yeni 
gelişmeler beklemek aletin sınırlarm­
dan dolayt şu anda manastz görünü­
yor . 

Genel 
olarak bü­
tün araç­
larda 
CD'Ierin 
geniş data 
kapasite­
lerinin ya­
rarlafl gö­
rülmeye 
başlandı. 

Bunu ilk 
kullanan 
program­
lararasm­
da Gum­
ness Re­
kor/ar Ki-

tabt ve Bfltannıca Ansiklopedisi bulu­
nuyor. Bu sayede aradtklarmtzı 28 cilt 
yerine ufak bir CD'nin içinde bulabili­
yorsunuz. 
Şu anda veriler kesin olmasa bile 
CD'Ier bilgisayar dünyasmda yeni bir 
çtğlf açacağa benziyorlar. Yeni bilgi­
ler geldik çe sizi haberdar edeceğiz, 
kuflcmmwoi olsanız da bilmen izde, 
bilgi/endiri/menizde bizce fayda var. 

ABDURRAHMAN PALA 
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itatya 'ya gidip 
dünya kupasi heyecan1m 
yaşamayi kim istemez ki? 
Fakat bu biraz masraf/1 bir 
olay olduğundan pek 
çoğumuz kupayi 
evimizden televizyondan 
takip etmek zorundayiz. 
Ama 
üzülmeyin, 
piyasaya 
Çikan son 
dünya 
kupasi 
simulatörü 
ITALY 199C 
olay1 o 
kadar 
gerçekçi 

canlandmyorki italya 'ya 
gitmiş kadar oluyoruz. 

Oyunu 
diğerlerinden ay1ran ana 
nokta çok iyi hazJr/anmiŞ 

otmas1. Programci/ar 
takimlan ve oyunculan 
büyük bir gerçekçilik/e 
değerlendirmiş ve bunu 
da ekrana yansdmJş!ar. 

Her tak1m ve oyuncu dört 
özelliğe göre 
değerlindirmiş. 5 en yüksek 
değer olmak üzere: 
Speed(hiz), skill(yetenek), 
aggression(htrs), ve 

strength(güç). Eğer 

tut/boldan biraz 
an!Jyorsan1z her tak1ma 
verilen değerlerin onun 
gerçek gücünü yansJttJğJnJ 
görürsünüz. Ayn1 zamanda 
bu değerler oyuncularm 
performanslann1 da 

etkiliyor, mesela Gullit ve 
Moradona gibi yildiz 
sporcular diğerlerine göre 
daha htz/1 ve iyi oynuyor/ar. 

Oyunun baş1nda 

pek çok futbo/cuyu bir 

64' ler 
DUNYA 
KUPASI 
OZEL 

arada gösteren güzel bir 
grafikle karşilaşworsunuz. 

Bu grafikte P/atini'nin ne 
yapt1ğ1 ise tartJŞJ!Jr. Daha 
sonra karşiniza baz1 
seçenekler ÇlkJYor. Bunlar 
SlrOSJYIO: 

WORLD CUP: 
Dünya 
kupasma 
katilma. 

1 
PLAY ER 
FRIENDLY: 
Seçeceğiniz 

bir takimla 
bilgisayara 
karŞI hazirlik 
maç1 
yapma. 
(Bilgisayann 
takJmJnJ da 

siz seçiyorsunuz.) 
2 PLAYER FRIENDLY: 

Bir arkadaşJnJz!a karşJ!Jk!J 

maç yapma. 
MATCH LENGTH: 

Maç m uzunluğu. (2-45 
dakika arasi.) 

LOAD 
TOURNAMENT: Daha önce 
kaydettiğiniz bir oyunu 
devam ettirme. 

Buradan dünya 
kupasmJ seçerek oyuna 
başlayabilirsiniz. YakiŞik/i 

spikerden maç hakkmda 
bilgi aldiktan sonra 

64'1cr sayfa 46 



toktmtniZI seçiyorsunuz. Her 
ne kadar Komerun süpriz 
yopmtş olsa bile fovori 
ük/e/erden birini seçmek 
sizin için yoraralt olocokttr. 
Toktmlann özelliklerini sağ 
alt köşede görebilirsiniz. 

Bir sonraki seçiminiz 
taktik olocokttr. Kimin/e 
oynodtğtntzt göz önünde 
bulundurorak bir taktik 
seçin. Daha sonra bu 
tokfiğe uygun olarak 
oyunculonntzt 
seçiyorsunuz. Burada 
toktmlann gerçek kadrolan 
gösterilmiş, onun için 
bütün sevdiğiniz sporculan 
bulabilirsiniz. Her oyuncuyu 
oynamaya oltştk olduğu 
pozisyonda oynotmok 
yoronntzo 
olocokttr. (Pozisyonlar: 
G=koleci, D=defons, 
M=orto saha, A=hucüm.) 

Arttk maço 
başlayabilirsiniz. Bütün 
gerçekçifiği ve süsüne 
rağmen oyun futbol 
oçtstndon pek yeni birşey 
getirmiyor. Altşttğtmiz 
(World Trophy Soccer ve 
diğer ITALY 90) J boyutlu 
oyun sistemi aynen 
kullontlmtş. Ok/o belirlenmiş 
bir oyuncuyu kumonda 
ediyorsunuz, 
ateşe 

bosttğtnJZ 

siz 
ediyorsunuz, 
eğer 

b os tp 
joystick 'i 
çekerseniz 
koleci uçar. Koleciyi son 
ono kadar hareket 
ettirmemeye boktn çünkü 

uçtukton sonra tekrar 
ayağa kalkmost zaman 
oltyor. Oyunda out ve 
kamer ottşlon 
oyn birer 
ekranla 
gösteriliyor. 
Bunlar 
gerçekten çok 
güzel 
oyuna 

om o 
hiçbir 

s ey 
kozondJrmtyor. 
Bir de her 
golden sonra çtkon neşeli 
bir ekran var, bu ilk boşta 
eğlenceli görünse bile bu 
ekran bir süre 

ve ikinci tur 
fazla 

zorlonmozstntz, oma 
rakibiniz çok tyt top 
çaldtğtndan ikili mücadele 

yerine poslt, oçtk oyunu 
tercih etmeniz SIZin 
yoranntzo olur.Kole önüde 

çaprazdon şut çekmeye 
çoltştn. Böylece kaleciyi 
yontltobilirsiniz. 

Maçtan sonra toplu 
skorlan ve (eğer 
oyunun 
baştndoysontz) 

gruplardaki 
durumu 
görebilirsiniz. 
Sonuçlar 
genelde fazla 
süpriz olmuyor, 
tavari taktm/ar 
rakiplarini 
yeniyor. Bir 
sonraki turdan 
önce yeni bir 

eçenek ekrant çtktyor. 
Buradaki seçenekler ise: 

CONTINUE: Kupaya 
devam etme. 

SAVE TOURNAMENT: 
kaldtğtntz yeri 

Bunu 
için 

mtş yeni bir diske 
olacak. Eğer 

buraya girerseniz 
tuşuyla 

LENGTH: 

Böylece oyun fina/e 
kadar devam ediyor. Eğer 
bütün rakipterinizi 



yenerseniz oldukça Şik bir 
son ekranla 
karşJiaşworsunuz. işte 
oyunun OSJI zayif tarafi bu: 
konu tamamiyle dünya 
kupasi 
olduğundan bil 
kez kupayi 
kazan~rsanJz bil 
daha oyunu 
oynamak 
istemeyebilirsiniz. 
Onun için size 
tavsiyem ilk başta 
uzun maçlar 
ciddi düşünü/m 

maçtarla oyundan 
max1mum 
olmaya 
Böylece 
karştl!ğJnl 

olursunuz. 
olarak 
karştlaştJrdtğJmJzda ITALY 90 
geçen soyJmtzda 

tanttftğlmlz ITALY 90'dan 
her yönüyle üstün. 

US Go/d oldukça 
yoğun bir reklam 
kampanyasmdan sonra iyi 

bir zamanlamayla oyunu 
tam dünya kupast 

strastnda piyasaya sürdü. 
Eğer- futbol/o ciddi ciddi 
ilgileniyorsantz bütün 
dünyayt futbol 
heyecontntn sardtğJ şu 

günlerde bu 
oyunu 
koç1rmaym. 
Bence 
mutlaka olm 
ve kendi 
dünya 
kupOSJn/ZI 
evinizde 
yaşay1n. 

ALi 
PALA 

GRAFiK:90% 
SES!MÜZiK:60% 

·-------------------------------· 

AMIGA 5.25 DR/VE~ 
*TEAC marka 
*1.2 MB- 40-80 track 
*DF-1 BOOTER hediye/i 
*MS-DOS uyumlu 
*/BM Transformer proğramt 
DOS 2 .. 0 proğramt hediye/i 
*/BM proğramlan ile hemen 
çalişmaya hazlf 

AMIGA 512 K EKRAM 
*Anahtarlt 

AMIGA 500 İÇİN 2.5 MB RAM KART 

ARTIK A1ASAÜSTÜ YAYINCILIK VE ANIMASYON 

ÇALIŞMALARINIZDA AMIGA 500 İLE 

ÇALlŞABiLiR Sİ NİZ 

AMIGA 500, COMMODORE 64,1084 MONITOR, ve 

diğer yardtmcr mah.emeleri almadan evvel MUTLAKA BiZi 

;lRAYIN 

l 

Ürünlerimi::. 6 ay J:nrantilidir 

JJiU;i."ıAYAR 1'1:"1\MJUJ.Ji TiCARRT 
/;"/m zziya cmldesi lı1nrmara Çarşı.1·ı kai 1 

lVo: 105- 106/li\KJUKÖY! iS1i\NIIU1, 

T/;"1,: 583 1-1 90 -583 42 37 _____________________ _.. _________ _ 



BAKlRKÖY: Yakut sokak Ekşinoz iş !tam kat 3 
Te/:572 13 17 Ziraat Ataköy 300-123 

SUADİYE:Ayduı sokak no: lO 
Te/:372 33 03 Akbank Suadiye 4606-2 

GENEL iSTEK ÜZERİNE 

BİR DEFAYA MAHSUS OLMAK ÜZERE 28 TEMMUZ 1990 CUMARTESi GÜNÜNE 
UZATILMIŞTIR.İştirak edecek/erin acele etmelerini rica eder, Bu tarihin bir daha kesinlikle 

uzatı/mayacağını duyururuz. Değerlendirmeler,/5 Ağustos 'ta bitirilecek, şubclcrimizde ''e 64' LER DERCİSİ 
Eylül sayısmda ilan edilecektir Bu yarışmoda 

Birinci olana 64'LER DERCİSİ ÖZEL OLARAK ÖDÜL VERECEKTİR 

AMIGA 'mzda ve COMMODORE'nuzda hiç program bilmesen iz bileOYUN 
YAPMA SET~ERiMiZLE ve 1 S sayfa~ı~ a.çı~/amamtzla 

AMIGA ve COMMODORE'da oyun - oyun yapma - Grafük 
Müzik -Utflfy programlar- Hardware- Bedava/ar- Özel kaset oyunlar- Mutlaka 
çallşan Double crossmg kasetler 
UFO Prestij kart ile avantajli 

COMMODORE 64'ünüze 
"~ . -

FLOPPY DISK OR/VE 
PEŞiNAT 

1so:ooo 
145.000 

VADE 

130.000 X 3 
90.000 X 5 

TUTARI 

550.000 
595.000 495.000TL• 

.. 

6 AV GARANTILI (PEŞiN, . KDV DAHiL) 

TÜRKiYE'NiN HER YERiNE ADRESiNiZE TESLiM 

* 500 BEDAVA PROGRAM 
* RESET BUTON 
* DiSKET VE iŞ PROGRAMI 

KAMPANYA SURESINCE -. . 

AMIGA 500 
MONITÖR 
PRINTER 
RF MDDOLATÖR 

AMIGA'n1z için 
3.5 ve 5114 
EXTAIINAL DISK DRIVE 
GENIUS MARKA 
SCANER & MOUSE 

Bir telefonunuz yeterli 

Ebuzziya Cad. Marmara Çarşısı 
Kat: 3 BAKlRKOY 583 42 37 

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR 

DISK 64. LOTUS L TO. COM MOOORE 64. AMIGA SOO . COMMOOORE ıN C' in tescilli markasıdır . 



Heey! Bırakın o JVtr zı­
vır/arı da bir de şunu dinleyin. 
After The War ve Navy 
Moves'i yapan "Dinamic 
Software" gene manyak gibi 
bir oyun çıkardi. Müzik ve ses 
efektleri 64 'ün en iyi müzikçi­
leri olan Maniacs 
of Noise ait; sanı-
rım onları da Tur-
bo Outrun, Dan 
Dare lll gibi süpeı 
oyunlardan hafll-
larsınız (Ve tabii 
Myth'de var.) 
Astro Marine 
Carps o kadat 
harika ve o ka­
dar zevkli ki "Vay 
be! şuna bak!" 
demekten ağzı­

nız, burnunuı; bir­
birine girebilir. 

Sizin bu oyundaki gö­
reviniz gezegeni istilacı/ar­

dan temizlemek. Death Brin­
ger denilen istilacı/ar kendi 
gezegenleri olmadığından 

1 
sürekli gezegenleri işgal edip 
oranın ürünlerini tüketiyorlar 
ve gezegeni işe yaramaz ha­
le getiriyorlar. Bu istilacı/ar 

korkunç yaratıklar ve dev ro­
bot/ardan oluşmuş bir ırk. Siz 
ise en korkunç savaşlardan 
bile sağ çıkmayt başarmış, 
gece gündüz uyumayan, öl-

dürülmesi imkansız olan bir 
Astro savaşçısınız. Amacınız 
size verilen görevi tamamla­
mak. Fakat bu oldukça zor. 
istilact/ar iki ayrı gezegende 
toplanmtş. Diğer gezegene 
ulaşmak için bir uzay aracı-

na ihtiyacıntz var. Uzay ara­
cına ise dev bir mahluk nö­
betçi/ik ediyor. Ayrıca bu ya­
ratığa ulaşmadan evvel yedi 
birbirinden zor kademe yi te-

mizlemelisiniz. Uzay gemisine 
binf'Qeyi başardığmtzda ise 
ikinci gezegene gidiyorsu­
nuz. Bu canavarlarm üssü ve 
başkaniart da ikinci geze­
gende. Tabii ikinc i gezege­
nede gezegenin dtşından 

başlaytp üssün en içlerine 
kadar ilerlemeniz gerekiyor. 

Birinci gezegende sizi 
oldukça ilginç yaratıklar ve 
robotlar beklemekte. Bu ya­
ratıklar, kademeler ilerledik­
çe çoğalıyor ve güçleniyor­
lar. Çok çeşitli düjmanlarla 
karşılaşabilirsiniz. lik kade-

melerde sizi su 
kabağı kafalı ye­
şil yarattklar ve 
meleğe benze­
yen kanatlt yara­
lıklar rahatsız 

ederken ilerleyen 
bölümlerde kap­
/umbağaya ben­
zeyen dev sürün-
genler, yerden 
çtkan bitkiler, 
ufak sülükler ve 
san giysili kurba­
ğa adamlar dur­
durmaya çalışa-

cak/ar. Tabii bir de zorlu ra­
kipleriniz var. Bunar iki ayaklı 
dev mekanik robotlar ve ka­
fası iki ekran civarında uza­
yan mor yaratıklar. Mekanik 

1 
robotları öldürmek için önce 
üst kısımlartm sonra bacakla­
rını vurmaltsınız. Kafast uza­
yan yaratık/art alt etmeniz 
için de onları, kaçıp uzaktan 
vurma/ısınız. Son karşılaşaca· 

ğınız rakip ise uzay gemisinin 
koruyucusu. Bu, gezegende­
ki en büyük canavar. Siz, 



• 

onu gorur görmez bölümün 
en soluna koşun. O, belli bir 
yerin gerisini geçerniyecek­
tir. Onu buradan vurun veya 
geri/ediğinde vurup kaçm. 
Elindekibalyozada çok dik­
kat edin.· Uzay aracma ulaş­
mak istiyorsamz onun kafast­
na seri attşlar yapm. Kafast 
pat/aymca boynundan alev­
ler ftşklfacak, bunlardan sa­
kmm. Kafast patlar patlamaz 
vücuduna ateş edin. O ölün­
ce uzay 
ilerleyin. 
süre 

zegene 
meden evvel 
bilgisayann si­
ze sorduğu 
kodu bilmeniz 
kodu ilk /eve/m sonunda el­
de ediyorsunuz. Kod 
DAGOBAN'dlf. 

/ere 
niz birden büyüyüp sizi yutı.J­
yorlar. On/an yoketmenin tek 
yolu stçraytp havadan yere 
ateş etmek. ikincisi ise yer­
den birden ftrloyan dev cob­
ra ytlanlan. Sizin iki kafmtz 
büyüklükte alev toplan flflafl­
yorlor. Ancak stçroyarak ve-

ya eğilerek kurtufabilirsiniz. 
Ardmdan dev ejderhalar/o 
karştlaşacaksmtz. iki aftşfa iş­
lerini bitirebilirsiniz ama dik­
kat edin çok büyükler. Dör­
düncü kadernede karştlaşa­
cağmtz yarattk ise çok sinsi. 
Tam siz giderken arkamzdan 
çtkwor ve uzaytp sizi çember 
içine aliyor. Onu görür gör­
mez eğilin ve ateş edin. Ayrt­
ca bu kademenin sonunda 
çok tehlikeli bir robot var. 

dar kovaloyacak. O kadar 
büyükki neredeyse tüm ek­

ktsmmda-

ki lazer toplanndan u­
suyor. Ona değmemelisiniz. 
Etkisiz hale gelmesi için önce 
bacaklart imha edilmeli, da­
ha sonra do kofasi ve vücu­
du yokedilmeli. Bu robot aynt 
zamanda istilaetiann üssünün 
gardiyamydt. O ölünce en 

sağa gidin ve buradaki tuşla­
rm arasmda durup joystick 'i 
yukart iterek üsse tşmlanm. 

Uzay üssünün nöbet­
çileri robot/ar. Bunlarm bir 
ktsmt hareketsiz bir ktsmt da 
harekel edebiliyor. Hareket­
siz robotlar ya tavandan Çiki­
yor, ya da yerden çtkwor. 
Hareketliler ise gene yukan­
dan ve aşağtdan i/er/iyorlar. 
Bunlarm yanmda bir de etraf­
ta dolaşan ufak robotlar var 

hemen hiç bir 
zarariart yok. 
Oyun beşinci 
kademeden 
sonra zorlaşt­
yor ve biraz 
kanştk hale 
geliyor o yüz­
den ben size 
burada yapa­
caklarmtzt st­
raswla söyle­
yeyim: 

SEC­
TOR 5: Sağa 
ilerlediğinizde 
bir lazer geçi­
. içinden ge­

çebilmek için yukanda göre­
ceğiniz şalteri havaya uçur­
maltsmtz. Şalterle beraber la­

zer kalkant da 
yok olacak tlf, 
böylece ra­
hatça ilerle­
yebilirsiniz. Bu­
ranm sonunda 
göreceğiniz 
k aptdan 
joysfick'i yu· 
kan iterek ge­
çin. Şimdi çt­
kacağtntz ka­
pmm sağmda­
ki şalteri yoke­
din, geldiğiniz 
kapwa geri 

ve geri tşmla-
ntn. Buradaki lazer kalkanmm 
yokolduğunu göreceksiniz. 
Onun gerisindeki şalteri yo­
kedip tekrar koptdan girin ve 
sağa gidip kaptdan girin. 
Seefor 5 bu kadar. 

SECTOR 6: Kaptdan 



girmeden en sağa gidip şal­
Ieri yokedin. Sonra kap1dan 
girin, sağa ilerleyip ilk kapt­
dan girin, şalteri yokedin, 
sağdaki kaptdan girin, sağa 
gidin ve kaptdan geçerek 7. 
seetoro tşmlanm. Bundan 
sonraki seefor/arsa hep sağa 
ilerleyin. 

Buradan sonra sizi 
hareket eden robotlar kova­
ltyor. Onlardan da başanyla 
kurtulursantz tüm bu man­
yaklarm başkant ile karştla­
şacaksmJz. Bu dev robot sü­
per büyük ve çok kuwet/i. 
Metal bacaklart o kadar 
kuvvetiiki hiçbir aftştan efki­
lenmiyor. Vücuduna adapte 
edilmiş lazer silahmdan ve 
ağzmdan kaçmm. Ayrtca 
ezilmemeye çal1şm. Onu 
gördüğünüzde en sola gidin. 
Belli bir yerden sonra robot 
duracak. Sürekli kafasmt vu­
run. Bir süre sonra kafasmda­
ki kask patltyacak ve esas 
suralt çtkacak. Şimdi gene 
kafasım vurun, kafa tama-

men patlaymca vücuduna 
ateş edin. Son darbeyi indir­
diğinizde patltyor. işte o za­
man bölümün en sağma gi ­
dip buradaki kapıdan girin 
ve bu cehennemden kurtu­
lun. Siz kaçar kaçmaz tüm üs 
pafltyor. Oyun bu kadar. 

Bu oyunun en hoş 

yanlarmdan biri silahiara 
önem verilmesi. Birçok çeşit 

silah topluyabiliyorsunuz ve 
de bunlarm hepsini aynt an­
da afeşliyorsunuz. ilk level­
daki silahlar enerji kalmkant 
ve nam/uyu üçleyen bir alet. 
Ayrtca gene namluya faktlan 
bir silohio en ateş gücü ve 
büyüklüğünde ateş edebilir­
siniz. ikinci /eve/da, uzaytp 
yerine gelen bir çeşit lazerli 
alev makinesi var. Bunun ya­
nmda çok güçlü bir silah 
olan mavi lazer var. Ateşe 
basftğmızda iki yana ateş 

ederek önüne gelen herşeyi 
yokediyor. Aynt silahm bir de 
yukanya ateş edeni var. Tüm 
bu silahlar çok faydalt. 

Astro Marine Corps 
çok ilginç grafikleri, mükem­
mel sesleri ve süper oynana­
bilirliğiyle harika bir oyun. 
Eğer gerçekten iyi bir oyun 
isterseniz A.M.C'yi kaçtrma­
mantzt tavsiye ederim! 

MERT HEKiMCi 
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K o k tey li nı ize 
HERKES DAVETLİDİR 

Artik istediğiniz programlari en sürat/i 
şekilde alabilecek ZOMBIE BOYS 

elemanlan ile tanişacak,onlardan 
öğrenmek istedik/erinizi yüzyüze 

soracaksin Iz 
j 



Beni dinleylnl Bizim Man- nizl, altındaki çizgi de ateş gücünü- bilgisayardan çeşitli şeyler satın ala· 

yak Dan gene Mekon üssüne gitti. zü gösterir. Bu çizgiyi ayartamak Için bilirsiniz. Geri dönüp aşaQı inin ve 

Üstelik bu sefer uzay aracının da ya- ateşi basılı tutmalısınız. Bıraktı~ınızda Rifle'ı alın Telefortıc ışınlanın. Ikinci 

kıtı tükendl. O da ne yapsıni Açh tse o güçte ateş ediyorsunuz. Aynca Level'da önce aşaQı Inin ve kırmızı 

uçağın kapısını, taktı mini jetini sırtı- silah resminin bulunduğu yere< sto·. kolu itin (joy. aşaQı) Geri dönüp açı· 

na, aldı eline Lazer tüfeğlni ve Indi re > yazısını getirip de teleporta bi- lan yoldan Ilerleyin. Aşağıya Inen 

aşaQı. Sizde boş durmayın! Alın bir nersenlz ilk level'a ışınlanırsınız. Bu· yolu takip edin Rifle'ı alın. Yukarı çı· 

)oystick, geçin ekran başına ve radan tstediklerfntzt alıp gene kaldı· kıp sağa Ilerleyin, Mekonu öldürüp 

Dan'in kurtulmasına yardım edin. ğınız level'a dönebilirsiniz. Tabii bir benzini alın. Teleporta geri dönüp 

Dan, uçağını tekrar çalıştır- de oyunun en zevkli kısmı olan ışın· ışıntanın. En sağa gidin, aşağı ilerle· 

mak Için 50 Mekonu öldürüp 

benzin toplamalı. alın. Teleporta 

benzin golonları dönüp ışınlanın. En 

ayn Mekon gidin, aşa!')ı llerle· 

dev Mekon'lular Mekonu öldürüp 

tından atın. Teleportun 

Oyundaki düşme yerden aşağı Inin. 

rınız Iki gruba gidin. Önce üst yol-

llriz. Küçürler ve gidip böceğe ben· 

yükler: Küçükler yaratığı öldürün sonra 

sında uçan dönüp ışınlanın. so-
ve robotlar var. sa\')a g idin, en sağ· 

Ikiside sizi adım aşağı Inin, en sota 

takip ediyorlar. Mekonu öldürün, 

açmaları da odadan benzinl 

Büyük teleporta dönün. Işın-

Ise üç çeşit. sa!')a gidin, yol 

dan biri dev Rifle'ı atın. Dev 

lar; hareketsiz öldürüp, devam 

larına karşın çok Mekonu öldürüp 

likeliler. Ostten ve _ • _ • - • _ • _ • _ • _ • _ • _ • _ • _ • atın ve teleporta 

tan ateş ediyorlar. dönün. Son teleporta da 

Ikinet tür ise böceğe benzeyen dev lanma var. Teleport aletine gelip blndi!')inlzde Ilk level'a ışınlanıyorsu-

yaratıklar. Alttan ve üstten ateş edi- joystlck'l aşağı çekti!')lnlzde pat diye nuz. Hemen tkinet bilglsayara gidin 

yorlar. Son ve en tehlikelist dev lazer ışınlanmıyorsunuz. Kendinizi birden ve ·s· tuşuna basarak "BALAST OFF" 

toptan. Onları yokedemezstnlz. 
Mümkün olduğunca çabuk kaçma­
Jısınız. 

Oyunda ekran ikiye ayrıl­
mış. Ost kısım oyun ekranı, alt kısım 
Ise oyuncunun durumunu gösteren 
sayılara ayrılmış. Bu kısmın en solun­
da taşıdığı alet bulunuyor. Onun he­
men yanında Misc yazısı da o silahın 
kaç mermisi kaldığını gösteriyor. SI­
lahları veya aletleri de!')iştirmek Için 
joystick kolunu aşağı çekmeniz ye­
terli. Gene bu kısmın ortasında sko­
runuz var. Jet yazısı altında jetintzin 
kalan yakıtını görebilirsiniz. En sağda 
adamiannızın sayısı var (Toplam dört 
tane). Skorun üstündeki çizgi enerji-

uzayda uçarken buluyorsunuz. 3D 
bir animasyon yapılmış. Adamınızı 

uzay koridorundan ilertetmelisiniz. 
Bunun dışına çıkarsanız enerjiniz 
azalıyor. Son olarak; Run Step tuşuy­
la Pause yapıp, ateş tuşuyla normal 
oyuna dönersiniz. Ayrıca RESTORE 
tuşu en başa döndürür. Oyunun mü­
zik ve seslerini Maniacs of Nolse 
(Turbo Outrun, Myth gibi oyunlarınki­
ni yapanlar) yaptığından dinlemeni­
zi tavsiye ederim. Gelelim çözüme: 

Oyuna başladığınız yerde 
görece!')iniz bilgisayardan jetinizi 
yakıt doldurabilirsinlz. Aşa!')ı inme· 
den en saQa gidin ve Mekonu öldü· 
rün. Mekonu öldürdüğünÜZ yerdeki 

seçeneğini seçin. E\')er dediklerimi 
yaptıysanız 50 gaton benzininiz ola­
cak ve bu da uçaQınız için yeterlidir. 
• Hemen uzay uça!')ınıza atlayıp üs· 
sOn kapısına yöneliyorsunuz. Ama o 
da nel Kapı kapanıyor ve çarpıyor· 
sunuz. Her taraf benzin oldu. Siz gl· 
din biraz daha benzin toplayın ben 
etrafı temtzlerim • diyor bilgisayar ve 
oyunu bitirmiş oluyorsunuz. 

Dan Dare lll fazla uzun ol­
maması ve kolayh!')ıyta dikkati çeki­
yor. Grafikler gerçekten nefis. Zaten 
müzik 64'ün en iyi müzikcileri tarafın· 
dan yapılmış. Tamamen enfesl 

MERT HEKiMCI 
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Bu tamtim teklifimiz 
THE HOM E COMPUTER CLUB'un ayrıcafrklr bir iiyesi 

olarak yararlanaca{Jmll bir çok kar ve olanakların 
sadece bir başllmgrcrdlf. 

MICROSHOWY 
Bilgisayar Merkezi 

Saygr/arımilla 

LA ÇIN 
Bilgi Işlem 
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Adventure dünyasmda son günlerde 

bir durgunluk var. Birkaç sayt önce size Level 

9'nm arltk adventure yerine arltk daha düşük 

zeka seviyelerine hitap eden oyunlar(mesela 

shoot-em-up'lar) yapacağmt duyurmuştuk . 

Onlarm da piyasadan kopmasw/o beraber 

üretilen textjgraphic adventure saytsmda 

önemli bir düşme var. Hatta şunu söyleyebiliriz 

ki son aylarda elimize geçen kayda değer tek 

oyun Larry 11/'tü. Ama adventure'ctlar sablfltdlr . 

Umanm yakmda çözebileceğimizden çok 

oyuna kavuşuruz. 
Bu değinmişken, 

geçen 
ay bo­
yunca 
64'/erin 
telefonu 
nere­
deyse 
sadece 
Larry. 
için çal­
dt. Bu 
oyunda 
bazt 
emirler 
sadece 
belirli 
nokta­
larda 
çal!ştt­

ğmdan 

açtkla­
malan-
mtz baz1 kanştkl!klara sebep olmuş. Kiminiz 

tahta parçasmt, kiminiz avukatlik bürosunu bu- ­

Jamamtşstntz. Eğer sorununuz buysa o zaman 

şimdi bunu iyi dinleyin: Otelin merdivenlerinin 

olduğu ekrandan sola giderseniz bir orman 

ekranma gelirsiniz. Bu ekranda arkaya doğru-

1 
• 
1 
1 
• 

(ekranm içine) gidin. Dikkatlice bakarsantz 1 

ekrantn sağ üst köşesinde arkaya doğru gi- 1 

den bir yol olduğunu görürsünüz. Bu yol • 

avukatilk bürosuna gider. Bulmak için biraz 1 

denemeniz gerekecek, ama unutmaym yol 1 
• 

ekranm içine doğru. Eğer bu ekrandan sola 1 
giderseniz başka bir orman ekranma gelirsi- 1 
niz. Bu ekranda ön planda Granula Tree de- • 

nen bir ağaç var, aradJğtntz tahta parçast 1 

bu ağacm alfmda. Dikkatli bakarsamz göre- 1 

bilirsiniz, yalntz bu parça karm1zla konuşma- i 
dan çtkmaz, onun için önce bunu yapm. Bir 1 
başka soru oteldeki adamm yanmdan nastl • 

içeri gi- 1 
rildiği, 1 
bu ada- • 
ma pa- : 
rayt ver- • 
meden 1 
önce 1 
GIVE • 
PASSde- 1 
me niz 
gereki­
yor. 
Oyunda 
oldukça 
ilerledik-

1 
• 
1 
1 
• 
1 
1 

ten son- i 
ra karşt- 1 
laşti an • 
bir sorun 1 
da 1 
bambu 
orma- : 

nmdan çtkmak. Güzel hafmmz için bu say1- • 

da haritasmt veriyoruz. 1 

• 

Telefonla sorulan sorulan hal/ettiği- 1 

mize göre gelelim mektup/ara. SAS ekibi • 

son günlerde oldukça mutlu. Erhan Gülşor 1 
adli okuyucumuzdan övgüler/e dolu bir ~ 

1 
1 



• 

ı 

ı 
1 

1- • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - • - - .1 
1 
• 
1 
1 
• 
1 
1 

mektup ald1k, kendisine teşekkür ediyoruz. Herkes bu oyun/o uğraşwor, ama teknik bir 1 
Baltlelech 'le ilgili sorusu için SAS grubu alarma anza yüzünden oyun bir türlü bitmiyor. Biraz i 
geçti ama cevap bu saywa yefişmedi(çok zor sabrelmeniz gerekiyor, çünkü hala oyunun 1 
şeyler sormuş), onun için de özür diliyoruz. orjinalini bekliyoruz. Bu arada boş durmay1p • 

Bir başka mektup Uğur Onur arkadaŞI- bize ipuçlan gönderen Erdoğan Bilgici'ye 1 
m1z Isiand Of Losf Hope ile ilgili baz1 sorular sor- teşekkür/er. 1 

i muş. Yoğun ya ın..pregramı yüz~rıderl../am-yö•~---~-.JAS ekibinin simu/asyon bölümünü i 
1 zümü bir türlü aya SJklşlıramadlk, onun için ilgilendiren bir mektupta Surçin Çok 'tan al-

1 bu konuda ufa ufak yard1m etmeye devam d1k. Bu arkadaş1m1z Battle Hawks'la uğraşi­
ediyoruz. Oyun a geminin arnbonndaki san- yor. Disk hafas1 ile büyük bir ihtlfflalle teknik 

1 

1 

diklan Çikan ip/ , bir sebep-
geminin kenan - ten kay-
daki kalasm üz - naklamyor. 
rindeki çiviyi k 1- f limizde or-
/anarak bir ol jinali mev-
yapabilirsiniz. u 'but, eğer 
oltayla tabii i isterse biz-
baliği yakal - den edine-
mak için kulla1- bilir. Bu • 
caksm1z. Bu b - arada aym 1 
/1kfa aşağ1d 'ki l ürün biraz 1 
aç korsam de- ~aha geliş- • 
yurmaya yany • mişi olan 1 

Jnd1ana f allle of 1 
Jones köşemi ·n f.rilain geldi • 
en gedik/i mis - ve üzerinde : 
!ir/erinden. Öz - fallşworuz. • 
Jik/e ortal1kla d - kodlanyla 1 
/anan bir 1 O m rk yüzünden oayağ1 problem x_.qy,mlamay1 düşünüyoruz. 1 
oluyor galiba. i te 10 mark'l nas11 bulaca{pmz: Bu sayfada bu resim ne anyor di- • 
Eğer gümrüklel(i adami dövemezseniz 10 mar- yeniere cevap. Bu METAL SAB'OTAJ # 1! ! 1 

km1z eksik kaliyor.Bcrd arumctcrblter atamwor- Okuyucutanm1r meta/ci, ben meta/ci, ya- ~ 
sunuz ve eğer siz de uçağ1 kullanmak istemi- zarfann çoğu zaten mefalci(bazl hainler ha- 1 
yorsamz bilet parasmı riç), o zaman 1 
çalmak zorundasm1z. dergide biraz • 
TALK seçeneği ile lndy'i sesimizi duyu- 1 
gazefe okuyan adam- ra/1m dedik. ~ 
la konuşturun. Tam o SI- Bu say1da an- 1 
rada yönetimi babam- cak bu kadar 1 
za geçirin ve adamm oldu, gelecek • 
cebinden bilefi çalm. aya derginin 1 
Böylece yalanla do- yans1m ele 1 • lanla olsa bile bir bi/el geçirirsek şaş- 1 
sahibi olursunuz. maym. Tabii 1 

Aym en yararlı eğer Abdur- • 
okuyucusu ise her hal- rahman Bey'i 1 
de Ayberk Kuday. Bu ikna edecek 1 
arkadaş1m1z bize mek- kadar mektup 
tup dolusu ipucu gön- gönderirseniz, 
dermiş. Bunlardan birisi işimiz bayaği 
özellikle belirtmeye değer çünkü pek çok 
oyuncunun gözünden kaçan bir noktayi belirt­
miş. Ca/1forma Go/d Rush 'la evinize gitfiğinizde 
almamz gereken bir banka belgesi var. Bunu 
alabilmek )çin önce CLOSE DESK diyerek ma­
sayi kapatm ancak ondan sonra GET STATE­
MENT diyerek belgeyi alabilirsiniz. 

Bir diğer abonemiz MANIAC MANSION. 

kofaylaşlf. 
Bu ayl1k bu kadar ... 
MURATADANÇ 
Adres: ADVENTURE YARDIM KÖŞESi 
Maşuk/ar Yokuşu No:2/ 2 
80690 BEŞiKTAŞ-ISTANBUL 
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BEN ve ANDY Amerikan 

Polis Teşkilatt' nın birer vurucu tim 
üyesi. Devletin en iyi polis ikilisi 

kabul edilen bu iki arkadaş, 

şimdiye kadar aldıklan her görevi 

başarıyla tamamlamışlar. En zor 

durumlardan bile kurıulmayı 

başarmış ve kanunun gerektirdiği 

adaleti sağlamış/ar. Dr. K. ise 

dünyayı eline geçirmek isteyen 

birde/i. Deli olmasına deli ama 

mekanik ve yapay doku konusunda 

dünyanın en iyi uzmanı. Amacına 

ulaşmak için bu konudaki 

uzmanlığını kullanıp llpa ttp ins(ın 
görünümünde bir robot 

yaratmıştır. Bu robotun adı 

REPLICANT ve amacı Dr. K.'ye 

hizmet etmek. Buda demektir/d 

amacı dünyayı istila etmek. Dr. K., 
hemen bu robotu çoğaltıp bir 

"replicant" ordusu hazırlamış. 

Robotlar çeşitli yerleşim 

merkezlerine dağılmışlar. İ nsanlar 

tedbir atamadan onlar heryeri 

işgal etmişler kimse onları 

zamanında tanıyamamış. Çünkü 
insana çok benzediklerinden ayırt 

edilememişler. Bu durum 

karşısında kırmızı alarm ilan 
edilmiş ve şehirler boşaltılmış vede 

Ben ile Andy birleşmiş milletler 
tarafından Dr. K.' yi ve robotlarını 

imha görevi verilmiş. işte bundan 

sonra kontrol sizde. Sırttmıda 

bazuka, elinizde makinalı tüfek, 
kemerirıizde saat/i bombatarla 

robot avına çıkıyorsunuz. Oyun 

ekranın son kısmını Ben' e sağ 

kısmıda Andy' e ayrılmış. Böylece 

iki arkadaş beraber ayrıayarak 

robotları daha kolay 

avlayabilirsiniz. Ekran aynen 

xybots' daki gibi. Ama bu sefer 

görüntü arkadan değil yukarıdan, . 

yani kuş bakışı. Her oyuncu kalan 

cephesini, skorunu· ve haklarını 

kendi hanesinde görebilir. Ayrıca 

oyunun geçtiği alanın haritasını 

görebilirsiniz. Bu haritada tüm 

birimler yani düşman/ar, siz vs. 

gösterilmiş. Hari/aya bakarak 

oyunu kolaylaştırabilirsiniz. 

Oyunun tamamı 4 ~ölümden 

oluşmuş. Her bölümde kendi içinde 

4 kademeye ayrılmış. Bu 

demektirki tam 16 kademede robot 

peşinde koşturacaksınız. Esas 

yapmanız gereken robotlan birer 

birer avlamak değil (Zaten bu 

imkansız bil). robotların işgal 

etmiş olduğu sektörleri havaya 

uçurmak. Bunu için de 

kemerinizdeki saat/i bombaları 

birer birer oyun alanına 

yerleştirmelisiniz. Fakat bombalan 

istediğiniz yere koyamazsınız. 

Onları yerleştireceğiniz yerleş 

oyun alanında çarpı işaretiyle 

gösterilmiş. Tek yapacağınız (eğer 

bombanız varsa) bu çarpının 

üstüne gitmek. İşte o zaman 

bombayı yerleştiren oyuncunun 
ekranında kocaman bir bomba 

resmi çıkıyor. Eğer bombalarımı 

veya diğer silahlarınız biterse 

korkmayın. Bilgisayar sizin için 

etrafa sandıklar koymuş. Cephane 

almak için bu kutunun üstüne 

gitmeniz yeterli. 
Görevinize büyük bir 

polis istasyonunda başlıyoruz. İşte 
şimdi kova/amaca zamanı. Sınırlı 

zaman (2 :30 dakika) bitmeden tüm, 

bombaları yerleştirin. Polis 

arabatanrım durduğu garajlara 
dikkat! Robotlar oradan çıkıyorlar. 

İkinci stage'yi taşlık bir alanda 
tamamlarken uçuncü stage' de 

nehir suyunun depolandığı yere 

')4'1er sayfa 60 
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geliyorsunuz. I-fa/kı tekrar temiz 
suya kavuşturmak için üçüncü 
stage' i de gümledikten sonra 
büyük bir binaya giriyorsunuz. 
Binanın her yerinde o tomatik 
kapılar var, ama sorun asıl bu 
kapıların ardında bekliyen 
robot/ar. Binayı da 
yıkıp yerle 
e Iliğinizde 
bölüm tamamlan 
ve işler 

başlıyor. 

ikinci 
bölümde 
R eplicant' ların 
euiği dört 
büyük 
fabrikadasınız. 

Fabrikanın 

makinaları da Dr. 
ve robotları 
sapıtmış. llerşey 

yutmaya çalışıyor. 

Aman hareketli paketierne 
şeritlerine dikkat! Sizi paketleme 
makinasına sürükleyip yılbaşı 

hediyesi olmanızı sağlıyabilirler. 

Aşamalar ilerledikçe sandık 

depo s una 
u/aşıyorsunuz. 

Kuıunuzu 

açıyorum... ve, 
kutunuzdan 
Replicant çıktı. Evet, 
tahmin eıtiğiniz gibi 
robotlar sandıktan 
sonra fışkırıyorlar. 

Bölümün sonunda 
fabrikanın 

jenaratörleri var. 
fenaratör/eri geçin 
ve biraz ileride ta, 
ta, ta, ta! Elektrikli 
tavuk kızartma 

makinaları! 

Robotlar heryere 
elektrik hal/ı çekmiş/er. Değdiğiniz 

anda cızzz! Bu güzelim fabrikayı 

tarihin derin sayfalanna 
gömdüğünüzde uçuncü bölüme 
gitmek için arabamza atlıyorsunuz. 
Yolda arabayı çarpa çarpa hurda 
hale getiriyorsunuz. Ne olacak 
şimdi? Size bir hurdalık lazım. işte 
tam yerine geldiniz! Araba 
hurdalığı . Robotlar arabalardan 
çıkıyorlar. Arabalar lıurdalığının 

gerisinde sizi büyük bir binanın 
jenaratöründe bekliyor. "Aman ne 
kadar çok fenaratör var" derken 
üçüncü stage'ye geçip bir boşluğa 
düşer gibi oluyorsunuz ama 
arkadaşımı sizi tutuyor. Bir de 
bakıyorsunuz her yerde delikler 

açılmaya başlıyor. 1/op/ayı, 

zıp/aya, aralarından geçerken son 
s ta ge' ye u/aşıyorsunuz. Son 
stage' de dev bir bilgisayarı havaya 
uçurdukl(ın sonra son bölüme 

atlıyorsunuz. 

Son bölüm oldukça zor. 
ilk kademede roket atartarla 
karşı/aşıyorsunuz. Bunlar bayağı 
tehlikeli. İkinci stage acayip bir 
yer. Dışarı ulaşan her köpük bir 
robot oluyor. Onun için lambaları 
oda/ara yerleştiriyorsunuz. 

Üçüncü stage normal bir tempoda 
geçiyor. Son stage çok zor. B urada 
hiç bir bomba 

yerleştiremiyorsunuz. Sadece 
kaçıyorsunuz. Oyun a/anmm tam 
ortasında bayağı büyük tuzaklar 
var. Onları açtığınızda robot 
ordusu karşılama komitesiyle 
karşı/aşıyorsunuz. Sonuca 
ulaştığınııda Dr. K.' yi mıhlayıp 

kaçıyorsunuz. Tebrik 
ekranında şöyle yazıyor: 

" Dr. K. öldii.. 
Onu ve robotlarını yok 
etmeniz barışı birkaç 
sene dalıa muhafaza 
etmeyi sağladı. 

BirleşmiJ. Milletler 
komitesi tarafından 

tebrik edilip 
ödü/lendirildiniz." 

Crack Down 
grafik bakımından süper 
değil ama gayet 
renklerin çokluğu ve 
gölge olayı çok ilginç 

bir hava katıyor. Sprite'lar yani 
adamlarınız ve düşmanlarımı da 
çok güzel. Ammaaa ... mii.zik için 
söylenecek tek kelime: nefis! Tabii 
değil de ses-efekı/eriyle oynamak 

isterseniz "S" 
basmanız 

tuşuna 

yeterli. 
Oynanabilirlik 
açısından kusursuz olan 
Crack Down' un iki kişi 
aynı anda oynayabilme 
özelliği C 64' deki en iyi 
Multi-player örnegı. 

Kısacası harika olan bu 
oyun iki kişi 

oynandığında 

double-lıarika oluyor! 
MERT 

I-IEKiMCi 
Grafik 

78 
Müzik 

96 
Ses-efekt : 85 
Oynanabilir/ik : 98 
Genel :91 
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Evet uzun bir süre­
den beri beklediğimiz 
Operation Wolf' un ikin­
cisi olan Operation 
Thunderbolt nihayet ül­
kemizde. fakat bu sefer 
birincisine oranla çok 
daha geliştirilmiş. 

Oyunumuzun ko­
nusu ise: Sefer yapmak 
için yola çıkmış DC-10 ti­
pi bir uçak teröristlerc e 
kaçırılır ve yolcuları rehir 
alınır amacınız onları kur­
tarmak. 

Oyunu bir veya iki 
kişi oynayabilirsiniz ama 
iki kişi oynamanızı tavsi­
ye ederim ç ünkü oyun 
hem daha kolaylaşır 

hem de daha zevkli bir 
hale gelir. 

OPERATiON THUN­
DERBOLT birbirinden zor 
8 bölümden oluşuyor 

ekranın sol alt yanında 
mermilerinizin sayısı ve 
hayat durumunuz gös­
teriliyar ayrıca her bölü­
mün sonunda o bölüm­
deki başarınıza göre 
yüzde bir değer alıyorsu-

nuz bu dcı sıze ona göre 
b onus getiriyor. 

Bütün bunları an­
latt ıktan sonra zorlu mü­
cadeleye başlayabiliriz 
hazır olun: 

Level ı : Burada 
çevresinde binolar ve 
elektrik direkıeri olon bir 
yol üzerinde ileri gidiyor­
sun uz. Karşın ıza bir çok 

tö rürist . helikopter ve 
bund an ateş eden 
adamlar var. Ayrıca pa­
raşüt lerle de cepaneler 
geliyor si lahınızia bu po-

raşütlü cephanelerı vu­
runca almış oluyorsunuz. 

Level 2: Şimdi ise 
dağların arkasında bir 
üsse konuk oluyoruz. Bu­
rada ise pencereden 
adamlar çıkıp bize ateş 
ediyorlar. Ayrıca Opera­
tion Wolf'taki gibi koca­
man adamlar geliyorlar 
ve bıze ateş ediyorlar. 

ı. 3. 5. ve 7. bölümlerde 
silahınız ilk başta gözük 
müyor yalnızca ateş 

edince bir nokta beliri­
yor işte buna göre he­
def almanız geriyor fa­
kat öldürdüğünüz düs-

man sayısına ÇJÖre silah 
alıyorsunuz. Bu silah la­
zerli olup hedef göster­
gesi daıma beılı ve kuv­
vetli biraz ilerleyince 
düşmanların gelmesi ke­
siliyor ve yüzde değerini­
zi alıp bu bölüm bitiyor. 

f\yrıca daha arkadan 
gelen adamlarda b ize 
bıçak veya bomba atı­

yorlar. Bunları. uzerlerine 
ateş açarak durdurabili­
riz. Yine helikopterler b i­
zim peşimizde dolaşıyor­

lar. Ekranın koyması bir 
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süre sonra duruyor ve 
yeniden bir çok adam 
çıkıyor. Bunların hepsini­
de öldürünce ekranda 
patlamalar oluyor ve bu 
bölümde 
böylece 
son bulu­
yor. 

Le-
vel3: 
Şimdi ise 
cipimizle 
yol alıyo· 
ruz Gene 
karşımıza 

bir çok 
düşman 

çıkıyor. 

Bunlar arasında en kuv­
vetiisi büyük helikopter­
ler bunlar bize oldukça 
büyük ve etkili füze yol­
luyorlar silahınız gene 
aynı fakat insan veya 

'r re so 
ızo vımse g r ve 
u b61Jmdc oıtiyor. 

Level 4: evet şıro 
... n zor görevlerden biri­
ne geldi. Rshıneleri kur­
tarmak. Rehineler evle-

rin içinde bulunuyorlar. 
Bu evlerin kapılarının 
üzerinde ok var Burıları 
vurduğunuzda bu kapı­
lar açılır ve rehineler dı-

şarı çıkarlar ama sade 
ce bunu yapmak yeterli 
deği!. Yalnızca üzerinde 
ok bulunan kapıları 
açarsanız oyun bir yer­
de kitlenir ve diğer bölü-

me geçcmezsıniz. Bu 
Lllelen bütün kapıları 

açrrı ırıız gerekli bütün 
rehineleri kurtarınca bö­
lüm sonunda bir telsizci 
çıeliyor. Onu kafası )da 
bir koç kez vurunca yok 
oluyor ve bu bölüı nde 

bitmiş oluyor. 
Level 5: Artık he­

defe iyice yaklaşmaya 
başladık. Motorumuzla 
sazlıkların içinde ileri 

doğru gidi­
yoruz. Evet 
yine karşımı­
za bir çok 
düşman 

motor ve 
helikopter­
ler çıkıyor 
ve size yine 
füze atıyor­
lar aynı za­
manda tek­
nenizin üze­
rine adam­

lar at lıyorlar. Bu bölüm­
de de bir çok cephane­
ler geliyor bunları almak 
için vurmanız gerekli bir 
süre gittikten sonra düş­
manlar artık üzerimize 

gelmiyor ve bu bölüm­
de bitiyor. 

Level 6: Şimdi ise 
kapalı bir yerde savaşını­

za devam ediyorsunuz. 
Yine amaç rehineleri 
kurtarmak. Burada oklu 
kapıların üzerine ates et 

6-t' ler sayfa 63 



tiğinizde bu kapılar açılır 
ve rehineler kurtulur. Bu­
rada düşmanlarınızın 
bulunduğu yerler biraz 
farklı bazıları havalandır­

madeli 
leri nd 
çıkıyor! 

bazıları 
ise ters­
ten yan 
yukarı­

dan 
ğı ya 
bo 

rı öldür-
mek iç 
kafaları 

dan vu 
man ız gerekli ayrıca bu­
rada bulunan duvarlar­
daki kurşun delikleri çok 
güzel yapılmış. Bölüm 
sonundaki şapkalı ada­
mı kafasından bir kaç 
kez vurunca ölüyor bu 
bölümde bitmiş oluyor. 

Level 7: Evet uça­
ğa yaklaşmak üzereyiz. 
Havaalanında yol alıyo­
ruz. Karşımıza yine bir 
çok cip ve helikopter çı- : 

kıyor, yine cephaneler 
bulunuyor. Bu sefer ek 
bir düşman olarak tank- ' 
lar bulunuyor. Silahınız 
gene aynı fakat öldür­
düğünüz adam sayısın­

ca değiştirebilirsiniz. Üze­
rinize hiçbir şey gelme­
yince bu bölümde biti­
yor. 

Level 8: işte son 
bölüm uçağın içinde 
ilerliyoruz. Karşınıza bir 
çok teröristin yanında 
rehin kadınlar bulunuyor 

bu yüzden dikkatli olma­
lısınız rehin kadınlar kol­
tukların arasından çıkı­

yorlar. Evet bir süre ilerle­
dikten sonra pilot kabini-

başa gitmesi demektir .. 
Silahımzı göz kararı bir 
yere ayariayın ve terörist 
oraya geldiğinde ateş 
edin ama sakın pilota 

ateş etmeyin te­
röristi öldürünce 
oyun bitmiş olu­
yor ve isim yazı­
yorsun uz. 

Oyun her 
yönüyle muhte­
şem bir oyun. 
Commodore'un 
imkanları ger­
çekten iyi kulla­
nılmış her yönüy­
le bu bilgisayarın 
adını yükseltiyor. 
işte bu yüzden 

OPERATiON 
THUNDERBOLT'u şiddetle 
ta vs rum. Kaset· 

Not: 7. bölüm ha­
ricinde 1 , 3, 5. 
level'lerde joystick'i 
outo-fire alırsanız hepsi 
otomatik olarak ölür ve 
yüzdeniz artar. 

KORHAN TAMAN 
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Bilglsayar sahipleri, bil­
glsayarlafi sayesinde bugüne ka­
dar bir çok mesle~e girip, o mes­
lek/e liglll tecrübe kazanmlşlar­
dlr. Kimimiz sporcu, kimimiz ya­
fiŞÇI olmayi sever, tabii bunun 
yanmda d6vüş, karate teknikleri 
kapmak, koruma polisi, koman­
do olmak da var. Aroa..EJZiıtç su 
teslsatersroldunuz mu? Olma­
drysaniz hiç beklemeyin ve he­
men bir Plpe Man la temin edin. 
Gerçekten su teslsatcrsr olmak 
zevkli ve heyecan lt bir Iş. 

Tetrls, Lynx, Comqunet 
gibi oyunlafi oynayanlar bilirler, 
bel// bir zaman Içinde belirli şe­
killeri bir düzene sokmak olduk­
ça heyecan verici ve gerilimli bir 
Iş. lfele bir de arkanizdan f1şkrra: 
cak bir su kova/arsa. oyunumu­
zun amacr ekranda (ekran belli 
büyüklükte kare/ere b6/ünmüş) 
belfren su başlangrç (borunun 
başlama yeri) noktasma g6re bo-

,,. 
•• 

rularr d6şeylp, d1şanya hiç su 
akmamasm1 sa~lamak. Ama bo­
rular 6yfe lste~e g6re gelmiyor. 
Yani amaç borulan uygun biçim­
de d6şemek. Başlarken hizla 
azalan bir zaman var (Sağ k6şe­
de). Bu zaman süresi içinde üç 

boru d6şeyebllirsiniz. Daha son­
ra su akmaya başlwor ve sizi ko­
varwor. Gelecek olan boru şekll­
lerinf (Toplam 7 şekil) sol üst k6-
şedell g6rebllirsinlz. D6şenen 

boruyu yok etmek için borunun 
üstünde joystick ile ateş edip, 
bomba resmini Çikarmaniz laz1m. 
Daha sonra bomba patlar ve bo­
ru yok olur. Tabii bu da bayağr 
zamamn1zr aliyor ve su da sizi bir 
kaç boru daha yaklaşwor. Önem­
li bir boru cinslise artt şeklinde 
olurlar. Burada su direk geliş y6-
nünden gider, sa~ veya sola taş­
maz. Borulafi yerleşiirirken her 
şekli kullanmaya bakm. Arti şek­
lindeki borularla nakil yaprn. Alt 
ve üst üste geçmiş borularm çr­
krşlarma dikkat edin ve borularm 
bitişlerinf ekran sonuna dayama­
ym. Belli bir süre sonra ekranda 
boru d6şeyecek yer ka/mryor ve 
su sizi takip etmekten vazgeçi­
yor ve bölüm atlryorsunuz. Bö­
lüm atlad1kça suyun akiŞ hrz1 da 
artwor. istediğiniz boruyu Istedi­
ğiniz yere yerleştiremiyorsunuz. 
Birde şapka, vida, somun, tuğla 
gibi şekiller ekrani kaplwor ve 
döşüyecek alan küçü/üyor. Be­
şinci bölümden sonraki büyük 
borular borulan birbirine bağla­
maya yorryor. Aynca beş bölüm­
de bir, bilgisayar size bir kod ve­
riyor. Bu kodu öfdüğünüz takdir­
de başlangiçtaki birinci seçene­
ğe yaz1p, kaldrğm1z yerden de­
vam etme hakkm1z da var. 

Pipe Man la çok heyecan 
verici ve zevkli bir oyun. Daha 
çok, basit ve zeka oyunlarrn1 se­
venler Için yap11m1ş. 
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Anıigacılar geçen sezon 

çıkan Nonlı-South ilc zevkli 

dakikalar gcçinnişlcr. 

Coınnıodorc salıipleri ise oyuna 

hayran kalmış. ya ona benzer 

taktik oyunlan aramışlar ya da 

kafaya anıiga almayı 

koyınuşlardır. Aradan geçen 

aylarda Jııfro Gamcs 'dc bir 

kıpınbnma olmamış, daha fazla 

dayanamay;ın Craekerlar oyunu 

önemli değişikliklerle 

commodora adapte etmişler. 

Oyunun konusu 

istediği yere koymalı. Topraklar 

paylaşıldıkça iş rekabete 

biniyor. Amigadaki 

kızılderililer ve deniz yardımı 

yok. Demiryolu ise sürekli 

anan paraya bağlanmış. Paranız 

anukça birliklerinize yeni 

birlikler katılıyor. ller birlik 

belli sayıda top süvari ve 

açmak ıçın yönlendirdiğiniz 

oku düşman topraklanna 

elieklemeniz lazım. Böylece 

disk drivc yüklcmcyc başlar ve 

ekrana savaş alanı gelir. Bu 

ekranda birlikler yukandan 

kuşbakışı görülüyor. İlk kontrol 

topçularda. Top atmak ıçın 

joystickin düğmesine bası lı 

tutun. Üst köşede bulunan 

enerji seviyesi dolunca 

düğnıcyi bırakın. Topun aıış 

mesafesini bunlara göre 

ayarlayın. Her askerin belli bir 

enerjisi var. Süvarilcrin ise 

yalmz birkez engellerden 

geçme hakkı var. (Bazı savaş 

ekranlarının anasında ya nch ir 

ya da uçurum var.) Piyadeler ise 

zayıf karakter. Birlikler joystick 

hareketi ilc değişiyor. 

Oyunun bir diğer 

bölümü kale mücadelesi. 

Burada kalcyi ele geçinnek için 

adamınızı zamana karşı 

engellerden, mayın ve 

dinarnillerden geçerek bayrağa 

ulaşmak amacınız. Tabii bu 

arada diğer kuvvellcr amıut 

toplama yacak. 

~C.> I~ -:rı:.:.:- ~
 Sc:> 1:..7-r~ 

N O R T H & S O U TH 

Nonh-South aınigada 

gorup heveslenenler için 

oyalayıcı bir oyun. Ama daha 

önce bu oyuna ilgi dumayanlar 

şimdide duymayacakJardır. 

Oyunun kısa fakat neden çok 

bildiğimiz kuzey-güney 

Anıerikan iç savaşı. Oyun iki 

kişi ilc oynanıyor. Bilgisayara 

karşı o ynaına şansımız yok. 

Ekrandaki Amerika haritasında 

yapmanız gereken topraklan 

böllişnıek. Bunun için sırası 

gelen oyuncu joystick ilc 

yönlendirdiği oku adamının 

üstüne gcıiıip, ateş düğmesin
e 

basarak birliği alıp elde etmek 

NORTH & SOUTH 

N~~rH & ~~~rH 

parçalı yapıldığı ay
rı bir 

merak konusu. Bence bu 

oyun lnfro Gamcs 

tarafından 

programlansayd
ı 

daha iyi olurdu. 

BARIŞ 

YALÇINKAYA 

çok 

C-64. 
TANITIM 

piyadeden oluşmakta. Savaş 
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Hızlı yaşayın, dinç yaşayın. Önünüzde uzun bir yol var ... Dolu dolu yaşamak, B Id 
bir coşkudan ötekine, bir doruktan başka bir doruğa özgürce uçup gitmek için e esan 
Beldesan, birbirinden çekici Mobylette'ler, Bisikletler sunuyor size. 
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