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Maguklar Yokusu No: 2/2
80690 BESIKTAS/IST.
Telefonlar

160.82.11 - 158.81.81

Yaywa Hazirlayin-Teknik Uretim
SAFA TANITIM HIZMETLERI

Renk Ayrimi (
GUVEN REPRODUKSION A.S
Baski

UCER OFSET

Posta Ceki No: 328618
Haberlegme Adresi:

P.K. 205 BESIKTAS-IST.
ILAN TARIFESI

Arka Kapak Renkli.......2.500.000.TL
On ve Arka Kapak igi....2.000.000.TL
I¢ Sayfalar Renkli......1.500.000.TL

I¢ Sayfalar Siyah-Beyaz.1.100.000.TL
Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.

Ilan Rezarvasyonlary igin Telefon

160.82.11

Hanlarin renk ayrimlars ve filmleri
miigteriye aittir. Isteyen miisteri igin
grafik hazirlanir, Renk ayrumt yaptr v
kendisine ayrica fatura ediliv. [lanlarin
hukuki sorumlulugu ilan sahiplerine

aittir.

hissettirdigi ay Temmuz bizim I¢in 28. sayiya ulashgimiz ay oldu. Sizin igin se
tatil boyunca bilgisayarinizla gecireceginiz hos vakitlerin herhalde
aynlmaz bir parcasi olacok...

Yeni sayi dergimiz diinden daha glicil, daha miikemmel ve daha
icerikli olarak huzurlarinizda... Yine tamami agiklanmis oyuniar herkesime
hitap eden, kendi icinde aynlan ézel bélimleriyle her kesimin isteklerine
cevap vermeye ¢calisan doyuruculukia...

C-64 Defenders of the Earih ile baghyor. icinde Crack Down,
Demons Kiss, F-16 Compat Pilot, World Soccer, Dandare i, Astro Maring
Corps ve daha nice glzel oyundan olusmakta. Amigada ise bu ayn hifi
Space Quest ile luanhoe basi cekiyor. Sherman M-4, Jomping Jack Son,
Italy 90 bu sayimizin adir foplan...

Bu sayimizda profesyonel Amigacilan biraz daha mutiu efmeye
cahstik. Digi Wiew ile yapiimis bir resmi ve programin kisa aciklamasini
yaymladik. Bununia ilgili calismalanmiz stirecek ve Amigada yavas yavas
cyundan profesyonelliGe gecisinize imkan saglamaya ¢calisacadiz. Ayrica
Deluxe Paint lil, bu sayida devam ediyor ve gelecek sayi bitecek. Yerine
yeni Amiga program
fanitimian alacak.

Dinyamzin diginda
da énemli gelismeler oldu.
Birincisi Amiga 3000 ¢ikfi. Bu
sayimizda 3000 ile ilgili feknik
defaylar ve Amiga 3000’in
eslefigi ¢cok gizel clan
fotografini yayinladik. Bu
konudaki yeni gelismeleri
aninda size duyuracagiz. CD,
gecen sayi verdigimiz kisa
bir haberdi. Bu say1 CD ile
ilgili genis bir arashirmamiz
yvayinlandi. Okadar ki bu
CD'ler C-64’ler icinde dizayn
ediliyor. Saniyorum severek
okuyacaksiniz. Bir diger
gelisme de Tiirkiye'de oldu. "Amiga Dinyasi” adinda yeni bir dergi
yayiniandi. Kendilerine diinyamiza hosgeldiniz diyor, basarilar diliyorum.

Gecen sayi verdigimiz poster sizler tarafindan ¢ok blyiik ilgi
topladi. Bunu imkan buldukca sdrdtrmek istiyorum. Aynica gecen sayida
yazdigim "Ancak hemen gdéze batan ve bizi dehsefe diisiiren ofay
aranizda ¢ok miktarda meialci oldugu” climizmi bazilanniz yanls anlads.
Dehsete dismek illa negatif anlamda olacak demek degifdir. Dehsetin
iyiside olur. Ben orada "ah felaket geliyor" demek istemedim. Herkesin
secimi kendisine ciffir. Ama ben yayinci olarak riindm(i size
begendirebilmek icin sizin isteklerinizi dikkate almak zorundayim. Meseleyi
béyle anlaym istiyorum. Zaten derginin sonundan itibaren mefalciler
dergimi yavas yavas ele gecirmeye basladilar. (Sonlara dogru
gdreceksiniz.)

Adventure Yardim Késesi'ne gésterdiginiz ilgi beni cok mutlu effi.
Santyorum Murat Adang’da mutlu... Oradaki bilgi akisinin daha sirekli ve
kalici olmast icin bildiklerinizi yazmaktan, bilmedikierinizi sormakian
kaginmayin. Biliyorsak yazanz bilmiyorsak bir bilene soranz. Ama mutlaka
sorunu ¢dzeriz.

Dergimize gdésterdiginiz bu sicak alaka ve ilginin devami
temmennisiyle hepinize mutiu bir tafil ayi diliyorum. Tabii ki bilgisayarinizia
birlikte...

ABDURRAHMAN PALA
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KO-MAKS YARININ
BUYUKLERI ICIN
YENI URUNLER
YARATTI

Ko-maks Biiro mobilyalar: dunyasina
episiirettigi Bilgisayar Mobilyalar ile soluk
getirdi. ,

Sevgili dostumuz BILLUR KONTOZ’iin
irin midiarlagine getirildigi KO-MAKS
Bilgisayar masalari dinyasina 0-17 adin1 verdigi
yeni iiriinii sundu.

Tiirkiye ¢capinda bir ¢ok bilgisayarci da
satisa sunulan yeni KO-MAKS masalar ¢ok
amach veaerodinamik yapisi ile ilgi

topladi(yanda) l-__e dr=> §
iCIN

ORNEKLI AQIKLA’\AALAF{LA
ISLETIM SiSTEMI l

Amuga ile ilgili ilk defa bir TURK
tarafindan TURKCE ve tamamen telif oldugu
belirtilen ilk eser yayitnland:

UMUT VOLGA BAYRAKTAR adindaki
bilgisayar dostu kardegimizin uzun ¢calismalar
sonucu kaleme aldig1 eser Ankara’da Bilgisayar
diinyasinin gozdelerinden TELECOM
BILGISAYAR tarafindan maddi-manevi
desteklenmis...

K.D.V. dahil 22.000 Tl.den satisa sunulan
eser ¢evrenizdeki bilgisayarcilardan bulunabilecegi
gibi dergimiz merkezinden de temin edilebilecektir

Bu eserden ednmek isteyenler bedelini
Yapt kredi Bankas: Begiktag Subesi 1708 no lu
hesababedelini yatinp dekont fotokopisini
bizeginderdiklerinde kitap kendilerine

ostalanacaktr
# 64’ler sayfa 4




SHABERLER..HABERLER..HABERLER

iste gene ayni seyi yaptiar,
daha F29'un tadina varama-
dan yepyeni bir simulasyon
hazirlaniyor.Falcon’u haziria-
yan firma olan Spectrum Ho-
lobyte bu kez Fight of the
Intruder’t hazirliyor. Oyunun
konusu ayni adi tagtyan ve
1972°'de Vietnam’da olan Li-
nebacker savagini anlatan
kitaptan alinmigs. Béylece bir-
birlerinden kopuk gdrevier
yerine bu kez bir savagsin ¢e-
sitli par¢alanni o ynayabiliyo-
ruz. llerledikce madalyalar,
yeni rlitbeler ve de daha kri-
tik gdrevier aliyoruz. Firmanin
sbyledigine gdre bu oyun
"Yanliz Simulasyon“’larin sonu
olacak. ¢linkii bu oyunda
kendi sectiginiz ekiple birlik-
te uguyorsunuz. Bagarniz bir
diciide arkadasglarinizin ha-
reketlerine bagl. Teknik aci-
da genelde Falcon’u andiran
oyun yeni grafiklerle sislen-
mis ve oyunun atmosfer agi-
sindan simulasyonlara ¢ok
sey kazandiracagi sdyleni-
yor.

HABERLER..HABERLER..HABERLE

64°ler savfa 5




SPE DBALL 2

Speedball ciktifr yil en iyi oyun
g@{;%anﬁ-m, Iste simdi ondan geri kalmiyacak
ellikte Speedball II hazirlamyor. Kural
f;ﬂ rak birincisine sadik kalan oyun yeni
ve gea.g,iu*:inus raiukler!e dolu.
Aruk kontrol e
ruken ekran onun etrfmda kayiyor. Ax ni za-
manda oyun alanina rakibi sasirtici kapilar
ve yenilikler eklenmis.Segenek bolimde ise
takimizin yeteneklerini ayarlayabiliyor-
sunuz, hatta bazi oyunculariniza o6ldiiriici

ar verebiliyorsunuz.Birincisinden da-
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nda tasinabilen modeller

ha fazla yayginlagiyor,

sinda ¢ok popiiler.

u modellerin de kendilerine
gore problemleri var. Mesela ucakta
patronunuza sunmak iizere 78 say-
falik bir rapor hazirladimiz ama

bog disk yok, ne ya-
aponlar (nedense her
rdan ¢ikiyor) buna bir
ar. Hemen

ki otomatik makineye
z. diski alabilirsiniz.
renellikle kola veya geker
kullanilan bu aletlerden
e printer seridi almalk
onya’da MEMOREX

arina, ticaret

ve hatta kalabalik

ha fazla tutulacaf tahmin edilen oyunun,
cok giizel olacag soyleniyor. Siiphesiz
birinci Speedball gibi Speedball II de or-
tahig kasip kavuracaktir.
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Filmler
bitmiyor

1 bilgisayarlar

thate ¢ikan is

Filmleri konu alan oyunlar
digerlerine gore her zaman daha fa-
zla satiyor. Bunu bilen firmalar tutu-
lan her filmin oyununu gakarmak
icin adeta yarisiyorlar. Iste bunun
son'ornegi: BACKTO THE FU-
TURE II. Konu gercekten ilging,
Biff gecmise donerek zaten sonu-
cunu bildigi maclar iizerine bahis
oynamak ister. Micheal J. Fox ise bu
yanhs davranisi durdurmak icin onu
gecmis ve gelecekte kovalamaya
bashyor. Bu arada da basina gele-
meyen kalmiyor. Soylendigine gore
oyun arcade olarak bashyor ama
sonralari arcade/adventure tipine
doniisityor. Yapimci ise R-Type ve
Ninja Spirit gibi oyunlar bilgisa-
yara vyarlayan Images firmasu.
Oyunun pek yakinda iilkemize gele-
cegini umuyoruz.

lerden
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* YENI HARIKA?: Giderek
kizisan ev oyun aletleri I

® piyasasina yeni bir yarismact

I girdi. NEO-GEQ biitiin rakip- i

| |

. lerini alt edebilecek giigte
Ankara’da gecen ay acilan Paradox Bilgisayar Merkezi 3 goriiniiyor. Alet arcade
ikinci subesini ANKARA ATAKULE’de agt. kalitesinde oyunlar sunuyor ye
Ankara’ mn inemli m 40 MegaByte’lik bir hafizaya
merkezle rinden , L T B I * ITALY 1990: Diinya ku-
ATAKULE’de - : e = pasinin gelmesiyle dogal .
Amiga ve B Rl b ooaal S olarak piyasa futbol oyun-
Commodore’culara W e g laryla doldu. MicroStyle I
hizmet verecek olan digerlerinden tamamiyle farki; ®

o i At 0 et e e e oldugunu iddia ettikleri bir
Bilg lsa:y HE meﬂtf_”"l, B TR P ® oyun hazirliyorlar. INTERNA -
aligveris merkezinin B gy N L ' TIONAL FUTBOL CHAL-
odak noktast olan Vi, B B s LENGE kupa igin Italy 1990
ATAKULEde il ® gaals - I ve Kick Off 2 ile kapismak
biiyiik bir agig 2 o B zorunds kalacak.
kapatacak = P . - B * FPYX’te NELER OLUY-

e ' E a d = OR?: Gegen aylarda size ka-
Yeni merkezin 3 . - - pandigini duyurdugumuz
camiamiza haywlar = - T i EPYX sanki hortlady . Firma

1 ini 3 ; = yeni bir yonetici kadrosu ile

s California Games 2’yi
hazirlamaya bagladi. Bu

& hareketin rakipleri sasirtmak
icin yapuldig soyleniyor.
* NIYE?: Amigamizi bir Spec-

a trum’a veya C-64’de cevirmek
isteyebilirsiniz. Tabi bu

T e hareketinizin mantiklihg

11 ‘ ' e » ® tarnsihr ama genede sizi meni- u

nun etmek i¢in Digi-Mail fir- I

s mast Spectrum ve 64 Emulator
adt altinda iki program
hazirladi. Boylece Amiganiz I

" tam manasiyla bir 48K Spec- g
trim’a doniigebiliyor.

5 * GRAFIK KRALI: Space Ace I
ve Dragon’s Lair’in yaraticist =
Don Bluth yeni harikalar

® hazrliyor. Grafik ve animasy-
on alanimin en iyisi bu kez 0y-
nanabilirlife de énem vere-
cegini agiklayarak pek ¢ok
hayranin mutlu etti. Yeni

= oyunlar SPACE ACE II, THE
SEA BEAST ve TIME WARP

5 su anda hazirlama ;
asamasinda.

* LOOM: Indiana Jones Ad-

s venture’dan sonra Lucasfiim
bu sefer LOOM adinda yeni

bir oyun hazrlyor. Sierre fipi
|

| S ———

sahip.




KICK
OFF 2

oyunculanmz falsolu vuruglar
yapgbiliyor, Player Manag-
er’dan istediginiz taktikleri

Pek az oyun kendi sahasinda sunlar: Oyun artik 4 kigi
rakipsiz kalabilir. Iste Kick Off  tarafindan oynanabiliyor, is- Yyiikleyebiliyorsunuz, hatta
bu oyunlardan biriydi. Cikng tenirse iki kisi ayn: takimda begendiginiz gollerinizi ayr
andan beri diger biitiin futbol ~ oynayabiliyor. Her oyuncuya  bir diske ¢ekip sonradan doya
oyunlarint gilgede birakan belirli dzellikler verilmis, bu doya seyredebiliyorsunuz. Bu
oyunun ikincisi hazirlaniyor: sayede elinizdeki kadrodan ozelliklerden bazilari sadece 1
Kick Off 2. Birincisinin hizin ideal takimt Megabyte Amiga oyunlarinda

ve oynanabilirligini alan oyun olusturabiliyorsunuz. Ofsayt bulunacak ama genel olarak

biiyiik dlgiide geligtirilmis. Yeni  kurallar, degisik hakemler ve  Kick Off 2 futbol oyunlarinin
eklenen izelliklerden bazilart lig maclari eklenmis. Artik yeni krali olmaya aday.

SHADOW WARRIOR geliyor

Double Dragon II’den beri kaliteli bir déviig oyunu ¢ikmadigim diigiinenler
artik sevinebilirler, ¢iinkii Ocean Shadow Warrior’u hazirliyor. Giizel
grafikler ve bol cesitli
diismanlar su anda oyunun
hazir olan kisimlari.Oyun
iki kisi tarafindan ayn1 anda
oynanabiliyor ve boliim son-
larinda dev rakiplerle
karsilasiyor. Ocean daha
oyun hazirlanmadan genis
bir reklam kampanyasi
baslatti, hatta Shadow
Warrior T-Shirt’leri bile
piyasaya ¢ikti.Genel olarak
Dragon Ninja’min oyun
teknigini andiran oyunu
sadece grafikleri icin al-
maya deger.




Ben kaliteyi seven birivim.
Yaptigam her iste kalite olsun isterim.
Bilgisayarimuin basina gectigimde ka-
liteli oyunlar oynarim. Son giinlerde
bunun sikintisint cekmekteydim ama
dertierim sona erdi. Adidas Cham-
pionship Football’'u gordiigiimde giz-
lerim yerinden firliyordu az daha.
Aradigim oyunu bulmustum. Simdi
bu futhol oyununu sizlere anlatmak-

tan zevk duyacagim.

Oyunumuz sizi harika bir
acis ekrantyla karsiliyor. Ve ozellikle
belirtmek isterim ki bu oyunun mii-
zikleri Commodore 64'de duyabilece-
giniz en iyl miizikler. Dergideki tiim
arkadaglarimda benimle ayn: fikirde.
Cok ozenle haurlanmis olan bu mii-
ziklerin yapimcist Matthew Cannon,
Ocean firmasinin biricik miizikeisi.
Agilis ekranindan sonra bir dizi sece-
neklerle karsilagiyorsunuz. Ik ekran-
da cerceve icine alinmug iki grafik pi-
receksiniz. Soldaki resimde bir futbol-
cu ve bir bilgisayarin resmi var. Bu
resim tek kisilik oyunu temsil ediyor.
Onun yamndaki resimde ise yanyana
iki futbolcunun resmi var. Bunu se-
cerseniz aym turnuvada iki arkadas
oynayabilirsiniz. Buradaki ve diger
tim secimler joystick ve oklar yard:-
miyla yapiliyor. Yukardaki oku han-
gisinin lizerine getirip afese basarsa-
niz o secenegi tercih etmis olursunuz.
Oyancu sayisint belirledikten sonra
takimuniz igin bir iilke seceneniz geri-
kiyor. Secebileceginiz tam 24 iilke var.
Biitiin bu iilkelerin bayraklarint ek-

randa girebilirsiniz. Istediginiz iilkeyi
segmek icin yanip sénen kareyi o iil-
kenin bayraginin iizerine getirip atese
basmaniz yeterli olacaktir. Bu iilkeler
sirastyla; Scotland, England, West
Germany, Spain, Hungariy, France,
Belgium, USA, Argentina, Sweeden,
Uruguay, Brazil, USSR, Norvay, Hol-
land, Yugoslavia, Denmark, Poland,
Austria, Czechoslavakia, Peru, [taly,

Switzerland ve Wales. Ulkenizi secin-

ce turnuvadaki iilkeler bilgisayar ta-
rafindan 6 ayri gruba yerlestiriliyor.
Bilgisayar bunlart rastgele seciyor.
Ustte gruplart ve o gruba giren iilke-
leri altta iilkelerin isimlerini gérebi-
lirsiniz. Isimler belli bir hizla ilerliyor
ve bilgisayar birden bir iilkeyi secip

yerlestiriyor. Secilen iilke, isimlerin
saginda ve solunda duran oklarin or-
tasinda kalan iilke oluyor. Tiim grup-
lar tamamlandiginda bagka bir ekran-
la karsdagiyorsunuz. Bu ekranda haf-
tarn maclart ve skorlart sirayla yaz-
hyor. Swra sizin maciniza geldiginde
bilgisayar duruyor ve atege basmaniz
istiyor. Buradan sonra oyunda her
magin ardindan karsilagacaginiz ana

menii ¢tkiyor. Menii ekraninda diirt
resim goreceksiniz. Ustten solda Jjoys-
tick, sagda saha resmi, altta solda ku-
pa ve kayit defteri, sagda topa vuran
ayakkabr resmi var. Joystick bulunan
resmi secerseniz Game Options ekra-
niyla  karsilasirsiniz. Bu  ekrandan
oyunun mizigini acip kapayabilir,



mag siiresini ayarlayabilir, kayt veya
viikleme yapabilirsiniz. Yukarida sol-
da iki ikondan olusmugs kisim miizik
icin ayrilrug. Bu ikonlardan sagdaki-
ni yani ilistiinde mizik notalarimn
resmi carpilanmis halde bulunan: se-
cerseniz miizigi kapar, carpt bulun-
mayan diger notalt ikonu secerseniz
miizigi acarsi-
nz. Gene yu-
kartda  miizik
ikonlarintn ya-
ninda  kascte
kayit ve kasetle
yiikleme ikon-
lart var. Solda-
ki kaseti seger-
seniz daha ev-
velden oyunu
kaydetmis  ol-
dugunuz yer-
den  yiiklersi-
niz. Sagdakini
secerseniz tur-
nuvadan kaldi-
finiz  yerden
kayit edersiniz.
Asagida Adidas ain
bulunan yuvarlak gsekiller zamam
ayarlamamzi saglyor. Bu diirt yuvar-
lak sirasiyla en
kisadan en
uzuna mag Sii-
resini  temsil
ediyor. Bu ek-
randan ctkmak
icin EXIT ya-
zisinmn distiine
gelip atege bas-
mamz  yeterli.
Ana meniiden
kupa ve kayit
defterinin  bu-
lundugu resmi
secerseniz
gruplart ve her
grupdaki  fta-
kimlarin  ayrt
ayrt  puanlarn
goriiniir. Golleri, kazandigt ve kaybet-
tigi mag sayilarini gérebilirsiniz. Da-
ha agagidaki gruplart girmek icin
Joystick kolunu yukari veva agsag: it-
melisiniz. Ana meniiye dinmek igin
atese basmalisimiz. Ana meniideki sa-
ha resmini sectiginizde takiminizdaki
oyuncularin  sahaya  dagilislarini
ayarlayabiliyorsunuz. Bu ekranin sa-
ginda saha resmi ve adamlarin sirayla
dizilisi, solunda dizilisi ayarlamak
icin saytlar var. Bu sayilar:

4-4-2

4-2-4

4-3-3

€N yaninda

3-3-2

Bunlardan istediginizi secti-
ginizde oku exit yazisina getirip atege
basin. Tiim ayarlamalart yapip maca
ctkmaya hazir oldugunuzda top ve
ayakkabinin bulundugu resmi secip
Adidas Torsion’lart ayaginiza givin.
Maga baslamadan evvel to-

amak

pun kimde baslayacagini sag
igin yazi tura atiliyor. YaZliye mi turayi-

nn sececeginize karar verdikten sonra

ADIDAS CHAHPIONS

ateye bastyorsunuz. Ve para havada
diniip yere digiiyor. Eger sizin segti-
giniz taraf diigmiisse top sizde bagl-
yor. Aksi takdirde topu oyuna rakip
sokiyor.

Macta saha yukaridan gés-
teriliyor. Tabii ki sizin yonettiginiz
adam yanip siniiyor. Adidas Cham-
pionship Football’u diger oyunlardan
ayiran dzellik topun kesinlikle ayag-
miza yaprsmamast. Yani gercekteki gi-
bi topu tekmeliyerek siirmeniz gereki-
yor. Bu, oyunu hem zorlagtiriyor hem-
de cok, ama cok zevkli kiliyor. Ayrica
oyundaki hakemde dogru ve yerinde

kararlar veriyor. Seyirciler en wfak
bir haksizltkta protesto edip bagiriyor-
lar. Gole yaklastiginizda da cok biiyiik
bir tezaruhat baghyor. Faul yapma-
maya dikkat edin ciinkii hakem sari-
kart gistermekten cekinmiyor. Ekra-
mn altindaki kistm oyuncuya cok yar-
dumect oluyor. Bu kisnun saginda ha-
kemi girebilir-
siniz. Hakemin
verdigi karar-
lar ise uzun bir
serit  iizerinde
yaziyla gisteri-
Kalan
ve fta-

liyor.
sireyt
kimlarin  atak
yapmast gere-
ken yéniide
buradan izliye-
bilirsiniz. An-
cak burada gi-
receginiz uzun
cubuklar
oyuncunun to-
pa vuruy giicii-
nii  gosteriyor.
Bunu atese basilt tutarak arttirabilir-
siniz. Takimlardan biri gol attiginda
skor tabelasinda kocaman bir gool ya-
! st ¢rkiyor.
Mag bittiginde
tekrar meniiye
diniiyor. Oyun
bu sekilde tur-

nuva bitene
kadar devam
ediyor.

Adi-
das Cham-

pionship Foot-
ball cok kalite-
fi bir oyun.
Gergektende
Adidasin adina
ve  kalitesine
yakisir bir se-
kilde yapilms.
Grafikler  ve
oyunun size sunilus sekli harika, Ay-
rica menii ekranlarindaki miizigin sii-
perligi ve grafiklerin biyiikliigi ola-
ganiistii. Kesinlikle kacwridmayacak
bir oyun.
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ve u¢ ekran yukan cikin.
Simdi Alicia’yr buldunuz.
Yo! hayir, olamaz. Bu o
degill Bu Harpy’lerin bas-
kani.. Onu dldurmek icin
balyoz elinizde bulunma-
mali, sitrekli balyozu firla-
tin ve topuzu elinizde de-
gilken Harpy’ye vurun. O
oldiugunde U¢ ekran asa-
g1, iki ekran sola, iki ekran
asagi, dért ekran saga, iki
ekran yukan, iki ekran sa-
da, l¢c ekran asagi, bir ek-
ran saga, bir ekran asagu,
ve artik sonuca geldiniz.
Harpy'yi oldurdugliniz
icin kalenin kapist agilmis.
Acilan kapidan iki ekran
saga gidin ve Alicia’yi bu-
lun. Oyunu bitirmis oldu-
nuz! Maalesef son ekran
yok ama onun yerine mu-
Zik var.

Demons Kiss c¢ok
sahane bir oyun. Sakin ka-

cirmayin  MERT HEKIMCI




Elinize Mandrake’nin
cizgi romanini  aldiniz.
Okumaya  daliyorsunuz.

Kendinizi kitaba kaphinp,
icinizden  "Ah!  Kegke
bende onlardan biri
olsaydim” diyorsunuz. Tam
o anda isiklar sénuyor.
Odanizda garip bir stk
beliriyor.  Isik  gittik¢ce
buylyor ve bese
béluniyor. Her biri gittikge
soniiyor ve insan seklini
aliyor, biri hari¢c. Onlara
bakhginizda hi¢ de
yabanci olmadiklarini
farkediyorsunuz. Bunlar
Defenders of the Earth
denilen, dinyayr kotu
glclerden koruyan
grubun lyeleri. Yani
Kizilmaske, Mandrake,
Abdullah, Flash Gordon ve
Zuffy Zuffy, onlarin
maskotu olan elekfronik
uzman yaratik.) Elinizden
biraktiginiz  kitaba sdyle
gbziinizin  ucuyla  bir
bakiyorsunuz ki tam o

anda kitaptaki resimler

degismeye
Degisen resimler
Gordon’un en  buyik
dismani olan Ming’in
gen¢ Defender’lan kaginp
kendi karargahina

-basglyor.
Flash

hapsetmesini anlatiyor.
Kitabi elinizden
birakiyorsunuz. Birden
dolabinizin kapaklar
acilip bilgisayarinizin
babamzin sakladigi
yerden havalandigini
gorlyorsunuz. Televizyon
ve bilgisayar

kendiliginden c¢alismaya
baslyor ve ekranda bir
oyun Dbeliriyor. Arkanizi
doénup bakhiginizda
odanizdaki kahramanlarin
Televizyonun icine
isinlandigin gériiyorsunuz.
Iste o zaman oyunun
isminin Defenders of the
Earth oldugunu

anliyorsunuz. Dolabi acik
bulmugsken hemen gidip
joystick’inizi  de  alp
basina

ekranin

geciyorsunuz. Ama bir sey
unuttugunuzu
anlyorsunuz. é64’ler dergisi.
Onu da bilgisayarcinizdan
veya gazefe saticisindan
hemen aliyor oyunun
¢6zimini okuyup
oynamaya baslyorsunuz.
Oyun esnasinda
Mandrake, Abdullah.
Kiziimaske, Zuffy ve Flash
Gordon kontroliiniizde
ama siz hep Flash
Gordon’u ydneliyorsunuz.
Diger dért kahraman ise
zorda kaldiginiz  veya
takildigimz ~ bir  engel
oldugunda yardiminiza
geliyorlar.  Her  birinin
degisik  Ozellikleri  var.
Oyun sirasinda bazen
kapilarla karsilasiyorsunuz.
Bu kapilardan ge¢mek
icin  joystick’i, kapinin
hizasindayken yukan
veya asagi, itmek yeterli
oluyor. Ama bazen bu
kapilar kilitli oluyor. iste
boyle durumlarda
kahramanlanmiz
imdadiniza yeligiyor.
Acamadiginiz kapi tahta
ise ki bunlar kahverengi
oluyor, yardiminiza
Kiziimaske geliyor; kapiyi
inaniimaz. gliciiyle kirnp

64’ler sayfa 13



gidiyor. Eger kapi ¢elikten
yapilmissa (Beyaz renkli
kapilar)  dunyanin  en
giclu ~ adami olan
Abdullah geliyor ve kapiy!i
birka¢c yumrukta acgiyor.
Hic Abdullah olurda onun
efendisi  Unli  Sihirbaz
Mandrake olmazmi? Tabii

olur. o da,
athyamiyacaginiz
uzuniukta  bir  bosluk
oldugunda gelip, bulylll
degnegini kaldinyor ve
boslugun Uzerinde bir yol
olusturuyor. Siz de bu
yolun Ustinden rahathkla
gecebiliyorsunuz.

Peki Zuffy ne ise
yariyor

diyeceksiniz.

Onun da yardmi S

oluyor. Zufy zincirli :
kapilan aciyor. A
Biitiin bunlar cok =7
glzel ama size
yardim eden
kahraman bir sire
size ardimci
olamiyor. Bunu
ekranin altindaki
resimlerden
anliyabilirsiniz.
Burada
kahramanlarin
resimleri cerceve
icerisinde
gdsteriliyor. Size o anda
yardim edemiyecek
olanlann resmi bir kapakla
kapaniyor. Bu  kapak
acildiginda ise tekrar size
yardim edebiliyor. Ayrica

tim

resimlerin solunda
skorunuz, haklariniz ve
enerjiniz bulunuyor.

Gelelim bizim yénefttigimiz
Flash Gordon’a. Adamimiz
ziplayabiliyor, egiliyor,
kosabiliyor, silahiyla ates
edebiliyor ve esya
topluyabiliyor. Bu esyalar

VLI S &R LT XA

|7 ey |
:

situniann ustiindeki
raflarda  bulunuyor ve
onlan almak icin de
sicramaniz gerekiyor. Bu
esyalar silahlar, kalkan
veya enerji olabiliyor.
Silahlar ates glclinlzu
cogaltirken, kalkanlar
hicbir seyden

etkilenmemenizi bir sure
icin de olsa sagliyor.
Enerjiler de  enerjinizi
ylkseltiyorlar. Bu objeleri
almaniz gerekli degil ama

size bir c¢ok kolaylik
saghyor.
Oyunda Ming'in
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askerleri ve robotlan sizi
strekli yokeimeye
calisiyorlar. Dismanlarnnizi
soyle siralayabiliriz.

Mavi Giysili Nébetcgiler:
Ates  etmiyorlar ama
degerseniz enerjinizin bir
kismini géturlyoriar.

Bordo Renkli Roboltlar:
Bunlar siflarnda  telsiz
tastyorlar ama ates
edemiyoriar. Ayrica iki
atista éliyorlar.

Mavi Renkli Robotlar: iki
atista Sluyorlar ve

silahliar.

Yilanlar: Situniarnn
Ustinde bir yukan bir
asagi ilerliyorlar ve ates
edebiliyorlar.

Ucan Robotlar: Etrafta
ucarak asagiya  afes
ediyorlar.

Lazer Topu
Nébelciler:  Bunlar
tehlikeli ve dimuyoriar.

Bunlarnn yamnda bir de
Uc bliylik ve ¢ok zor blen
dismanlanniz var. birincisi
dev bir mayin. Ikincisi
boynu uzayan bir ejderha.
Bu ejderhayr kafasindan
vurmalisiniz.
Sonuncusu ise
Ming. Ming’i
éldiirmeyi
basardiginizda
soldaki kapiya
gidip oyunu
bitiyorsunuz.
Oyunda
acamadigmniz
bir kapi veya
athyamadiginiz
bir tuzak
oldugunda
kahramanlari
yardima
cagirmak  igin
SPACE tusuna
basmalisiniz.

Oyunun
haberini gecen ay
vermistik. Biz de sizin gibi
cok sahane bir oyun
bekliyorduk ama o kadar
iyi olmadigim gdrdiik. Yine
de denemeye deger!

Kulanan
cok

e
~e g S

P "r' o
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“Mantk, pratik, zeka ve haziiga bir de

muthis eglence eklenirse ne olur? Ne olur?
Tapiki Cloud Kingdoms olur. Cloud Kingdoms
deyince akla ne gelir? Yerylzinden cok yik-
sekfeki, yani bulutlann arasindaki kralliklar ge-
lir. Peki bizim oralarda isimiz ne. Bizim pek bir

isimiz

yok ama sevimli fopumuz Terry'nin var.

Baron var. Bonsai onun sihirli kristallerini calip
15 ayn kraliga yerlestiince Terry’de caresiz

onun

koyulur. Ama isi higte kolay degil. CUnk( kot
baron her kraliga bdcekler koymus, Bu bo-
cekler kristalleri koruyor. Dedigim gibi tam 15
ayn ulke yani level var. Bunlan séyle sralayd-

biliriz.

pesine dUser ve kristallerini toplamaya

CRYSTAL KINGDOM
CLOUD KINGDOM
BOX KINGDOM
FLYING KINGDOM
DARK RINGDOM
CHASE RINGDOM
UNSEEN KINGDOM
GHOST RINGDOM
ISLAND KINGDOM
CORRIDOR RINGDOM
ICE KINGDOM
ARROW KINGDOM
FIRE KINGDOM
QUARTET RINGDOM
JUMPING KINGDOM

Batdn kralliklann  kendine has
Ozellikleri var. Bunlardan evvel size oyu-
nun oynanigl hakkinda biraz bilgi vere-
yim. Sevimli top Terry Port 1’den yonetili-
yor. Ates dugmesine basinca sicnyor,
Oyundaki kristalleri toplamak icin onlara
degmeniz yeterli. Bozen boya tenekeleri
buluyorsunuz. Bu tenekelere degdiginiz-
de Terry beyaz oluyor ve bir stre icin
bosluk olan yerleri hareket ederek dol-

duruyor, bdylece daha rahat hareket
edebiliyor. Bazen de kanatlarla karsila-
sacaksiniz. Kanatlara dedince bir stre
ucuyorsunuz ve kanatlar hep ayni yer-

o64’'ler sayla 16
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de duruyor. Her zaman kullanabiliyorsunuz.
Bir de gozozlar var. Gazozlar enerjinizi co-
galfiyor. Saatler ise zamaninizi fazlalagtin-
yor. Run Stop tusu Pause islevini goértyor,
Pause’ta ken Q tusuna basarsaniz oyun
biter, R tusuna basarsaniz o hakkiniz yanar,
Commodore tusuna basarsaniz Ferry’nin
rengi degisir. Gelelim kralliklara:

Crystal Kingdom iginde en fazla kris-
tal olan level. Cloud Kingdom’in pek bir
Ozelligi yok. Box Kingdom'daysa strekli
anahtar toplayip kapi agiyorsunuz. Flying
Kingdom'da habire kanat kullanmaniz ge-
rekiyor. Dark Kingdom‘un ortasinda boslu-
gu asip kristali almaniz gerekiyor. Chase
Kingdom'da hi¢c sicrayamiyorsunuz. Tek
yaptginiz boéceklerden kagmak. Unseen
Kingdom’da duvarlar dahil higbirseyi gdre-
miyorsunuz, Ghost Kingdom'da ¢ok az sic-
rayabilirsiniz.  Island  Kingdom’'da  adalar
arasinda blok olusturmaniz gerekiyor. Corri-
dor Kingdom’'un adi UGstinde. Ice
Kingdom’'da vyerler cok kaygan. Arow
Kingdom’da oklar sizi istediginiz disinda
yonlere goturebiliyor. Fire Kingdom’da yer-
ler alevli ve bu alevler enerjinizi-gdturayor,
Quartet Kingdom c¢ogu level'n kangimi;
Jumping Kingdom’da hep atlamanizi ge-
rektiriyor. Iste level’lar kisaca boyle.

Gloud Kingdoms neticede sizi haf-
talarca ekrana baglayabilir. Kacirmamani-
zi tavsiye ederim!

MERT HEKIMCI
Grafik : 73
MUizik . 79

Ses-Efekt  :82
Oynanabilirlik : 94
Genel - 80

SECKIN ve aynicalikli
yasam.. Hergey sizler icin

istediginiz batin
oyunlar,Egitim,
s, Utulity, Miizik
Grafik,Mimari
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Animasyon

programlari en
uygun sartlarla
Sadece BIiZDE...

CEKiMi

AYRICA Kaliteli disket ve Kaset|
cesitleri,Mause ve Mause
Pad,Disket kutusu,yerli ve ithal
Jjoystick cesitleri,Koruyucu
ortiiler,Kartusg cegitleri, 151kl1
kalem,Temizleme kiti veHer

tiirlii malzeme... e
GELIN...FARKI GORUN...

Bilgisayar ve Tiiketim Malzemeleri

Rihtm CaddesiBayraktar ishani kat 1
no: 12 KADIKOY-ISTANBUL
(Yeni Vapur Iskelesi kargisi)
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Digi View, birsiyah - beyaz video
kamerasi kullanarak, ylksek kalite-
de renkli ya da monokrom gérint(-
leri bilgisayarin belledine aktaran,
Amiga igin uretilmis yazilm ve do-
nanim paketidir.

Bir kez bellege alinan gdrintiler
duzenlenebilir, degistirilebilir, dis-
kette saklanabilir ve bagka bir prog-
ramda kullaniabilir.

Digi View Gold Amiga igin tarifi im-
kansiz glzel bir digitizer.

Yeni yazihmiile Digi View 4.0 ¢cogu
insanin imkansiz dedigi ylksek ¢o-

zunUrlikte 4096 renk digitize ediyor
ve kullanima sunuyor.

Bu yeni ¢6zindrlige (grafik modu-
na) New-Tek Dynamic Hi-Res ve
Dynamic Ham diyor.

Diger yenilikler:

Dynamic Ham, Keskinlik, A Rexx
destegdi 24 bitlik renk destegi, 68020
uyumlulugu ve duzinelerce yenilik.
Alinan bu gérintiler masadlstu yayin-

cilikta, gbsterimde, video da ve ani-

masyonda.

Onemli 6zellikleri siralarsak.

- Gozundrlik modlar
320x200'den 768x480’e kadar

- 2'den 4096’da kadar kullanilan renk
sayisi (extra - halfbrite dahil)

- Dynamic moda ile Hi-Res’de 4096
renk

- % 100 IFF uyumlulugu
(DPaint llI'de kullanilabilir)

- Her pikselde 21 bit kullanarak 2.1
milyon renk olusacak.

- Renklerin gegis ve karisim metodu
ile belirgin olarak 100.000 renk.

-:DA_HA GENI$ ;BILGI IQIN
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2. Diinya savaginin be-
nim igin en ilging tarafi Pasifikte-
ki Amerikan-Japon savaglariyla,
Alman-Rus savaslaridir. Battle
Hawks ile Pasifik savagina katil-
ma serefine erdim. Fakat oyun
yapimcilarinin aklina nedense 2.
Diinya Savas: diyince, Ingiliz-
Alman savasgindan, Normandiya
¢ikartmasindan bagka birsey gel-
miyor ve bu firmalar daha az ilgi
cekecedi digtndlen Rus-Alman
savaslan yerine bu tip senaryo-
larin simulasyonlarini yapiyorlar.
Nihayet §SI (Bu firmanin Pools
of Radiance, Demons Winter gibi
daha nice kaliteli Stratejik Simi-
lasyonun yapimcis! oldugunu
hemen hatirlatayin) Karl Rus
steplerinde Kizil Ordu ile Wehr-
macht adiyla bilinen alman ordu-
Su arasinda yillar stiren, milyon-
dan fazla insanin 8limine sebep
olan ve en nihayet Almanlarin
cekilmesiyle biten bu kanl sava-
§in bir simulasyonunu yaptt.
Kampfgruppe Almancada savag
grubu demek yani ordu.

Oyunda her iki ordu da
belli (nitelerden oluguyorlar. Or-
dunuzun saldiri ve ateg gictnd
daima hat safhada tutmak igin
bu dnitelerl tanimak gerekl.

Tanklar: Her iki orduda
temel olarak motorize birliklere
dayaniyor. Fakat Alman ordu-
sunda daha fazla tank var. Bu
tanklar Panter, Tiger ve King Ti-
ger gibl siper kuvvetli tanklar
da kapsiyor. Kisacasi Alman or-
dusu Tank bakimindan Ruslara
fark atiyor. Tanklar kisitiida olsa
yolcu tagiyabilirler. Bazi tanklar

fop, bazilar1 da sadece makineli
tiifek tagiyor.

Toplar: Toplar tg ¢esit.
Biricisi havan topu seklinde
(Mortor) olanlar. Bunlar uzun
menzilli ve 120, 81, 50 mm. sek-
linde bulunuyorlar. Menzilleri ka-
librelerine gére hesaplaniyor.
Ikinci tip toplar tekerlekli olanlar.
(Artillens) Bunlarda 75 ve 150
mm. olarak bulunuyor ve asil
amaci digman piyadelerine cay-
diric ates hatti kurmak. Zirhli
araclara karsi fazla etkili olma-
yan bir tip ve kisa menzilli. Ugiin-
ci tip ise alti platform seklinde
olan anti-tank toplaridir. Bunlar
82 veya 88 mm. olabilir. Hem pi-
yadeler hem tanklar {izerinde
gugli etkisi vardir. Top bakimin-
dan Sovyetler tistiin. Fakat bu
idstinlikleri pek etkili olmuyor.
Cinkd topgu birlikleri genelde 2
veya 3 toptan oluguyor ve orta-
dan kolayca kaldiriliyorlar.

Askerler: Piyadeler 30
veya 40 kigilik gruplar halinde
savagiyor. Sadece tiifek (Riple),
tifek elbombasi (Riple / Brena-
de), tiifek alevmakinesi (Rifle /
Flamethrover) veya tifek panzer
(Rifle / panzer auskunft) seklinde
olabiliyorlar. Kamyon veya tank
gibi araglarla taginabilirler. Piya-
delerin en etkili olduklari dnite
kamyonlar. Piyadelere karsi en
elkili silah ise elbombasi. Oyun-
da asker yoniinden de Ruslar s-
tn ve savag hattinin-llersine sd-
riilmdsg bir piyade birligi yok ola-
na kadar diigmana adi kayiplar
verdirebilir.

Kamyonlar: Oyunun en

zavall1 birimi. Tek gdrevleri ylik-
lerini hedefe tagimak. Nadiren
makineli tifek atigida yapabili-
yorlar ama bir tankla kargilagtila-
rinda ¢aresiz kaliyorlar. Bir piya-
de birligi ife iist iiste geldiklerin-
de bir tankin arkasinda birkag pi-
yade seklinde gbzlikiiyorlar. Bu
sizi sagirtmasin,

Bayraklar: Bu bayraklar
bazi tank, top ve piyade birlikleri-
ni temsilen konulmug. Ornegin
tank ihtiva eden bir bayrak tank
birliklerinin komutani oluyor.

Oyunda iki diigman birli-
gi (st (ste geldiginde garip bir
ikonla sembolize ediliyor. Bu
ikon ¢ok karisik oldugundan tarif
edemeyecedim, yalniz siz nasil-
sa acikladigim ikonlardan ¢ok
farkh oldugu igin aniarsiniz.

Simdi de bu agikladigim
tniteleri y8netmek igin ihtiya¢
duyacadiniz ve ekranin alt kis-
minda yer alan komutlari incele-
yelim.

Advance: Bir birligin si-
rekli savasarak ilerlemesini sag-
lar.

All: Sectiginiz bir emri 0
Unitenin tim eglerine yansitir.
Ornedin bir tanki ilerletirken All
secenedini kullanirsaniz tim
fanklar o hedefe ilerler.

Bombard: Eder 0 anda
kullanimda olan tnitenin menzili
icinde bir dnite varsa o dnitenin
tizerine bastigmnizda kargniza bir
liste ¢ikar. Bu listeden o Uniteyi
hangi biriminizle bombalayacagi-
nizi segersiniz. Isterseniz tim bi-
rimlerle birden bombalayabilirsi-
niz. Yalniz o Unite hareket etti-



ginde ateginiz onu takip etmeye-
cektir. O yizden bir iki mermide
cevresine atin. Eger digman size
¢ok yakmn olurda yine Bombard
secenedinde bombalayacak (ini-
teniz yok gérindrse Inspecti kul-
lanin.

Cancel: O initeye verdi-
giniz tim emirferi iptal eder.

Debork: Unitenin iginde-
ki birimleri bogaltir. Ornegin bir
kamyon tagidigr askerleri hedefe
gdtirdnce bu segenekle bosaltir.

Embark: Bir iiniteyi bag-
ka bir liniteye yiklemek igin kul-
lanthr. ki birimin yanyana olmasi
gerekmez. Yiiklenecek birim
uzakta bile olsa araya kadar gi-
der ve orada ydklenir.

k olursa birlikleriniz arasinda-
ki irtibat kesilir.

Locate: Ordunuz biyik
bir alana dagilmig oldugundan o
anda sozi gecgen Uniteyl aninda
bulmak igin bu segenedi kulia-
nin. Eder Locatel Quitten sonra
kullanirsaniz sira istediginiz biri-
me geger.

Move: Bir birimi hareket
ettirmek igindir. Bu segenegi
sectikten sonra harita dzerinde
birimin gidecedi yeri gdsterir. Ar-
tik birim oray! kendisine hedef
alicak ve Cancel demediginiz su-
rece surekli o hedefe dogru yol
alicaktir.

Next: Bir sonraki birimin

kontrolind almak igin.

Object: Birimin hedefle-
digi yolu gdsterir. Bir birimin bir-
den fazla hedefi olabilir. Embark
secenegiyle binilmesini istedigi-
niz bir tagtyicida, binecek olan
birimin hedefi olacaktir.

Passongers: Birimin ta-
sidigi ylkleri ve yolculari gdste-
rir.

Quit: Bambard, Move
veya Embark gibi Pointerin sekli-
ni degistiren bélimlerden ¢ik-
mak igin. Eger iki kere basarsa-
niz kumanda safhasini bitirirsiniz
ve savasa gecersiniz.

Range: Birimin menzilini
gdsterir.

Clnki daha Rusyanin iclerine
girmemiglerdi. Charkow savasi
Almanlarin Ustinligd altinda ge-
¢iyor. Tabi Ruslarin da zekice bir
taktikle yenme sanslari var.

Kursk 1943: Almanlarin
bagarilari siirmektedir. Ruslar
hala Almanlar: gére kuvvetsizdir-
ler.

Luga 1944: 1944iin bas-
larinda blylik motorize birliklerle
Russteplerinde kar ve ¢amurun
ortasinda kalan Almanlar artik
Ruslarin dengeyi saglamakta ol-
duklarinin farkindadiriar. Bu sa-
vasta Ruslarin kuvveti Almanlar-
dan biraz fazla ve basabas bir
savas.

Minsk 1944: Artik tdm
adir silahlarindan vazgegen Al-

manlar, ddzgin bir geri cekilme
caligmast igindedirler. Ancak ¢ok
daha kuvvetli olan Ruslarin buna
misade etmeye niyeti yok. Sa-
vas bagtan sona Rus dstianligi
altinda geciyor.

Artik hergeyi tanidigimi-
za gbre oyuna gegebiliriz. Oyu-
nun basinda hangi tarafi bilgisa-
yarin yonetecedini Savas alanin-
daki orman / dag yoduniugunu,
senaryoyu ve nehir isteyip iste-
medigimizi belirtiyoruz. Nehir ilk
iki senaryo da Ruslarin, sonun-
cusunda Almanlarin igine yari-
yor, ¢linkii disman ordusunun
hizint kesiyor.

Oyuna bagladigimizda

i -f U !a kar;t!a§:yoruz Bir

nin baginda belirtilen gortis-e
safesine giren birimler gdriild-
yor. Bu ylzden bir kamyonun
iginde bir iki plyade birligini dis-
manin igine sokmak ve 6nemli
silahlarin yerini bulmak yerinde
olur. Cok ates eden birimler yer-
lerini belli ederler. Bu ytizden
uzun menzilli atiglarinizi degigik
yerlerden yapin. Asla disman
ordusunun 4/3 dni gdrdigiiniz-
den emin olmadan hiicuma geg-
meyin ve top aliglarinizi disma-
nin durumuna gére yapmn. Eger
ordu saldiriyorsa birimlerin éni-
ne geri gekiliyorsa arkasmna ates
edin. Neyse bu kadar ukalalik ye-
ter. Hi¢ sikilmadan her Gnitenize
emri verdikten sonra iki kere



Quite bastiginizda savag
baglar. Her ¢atigma 4 safha su-
rer. Her safhada iki ordu da si-
rayla ateg eder. Bu pek iyl birsey
dedil. Clnkd ilk 6nce Almanlar
ates ediyorlar ve eger Russaniz
¢ok kritik Uniteleriniz daha agzin:
acmadan yerle bir oluyor. Ama
eger Almansaniz bu lehinize bir
nokta savas sirasinda hedef ali-
nan birlik kare iginde gésterilir.
Ve ona ates eden (nitenin sesiy-
le birlikte birligin verdigi kayip
size belirtilir. Bu efektler 10dan
fazla silahin sesini kapsiyor ve
hepside ¢ok iyi yapilmig. Her ¢a-
tisma sonunda ordularin vurdu-
gu hedef sayisi ve kalitesine gd-
re iki orduda puan alyor ve bu
puanlar sonucunda o gatigmanin
galibi saptaniyor. Bu puanlar ba-
kimindan da Almanlar sansi.
Qlinkdi iki ordu da armut toplasa
bile sonug 25 puana 120 ile Al-
man kesin zaferi oluyor. Bu ara-

Early 1942, Early 1943, Late 1943
ve Early 1944. Tarih segimi gli¢
dengesinde &nemlii bir unsur.
Early 1943e kadar olan senaryo-
lar Alman dstdnlidd altindadir.
Tarih seg¢iminden sonra savasin
sekli soruluyor bunlar: German
Pursuit: Almanlain Ruslari kova-
lamasi, German Assault: Alman
saldirisi, Meeting Engagement:
iki ordunun egit sartlarda kars-
lagsmast, Soviet Assaulf: Sovyet
saldirisi, Soviet Pursuit: Ruslarin
Almanlar1 sovalamas!. Tabii bu
savas tipleride gii¢ dengesinde
Gnemli. Merakh bilgisayarin biz-
den savas hakkinda égrenmek
istedidi son sey savasin ¢ap!.
Yani biyik bir savagmi istedigi-
miz, yoksa kuclik bir ¢atismami.
Artik ordularimizi kurmaya bag-
layabiliriz. Bir ordu iki tirlii ola-
bilir. Ya motorize ya da piyade
seklinde. Isterseniz bu segimi
bilgisayara da birakabilirsiniz.

Motorize tirti segerseniz piyade-
niz olmayacak diye birgey yok.
Yalniz daha gok top ve tank koy-
ma hakkiniz oluyor.

Bu segimden sonra kar-
simiza bir liste ¢ixar. Bu listede
savag alanina koyabilecegimiz
birlikler mevcut. Hepside belli bir
puana sahip. Koyarken dikkat
edin puaniniz sinirli, Puaniniz
bittiginde birlikleri istediginiz gi-
bi yerlestirebilirsiniz. Bunun igin
harita (izerinde birligi koymak Is-
tediginiz yere klicklemek yeterli.
Yerlestirirken dikkat etmeniz ge-
reken seyler ise toplariniz men-
zile gbre dizmeniz ve birlikleriniz
arasinda bosluk birakmaniz.
Clinkd bazen didgmaninizin akli-
na geliyor ve uzun menzili top-
larla cephenizi rastgele tariyor.
Ayrica anti tank ve personel top-
larini ates birligi saglayacak se-
kilde koyun. Yani ayni anda ayni
hedefleri vurabilsinler. Ha! Birde

da 4 cesit sonug¢ ylireginize su ser-
olabiliyor. Eger bir pecek bir sey hatir-
ordunun puani di- latayim. Eder topla-
der ordununkine G O L D J:% @ %i niniz ve tanklariniz
gdre ¢ok yliksekse o higbir diigman Uni-
(Decisive Victory) ACELE POSTA SERVISI ILE tesini bombalaya-
denilen kesin zafer PROGRAM EVi Ni 2E CE LiYOR. miyor gérdntyorsa
oluyor. Eger puan Inspect i se¢in; he-
farki azsa Marginal, Genis bilgi i¢in definizi yok kabul
daha da azsa Tacti- adresinizi bize yazin listelerimizi gonderelim. edebllirsiniz. Cok
cal Victory sonucu Gnemli iki teknik
elde ediliyor. Puan- AMIGA PROFESSIONAL USER CLUB nokta daha var.
larin egit olmasi ve- bu ay ProWrite 2.51’i tantt1 ve iiyelerine Eger sifreyi bile-
ya farkin ¢ok az ol- progranu iicretsiz gonderdi. mezseniz sakin
masi sonunda ¢a- Siz de iiye olarak, oyunu tekrar
tisma ortada kall- —— ofl-otciz sahin ol Kampfgruppe-ll ya-
yor. y bir programa iicretsiz sahip olun. zarak yiklemeye
Simdi de A-Max ile Mac programlarini galistirmak isterseniz, calismaytn, sadece
oyunu degisik bir tim imkanlarimiz (Orjinal A-Max Program, Ultilities, resetleyin. ikincisi-
y&ndi olan kendi sa- CUTTING EDGE driver ve EMULATOR +128K rom) de kurdugunuz se-
vas senaryonuzu sadece (yelerimizin hizmetindedir. naryolari formatl
kurmaya bakalim: 5 ayri bir diskete kay-
senaryoya bagla- dedin. Hosgakalin
madan dnce sava- G O LD ]:B% @X pardon Ag;?wieden-
sin tarihini belirle- BILGISAYAR HIZMETLERI sehen!
meniz isteniyor. Divanyolu Cad Bestekar Osman Sok No: 1 Kat: 1 .. KEMAL
Bunlar Late 1941, 34410 Cagalogliu / ISTANBUL DENIZ AKSOY
Tel: 528 63 04 64’ler sayia 22




! DELUXE PAINT'IN IKi EKRANI
Deluxe Paint programi ¢izim esnasinda iki ayri ekrandaki
resrm haflzasmdatutablhr Biz de bu segenek ile ayni anda iki

(copy to spare), b|r|nC| resmi ikincinin &niine {merge in font)
veya arkasina ekleme (merge in back), o anki ekrani silme
(delete this page) olarak kullanilir

FIRCALAR (BRUSH)

Deluxe Paint menilerinin ikincisi Flrc_;alarla ilgili olan menii-

m par a!arlntb u-
e-fabi t
1diskete k
Bunlarda acdk

RESTORE diger sec;enekierle deg|§|me ugramis firga ucu-
muzu ilk haline getirmek icin kullanilir Klavyede B tusu ile de
yapabiliriz.

‘SIZE segenegi ile Firganin veya bir resim pargasininboyut-

)

Set Page Size

Sedat C() rw((y[;ff)la istedig|miz Slgllerde degistirmemize olanak verir.

{rdtehs brush (firga ucu)'imizinsag alt kogesini tutmakta-

Type in size:
Hidth: EE[:EE Height:k:{"EES

Or select one:

328 x 348 |
352 x 298 |

| Full Page

| Overscan

| Cancel |

Ekranda sayfa ebatlarini degistirmek igin Page Size meni-
siine girdigimizde, karsimiza gikan pencerede width (genislik)
Height (boy) dlcilerini dedistirebilecegimiz gibi Or select
one’'daki

Standart (320x2586)
Full Page (320x340)
Overscan  (352x290)dan birini isaretleyerek belli dlgii-

lerle de ¢aligabiliriz. Standart ekran haricinde ¢aligiyorsak say-
famizintamamini ekranda gérmek icin de Show Page’yi seger
ya da klavye karsihgiolan S tusuna basariz.

Ekranda ¢ozUniidigl tekrar degistirmek istedigimizde
Screen Format'a gireriz. Ekranin ilk agilisindakipencere kargl-
miza ¢ikar.

nChoose cheen Fovnxt'

Yorhat

+328x256

[ Lo-Res

FMea<Rez | 648x256
[ Interlace  328x512
[ HizRes. = 648x512

Iste birinci kisimdaki genel clarak disket islemleri, ekranin
timt ile ilgili renk ve baski iglemlerine ait ik meniimiz olan
PICTURE" tanidik. Yaptiklarimizibiraz daha detaylandirirken,
bunlan nasil sakliyacagimizi, diger programlardaki veya data
grafik disketlerindeki ( AMIGA PROFESSIONAL USER
CLUB'te genis data programlari da mevcuttur.) grafikleri nasil
ekrana ¢agdinp onlan kullanabilecegimizi de gordik.

yiz. Sol tusumuza basarak hareket ettirir, boylece firga ucumu-
zun ebatlarini serbest olarak degistiririz.

Halve bize resmimizin tamamen 1/2 cranina kiglltilmus
halini gosterir.

Double 2 katintolugturur.

Double Horiz ile enine iki misli,

Double Vert ile boyuna iki misli biyUtme yapariz.

FLIP secenedi ile firgayi x (Heriz-Enine) veya y (Vert-
Boyuna) ydniinde ayna goriintlisind alabiliriz.

EDGE firga ucumuzdaki seklin zemin rengi haricindeki her
tarafinda Qutline ile istedigimiz (sol tug ile segilmig) renkte bir
kontir verebiliriz. Bu iglemi degisik renklerle tekrarlarsaniz gok
degisik sekilller, cerceveler elde edersiniz. Trim ile ise geklin
her tarafindan kiigiltme yapariz.

ROTATE modu firgamizi90 derece ( 90 Degrees ) veya is-
tedigimiz agida gevirmemize yarar (Any Angle). Ya da firga
ucumuzu belli agilarda yatirmamizisaglar (Shear).

CHANGE COLOR ile firgamizinrenklerini cok degisik se-
killerde yapabiliriz.Zemin rengi ile birlesik, ya da ug rengiyle
zemin rengini yer degistirerek, eski haline déndurerek ve hatta
transparan yaparak, yeni firga ucglari ile yepyeni ve degisik bo-
yutlu resimler yapabiliriz.

BEND modu ile firgamizix (Horiz) veyay (Vert) yoniinde
istedigimiz kadar yuvarlayip kivirabiliriz.

HANDLE ile firgamiziistersek merkezinden (center), ister-
sek kdsesinden (corner) ya da herhangi bir yerinden tutabiliriz
(Place).

CALISMA USULLER] (MODE)

MATTE: Fircatarzidir. Firga ucundaki renkler neyse onlar kul-
lanilir Daha ¢ok firga ucumuzu olustururken ekran bu moda
ota matik olarak doner

COLOR: Firga ucumuzdaki rengi, sol tus ile secilmig renge
déndiriir.  Firga ucu olugturdugumuzda MATTE modundan
kurtularak calisacadimizrenge dénme igleminde kullanilir

REPLC: Kopya galismalarinda segeriz.Burada kesilen firga
ucunu zemin rengi ile birlikte kullanmamiza imkan tanir.

SMEAR: Firga ucu renklerini birbirine bulama iglerinde kulla-
nilir

SHADE: Golgelendirme tarzs. Ayni firga ucunu hafif yén de-
gistirerek Ustiste bastigimizdabize CYCLE ile segilmis renk-
lerden olusan bir kabartma gélge gorintiisi kazandinr

BLEND: Renkleri birbirine kanstirarak firgca ucumuzun yumu-
sak de formasyona ugramasinda bize yardimei olur. Yani diz

ke silmis bir firga ucunu, Uzerinde BLEND modunda galiga-
rak muhtelif kiriimalaraugratabiliriz



o DAIRE: Her tirlii daire giziminde kullanilir lkon se-
,-‘ cildikten sonra mouse ile gizilecek dairenin merkezi
belirlenip, sol tusa basili birakarak biyikligi ayar-
lanir ve tustan elinizi kaldirarak gizimtamamlanir. Yine daire ¢i-
ziminde de ikonu sol tus ile sol Ust kdsesinden secersek gem-
ber yani i¢i bog bir daire sag alt kosesi ile segersek ici dolu bir
daire elde ederiz. Sayet ikonu sag tus ile sag alt késeden se-
cerseniz BOYAMA'da oldugdu gibi Fill Type penceresinden de-

gisik alternatiflerde calisabilirsiniz.
ﬁ sinden itibaren sirasi ile kdseler mouse sol tusuna

basilarak tespit edilir ve son kise tespit edildikten
sonra baslangi¢ noktamiz Uzerine gelerek son kez mouse sol
tusuna basarak gizimi tamamlamis oluruz. Burada muhtelif se-
killer cizebiliriz. Ddrtgen ve dairede cldudu gibi sol tus ile sol
st kdse secilirse igi bos cizim, sad alt kdse secilirse i¢i dolu
bir ¢izim elde ederiz. Sayet ikonu sag tus ile sagd alt kbseden se
ger seniz BOYAMA'da oldudu gibi Fill Type penceresinden de-
disik alternatiflerde calisabilirsiniz.

COKGEN: Cokgen ¢izimi yapar. Cokgenin ilk kése-

o ELIPS: Elips giziminde kullanilir. Sol tus ile merkezi
,:-" belirlenir. Tustan elimizi kaldirarak enine ve boyuna

dogru mouse ile elipsimizin biyUkliglu ayarlaninca
sol tuga bir defa daha basilir ve tus basiliclarak mouse’un hare-
keti ile elipsin yoni, agisi belirlenerek gizim tamamlanir. ikon
sol tus ile sol Ust késeden segilirse elips ¢izgi halinde, sag alt ké-
seden segilirse ici dolu bir elips olustururuz. Sayet  ikonu sag
tus ile saj alt kbseden segerseniz BOYAMA 'da cldugu gibiFill
Type penceresinden degisik alternatiflerde ¢alisabilirsiniz.

roa FIRCA OLUSTURMA: Ekranin herhangi bir boli-
L; A munin firca olarak kullaniimast mumkindir. Ik én-
ce ikon sol tus ile segilir. Sonra firga olarak kullani-

lacak ekran pargasininkesme icin bir kbsesinden tutup sol tus
basiliolarak clusturulacak fir¢a dértgen icine alinir Boylece
yeni bir firga yaratiimig olur.Eger ikonu, sol tusa bir defa basa-
rak secersek kare seklinde kesmeler yaparniz. Sayet sol tus ile
ikon Gzerine iki defa basarsak serbest noktalar belirleyerek
kesme yapilir. Bunu da bir baglangig¢ noktasinitespit ederiz.
Tustan parmagimizikaldirip ikinci ve diger noktalari belirleye-
rek tusa basar ve parmagimizikaldiririz. Kesme islemini ta-
mamlamak i¢in son clarak basglangig noktasina gelip tusla ba-
sanz. Islemtamamlanir. Béylece kare haricinde diizensiz ve
serbest bir alani firga ucumuza almis oluruz. Bu islemler sol
tus ile yapildiindaekran oldudu gibi kalir. Sadece kestigimiz
kismin bir kopyasi firga ucu olarak elde edilir. Ancak kesme isle-
mini sag tus ile yaparsak, belirledigimiz kesme alaniniekrandan
alarak firga ucu ile tasinz. Firga ucunu herhangi bir yere bira-
kip, yeni bir gizime basladigimizda, son firga ucu yine gerekir-
se kesme ikonuna sag tus ile basarak, tekrar aynifirca ucunu
elde etmis oluruz.

YAZI: Ekranin herhangi bir yerine yazi yazmada
FI kullanihr. Ikon sol tus ile segilir ve mouse ile yazinin

yazilacadiyere gidip sol tusa basilir Yazilacak yazi
klavye yardimi ile girilir. Yazi rengi, renk plaketinden segilir. Ya-
z1 font ve puntolari yazi ikonuna sag tus ile basilarak gelen
Chose font penceresinden segilir ve tim font, punto, stil se-
gimleri yapildiktan socnra Show ile yazimiza ait karakterler
pencerede belirir. Burada, Draver ile bagka program disketle-
rindeki degisik fontlarida ¢agirarak kullanabiliriz .

DEVAMI GELECEK SAYIDA

Choose Font

Size: :

Style:

enerald
g

i AT
Helve ticaN
HewCentury
opal
Palatino

Italicl
Undexrline |

Drawver

GRID'Li CALISMA: Ekran lzerinde ¢ok diizgiin
E zimler, noktalamalar ve tekrarlamalar yapmak igir

grid segenegini sag tus ile segerek x ve y dogrula
rindaki nokta vurus araliinibelirleyerek grid baglama noktas
ni1 Adjust ile secip, sol tus ile lkonu tekrar isaretleriz. Bdylec
verdigimiz esit araliklarla noktalama - gizgileme yapilabilir. A
just ile mouse ucundaki gridleri sol tusa basarak, birakmadz
mouse'u oynattigimizdagrid Slgilerini istedigimiz ebada geti
riz, grid baglama ncktalariniyeniden belirleriz. Tusu birakti
mizda iglem bitmis olur.

Gridding
X—spacing:
Y-spacing! [ s |

[ Adjust |
[ Cancel | | Ok |

i SIMETRI: Bu modda her tiirlii simetrik sekil gizile
-:-E.I-:- lir. Ikon segilir. Ekran’in herhangi bir yeri merkez k

. bul edilerek, istenilen simetri cizilir. Simetri sayisir
ve simetri merkezini ayarlamak igin ilk énce ikon Uzerindeyke
sag tusa basin, gerekli degisiklikleri yaptiktan sonra Point ile
tek nokta merkezinden Cyclic ile tek yonli, Mirror ile ikiz-
ayna gorintila gizimler yapilir Tile ile, en ve boy genislikleri
ayarlayarak ekran Uzerinde tekrarli emprime desen ¢izimi ya
pilabilir. Nokta merkezli simetride, merkez belirlemek icin Pla
ce segilir ve ekranda merkez noktamiz isaretlenir. Place’i se
meden okeylersek simetri merkezimiz ekranin ortasidir Ya d:
daha Once bagka se¢im yapiimisise o segimin merkezi ile gi-
zim yapilir.

Svnne try
ihs o4 | Tile |

| Cyclic |

Order .

| Cancel | | Ok |

. BUYULTEG: Cizim esnasinda herhangi bir kismi
“:.' blyulterek daha detayli gizimler yapilabilir. Bunun

icin ilgili ikon secilir ve bilylltilecek kisim (izerine
gelerek sol tusa bir defa basilir. Simdi ekran ikiye ayrilmistic
Sagda resmin bilyltilen kismi, solda da biyltdimis hali va
dir. Istenilen cizim yapildiktan sonra bilylilteg ikonuna bir de
fa daha basilirve biyllteg modundan gikilic
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Joy. sol yukari: Ziplama.
adamuniz bir kere atege bas-
t7imizda savunma yani atessiz ger-
klestirilen kalkan kullanma pozis-
onunu gecer. Bir kez daha bastigi-
izda ise ates ile yapilan hareketlere
cer. Bu sadece 3. boliim ve bonus
iliimiinde boyle degil. Buralarda
v. kontrollerini yazmin ilerlerinde
ciklayacagim.
52 Béliimde
tegsiz hareketler.
Joy. yukari: Zip-

ma.
Joy. sag: Sag yu-
art.
Joy. asagi: Asag
Fil.
Joy. sag yukari:
Ziplama.
Joy. sag asagi:
{sag egil.
Joy. sol agag:
isag: egil.
Joy. sol yukar::
Ziplama.
3. biliimde Ates
ile hareketler.
Joy. yukari: Zipla ve ates.
Joy. sag: Sag yukar: ates.
Joy. agagi:Egil ve ates.
Joy. sag yukari: Zipla ve
afeg.
Joy. sag asagi: Alt capraz ve
ates.
Joy. sol asagi: Alt capraz ve
ates.
Simdi oyunun bélimlerine
gegelim.
1 BOLUM: ENGLISH FO-
REST

Bu béliim bir korulukta ge-
civor. Burada uygulamaniz gereken
strateji ise miimkiin oldugunca yavas

ve temkinli gitmek. Oyunun 3. bolu- af

mii ve bonus béliimii harig
biitiin boliimlerinde rakipleri- |
nizi dldiiriince karsimiza yar- |
dimct esyalar gikiyor. Bunlari §
mutlaka tolayin. Ciinkii hepsi
gerekli. Aldiginiz bir egya bag-
ka bir béliime gegmez. Her
fiizel esyamin (Hak diginda)
belli bir kullanma siiresi veril-
migtir. Bu siire ekranin sag alf.
kisesinde sart cubuklarla gos-
terilmigtir.  Bu pubuklarmg‘-;
hepsi karardiginda artik o si- |
lah elinizden gikmiz demektir.
Simdi bu ézel silahlarin ve eg- [
valarin neler oldugundan bahsede-
lim: Kalkan az hasar almanizi saglar.
Atesli kilig biitiin diismanlar: tek vu-

rugsta oldiiriir. Hiz iksiri bir seferde ii¢
yone birden ates etmenizi saglar. Ma-
tara ise size ekstra hayat kazandirr.
Haklariniz ise sol alt kijsede
kafalarla gisterilmis. Eger ekstra hak
alirsaniz ve kafalarin hepsi san du-
rumdaysa yani hi¢ hak kaybetmediy-
seniz korkmayin ciinki aldiginiz hak-
lar hanenize igleniyor ve yandiginizda

kafa kaybetmiyorsunuz. Haklarin sa-
ginda ise kalanzaman ve enerji yine
cubuklarla gisterilmis. Bir boliimde
zamantniz bittiginde otomatik olarak
game over yani oyun biter. Puaniniz
ise ortada gosterilmis. Bu boliimde si-
zi zorlayacak pek rakip yok belki balta
atan adamlar ve biiyiicii size zarar ve-

rebilir. Aman dikkat bazen yolun orta- .

sinda birdenbire ¢ikan biiyiicii size
tsinlar atiyor ve onu kesinlikle dldiire-
miyorsunuz. Boliimiin sonuna gelene
kadar kayalar bile sizi rahat birakmi-
yor. Bunlardan ancak uplayarak kur-
tulabilirsiniz. Tabii ¢ok iyi ayarlama-

histniz. Bazen arka planda akbabalar -
i is di mda saze bakarlar. ~ene

ya cahgsirlar. Hemen lahc:mzz gek:p
onlart vurun. O da nesi kus birden bi-

re pismis nefis bir tavuk oldu. Hemen
iistiine yiiriiyiip onu alin ve biyelece
ekstra enerji kazanmis oldunuz. Her-
neyse herhalde bu yardimcilar saye-
sinde bolimiin sonuna geldiniz. Bii-
tiin adamlar: oldiiriince en saga gidip
yiiziiniizii sola doniin ve oyunun ilk
boliimiinii bitirdiniz. Eg¢er bu boliimii
gecmekte zorlamirsaniz cammzi sik-
mayin ¢iinkidi bu
bolimii  gegmek
gergekten zor. Ban
\ vazarlar bile birin-
 ci béliimde takilip
- kalmig  durumda-
. lar. Neyse biz bi-
liimii  bitirdiginizi
. farz edip bonus
boliimiinden (Bu
~ biliim  her bélii-
. miin sonunda ¢ik-
maktadir.) bahse-
~ delim. Bonus si-
~ zinde bildiginiz gi-
~ bi ya da bilmedigi-
. niz gimdi &grene-
" ceksiniz gibi fazla-

dan bazi seyler ka-
zanmak igin oyun-
larda yapilan bau ekstra islere denir.
Ivan Hoe'da ise fazladan hak kazan-
mak icin affedersiniz ayt gibi bir yara-
tikla diviigmelisiniz. Bu ilk iki bonus-
ta bir adam diger iki bonusta ise ad-
landiramayacagim bir yaratikla dévii-
seceksiniz. Bu o biliimleri gegtikten
sonra size cok kolay gelecek. Tek yap-
maniz gereken sag alt capraza cekip
tabii ki ;oysnck’: sonrada manyaklar
gibi- ate;e basmak. Ger¢i otomatik
atesli bir_ Joysnck kullanabilirsiniz
ama bemm g.!b: kendi isinizi kendiniz
gormekten hoglaniyorsaniz parmag-
miz kopabilir. Burada grafikler epey
bdydk (Bilimlere gire). Iki tarafin
leri sol ve sag iist kiselerde gis-
terilmis. Enerjisi ilk bonus di-

" kilig var. [kincisinde ise kargi-
S uza bir kalkan ve kilig ile ¢i-
iyor. Yine aymi vurusu yap-
' maya devam ederseniz sonun-
da adamn kalkan: pargalana-
' cak ve kolay bir av haline ge-
lecek.
2. BOLUM: BOAT
#8 70 EUROPE
g Iste simdi belaya
‘ attiniz adamimz gitmis feri-
" bota bilet alacagina korsan-
R arla diviigiip teknelerini al-
maya ¢alisiyor. Mecburen sizde kav-
gamn ortasina diisiiyorsunuz. Boliim
‘diiklenince hemen sol iistte sallanan



hakk: ziplayip alin. Sonra ilerlemeye
baglayin. Hi¢ durmayin sadece onii-
niize gitkan adamlar: oldiiriin arkaniz-
dan gelen adamlar: birakin sizi takip
etsinler. En sonunda geminin ortasi-
na geleceksiniz. Burda kafadan kon-
tak bir korsan elinde ki bombalan ka-
faniza firlatacak ama bu adamin
enerjiside ekranda Enmy yazan enerji
ile gosterilmis. Biitiin béliim sonu
ayilartmin bu enerjile-
rine bakarak dlmeleri-
ne ne kadar kaldigini
anlayabilirsiniz.  Bu
manyak korsana gel-
meden dnceki havada
ugan ve kendini tarzan
sanan adam: mutlaka
oldiiriin ve g¢ikan hiz
surubunu alin. Bu
diigmaniniz olan kor-
sant daha kolay éldiir-
menizi saglayacak.
Simdi ne yapacaksimz.
Arkamiza  takdiginiz
biitiin adamlar sizi ko-
valayip sonunda yaka-

iste bitti. Bonustan sonra biyiik bir
harita ¢tkacak ve burada ne kadar
ilerlediginizi goreceksiniz. Bu grafik
gercekten miikemmel yapilmis. Artik
Avusturya simirina yaklaghniz ama
varamadiniz. I§i biraz hizlandirmak
igin ata binmeye karar verdiniz ve
tekrar yola koyuldunuz diismanlariniz
ise yine peyinizi birakmiyor ve pegi-
nizden taaa 3. boliime kadar geliyor-

ladigimizda elinizde bir tane var. Bu
silahlarin ikincisi ise sovalye mizrag,
Ilk silah: olan oku atmak igin atege
basmamz yeterli. Ikinci ise joy. ile
hallediyorysunuz. Yapmaniz gereken
tek sey muzragin ucunun kalkanlara
carpmasimi saglamak. Ne kadar ¢ok
kalkan veya bomba imha ederseniz o
kadar ¢ok puan alirsiniz. Baz zpla-
mali, egilmeli veya diiz ates etmelisi-
niz. Eger kendinizi
zotlamak  istemi-
vorsaniz  bunlar-
dan aymt gekilde
kurtulabilirsiniz.

Yani sadece kaca-
rak vurmaya caliy-
madan. Bu boli-
miin ortasinda yi-
ne baska bir diig-
manla  karsilagi-
yorsunuz. Bu sizin
gibi  bir soviilye
ama sizin kadar iyi
déviigemiyor. Dik-
katli atiglarla ra-
hatlikla safdise bi-

ladilar. Hemen arka-

niza diniin ve sol alt
kiiseye gekip manyak-
lar gibi atese basin.
Ensonunda hepsi dlecek ve korsan
havada ugmaya baglayacak. Daha én-
ce bahsettigim havada ucan korsan
ise aynt ekranda oldugu igin onu pe-
sinize takilan adamlardan kurtu!duk-
tan sonra &ldiiriin.
Boyle yapmazsaniz da-
ha rakiplerinizin hep-
sini oldiirmeden hiz
surubunun etkisi kay-
bolur ve manyak kor-
sanda Kkafamzt patla-
hr.

Neyse biz yi-
ne farz edelim ki hiz
iksirini aldiniz ve bii-
tiin diismanlarimizdan
kurtuldunuz.  Simdi
korsana biraz yaklasip
ve onu takip ederek

lar.

3. BOLUM: RIDE FROM
FRANCE TO AUSTRIA

Bu béliimde atin iistinde

_dirtnala kogturuyorsunuz. Bu bili-

rakabilirsiniz. Yine
kalkanlar derken
en son diismana
geliyor sira bunu
vurmak biraz zor. Ama bir taktigi var.
Birkag kere diiz ateg edip sonra yuka-
rt ziplayin adam yukar: ates edecegi-
nizi samip asag: gidince daha dnce fir-
!amgmzz aklara hedef oluyor. Bunu
birkag kere dene-
dikten sonra daha
iyi  yapacaginiza
eminim. Ama tabii
adamda rahat dur-
muyor. Habire
zurnasindan  size
yilanlar firlatiyor.
Bu adam iistelik
ugan bir halimn
iistiinde ilerliyor.
Bunuda éldiiriince
iste degisik cana-
/| varla bir bonus gi-
il & giisii ve 4. boliim.

silrekli atese basin
biylece cok gegmeden ondan kurtuta«
caksinmiz Daha bitmedi. Simdi tekrar
saga ilerleyin ve tekrar adamlar pegi-
nize takin. Sandigin iistiinden upla-
yin ve biraz ilerledikten sonra tekrar
ziplayip kaptan mahalline gelin. Bu-
rada sol tarafa biraz ilerleyin ve
adamlanin kafalarina vurmaya bagla-
vin. Hepsi éliince tekrar sola yiiriiyiip
korsamt Oldiirdiigiiniiz  yere gelin.
Sonra tekrar geri doniip kaptan ma-
halline ¢ikin yiiziiniizii sola doniin ve

i PR

mii giriince Ocean’t birkez daha tak-
dir edeceksiniz. Ekran Scroll’u ger-
gekten gok hizh kaydigh igin géziiniiz
bozulabilir. Zaten bozuk olan gizle-
rim bu oyun sayesinde bir iki numara
daha ilerlemistir. Burda engeller sun-
lar: Kiitiikler, duvarlar, ¢alilar (Bu
iigiinden kurtulmak ilti sekilde olu-
yor.), katkanlar, bombalar. Kalkanlar
ve bombalardan kurtulmak iki sekilde
oluyor. Adaminiz yolda giderken si-
lahlar bulunuyor. Zaten boliime bag-

LUM: THE AUSTRIAN TOWN:

Bu boliim aynen ilk boliim
gibi ama tabii ki daha zor. Pek anla-
tilmaya deger yam yok aynen birinci
boliim gibi gegebilirsiniz. Ama ilk ge-
lisinizde ¢ok hakla buraya gelmenizi
taysiye ederim ¢iinkii gercekten zor
bir boliim daha sizi bekliyor. Belki ya-
zmin bagint goriip merak etmigsiniz-
dir. Neden bu adam zaten Tiirkiye'de
bulunan bir oyunu orjinalini getirtip
ayle yazmis diye? Ciinkil
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Son zamanlarda etraf
ucak simulasyonlarindan ge-
¢cilmez olmusken Sherman
imdadimiza yetisti. Sonunda
kara savaglarini sevenleri de
tatmin edecek bir simulas-
yon geldi. Tanklar ortaya cik-
hklarindan beri ordularin en
énemiisilahlan haline geldi-
ler, ézellikle ikinci diinya sa-
vasinda pek ¢ok seyin gidisi-
ni degigtirdiler. Iste Sherman
M-4 bu olaylarr canlandir-
maya amagiiyor.

Oyun yliklenirken gii-
zel c¢izilmis bir tank c¢ikiyor.
Hazir s6z yliklemeden agil-
musken oyunun bazi versi-
yonlannin ikinci yiliklemede
calishgin  belirtmeliyim. bu-
nun i¢cin oyunu yiikleyin yiik-
leme durup ekran siyahlash-
ginda disketi ¢ikantmadan
tuglarla resetfeyin. Oyun sim-
di ylkleyecektir. Tank grafi-
ginden sonra &nilmiize bir
menii ¢ikar. En Ustteki sece-
nekilen kullarmcagimiz

Sherman’i, &zelliklerini, (g

boyutlu  versivonunu  ve
Sherman’in 6n konsolunu gé-
rebilirsiniz. ikinci secenekte
Alman Tanklanni gérebilirsi-
niz. Burada en énemli ve zor-
lu rakibimiz olan Tiger'a dik-
katlice bakin . Bu tank size
oyunda ecel terleri dékiiire-
cekti. Demoyu atlayarak
gbrev seceneklierine gelin.
Burada ¢ secenek var.
(Normandy, Ardennes, De-
serf). Bitiin gbrev yerlerinin
grafikieri, bitki Srtiisii farkhdir.

Hangi gbrevi secerseniz se-
¢in 8niniize bir menii daha
gelir. Burada en (istte oyunun
realizmini  ayarlayabilirsiniz.

Bence ‘'deep rivers” haric

hepsini "yes" yapin ve oyunu
kolaylasfirin.Clnk{ buna ihfi-
yaciniz olacak. Sonra cam-
ain ile tim gorevieri tek tek
itirebilirsiniz ve bence bu
aha zevkli. Sonraki sege-
ekte Sherman ve Jip sayisi-
i ayarlayin. Shermant piya-
sada diger frlerinden ayiran
buylk Ozellik iste bu.
Sherman’da maximum 4
tank ve 2 jipi aym anda yé-
netebilirsiniz. Son segimde
ise karsinizdaki  diismanin
durumunu ayarhyorsunuz.
Bunlann hepsini mini yapin
yoksa oyun slper zorlagir. En
karsinizdaki  disman

resallerini  secebilirsiniz
(Rommel, Rundisdent, Gude-
rian) unlardan ¢l tilkisi (De-
serf Fox) adiyla anilan Erwin
Rommel’i karsimiza almanizi
tavsiye efmem. Heinz
Guderian’t secersenniz zirhl
birliklerin  yagun saldinsina
ugrarsiniz. "Begin Game" ile
tankimizin icindeyiz. Burada-
ki elleri gérdiigiinizde he-
men Lancaster akliniza gele-
cekfir. Hemen F4 tusuna ba-
sin ve haritayr cikarn. Oyun-
da Fl'e basarsaniz yukari ¢i-
karsiniz. Burada F5, F6, F7 ve
F8 ile etrafa bakabilirsiniz. F9
oyunu pause eder. F3 ile ha-
sar durumunu gdrebilirsiniz.
Tekrar F1 ile tankin icine dé-
nebilirsiniz. Harita  ¢ikhktan
sonra Joystick'i yukan asagi
iterek haritayr inceleyin son-
ra en yakindaki lssi gériin, 1
tusuna basarak ilk tanki
kontrolimiinize aln. Harita-
da gitmek istediginiz yere
ekranda ¢ikan beyoz imleci
gétirip atese basin. Ardin-
dan 2'den é'ya olan sayi tus-
lanyla diger ii¢ tanki ve 2 ji-
pinizi (eger jipiniz varsa) ayni
yontemle hareket effirin. Bu-
radaki kirmizi noktalar sizin
konlroliinizdeki konvoydur.
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Sari noktalan daha sonra gé-
receksiniz, Alman kuvvelleri-

dir. Hedefe ilerlerken karsiniz_

za nehir ¢ikar. Yakinlard,
koOpri varsa kdpriiden gece
bilirsiniz.  Yoksa bilgisayan
kendisi gecemiyor. O yliz
den hemen ’‘ese’ ile lanki
icine kumanday! alip neh
gecmeliyiz.  Fakat  bast
deep rivers’a yes demissent
gecemezsiniz. Bazi gérevie
de (ozellikle Ardennes’dek.
Almanlar sizi kovaliyorlar. B
durumda kdpriiden gezctik
ten sonra bir tanki kontrol
alin ve kdpriiyii ugurun. Bu
pozisyonda arkadan sizi izle-
yen Alman birligini de pusu-
ya dlgdrebilirsiniz. Fedokar-
ca birkag tanki yok ettikten
sonra kagmaya calisin. Yok-
sa farkedildiginiz an hayati-
mz tehlikeye girer. Benim bu-
rada bltin birigi yokettigim-
de oldu. Eger yolda saldinya
ugrarsaniz. Hemen Fl'e ba-
sin. Saldirgan eftrafta yoksa
F2've basip dirbiinle efrafi

farayin. Gordiigliniz anda

kontrolii alin ve korkmadan,
hizlica (zerine gidin. Namiu-
yu kaldinn ve atese basin.
Burada ¢cok cevik olmalsiniz
yoksa agir hasar alir dahada
kétisi hayata elveda dersi-
niz. Yalniz burada Tiger tank-
larint  uzaktan yoketmenizi
tavsiye ederim. Bazen yolda
mayiniar ¢ikiyor. Bunlan ateg
ederek yok edebilirsiniz. Usse

vardigimizda énce akinlarda
‘bunker”
varsa yok
 edin. Daha
sonra kont-
roliimiizde-
\ki bir tanki
bayrak di-
regine geti-
rip  ¢arpin,
geri cekil-
diginizde
birlesik
devileller
ibayraginin
cekildigini
gbreceksi-

niz. Artik Us bizimdir. Eger er-
zak barakasi varsaki buniar
haritada gdsterilmigtir tankia-
nnizi iceri sokup fuel alabilir
dahada J&nemlisi hasarlara
timiind onarabilirsiniz. Fakat
lUssu ele gegirmekle gérevie-
ri  bitiremezsiniz. Gdrevlerin
coguniugu surayi burayr ele
gecir, savunma yap, yoket
biciminde. Ama gérevier o

64’ler sayfa 31




kadar basit ve siradan ki bu
firden anlamayan bile ko-
layca basarabilir. Yalniz Nor-
mandy gdrevinin 5.'sine ve
Ardennes goérevinin (ki Ar-
dennes gdrevileri en zor, ug-
rashncr  gbrevlerdir) 2.’sine
dikkat edin. 5. deki Tiger
Convoyundan uzak durun ve
2.’deki 4 Sherman’in Alman-
lann eline geg¢tigini bilin bun-
lan uzaktan yokedin. Unuf-
mayin bu Shermanlar kurta-
ramayiz ve tuzaga diseriz.
Kilise ve kéylerde askerler
olabilir. Buniari topa tutun.

Oyun su anda piya-
sadaki en iyi tank savast. (En
azindan M1 Tank Plaioon ge-
linceye kadar.) Fakat bir¢ok
ayrnintt atlanmis. Bence daha
fazla detay oyunun gercek-
¢iligini olduk¢ca artirabilirdi.
Yinede Loriciel firmasi i¢in iyi
sayilabilicek atmosferik bir
oyun. Verdiginiz paraya de-
ger.

ERTUNC BURAK
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Merhaba arkadaglar. Yi-
ne siiper grafiklere ve ses efektle-
re sahip olan bir adventure oyu-
nun tam ¢oziimiyle karsinizdayiz.
Dergimiz  siirekli  okuyuculari
mutlaka hatrlayacaklardir. 22,
sayumizda yayinladigumiz  Space
Quest II’yi saminm hepiniz bege-
nerek ve severek oynamigsiunizdir.
Bu maceranin sonunda zorda olsa
Vahaul’dan kagmay: basarmistik.
Gemiyle ilerlerken uyku kabinine
yatip uzun bir yolculuga ¢ikmig-
tik. Iste bu serinin II1. boliimii de
buradan bagliyor. Hig bir geyden
haberiz uzayda sonsuza dogru
ilerlerken yabanci bir gemi tara-
findan sizin geminiz tespit ediliyor
ve koordinatlar: saptaniyor. Daha
sonra iginide inceleyen robotlar
icinde bir insanin yani sizin oldu-
gunuzu anhyinca sizi kendilerine
dogru ¢ekip, iclerine aliyorlar.
Kendinize gelip, disant ¢ikmamzia

AMIGA
TANITIM

kontrol size gegiyor. Etraft arag-
nrmak maksadiyla Once asagt
dogru ilerleyin. Burada eski uzay
gemisiyle, roket parcasit var. Bura-
dan saga dogru gitiginizde kargi-
niza bir ¢op makinesi ¢iktyor. Ma-
kineye yaklagtiginizda birden bire
sizi yakaliyor. Ve yukari dogru
ctkmaya baghyorsunuz. Sizi biraz
gotiirdiikten sonra ¢oplerin par-
calandift makineye dogru biraki-
yor. Sizde par¢alanmak istemiyor-
samz dnce ayaga kalkin ve isteki
boruya atlayin. (Stand up, jump)
Zar zor boruya ¢iktiktan sonra $0-
la dogru ilerleyin en sonunda ge-
nis bir kapidan igeri gireceksiniz.
Burada ¢alisan bir robot var. Ayri-
ca birde ving garevini yapan bir
ara¢ var. Onun listiine gelin ve
asagiya dogru efilerek araca bi-
nin. (Climb Down) Daha sonra
sola dogru ilerleyin. Bu ekrandan
¢thkinca sizi kii¢iik bir gekilde gos-
teren bir ekrandayiz. Burada aga-
gida bir reactor var ve sizinde bu-
nu almaniz lazim. Reactériin tam
iistiine gelin ve kancanizi asagiya
sarkinn. (Push Button) Reactirii
alinca saga dogru ilerleyin. En
sonunda bir dinemece ulasacak-
siniz. Bu dinemecten doniin. (Bu-
rada sizi biiyiik gosterecek). Di-
niince almig oldugunuz. Reactiri
asagiya indirin ve geminin st
bosluguna yerlegtirin. (Push But-
ton) Daha sonra araca bindiginiz

SPACE[OUEST

yere gidin ve aractan inin. (Get
out) Inince hemen asagiya dogru
ilerleyin. -Evet orada bir bosluk
var. Fakat siz yinede ilerleyin. Bu-
rada asagiya digiiyorsunuz. Diis-
tiigiiniiz yer ise ¢oplerin toplandi-
g1 yer. Biitiin her yer hurda gemi-
ler ve artiklarla dolu. Fakat bura-
da yanhz degilsiniz. birde bazi
dostlariniz gozlemleri altindasiniz.
Bunlar fareye benzer yaratiklar.
Fakat size bir sey yapamiyorlar.
Siz buradan ekranin solundan ve
biraz ortalarindan diger reactori
aliyorsunuz. (Get Reactor) Alinca
biitiin 1siklar siniiyor. Daha son-
ra merdivene dogru gelin ve yuka-
rt ¢ikin. (Climb Up) Crknginiz yer
tanidik bir yer. Hurda bir geminin
ve roket par¢asimn bulundugu
yer. Buradan yukari ¢tkin ve daha
sonra saga dogru ilerlemeye bag-
layin. Magaraya benzer bir yere
geleceksiniz. Buradan igeri girin.
Burasi yukarlarda teller bulunan
biryer. Biraz ilerleyince daha ev-
vel rastladiginuz fareye benzer kii-
¢ciik yaranklardan biri size saldiri-
yor ve reactirii ¢alip eski yerine
gotiriiyor. Sizde geri doniip, aym
yerden yeniden reactérii alin ve
tekrar buraya gelin. (Farenin sal-
dirdigh ekrana) Bu ekramin hemen
solunda yere sarkmug bir tel var.
Onu alin. (Get Wire) Fakat reac-
torii ikinci kez alirken en bagtan
yukari ¢iktiinizda  merdivenide
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almayt sakin unutmayin. (Get

Ladder) Daha sonra farenin sal- :_'
dirdigy ekrandan saga dogru iler- |
lemeye devam edin. Bu ekranda |

ise cevrede gidilecek bir yer yok

gibi goriiniiyor. Ayrica dikkatinizi §
ceken biiyiik bir robot basida var. §
Ve bu robotun gizlerinde de cam |
var. Fakat biri kink bu da sizi |

kugkulandiriyor. Robotun yanina
ve goziiniin yakimina gelin ve tir-
manarak géziinden igeri girin.
(Climb) Roger robotun iginde bul-
dufu merdivenle agagi iniyor. Ve
o0 da ne sizin reactorii yerlegtirdi-
giniz gemi burada. Hemen gemi-
nin sag tarafina gelin. Geminin
ortasina yaklagin ve merdiveni ge-
miye yaslayin. Ve tirmanarak ge-
minin istiine ¢tkin. (Use Ladder,
Climb Up) Daha sonra geminin
istiindeki yuvarlak kapagin onii-
ne gelin. Kapagim a¢arak iceri bi-
nin. (Open Hutch) Igeri girince
once kordon ve reactori yerlesti-
rin. (Use Reactir in Hole, Use Wi-
re in Hole) Daha sonra pilot kol-
tuguna oturun. (Sit) Daha sonra
oniiniizdeki panelde bulunan ek-
rana bakin. (Look Screen) Bu ek-
randa geminin kontrol paneli var.
Burada dnce "Engines'’e basin
ve motorlari ¢alisnirin. Daha son-
ra ""Radar'’a basin ve radarlar
caligtirin. Artik yapacaginz ""Take
Off"" secenegi ile geminizi hava-
landirmak. Fakat bir uzay gemisi-
nin iginde oldugunuz i¢in monito-
riiniiz size oniintizde bir engel ol-
dugunu soyliiyor. Sizde ekranirniz-
da bulunan ""Weapon System'"e
basin ve bu sisteme girin. Gemi-
nin dniini kalkan ile koruyun.
bunuda "Front'’a basarak sagla-
yabilirsiniz. Daha sonra ateg ede-
rek ontintizdeki engeli parcalayin
ve buradan kag¢in. Daha sonra ar-
ftk ¢niiniizde gideceginiz gezegen-
ler var. Bunun igin panelinize ba-
kin ve "Naviation System'’e gi-
rin. Burada "Scan' ve '""Resume
Scan'' secenekleri ile gideceginiz
gezegeni segip, ""Light Speed'' ile-
de 151k hiziyla gezegene gideceksi-
niz. Fakat bunun igcin '"Set Cour-
se'' secenefi ile gezegenin rofast-
na kilittenmeniz gerekiyor. Buna
g0z gideceginiz gezegenler sirasty-

la;

PLANET PHLEEBHUT:
Gezegene inince dnce koltuktan
kalkin ve inmek i¢in rampay:
a¢in. (Stand, Push button) Bu ge-
zegene gelirken arkamzdan Ter-
minatir adlt bir adamda bu geze-
gene geliyor ve sizden hemen son-
ra da o bu gezegene iniyor. Belin-
deki kemer sayesinde de goriin-
mez olarak sizi aramaya g¢ikiyor.
Bu gezegende sizin karginiza ayri-
ca bir de akrepler ¢ikiyor. Akrebi
goriince hemen ondan kagin.
Baska tiirli kurtulamazsiniz. Ge-
miden inince ¢evreyi arasgtirmak
maksadiyla dnce sola dogru ilerle-
yin. Buradan da iki kere yukari

~dogru ilerleyin. Bu ekrana gelince

karsiniza bir tabela cikiyor. Tabe-
lada ise "World O’ Wonders'"i zi-
yaret etmeniz yaziyor. Buradan
hemen sola gidince de World
O’wonders’a geliyorsunuz. Kisa
bir demo sununda kapidan igeri
girin. Icerdeki adama yaminizda
son maceradan bulunan Glowing
gen’i sann. (Sell Gem) alacaginiz

64’LER
HAT

350 Buckzaoids ile de Gnce bir so-
pa daha sonra bir sapka ve nifk-
leer don ahn. (Buy Stick, Buy
Hat, Buy Thermoweave) Exit ile
ditkkandan ¢tkin. Cikngimzda ne
yazikki terminator sizi yakaliyor
ve borcunuzu ddemenizi istiyor.
Tabii sizde o kadar para yok. Fa-
kat bugiin sansh giiniiniizdesiniz.
Terminator size bir sans daha ve-
riyor ve sizi birakiyor. Sizde he-
men sola dogru gidiyorsunuz. Bu-
radaki kapidan igeri girerek asan-
sorle yukart ¢ikiyorsunuz. (Push
Button) Asansorden inin ve mer-
divenden yukan ¢ikin. Bu sirada
asansor agsagrya cagriliyor. Maki-
nenin uzagindan gegerek isteki
kancamn yanina gelin. Asansér
yukari geldiginde ne yazikki icin-
de terminator var. Yukart ¢ikip
makinaya dogru terminator yak-
lasinca kancayr ona dogru firlahin
ve bu sekilde terménatorin maki-
neye ditgerek parcalanmasini sag-
layin. (Use Hook) Daha sonra
asagiya inin ve terminatoriin par-
calarimun yanina gelerek kemerini
alin, (Get Belt) daha sonra diik-
kandaki adam gelerek tamirat igin
burasinin geziye kapal oldugunu
soyliiyor. Onunla beraber asagiya
inin ve geminize gidin. Bu geze-
genden ayrilin.

PLANET ORTEGA:Bu
gezegene inince gene ayni sekilde
gemiden ayrilin. Burasi volkanik
bir gezegen, bu yiizden ¢ok sicak
Sfakat aldiginiz niikleer don sizi bu



stcaktan koruyor. Gemiden inince
cevreyi arasgtirmak maksadiyla
asagiya dogru inin. Indikten son-
ra sola dogru devam edin. Sonun-
da gidecek yer kalmiyor. Fakat
asagiya dogru ilerlemenizi stirdii-
riiyorsunuz. Asagiya dogru iner-
ken gectiginiz kaya pek saglam
degil. Bu bakimdan sallaniyor.
Diismemeye dikkat edin. Simdi
- geldiginiz ekranda iki ciice bazi
aragtirmalar yapiyor. burada sak-
lanarak belli bir siire beklerseniz
onlar islerini bitirip gideceklerdir.
Ayrica araghrma aletlerinide bira-
kacaklar-
dir. Onla

genden
ayriinca |
siz  Oncé
telesko-

LT TR

(Look
Telesco-
pe) Hayg
retler
iginde
baktfigr- |

kanik
daglar b
gezegene
yayin yapiliyor. Siz bunu T.V. ya-
yini  olarak  yorumluyorsunuz.
Ama aslh dyle degil. Bunu anla-
yinca rifzgar giliiniin yamina gi-
dip sopasimi alin. (Get Pole) He-
men biraz asagida bulunan kiigiik
kutunun i¢inden de patlayict mad-
de alin. (Get Detonator) Sonra sa-
ga dogru ilerleyin. Yukar dogru
ctkan bir yokug goriince buradan
cikin. Iste o volkanik daga ulagti-
niz. Sagindan igeri girin. Girer
girmez yukari dogru ctkan bir
merdiven goruceksmrz O merdi-
vene gidin. Bunun icin dnce aga-
giya inin ve yolu izleyin. (Burada
da adam kiigiik gdsterecek) Mer-
divene gelince yukari ¢tkin.
(Climb up) Merdivenin sonunda
vericinin yanina  geliyorsunuz.
Genig bir delik var. Deliginin ya-

mina gelin ve patlayict maddeyi

icine atin. (Drop Detonator tn ho-
le) Biiyiik bir sarsinnidan sonra
hizlica en bastan geminize dinin.
Fakat sarsintidan olacakki daha
evvel sallanan kaya parcalanarak
diigmiis. Sizde biraz spor yapin.
Mesela sinkla  atlamaya  ne

dersiniz? (Use Pole) Geminize ge-
lin ve buradan da ayriin. Gemini-
zi gezegenden kaldirmak icin'"Ta-
“ke Off"", indirmek i¢cin ""Land" se-
cenegini se¢meniz gerekir.
MONOLITH BURGER
Eh her halde bu kadar gezdikien

sonra karnimz

agtkmigtir.
Hamburger’e nedersiniz? Oyleyse
Monolith Burger buralarin en iyi-
sidir. O Halde hemen buraya ge-
lin. Indiginiz zaman énce sola gi-
din ve kasiyere yaklasin. Senra

kendisinden yemek alin. (Buy
Food) Karsiniza menii ¢ikacaknr.
Biitiin hepsinden alin. Daha son-
ra fianm oOdeyerek bos masaya
oturun. (Pay Money) Ne duruyor-
sunuz hadi yesenize. (Eat) Yeme-
Finiz bitince isterseniz burada bu-
lunan Arcade makinasiyla oyna-
yip, eglenebilirsiniz. Bunun icin
makinenin yanina gelin ve para-
nizi delikten atin. (Look Machine,
Insert Money) Oyun bagslayinca
amactmiz  "A"  yazan  yere
"Astrochicken'’i indirmek. Bu-
nun iginde klavyenin cursor tusla-

e —

rindan yararlaniyorsunuz. Yuka-
ri: Kanat ¢irpma digerleride saga
veya sola hareket etmenizi sagli-
yor. Burada bagka yapilacak bir
sey yok.
PLANET PESTULON:
Biitiin gezegenleri gezince artik
bu gezegene de gidebiliyorsunuz.
Buraya gelince hemen sola dogru
gidin. Burast korsanlarin yeri;
Scumsoft. Iste oyunun basindan
beri belli olmayan amaciniz artik
belli. Sierra’nin ¢ok onemli iki as
programliyicist Scumsoft tarafin-
dan kagirihr. Scott ve Mark adin-
daki bu kigi-
leride kurtar-

inince, sizin
- indiginizi

farkeden kor-
sanlar iki ki-
_ silik bir arag-
nrma grubu
gorevlendirip
L geminizi ara-
maya yollu-
yor. Kapida
da iki nobetgi
var. Sizi on-
lart nasil at-
latabilirsiniz
diye  diigii-
niirken, akli-
niza hemen kemer geliyor. Kemeri
giyin ve calighnn. (Wear Belt,
Turn On Belt) Simdi "Enter
Scumsoft”" secenegi ile kapidan
iceri girin. Kemerde ¢ok az bir
enerji kaldig icin hemen kapidan
girince bitiyor. $imdi karginiza bir
kapi daha gikiyor. Onunda bulu-
nan diigmesine basip acabilirsi-
niz. (Push Button) Simdi bir kori-
dordasimz. Asagiya dogru ilerle-
yin. Karsiniza ¢ikan ikinci kapt-
dan igeri girin. (Sol tarafta) Bura-
st bir temizlikgi dolabi. Burada
giysilerinizi degistirin. (Get Cove-
ralls) Simdi burada ¢alisan bir
copetisiiniiz. Bir sonraki kapidan
iceri girmek iizere ilerleyin. (Sag
tarafta) Igerisi birazcik labirent
gibi. Herkez ¢alisiyor. Sizin ¢opei
olmadifinizi anlamamalary igin
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gectiginiz  yerlerdeki biitiin ¢ip
kutulariny temizleyin. (Cop kutu-
sunun yamna gelerek ''Use Varo-
rizer"') Burada ilk girdiginiz ekra-
nin bir solunda duvardaki resmi
alin. Bu resim burasinin miidiri-
niin resmi. (Get Picture) Sakin bu
resmi buradan ¢tkarmaya kalma-
yin, Hemen sol ¢aprazdaki fotoko-
pi makinesinde fotokopisini ¢eke-
rek yerine koyun. (Use Malhine
With Picture, Put Picture) Bura-
dan birde bir kard alicaksiniz. Bu-
da miidiiriin odasinda orayada bir
tek yol gidiyor. Bu yolu deneyerek
bulun. zaten diger yollar bir siire
sonra tikamyor. Miidirin odasi-
na gelince. Sakin hemen girme-
yin. Ciinkii miidiir odasinda ayn
yolu izleyin.
Simdi balkon
gibi bir yer-
desiniz. Aga-
gida gemiler
var. O da ne
bu gemi ya-
banct degil.
Evet ne ya-
zikki geminiz
artik onlarin
elinde. Bura- |
dan geri di-
niince midir
odasinda ol-
madigt  igin
masasinin
listiindeki
kardi alin. (Get Keycard) Daha
sonra koridorda ilk karsimiza ¢i-
kan ve buna girmedigimiz yani gi-
remedigimiz kaptya gidin, Kapiyt
anahtarkardla agin. (Use Key-
card) Fakat bilgisayar gimdi de
kimlik taramasi yapiyor. Bu yliz-
den miidiiriin resmini suratimiza
dogru tutun (Use Picture). Simdi
kapr aguldi. Igeride sizin kurtar-
maniz gereken Scott ve Mark var.
Fakat aramizda bir engel var. Si-
zin tarafimizda gériinmeyen pa-
neldeki diifmeye basin ve ortaya
ctkan koprii yardumyla karsitya
gecin. (Push button) Onlar bir
magnetik alan icindeler. Buz yiiz-
den onlani elinizdeki ¢op aleti ile
kurtanin. (Use vaporizer) Kurtarir
kurtarmaz hemen sevinmeyin,
clinki biitiin kopriiler kalkiyor.

Size fikrinizi soran Scott ve
Mark’ada bos gizlerle bakmaktan
baskada careniz yok. Simdi biitiin
kaptlar agiliyor ve nobetgiler gelip
sizi yakahyorlar. Miidiirde yukar-
dan Roger Wilco’nun arena icin
hazirlanmasimy - soyliiyor.  Evel
simdi arenadayiz. Miidiirle kargi-

likli robotlar igcinde dogiiseceksi-

niz. Burasi bir arcade sahnesi tug-
lar iginde.

J:Yumruk.

M: Savunma.

gorevini goriiyor. Miidii-
rii yenince robotun diigitnce ag-
nus oldugu delikten hep birlikte
kagiyorsunuz. Sansimiza o delik
fam gemimizin bulundugu yere
rast geliyor. Kaginca geminizdeki

hasarnt gorerek gene umutsuzlant-
yorsunuz. Ayrica arkanizdan ge-
len diisman gemileride var. Silah
sistemleri harig, biitiin sistemler
bozulmus. Paneldeki monitorden
"ATTACK SPEED'’e ve "WEA-
PON SYSTEM'e girin. Saldiran
gemilerle yanhz arkadan saldir-
diklari zaman dogisebiliyorsu-
nuz. Gemiler nerden saldinirsa
kalkamimizi o tarafa getirin. On-
den ise "FRONT', arkadan ise
"BACK'". Gemi size belli bir me-
safe yaklasinca mengzilinize giri-
yor. Target’i geminin ilstiine geti-
rip kilitleyin ve ateg edin. 5-6 gemi
vurunca onlart kagiriyorsunuz.
Artik  misafirlerinizle ilgilenme
vakti geldi. Mark’inda camt bir
hamburger ¢ekmis. Aranizda soh-
bet ederken Scort duvardaki telin

bizim gemimizi diizelticegini siy-
leyip tamir ediyor. Fakat biraz
acele yapinca, aniden 151k hizina
gegcen geminiz kara delife dogru
ilerliyor. Fakat bir anda oniimiiz-
de acilan beyaz bir boyut kapisi
sayesinde SIERRA’min bulundu-
fu gezegene geliyorsunuz. Sierra
miidiirii size tesekkiir ediyor. Ama
temizlikci olarak da sizi ige almi-
yor. Size de yok goriiniiyor. Gemi-
nize atlayp sonsuz bosluga dogru
gezinize devam ediyorsunuz.

Bu son e¢kran da, bize
SPACE QUEST 1V ¢tkacagini
miijdeliyor. Bence bu oyun SIER-
RA firmasimin ¢ikarmig oldugu
oyunlar icinde en iyisi. Fakat 1
M.B olmas: biraz iiziicii olsada yi-
nede adventure-
cilerin kesinlikie
kagirmamast ge-
reken bir oyun.

BARIS
ERYAYAR
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Commodore son bombasini gecenlerde New York’ta patlatti. Hig kimsenin beklemedigi bir anda, herkesi
sagirtacak giicte bir Amiga, ortalii bir anda karigtirdi: AMIGA 3000. Insanlar bu ismi duymaya aligsalar iyi olur
ciinkii goriiniise bakilirsa dniimiizdeki birka¢ wil iginde pivasanin bilyiikleri bu yeni isim tarafindan silinip
atilacaklar.

Amiga 3000 bir Motorola 25 MHz 68030 processor’a, bir 68882 matematik coprocessor’a, yeni
ECS(Enhanced Chip SET)sistemine, Zorro III bus’a, 2 MegaByte standart hafizaya ve yeni bir DOS’a sahip. Bu
karisik isim ve rakamlar bir elektronik manyagina ¢ok sey ifade edebilir ama asil énemli olan bu teknolgji
harikalarinn sizin, benim gibi normal insanlara neler saglayacag.

Amigasini fazla derine inmeden kullanan insanlarin ilk fark edecekleri degisiklik herhalde yeni Workbench
olacaktir. Amiga 1.3 Workbench’i cikardiginda bu biiyiik bir ilerleme kabul edilmigti, fakat yeni DOS o kadar ileri ki
eskisi bunun yamnda neredeyse oyuncak gibi kaliyor. Eski workbench’in en biiyiik zorluklarindan biri kullarmm
zorluguydu, bu sefer buna dikkat edilmis, programda kolayhk saglayacak baz degisiklikler yaprlmis. Oncelikle disk
islemleri hizlandirdmug, béylece artik bir pencerenin agilmast igin uzun siire beklemek zorunda kalmiyorsunuz. Pek
gok kisi igin anlagimaz bir kargasa olan CLI basitlestirilmis. Ama samrim yeni DOS’un en bilyiik yeniligi
goriiniigiinde.Commodore firmas: workbench’in giriiniigiinii komple degigtirmiy. Grafik artistler tarafinda her icon,
her pencere ve menu bastan cizilmis. Eski stkici renkler ve sekiller yerlerini 3 boyutlu cizimlere biraknug.

Biraz daha profosyeneller icin Amiga 3000°in getirdigi en dnemli dzellik *networking’. Yani artik bir cok
Amiga birbirine baglanarak terminaller olusturabilecek. Eskiden pek ok ciddi alict networking iiriinlerinin azlig
nedeniyle bagka iiriinleri Amiga’ya tercih ediyorlardi., Commodore’un son iiriinleri bu gsikayetleri sindirmeyi
amagliyor. Is  diinyasimt  mutlu  etmeyi
amaglayan yeni bir iiriin ise AmigaVision.
Bu program son yillarin karmagik ama
popiiler multi-media konusunu hedefliyor.
Bu program’t kullanarak is raporlarinda
veya showlarda kullamlabilecek ve belli bir
akig semastm - izleyen iiriinler
yaratabiliyorsunuz. AmigaVision'u
rakiplerinden(IBM ve Apple) ayiran nokta
ise famamiyle iconlar aracitligyla
kullandmast.

Eski model Amigalarda Interlace
ekranindaki titreme pek ¢ok grafigin tadim
kaciriyordu. Amiga 3000°de bu engellenmek
icin Display Enhancer adli bir metod
gelistirildi. Arttk o sinir bozucu titreme
engellendi. Commodore bunu bir adim daha
ileri gitiirerek yeni Amiga igin iki yeni
monitor hazirladi. Piyasadaki digerierine
gire ¢ok iistiin olan monitorler biraz da
pahali.

Hafiza agisindan siipheleri olanlar
bir an igin durup gsunu dinlesinler: 2
MegaByte’la baglayan hafiza 1.7
GigaBytes’a kadar genigletilebiliyor. Yani
1700 MegaByte!!!. Ben bu rakama
inanmayr olduk¢a giic buluyorum. Aletler
zaten standart olarak 40 veya 100 MegaByte Hard Drive’la geliyor, yani efer probleminiz hafizaysa Amiga 3000 sizin
ilaciniz olabilir.

Peki bu kadar yenilik ve kolayligin fiyati ne? Sadece 3999 dolar. Bu 8zelliklere sahip bir alet icin ekonomik
sayilacak bu fiyatla Amiga 3000 rakipleri karsisinda dnemli bir avantaja sahip oluyor.

Is agwrlikl bir makina olan Amiga 3000 bu izelligi dolayisiyla pek cogumuz igin bir hayal olarak kalmaya
mahkum, ama daha tamtihr tanitilmaz is diinyasinda oldukca heyecana sebep oldu. Commodore’un rakipleri bu yeni
ve distiin alet karsisinda oldukga sasirdilar. Zaten iistiin olan grafiklere birde yeni teknik dzellikler eklenince Amiga
3000’i durdurmak oldukca zor olacak galiba. Her neyse, siz onlart kendi dertleriyle basbasa birakin.




Aman Allahim!O da
ne?Klasik miizik isyan et-
mis.Her taraf davullarla,zil-
lerle kontrabaslarla,keman-
larla dolmus.Rock’cilara is-
kence ediyorlar. Biiyiik miizik
ROCK yok olmak iizere. Tek
imidimiz ise’ JUMPING
JACK SUN’.Yani siz.

Iste oyun boyle bir
atmosferde gegiyor.Amaciniz
kontrabaslara,trompetlere ya-
kalanmadan ELVIS
PRESLEY in 45°lik plaklari-
n1 toplayip dogru yerlere yer-
legtirmek.Ekran bir cok kii-
¢lik karelere boliinmiig ve bu
karelerden bazilan renkli.A-
daminiz bu karelerin lizerine
her basigta "karelerin rengi
‘degisiyor.Ayrica ekranin de-
gisik yerlerinde pikaplar var-
Iste sizin yapmaniz gereken
sey birbirine baglh olan renk-
li kareleri(pikaplardan her-
hangibirinin rengine gore)ay-
n1 renk yapmak.Daha sonra
lizerinde notalar bulunan ka-

renin lzerinde,segtiginiz
renkte bir plak olusacak.Bu
plagi o karenin lizerine gele-
rek alin ve aynmi renkteki pi-
kabin iizerine gidin.Iste o an-
da pikap donmeye baslaya-
cak ve miikemmel bir miizik
baghyacak.Tabii hepsi degil
once baslar.Siz plaklan top-
lay1p yerlestirdikce miizik ta-

mamlanmaya ve daha giizel
bir hal almaya baghyor.Tiim
plaklan toplayip yerlestirdik-
ten sonra iizeri dama tahtasi-
na benzeyen kareye gelin ve
o boliimii bitirin.$imdi  de
oyunun bagindaki secenek-
lerden ve oyunda toplayaca-
g1mz objelerden bahsedeyim.

' Oyunun baginda 6 ta-
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ne segenek bulunuyor.ilkinde
oyunu bir veya iki kigilik ya-
pabilirsiniz.

GAME=Oyunu  bir
veya iki kigilik yapabilirsi-
niz.

PASSWORD=Her
dort boliimiin sonunda alaca-
gimz yaziy1 bu secenedi se-
¢ip yazin ve ondan sonraki
bolimden baglayin.yani 8.
béliimden aldiysamz 9. bo-
limden bashyabilirsiniz. Ya-
ziy1 almak i¢in ¢ikan ekranda
amaciniz basabildiginiz ka-
dar ¢ok yere basmak eZer
bastifiniz yere birdaha basar-
saniz bu ekrandan ¢ikiyor ve
password’u alamiyorsunuz.

DEMO=0yunun na-
sil oynandigini daha iyi anh-
yabilirsiniz.

TOP=En yiiksek re-
korlart gérebilirsiniz.

GGGE

X % o % o A % A %

ded{ede{c;

START=Oyunu bas-
latabilirsiniz.

Gelelim objelere;goz-
liik miizik aletlerinin bir siire
hareketsiz kalmasini,deri ce-
ket hak,lizerinde ters E bulu-
nan obje goriinmez olmanizi
sagliyor.Uzerinde ii¢ renk
bulunan kareler diger platfor-
ma geci-
it ve
saate
benzer
obje ise
2 tane
plak ta-
simanizi A4
sagl- A7
yor.Ek-
ranin al-
tinda
hakkini-
z1,skoru-
nuzu ve
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AMIGA 500, COMMODORE C64, PC iS BILGISAYARLARI
1084 S MONITORLER, 1230 PRINTERLER, 1541-1I DISCDRIVER’LAR
AMIGA 500 OYUN, Cizim, MdziK, iS, EGITIiM, ATULITY PROGRAMLARI
COMMODORE C64 ARA YUKLEMELI, RESIMLI SUPER OYUNLAR
KARTUS GESITLERI, RESET SWITCH'LER, KAFA AYAR LED’LERI
KALITELI DISKET ve COMMODORE KASETLERI
ANTISTATIK BiLGISAYAR, MONITOR, PRINTER ORT{LERI
YERLI, ITHAL SUPER JOYSTICK CESITLERI, ISIKLI KALEMLER
ILKOKULDAN...dNIiVERSITEYE EGIiTIM PROGRAMLARI
BILGISAYAR, PRINTER MASALARI
YURT CAPINDA BAYILIKLER V,

i FCEKTIR.

Commodore

yere biraktigimzda(fire ile)-
diigmanin  gecisini engelle-
yen kaset sayinizi gorebilirsi-

niz.Diyebileceim tek sey
JPS siiper eglenceli bir

oyun.Sadece miizikleri igin
bile alinabilir. Kagirmayin!
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Karanfil Sokak, Karanfil Pasaji No. 3-10
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Ortathikta cesitli rivayetler dolantyor, zar kapma savast.Neyse biz isimize
gecen ay haber olarak verdigimiz bakalim.

CD Amiga bunlardan sadece biri. Bu CD ilk olarak piyasaya PC alanindan
haberden beri cesitli gelismeler oldu, giris yapt. Buradan hizla oyun kon-
bu arada sadece : sollanna(-
Commodore degil, Oenm e NES, SE-
pek cok firma GA,
CD(Compact Disk) TURBO-
konusunda kendi GRAFX,
cabalannu sdrddru- NEC) atla-
yorlar, ama daha di. Bunun
oncede belirttigimiz en buyik
gibi olay tam bir kar- & / nedeni bir
masa. Bu ay sizi bu Al CD’nin
konuda biraz olsun bulundu-
aydinlatmaya karar // rabildigi
verdik. : - buylk da-
CD’ler birkag yil 6n- ' ta miktari.
ce kaliteli ve kalict mizik kayitlari Béylece bu sistemlerin oyunlannda
yapmak amactyla Phillips tarfindan gbzle gérilir bir gelisme saglandi.

Zaten su anda bilgisayar alaninda
kullanilan
cb-

gelistiriidiler. Daha sonra jclerinde
hem gdrintii hem de .
ses bulunduran yeni

CD’ler yapildil. Bu Dnve’larin
CD’ler video klipler- yarnisindan
den miizikallere ka- fazlasi bu
dar pek ¢ok yapim sistemlere
en dayanikl sekilde _. bagh. Bu

arada
ufukta CD
Amiga’nin
yapacagi
blylk ci-

iclerinde bulundura-
biliyorlar. CD muzik
alaninda llkemize
hentiz yeni girerken
disarda CD ureticileri

kendileri i¢in bliyluk kis goralu-
pazar kabul eftikieri % yor.
bilgisayar pazarina da el aﬁ:lar Bu- ‘Peki CD teknolojisini bu kadar ¢ekici
nun en carpici gdriintlsl bilgisayar kilan nedir? Oncelikle yazilim sirket-
dinyasinda Amiga icin yapilan pa- leri acisindan avantaji Read-Only ol-
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masi, yani bir CD’den data ylikleye-
bilirsiniz ama (zerine birsey yaza-
mazsiniz. Béylece aldiginiz program-
lan kopyalamaniz imkansiz hale geli-
yor. Bu da programin daha fazla sa-
tilmasini saglhyor. Kullanicr agisindan
yarari ise saklayabildigi data mikta-
n.Bir CD 1500 5.25 diske egit bir glice
sahip. Bu da oyun ve program kalite-
sinin daha iyi olmasi sonucunu dogu-
ruyor. IT CAME FROM THE DESERT gibi
bir oyun 3 normal disk kaplarken bir
CD’nin ancak 0.002’sini doldurabili-
yor. Geri kalan bogsluklar oyunu, gra-
fikleri veya efektleri gelistirmek icin
kullanilabiyor. Bir diger yarar hiz aci-
sindan. CD-Drive’lar normal diskler-
den ¢cok daha hizli cahsiyorlar. Bir de
fiyat konusu var, bos bir CD yaklasik
4000 lira-
ya mal
oluyor(Ay-
m miktar
bilgiyi
saklaya-
cak disk-
ler size
3,000,000
liraya mal
olur.). Ayni
zamanda
oyunlar
kopyala-
namadi-
gindan sir-
ketler da-
ha fazia
kar ediyor ve bu da oyun fiyatlannda
bir indirim saglayabiliyor. (Gerci biz
oyunlar zaten kepyaladigimizda bu
buyik bir ihtimalle zaranmiza olur.)
Simdi gelelim en son gelismelere:
Commodore, CD-Amiga planiarini
mimkuin oldugu kadar gizli tutmaoya
calsiyor ama sizan bilgilere gére alet
daha ¢cok oyun piyasasina ydnelik.
Hatta bir rivayete gére bu Amiga’da
kiavye bulunmuyor! isteyen klavyeyi
aynca aliyor. CD sayesinse

Amiga’nin grafik ve ses yeteneklerin-
den maximum olarak yararlanilabili-
yor. CD Amiga’nin drive’i ayni za-
manda mizik de ¢calabiliyor. Bu ge-
lismeler isiginda hem oyun, hem de
is piyasasini kanshracak bir alet bek-
lemek saninm yerinde olur.
Commodore 64 ise bu gelismelerden
olduk¢a az yararlanabiliyor. CD, 64
piyasasina ancak yeni bir ¢esit disk
dnive olarak girebiliyor. Su anda pi-
yasada eski oyunlarin birkacinin bir
arada bulundugu CD’ler bulmak
mumkdan. Yalnmiz bunlann orijinallerin-
den hi¢ farklan yok, biraz daha hizl
ylkliyorlar o kadar. Bu alanda yeni
gelismeler beklemek aletin sinirlarin-
dan dolayi su anda manasiz goriinii-

Genel
olarak bu-
= | tin arac-
- V| larda

| CD’lerin

I genis dafa

L kapasite-
lerinin ya-
rarlarn go-
rilmeye
baslandl.
Bunu itk
kuflanan
program-
lar arasin-
da Guin-
ness Re-

: == korlar Ki-
tabi ve Britannica Ansiklopedisi bulu-
nuyor. Bu sayede aradiklarinizi 28 cift
yerine ufak bir CD’nin icinde bulabili-
yorsunuz.

Su anda veriler kesin olmasa bile
CD’ler bilgisayar diinyasinda yeni bir
¢cigir acacaga benziyorlar. Yeni bilgi-
ler geldik¢e sizi haberdar edecegiz,
kullanmuyor olsaniz da bilmenizde,
bilgilendirilmenizde bizce fayda var.

ABDURRAHMAN PALA



11ALYG

ftalya’ya gidip
dunya kupasi heyecanini
yasamay! kim istemez ki?
Fakat bu biraz masrafll bir

olay oldugundan pek
cogumuz kupayi
evimizden, televizyondan

takip etmek zorundayiz.
Ama
uzdimeyin,
piyasaya
ctkan son
dunya
kupasi
simulatord
ITALY 199G
olay o
kadar

gercekgi

canlandinyorki  Italya’ya
gitmis kadar oluyoruz.
Qyunu
digerlerinden ayiran ana
nokta c¢ok iyi hazirlanmis

olmasi. Programcilar
fakimlan  ve oyunculan
blytk bir gercekcilikle

dederlendirmis ve bunu
da ekrana yansitmiglar.
Her takim ve oyuncu ddrt
Ozellige gore
degerlindirmis. 5 en ylksek
deger olmak Uzere:
Speed(hiz), skilllyetenek),
aggression(hirs), ve

strength(gucg). Eger
futiboldan biraz
anlyorsaniz  her takima

verilen degerlerin onun
ger¢cek gucunu yansithgini
gdrlrstnlz. Ayni zamanda
bu degerler oyunculann
performanslarnni da

arada gdsteren guzel bir
grafikle  karsilasyorsunuz.
Bu grafikte Plafini'nin ne
yaptigr ise tartigihr. Doha
sonra karsiniza baz
secenekler cikiyor. Bunlar
sirasiyla:
WORLD
Danya

CUP:

etkiliyor, mesela Gullit ve

Maradona  gibi  yildiz
sporcular digerlerine gdre
daha hizli ve iyi oynuyorlar.

Oyunun  basinda
pek c¢cok futbolcuyu bir

64’ ler
DUNYA
KUPASI

OZEL

kupasina
katima.

!
PLAYER
FRIENDLY:
Sececegdiniz
bir  takimla
bilgisayara
karsi  hazirlik
mag!
yapma.
(Bilgisayarn
takimini  da
siz se¢iyorsunuz.)

2 PLAYER FRIENDLY:
Bir arkadasinizia  karsiliki

mag¢ yapma.
MATCH LENGTH:
Macgin uzunilugu.(2-45
dakika arast.)
LOAD

TOURNAMENT: Daha dnce
kaydettiginiz  bir oyunu
devam eftirme.

Buradan adanya
kupasini  secerek oyund
baslayabilirsiniz. Yakisikl
spikerden mag¢ hakkinda
bilgi aldiktan sonra

64’ler sayfa 46



takiminizi segiyorsunuz. Her — ugfuktan  sonra  tekrar  yerine past, acik oyunu
ne kadar Kamerun stpriz  ayada kalkmasi zaman tercih etmeniz sizin
yapmis  olsa  bile favori ahyor. Oyunda out ve vyaranniza olurKale 3ndd
Uklelerden birini secmek  korner — ahislarn  |gsmm——— ;
sizin i¢in yararah olacaktr.  ayn birer 3 ?‘*"!Mf‘--
Takimiann &zelliklerini sag — ekranla -
alt késede gdrebilirsiniz. gdsteriliyor. :
Bir sonraki seciminiz  Bunlar
fakfik  olacakti.  Kiminle gercekten cok
oynadiginizi géz dnunde guzel ama
bulundurarak  bir taktik oyuna  hicbir
secin. Daha sonra bu sey
faktige  uygun  olarak  kazandirmiyor. {
oyunculannizi Bir de her |t
segiyorsunuz. Burada golden sonra ¢ikan negeli
fakimiarin gercek kadrolari - bir ekran var, bu ilk basta  ¢aligin.  Bdylece  kaleciyi
gosteriimis, — onun  icin  eglenceli gérinse bile bu  yaniltabilirsiniz.
butan sevdiginiz sporculan  ekran  bir  stre _sonrg . Mactan sonra toplu

!
|
ey e

RANE

U anppappaan

bulabilirsiniz. Her oyuncuyu , - R skorian ve (eger
oynamaya alisik  oldugu r ¢ g oyunun
pozisyonda oynatmak T SES P basindaysaniz)
yarariniza . b . gruplardaki
olacaktr.(Pozisyonlar: } it durumu
G=kaleci, D=defans, gorebilirsiniz.
M=orta saha, A=huctim.) Sonuciar

Artik magca genelde fazla
baslayabilirsiniz. Batan Supriz - olmuyor,

favori  takimlar
rakiplarini
yeniyor. Bir

gercekciligi - ve  ststine
ragmen  oyun futbol
agisindan pek yeni birsey -
getirmiyor. Alstigimiz ‘ sonraki  turdan
(World Trophy Soccer ve ; once yeni bir
diger ITALY 90) 3 boyutlu insanin  sinirini  bozmaya ecenek  ekran CIkiyor.

oyun sistemi aynen  baghyor. Buradaki secenekler ise:
kullanilimis. Okla belirlenmis Grup ve ikinci tur CONTINUE: Kupaya
bir oyuncuyu kumanda maclannda fazla devam etme.
ediyorsunuz, SAVE TOURNAMENT:
atese v L(upoda kaldiginiz  yeri
bastiginiz @, P aydefme. Bunu
sure atisinizi R\ o abilmek icin
gucund s formatianmig yeni bir diske
belirliyor. hficaniz  olacak. Eger
Kaleciyi ddg anliglikia buraya girerseniz
siz kumandd scape tusuyla
ediyorsunuz, ikabilirsiniz.

eger afesq MATCH LENGTH:
basip agin uzunlugu.

Joystick’'i QUIT: Oyundan
cekerseniz cikma.

kaleci ucar. Kaleciyi son zorlanmazsiniz, ama Boylece oyun finale

ana kadar hareket rakibiniz  ¢ok iyi top kadar devam ediyor. Eger
ettirmemeye bakin ¢UnkU  ¢aldigindan ikili mGicadele  bUtin rakiplerinizi



yenerseniz oldukga sik bir  tanithgimiz  ITALY 90'dan sirasinda piyasaya sarda.
son ekrania  her yénUyle Gstdn. Eger. futbolla ciddi ciddi
kargilagiyorsunuz. Iste US Gold olduk¢a ilgileniyorsaniz butan
oyunun asi zayif tarafi bu;  yogun bir reklam  dunyayi futbol
konu tamamiyle dunya kampanyasindan sonra lyi heyecaninin sardigr  su
kupasi glnlerde bu
oldugundan  bir oyunu

kez kupayi kacgirmayin.
kazanirsaniz bir Bence
daha oyunu muflaka alin
oynamak ve kendi
istemeyebilirsiniz. dunya
Onun icin  size kupasinizi
tavsivem ilk basta evinizde
uzun maglar ve yasayin.
ciddi  dustndimds ALl
maclaria oyundan PALA
maximum taa

almaya caligmn.

Boylece paranizin

karsihgini almis

olursunuz. Tam

olarak .
karsilastrdigimizda ITALY 90 bir zamanlamayla  oyunu GRAFIK:90%
gecen sayimizda  tam ddnya kupas! SES/MUZIK:60%

AMIGA 5.25 DRIVE - AMIGA 500 ICIN 2.5 MB RAM KART

*TEAC marka ARTIK MASAUSTU YAYINCILIK VE ANIMASYON
*1.2 MB- 40-80 track CALISMALARINIZDA AMIGA 500 ILE

*DF-1 BOOTER hediyeli CALISABILIRSINIZ

*MS-DOS uyumlu

950.000 «K.D.V.
AMIGA 500, COMMODORE 64,1084 MONITOR, ve

diger yardimer malzemeleri almadan evvel MUTLAKA BIZI
ARAYIN...

*IBM Transformer programi
DOS 2..0 programi hediyeli
*IBM programliar ile hemen
calismaya hazir '

AMIGA 512 K EKRAM
*Anahtarh

*4entegreli ileri teknoloji DDDDDUD_]
h G

Uriinlerimiz 6 ay garantilidir
BILGISAYAR TEKNOLOJI TICARET
Ebuzziva caddesi Marmara Carsist kat 1
No: 105- 106 BAKIRKOY/ISTANBUIL
TEL: 583 14 90 -583 42 37




BAKIRKOY:Yakut sokak Eksinoz is hant kat 3
Tel:572 13 17 Ziraat Atakdy 300-123
SUADIYE:Aydin sokak no:10

Tel:372 33 03 Akbank S uadixe 4606-2

1 GENEL ISTEK UZERINE

BIR DEFAYA MAHSUS OLMAK UZERE 28 TEMMUZ 1990 CUMARTESI GUNUNE
UZATILMISTIR Istirak edeceklerin acele etmelerini rica eder, Bu tarihin bir daha kesinlikle
uzatilmayacagint duyururuz. Degerlendirmeler,15 Agustos’ta bitirilecek, subelerimizde ve 64’ LER DERGIST
Eyliil sayisinda ilan edilecektir Bu yarismada
Birinci olana 64’LER DERGISI OZEL OLARAK ODUL VERECEKTIR

AMIGA’nizda ve COMMODORE’nuzda hi¢ program bilmeseniz bileOYUN
YAPMA SETLERIMIZLE ve 15 sayfalik aciklamamizia

AMIGA ve COMMODORE’'da oyun - oyun yapma - Graf(ik
Mduzik -Utiity programiar - Hardware- Bedavalar- Ozel kaset oyunlar- Mutlaka
calisan Double crossing kaseltler

! UFO Prestij kart ile avantajli alisveris imkani

COMMODORE 64’lGnlze

FLOPPY DISK DRIVE

PESINAT VADE TUTARI 4
160.000  130.000 x 3 550.000 49 5 000
145.000 90.000 x 5 595.000 ] TL

- Al - * 500 BEDAVA PROGRAM
ik iy Kby * RESET BUTON
TURKIYE'NIN HER YERINE ADRESINIZE TESLIM * DISKET VE iS PROGRAMI

| : KAMPANYA. SURESINCE

AMIGA 500 AMIGA’ niz igin Bir telefonunuz yeter!i

MONITOR 35ve51 ' _’__-"!—

PRINTER EXTARNAL DISK DRIVE _ |
GEN.US MAHKA Ebuzziya Cad. Marmara Garsis| l

RF MODULAToH scANEn & MOUSE ' Kat: 3 EAKIHKOY 583 42 37 . ‘I

BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR |
DISK 64. LOTUS LTD. COMMODORE 64, AMIGA 500. COMMODORE INC'in tescilli markasidir. ‘l



Heey! Birakin o ivir zi-
virlan da bir de sunu dinleyin.
After The War ve Navy
Moves’i yapan "Dinamic
Software” gene manyak gibi
bir oyun cikardi. Muzik ve ses
efektleri 64’ln en iyi mizikgi-
leri olan Maniacs
of Noise ait; sani-
nnm onlan da Tur-
bo Outrun, Dan
Dare Ill gibi stper
oyunlardan hatir-
larsiniz (Ve tabii

Myth'de var.)
Asftro Marine
Carps o kadar

harika ve o ka-
dar zevkli ki "Vay
be! suna bak!
demekten agzi-
niz, burnunuz bir-
birine girebilir.
Sizin bu oyundaki gé-
reviniz gezegeni istilacilar-

dan temizlemek. Death Brin-
ger denilen istilacilar kendi
gezegenleri

olmadigindan

slirekli gezegenleri isgal edip
oramn Urlinlerini tliketiyorlar
ve gezegeni ise yaramaz ha-
le getiriyoriar. Bu istilacilar
korkung yaratiklar ve dev ro-
botlardan olusmus bir k. Siz
ise en korkun¢ savaslardan
bile sag cikmay! basarmis,
gece glindliz uyumayan, 6l-

diriilmesi imkansiz olan bir
Astro savascisiniz. Amaciniz
size verilen gbrevi famamia-
mak. Fakat bu olduk¢a zor.
Istilacilar iki ayn gezegende
toplanmis. Diger gezegene
ulasmak icin bir uzay araci-

na ihtiyacimiz var. Uzay ara-
cina ise dev bir mahluk né-
beicilik ediyor. Aynca bu ya-
rahga ulasmadan evvel yedi
birbirinden zor kademeyi te-

mizlemelisiniz. Uzay gemisine
binmeyi basardidinizda ise
ikinci gezegene gidiyorsu-
nuz. Bu canavarlarin lssli ve
baskanlan da ikinci geze-
gende. Tabii ikinci gezege-
nede gezegenin disindan
baslayip lssiin en iglerine
kadar ilerlemeniz gerekiyor.

Birinci gezegende sizi
oldukca ilginc yaratiklar ve
roboflar beklemekte. Bu ya-
ratiklar, kademeler ilerledik-
ce cogaliyor ve glgleniyor-
lar. Cok cesitli dismanlarla
karsilasabilirsiniz. Ik kade-

melerde sizi su
kabad: kafali ye-
sil yarahklar ve
melege benze-
yen kanatll yara-
hklar rahatsiz
ederken ilerleyen
béllimlerde kap-
lumbagaya ben-
zeyen dev siirin-
genler, yerden
ctkan bitkiler,
ufak stllkler ve
san giysili kurba-
ga adamliar dur-
durmaya calsa-
caklar. Tabii bir de zorlu ra-
kipleriniz var. Bunar iki ayakl
dev mekanik robotlar ve ka-
fasi iki ekran civannda uza-
yan mor yarahklar. Mekanik

robotlan éldiirmek icin dnce
Ust kisstmlanni sonra bacakia-
nm vurmalsiniz. Kafas) uza-
yan yaratiklan alf efmeniz
icin de onlan, kagip uzakfan
vurmalisiniz. Son kargilasaca-
giniz rakip ise uzay gemisinin
koruyucusu. Bu, gezegende-
ki en blylk canavar. Siz,



e

onu gdrir gérmez bélimiin
en soluna kosun. O, belli bir
yerin gerisini gecemiyecek-
tir. Onu buradan vurun veya
gerilediginde vurup kagin.
Elindeki balyoza da ¢cok dik-
kat edin. Uzay aracina ulas-
mak istiyorsaniz onun kafasi-
na seri atislar yapin. Kafasi
patlayinca boynundan alev-
ler fiskiracak, bunlordan sa-
kinin. Kafast patiar patlamaz
viicuduna ate; edin. O o!un-

ilerleyin.
stire

racak ve uzay
aracina isinia-

zegene
meden evvel
bilgisayarin si-
ze sordugu
kodu bilmeniz R
kodu ilk levelin sonunda el-
de ediyorsunuz. Kod
DAGOBAN’dir. Kodu girdidi-
nizde gezege-
ne inebilirsiniz.

bilirsiniz.
seniz size bun
lardan  bira.
bahsedeyim:
Once
slrtingenler;
bu siiriingen
lere degerse
niz birden blyiiyiip sizi yutu-
yorlar. Onlan yoketmenin tek
yolu sicrayip havadan yere
ates etmek. Ikincisi ise yer-
den birden firlayan dev cob-
ra yilanlan. Sizin iki katniz
blylklikte alev toplar firlat-
yorlar. Ancak sicrayarak ve-

ya egilerek kurtulabilirsiniz.
Ardindan dev ejderhalarla
karsilasacaksiniz. Iki atista is-
lerini bitirebilirsiniz ama dik-
kat edin ¢cok bliyiikler. Dér-
dinci kademede karsilasa-
caginiz yaratik ise ¢ok sinsi.
Tam siz giderken arkanizdan
Glkiyor ve uzayip sizi cember
icine ahyor. Onu gérir gér-
mez egilin ve ates edin. Ayrn-
ca bu kademenin sonunda
g:ok tehlikeli bir robof var.

dar kovalayacak. O kadar
blylikki neredeyse tim ek-

rani kaphyor, Kafa kisminda-

FERTE e

ki lazer toplanindan 81im ku-
suyor. Ona degmemelisiniz.
Etkisiz hale gelmesi icin 6nce
bacaklan imha edilmeli, da-
ha sonra da kafast ve viicu-
du yokedilmeli. Bu robot ayni
zamanda istilacilarn (ssliniin
gardiyaniydi. O éliince en

saga gidin ve buradaki tusla-
nn arasinda durup joystick’i
yukari iterek lsse i1sinianin.

Uzay issiiniin nébet-
cileri robotlar. Bunlann bir
kismi hareketsiz bir kismi da
hareket edebilivor. Hareket-
siz roboflar ya tavandan ¢iki-
yor, ya da yerden ¢ikiyor.
Hareketliler ise gene yukari-
dan ve asagdidan ilerliyoriar,
Bunlarmn yaninda bir de etraf-
ta dolasan ufak robofiar var
en hemen hic bir
zararlan  yok.
Oyun beginci
kademeden
sonra zorlasi-
yor ve biraz
kanstk  hale
geliyor o yliz-
den ben size
burada yapa-
caklannizi  si-
rasiyla séyle-
yeyim:

SEC-
TOR 5: Saga
ilerlediginizde
bir lazer geci-
iz. Icinden ge-
¢ebilmek icin yukanda gére-
ceginiz salteri havaya ucgur-
malisiniz. $alterle beraber la-
zer kalkant da
yokolacaktr,
béylece ra-
hatca  ilerle-
yebilirsiniz. Bu-
ranin sonunda
gbrecegdiniz
kapidan
joystick’i  yu-
kan iterek ge-
cin. Simdi ¢i-
kacagmniz ka-
pinin sagmda-
ki salteri yoke-
din, geldiginiz
kapiya  geri
déniin ve ftekrar geri isinla-
nin. Buradaki lazer kalkaninin
yokoldugunu gdreceksiniz.
Onun gerisindeki salteri yo-
kedip tekrar kapidan girin ve
saga gidip kapidan girin.
Sector § bu kadar.

SECTOR 6: Kapidan




girmeden en saga gidip sal-
teri yokedin. Sonra kapidan
girin, saga ilerleyip ilk kapi-
dan girin, salteri yokedin,
sagdaki kapidan girin, saga
gidin ve kapidan gecerek 7.
sectora isinlanin.  Bundan
sonraki sectorlarsa hep saga
ilerleyin,

Buradan sonra sizi
hareket eden robotlar kova-
hyor. Onlardan da basarnyla
kurtulursaniz tim bu man-
yaklarin bagkani ile karsila-
sacaksiniz. Bu dev robot sii-
per blyiik ve cok kuvveli
Metal bacaklan o kadar
kuvvetliki hicbir atstan etki-
lenmiyor. Viicuduna adapte
edilmis lazer silahindan ve
agzindan  kaginin.  Ayrica
ezimemeye c¢aligin. Onu
gordiigiinuzde en sola gidin.
Belli bir yerden sonra robot
duracak. Slrekli kafasini vu-
run. Bir stire sonra kafasinda-
ki kask patliyacak ve esas
surah cikacak. $imdi gene
kafasint vurun, kafa tama-

men patlayinca viicuduna
ates edin. Son darbeyi indir-
diginizde pathyor. iste o za-
man bdélimin en sagina gi-
dip buradaki kaprdan girin
ve bu cehennemden kurfu-
lun. Siz kacar kagmaz tim s
pathyor. Oyun bu kadar.

Bu oyunun en hos
yanlarmndan  biri  silahlara
énem verilmesi. Bircok c¢esit
silah topluyabilivorsunuz ve
de bunlarnn hepsini ayni an-
da atesliyorsunuz. ilk level-
daki silahlar enerji kalmkani
ve namiuyu Ugleyen bir alet.
Ayrica gene namluya takilan
bir silahla en ates glicl ve
biiyikliigiinde ates edebilir-
siniz. Ikinci levelda, uzayip
yerine gelen bir cesit lazerli
alev makinesi var. Bunun ya-
ninda c¢ok glcli bir silah
olan mavi lazer var. Alese
bastginizda iki yana ates
ederek éniine gelen herseyi
yokediyor. Aynt silahin bir de
yukanya ates edeni var. Tim
bu silahlar cok faydal.

Astro Marine Corps
¢cok ilging grafikleri, mikkem-
mel sesleri ve sliper oynana-
bilirligiyle harika bir oyun.
Eger gercekten iyi bir oyun
isterseniz A.M.C'’yi kagirma-
manizi lavsiye ederim!

MERT HEKIMCI
Grafik 191
Ses-Efekt : 100
Mdizik : 100
Oynanabilirlik : 8%
Genel : 92

A 2090 A/2092 20MB HD.
A 2090 A/2094 40 MB HD.
A 2620 68020 CPU
A 2620 GENLOK KART!I
PC/XT ve PC AT KARTI
A 2058/2 2MB MEMORY
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Beni dinleyin! Bizim Man-
yak Dan gene Mekon Ussline gitti.
Ustelik bu sefer uzay aracinin da ya-
kih tikendi. O da ne yapsinl Ach
ucadin kapisim, takh mini jefini sirh-
na, ald eline Lazer tifedini ve indi
asadi. Sizde bos durmayin! Alin bir
joystick, gegin ekran bagina ve
Dan’in kurtulmasina yarcim edin.

Dan, ugagini tekrar ¢ahgtir-

mak i¢in 50 galan---—--l---l—l---l—--n-vin,

benzin toplamal.
benzin galonlan dg
ayn Mekon {ssiind
dev Mekon'lular targ
findan korunuyg
Ovyundaki digmanid
nniz iki gruba ayirab
liriz. Klgirer ve b
yikler: Kiglkler arg
sinda ugan yaratiklg
ve robollar var. H
ikiside sizi adim adi
takip ediyorlar. At¢
agmalan da caba
Buylk dismanlarn
ise l¢ c¢esit. Bunlg
dan biri dev meko
lar; hareketsiz olmd
lanna karsin ¢ok te
likeliler. Ustten ve alt-Z
tan ates ediyorlar.

ikinci tiir ise bécege benzeyen dev
yaratiklar. Altan ve Ustten ates edi-
yorlar. Son ve en tehlikelisi dev lazer

nizi, alhndaki ¢izgi de ates glcnii-
zli gésterir. Bu ¢izgiyi ayardamak igin
atesi basili tutmalisiniz. Birakhginizda
ise o gligte ates ediyorsunuz. Aynca

silah resminin bulundugu yere < sto-

re > yazisini gelirip de teleporta bi-
nerseniz ilk level'a iginlanirsimz. Bu-
radan istediklerinizi ap gene kaldi-
giniz level’a donebilirsiniz. Tabli bir
de oyunun en zevkli kismi olan igin-

lanma var. Teleport aletine gelip
joystick’i asad ¢ekliginizde pat diye
isinlanmiyorsunuz. Kendinizi birden

bilgisayardan ¢esitli seyler sahn ala-
bilirsiniz. Geri dondp asad inin ve
Rifle't alin Telefortla 1ginlanin. ikincl
Level'da énce asad inin ve kimizi
kolu itin (joy. agadn Geri déniip agi-
lan yoldan ilereyin. Asagiya inen
yolu takip edin Rifle’t alin. Yukan ¢i-
kip saga ilerleyin, Mekonu &ldirlp
benzini ahn. Teleporta geri dénip
iginlanin. En sada gidin, asad ilerle-
Mekonu &ldurip
Benzini  alin.  Teleporta
eri déniip 1ginlanin. En
hga gidin, azad ilerle-
,  Mekonu &ldirip
enzini alin. Teleportun
dugu yerden asagi inin.
higa gidin. Once st yol-
aon gidip bdcede ben-
er yarahgr 6ldirin sonra
eri dénlp 1sinlanin. Su-
kli saga gidin, en sag-
an asgadl inin, en sola
idip Mekonu éldirin,
hJdaki odadan benzini
lip teleporta déndin. Isin-
ininca saga gidin, yol
stindeki Rifle’t alin. Dev
laratign 8ldirip, devam
din, Mekonu &ldirip
mbenzini alin ve teleporta
dénln. Son teleporta da
bindiginizde ilk level’a iginlantyorsu-
nuz. Hemen ikinci bilgisayara gidin
ve 5" tusuna basarak "BALAST OFF

AV DuRE

toplan. Onlan  yokedemezsiniz.
Mimkiin oldugunca ¢abuk kagma-
lisiniz.

Oyunda ekran ikiye ayni-
mus. Ust lasim oyun ekrani, alt kisim
ise oyuncunun durumunu gosteren
sayillara aynimis. Bu kismin en solun-
da tagidigi alet bulunuyor. Onun he-
men yaninda Misc yazist da o silahin
ka¢ mermisi kaldigin gésteriyor. Si-
lahlan veya aletleri degistirmek icin
joystick kolunu asadi cekmeniz ye-
teri. Gene bu kismin ortasinda sko-
runuz var. Jet yazisi altinda jetinizin
kalan yakitini gorebilirsiniz. En sagda
adamlannizin sayisi var (Toplam dort
tane). Skorun Ustlindeki ¢izgi enerji-

uzayda ugarken buluyorsunuz. 3D
bir animasyon yapilmis. Adaminizi
uzay Kkoridorundan ilerletmelisiniz.
Bunun disina ¢ikarsaniz  enerjiniz
azaliyor. Son olarak; Run Stop tusuy-
la Pause yapip, ates tusuyla normal
oyuna dénersiniz. Aynca RESTORE
tusu en baga déndirdr. Oyunun mi-
zik ve seslerini Maniacs of Noise
(Turbo Outrun, Myth gibi oyunlannki-
ni yapanlar) yaphdindan dinlemeni-
zi tavsiye ederim. Gelelim ¢ézlime:
Oyuna basladiiniz yerce
gbrecegdiniz bilgisayardan jefinizi
yakit doldurabilirsiniz. Asad inme-
den en saga gidin ve Mekonu 6ldi-

riin. Mekonu &ldlrdlglniz yerdeki

secenedini segin. Eger dediklerimi
yaphysaniz 50 galon benzininiz ola-
cak ve bu da ugaginiz igin yeterlidir.
* Hemen uzay ucadiniza atlayip Us-
sin kapisina ydneliyorsunuz. Ama o
da nel Kapi kapaniyor ve ¢arpiyor-
sunuz. Her taraf benzin oldu. Siz gi-
din biraz daha benzin toplayin ben
etrafi temizlerim " diyor bilgisayar ve
oyunu bitirmis oluyorsunuz.

Dan Dare il fazla uzun ol-
mamasi ve kolayhdiyla dikkati ¢eki-
yor. Gratikler gercekten nefis. Zaten
miizik 64’(in en iyi muzikcileri tarafin-
dan yapiimis. Tamamen enfes!

MERT HEKIMCI
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SIMULASYON

ADVENTURE

STRATEJI

Adventure diinyasinda son glnlerde
bir durgunluk var. Birkag sayr once size Level
9'nin artik adventure yerine arhik daha disik
zeka seviyelerine hitap eden oyunlar(mesela
shoot-em-up’lar) yapacagini duyurmustuk.
Onlann da piyasadan kopmasiyla beraber
irefilen text/graphic adventure sayisinda
énemli bir diisme var. Hatta sunu sGyleyebiliriz
ki son aylarda elimize ge¢en kayda deger tek
oyun Larry li'ti. Ama adventure’cilar sabirlidir.
Umanm yakinda ¢ézebilecegimizden ¢ok
oyuna kavusuruz.

II'e deginmigken,

yunca
é4’lerin
telefonu
nere-
deyse
sadece
Larry
icin ¢al-
ch. Bu
oyunda
bazi
emirler
sadece
belirli
nokta-
larda
cahgsti-
gindan

Zamléo
agia- Chic ket

miz bazi kangikhiklara sebep olmus. Kiminiz

tahta pargasini, kiminiz avukatlik birosunu bu- -

lamamugsiniz. Eger sorununuz buysa o zaman
simdi bunu iyi dinleyin: Otelin merdivenlerinin
oldugu ekrandan sola giderseniz bir orman
ekranina gelirsiniz. Bu ekranda arkaya dogru-

(ekranin icine) gidin. Dikkatlice bakarsaniz
ekranin sag Ust kSsesinde arkaya dodru gi-
den bir yol oldugunu gériirsiniz. Bu yol
avukatiik biirosuna gider. Bulmak igin biraz
denemeniz gerekecek, ama unutmaym yol
ekranin igcine dogru. Eger bu ekrandan sola
giderseniz baska bir orman ekranina gelirsi-
niz. Bu ekranda én planda Granula Tree de-
nen bir agac var, aradiginiz fahta pargast
bu agacmn aitinda. Dikkatli bakarsaniz gére-
bilirsiniz, yalniz bu parga kannizia konusma-
dan cikmaz, onun igin 6nce bunu yapin. Bir
baska soru oteldeki adamin yanindan nasil
iceri gi-
rildigi,
bu ada-
ma pa-
rayi ver-
meden
énce
GIVE
PASS de-
meniz
gereki-
yor.
Oyunda
olduk¢a
ilerledik-
ten son-
ra karsi-
lasilan
bir sorun
da '
bambu
orma-
nindan ¢ikmak. Giizel hatinniz icin bu sayi-
da haritasini veriyoruz.

Telefonla sorulan sorulan hallettigi-
mize gdre gelelim mektuplara. SAS ekidi
son giinlerde olduk¢ca muflu. Erhan Gililsar
adll  okuyucumuzdan &vglilerle dolu bir



mektup aldik, kendisine tesekkiir ediyoruz.
Battletech’le ilgili sorusu icin SAS grubu alarma
gecli ama cevap bu sayiya yelismedi(¢cok zor
seyler sormus), onun i¢in de Szir diliyoruz.

Bir baska mektup Ugur Onur arkadast-
miz Island Of Lost Hope ile ;Igm baz: sorular sor-
mus. Yogun ya ir
ziimii bir Hirlli ¢
bu konuda ufa
ediyoruz. Oyund
diktan ¢ikan ip
geminin kenari
daki kalasin iz
rindeki ¢iviyi k
lanarak bir ol
yapabilirsiniz.
coltayla tabii
bahgr yakal
mak icin kulflan
caksiniz. Bu b
Ikta  asagidaki
ac korsani do-
yurmaya yarnyor.

Indiana
Jones kdsemiz
en gedikli mis@-
filerinden. Ozel-
likle ortalikta do=
lanan bir 10 m

sunuz ve eder siz de ugagi kullanmak istemi-
yorsaniz bilet parasini
calmak  zorundasiniz.
TALK secenedi ile Indy’i
gazefe okuyan adam-
la konusturun. Tam o si-
rada ybnetimi babani-
za gecirin ve adamin
cebinden bileti ¢alin.
Béylece yalania do-
lanla olsa bile bir bilei
sahibi olursunuz.

Ayin en yararli
okuyucusu ise her hal-
de Ayberk Kuday. Bu
arkadagimiz bize mek-
tup doiusu ipucu gén-
dermis. Bunlardan birisi

oyuncunun géziinden kagan bir noktayi belirt-
mis. California Gold Rush'ic evinize gittiginizde
almaniz gereken bir banka belgesi var. Bunu
alabilmek icin énce CLOSE DESK diyerek ma-
sayl kapahn ancak ondan sonra GET STATE-
MENT diyerek belgeyi alabilirsiniz.

Bir diger abonemiz MANIAC MANSION.

Ozellikie belitmeye deger ¢linki pek g:ok'

Herkes bu oyunla ugrasiyor, ama teknik bir
ariza ylzinden oyun bir trlii bitmiyor. Biraz
sabretmeniz gerekiyor, ¢linki hala oyunun
orjinalini bekliyoruz. Bu arada bog durmayip
bize ipuclan gbnderen Erdogan Bilgici’ye
tesekkiirler.

imulasyon. bélimind
' Cok’tan al-
s’la ugrasi-
imalle teknik
bir sebep-
len  kay-
1aklaniyor.
limizde or-
~ Jinali mev-
- cut, eger
R terse biz-
at d’ den edine-
bilir. Bu
“arada ayni
tiriin  biraz
daha gelis-
misi  olan
Battle of
Britain geldi
ve lzerinde
alisiyoruz.
Kodlarnyla

> anyor di-

oluyor galiba. | nasil buia ag
Eger glimriiktek .rz_ 10 mar- yenlere Bt i ABOTAJ #11 1
kiniz eksik kahyor. Bu durumda bilet a miyor‘-""‘Okuyuc anmiz melaici, metalci, ya-

zarlann codu zaten meftalci(bazi hainler ha-

ric), o zaman
dergide biraz
sesimizi duyu-
rahm  dedik.
Bu sayida an-
cak bu kadar
oldu, gelecek
aya derginin
yarisini ele
gecirirsek sas-
mayimn. Tabii
eger Abdur-
rahman Bey'i
ikna edecek
kadar mektup
gdénderirseniz,
isimiz  bayadt

kolaylasir.
Bu aylik bu kadar...
MURAT ADANC
Adres: ADVENTURE YARDIM KOSESI
Masuklar Yokusu No:2/2
80690 BESIKTAS-ISTANBUL
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BEN ve ANDY Amerikan
Polis Tegkilai’ nin birer vurucu tim
iivesi. Devletin en iyl polis tkilisi
kabul edilen bu ki arkadas,
simdiye kadar aldiklart her gorevi
bagsaryla tamamlaruglar. En zor
durumiardan  bile  kurtulmay:
basarmis ve kanunun gerekiirdigi
adaleti  saglamuglar. Dr. K. ise
diinyayt eline gecirmek isteyen
birdeli. Deli olmasina deli ama
mekanik ve yapay doku konusunda
diinyanin en iyl uzmani. Amacing

ulasmak  igin  bu  konudaki
uzmanligin kullanp tipa tip insan
gdriindgmiinde bir robot

yaratnugti.  Bu  robotun  adi
REPLICANT ve amact Dr. K.'ye
hizmet etmek. Buda demektirki
amact diinyayt istila etmek. Dr. K.,
hemen bu robotu c¢ogaltp bir
"replicant”  ordusu  hazirlams.
Robotlar cesitli verlegim
merkezlerine dagimuglar. Insanlar
tedbir alamadan onlar heryeri
isgal  etmigler  kimse  onlart
zamaninda  taniyamamtg.  Ciinki
insana ¢ok benzediklerinden ayirt
edilememigler. Bu durum
karsisinda  kirmizi  alarm ilan
edilmis ve sehirler bogaltilmis vede
Ben ile Andy birlesmis milletler
tarafindan Dr. K.'yi ve robotlarini
imha gorevi verilmig. Iste bundan

sonra kontrol sizde. Siwrunizda
bazuka, elinizde makinalt tifek,
kemerinizde  saatli  bombalarla
robot avina ¢ikiyorsunuz. QOyun
ekranin son kismuini Ben'e sag
kusmuda Andy' e ayrilmig. Bdylece
iki arkadas beraber oynayarak
robotlary daha kolay
avlayabilirsiniz.  Lkran  aynen
xybots'daki  gibi. Ama bu sefer

gorintii arkadan degil yukaridan,

yani kug bakisi. Her oyuncu kalan
cephesini, skorunu ve haklarin
kendi hanesinde gorebilir. Ayrica
oyunun gectigi alanin  haritasint
gorebilirsiniz. Bu haritada tim
birimler yani diigmanlar, siz vs.

gosterilmis.  Haritaya  bakarak
OYURU kolaylastirabilirsiniz.
Oyunun tamami 4  bélimden

olusmug. Her béliimde kendi icinde
4 kademeye ayrimisg. Bu

demektirki tam 16 kademede robot
pesinde  kosturacaksiniz.  Lsas
yapmaniz gereken robotlary birer
birer aviamak degil (Zaten bu
imkansiz  bil), robotlarin  isgal
etmis oldugu sektdrleri havaya
ucurmak. Bunu icin de
kemerinizdeki saatli  bombalari
birer  birer  oyun alanina
verlestirmelisiniz. Fakat bombalart
istediginiz  yere  koyamazsiniz.
Onlari  yerlestireceginiz  yerles
oyun alaninda ¢arpr isaretiyle
gdsterilmis. Tek yapacaginiz (eger

bombaniz  varsa) bu carpinin
listiine gitmek. lIste o zaman
bombayt  yerlestiren OYURCHRUN

ekraninda kocaman bir  bomba
resmi ¢ikwyor. Efer bombalariniz
veya diger silahlariniz  biterse
korkmaywn. Bilgisayar sizin igin
etrafa sandiklar koymug. Cephane
almak icin bu kutunun iistiine
gitmeniz yeterli.

Gorevinize  biiyik  bir
polis istasyonunda basliyoruz. Iste
simdi kovalamaca zamani. Sinirls
zaman (2:30 dakika) bitmeden tiim
bombalart  yerlegtirin. Polis
arabalarinin  durdugu garajlara
dikkat! Robotlar oradan ¢ikiyorlar.
Ikinci stage'yi taghk bir alanda
tamamlarken  iiiincii  stage’de
nehir suyunun depolandigi yere

54’ler sayfa 60



gelivorsunuz. Halkt tekrar temiz
suya kavusturmak icin  lcinci
stage’i  de  giimledikien  sonra
biiyiik bir binaya piriyorsunuz.
Binanin  her yerinde otomatik
kapilar var, ama sorun asil bu
kapilarin ardinda bekliyen
robotlar. Binay: da
yikip  yerle ]
eltifinizde  birin
béliim tamamlanty
ve igler kizismay
basliyor.
fkinci
bélimde
Replicant’larin isg

1

eltigi dort agama
biiyiik b
fabrikadasiniz.
Fabrikann

makinalari da Dr. K
ve robotlart it
sapumes. Hergey sizt
yutmaya  ¢aligiyor.
Aman hareketli

paketleme
seritlerine dikkat! Sizi paketleme

makinasina  sirikleyip  vilbasi
hediyesi olmanizi  saghyabilirler.
Asamalar ilerledikce sandik
deposuna

ulastyorsunuz,

Kutunuzu

agyorum... ve,
kutunuzdan

Replicant ¢ikt. Evet,
tahmin euiginiz gibi
robotlar  sandiktan
sonra  fiskiriyorlar.
Bélimiin  sonunda
Sfabrikanin

Jenaratérleri var.
Jenaratdrleri  gegin
ve hiraz ileride 1a,
la, ta, ta! Elektrikli

tavuk kizartma
makinalari!
Robotlar heryere

elektrik hattt cekmigler. Degdiginiz
anda cizzz! Bu giizelim fabrikay:
tarihin derin sayfalarina
gomdiigiiniizde  ligiincii  boliime
gitmek i¢in arabaniza atliyorsunuz.
Yolda arabay: carpa carpa hurda
hale getiriyorsunuz. Ne olacak
simdi? Size bir hurdalik lazim. [ste
tam  yerine  geldiniz!  Araba
hurdaligi. Robotlar arabalardan
¢ikiyorlar. Arabalar hurdalifinin

gerisinde sizi biiyiik bir binanin
Jenaratdriinde bekliyor. "Aman ne
kadar cok jenaratdr var" derken
Hgtincii stage'ye gecip bir bosluga
diiger  gibi  oluyorsunuz  ama
arkadagtniz  sizi utuyor. Bir de
baktyorsunuz her yerde delikler

acilmaya baslivor. Hoplay,
aplaya, aralarindan gecerken son
stage' ye ulagyorsunuz. Son

stage' de dev bir bilgisayari havaya
ucurduktan

sonra son bdliime

atlyyorsunuz.

Son bélim oldukga zor.
[lk  kademede roket atarlarla
kargilagiyorsunuz. Bunlar bayag:
tehlikeli. Ikinci stage acayip bir
yer. Digart ulasan her kipiik bir
robot oluyor. Onun icin lambalar:
odalara yerlestirivorsuniuz.
Ugiincii stage normal bir tempoda
geciyor. Son stage ¢ok zor. Burada
hig bir bomba

yerlestiremiyorsunuz. Sadece
kactyorsunuz. Oyun alaninin tam
ortasinda  bayagi biiyiik tuzaklar

var.  Onlart  agtiginizda  robot
ordusu  karsilama  komitesiyle
kargilagiyorsunuz, Sonuca

ulastigmizda Dr. K.’y-i mihlayip
kagiyorsunuz. Tebrik
ekraninda séyle yaziyor:

" Dr. K. éldii.
Onu ve robotlarint vok
etmeniz  barist  birkag
sene daha muhafaza
etmeyi sagladr.
Birlesmis. Milletler
komitesi tarafindan
tebrik edilip
ddiillendirildiniz.”

Crack  Down
grafik bakimindan siiper
degil ama gayel
renklerin  coklugu ve
gdlge olayt cok ilging
bir hava katiyor. Sprite’lar vani
adamlariniz ve digmanlariniz da
¢ok giizel. Ammaaa... mizik icin
sdylenecek tek kelime: nefis! Tabii
degil de ses-efektleriyle oynamak

isterseniz "S8"  tusuna
basmaniz yeterli.
Oynanabilirlik

agisindan kusursuz olan
Crack Down'un iki kigi
aynt anda oynayabilme
ozelligi C 64 deki en ivi
Multi-player ornegi.
Kisacasi harika olan bu
oyun iki kisi
oynandiginda
double-harika oluyor!
MERT
HEKIMCY
Grafik
78
Miizik
96
Ses-efekt 85
Oynanabilirlik : 98
Genel ;91
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Evet uzun bir sure-
den beri bekledigimiz
Operation Wolf'un ikin-
cisi olan Operation
Thunderbolt nihayet Ui-
kemizde, fakat bu sefer
birincisine oranla ¢ok
daha gelistirilmis.

Oyunumuzun ko-
nusu ise: Sefer yapmak
icin yola ¢ikmig DC-10 ti-
pi bir ucak terdéristlerce
kacinlr ve yolcular rehir
alinir amaciniz onlar kur-
tarmak.

Oyunu bir veya iki
kisi oynayabilirsinizama
iki kisi oynamanizi favsi-
ye ederim ¢unku oyun
hem daha kolaylagir
hem de daha zevkli bir
hale gelir.

OPERATION THUN-
DERBOLT birbirinden zor
8 bdlumden olusuyor

ekranin sol alt yaninda
mermilerinizin sayisi ve
hayat durumunuz gos-
teriliyor aynca her bolud-
mun sonunda o bolim-
deki basanniza gore
yUzde bir deger aliyorsu-

)
(b

h:
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nuz bu da size ona goére
bonus getiriyor.

Batun bunlan an-
lattiktan sonra zorlu mu-
cadeleye baslayabiliriz
hazir olun:

Level 1: Burada
cevresinde binalar ve
elektrik direkieri olan bir
yol Uzerinde ileri gidiyor-
sunuz. Karsiniza bir cok

térarist, helikopter ve
bundan ates eden
adamilar var. Ayrica pa-
rasttlerle de cepaneler
geliyor silahinizia bu pa-

rasutll cephaneleri vu-
runca almig oluyorsunuz

Level 2: Simdi ise
dadlann arkasinda bir
Usse konuk oluyoruz. Bu-
rada ise pencereden
adamlar ¢cikip bize ates
ediyorlar. Ayrica Opera-
tion Wolf'taki gibi koca-
man adamlar geliyorlar
ve bize ates ediyorlar,

1,3. 5. ve /. bolimlerde
silahiniz ik basta gdzak-
muyor yalnizca ates
edince bir nokta beliri-
yor iste buna gore he-
def almaniz geriyor fa-
kat oldardtguniz ddg-
man sayisina gore silah
aliyorsunuz. Bu silah la-
zerli olup hedef goster-
gesi daima belli ve kuv-
vetli biraz ilerleyince
dusmanlarnn gelmesi ke-
siliyor ve ylUzde degerini-
zi alip bu bolum bitiyor.

Ayrica daha arkadan
gelen adamlarda bize
bicak veya bomba ati-
yorlar. Bunlarn, Gzerlerine
ates acarak durdurabili-
riz. Yine helikopterler bi-
zim pesimizde dolagiyor-
lar. Ekranin kaymasi bir
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sure sonra duruyor ve
yeniden bir cok adam
cikiyor. Bunlarnn hepsini-
de oldurunce ekranda
patlamalar oluyor ve bu
polumde g
boylece
son bulu-
yOor.

Le-
vel 3:
Simdi ise
cipimizle
yol aliyo-
ruz. Gene
karsimiza
bir cok
dusman
cikiyor. st
Bunlar arasinda en kuv-
vetlisi bayuk helikopter-
ler bunlar bize olduk¢a
buydk ve etkili fuze yol-
luyorlar silahiniz gene
ayni fakat insan veya

rn icinde bulunuyorlar.
Bu evierin kapilannin
Uzerinde ok var, Bunlan
vurdugunuzda bu kapi-
lar acilir ve reh

ineler di-

san cikarlar ama sade
ce bunu yapmak yeterli
degil. Yalnizca Uzerinde
ok bulunan kapilar
agarsaniz oyun bir yer-
de kitlenir ve diger bolu-

ineleri kurtannca DO-
inda bir telsizci
Onu kafasinda
urunca yok
nde

C KSZV

r y N AT
ve DU DOIL

bitmig oluyor.

Level &: Artik he-
defe lyice yoklasmaya
basladik. Motcrumuzlia
SOZiilerln |(5,1nde leri
: " dogru gidi-
yoruz. bEvet
yine karsimi-
za bir ¢ok
dasman
motor ve
helikopter-
ler cikiyor
ve size yine
fuze atiyor-
lar ayni za-
manda tek-
nenizin Uze-
rne adam-
lar athyorlar. Bu bdlum-
de de bir gok cephane-
ler geliyor bunlan almak
icin vurmaniz gerekli bir
sure gittikten sonra dus-
manlar artik Uzerimize

gelmiyor ve bu bolum-
de bitiyor.

Level 6: Simdi ise
kapal bir yerde savasgini-
za devam ediyorsunuz.
Yine amag rehineleri
kurtarmak. Burada oklu
kapilann Gzerine ates et-
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tiginizde bu kapilar agilir - bu ylzden dikkatli olma-  basa gitmesi demexiir..
ve rehineler kurtulur. Bu-  hisiniz rehin kadinlar kol- Silahimzi gbz karar bir
rada dagsmanlarnizin tuklann arasindan ¢iki- yere ayarlayin ve terorist
bulundugu yerler biraz yorlar. Evet bir stre ilerle-  oraya geldiginde ates
farkl bazilan havalandir-  dikten sonra pilot kabini- edin ama sakin pilota

ma de ates etmeyin te-
lerinde réristi dldurdnce
cikiyorlal oyun bitmis olu-
bazilan § : yor ve isim yazi-

ise ters- | yorsunuz.

ten yanig e - et in Oyun her
yukar- § : _ ' ‘ ' — yonUyle muhte-
dan asce — S S W sem bir oyun.
giya ters - y ol Commodore’un
bakiyor-§ = 2 imkanlan ger-
lar. Bunldi : 13400 PLR 2 cekten iyi kulla-
n oldar- § i nilmig her yény-
mek icins ; o le bu bilgisayarnn
kafalarng i adini yukseltiyor.
dan vur ste bu ylzden

maniz gerekli ayrica bu-  ne giriyoruz. Buradate-  OPERATION
rada bulunan duvarlar-  réristlerin basgi pilotu re- THUNDERBOLT u siddetle
daki kursun delikleri cok  hin almig bulunuyor cok  tavsiye ediyorum. Kaset:
guzel yapilmisg. Bolam
sonundaki sapkal ada-
mi kafasindan bir kag
kez vurunca oluyor bu ¢
boélimde bitmis oluyor.
Level 7: Evet uca-
da yaklasmak Uzereyiz.
Havaalaninda yol aliyo-
ruz. Karsimiza yine bir
¢ok cip ve helikopter ¢I-
kiyor, yine cephaneler
bulunuyor. Bu sefer ek
bir dusman olarak tank-

lar bulunuyor. Silahiniz Kar
gene ayni fakat éldr- u rseyin .
dugunuz adam sayisin- Not: 7. bdlim ha-

ca degistirebilirsiniz. Uze- 0wy v [iCinde 1, 3, 5.
rinize hicbir sey gelme- r level’lerde joystick’i

yince bu bélimde biti- & L SeaeE It B auto-fire alirsaniz hepsi

yor. . - I otomatik olarak &lar ve
Level 8: Iste son h T yUzdeniz artar.

bdlum ugagin icinde T HHTH KORHAN TAMAN

ilerliyoruz. Karginiza bir s

cok teroristin yaninda
rehin kadinlar bulunuyor
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Bilgisayar sahipleri, bil-
gisayarlan sayesinde bugine ka-
dar bir ¢ok meslege girip, 0 mes-
lekle ilgili tecribe kazanmiglar-
dir. Kimimiz sporcu, kimimiz ya-
ris¢i olmayi sever, tabii bunun
yanminda ddvis, karate teknikleri
kapmak, koruma polisi, koman-
do olmak da var. Ama siz hig su
tesisatersr oldunuz mu? Olma-

“diysaniz hig¢ beklemeyin ve he-

men bir Pipe Manla temin edin.
Gergekten su tesisatcist olmak
zevkli ve heyecanl bir Ig.

Tetrls, Lynx, Comqunet
¢ibi oyunlari oynayanlar bilirler,
belll bir zaman Iginde belirli ge-
killeri bir ddzene sokmak olduk-
¢a heyecan verlcl ve gerilimli bir
is. Hele bir de arkanizdan figkira-
cak bir su kovalarsa. Oyunumu-
zun amaci ekranda (ekran belli
biydklikte karelere b8iinmis)
beliren su baglangi¢ (borunun
baglama yerl) noktasina gére bo-

rular déseyip, digariya hi¢ su
akmamasini saglamak. Ama bo-
rular 6yle istege gbre gelmiyor.
Yani amag borulari uygun bigim-
de désemek. Baglarken hizla
azalan blr zaman var (Sag kdge-
de). Bu zaman siresi i¢inde (¢

boruyu yok etmek igin borunun
istinde joystick ile ates edip,
bomba resmini gikarmaniz lazim.
Daha sonra bomba patlar ve bo-
ru yok olur. Tabii bu da bayagi
zamaninizi aliyor ve su da sizi bir
kag boru daha yaklagiyor. Onem-
li bir boru cinsi ise art1 geklinde
olurlar. Burada su direk gelis y0-
ntinden gider, sag veya sola tag-
maz. Borulari yerlegtirirken her
sekli kullanmaya bakin. Arti ek-
lindeki borularla nakil yapin. Alt
ve st iste ge¢mis borularin ¢i-
kislarina dikkat edin ve borularin
bitiglerini ekran sonuna dayama-
yin. Belli bir siire sonra ekranda
boru ddseyecek yer kalmiyor ve
su sizi takip etmekten vazgegi-
yor ve béliim athyorsunuz, Bg-
lim atladikga suyun akig hizi da
artiyor. Istediginiz boruyu istedi-
giniz yere yerlegtiremiyorsunuz.
Birde sapka, vida, somun, tugla
gibi sekiller ekrani kaplyor ve
ddstyecek alan kdgdliyor. Be-
sinci bdlimden sonraki biyik
borular borulan birbirine bagla-
maya yoriyor. Ayrica beg bolim-
de bir, bilgisayar size bir kod ve-
riyor. Bu kodu &ldiginiz takdir-
de baslangigtaki birinci segene-
ge yazip, kaldiginiz yerden de-
vam etme hakkiniz da var.

boru déseyebilirsiniz. Daha son-
ra su akmaya baghyor ve sizi ko-
valiyor. Gelecek olan boru sekil-
lerini (Toplam 7 sekil) sol (st k6-
seden g6rebilirsiniz. Ddsenen

Pipe Mania ¢ok heyecan
verici ve zevkli bir oyun. Daha
¢ok, basit ve zeka oyunlarini se-
venler i¢in yapiimis.
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Amigacilar gegen sezon
¢ikan North-South ile zevkli
dakikalar gecinmigler.
Commodore sahipleri ise oyuna
hayran kalmis, ya ona benzer
taktik oyunlan aramiglar ya da

kalaya amiga almay1
koymuslardir,  Aradan  gegen
aylarda Infro Games’de bir

kipirdanma olmamisg, daha fazla
dayanamayan Crackerlar oyunu
6nemli degisikliklerle
commodora adapte etmisgler.
Oyunun konusu
bildigimiz kuzey-giiney
Amcrikan i¢ savast. Oyun iki
kisi ile oynamyor. Bilgisayara
karst oynama sansimiz yok.
Ekrandaki Amcrika haritasinda
yapmaniz gercken topraklan
bolismek. Bunun igin  sirasi
gelen  oyuncu  joystick ile
yonlendirdigi  oku  adaminin
listiine getirip, ates digmesine
basarak birligi alip clde etmek

istedigi yere koymali. Topraklar
paylasildikca is rckabele
biniyor. Amigadaki
kizilderililer ve deniz yardimi
yok. Demiryolu ise stirckli
artan paraya baglanmig. Paraniz
artik¢a  birliklerinize  yeni
birlikler kauhyor. Her birlik
belli sayida top slivar  ve

TTCOIRTEFI KL SOOI DEL

NORTH & SOUTH

NORTH & SOU'

m

agmak igin  yOnlendirdiginiz
oku diisman topraklanna
clicklemeniz  lazim.  Boylece
disk drive yiiklemeyc baslar ve
ckrana savag alam gelir. Bu
ckranda  birlikler  yukandan
kusbakis1 goriiliiyor. 11k kontrol
topgularda. Top atmak igin
joystickin  diigmesine  basih
tutun. Ust  koscde bulunan
cnerji scviyesi dolunca
diigmeyi birakin. Topun aug
mesafesini bunlara gére
ayarlaym. Her askerin belli bir
encrjisi var. Siivarilerin isc
yalmz  birkez  engellerden
geeme hakkr var. (Baz savag
ckranlarmin ortasinda ya nchir
ya da ugurum var.) Piyadeler ise
zayil karakter. Birlikler joystick
harcketi ile degisiyor.

Oyunun-  bir  digcr
boélimii kale miicadelcsi.
Burada kalcyi cle gegirmek icin
adamimzi zamana karst
engcllerden, mayin ve
dinamitlerden gegerck bayrafa
ulasmak amacimz. Tabii bu
arada diger kuvvetler armut

toplamayacak.
North-South  amigada
goriip  heveslenenler  i¢in

oyalayict bir oyun. Ama daha
¢nce bu oyuna ilgi dumayanlar
simdide duymayacaklardir.
Oyunun kisa fakat neden ¢ok
parcalt yapildigi ayri bir
merak konusu. Bence bu
oyun Infro  Games
taralindan
programlansaydi
daha iyi olurdu.
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Hizh yasayin, ding yasayin. Oninizde uzun bir yol var... Dolu dolu yasamak,
bir coskudan &tekine, bir doruktan baska bir doruga ézgirce ugup gitmek igin e esan

Beldesan, birbirinden cekici Mobylette'ler, Bisikletler sunuyor size.
IMALATCI FIRMA: BELDESAN MOTORLU VASITALAR SANAYi A S.
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