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hukild sorumlugu ilan sahiplerine aittir.

02\!& Aralik 1990

Iste yeni bir dergiyle tekrar karsimzdayiz.Bu ay dergimizi
okudugunuzda bazi yenilikler goreceksiniz. Dergimiz geligen bilgis-
yar teknolojisinden nasibini aldi, artik tamamiyla bilgisayarda ha-
zirlamiyor. Gegtigimiz sayilarinuzda bilgisayari kismen de olsa kul-
lamyorduk, simdi ise dizgiden grafige kadar hergey igin bu harika
alete bagvuruyoruz.

Bir diger yeniligimiz ise SON SAYFA adimi verdigimiz bir
kose. Bu kdsede hem ayin en iyi 20 oyununu, hem de dergimizden,
bilgisayar diinyasindan ve de akliniza gelebilecek heryerden ilging
haberler bulabileceksiniz.

Dergimizdeki Metal Sabotaja gdsterdiginiz ilgi bizi mem-
nun etti. Pek ¢ok arkadasinuz bize fikir ve isteklerini ilettiler. Bu
konuya oldukca ilimli bakiyoruz. Oniimiizdeki aylarda baz (bii-
yiik!) siiprizlerle karginiza ¢ikabiliriz.

Ardi ardina gelen
hit oyunlar 64’ ler kadrosunu
biitiin ay boyunca ugragtirdi.
Bu ay hangi oyunlar: yayin-
layacagimiza karar verirken
oldukga zorlandik, hatia is-
temiye istemiye bazi oyunla-
ri daha sonra yayinlamak
icin ctkarmak zorunda bile
kaldik.

Ozellikle Commodo-
re 64’ ¢iiler bu hit oyun aki-
ruindan nasiplerini aldilar.
Bu sayiuzda 641 limitleri-
ne ¢ikaran iki oyun var: VENDETTA ve TURRICAN. Her ikisi de
uzun zaman belleklerden silinmeyecek nitelikte. Tabi 64 boliimii-
miiz bunlarla bitmiyor, bunun yamnda Yogi's Great Escape, Rad
Ramp Race, Tennis Manager gibi size hog vakit gegirtecek oyunlar
var.

Amiga béliimii ise bu ay yine dopdolu. Giizel grafikleri,il-
ging konusu ve siriikleyiciligi ile gercek bir hit olan LOST
PATROL u sizin igin agikladik. AUSTERLITZ, SWORD OF ARA-
GON agin zorluk dereceleriyle yazar arkadaglarimizi uzunca siire
ugrastiran oyunlar. Ama korkmayin bu oyunlarin tam agiklamala-
rint yayinladik. KICK OFF2 birincisinden bile giizel Adidas Tie
Break, Conqueror ve Combo Racer ise size sundugumuz giizel
oyunlardan sadece bazilart.

Ve tabii bir de POLICE QUEST II. Murat bu sayiya yetigti-
rebilmek igin rekor zamanda bitirdi ve hazirladl. Béylece dergimi-
zin zaferler serisine bir yenisi eklenmiy oldu.

Bu saywmuzda Atari’ cilere hitab eden bir kdge oldugunu go-
receseksiniz. Bu koseyle Atari bilgisayarlara sahip olan arkadagla-
ra yardim etmeyi diigiindiik. Bu konudaki fikirlerinizi bize yazin.

Gelecek ay bundan da giizel bir sayida bulusmak iizere.....

ABDURRAHMAN PALA.



WINGLEADER

Simulasyon simulasyondur, shoot’'em-up da shoot’em-upfir
diye dlstinlyorsaniz belki de yaniliyyorsunuz. Son zamanlarda hazir-
lanan en iyi projelerden biri olan WINGLEADER bu iki farklt oyun flird-
nd birlegtiriyor ve blytk Jlclide de basarnli oluyor. Oyunda
27.yluzyida disman bir irka kargt savasan bir avug pilotun liderini
oynuyorsunuz. Oyundaki ekibinizin her biri kendi ézelliklerine sahip
ve harekefleri bunlara bagh olarak degisiyor. Cesifli ucaklar ve il-
ging dismanlar oyunu daha da glizellestiriyor. Oyunun miiziklerine
ayrica énem verilmis. Mesela heyecanl bir savas sahnesinde calan
hizl rock pargas! bir arkadaginiz éldiglinde sizi yiirekten yaralayan
bir agita déniislyor. Bu da oyunun atmosferine ¢cok sey kafiyor. Gra-
fik olarak gizel, miizik olarak gizel, oyun zaten giizel, daha ne jste-

yebiliriz ki.
4- Haberler. .
8- Turrican 37- Austerlitz~

40- Castle Master.
43- World Cup 90
44- Adventure

46- Combo Racer

12- Gordion Tomb

13- Pool Of Radiance
14- 3-D Tennis

16- Mazemania-Poseidon

17- Blood Money 48- Airport
19- Rem 52- Futre Composer
56- Atan Ozel

20- Deluxe Paint

22- Conqueror

24- Star Command
25- Sword Of Aragon
27- Lost Patrol

32. Maniac Mansion

58- Kick Off II
60- GP. Tennis Manager-Rad Ramp Race

62- Yog1’s Great Escape
63- Vendetta

61- Telt Drive 11 -

GENE MICHEAL
JACKSON: Moonwalker ne
film olarak, ne de bilgisayar
oyunu olarak bekleneni vere-
medi ama M.J.‘in son harikas
gorilmeye deger. Bu bir
Moonwalker arcade makinast
ve Ustin muzik/grafik kapasi-
fesi ile tam manasivla mu-
kermmmel, Sonunda basardin
Michedl....

MERCENARY Il: Mer-
cenary ik bakista garip grafik-
leriyle anlagimaz gibi gdrinse
bile ashnda pek cok kisiyi sa-
bahlara kadar ekran bagina
badlayan iyi bir oyundu. Simdi
ikincisi Ulkemnize geldi. Eger
sabrniza ve yeteneginize gu-
veniyorsaniz DAMOCLES’|
mutlaka alin.

blydk bagan sadlayan oyu-
nun fkincisi su anda hazirlant-
yor. Arnold’u ozleyenlerin go-
zU aydin,

TURBO: Biz kicUkken
bip-bip eden game
watch’larla oynardik ama ar-
fik zaman degisiyor. Son ¢ikan
TurboGrafx sistemi elde tasi-
nabiliyor, renkli bir ekrarn var
ve stereo ses veriyor. Eger iste-
nirse bir tuner’a baglanarak
kugUk bir renkli televizyon ola-
rak kullarabiliyor.

SIERRA/DYNAMIX: Bu
ay hep Sierra’dan bahsediyo-
ruz ama bunun sebebifirma
bdydk athmilar icerisinde of-
masi. Dynamix ile isbirigi ya-
pan Sierra Rise of the Dragon
adinda bir bilim-kurgu oyun
hazirliyor. Bir kag¢ ekranint gor-
dukte gdzlerimize inanama-
aik. Tamamiyla digitize grafik-
ler. ilging yerler ve ylUreklere
korku verecek bir konu. Bu
oyun icin beklemeye deger.

JAMES BOND: Herke-
sin en sevdigi casus bilgisa-
yarlarn yeniden zivaret etme-
ye haarlaniyor, The Spy Who
Loved Me filminin oyunu pek
yakinda hazir olacak.

PREDATOR I: Biripcisig.
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METAL MASTERS

Hemen heyecanlanmayin, bu yeni Metal sabotaj degil, sadece yeni
bir oyun. METAL MASTERS, Infogrames’in en son harikasi.
Oyunda kendi robotunuzu dizayn edip, sifirdan bir canavar
yaratmaya ¢ahigtyorsunuz. Sonunda istediginizi bagardiginiza
inaninca, robotunuzu diger canavarlara kars1 deniyorsunuz.
Oyunda doviig sahneleri bilim-kurgu tipi bir arena da gegiyor ve

gladyatorler yerine bu dev robotlar kullaniliyor. Her kazandifiniz

kavga i¢in para aliyorsunuz, boylece robotunuzu geligtirme imkani

doguyor. Oyunun ana amaci herkesi yenip sampiyon olmak. Boylece bofazimiza kadar paraya gomiiliip huzur
iginde emekli olabilirsiniz. Yeni vahgetler ariyorsaniz biraz bekleyin, oyun yakinda hazir olacak.

CORPORATION

Konu ve teknik olarak CORPORATION oldukga sansasyon
yaralacaga benziyor. Hayatla aklimiza gelebilecek en son seyi
¢almak igin bir biyoloji labaratuanna gdnderiliyorsunuz.Cala-
cafiiniz sey ise bie EMBRYO! Hem de bir canavar embryosu.
Tabi kimse size buyur al bunu demiyecck. Kargimzda muha-
fizlar, giivenlik sistemnleri, robotlar ve hatta labaratuarda yan-
liglikla yaratulmig mutant canavarlar bulacaksiniz. Oyunun en
ilging yanlarinda biri isc girket tarafindan geligtirilen bir ka-
rakter diski. irmaya bir resminizi, boyunuzu, kilonuzu ve di-
ger fiziksel dzelliklerinizi gonderiyorsunuz ve onlar size ta-
mamiyla size 6zel bir karakter diski génderiyorlar. Boylece
hem ekrandaki karakter size benziyor, hem de hayaunizda ik
defa bir oyunda gergekien kendinizi yonetiyorsunuz. Oyunda-
ki diger yeni dzellikler viicudunuzu geride birakip beyninizle
etrafl aragtirma, bir kulaklik kullanarak stereo sesler elde et-

me (eger canavarlar arkadan yaklagiyorsa seslerini arkadan duyuyorsunuz!), Kendi beyniniz yetersiz geliyorsa bir beyin nakli yaptirabilme
gibi uguk seyler. Ne olursa olsun, agustos baglarinda hazir olacak olan oyun onahigi kangtiracak.

DISPLACEPENTS RESULTRHT
e

HIHA

SPORDA BILGISAYAR

Giiniimiizde spor alaninda rekor iistiine rekor kirihyor,
birkac yil dncesinin en iyi dereceleri gimdikilerin yaninda olduk-
ca sonilk kahyorlar, Bireysel sporlarda ise cekigme giderek arti-
yor, sporcular neredeyse mitkemmellige ulagiyorlar. Bunun sebe-
bi sadece sporcularin inamilmaz calisma temposu degil, hepimi-
zin yakindan tamidi§i bir dostumuz spor araclari dizaynina yeni
bir boyut getirerek sporcularm performansim arttiriyor, evet
bildiniz bilgisayarimiz artik bu alana da el atti.

Adidas firmasimin son ¢ikardif tenis raketleri tamamen
bilgisayar kullamlarak hazirlanmis. Eskiden topa vurdufunuz
zaman bu ¢arpismanim biitiin goku raket tarafindan kolunuza
iletiliyordu. Bu sarsinti sonucu hem atisimiz istediginiz kadar isa-
betli olamiyordu, hem de kolunuz daha ¢abuk yoruluyordu. Iste
bilgisayar sayesinde bu sarsinti tamamen engellenmis, biylece
daha saglikh ve hizh atiglar yapabiliyorsunuz. Raketin sap: ve
telleri ayrica kontrolii arttiracak sekilde tekrar ele alinmg.

Biitiin bunlari basaran ise Adidas firmasinin hazirladif
bir CAD (Computer Aided Design) programi. Kisacasi Ivan
Lendl biiyiik bir sporcu olabilir ama siz artik 0 mitkkemmel atis-
lar1 nasil yaptigim biliyorsunuz.



Sim Earth

Ozon tabakast delindi, kirlilik maksimuma ulagti, pek gok hayvanin
soyu tiikenmek iizere, savaglar, kan, vahgel. Kisacas arttk bu diinyada yagan-
maz oldu. Eger bana biraksalard diinya bugiin béyle olmazdi diyorsaniz igte
kendinizi ispatlama firsats dogdu. SIM EARTH, bir bakina Sim City' nin gehir
wiches - 71 5.9 Sillion Years

Tetris bir hastaliktir. Eminim bunu hepiniz
simdiye kadar anlamigsimuzdir. Bu hastalifin kaynagh
ise Rusya'da Bilgisayar Arastirmacist olarak ¢aligan
Alexey Pajitnov. MrAlexey oyunun bagarisi iizerine iki
yeni oyun daha hazirladi. Bunlardan birincisi Welltris,
Tetris'in ii¢ boyutlusu ve su anda lilkemizde var. Bu
oyunda pargalar sadece yukardan yerine dort taraftan

geliyorlar ve bu da igleri bayagi karigtirtyor. En son
Tetris firtinast ise biraz daha ilging. Ekranda Gorba-

planlamada g_er_gek!e;t:'rdik!erini gok daha genig bir alana tagiyor. Size diinyay cov, Marilyn Monroe, Napoleon, Kaddafi gibi meshur
veya herhangt_b:r gezegen.i Iamamzylc? ba,m:[n .y?rf:tma Sirsati tantyor. Oyunda o kimselerin yiizlerinin pargalar: gdriiniiyor ve siz bun-
kadar. g_ak seyi {m.ntral ediyorsunuz ki hangibirini anlatsak. Mesela diinyanin lart birlegtirerek tam bir yiiz yapmaya ¢aligryorsunuz.
e{cs.eumm egimini, giz_‘ne_; etrafindaki yoriingesini, atmosferini, yeryiizi sekille- Birinin agzinu digerinin burnuyla birlegtirerek oldukca
rint, yaratiklarin evrimini, denizleri, akarsular herseyi ama hergeyi degigtire- ilging sonuclar elde debilirsiniz ama amag dedigim gi-

biliyorsunuz. Diinyanin ekseninde derecenin binde biri oraninda bir degigimin
ta@m:yla farkit bir yeryiizii yaratacagin diiiiniirsek bu kadar detayla olduk-
¢a ilging geyler yaratabilirsiniz. Bir seyi tamir elmeye caligirken pek cok geyi
mahvedebilirsiniz. Denemek sizin elinizde, nasil olsa zamammz bol, dniinjizde
koskoca bir 4.5 milyar yil var.

bi tam bir yiiz olugturmak. Bu yeni Tetris’in ad: ise FA-
CES. Eminiz en az digerleri kadar ilging olacak.

DAYS OF THUNDER

Belki siz filimleri konu alan oyunlardan biktiniz ama
software firmalar: daha bikmadilar. Iste size bir tane daha : DAYS
OF THUNDER .Oyun ayr: ad: tagtyan filmi konu aliyor, hani Tom
Cruse' in problemli bir araba yariggisini candandirdigi film var
ya, iste onu. Konu bu ama oyun sonug olarak bir yaris oyunu. Vek-
tor grafikli pistler (Daytona Beach ve Indianapolis gibi iinlii pisi-
ler de bunlara dahil) ve son giinlerde cok moda olan degisik ka-
mera agilar: oyunun baglica ozellikleri. Bir diger ilging boliim ise
arabinizi kendi isteklerinize gore ayarladigiriz tamir/bakim bolii-
mii. Umariz film kadar iyi olur.




GEKA BILGISAYAR Atari-
cilere hitap ediyor,

Rihtim Cad. Resit Efendi
Sok. N. Sadikogilu Is Merkezi
29/17'de agilan GEKA BILGISA-
YAR sadece Atari kullaniciianing
yonelik hizmetler strddrdyor,

Yeni agilan ancak daha
once ATARI'ye buylk emekleri
gegen Yavuz ve Selim Geziciod-
lu kardeglerin kurumu ofan sirket
en son ATARI Oyunlarr’ni Glkemi-
Ze getirmekle Gnld...

Kadikéy General Sahap
Gdrler Cad. No: 94'de Galaxy
Bilgisayar agildr ve hizmet ver-
meye baslad.

2 mitesebbis bilgisayar
hayrant gencin kurduklian Ga-
laxy Bilgisayar Szellikle, Amiga
ve C-64 konusunda Soft Ware
hizmeti veriyor,

Kendilerine bagarilar dili-
yor ve hayih olmasini temenni
ediyoruz.

64’ler Dergisi

I
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NT SERVICE

Kim ne
derse desin, bence
gimdiye kadar ¢ikan
en iyi denizalt: si-
mulasyonu SILENT
SERVICE' di. Bu
oyun iistiin oynana-
bilirligi ve gorev
zenginligi sayesinde
uzun zaman beni
ekran bagina bagla-
gt Iste gimdi SI-
LENT SERVICE IT
hazirlantyor ve bi-
rincisinin eksikleri-
ni tamamiyle kapa-
uip yeni bir efsane
yaratacaga benzi-
yor. Digitize grafik-
ler sayesinde artik
diismanizi yepyeni
bir agidan gorebile-
ceksiniz. Aym za-
manda yeni eklenen
bir Replay sistemi
ile o son savag: bag-
tan seyrederek hata-
larimzi gorebilecek-
siniz. Bu Gzellikle-
rin iistiine yepyeni
gorevler ve bir de
biitiin savage bagtan
sona yagama imka-
ni eklenince SI-

LENT SERVICE Il yepyeni bir harika olacaga benziyor.

U U

A1A

Sonbahara dogru hep beraber gérecegiz.

L

Biz daha dérdiinciisiiyle ugragirken STERRA
KING's QUEST V' i hazirliyor. Yalniz bu sefer Kasik teknik-
lerinin gok daha étesine gidiyorlar. Mesela gizimler yerine
gergek akiorlerin digitize edilmig animasyonlar: ve film
diinyasmdan galinmug dzel-efekt sistemleri kullaniiyor, Ko-
nu olarak daha dnceki dort oyunu takip eden oyunun top-
lam datasinin kapladi g alan ise 100 MegaByte!!! , Bu sim-
diye kadar bir oyun icin hazirlanan en kapsaml: datalardan
biri. Bunca yenilik bakalim nasil bir saheser yaratacak.




~ lterl bir zamanda gele-
cek Iginde tek ve esi gdrulme-
mig bir kahraman olmak,
uzun heyecanli ve oldukca
hareketli bir macera gegirmek
her oyunda nasip olmaz. Siz
Commodore 64 sahipleri, adi
sani du-
yulma-
mis bir
cok uzay
oyunu
oynamisg
artik
uzay
oyunla-
rindan
bikmis
ve bir
cok
shoot
em up’in sade ve basit oldu-
gu kanaatine varmigsinzdir.
Ama artik Turrican geldi.
Uzay ve macera birlesti, gra-
fikler, mazikler ve efektler
mikemmellestirildi. Eger bir
parca platform oyunlarindan
hoslaniyorsaniz, bu oyun size
icinde bulunan diger tarleri
ile de hitap edecekdtir.

Turrican Rainbow
Arts tarafindan programlandi.
Toplam 5 b&lim. Her bdlim
ayn ayn y(klenen kademele-
re ayrilmis. Bu kadar 6n bilgi-
den sonra oyunun 6ziine ge-
celim.

1. Boldm:

(Kademe 1) Oyun Igin-
de
uzayh
bir
ada-
mi
ybne-
tiyo-
ruz.
Ada-
mimiz
yQrd-
yebi-
lir ve &
ol-
duk-
ca
yik-
sekie-

re ziplayabilir ve klre seklin-
de bir yildiza (Daha ¢ok hiza-
ra benziyor) ddnasebilir. Si-
lahlanimiz ise ¢ok ¢esitli, bag-
larken sadece bir tufegimiz
var. llerde toplayacagimiz
harfler lle laser tafegdl ve llerl,

RRIC

alt ve Ust caprazlara ayni an-
da ates eden bir silaha sahip
olabiliriz. Ayrica bosluk tusu-
na basarak lazer dalgasi atip,
ekranda hareket eden batdn
yaratiklan yok edebiliriz. F7
tusu ilede oyun icinde en et-
kili silahimiz olan topu kulla-
nabiliriz. Topu herhangl sabit
bir yere atesledijimizde ek-
randa bulunan b(tdn sabit si-
lahlar ve hareket eden yara-
tiklar yok olur. Tabil bu silah-
larin cephaneleri kisith, ama
yolda cephane toplamamiz
muamkan.

Oyun basladijinda
safa dogru llerleyin ve slrek-
li space’e basarak lazer dal-

gasi yayin, Ziplayarak ileriden
sivri mizraklara gelin. Mizrak-
lanin dstinden de ziplayin.
Asafn Inip lav cukurlarina
dismeden atlayarak asgagi
distin, burada etrafin karardi-
gim  godreceksiniz. Sarekli
asag! Iner-
seniz gol ve
lav ¢ukurla-
rndan atla-
mak zorun-
da kalirsi-
niz. Sdrekli
safja llerle-
yince top
yuvalan
olan kaya
duvarla kar-
silagiyorsu-
nuz. Bura-
da en etkill silah F7 tusu lle
atilan topdur. Buradan yukan
¢ilkmahsimiz. Yukan c¢ikmak
icin birbiri Gstiine aym hizada
siralanmis kayalara atlamali-
siniz. Burada atlamanin ydn-
teml var, Uzerinde bulundu-
gunuz kayanin atlayacaginiz
boslugu yoénlinde en ucuna
gelin. Tek yaagmz boslukta
olana kadar en uca gelin ve
astteki kayaya kafaniz carp-
madan yukarn carraza zipla-
yin. Ziplama aninda CUGstteki
kayanin hizasina geldiginizde
joysticki o ydne ¢ekin. Bu ig-
leml dGst tarafa tirmanincaya
kadar devam edin. Ustte sizi
ucan bir dev bekliyor. Clsse-
- sine
al-
dan-
ma-
yin ve
devi
yok
edin.
= llert-
den
asag
inin,
ufak
tasla-
ra at-
! laya-
rak
- % kargi-

-5



ya gecin. Biraz dnceki devin
silahlisi ile karsilagiyorsunuz.
Ziplayarak mermilerden kagin
ve devl yok edin.

ikincl Kademe:

Safa dogru ilerledig-
nizde
dev Dbir
yumruk
sizi bod- |
cek gibi |
ezmeye
calisa-
cak. Si- |
rekll ka- |
gin  ve!
lazer
dalgasi
yayin.
Ust dste
gelen la-
zer dal-
gasi yumrugu pargalamaya
yeter. ileriden tepeye tirma-
nin. inerken hava kararr ve
simsekler gakar. Atlayip, zip-
larken simseklere dikkat edin.
Goletlerin dstlerindeki kaya-
lardan ziplayarak basamakla-
ra gelin. Atlama yonteml ile
yukan ¢ikin. Bu arada F7 lle
top yuvalarim yok edin. Yuka-
n dizldkde sizi sivri mizraklar
beklemekte. Bunlan gegince
ucan dev bozukasi lle sizi
kargihyor. Mermilere dikkat
ederek devi yok edin. Asagi
dismeden atlayarak saga
dofru devam edin. Bu arada
hava yenlden aydinlamyor.
Ucan toplan lazer dalgas ile
yok edin. Ciktiginiz tepeden
asad atlayin saja dogru ller-
leylp ikincl tepeden 6bdr ka-
demeye gegin.

Uglinca Kademe:

Saga ilerleyip asag
dasdan goletlerl gecip, yukan
¢ikin, mizraklara dikkat ede-
rek basamaklar arasinda yol
alin. Burada basamaklarn
coklugu slzi yanitmasin. Hep-
si ayn yere gider. Dipteki ba-
samaklardan yukan ¢ikin.
Oniindze ¢ikan engelleri ates
ederek yok edin ve yol acgin.
Burada imdadiniza atese ba-
sih  tutarak ¢ikarablldiginiz

1sin kilict yetisecek. Bu kilicin
marifetlerini ilerki bdlamlerde
gdreceksiniz.

ikinci BoIGm (Bikinci
Kademe)

ikinci bdlame dagerek

Indi-

bashyorsunuz. Asagi
dinzde kili¢ ile zemini parga-
layin ve asagi dogru yol agin.
Asa llerledikge havuziar ve
havuz igindeki baliklar bagi-
mizin belasi. Havuzdaki ani-
masyonun guzelligini hemen
belitmeliyim. Sola dogru iler-
ledikge karsiniza gikan baydk
ve derin havuz da karsiniza
dev bir mekanik piranha ¢iki-
yor. Bu piranhayi vurmak Igin
gbziine ve suratina ates et-
meliyiz. Diger taraflarini vur-
mak Ise yaramaz. Ya ziplaya-
rak ates edin ya da i1sin kilici
ile hedef alin. Bahgi yok ettik-
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ten sonra alanin ortasindaki
bosluktan digerek ikincl ka-
demeye gecin.

ikinci Kademe:

Yapmaniz gereken
asad inip saga gitmek, ilerl-
den yu-
kan ¢
karak
havuzu
gecerek
(ufak ha-
vuz) me-
kanik
canavan
kiskaci-
larindan
vurmak
almali-
dir.

Uganca Bdlam (Birin-
ci Kademe)

Burada yere dastiga-
mizde gidebilecedimiz ne bir
yer var ne de yaratik. Hemen
1sin kilicinizi gikartip etrafiniz-
da déndirin. Meydana gelen
roketi alarak havalanin. Mdzik
basglayacak ve bolim yukarn
dogru hareket eden bir shoot
em up oyununa ddniisecek.
Her seyl vurun ve bu arada
da borulara sikismayin. Yuka-
ridan saga ddnerek ikinci ka-
demeye gegin.

ikincl Kademe:

En kangik kademeler-
den biri. Altindan kalkilama-
yacak gibl ama lyi tarafi gecti-
dimiz bir yere bir daha geldi-
gimizde o yer bosaliyor. Bas-
lica diismanlarimiz éramcek-
ler ve kambur devler. Sagdan
asafi inin tdnellerden vyol
acarak yukan ¢ikin sola de-
vam edin sonra firsat buldu-
Junuz yerden saga llerleyip
d¢incd kademeye gegin.

Ugtnca Kademe:

Mazik baghiyor. Birincl
kademedeki shoot em up
oyununun ters yonlis(. Asa-
@1 dogru ilerliyorsunuz. Bu
arada yenl bir silaha sahip
oluyorsunuz. Yeni silahiniz
lleriye iki ayn ydnde dort



mermi ayni anda atabiliyor.
Asagida durunca toplan yok
edin ve saga ilerleyerek boli-
ma bitirin.

Do6rdancda bdlim (Bi-
rinci kademe)

ilk kademede bagimi-
zin belasi. Yokuslarin inmesi-
de, ¢ikmasida bir bela. Hele
aralarda ¢ikigs aramak olduk-
c¢a sikict. Hizhh hareket etmek
icin bu bdlimde top haline
gelmek en akillica. Degisim
gecirmek Igin, bosluk tusuna
basin ve joysticki asad: ce-
kin. Yalmz dikkat edin, hizla
yuvarlanan bir topu idare et-
mek kolay degil. Zaten bu bo-
limde ufak bosgluklardan an-
cak bu halle gegebilirsiniz.
Eski halinize ddénmek igin
joysticki ileri itmeniz yeterli-
dir. Siz en lyisi kaybolmadan
safia gidin ve iki yukan ¢ikin.
Yukan kayaliklarda yoldan
soldakine girin, kiligla yol
acin yukan ¢ikin ve saga gi-
derek ikinci kademeye gegin.

Bu arada
iskeiet ka-
falarindan
cekinme-
yin.

ikin-
cl kademe:

Her-
hangi bir
bilgisayar
oyununda
goremeye-
cediniz ig-
renglikler
burada top-
lanmisg.
Gergekten
ayaginiza
yapigan ak-
rep, Orim-
cek ve kurt-
lan, o ig-
reng efekt-
leri duyun-
ca tayleri-
niz drpere-
cek. Uzun
ince bir yol-
dayim mi-
sali yokus-
lan gegerseniz ¢ikisa ulasirsi-
nz.

Uglinct Kademe:

Yo-
kuglar ve
kayalarin
Gzerine bir
de sehir
vingleri ek-
lenmisg.
Vinglerle
ugrasmayin
¢Unkd ente-
rasan  bir
yani  yok.
Yalnizca ¢i-
kisa ulasin.
Bu arada
bu kademe-
den sonra
doérdanci
bir kademe
daha var.
Ama d¢ln-
cd ile aynit
onun ig¢in
fazla acikla-
maya gerek

duymuyorum.

Beginci BSIGm:

Geldik son bdlame.
Isin kiliciniza ¢ikarin ve du-
varlar etrafinda d&ndaran.
Agilan yoldan ilerleyin. Bu
arada kendinize parcalanan
parcalardan hasamaklar ya-
pin. Yoksa yolunuz kisa si-
rer. Burada kendinizl Boulder
Dosh oynuyor zannedecegi-
nize eminim. Cikisa ulasinca
oyun sona erer ve muhtegem
bir son ekran ve etkileyici bir
yazi, ve muizik. Artilk onuda
ben tarif etmeyeyim.

Turrican egine enden
rastlanan oyunlardan. Bir
yandan Vendetta bir yandan
Turrican Commodoreculan
bayag idare eder. lyi bir tatil
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Piramide giriyorum...
giriyorum...  giriyoruum...  veee
girdim. Ama o da ne? yolumu
kaybettim? Yolumu Kkaybetmisken

piramidin hazinesini nasil
bulabilirim. Tek ¢arem tabiki 64’ler.
Allahtan dergimi yammda

getirmisim. Gelin piramitten ¢ikis
yolunu hep beraber bulalim.

Piramidin ici ¢ok bilyik
oldugundan
bir  haritaya
veya size
neyin nerede
oldugunu
soyleyen  bir
yaziya
ihtiyacimiz var.
Haritamz
yoksa
aradifimz
yazyl
buldunuz
demektir.

Bu
oyunda siz bir
hazine
avcIsISINIZ,
"Nerede beles,
oraya yerles"
bicimindeki
yasayls tarzimz is hayatimiza da

fazla etki ettiginden bu isi
secmissiniz. Ama bu seferki pek
beles olmayacak, ¢inkii g¢ok
ugrasmaniz  gerekiyor.  Piramit

tuzaklarla ve korkung¢ yaratikiarla
dolu. Ne de olsa Misir! Oriimcekler,
yarasalar, yengecler ve kafataslar
canlh mahluklar arasinda. Tuzaklari

ve kazmklamm da  isin igine
katmiyorum. Bizim ufaklhigin

kontrolleri ¢cok basit. Joy. sag ve sol:
yiiriime, ates: sigcrama, 1, 2, 3,4, 5, 6,
7 ve 8 tuslari alet kullanmmui igin.
Bunlar1 6grendiginize gore ¢oziime
gecebiliriz.

Saga giderek piramide
girin. $imdi dokuz ekran saga gidin.
Yol bittiginde buradaki
merdivenden yukar ¢ikin. Tki ekran
sola gidin ve buradan size ¢ok
faydasi olacak olan merdiveni alin.
Merdiveni aldiktan sonra iki ekran
saga ve bir ekran asafl. Bundan
sonra ahcagmiz esyalar:
tagiyabilmeniz igin bir sise gerekli.
Bu siseye ulasmak icin su yolu takip
edin. Alt1 ekran sola, ii¢ ekran
yuKkarl, iki ekran sola. DBurada
merdiveni kullanirsamz asag giden
bir yol acilir. Bu yoldan inerek siseyi
alabilirsiniz. Sié'eyi aldiktan sonra
ilerlerdeki bir yolu agmak icin bir

kazmaya ihtiyacimz var. Kazmaya
ulasmak icin giseyi aldifiniz yerden
bir yukari, iki ekran saga, ii¢ ekran
agadi, iki ekran sola ve bir ekran
yukart cikin. Buradan Kkazmayi
aldiktan sonra bir ekran asag, dort
ekran saga gidin. Merdiveni

kullanin, agilan yoldan bir ekran
agaf inin, bir ekran saga gidin, igte
burada kazmay! kullanarak duvari

yikin ve bir ekran saga gidin.
Lambayr ahp iki ekran sola gidin,
bir ekran asag inin, alti ekran sola
gidin. Goreceginiz gibi bu ekran
tamamen karanlik. Ama siz tath
caninizi stkmayin. Ciinkii yanmizda
lambamz var. Lambay1
kullandigimzda etraf aydinlanacak,
simdi buradan asad inin ve anahtari
alin. Yukar ¢ikin, iki ekran saga bir
ekran da yukan gidin ve madenci
sapkasini alin. Sapkadan sonra uzun

Commodore 64

bir yolunuz var. Bir agad, dort saga,
iki yukar), iki sola, bir yukar, i
saga, bir yukar, iki saga, iki yukari
ve bir saga gittiginizde hag
bulacaksimz. Hag¢i alip iki ekran
sola, bir ekran yukari ve bir ekran
sola giderek bastonu alin. Buradan
sonra bir saga ve bir yukar: gidin.
Anahtari ¢ikarip saga gidin, burada
sapkayr c¢ikarip Kkafanizi taslardan

koruyun. Bir

ekran yukari

cikip
miicevheri
alin. Artik
hi¢bir  isiniz

kalmadi. Bir
asagi, bir sola,
ii¢ agag ve bir

saga gidin.
Simdi
miicevherinizi
cikarip bu
ekram da
gecince
hazineyi
buluyorsunuz.
Hazine
odasimi da

gecince oyun
bitiyor ve baga
doniiyor. Tiim bu dediklerimi harfi
harfiyen hi¢ hatasiz yaptiysaniz
yiizde yiz (%100) Dbasariya
ulagicagimiza ben sahsen garanti
ediyorum.

Gordian Tomb harika bir
ARCADE-ADYENTURE. Sizler icin
bir giiniimiit harcayip sadece bu
oyunla ugrastim. Ama  degdi
dogrusu. Cok zevkli bir oyun.
Oyunun yanina bir de o siiper ama
siiper miizik eklenince harika bir
oyun oluyor Gordion Tomb. Ayrica
kasette de bulunmas: harika. Bu
sakin oyunu kagirmayin.

MERT HEKIMCI
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U aydan beri S.A.S bélimiinde siirdiirdii-
giiniiz Pool Of Radiance’s bu yauyla noktaliyoruz.
Artik oyuna tamamen adapte olmug ve savaglarda
daha bagarihisimzdir. Size bu son yazimda bazi
ipuglan vererek yardimct olmaya ¢calisacagim.

Oyunda hayatta kalmamz savaglarda
adamlanimizi iyi yerlegtirmenize ve kullandiginiz
arha baghdr. Iyi bir DEX’le bir karakter ¢ok daha
zor vuruluyor. 18 dexterity, plate mail zirh ve kal-
kan AC’nizi -2 yapar ve kobold, goblin ve orc gibi
canavarlann sizi vurma olasithigim 2(°de 1 yapar.

Savaglarda giigsiiz ve kotid zirhli adamlar:
dne stirmek intihardan baska bir sey degildir. Ozel-
likle dise dis kalabalik savaglarda. Bu tir savaglar-
da zirhsiz veya az zirhl savasgilarin eline ok ve yay
verip geriden saldirtmak hem adamimizin hayatin
garantiye alir hem de dnde garpigan arkadaglarina
destek saglar. Digerlerinden biiyiiciileri ¢ok iyi kul-
lamn, Ozellikle Magic-User’lari. Zirh giyemedikle-
rinden dolay1 ve tek atigta 6lme olasiliklar: fazla ol-
dugundan bu karakterleri ¢ok iyi koruyun. Yirime
sirasimt ayarlarken (Kampta alter secenefindeki
Order se¢imiyle) bunlan tam tam ortaya yerlegtir-
meye dzen gdsterin. Boylece onlart arka ve (nden
gelecek saldirilara karsi koruyabilirsiniz. Cilnki
kalabalik bir kobold ordusunu tek bir biiyiiyle zah-
metsiz olarak etkisiz hale getirebilecek tek karakter
bir Magic-User’drr.

Swralamiga ¢ok dikkat edin. On tarafa iyi
zhh savaggilar veya iyl zirkli Cleric’lerin koyun.
Arka tarafda bir savasct yerlestirirseniz arkadan
gelecek saldinlara kargi bir 6nlem almig olursunuz.

Diger dnemli nokta ise eyunun baginda
adamlariniz iyi donatmaniza baghdur. Isin baginda
tiim parayt birlegtirin. Bir veya iki savas¢iyr tam
techizat donatin. Birer Banded Mail, kalkan ve iyi
bir kilig. Effer geride daha savagginiz varsa onlara-

i

da hafif bir zirh alin ve ellerine ok ve yay verin. Sa-
vaglarda zrhhilart dne sirip geri kalan karakter-
lerle arkadan ok, hedef, bigak ve topuz gibi silah-
larla destek saglamak iyi bir taktikdir.

Zaten oyunda temizledifiniz canavarlar-
dan size bolca silah ve zirh kaliyor. Onun igin oyu-
nun baginda bir iki adaminiz ¢iplak kalsa zaran
olamaz. (Onu éne siirmedikge!) ayrica ele gegirdi-
giniz para, zrh ve silah gibi agirliklan adamlarini-
za iyi paylasarin. Yoksa adamlarimiz yerlerinden bi-
le lamildayamazlar.

Biiyiileri ezberletirken dikkat etmeniz ge-
reken en dnemli husussa sudur: Adamlarnimizin ez-
berleyecegi biiyiyii sectikten sonra uyumazsaniz
veya az uyursaniz adamlariniz o bifyiileri ezberleye-
mez. Ezberleyip ezberlemedigini uykudan sonraki
yazlari okuyarak anlayabilirsiniz. Sleep biiyiisii
oyunun en etkili biiyiilerinden birisidir. Iyi bir he-
saplamayla kullanicagimiz alam iyi hesaplarsaniz
bir ¢ok diigmany uyutabilirsiniz. Ama hatli bir
hamle ile kendi adamlanmzida uyutabilirsiniz.
Unutmayin uykudaki bir insan 1 hp damage’la bile
oliir.

Sehirden ¢iktiktan sonra harita ¢izin ve
geldiginiz yollar iyi ezberleyin. Sonradan topladi-
gimiz para, silah ve zirhlar: satmak icin geri gelme-
niz gerekebilir. Paramiz oldukga zthlarimizi yenile-
yin ve daha iyilerini alin. Unutmadan topladifimiz
esyalara bir Detect Magi¢ yapmayt unutmayin.
Yoksa giizelim biiyiilii egsyalan satarsiniz.

Size tavsiyem savaglarda adamlarnnizi sa-
vag alamna iyi yerlegtirin, Bilmelisinizki savaglar
oyunun temelidir. Pool Of Radiance bulmaniz
umuduyla.

MERT GOKKAYA
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Tennnnis

Sanirmm hepiniz
Barbarians’t bilirsiniz. Iste size
Barbarians 1, 2’yl iireten Palace
firmasindan Commodore 64°iin
simdiye kadar gordiigii en lyi Tennis
oyunu., Yabanci dergilerde HIT
secilen bu oyunu biz de sizler igin
aciklamaya karar verdik. Vektor
grafik denen ¢izimle hazirlanmg
olan oyunun en bityiik ozelligi tennis
sahasim bir cok acidan
gorebilmeniz. Yalmz bagtan
soylemeliyim ki  yoneteceginiz
adamlar cizgilerden olusmus. Bunun
nedeniyse hafizanin ¢ofunun saha
resimleriyle doldurulmus olmasi.
Isin igine bir de on ayri acidan
oynanan degisik oyun stillerinin
programlarida girince
adamlarmzin grafikleri unutulmus.
Ama bu hi¢ 6nemli degil ¢iinkii oyun
silper zevkli.

Oyunumuzun basinda bir
cok

menil goreceksiniz. Bunlar1 size
sirasiyla anlatacagim. En bastaki
ana meniide alti secenek var:

A) 1 PLAYER

B) 2 PLAYER

C) TOURNAMENT

D) SEASON

E) CROWD CONTROL

F) DEMO

A) 1 PLAYER: Bunu
sectiginizde bilgisayara karm siz
oynuyacaksimz demektir. Buradan
ayri bir ekrana geciyorsunuz. ONE
PLAYER MATCH bashginin altinda
goreceginiz HL 1 sizi temsil ediyor.
PL 1 yazisimin yaninda PLAYER
I’in iizerine gelip atege basarsaniz
player 1'i silip kendi isminizi
yazabilirsiniz.  Isminizin yaninda
goreceginiz AM Ise ne kadar usta
oldugunuzu gosterir. Imleci AM’nin
iizerine gotiirilp atege basarak
ustalik diizeyinizi ayarhyabilirsiniz

(AM= amator, SP= yar1 profesyonel,
PRO= profesyionel, ACE= en iyi)

PL 1’in altindaki CPU ve
onun  yanindakileri de aynen
kendinizinkiler gibi
degistirebilirsiniz. CPU’nun altinda
3 SETS ON GRASS yaznsim
goreceksiniz. Bu, ¢imen iizerinde 3

set oynayacaksiniz demektir.
Buradaki set sayisini ve
oynayacagimiz  alanin  tabanini

istediginiz gibi degistirebilirsiniz. Set
sayisini 1, 3 veya S yapabilirsiniz.
Saha ise CARPET, CLAY, GRASS,
CEMENT olabilir. Bunlan farkiysa,
top grassda az ziplarken cementde
tam  tersi  olacaktir,  Gerekli
ayarlamalan yaptiktan sonra
agafidaki PLAY MATCH’i secerek
maga baghyabilir veya EXIT’le ana
meniiye donebilirsiniz.

B) 2 PLAYER: Bir
arkadagmmiza Kkarsti oynamak icin

J MCENROE



secmeniz gereken budur, Ayni player

1 secenegindeki ekrala
karsgtlagacaksiniz ama bu sefer CPU
yamsi1 yerine PL 2’yi goreceksiniz.
Her iki oyuncu da istedikleri
degisikligi yaptiginda PLAY
MATCH’i secerek oyuna
bashyabilirsiniz. Tabii isterseniz
EXIT’le ana meniiye donebilirsiniz.
4)
TOURNAMENT:Tournament, sizin
sececeginiz bir turnuvada para
odiliini almak igin bilgisayarin
oyuncularina karsi miicadele etmek
icindir. TOURNAMENT’i
sectifinizde isminizi, kabiliyetinizi
(ustaligimzi), oynanacak set sayisimi
ayarlayabileceginiz bir ekran ¢ikar.
Eger isterseniz buradaki set sayisini,
gercek oyuna doniistirebilirsiniz.
Zaten bu daha zevklidir. Gergek
kurallarla ve her seyin zorlagtigi bir
turnuvada  oynamak  isterseniz
MATCHES yazisinin yanina gelip
burada REAL yazsim c¢ikincaya

kadar atege basin. Buradaki
degisiklikleri tamamladigimzda
SELECT TOURNAMENT’in
izerine gelip atese basin. Simdi
karsiniza katilabileceginiz
turnuvalar ve verdikleri para
miktari gtkacak. Asagidaki

PREXIOUS ve NEXT’1 secerek tiim
turnuva isimlerini gorebilirsiniz.
Istediginiz bir turnuva oldugunda
imleci onun iizerine getirip atege
basin. Isterseniz EXIT’le bir evvelki
ekrana donebilirsiniz. Turnuvamz
sectifinizde ekrandaki harita
iizerinde magin yapilacagi yeri
gorilyorsunuz. Bundan sonra yeni

bir ekran iizerinde en iistte
turnuvanin ismini, onun altinda
verdigi para miktarim

goriiyorsunuz. Ortada ise kag raund
yapacafimiz ve ne tiir bir sahada
mag yapacagimz yaziyor. En agagida

da  secenekler var. ENTER
TOURNAMENT’1a turnuva’ya
baghyabilir, MONEY

BREAKDOWN ile 1, 2 ve 3iinciiye
verilen para miktarim gorebilirsiniz.
Veya RESELECT TOURNAMENT
Ie yeniden turnuva secebilirsiniz.

D) SEASON: Season’
secerseniz tenis mevsimini
baslatabilirsiniz. 11k olarak isim ve
kabiliyetinizi degistireceginiz ekran

¢ikiyor. Burada START NEW
YEAR ile yeni sezonu
baslatabilirsiniz. Bunu yaptifinizda
dort turnuva ismi ve altta

Commodore 64

TANITIM

‘sSahasina

PROGRESS REPORT lle
EXIT yazsi  gkiyor.
PROGRESS REPORT ile
o anki durumunuzu
gorebilirsiniz. Exit ise bir
evvelki ekrana donmenlzi
saglar. Eger sezonun ilk

magina baglamak
istiyorsamiz  yukaridaki
turnuvalardan birini
secmelisiniz, Bunu

yaptigimizda ii¢ secenekli
bir ekran daha gkiyor.
Burada da ENTER
TOURNAMENT’|
secerek
baglarsiniz.

E) CROWD
CONTROL:Buradan
seyircl tezahiiratinin
tonunu ayarhyorsunuz.

F) DEMO:lki
bilgisayar oyuncusunun

kargi oynayigini

sezona

birbirine
seyredersiniz.

Gelelim  maga. Maga
baglamak yani topu oyuna sokmak
igin  servis atmamz  gerekiyor.
Servisin hizim1 atesi basih tutarak
ayarhyorsunuz. Fazla hizhysa digan
¢ikabilir, yavagsa filelere takilabilir.
Servisi attktan sonra bilgisayar
oyuncusu topu karsihyor. Onun
atacafi topu karsilamak icin
gideceginiz yeri bilgisayar saptayip
sizi otomatikman o noktaya
kosturuyor. Yerinizi ayarladiktan
sonra sira topa vurmaya geliyor.
Topa vurug hizin1 gene atesle
ayarhyorsunuz. Topun ileriye
gitmesini isterseniz joystick kolunu
ileri gaprazlara iterek atese basin.
Topa  yavasga  vurup  rakibi
kandirmak  isterseniz  joystick
kolunu geri ¢aprazlara gekin. Mag
degisik agilardan
bakmamizi N ile O arasindaki tuglar
sagliyor. Skor tabelasimi gormek igin
S tusuna, oyunu dondurmak igin P
tuguna basmamz yeterli.

Neticide 3D Tennis 64’deki
en 1lyi tennis oyunu. Grafikler
dikkatlice hazirlanmig. Efektlerde
oldukca giizel. Sakin kagirmayn!

MERT HEKIMCI
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Pac man tarzinda olan bu
oyunu genelde giizel grafikli wzay
oyunlarina imzasim atan Hewson
girketinin yaptiim soylersek sani-

siniz. Oyunda baz1 karolarin iistiin-
den gecince yapmaniz gereken ren-
gin disinda bir renk oluyor, bunun
icin iistiinden ya bir kez daha gecin

MAZE
N1A

rim meraklilarmin yizii giilecektir.-
Maze Mania adli bu oyunda kahra-
manimiz Flippo etraf garip bitkiler-
le gevrili labirentimsi hatlarda biro-
raya bir buraya kosup duruyor.
Flippo’nun yani sizin amaciniz, labi-
rentteki karolar iizerinden gecerek
rengini degistirip hepsini bir renk
yapmak. Bunu basarirsaniz etraf bir
an igin yanip soniicek ve genelde
oyuna basladifiniz yerin yakininda
bir isinlanma platformu belirecek ve
bu sayede diger boliime gecebilecek-

ya da bagka yonden gecerek dene-
yin. Oyun ilerledikce bu karolarin
sayisi fazlalagiyor. Oyundaki bir zor-
lukda hatlarin iistiinde bulunan bos-
luklar, bunlarin iistiinden diiz atla-
yabileceginiz gibi (Ziplamak igin:
Jjoy.+ates) havada "L" ¢izerekde ath-
yabilirsiniz. flerki béliimlerde bog-
luklar ¢ok dert oluyor. Tabi bunlar
yetmezmis gibi birde sizin enerjinizi
azaltan yaratiklar var. Bunlarin iis-
tinden athyabilirsiniz. Ayrica labi-
rentin iistiinde bulunan bosluklar-

Diinyamiza ¢ok benzeyen birg
ezegenin araghirma girevi nihayet elime
gecmigti. Ama ise nereden baglayacagi-
min garesizligi igindeydim. Igimdeki o ilk
heyecan gitmig yerine daha defisik bir
duygu olan korku sarmigt. Ciinkii oras
bilinmiyer ve ben o esrar1 ¢ézecektim ay-
rica diigmaniaria bag etmek zorunda ka-
lacaktim. Bana verilen verilere gire ora-
da bizim diinyamzda yagayan canhlara
benzeyen yaratiklar var ve bunlarin ko-
rudugu bazi objeler. Benim gorevim ise o
korunan objeleri almak ve diinyamiza in-
celenmek iizere getirmek.

Oyunumuz ashnda ¢ok kolay.
Bildiginiz klasik bir platform tiirii oyun.
Oyuna bagladifimzda kargimza cevap
vermeniz gereken mklar gikacak. Eger
hepsine evet derseniz (Trainer olacaf
igin) oyun inamimaz bir gekilde kolayla-

sacaktin. Ama goziiniiz zamanda olsun.
Birtek zamam trainer yapamiyorsunuz.
Poseidon’un hareket ve atis hareketleri
ise giyle: Joy. agaf cekerseniz ¢omelir ve
objeleri alabilir. Diigmeye basih tutarsa-
mz yerden yani yerdeki diigmanlarim vu-
rabilir. Eger tirmanmak isterseniz (¢ok
yiikseZe) havadayken bir daha ziplar po-
zisyonu yaparsimiz tirmanacaktir. Asag-
ya indikge yer katmanlarini goreceksiniz.
Buralarda Poseidon’un bahsettigi cegitli
objeler var. Bu objeler ise: Anahtarlar, el-
maslar, roketinizi kuvvetlendirmek igin
roket besleyiciler ve vazoya benzeyen ob-
jeler. Bunlar1 aldiktan sonra finige gidin.
Finig neresimi diyeceksiniz. Dedifim gibi
yerin en altinda. Biitiin objeleri tamam-
ladiktan sonra buraya gelin. Burada bir
magma goreceksiniz. Magmaya bir sol-
dan girlg birde sagdan girig var. Sagdaki-

dan zaman zaman bazi objeler giki-
yor. Bunlardan bazilar: bir siire sizi
yaratiklardan korurken bazilanda
enerjinizi yiikseltiyor. Oyun malesef
4 boliim sonra zorlasarak basa do-
niiyor ve boyle siiriip gidiyor. Birde
boliimler arasinda bonus ekranlar
var. 3 hakkimizida kaybedip oyunu
bitirirseniz kaldiginiz béliimden bas-
liyorsunuz. Fakat hemen sevinmeyin
bunlarinda sayis1 simirh, 3 defadan
sonra program en basa doniiyor.

Oyunun grafikleri, miizik
ve efektleri ¢ok fazla iddiah olmasa-
da yinede giizel. Sizler Maze
Mania’y1 fazla seyler beklemeden
alip oynarsaniz, birde bu tire me-
rakhysamz size giizel gelebilir. Ama
ben yinede gectigimiz yil Nebulus gi-
bi siiper, zekamsi bir oyun gikaran
Hewson’dan daha iyi seyler bekler-
dim.
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nin safinda gene birkag objeler bulun-
makda. Bunlar almayr ihmal etmeyin.
Bunlarda aldiktan sonra sol tarafa ge-
¢in. Ama sakin magmanin iizerinden gec-
meye cahgmayin. Ustten dolandiktan
sonra sol tarafa gecin. Sol tarafda da bir
anahtar goreceksiniz. Bunu da aldiktan
sonra iste _finig yolu goziiktii. Finise ge-
cerken ¢ok dikkatli olmahisimz. Trainerh
olsa bile hemen bir hakkimiz gider. Bir
ekran solda, magmanmn iizerinde finigi
goreceksiniz. (Ufak bir kiitle)

Oyun trainersiz gok zor olu-
yor. Ben oyunumuzun haritasimi gikart-
tim fakat dergide yaymlanmayacak ka-
dar vzun oldu. Eger takildifiniz yerler
olursa hemen telefon edin ve sorun. Size
bol sanslar...
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Deli Nopolyon da para,
para, para diye diinyayi inleti-
yordu ama simdi topragm altin-
da solucanlarla savagiyor. Efer
sizde kendinizi Napolyon kadar
para manyafi hissediyorsamz
bilgisayarimz Commodore 64 si-
ze bir firsat tamyor. Bir cesit pa-
ra avi olan Blood Money dort
dehget sacic1 gezegende gegen bir
shoot’em up. Ben de sizlere bu
zorluk safaride rehberlik yap-
maktan gurur duyacafim.

de, bir uzay iissiine girerken bag-
Iiyorsunuz. Ekran, diger
shoot’em up’larin aksine tek bir
yone defil birka¢ yone birden
kayiyor ama bu sizin kontrolii-
niiz disinda oluyor. Boyle birgey
oldugunda bir kapinn arasindan
gecmeniz gerekiyor. Ama bu ka-
pr siirekli acihp kapandigindan
iginiz zorlagiyor. Bu bdliimdeki
diismanlarimzdan biri uzun ba-
cakh robotlar. Bunlar celik ba-
caklari iizerinde oldukca kasvetli

oD

1 ve sinir bozucu yaratiklar var.
Bunlarm bir kismi ne oldufu
belli olmayan evrenin inanilmaz
yaratiklar: bir kismi ise uzayhla-
rin gelismis uzay araglar. Her
shoot’em up’da oldufu gibi bu
oyunda da béliim sonu bekgisi
var. Bu bekci yani gardiyan nor-
mal diigmanlarmizin boyutlari-
nim ¢ok iistilnde. Ekranin yarisi-
m kaphyan bu metalik mekanik
oldukca biiyitk bir afiza sahip.
Koca goziiyle sizi izlerken siirek-

MONEY

Blood Money yani
"Kanh Para" her biliimiinde de-
gisik bir savag aracimi yonetiyor-
sunuz. Ayrica ayn anda iki arka-
das Kanh Para oynayabiliyorsu-
nuz. Oyundaki diigmanlar1 vur-
dukca onlardan paralar cikiyor.
Bu paralar: toplayip bir diikka-
na girerek cesitli extra silahlar
alabilirsiniz. Ditkkanlar gezegen-
lerin gesitli yerlerinde "SHOP"
yazis1 altinda yer aliyor. Shop ya-
zisinn iistiine giderek diikkana
girebilir, imleci ve ateg diifmesi-
ni kullanarak silahlar satin ala-
bilir veya EXIT yazisiyla diik-
kandan cikabilirsiniz. Diigman-
larimz gok gesitli ve degisik giic-
te olduklarindan bu extra silah-
lara ihtiyaciniz olacak. Enerjiniz
ve haklarmiz simirh oldugundan
¢ok dikkatli olmahsmiz. Oldiigii-
niizde bilgisayar size kiifiir edi-
yor. Olmezseniz etrafi kana bula-
yip kirli paralann kazanabiliyor-
sunuz,

Oyuna helikopterin igin-

yuriyorlar ama gériindiikleri
kadar zorlu degiller. Bacaklari-
nin iizerindeki kafa kismma dik-
kat edin, ciinkii buradan ateg
ediyorlar. Bu robotlarin diginda
ufak asalaklar dedifimiz oyalay:-

dd dd dddddd

il

li ates ediyor. Onun mutlu sona
ulagmasim istemiyorsaniz siirekli
gozimii vurun. Uzun atiglar so-
nunda olduk¢a hirpalanan robot
caresiz kalarak size yol veriyor.
Boylece bu gezegenden kurtulu-
yorsunuz. Ikinci gezegene geger-
ken altmizdaki helikopteri bira-
kip gideceginiz gezegende rahat-
¢a ilerliyebilmeniz icin bir deni-
zaltr ahyorsunuz. Ciinkii bu ge-
zegen sularla kaph. Suyun altmn-
dayken bircok tehlikeli deniz
hayvam size saldiriyor. Bu yara-
tiklar fazla bir tehlike yaratma-
salarda size sorun c¢ikaramazda
degiller. Ilerledikce her tir deniz
mabhsiiliiyle  karsilagabilirsiniz,
Bazen deniz alt filosu da pegini-
ze diigebilir. Gezegenin iclerine
dogru ilerledikce dev kiskaglarla
burun buruna geliyorsunuz. Bu
kiskaglar aniden gikip sizi kistir-
maya ¢ahgiyorlar. Onlar: da agti-
fimzda gezegenin gardiyamiyla
kargilagacaksimiz. Burada dev

_ bir tirtihms: yilanla kargilagiyor-



sunuz. Govdesi uzun oldugundan si-
ze rahatga yetigebiliyor. Onu yoket-
mek I¢in kafasini havaya ugurmalisi-
niz. O dldiigiinde iki tane daha aym
yaratiktan geliyor. Onlari da temiz-
lediginizde karlarla kaph bir gezege-
ne girmek icin hazirhik yapiyorsu-
nuz.

Karh gezegene hichir metal
dayanamadifindan buraya kendiniz
uzay giysileri iginde gidiyorsunuz.
Bu gezegenin heryerine dev kaziklar
yerlestirilmig, birden firliyorlar.
Bunlarim disinda Kar Kiitleleri, fiize-
ler, robotlar ve uzay gemileriyle bo-
gusuyorsunuz. Dondurucu havaya
dayanabilirseniz boliim sonu gardi-
yamyla Kargilagirsimiz. Bu yaratik
dili uzayan, kiyma dudak!li bir mah-
luk. Ona olim opicigini verdigi-
nizde son bélime gegiyorsunuz. Son
béliim volkanik bir gezegende geci-
yor. Bu gezegende ilerlemenizi sagli-
Yan arag bir uzay mekigi. Tehlikeler-
le dolu gezegenin sizi ilk karsilaya-
cak olan canhsi dev tirtillar. Tirtillar
igrenc de olsalar epey para biraki-
yorlar. Ayrica yoketmeye programh
deniz anasina benzer robotlar da
tehlike yaratiyorlar. Tabii asalaklar-

KENNY DALGLISH

FOOTBAILL

Topun baginda K.Dalglish....
Hakem diidiigi ¢ald, sut ... Ve top ag-
larda!!! Bigisayar programecilan futbol-
cu isimleriyle oyun yapmayi ¢ok sevi-
yorlar. Bunlara Maradona, Baressi,
Gazza bunlardan sadece birkagi. Simdi
de bu oyunlarm arasmna Kenny Dalg-
lish Football girdi.

Oyunun agisinda kargimiza
Kenny Daglish geliyor ve oldukca gii-
zel bir miizik esliginde oyun i¢in ge-
rekli tuglan belirtiyor. Bundan sonra
Kenny size kag kisi oynayacafimz so-
ruyor. Oyunu en az 1, en fazla 4 kisiyle
oynayabilirsiniz. Ardindan oyunun hiz;
soruluyor. Burada iki sik var 1= Nor-
mal, 2= Hizh. Bunlardan sonra oyna-
vacak oyunculann isimleri soruluyor.

da bos durmuyorlar. Metabolizma
yaratiklar sizi boliim sonuna kadar
kovaliyor. Gezegenin gardiyamiyla
yiizyiize geldiginizde acayip bir ya-
ratikla tamisacaksmiz. Yuvarlak gov-
desinin saginda ii¢ tane, solunda iig
tane kesik boru var. Buna ¢ok ben-
zeyen bir yaratigi " Blasteroids" oyu-
nundan hatirlarsamz  goziiniiziin
oniinde canlandirabilirsiniz. Bu ya-
ratifin olmesi igin viicudundaki ne-
fes alma borularmin tamamm yo-
ketmelisiniz. Oldiigiinde surati ko-
mik bir hal ahyor ve geldigi delige
giriyor. Son ekran maalesel yok,
ama onun yerine bir mesaj var. Me-
sajda "Tebrikler! Blood Money safa-
risini tamamladiginiz. Neden bir da-
haki sefere tiltm ailenizi
getirmiyorsunuz?"

Blood Money kendi tiiriin-
de ¢ikan oyunlar arasinda son za-
manlarin en iyisi sayilabilir. Oyunun
akietligl, miizigin gizelligi, Levella-
rin uzunlugu ve grafiklerin Kalitesi
bu oyunu alinabilecek bir oyun yapi-
yor. Ayrica bir arkadasinizla bera-
ber oynarsamz ¢ok daha zevkli ola-
bilir. Amiga’da daha evvelden ¢ikan
bu oyunu gene biz agiklamstik. Iste-

Ardindan oyu-
nun zorlugu so-
ruluyor. Burada
l=cok kolay,
9=¢ok zor. Son
olarak da ma-
¢ uzunlugu
soruluyor.
1=10 dk. 2=20 dk. 3=30 dk. 4=90 dk.
Sonunda maca baghyorsu-
nuz. Oyunda oynattigimiz adamin tize-
rinde bir ok var. Boylece adamimzn di-
ger oyunculardan ayrabilirsiniz. Oyu-
nun bir zorlufu topun oyuncunun aya-
gina yapismamasi. Devaml iistiine yii-
riidiikge topu gotiiriiyor. Top ceza sa-
hasina girdiginde kaleciyl yonetmeye
bashyorsunuz. Kaleciyi normal bir
oyuncu gibi kullanabilirsiniz, hata ka-
leciniz kars: kaleye gidip gol bile ata-
bilir. Oyunda gol aunca muhtesem ¢i-
zilmig bir Kenny Dalglish grafligi sizi
tebrik ediyor, ama gol yersenizde izi-
liyor. Top kontroli olduk¢a basit, topu
vermek istediginiz adama yiiziiniizi
dénip {istiine yiiriitiin, o otomatikman
pasinizi alir. Uzun sut vurmak isterse-

yenler 17. sayidan bulabilirler.
Sonug olarak ¢ok giizel bir
oyun olan Blood Money’l almamz
tavsiye edebilirim. Ama kararimz
bir de bu tirin en lyisi olan
Denaris’i oynadiktan sonra verin.

MERT HEKIMCi
Grafik :83
Miizik : 89
Ses-Efekt :90
Oynanabilirlik: 94
Genel :88

|

niz fire tusuna bir siire basin ve bira-
kin. Tag, out, komer gibi durumlarda
gene giizel ¢izilmis kel bir hakem gé-
riiyorsunuz. Devre arasinda ve mag so-
nunda Kenny size ¢esitli taktikler veri-
yor. Oyun liziiz ve taktiginiz hakkin-
da elestiriler yapryor. Mag¢ sonunda ba-
71 segencklerle kargilagiyorsunuz, 17
scgerck oyun tekrar baghyor, 2’ye ba-
sarsaniz cyunun bagindaki segencklerle
Lekrar kargilagiyorsunuz.

Bu tiiriin hayranlari i¢in hig-
te fena sayilmaz ama tabii ki tiiriin en
iyisi olan Emlyn Hughes Soccer’ a go-
re biraz daha zayif. Su aralar takilabi-
leceginiz bir futbol oyununuz yoksa bu
oyunu almanizi tavsiye ederim,
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ZOOM: Biyiiltecin hemen yanindaki zoom ikonu
yardimiile biyilte¢ modunda iken buyultilen kis-
a ; 2

{izering

LIH
Do |

DHOIG | [
’ ginde son iglemi geri alabiliriz. Béyle durumlarda
UNDO ikonu iizerine gelip sol tuga bas mak yeterlidir. Son

Simdi bu meniileri dizilis sirast ile, alt menileri ve agikla- -

malariniinceleyerek resimlerimizi detaylandirma ydntemlerini

drece DE AINT programinin gizli kalms

aptik : i q
meniz daha yerinde olur inancindayiz. Yaptiginizher grafigr,
her resmi saklamanizi cnlari sizin 6zel bir hazineniz olarak ko-
rumanizi tavsiye ediyoruz.

yaptigimiziglem kaybolur.
rengi dedistirmek, yada tim ekrani silmek_icin_su

SILME (CLR): Zemin rengi ilk agilista siyahtir. S 5
{ELh) gi ilk agista siyantiigdlpy ¢ QP()EWHH

afik v resimlerinizi renkli printer ile veya laser
heyaz (B0O dpi) clarak kagdida, yine siyah be-

islem yapilir. llk nce zemin rengi olarak sectigimiz
renk Uzerine gideriz ve sa tuga bir defa basariz. Daha sonra
Clear’i secerek, tiim ekranin sectigimiz renge déniigmesini
saglariz. Clear ayni zamanda tim ekran silerek sad tus ile se-

¢ilmis zemin rengiyle boyar.
ﬂ men altinda bulunan renklere geliyoruz. Burada ilk

gézlimiize garpan segilmig renk gubugudur. Tam
ortada bir daire icinde gériinen renk mouse'umuzun sol tusu ile
segtigimiz rengi gdsterir. Arkada diktérigen icinde gdrinen renk
ise sag tus ile segilmis, gerektiginde clear'a bastigimizda zemini
boyayacagmz renktir. Burada renklerin igine sol tus ile basarsak
bize renk paletini gosterecektir. Sayet sag tus ile basarsak kar-
simiza PICK diye bir ok gikar ki bu okun ucunu ekranda birbirine
ok yakin tonlarda yaptigme grafiklerde caligsmak isteyipte, calig-
ma yapacagme rengi bulamadiysak ekranda daha 6nce kullan-
digime o rengin {izerine PICK okunu getirip sol tug ile bastigimz-
da daire iginde sol tusumuza ait rengin sectigimiz renk oldugunu
gdrecegiz.Seclimis renklerin hemen altinda artik galigma renkleri-
miz meveuttur. Bunlar galisma ekran ¢dzinUrligtne bagh olarak
sayilari degisik ( 2 ile 64 arasinda) renkler renk paletinde degisti-
rilebilecek sekilde siralanifar. Bunlardan sol en Ustte bulunan
renk bizim genelde zemin ve gizim araglarinda sekilleri, yazian
belirleyen rengimizdir. Onun hemen aftinda bulunan ikinci renk
ise ( genelde ilk agilista krem renginde olur) yine ¢izim araclan-
medaki sekillerimizin ve menii gubugumuzun zemin rengidir. Bu
iki rengin renk déntgiimiine (PICTURE, COLOR PALETTE'de
gbrecegiz.) sokulmamasi tavsiye olunur.

SECILMIS RENKLER : Artik gizim araglarinin he

Su ana kadar DELUXE PAINT 3 programinin monitorde
saj tarafta gériinen ¢izim araglarinive renkleri tanmidik, bunla-
rin yaptigi gesitli igleri dgrendik. Artik meni gubugunda bulu-
nan, bize galismalarimizdagizim ve sekillerimize degisik bo-
yutlar kazandiracak mendlere ve onlarin alt mendilerine basgli-
yoruz. Burada artik eserlerimize yeni rotasyonlar uygulayacak,
yeni renkler kazandiracak yaptigimizgaligmalari daha gercege
yakin sekillendirebilecegiz.

DELUXE PAINT Il ANA MENOLER!

1 PICTURE  : Disket islemleri, renk ayarlari, iki ekra-
nin kontrolu ayari, ¢dziinlrlik ve baski
islemleri

2 BRUSH : Firga uglan ile ilgili islemler mentisd

3 MODE : Ekran calisma medlar!

4 ANIMATION : Animasyonla ilgili galigmalar

5 EFECTS : Ekran efektleri

6 PREFS : Tercihler

prHAterile-siya
yaz olarak filme yada film kagidina (2400 dpi) bastirabilirsiniz.
Artik hazirsaniz teker teker menileri ve marifetlerini incele-
meye baglayabiliriz.
Haydi ekran bagina AMIGA sevenler...

PICTURE (ISLEMLER)

Deluxe Paint ile yapthdinizresimleri daha sonra kullanmak
lizere saklayabilir ve disketlerde resim argivleri kurabilirsiniz.

Gizdiginiz resimleri saklamak igin formatlanmig bes bir da-
ta diski kullanmak en iyisidir. Bir diske 30-40 tane resmi yikle-
yeb'tlirsiniz.'ﬂk &nce bos diskinizi formatlayin, sonra disk iginde
ismi (LO-RES) olan bir gekmece yaratin (Workbench yardimi
ile). Boylece bog bir diski, data disk haline getirmis olduk.

RESIMLERI DiISKETE AKTARMA:

Deluxe Paint ile ¢izdiginiz bir resmi diskete saklamak i¢in
ilk nce resmi saklayacaginiz disketi siirliclye takin. Daha
sonra Picture menistinden (SAVE) segin. Agilan pencerede
disketin bulundugu siriict segilip igindeki diger resimleri gord-
riiz. Saklayacagimiz resmin ismini FILE'den girerek sol alt ké-
sedeki SAVE ikonu segilir. Boylece resminizi diskete kaydet-
mis olursunuz. Resimler diskete her zaman alfabetik sira ile
kaydedilir. Resimleri ararken bunu gdzéniinde bulundurmak
kolaylik sagdlar.

RESIMLERI DISKETTEN YUKLEME:

Load Picture
7/ Parent (Dix)
Brush (Dix)

DPaint
hi-res (Dir?)

interlace (Dird
lo—res (Dirl

med-res (Dir?

PhotonPaint

Drawer QRITESIGKH BRI

File . VBB O R

[are: |[afz2: |[ane: | [dhi: ][ran:]
# of Franes:! |EEuE

Load
[Cancel]

ilk 8nce yiiklenecek resim hangi diskette ise, o disketi su-
riiciiye takariz. Picture menisinden (LOAD) segenedini sege-
fiz. Agilan pencerede resmimiz hangi surliclide ise onu isaret-
ler ve o disketin igindeki resimlerin isimleri ile ekrana getiririz.-
Yikleyecegimiz resmi mouse ile segerek sol alt kissedeki

" LOAD ikonunu seceriz. Boylece bir resim ekrana yUklenmis

olur. Sayet daha 6nce kullanilmig bir isim ile yeni kayit yaptiy-
sak, bize o isimde daha dnce sakli olan resmi, silerek mi sakli-
yacagini soracaktir.



RESIMLERI DISKETTEN SILMEK:

istediginiz bir resmi data diskinizden silebilirsiniz. Béylece
kullanmadiginizbir resmi disketten gikararak disketten tasarruf
yapabilirsiniz.

Bu islem igin ilk &nce silmek istediginiz resmin bulundugu
disketi strlictye takin, sonra Picture menustindeki (DELETE)
secenegini segin. Agilan pencerede, ilgili stricly( segerek sil-
mek istediginiz resmin ismini bulup mouse ile isaretleyin ve
sol alt késedeki DELETE ikonu yardimiile resmi disketten sil-
mig olursunuz.

DELUXE PAINT RESIMLERINI DIGER ¢izim VE

ANIMASYON PROGRAMLARINA AKTARMA

Deluxe Paint programinda gizdiginiz resimleri isterseniz di-
ger cizim programlarina aktarabilirsiniz.

Ornegin DIGI PAINT programina aktarmak istersek higbir
degisiklik yapmadan direkt bu programda kullanabiliriz.

Fakat AEGIS IMAGES ve AEGIS ANIMATOR programlari-
na aktarirken resimlerin isimlerinin sonuna .PIC yazmamiz ge-
rekiyor.Bu iglemi de resmi kaydederken veya Workbench yar-
dimiile (Rename) yapabiliriz.

Ayni sekilde Deluxe Paint resimlerini higbir degisiklik yap-
madan herhangi bir Kelime Islem programina aktarabilirsiniz
Professional Page'e grafik data olarak aktarip, resimleri ve flr-
ca uclariniistedigimiz gibi yon degistirerek ya da daraltip, ge-
nisleterek orada resmin renk ayirimini,baski teknigine gére
yaptirabiliriz.

DIGER PROGRAMLARDAKI RESIMLERI

DELUXE PAINTE AKTARMA

Deluxe Paint digindakidiger ¢izim programlari ile yapiimig
resimleri hicbir degisiklik yapmadan Deluxe Painte yikleyip
izerinde her tirlt de@isikligi yapabilirsiniz. Bunun igin ilk ola-
rak Deluxe Paint hazir iken yUklenecek resmin bulundugu dis-
keti siirlictiye takip LOAD ile normal olarak resmi ylkleyebilir-
siniz. RESIMLERI DISKETTEN YUKLEME'de oldugu gibi.

DELUXE PAINT RESIMLERINI

PRINTERE BASTIRMAK

ilk 5nce kagida gecirecegimiz resmi ekrana gizeriz, eger
diskette hazirise hafizaya ylkleriz. Daha sonra Picture ment-
siindeki PRINT segenegini secerek resmi printere bastirinz.

Print Picture

Aspect: Inage:
Shade:

Flacenent: :I |

YHide ! III'E ¥High: [EESS
Line feeds:[EA Copies:

Form feed:

|Cancel] [Exit]

Ancak burada yapacagimiz degisikliklerin, program bagin-
da disket panceresinde Preferences’te daha énce ayarlanmis
olmasi gerekir.

Aspect ile resmin bask y&nind,

Image ile pozitif ya da negatif basilacaginibelirleriz.

Renk tercihlerimizi de Shade'den yaptiktan sonra

Baskininkagittaki yerini Placement ile en ve boy 8lgiileri-
nin % olarak ayarlamasiniyaparak,

Line feeds’te baski tarama genisligini, kopya sayimizibe-
lirleriz.
Print ile artik baski islemi baglamistir

FLIP
Flip segenedi ile resmin x (Horiz-Enine) veya y (Vert-
Boyuna) yéninde ayna gorintuslni alabiliriz.

RENK PALETI

Sagdaki bdllimde gizim igin kullanilan renkleri Amiganin
4096 renk paletinden yararlanarak degistirebiliriz.Bunun igin
Picture menisiindeki (Change Color) segeneginin (Palette)
alt meniisiinii kullaninz. Bunu klavyede (p) tusu ile, ya da ze-
min rengini gdsteren kisma mouse’un sag tusu ile basarak da
yapabiliriz.

RGB HSV

IIE)dlCOPYl

[SPREAI)
[RANGE]: EII@IE

o W
[cman]lunnol [OK]

Burada acilan pencerede degdistirmek istediginiz rengin
Uzerine gelerek sol tuga basariz ve pencerenin sagindakiR G
B ve H SV degerleri ile oynayarak istedigimiz renkleri elde
ederiz. R G B sirastile Kirmizl, Yesil, Mavi segimlerde, HS V
ise sirasiile Renk, kontras, tonlamay! ayarlar.

Burada Color Palette penceresinde SPREAD ile, sectigi-
miz iki renk arasindaki renk tonlamasiniyapariz. Bu iglem igin
renk paletinde bir renk secili, SPREAD’a basilirve ulagilacak
ikinci renk secilir. Iste iki renk arasin-da, aradaki kare say!si
kadar yumusak renk tonlamas! ( Degrede ) yaptik.

Ex ilk segilmis renk ile ikinci segilen rengin yerini degistirir.

Copy ile istedigimiz bir rengi bagka bir rengin yerine kop-
yalariz.

Sayet boyama ve gizim segeneklerinde CYCLE renk kul-
lanmak istiyorsak, énce Range yanindan, CYCLE'nin yiklene-
cegi numara segilir. Daha sonra Cycle yapilacak renk kiimesi-
nin basindaki renk secilir. Range’e basilirve Cycle’nin sen
rengi segilir. iste o iki renk arasindaki bitin renkler sira ile
Cycle'e hazirlanir,

Cycle'nin hizini Speed’ten degistirebiliriz.

Hemen Speed’in yanindaki ok ile Cycle doniis yéniini be-
lirleriz.

Sayet Color Palette icinde bir iglem yanhs yaptiysak, ya da
begenmediysek o islemin ya da rengin eski haline dénmesi
icin Undo'yu isaretleriz.

Yaptigimiziglemler bitince paletten Ok ile gikarniz.

Change Color Menuslnde Palette’nin altinda

Use Brush Palette ekranda firga ucuna ait renklerin gé-
rilmesini saglanz.

Restore Palette galisan ekran renklerine dénulir.

Default Palette ekranin agilis renklerine dénilir.

Cycle akicilikverdigimiz renkleri harekete gegiririz.

Bg -> Fgile zemin rengiile ug rengini degistiririz.

Bg <-> Fg ile zemin rengi ile ug rengini degistiririz.

Remapla tekrar ekranin eski haline donebiliriz.



Saldirmak, ele gecirmek ve
yok etmek, iste ne kadar inkar etsek
bile biitiin insanlanin  icinde bu
istekler vardw. Peki biz
bu arzularimizi  tatmin
etmek igin mutlaka savag
cthmasim me
bekliyecegiz? Veya
elimize bir silah alp
dniimiize geleni
taramamiz mu gerekiyor?
Neyse ki bu sorunun
cevabr hayr. Tek
yapmamiz gereken en
yakin bilgisayarcidan bir
CONQUEROR  almak.
Bu oyun savagin biitiin
vahgetini gayet gercekgi
olarak  bilgisayarimiza
yansifiyor.

Congueror
tank simulasyonlarim bir
adim daha ileri
potiiriiyor. Nk olarak Zerch isimli
oyunda gordigiimiiz iistiin  grafik
sistemi bu oyunda geligtirilerek
yeniden kullanumis. Bu da oyuna Syle
bir hava katmus ki tadina doyum
olmuyor. Canlandirdmaya ¢aligilan
savag ise lkinci Diinya Savag.
Dénemin biitiin tanklars hem grafik

hem de dzellik olarak aynen
canlandirdmg,

Congueror icice i¢
oyundan  eluguyor. Oyunun ik

ekraminda bu  boliimlerlerle  ilgili
segimleri yapiyoruz. Secimler séyle:

GAME TYPE: Arcade,
Aftrition, Strategy olmak  iizere
oynamak istedigimiz béliim.

SOUND: Efektler kapals
yada ac:k.

LEVEL: Oyunun zorluk
derecesi.

SIDES: Burada kimin
kime karst savagacagim segiyoruz.
Ortasi kumizs olan yldiz Rusya'y,
ortas: beyaz olan ise Amerika’yi temsil

ediyor. Bu sayede bunlardan birini alarak
Almanlar’a karsi, veya istersek Almanlar
secerek bunlara kargt savagabiliyoruz.

STRATEGY: Burada Auto veya
Manual diye iki secenek var ama Manual
strategy galiymadifindan mecburen Auto
Strategy ile oynuyoruz.

Oyunun kontrol sistem olduk¢a

MIGA

TANITIM

ilging, tam  manasiyla bir tank
canlandirnmsg. Yalmz bu biraz problemlere
sebep oluyor ciinkii bir tankin icinde en az

iki kigi varken

biz tek
bagimizayiz.
F9a basarak
buradaki
kontrolleri
inceleyin,
begenmezseniz
F10'la kendi
kontrol
sisteminizi
yaratabilirsiniz.

Eger isterseniz
Auto Driver veya
Auto Gunner
secenekleriyle
sofari veya
topcuyu
bilgisayara
teslim
edebilirsiniz ama bunun da bir kotil taraf
var. Bilgisayar sizin nme yaphifimza
bakmadan kafasina gire hareket ediyor,
onun  icin  siirekli  hareketlerinizi
bilgisayara gére ayarlamak zorunda
kaliyorsunuz. Benim tavsivem F10'la
kendinize en wuygun klavye drtiisiini
secmeniz. Bildiginiz gibi tanklarda her
palet ayn ayn kontrol edilir. Sadece sol
paleti galishrirsamz lank saga diner. Sag
plati cahgtirirsamiz sola diner, eger ikisini
birden calistirsamiz ileri harekel eder.
Burada da durum aynen biéyle. Eger bir
paleti  ileri  digerini geriye dogru
caligtirirsamez tankiniz oldugu yerde hizh
bir doniis yapar. Bunlara aliymanz biraz
zaman alabilir ama oyunun biitin
gercekeiligi buradan kaynaklantyor.

Simdi  biraz da  oyunun
béliimlerinden bahsedelim:

ARCADE: Burada amag tek bir
tankla diisman kuvvetlerine karsi miimkiin
oldugu kadar dayanmak. Bu hig te kolay
bir iy degil, hatta diyebilirim ki oyunun en
zor bélimid bu. Diigman ianklan



sizinkinden dstin oldugundan onlarin
urhlarnim delebilmeniz oldukga zaman alv,
bu arada alacaginiz bir kag isabet sonunuz

iizerinde yerlestiriyorsunuz. Bu bolimde
bagarnhs  olmamin iki yolu var, ya

atirion’da oldugu gibi biltiln dismanlar:

-

olabilir. Bu béliimde ii¢ haklkimz var,
bunlar  bitmeden bir ka¢ digman
temizieyebilirseniz tankiniz giderek daha
iyi modellere dogru geligiyor.. Beni
dinlerseniz bu béliimii sadece tank ve top
kontroliine aliymak icin kullantn.

ATTRITION:

Bu bilimde ili hafif, iki

orta ve bir de agir
tanktan olugan bir birligi
yonetiyorsunuz. Amag ise
durmadan  artan  bir
diisman  birligini  yok
etmek. Bunlardan
herhangi  birini kontol
ederken digerlerine de ne
yapmalart gerektigi
hakkinda emirler
veriyorsunuz. Bunu
saglamak igcin  harita
ekranina girin, brada her
tankimiz icin bir dolu, bir

de yidiz geklinde iki
nokta géreceksiniz. Bir

tanks  secince  remgi
degisir, gimdi pointer’:
istediginiz noktaya
gotiiriin ve sag diigmeye

basin. Bu  tankinizin
gitmesini istediginiz
noktadwr. Siz  kontrol
efmek istediginiz tank:
secin ve harita ekramindan ¢ikin. Size
tavsiyem asla diismana tek bir tankia
saldumayin. Mitmkiin oldugu kadar onu
sthagtermaya cabgin, béylece isiniz oldukca
kolaylager.

STRATEGY: lIste oyunun en
zevkli boliimi bu. Hk bagta puamnizin
yettigi  Olgiide  tank  alp  oyuna
baglhiyorsunuz. Girevieri bitirdikce
alabileceginiz tank saywi artacakur. 1k
¢tkan ekranda bu tanklan bir ¢izgi

yok edeceksiniz ya da haritada daire igine
alinmig  bolgeyi bir dakika siiresince
koruyacaksiniz. Eger diiyman
tanklarindan biri bu bilgeye girerse
zaman tekrar baga diner ve siz de bagtan
ugragmak zorunda kalirsimz. Bélgeyi bir

dakika siiresince korumak olduk¢a iyi
planlanmss  bir  stratefi  gerektiriyor.
Bilgisayar diismanlan son ana kadar
gostermiyor, omun icin  tanklarimz:
dairenin etrefina esit olarak dagiin .
Dairenin iginde durmamn hic bir manasi
yok ¢iinkii diigman tanks daireye girer
girmez kaybetmis oluyorsunuz.
Tanklariniz  arttikga onlarm  birbirlerine
daha yakin dizin, béylece dilsmam daha
rahat etkisiz hale getirirsiniz. Baktiuz

dilsmani yok edemiyorsunuz, o zaman

hafif tanklarninizdan biriyle &nilne ¢ikin ve

yolunu kapatrmaya ¢abisin, yani bir..
manada zaman kazanin. Eger

bir dakika silresince onu
oyalayabilirseniz

kazamursimiz. Stk stk harita
ekranina girip hangi
tankinizin ne yapiyor
olduguna bakin. Oyunda

ilerledikge daha fazla tankia
karslagacaksimz, onun igin
size iyi' gsanslar dilemek
isterim.

Oyun  siiresince
(F) tuglartyla biltiin tanklann
modellerini ve &zellilkderini
gdrebilirsiniz. Béylece
oyunda karsiniza bir dilsman
ciktiginda bilgisayarin verdigi
mesajdan kimle kars: kargiya
oldugunuzu anlayabiliriniz.

Eminim alacagum
elegtirilerden biri de
CONQUEROR’un bir
simulasyon olmadig yéniinde
olacaktr. Gergekten de bu

oyunda diger
simulasyonlarda gormeye
aligtigimiz karmagik  gdstergeler  ve
rakamlar yok. Fakat bu
CONQUEROR’un bir simulasyon
olmadigimt  gdstermez.  Oyun  tank

savaglarim biitiin gercekgiligiyle ekrana
yansitiyor. Bu da bence simulasyon olarak

stmiflandiridmasy icin yeler de artar bile.

Uzun sdziin kisass,
CONQUEROR bir oyun olarak eglenceli,
bir simulasyon olarak doyurucu. Gegen ay
tanutifimiz Sherman’dan (bence) iistiin.
Biraz diigiinerek eglenmek istiyorsanz
kagirmayin. Bir siive ugragttkian sonra
artik birakamadiginizs goreceksiniz

MURAT ADANC



OMMAND

Star Command gelecekte gecen bir Role-
playing oyunu. Oyunda sekiz kisilik bu
kumanda ediyoruz. Amacimiz galakside
insanhif tehlikelerden korumak. Bunun
icin bize verilen her gorevi yerine getir-
meliyiz.

Oyun galaksinin dig ucuna dogru olan ve
"iicgen" olarak adlandirilan bir bilgede
geciyor. Bu bilgeye "iicgen" denilmesi-
nin sebebi kogelerinde yer alan star com-
mand askeri karargahlan. Uggenin sag
tarafi  firsatta insanlarin gezegen-
lere saldiran "Block Beard" isimli korsa-
nin kontrolii altinda. Ik olarak bag etme-
niz gereken 0. Oyunun devaminda ve sol
tarafta galaksiye hakim olan bicek
adamlarla savagmak zorundayiz. Bize ve-
rilen gorevler giderek zorlastyor ve en so-
nunda oyun muhtesem bir finalle son bu-
luyor.

Oyunda kontroliimiiz altindaki sekiz
adami biz yaratiyoruz. Her adamin ken-
dine dzgii diger adamlardan farkh avan-
tajlari ve dezavantajlan var. Her adamin
sahip oldugu 7 ana dzellik sunlar:

STRENGTH(GUC): Adamn enerjisini,-
hareket hizini belirler.

SPEED(HIZ): Bu da hareket hizim etki-
ler.

ACCURACY(NISANCILIK): Adamin
ne kadar iyi ateg ettigini belirtir.
COURAGE(CESARET): Savasta saldin-
y1 etkiler.

WILLPOWER(ISTEK): Enerjiyi etkiler.
EXPER: Adamun beyin giiciinii kullana-
bilmesini belirler.

INTELLIGENCE: Zeka

Adamlarimiz gorevieri bagariyla yerine
getirdikge  yiikselir. Buda daha gok
para kazandirarak daha iyi gemi ve silah
almalarim saglar.

Esas olarak dort tip adam var. Bunlar:
Pilot: Gemiyi kullanan iki pilota ihtiyaci-
MIZ var.

(Asker): Bunlarin ana ozellifi savagmak.
Her gemide iig tane bulunmas: gerekir.
Esper : Beyin giicii olan esperler, her ge-
mide en fazla bir tane olabilir. Bu 6zellik-
leri sayesinde diigmanlarinin kafalarina

saldirirlar. Her grubun kendi ozellikleri-
ni giiclendirebilecegi calisma alanlari var.
Biitiin adamlarin silah kullanma 6zelligi-
ni yitksek tutmasi gerekir.

Uzay istasyonu: Burada geminizin ve
adamlarimzin her tiirlii ihtiyacim kargi-
layabilirsiniz. Burada yazan
basarak gecebilirsiniz. Meniiden ¢itkmak
icin Return’e basmak yeterli olacaktir.
A- Yeni adam alma-satma.

B- Satin alma.

a) Adamlari icin.

b) Gemi igin.

c) Gemi adamlar1 icin alabilecefimiz de-
gisik tirde yaklagik 100 silah var. Silah-
larin fiyati arttikca verdikleri zarar da
bityiiyor.

Gemi ahirken, oyunun basinda alabilece-
giniz simirhy, fakat para kazandikca daha
iyi gemiler alabileceksiniz.

C- Satma: Burada aldifimz mallar: sata-
bilirsiniz.

D- Geminin tamiratini yaptirabilirsiniz.
E- Gorev doniigii adamlarimzin cesitli
dzelliklerini yiikseltebilirsiniz.

F- Gemiye yakit almak.

I- ve gemiyi inceleyebilirsiniz.

L- Istasyondan ayrilmak.

M- Adamlarinizin yaralarini iyilestirebi-

lirsiniz.

Uzay: Size verilen girevlere, gitmeniz ge-
reken yerlere uzay sonucu varabilir-
siniz. Geminizi uzayda yon tuglari ile oy-
natabilirsiniz. Gideceginiz koordinatiara
varinca " D" tusu ile girintiiyil biyitip
gideceginiz gezegeni bulabilirsiniz. G6-
riintiiyii kiicilftmek icin ise A’ya basin.
Uzayda savag: Esas olarak ii¢ bolimden
olusuyor.

a) Haberlesme. Burada adamlardan tes-
lim olmalartni vaya herkezin kendi yolu-
na gitmesini isteyebilirsiniz.

b) Hareket: Geminizi yon turlari ve klav-
ye yardimi ile dilsman gemisine yaklagti-
rabilirsiniz.

¢) Savag: Burada geminizin silahlar: diig-
mana ates acar. Gemideki silahlar ne ka-
dar iyi olursa diigmam yok etmeniz o ka-
dar kolay olur.

Karada veya bagka bir uzay gemisinde
savas: Bu belki de oyunun en karmagik
béliimii. Ekramn sol tarafinda dilsmani-
mizin kimligi var. Sag altta bulundugunuz
adanmn plani. Bu planda siz ¢bp adam
olarak gisterilmigsiniz. Diigmanlarinizda
A, B veya C ile gosterilmis. Uzay savagin-
da oldugu gibi once haberlesme ve hare-
ket var. Hareket sirasinda haritada bazi
giremeyeceginiz alanlar var. Bunlara dik-
kat edin. Saldir: durumuna gegince
adam!larinizdan kimin kime saldiracagimni
belirlemek sizin gireviniz. Ornegin
adamlarimzdan biri C grubundaki 3.
adama saldirmak istiyor. Bunrun igin on-
ce C’ye sonra 3’e basin. Ekramn alt boli-
miinde adamimizin hedefi olarak C3 yaz-
masi gerekir. Return tusu ile bir sonraki
adaminiza gegebilirsiniz. Siz digmanlari-
niza ates ederken onlar da size ates ede-
cektir. Bu saldiridan korunmak igin
adamlariniza alacagimz Zichlarin yani
uzay kostiimlerinin iyi olmasi gerekir.
Star Command belki grafikleri bakimmn-
dan biraz zayif ama genel olarak oynan-
masi son derece zevkli. Role-Playing
oyunlarim sevenler kagirmasin.

HASAN COLAKOGLU




$SI Amiga’ya yeni bir taktik-
Strateji oyunu kazandirdi. Konusu
ortacaglarda gegen oyunu bir §§-
valye grafigiyle yiiklcniyor. Bu
grafik oyun boyunca géreceginiz
ick kileteli grafik. Oyun bir harita
iizerinde gegiyor. Size ilk olarak
oyunun zorluk derecesi soruluyor.
Daha sonra da oynatmak istcdifi-

yapryorsunuz. Oncelikle UNIT se-
¢enegiyle ordu béliimiine gegin.,
Eger oyunun baginda ordularinizi
kendiniz hazirlamak istcmigscniz
"make" scgenefini scgen ve eliniz-
dcki 100 adamla ordu kurmaya ag-
layin. Askeri birliklerin gegitleri ve
Ozellikleri g6yle:

INFANTRY: Piyade olan bu asker-

ateg etmek icin idealdir. EZer para-
niza kiyarsamz bunlara iyi zirh
giydirip silah verirseniz normal pi-
yade gorevi de grebilirler.

HO. BOWMEN: Bunlar ath okgu-
lardir. Daha hizli harcket ederler
bu da onlara diigmana istedikleri
yerden saldirma imkan: verirler.
Oyunda size tavsiyem ilk basta pa-

niz karakter soruluyor. Her karak-
terin kendine 6zgi 6zellikleri var.
"Cleric" ve "mage" sadece biiyii
kullamirken; "Knight" ve "War-
rior"da sadece savasir. Yalniz Ran-
ger hem biiyii kullanabilir hem de
savagabilir. Karakteri segtikten
sonra karakterinizin 6zelliklerini,
silahlarim zirhm ve harcadigi pa-
ralan gosteren ekranla karsalaga-
caksiniz. Burada ayrica karakteri-
nizin komutanlik dzelligi de géste-
rilmekte. Size son olarak ordularn
bilgisayar tarafindan hazirlanip ha-
zirlanmamasina karar vermeniz is-
teniyor. Evet derseniz bilgisayar si-
ze ordulariniz: hazirlanmig olarak
verir, Dogal olarak difer segence
gore az para ve asker alma imkam
veriyorlar. Hayir derseniz size 100
asker ve bolca para veriyor,
Segencklerden sonra oyuna gegebi-
lirsiniz. Oyuna Mavi renkli schirde
bagliyorsunuz. Babaniz canavarlar
tarafindan katledildikten sonra sch-
rin yonetimi sizin ellerinize kal-
yor. Amacimz Aladda’y: geligtir-
mek ve korumak. Fakat 6ncelikle
babanizin intikamim almak istiyor-
sunuz. Bu istedifiniz bir ay sonra
yerine gelecegi igin kisa siirede
gii¢ bir ordu hazirlayin. Hepsini en
iyi gekilde silahlandirin ve efitin.
Unutmadan oyun aylara béliinmiig
durumda. Her hareketinizi bir ayda

ler ordunun belkemifi sayilabilir.
lyi silahlandinlmig ve zirhlanms,
1yi eZitim gérmiig piyadclerinizin
strt1 yere gelmez, Ve bu size paha-
liya patlamaz.

MTD INFANTRY:Bu ath birlikle-
rin avantaji hizli hareket etmeleri-
dir.

CAVALARY: Bunlar ellerine iyi
silah ve zirh verildiginde vazgegil-
mez bir birlik olurlar. Diger asker-
lere gére daha etkili ve daha hizli
olan bu birliklerle canavarlari bile
yencbilirsiniz.

BOWMEN: Diismam uzaktan hal-
letmek, ona ateg imkani vermeden

AMIG

raya kiyip gelik gibi bir ordu kur-
maniz. Silah ve zirhlarin $nem s1-
ras1 soldan sagadir. En 6nemlisi
okgulan iyi kulanmamz, Ciinkii
onlar sizi az zaiyath ve kisa bir za-
fere ulagtirmadaki en biiyiik faktor-
diir.

Egcr paramiz artarsa ki artacaktir
"CITY" segencgiyle sehir islerine
gegin. "DEVELOP" secenegiyle
schrin ticaretini geligtirin, Agricul-
ture, cormm, lumb, man’ra deger
verin, Eger para kazanmak istiyor-
saniz ticarete 6nem verin. Alacaj-
niz vergiler yetmeyebilir. {ste o za-
man ticaret yardimimza yetigecek-
tir. Ama bu ig cidden kabiliyet isti-
yor. Gereken ticarete 6nem vermek
zamanlamay: iyi yapmak cidden
onemli. Yoksa ceplen para vermek
isten bile degil. Bu ekranda sehrin
niifiisu gelen giden sayist, vergi
yiizdesi, ticaret geliri, adamlariniza
bagliligs (LOYALTY), morali ve
saglifida goriilmekte. Bu degerler;
kazandifmiz savaglara, verginin
azlig veya goklugu, Hava durumu,
ticaretteki basarilira bagh. Kisaca
bunlari artirmak elinizde.
Elinizdeki paray: harcamaniz ger-
¢ekten ¢ok dnemli. Tavsiyem tnce-
likle orduya &nem vermeniz. Yal-
n1z ticaretle askeri harcamalar he-
men yaninda acil savag veya sa-
vunmalarda da gii¢lii ordulara ihti-



vaciniz var. Karan durumu gore
verin. Bu arada STRUCTURE’Ia

sehirde bina yapimina ve
FORTIRICATION lada kale yap-
mina énem verin.

Kig aylarina ¢ok dikkat edin. Bu
zamanlar.en zor ve Kkotii gegen za-
manlardir. Halk sinirlenir, diganida
dolagan ordulariniz adam kaybe-
der, ticaret diiger. Bu koti zaman-
lar diginda hep kazangli olabilirsi-
niz. Bu arada kig aylarn igin stok
yapmay: ihmal etmeyin,
Commercial’la daha gok stok ede-
bilirler. Unutmayin stok edcbilme:
Jert igin kazanmalari lazim. Ayrica
harcamalan yaparken, bir yere sal-
dint diizenlerken ilk amacmizin
ALLADA’y1 korumak ve geligtir-
mek oldugunu unutmayin. Tabii
500 puam toplamanizi gerektigini-
de unutmayin. Onun igin, size agari
riski olmayan stze kazangh olacak
olaylara girigim yapin.

Oyunda kisa yoldan para, gohret ve
puan kazanmanmn yoluda halki ca-
navarlardan kurtarmakur. En yakin
canavar Allada’nin hemen kuzey
batisinda. Diferi ise giiney batism-
da. GUney bausindaki
CYCLOPS a kendi askerlerinizide
alabilirsiniz. Size uzaktan saldirdi-
g1 icin ¢abucak yanna gidin ve te-
mizleyin. Her savagta efer 6niiniiz-

de daglar varsa veya gece savasiy-
sa diigmanlari géremiyebilirsiniz,

Bunun i¢in iyi yerlegtirilmig bir
light biiyiisti veya adamlannizi da-
ga cikarirsaniz diigmanlan daha iyi
goriirsiiniz. Savaglarda adamlari-
nizin bulundufu bolgenin yiiksek-
ligi agaghigim HEX le 68rencebilir-
siniz. Bunu iyi kullanirsaniz ve
diismana yukardan saldirirsaniz iyi
bir avantaj yakalarsiniz.

Eger kahramanlarimiz giicliiyse
(4,5 veya daha yiiksek level) Tek
baslarina 20-30 kisilik goblin ordu-
sunu dafirtabilirler. Bu gekilde arta
kalan bir iki zipir goblin birligini
hakhyabilirsiniz. Ayrica biiyiiciiler-
lede destekli oldugunuzu unutma-
yin, Biiyiiciilerin kullanacag belii
bagh biiytiler ve anlamlan goyle:
VIGOR: Bu biiyiiyle adamlarmizin
moralini arttirrsiniz.

LIGHT: Etrafa ik yayarsiniz.
CONFUSE: Diigman sagirtmak
i¢cin.

FEAR: Diigman: korkutmak igin.
GROW:Yakininizdaki afaglan bii-
yiitmek icin.

Biiyiileri level atladikga kazanirsi-
mz. Ve her hamlede kullanabilirsi-
niz. Oyunda gehir ele gegirmek
gergekten maddi yénden iyi ama
bu bir bagka bela demektir, Ozel-
likic SUR NOVA’y1 aldigimizda

her an troll’ler sizi haraca baglaya-
bilirler. Eger sur NOVA’y1 bu bela-
dan kurtarmak is-
" tiyorsaniz kisaca
baginiza bela isti-
yorsaniz, bu schri
alin geligtirin ve
dogudaki
MONK lan bul-
maya bakn,
Bir bagka schirde
kuzey batidaki
MARINIA schri
bu sehir igi kari-
stkliklarla bogus-
turu igin uygun
bir zamanda gi-
dip yardim eder
ve isyam bastrir-
samiz bu schri
vergiye baglarsi-
niz. Tabii hergey
o kadar degil. Bir
iki ay sonra dev-
ler bu sehre sal-
dinirlar ve yardim
isterler. Yayilma politikasinin za-
rarlar.
Ekranin dogu ve bat1 bélimleri
tam olarak kesfedilmemis ya bir
orduyla ya da gercksiz bir adami-
nizla gidip buralar kesfedebilirsi-
niz. Doguda elf’ler ve Monklar ve
degisik wklar var. Trollerde bu bél-
gede bir yerde karargah kurmusg.
Bu belalardan kurtulmak igin acele
etmeyin bolca zamaniniz var, Or-
duyu geligtirin Level’larini 5,6’ya
gikarun igte 0 zaman gidip o
troll’lerden aldiklan paralann inti-
kamin alin. Unutmadan "Hire" se-
¢enediyle kendinize yeni anlamlar
kirahyabilirsiniz.Decammisle de
atarsiniz.
Oyunun bir dier giizel tarafida sa-
vaslarda biitiin adamlarimzin 61-
memesi. Savasgta adamlarinizin
zirhlari iyiyse bir iki 6liyle kurtu-
lursunuz. Diferleri sadece o savag-
tan uzak kaliyorlar sonra tekrar or-
dunuza kaulirlar.
Sizi uzun siire saracak iyi senaryo-
fu kaliteli taktikten hoglananlan
doyuracak kalitede bir oyun. Bu
tiir oyunlann hastasiysaniz kagur-
mak hata olur. ARAGON’a sahip
olmamiz umuduyla...
MERT GOKKAYA



‘ Hazran 1965, Amerikan
ordusuna ait bir helikopter digl-
rdidr. Baydk bir sans eseri olarak
icindeki 7 asker kurtulur, DUstUk-
leri yer ise Amerikan birliklerin-
den tam 58 mil uzakta ve Viet-
cong kuvvetlerinin ortasindadir.
Ellerinde ise ne radyo, ne de ye-
terli yiyecek bulunmadigindan
tek umutlan herseyi géze alarak
bu 58 mil’ lik digsmanla dolu ara-
ziyi gegip en yakin Amerikan Us-
st olan Du Hoc' a varmak. Bun-
lar Iyi haberlerdi simdi kotlleri
baslyor...

iste bu sdzlerle baglayan
oyunumuz konusunu  Vietnam
savasindan almig. Bu savasin na-
sil ortaya cikhdini ise sdyle dzet-
leyebiliriz: 1955 yilinda Ngo Din-
diem adinda bir diktatér Ameri-
kallara dayanarak otoriter bir
yonetim kurdu. Diktatér 1963 se-
nesinde bir askeri darbe sonun-
de olddrlldd. Bu sayede eski h-
kumet yanlilan Amerika ile birlik-
te Vietnam ig¢ savagini baslattl.
Amerikan yanilan clan gineyli-
ler yeniimeye baslayinca Ameri-
ka kendi kuvvetleri ile olaya el
koydu. Kuzevlileri ise Sovyetler
Birligi destekliyordu. Sonunda
Amerikalilar yenildi ve geri ¢ekil-
diler. Vietnam lIse kuzey ve gu-
ney Vietnam olmak Uzere ikiye
ayrnidi. Bu savastan Amerika’ ya
sag dénenler ise cogunlukla akli
dengelerinl vyitirdiler. Hi¢ bitme-
yen orman ve her késede dus-
man olabilir korkusu enlann ha-
yatlannda hig silinmeyecek izler
birakmigh... Amerikan toplumu
hala bu izi Uzerinden atabilmis
degil.

Vietnam deyince herke-
sin icinde farkh bir duygu belirir.

Neden bu Allahin cezas orman-
da savashgini bimeyen geng
Amerikan askerleri ve bu asker-
lerin neden binlerce kilometre
uzaktan gelip kendilerini oldar-
duguna bilmeyen Vietnam’ lia-
nn anlasimaz savagidr bu. So-
nug¢ Ise her iki taraf icin acimasiz
olmustur.

Bilgisayar  kullanicilarini
bu liging ve kimi zaman her iki
taraf icinde vahset halinl alan
Vietnam savasina gotlren pek
cok oyun yapildi. Bunlann igeri-
sinde kuskusuz simdiye kadar en
iyisi PLATOON idi. Platcon konu-
sunu ayni adl fimden aldid icin
bayag tutmustu ama bir eksigi
vardi. Oyun sadece arcade bd-
lumlerden olusuyordu. Lost Pat-
rol ise bu agid stratejik taraflan

men ydklendiyse karginizda su
anda bir harita olmal. Bu harita-
da yol kat etmek icin sagda bu-
lunar. yon oklanndan herhangi
birini kliklemelisiniz yani okunuzu
Ustline gefirip mouse’ un sol
button’ una basin. E§er adam-
lannizin yGrlyUs hiznt ayarlamak
istiyorsaniz bu oklann tam orta-
sindaki kiguk kareyi ayni sekilde
kliklemelisiniz. Burada karginiza
uc segenek ¢lkacak. En Ustteki
EXTREME CAUTION adamlannizin
yavas fakat gok dikkatli iletleme-
sini saglayacakhr.Bu segenegin
bir alhndaki NORMAL ise adam-
lanmizin EXTREME CAUTION’ dan
daha hizh ydrimesini saglaya-
cakhr ama bu EXTREME CAU-
TION kadar gavenlikli degildir. En
alt ve en son segenek Ise

Amenkan film endiistrisine yillarca konu olan VIETNAM
savaglari filmlerden sonra Bilgisayar endiistrisine de girdi. Bu

defafilmi yapilmadan bir bilgisayar oyunu ayni konuyu bilgisayar

isliyorve de gergekten SUPER

ile fazlasyla kapatiyor. Herhalde
bunlarn okuduktan sonra bu oyu-
nu sabirsizlkla oynamak isteye-
cedinizi tahmin ediyorum bu
ylzden fazZia daha fazla uzat-
madan oyunun fam agiklamasi-
na gegelim.

Yazinin basinda belirtti-
gim gibi oyuna digen helikopte-
rinizin yaninda baghyorsunuz. Ha-
ritada sizi kGglOk kirmiz nokta
temsil ediyor. Ne radyonuz ne
yeterli cephaneniz nede yeterli
yiyeceginiz var. Bu yluzden elinizi
cabuk tutmalisiniz. Oyun tama-

------

Yazan: SAHIN DERYA

DOUBLEMARCH’ dir. Bu segenek
adamlarnizin normalden ki kat
hizl ve kosarak ilerlemesini sag-
layacaktr. Tabii bdyle olunca
adamlarniz ¢ok ¢abuk yorula-
cak. Hazrr yorulmaya deginmis-
ken adamilannizi nasil dinlendire-
ceginizi anlatayim.Eger ekranda
YOUR MEN ARE BEGINNING TO
TIRE yazisini gorlrseniz hemen bi-
raz dinlenmelisiniz. Bunu yapmak
icin okunuzu mentnun Ustine
gétlrin ve sag button” u basil
tutun. Su anda karsinzda doért
menU bashg olmall. Bunlar GA-



ME, ACTIONFOOD ve TRAPS’
diristerseniz .adamlarnizi  nasil
dinlendirecedinize dedinmeden
&nce bu mendllsrden ve mend-
lerdeki segeneklerin ne ise yara-
digindan biraz bahsedelim. GA-

=]

ME menGsinde su segenekler
var:

CREDITS: Bu segenek
LOST PATROL'G yapaniann adia-
nni gosteriyor.

GRAPHICS: Bu segenegi
se¢tiginizde biraz sagda iki sece-
nek daha gikar PICTURES ON ve
GRAPHICS ON bunlar ise oyun si-
rasinda ¢ikan dijitize resim ve
bazi animasyonlann ekranda
goérinmemesini  saglar.  Bunlar-
dan herhangl birini
sectiginizde &rmne-
gin mouse’ un sag
buttonunu  PICTU-
RES ON’ un Ustin-
de birrakhdinizda
bu segcenek PICTU-
RES OFF halini ala-
cak ve arhk resim-
ler gikmayacak( Bu
mendlerden birsey
secmek icin sece-
nedgin Gstinde ba-
silt tuttugunuz
mouse’ un sag
dogmesini  birak-
malisiniz.) .

RESTART:
Oyuna yeniden
baslama.

QUI:
Oyundan giks.

simdide
ACTIONS menUsUn-

den bahsedelim.

SEARCH AREA: iste oyu-
nun en yararl segenedi. Bir ma-
kineli yuvasini etkisiz hale getirdi-
ginizde veya bir VC (Vietkong)

\devriyesini hakladiginizda yani

her dismanla gatsmadan sonra
bu segenekle zaten efkisiz hale
gelen dusmanin brakip kaghd
cephaneyiyecek ve maymnlan

alabilirsiniz. Bazen kdylerdede
bu secenekle ylyecek bulabilirsi-
niz.Oyunun haritast U¢ ekrandan
olusuyor.Baglangigtan saga

dogru llerledikge ekran iki defa
kaywyor. Haritada tafek isaretleri
disman kuvvetlerinin cephane
ve yiyecek depclanni simgeliyor.

Eger kendinize glveniyorsaniz
saldinn bakalim. Kéyler ise kare-
ye benzeyen isaretlerle gdsteril-
mis. Size tavsiyem kdylere ve de-
polara girerken ¢ok yavas girin
yani hiziniz EXTREME CAUTION ol-
sun bdylece bir mayin tar-
lasi saptadiginizda ona
dasmek yerine iImha ede-
bilirsiniz. Eger bir mayin
tarlasi saptarsaniz ekran-
da YOU ENCOUNTER A
MINEFIELD yazisi gdrine-
cektir. Bu bdlim adaminizi
Ustten goérdagunaz bir ar-
cade sahnesi halinde
adaminiz elinde bigcagdini
saplayarak mayiniann
arasindan yolu bulmaya
galiglyor.  Bu  ekranda
member secenedi e
adamlanniz arasindan bir
secim yapabilirsiniz. Eger
bir mayin tarlasina ddser-
seniz bUtin adamlanniz
olar ve oyun biter. Harita-
nin ik ekranindaki kdyde
SEARCH AREA derseniz
adamlarnniz bir tinel buluyor. He-
men korkmayin icine girebilecek
tek adaminiz olan ufak tefek
GOMEZ’ i ¢cikan komutia igeri so-
kun ve yarar malzemeleri bulun.
Eger icer girme komutunu sec-
meyip diger komut olan asagi
bomba atmayi se¢seydiniz bu si-
zin igin blyk kayip olurdu. lste
search area’'nin  yararlanndan
biri daha...
REST: Bu secenek ise de-
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min bahsettigimiz dinlenmeye
yanyor. Kullanmak igin Gstine gi-
din ve streyl arthrmak igin sol
button’ a birkag defa basin.

DIG-IN: Adamlanniz ge-
ce saat 9 dan sonra karanlik
bastrdi  igin
yuarGyemezler.
Bu ylzden mut-
laka uyumalis-
niz. Unutmayn
adamlariniz  yo-
rulunca rest di-
yorsunuz; DIG-IN
ise uyumaya
yarar ve aynen
REST gibl suresi
ayarlanir.

Simdi si-
ra FOOD menU-
stnde:

NOR-
MAL  RATIONS:
Adamlannizin
normal bir sekil-
de az tlketme-
ye dikkat etme-
den yemek ye-
mesini saglar.Gereksiz ve hnc; kul-
lanmayacadiniz bir segenek.

HALF RATIONS: Normalin
yansi kadar vyiyecek tlketimi
saglar. Yiyeceginizi gabuk bitirir.
Kullanmayin.

STARVATION RATIONS: En
az ve dikkatli yiyecek tUketimidir.
Mutlaka bu segenedi segin en
az 2 gun sizi gétardr.

.. UNITS REMAINING: Ta-
bii oyunda bu noktalann yerinde
bir rakam olacak bu oyuna bag-
ladiginizda 146 dir ve kalan ylye-
cek miktarnr gosterir,

Adamiarnnizl oyunu ba-

gnda yariimeye baglamadan
en az yiyecek tlkefimini ve en
hizli yGrly st segin.

Son menU olarak TRAPS
bulunuyor. Ne yani VC' lular tu-
zak ve mayn yerlestirirde siz ya-
pamazmisiniz. Herhalde bu se-
cenedin ne ise yaradi@ini anla-
diniz.

CLAYMORE: Ustine ba-

sidiginda paflayan ve oyunu
basginda ne yazkki sizde bulun-
mayan tahrip glicu ylksek ma-
yin. Eger bir kdyden veya depo-
dan aldiysaniz LAY TRAP adinda
bir secenek daha bu segenegin
yaninda g¢ikacak ve
sectiginlzde adamlan-
niz mayn yerlegtire-
cek.

GRENADES:
Bildigimiz el bombasi-
nin bir tuzak sgekline
déndsattriimesi.
Adamlanniz el bom-
basin ki dalin arasina
sikighnp karsiya bir tel

geklyorlar, VC' lunun
teki gelip takiinca
GUUUMMMM... Oyu-

nun bagnda 14 tane
el bombasina sahipsi-
niz adamlarnniz  ister
bomba olarak Ister el-
le atarak bunlan kulla-
nabillyor. LAY TRAP ile
yerlestiriliyor.

DISPLAY INFO:
CLAYMORE ve GRENADES hak-
kinda size resimli bilgiler sagla-
yan bir segenek.

Simdide pusulanin oldu-
gu haritanin alindakl ekrandan
biraz bahsedelim. Buradaki bl-
yUk M harfi seklindeki Ikonu se¢-
figinizde karginiza adamlannizin
moral (M) ve glg (S ) istatikler-
ni gdreceksiniz. Eger bu istatistik-
lerin herhangi biri %20° nin
altna digerse adamlanniz
sizin hakkinda k&t fikinere
kapillacakhr. Hatta bazen
sizin giffiginiz yonin tersl-
ne dogru gitmeye karar
verebilirler yada bir sabah
cantanizda bir el bomba-
sl ile uyanabilirsiniz.
Adamlanniz iginde en di-
stk psikolojik yapiya sahlp
olani BLOM’ dur, Bu adam
bazen GOMEZ’ | kandin-
yor ve GOMEZ kalkip bi-
cagn kalbinize saplayi-
veriyor, BLOM’ un bir diger
manyakigida ormana ka-
¢ip kaybolmas. Bu da
adamlannizin moralini
epeyce efkiliyecek kusku-
suz. Adamlannizn moral
ve gulglerini yerine getir-
mek igin Iyl bir uyku veya
uzun bir dinlenme yeterli
olacaktr. Brede adamia-
nnizn moral ve gug gos-



tergelerinin yaninda SCOUT dive
bir secenek daha var. Bu sege-
nekle kendinize goére secebile-
cediniz ikl adami etrafa gézcU
olarak yolluyorsunuz. Bunlar geri
donlp size nerede tehlike veya
bir VC devriyesi gorddklerini sdy-
leyip sizi belki de mutlak bir
Slimden kurtanyorlar. Bu iki dev-
riyeden herhangl biri bazen et-
raffa dolasirken tek basina bir
VC askeri gorlyor ve hemen bu
askere saldinyor. Bu olay gerge-
lesirken kontroll siz aliyorsunuz,
Burada JOYSTICK kullanmalisiniz.
Hareketler ise sdyle yapiliyor:

JOY. YUKARI:  SURATA
TEKME

JOY., ASAGI: EGILME( BU
DURUMDAYKEN CUSMAN  SIZE
ZARAR VEREMEZ. )

JOY. SAG + ATES: KAFA
ATMA

JOY. SOL + ATES: YUM-
RUK

Ekranin altinda kirmizi
olarak sizin enerjiniz mavi olarak-
ta VC askerininki gdsterilmis. Ret-
reat segenedl lle kagabilirsiniz
ama bu adaminizin moralini gok
etkiler. Eger askeri saf digi birak-
tiysaniz SEARCH AREA ile etrafi
arastinn ve gerekli yaral malze-
meler bulun{ cephane, el bom-
basi gibi) .

$imd! hangi tehlikelerle
karsilasacadinizi anlatan ve ek-
randa ¢tkan yazilar karglashginiz
dusmanlarla kag sekilde savasa-
caginiz anlatayim.

Eger ekranda YOU ARE
CAUGHT UNAWARES BY A VC
PATROL yazisini g&rurseniz anla-
vin ki bir arcade sahnesi olan
makineli tifekle savas oynaya-
caksiniz. Bu sahne aynen OPE-
RATICN WOLF ve P. O. W ftipi
oyunlardaki gibi yapilmig. Mouse
kullanarak savashginiz i¢in blraz
kolay.Eger haritada bulunan t0-
fek seklindeki isareflerden birine
girerseniz hemen bu bdldm kargl-
niza ¢tkar ve VC' lulan yenerse-
niz depo sizin. Artk rahat rahat
efrafi SEARCH AREA ile arayp
blytk miktarlarda maizeme bu-
labilirsiniz. Eger basanrsaniz YOU
DEFEATED VC yazisini gorarstnuz.
Kontroller ise sdyle:

SAG MOUSE BUTTON:SI-
PERDEN CIKMA

SOL MOUSE BUTTON:A-
TESC HANGI SILAHI KULLANIYOR-
SANIZ. ZATEN Kl SILAHINIZ VAR

EGER SIZE DELIKLERDEN ATES
EDEN SAKLANMIS VC* LULAR-
DAN KURTULMAK ISTIYORSANIZ
VEYA MERMINIZ BITTIYSE OKUNU-
ZU ALTTAKI GRENADES YAZISINA
GETIRIP KLIKLEMEKLE BIR DEFAYA
MAHSUS EL BOMBASI ATABILIRSI-
Niz. EGER TEKRAR ATMAK ISTl-
YORSANIZ  YENIDEN  ALTTAN
GRENADES’I SECMELISINIZ. BOLU-
MUN TEK ZORLUGU SIZE EL BOM-
BASI ATAN VC’' LULAR...BUNLAR-
DAN SIPERE GIRIP KURTULABILIR-
SINIZ. BURADA ADAMLARINIZ YA-
RALANIP OLEBILIRLER, EKRANIN
ALTINDAKI MENUNUN SOLUNDA
MAKINELI  TOFEGINIZIN = MERMI
ATIS HIZINI  AYARLAYABILIRSINIZ,
NORMAL VE AGIR( HEAVY) ATIS
OLMAK UZERE IKI ATIS VAR AMA
AGIR ATISTA DAHA FAZLA MERMI
HARCANDIGINDAN KULLANMA-
YIN....)

Adamlarn  yaralanma-
lan gergekten gok gergekei, bu-
nalima dudsen olursa édnce deliri-
yor sonra o&layor. Adamlanniz
heryerlerinden yaralanabilir, Ka-
fasindan vurulanliar ise ......

EgGer bir adaminiz &l0rse
hazOnld bir mazik esliginde onun
mezan ekrana geliyor.

EGer ekranda YOU ARE
SUDDENLY PINNED DOWN BY
MACHINE GUN FIRE yazisini gd&-
rarseniz en kolay arcade sahnesi
olan makineli tafek yuvast pat-
latma balimunt oynayacaksiniz
demekiir. Ekranda ¢alliklar ¢ikin-
ca biraz bekleyip makineli tlfe-
gin ates etmesini bekleyin boyle-
ce yerinl 6grenmis olacaksiniz.
Sonra mouse’ un sad button’
una basip el bombasinin fitilini

¢ekin arhk okunuzu makineli yu-
vasinin oldugu yere hareket etti-
rebilirsinlz. Aman fazla bekleme-
den mouse’ un sol button’ unu
basil tutup ahs enerjinizi arthnp
bombayr firlatin yoksa elinizde
patiayabilir. Eger dogru yere dU-
sUrddyseniz bir bagrh duymalisi-
niz. Athginiz uzakhdr ve kag bom-
baniz kaldign alttaki ekrandan
gdrebilirsiniz.En solda Ise el bom-
basinin temsili resmi goradtGyor.
Bunuda hallettikten sonra
SEARCH AREA demeyl unutma-
yin... Genelde bu sayede cep-
hane buluyorsunuz.

Ekranda YOU ARE SUD-
DENLY PINNED DOWN BY SNIPER
FIRE yazisim gdrarseniz anlayin ki
koyun klGbeleri arasina saklan-
mis bazi VC' lular size ateg edi-
yorlar.Sizin elinizde ise drblnld
tifek var. Bu sahne gergekten
glzel ve bir o kadar da zor.Can-
kO adamilan gdremiyorsunuz.Sa-
dece size ates ettikleri zaman tU-
feklerinden c¢ikan kivilcimlar size
onlan gosteriyor. Tabil siz onlan
bulana kadar onlar strekli ates
edip adamlarnnizi yaralyor. Bura-
da eger dUbuninuza kapat-
mak isterseniz hedefinizi asad In-
dirp sights on’ u kliklemelisiniz.
Ama bu durumda adamlan vur-
maniz dahada zerasacadr igin
bunu segcmenize gerek yok. Sol-
daki segenekle baska bir ada-
miniz konfrol altina alabilirsiniz.
Unutmayin siz oyunda tek liderik
yetenegdine sahip olan WEAWER'
I yonetiyorsunuz... Ona birsey ol-
dumu oyun biter...

simdide oyunun en i
ging bolumu olan kdylere dedi-
nelim. Kéylere girdiginizde eger
kéy daha dnceden patiamamis-
sa ve Icinde insanlar yasiyorsa
yenl bir mend karsinza ¢ikacak.
Buradakl iki segenek ise sunlar:

ACTIONS ve  EXIT..
ACTIONS' u se¢tiginizde karginiza
yeni dort segenek gikar:

QUESTION: Koylllere
VC' lular hakkinda soru sormaya
yarar. ki cesidi vardir sert ve nor-
mal. Sert soru sorma bigimi sor-
gulamadir.

KILL ONE: Sizinle konus-
mayan koylllere ibret olsun diye
bir kistyi oldarmek isterseniz iste
secenegi.

KILL ALL: Eger tepeniz
iyice athysa bltin kdyld bu se-
genekle  dldurebilirsiniz. Bu



adamlarnizn meralini gok kéta
etkileyecekiir.

SEARCH AREA: Bunun
neye yaradidina daha énce de-
Ginmistik.

Eger bir kdyde gercek-
ten bir seyler 6grenmek istiyorsa-
niz hemen KILL ONE ile bir kisiyi
oldUrtp sert (hard ) soru sorun.,
Soru sordugdunuzda aynen text
adventure’ lardaki gibi bir yaz
yazma ekra-
ni glkacaktr.
Sizin burada
fazla birsey
yazmaniza
gerek  yok
sadece VC
yazin yeterli-
.Eger glne-
ye 5 yada 6
klik mesafe-
de ghbl bir
cevap alo-
mazsaniz
adam  ko-
nusMUyor-
dur. Hemen
birini  daha
oldurip tek-
rar sert sekil-
de soru so-
run sonunda
bubdl  gibi
otecek ve si-
ze VC' lu bir-
liklerin nere-
de oldugunu
saat  kagta
orada olacaklanm sdyleyecek.
ACTIONS ekrani yolda ilerlerken
yash, pipo icen bir adama rast-
layincada c¢ikiyor. Bu adam siz
ne sorarsaniz sorun strekli sintryor
¢Unkd bir bildigi var; arkanizda ki
¢aliliklann iginde bir makineli yu-
vasl var eger adami &ldUrlrseniz
veya fazla soru sorup giderseniz
yolda size ateg etmeye baglyor.
Burada basta degindigimiz el
bombas ile yuva patlatma bé-
IUmu karginiza gelecek.

Haritada ilerfledikge dik-
kat etmeniz gereken bir sey da-
ha var. © da adamlarinizin hari-
tada en koyu vyesil ile gdsterilen
vererde llerleyememesi. Boyle
bir yere karslasinca yapmaniz
gereken tek sey efraftfan dolasip
normal bir yol bulmak,

Ana menlUnlzde birde
ok isaretleri var bunlardan her-
hangl birini klikleyerek haritay
hareket etfirip etrafi inceleyebi-

lirsiniz. Bu oklann alhndaki M se-
geneginin solunda bulunan kon
ise adamlannizn belli bir sinr
icindeki haritada araziyi tanma-
sint saglyor. Bu secenedi kulla-
nabilmek igin dnceden etrafa
SCOUT se¢enegi ile adam yolla-
malisiniz, Segenedin etkisi batin
harita igin gegerli degildir. Sade-
ce belli bir sinrr icinde ki budgeyi
tanimanizi sagliyor sad button lle

cikar, sol button ile nasil bir yer
oldugunu ogrenmek Istediginiz
bélgeyi secersiniz.

Oyun bazl tus fonkslyon-
lannada sahip. F1 mizigi kapatr,
F2 muazigi acar, M tusuda eger
menUden gidip Istatistik ekranini
kliklemek zor geliyorsa bu ekrani
cikanyor,

Oyunu oynarken muUu-
kemmel bir mUzik strekli ¢caliyor
bu ylzden F1 tusunu kullanaca-
gimzi pek sanmam. Bazen hari-
tada ilerlerken VIETNAM® In gir-
zelliklerini gdzler &nldne seren
tablolar karsiniza ¢ikiyor. Balkgr-
lann balk tutusu, nehir manzara-
lan ise bunlardan bazlan... Ba-
zen de bunun tam tersine asker-
lerin ne zorluklar igerisinde olduk-
lanni anlatan resimler ¢ikiyor.Ne-
hirde beline kadar suya batmig
bir asker, komutanlannin arkasin-
dan onu izleyen askerler gibi...
Ama hepsinden glzeli yerine

gore cikan ve dijitize resimlerden
olusan animasyonlar. Yerine go-
re ¢ikan derken &rnegdin nehirn
Gstinden geglyorsunuz o sirada
bir askerin nehirden geglsl hare-
ketli olarak size gdsteriliyor. Or-
manda kosun bir asker ve ¢ok
dikkatli bir sekilde llefeyen zenci
askerin animasyonlan gdrilime-
ye deger. Herhalde bu animas-
yon ve mikemmel resimleri GA-
"ME  me-
nUstn-
den ka-
patmaya
kalkma-
yacaksi-
niz. Oyun
yUklenir-
ken biraz
beklerse-
niz oyu-
nun hika-
vesl ve
demosu
sizlere su-
nuluyor.

Simdi baz  arkadaglar
merak etmig olabilifer benim bil-
gisayarm 512k ve bu oyun be-
nim bilgisayanmda ¢aligir mi di-
yve... Korkmayin bu oyun eksiksiz
olarak 512k" da calistyor. Eger
LOST PATROL sadece 1meg sahl-
bi aznigin dostu olsaydl yazk
olurdu... Bu arada oyunun ki
disk oldugunu belirmellyim.(O-
yun sadece 3.5 luk disklerde
caligiyor. )

Onlar yagiyorlar, saglikla-
nda yerinde ama eve donemi-
yorlar bakalim siz onlarn evierine
gotirebilecekmisiniz???...  Eger
bunu basarabilirseniz sizi ki mua-
kemmel son ekran bekliyor.

GRAFIK: %100
SES-EFEKT: % 95
MUZIK: % 100
OYNANABILIRLIK: % 80
GENEL: % 100



MANIAC MANSION bi-
zim igin gergekten bir hastaliktir. Bi-
tirmek igin belki de en ¢ok bu oyun-
la ugrasmisizdir. C-64 versionunun
Tiirkiye’de bozuk oldufunu &gre-
nince tam anlamiyla kahrolmustuk..
Oyun daha sonra da AMIGA’da ge-
lince yine umutlanmaya bagladik.

linde kullanarak tavan aralifina q1-
kabileceksiniz. Iste C-64 versionun-
da bozuk olan yer karginizda. Bir te-
leskop olan bu oda gergekten epeyce
onemli. Once Control Panel’in yani-
na gelin ve dime’1 Iki kere atip iki
kere "Push" komutu ile right
button’a basin. Sonra use komutu ile

gotiiriin ve uzayhlan gagirin. Daha
sonra hapisteki kapinn Kkilitlerini
"Glowing key" ile a¢in. Karsiniza g1-
kacak diger kapi ise sifreli, efer ma-
kinada yazan gifreyl yazarsaniz kapi
acithr. Uzayhda gelince hemen igeri
giriyor ve gidip meteru, yanl biitiin
bunlara sebep olan meteoru ahp gi-

Fakat bu se- diyor. Siz-
ferde LU- de hemen
CAKS FILM dnce uzay-
bizi koydugu Immm  dii-
sifre ile hiisra- surdiga
na ugratti yaka nu-
Son aylarda marasi
dergimizin te- (Badge)
lefonlarinda alin. Lab-
ve Adventure ratuara gi-
kogesinde so- rin. Karg-
rulan  ortak - niza cika-
soru  Maniac cak
immon. X1 1A T A ST COT

Dergimiz  de
bunu goriince
disaridan bu oyunun orjinalini sizin
f¢in getirdi. Bu sanirim hepinizi ¢ok
mutlu etmistir.

Oyunumuz C-64 versionu
lle ayni. Bu yiizden 6. sayimizda ya-
yinladifimmz Maniac Mansion’nin
kaldigimiz yerden
tam ¢oziimiinii
verecegiz.

Telleri
tamir edince artik |
Arcade Makinele-
ri gahgiyor. Belli
bir siire sonrada
Dr. Fred gelip @
Meteor Miss adh =
oyunla oynuyor.
Siz once Edna’min
odasina girin. Ta- |
bii bunun icin ge- |
ne telefon etmeniz |
gerekiyor.
Edna’nin odasin-
da iist kata ¢ikin
ve duvardaki tab-
loyu "Open" Kko-|
mutu ile agin. Bu =5
sirada da oyunu
Bernard’a gecirin. Fakat Once
Bernard’a "Dime"leri ve havuzdan
doldurdugunuz suyu vermeyi sakin
unutmaymn. Havuzdan " Glass of jar-
"a su dolduracaksimz. Bu su niik-
leerdir. Bernard’a Can of Pepsi’yide
verince artik 6 saymmizdaki agikla-
madaki bosluklar1 kapatms olduk.
Insan yiyen cigefin oraya gelin ve
ona "Give" komutu ila pepsiyi ve
niikleer suyu verin. Boylece cicek
bityiiyecek sizde onu merdiven sek-

teleskoptan bakmn. Eger tabloyu ag-
migsaniz kasanin altinda gok kiigitk
sekilde yazan gifreyi artik gorebilir-
siniz. Hemen kasay: acip ve "Pick
up" komutu ile envelope’yi alin. Bu
bir zarftir. "Open" ile agin ve igin-
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den parayi alin. (Quarter) Daha son-
ra Arcade makinalarinin oldugu ye-
re gelin. Meteor Miss adh makinanin
Coin Box’im "Unlock™ segenegi ile

Edna’nin odasindan  aldifiiniz
"Small key" ile ac¢in. Daha sonra
"Use" kemutu ile icine parayr atin.
Bir anda makine ¢ahgacak ve ii¢ ta-
ne skor yanacaktir. Bunlardan en
iiste yazan numaray! bir yere not
edin ve hemen hapisin oraya inin.
Bu sirada Bernard’ida telsizin oraya

Tentacley’a "Give" komutu ile yaka
numarasim verin. O da sizi Meteor
Polisi sanmip kagacaktir ve biitiin su-
¢u Dr. Freed’e atacaktir. Siz diger
odaya girince karsimiza Dr. Fred ¢1-
kiyor. Fakat ¢ok telaglaniyor ve ken-
disini ele gegirme-
nizi  engellemek
igin evi patlamaya
calistyor ve bom-
banin 2 dakikalhk
zamamm ¢ahstir-
yor. Siz hemen do-
labin (Locker) ya-
nina gelin ve icin-
den "Pick up" ko-
mutu ile nikleer
giysi (radition
suit) alin. Sonra
hemen yanmdaki
kapin "Card
key" ile agin. Bu-
nun igin "Use ko-
mutu kullanacak-
siniz. Diger odada
bir galtér var.
Onu kapatin.
(Pull switch) Boy-
lece makineyi kapatiyorsunuz. Pro-
fosor de makinenin etkisinden gikip,
bombanmm zamanim durduruyor ve
sizi serbest birakiyor. Boylece bir
LUCAS FILM oyununuda burada
noktalamig olduk. Eger evin ici size
karisik gelirse 12. sayimmzdaki Ma-
mac¢ Mansion’un haritasindan ya-
rarlanabilirsiniz. LOOM’da goriig-
mek iizere... Bol ganslar.
BARIS ERYAYAR



BILGISAYAR DUNYASINA ACILAN YENI KAPI

FATIH te

. yeni bir

- BILGISAYARCI
- Adiigine rehber,
- Farkl,ozenli
 hizmet vermeyi
prensip edinen

- Ciddi ve Cagdas
 kurulusumuz
hizmetinizde.

Verecegimiz hizmetler:

1.Amiga 500, C-64 bilgisayar ve yan
| firiinleri,

2.En yeni Amiga ve C-64
programlari,

3.Bilgisayar tiiketim mazemeleri
(disketlerjoystickler,temizlik kitleri
v.s)

4.Bilgisayar tamiri

GALLERIA ULKU IS MERKEZ1
NO: 100/111
YAVUZSELIM FEVZI PASA
CAD.
FATIH-ISTANBUL
Tel:534 44 45-46




SiMDi “ORIJINAL CAGI”

Abacus ve Show Computer Turkiye'de Orijinal
Oyunlar Cagi'ni baslatti. Kaliteyi seven Amigacilar,
64 ciiler simdi Orijinal Cagi'nin keyfini ¢ikariyor.
Yeni oyunlar: diinya ile birlikte ginu guanune
izliyorlar.

Oyunlari orijinalindeﬁ oynamanin tadini
bilenlerdenseniz (ya da merak ediyorsaniz) bir an
oénce Abacus’la, Show Computer’la tanisin. Abacus

ve Show Computer diikkanlarina gelin, aciklamalari,
haritalari, yardimci materyalleriyle birlikte sunulan
orijinal oyunlari inceleyin. Cagin keyfini siz de
yasayin!

Commodore 64 Oyun Kasetleri

Nisantagi: Hacimansur Sok. 2
Tel:130 49 60

Levent: Nispetiye Cad. Basa
Sok. 6/17 Tel:168 42 59

Printemps: Galleria/Atakdy



w
KEYFI YASANIYOR!

Simdi orijinal oyun uistlerine bir yenisi
daha eklendi:

Show Computer Etiler!

Begiktag: Sinanpasga Cad.
Hasfirin Sok. Sinanpasa [s
Merkezi 67/155 Tel:158 13 56

Etiler: Gamgam Carsisi, 12
Tel:163 53 88




AMIGA’da futbol de-
yince heralde hepinizin akhna
Kick Off gelir.  Gergekten

AMIGA’da Kick Off’un su anda

tartisitlmaz bir is-
tiinliifit var. Fakat
diger firmalar her
halde akillarina
takmiglar. Mutlaka
bu iistinligin yika-
caklar. Bu bakim-
dan dolayr su son
aylarda elimizi atti-
gimiz her yerden
bir futbel oyunu ¢i-
kiyor. Diinya kupa-
simi bahane ile her
firma Italy-90’ana
yonelik oyunlar cikartiyor. Iste
bu oyunlardan en son gelen
WORLD CUP 90 ile karsimzda-
Yz,

Oyunumuz  gergekten
mitkemmel grafiklere sahip.
Italy-90 fikstiiriide aynen uygu-
lamiyor. Ben once oyundaki sece-
neklerden bahsetmek istiyorum.

WORLD CUP: Bu sece-
nekle dogrudan kupaya katihip
grup miicadeleri ile finale dogru
ilerleyebilirsiniz.

FINAL STAGE: Eger
grup mucadeleri sizi sikarsa bu
secenckle oyuna geyrek final’den
baglarsimiz. Buradaki takimlar
genelde kupadaki favorilerden
olusuyor.

SINGLE GAME: Bu se-
cenegi ise iki kisilik oynamak is-
tediginizde kullamyorsunuz. Bu-
rada istediginiz takimlar:1 karsi-
lagtirabilirsiniz.

Bu secencklerden ilk iki-
sini secerseniz. Kupaya katihrsi-
mz. Ayrica kil payr kagrdifimiz
bu kupaya "Custom" secenefi
ile Tiirkiye’yi veya herhangi iste-
diginiz bir takim sokabilirsiniz.
Renklerinide ayarlama imkam
size burada saglanmig. "DE-
FAULT" ilede soktugunuz taki-
mi cikartip her seyi eski haline
cevirebilirsiniz. Mag siiresini ise
kare saatin iizerine gelip diigme-
ye basarak ayarhyabilirsiniz. (o-
yundaki mac siireleri 5-10-20 da-
kikadir.) Daha sonra kendinize
gore bir taktik secin. Bundan

sonra "Ok" ve "Play" secenekle-
riile oyuna gecin.

Oyunumuzda biitiin ku-
rallar bulunuyor, Bu bakimdan

fazla faul yapmamz tavsiye et-
mem. Yoksa isin sonu sar1 veya
kirmiz1 kart gormeniz ile sonug-
lanabilir. Bir ¢cok futbel oyunun-
da oldu@u gibi bu oyunda da top
ayagimzdayken digmeye basar-
samz sut, normal olarak bastifi-
nizda kayarak midahale yapabi-
lirsiniz. Oyunumuzda rakip ka-
lelere aticagimiz en kolay gol
free-kick vuruslar: ile aticafiniz
gollerdir. Free-kick vuruglarinda
adamin disirildigi yere gore
alt veya ist capraz ve diigmeye

basarsamz kaleciyi sagirtip topu
aglara gonderebilirsiniz. Ayrica
gol atmak icin sert sut cekmeniz
gerekiyor. Top hareket halindey-
ken bekletme-
den vurursamz
cok hizh  sut
atarsimz. DBun-
dan bagka cap-
razlardan ataca-
gz sutlarda
sizi sonuca goti-
rir. Oyunumu-
zun en odnemli
ozelliklerinden

birisi kafa ve ro-
vagata ile vurug-
lar yapip gol at-

manizdir,

Rovagata: Adammiz vu-
racaginiz yere tersken, vuracagi-
nmiz yone ¢ekip, diigmeye basmn.

Kafa sutu: Vuracafimz
yone dogru iist ¢capraz + digme-
ye basin. Ravasata ve kafa golle-
ri genellikle korner atiglarindan
geliyor. Fakat adamimz korner
kullamirken diger adaminizin ce-
za sahasinda top beklemesini
saglamaniz lazim. Bunuda taktik
secimlerinden  saglayabilirsiniz.
Oyunumuzda penalti atiglar icin
milkemmel bir ekran hazirlan-
mig. Penalti atislarrinda sol alt
kogede kiigitk kale bulunmakta
ve kirmuzi nokta belirli yerlerin-
de cikip kaybolmakta kirmizi
nokta kale icindeyken diuimeye
basin. Ciinkii bu nokta topu gon-
dereceiniz yeri temsil etmekte.

Oyunumuzun diger bir
ozelligide Replay olmasi.. "R" tu-
suyla her pozisyonu tekrar tek-
rar  izleyebilirsiniz.  Ayrica
Replay’da sizin kontroliiniizde.
Replay’n joystick hareketleri:
Sol: Hizh geri Replay.

Sag: Hizh ileri Replay.
Asag: Yavas ileri Replay.
Yukari; Hizh ileri Replay.

Oynanabilirlik bakimn-
dan milkemmel ve c¢ok zevkli
olan bu oyunu hepinize tavsiye
ederim. Ciinkii su ana kadar ¢1-
kan futbol oyunlar1 arasinda
Kick Off’la basa cikabilecek tek
oyun bence budur. Bol Goller...

BARIS ERYAYAR.



Austerlitz, Cekoslovakya’da
kiigitkbirkasaba. Sabahin 7’si giin ye-
ni agarmig. Zuran tepesinin dorugun-
dan etrafa diigiinceli bakislarla bakan
ufak tefek bir adam. Giiniin getirece-
gi korku, éliim ve zaferi diigiiniiyor.
Stratejisini belirlemis, kendine giive-
niyor; 0 Napolyon.

Napolyon kisa, hirsh, yete-
nekli, zeki, sinsi, korsikal. 15 Agustos
1769 da dogdugunda kimse onun ge-
leceginin bu sekilde olacagin tahmin
edemezdi. Aldig1 temel egitimden son-
ra Brienne askeri akademisine girdi.

Matematik ve Fende dzellikle basar:-

hiyd:t ama onun gergek askr askeri ta-
rih ve stratejiydi. Calismalarini dzel-
likle bu 2 alanda yogunlagtirdi. Diger
yillarda yavas yavas yiikselerek Sar-
dunya Adalary’ndan Maddalenay: ele-
gegirme girevi verildi. Bu girev emir
alan subaylarin hatalarimi yiiziinden
basansizlikla sonuclandi. Degeri ka-
nitlanmg biyle bir dehamin bile kijtii
planlama sonucu yenilmesi hakikaten
dikkati ceken bir noktadir. Maddelale-
na basarisizhifindan sonra Toulon da
aldigr bagariya yiikselmeye devam etti.

Seneler gectikge, Nopol-
yon politikaylada ilgilen-
meye baglad. Iste bu yillar
iginde Josephin’le taniya-
rak evlendi. Hemen bu ev-
lilikten sonra komuta etti-
gi talya Ordusu ile bityiik
bagarilar kazandi. Seviye-
si, zekast ve gercek bir as-
keri deha oldugu bu sa-
vaglarda anlanmaya bag-
landi. Ordusu daha sonra
Misir ve Filistinde de bii-
yiik  basaridar kazand:.
Uzun siire Fransa’dan
uzak kalan Napolyon dii-
siiniigiiyle birlikte kendini
bir anda "Omiir boyu
consiil" olarak buldu.
Merkezi teskilatla biiyiik
degisiklikler yapti. Re-
formlariyla Fransa’ya da-
ha iyi ve hizlr ¢alisan bir
deviet yapist kazandird:.
Merenzo, Amiens, Leoben
bagarilant ona iilke iginde
miithis bir destek saglad.
Fransa genisliyordu. Her
yerde zafer sarhoglugu
vardi ve bunun mimar:
Nopolyon’du. Biylece ra-
kiplerini kolayca ekarte
ederek kendini Fransa
Imparatoru ilan etfi. Im-
parator oldugu zaman sa-
dece 34 yasindaydi. Fran-
sa’yla yetinmeyen Napol-
yon kisa bir siire sonra
Italya Krah olarakta ilan
edildi. Ingiltere’yi istila et-
meyi planlayan Napolyon
Ingiliz Donanmasy’nin ka-
naldaki  distiinligiinden
dolayt bu plamndan vaz
gecti. Tarihin en biiyiik
askeri bagarilarindan olan
Austerlitz  (1805) (3'li
koalisyon savagsi), Jena ve
Auderstadt (1806) Fried-
land (1807), Eylau (1807)
savaglarimi yapti. Fransa Imparator-
lugunun simrlari Atlantik Okyanu-
su’ndan Baltik Denizi’ne kadar ulag-
mustr. Eckmiihl, Appern-Essling ve
Wagrom savaglanindan sonra 2. kan-
sindan tek gocugu olan C. Jaseph
diinyaya geldi. Ve ertesi yil Napolyon
ilk ve tek hatasini yapti. Rusya’yr isti-
la kararin: verdi. 675.000 askeriyle
soguk, karli Rusya’ya dogru yola ko-
yuldu. Gergi Rusya’yt isgale basariya
ulagiyordu ama kig ordusunu kirip
gecirivordu. Moskova’yr isgal eden
Napolyon karsisinda terkedilmis bir



sehirden bagka hicbirsey bulmadi. Ki-
st biyle geciremeyecefini anlayinca
Fransa’ya geri dindii; yanliz 100.000
kigilik yorgun bir kuvvetle. Dahiyi ye-
nen ruslar degil karli Tundralar ol-
mugstu. 1815°te ise Diik Wellington’a

Waterloo da yenilerek son savasim
yapmuyg oldu. Omriiniin kalan kismi-
mida siirgiin edildigi St. Helena ada-
sinda gecirdi.

Simdi "Napolyonun hayati
nereden ¢ikii!" diyenleri duyar gibi
oluyorum. Napolyonu birak oyunu
agikla diyenleride ama dyle diigiinen-
ler yazinin kalamin: okumaya zphmet
etmesinler bile, giinkii bu oyun detay-
larin oyunu, arashrmanin oyunu, di-
siinmenin oyunu, merakitlarin oyunu.
Austerlitz’de Napolyon, Fransiz ordu-
" su diigman hakkinda elde edebilecegi-
niz her bilgi parcasina ihtiyaciniz ola-
cak. Oyle oturup I giinde ¢dzme falan
hayal. Sadece iyi, sabiwrlt ve usta
stratejistlerin oyunu.

Gelelim oyuna. Oyun
oyuncuya savagin gergek tecriibe-
lerini zorluklarint yasatmak, onu
sanki gergek bir komutannug gibi
hareket ettirecek bicimde prog-
ramlanmiy. Oyun  sisteminde
emirlerinizi mesajcilarla General-
lere tabi onlardan da ilgili komu-
tan, birlik, tabur gibi ufak riitbe-
lere iletmelisiniz. Ordu
Komutant’nin  (Napolyon veya
Alexander) muhatab: sadece general-
leri olabilir. Mesajcilar ise yolda kay-
bolabilir, vurulabilir. Yani verdiginiz
her emir yerine gitmeyebilir. Emirler
komutanlarimz tarafindan yorumla-
nabilir, sartlara gére uygulanmayabi-
lir. Bu durum Napolyon’dan ¢ok Ale-
xander da bagimiza gelebilir. Ciinkii

ordusu lizerinde psikolojikman etkisi
Napolyon kadar tam degil oysa Na-
polyon ordusu tarafindan adeta bir
ilah gibi kabul ediliyor. Tabi bu popii-
laritenin sebebi Napolyanin yakigikli-
higr degil. Anlatilanlara gire Napol-

yon teftislerinden nce teftis edecegi
ordunun komutanindan bir kag erin
dosyasint istermis, teftis sirasinda bu
askere yaklagarak kendisiyle ilgili
dzel seyler sorarak askeri adeta soka
sokarmiy. Diigiinsenize koskoca Im-
parator onun karisimn dogum yap-
mastna kag ay kaldigim soruyor. Boy-
le kiigiik oyunlarla ordunun ona iyice
baglanmasini saglayan Napolyonun
insan psikolojisinden ¢ok iyi anladif-
da bariz. Oyunda biitiin olan 3 boyut-
lu olarak gosterilmis her sey gercek
gibi.

Oyunun basindaki sorulara
gelince:

1- Istediginiz komutlar: seg-

me sanst.
2- Komuta zincirinin nast
isledigini anlamamz igin mesajlan
gdrmesi saglar.
3- Kendi gizleriniz disinda
savas alamim gérmenizi saglar ancak
Napolyon kadar ustalagtikian sonra

bu secenege hayir diyebilirsiniz.
Points........... LPuanlari gos-
terir.
............. Durdurur. .
..Cok agik!

Defend............Sa-
vunma.

Y 1.7/ S—— Toplan
atesleme.

Stayin reserve....Ha-
zrolma.

Retreat........... Geri
cekilme.

Emirleri verirken ilk
dnce kime verildigini sonrada
zamant ve hareketi yapmak
gerekir. Emir verdifiniz kisi
bir general ise emri yerine ge-
tirir ama daha kiigiik riitbele-
re emir vermek igin yapmaniz
gereken generale kiigik riit-
beye emir vermesi icin emir
vermektir. Biraz karigikmi geldi? Or-
neklere bakarak anlamaya galisin.

- Lannes order Suchet to
move 1/2 mile e.

- Bagration at 1 15 pm. or-
der Markov to defend the hill 1 mile
S. of you.

- Kicnmayer order your arti-
lery to move 1/2 mile N.

Emirlerde ybnler mil hesabu
ile yapihr. En kiiciik birim yarim
mil’dir.

Top atiglarinda ise belli bir
siire igin belli bir yeri divme saglana-
bilir yoksa iginiz gercekten zor.

4- Toplarin ateslerini gore-
bilirsiniz.

5- Bilgisayarin siz beklerken
ne yaptifimi gisterir. Cok yararl bir
komut.

6- Tarihi emirleri degistirir-

~ seniz ordulariniza 20 yeni emir verir-

siniz. Degistirmezseniz oyun gercek

 Austerlitz savasindaki emirleri verir.

Yapacaginiz ey oyunda iyice hakimi-
vetinizi saglamadan bu emirleri degis-
tirmemek ve stratejinizi oyun iginde
yavag yava§ ortaya koymak.

7- Oyunu her saat bagt save
elme.

Gelelim oyundaki emir me-
kanizmast ve bazi basit kolayliklara.

LOOK: Size istediginiz yone
bakmamzi saglar. Eger 3. soruya evet
demiyseniz diger biitiin sehir ve ko-
mutanlardan istediginiz yéne bakabi-
lirsiniz. Ornegin:



LOOK E (east)

LOOK S from santon

LOOK E from Bernadotte

Oyunda kullanacaginiz baz
kisaltmalar:

Vandaiine....... Van.

Davout.........Dav.

Ornegin:

Bernadotte shell the enemy
cavalry 1 mile E of you for (x) hours
(y) minutes. x ve y sizin isteffinize go-
re degigir. Sadece x veya y'yi de kul-
lanmak miimkiindiir. :

Give support fo............ des-
tek verme.

Take support from.......... des-
tek alma.

Stop giving support........des-
tek vermeyi kesme.

Stop taking support........des-
tek almay kesme.

Bu komutlarla birliklerini-
zin ihtiyaglarint ve bunlart kargilag-
may saglayabilirsiniz.

Ornek: -Soult at 5 45 pm.
give support to Murat.

Report: Rapor almamz sag-
Iar. Rapor alirken "All corps" yani
biitiin birlikler belirlemesini kullana-

bilirsiniz.

Ornek: -Davout send me
your battle report

-All corps at 10 05 am send
me your batile report.

Transfer: Bir birligi bir ge-
neralin emrinden diger generalin em-
rine gegirmeyi saglar. Birbirlik kendi
generalinden gok uzaksa ve bagka bir
generale yakinsa transfer islemi emir
zincirini hizlandurtr.

Strategy: Stratejinizi belirle-
menizi saglar. Bu emirler savagin ba-
sinda verilir ancak sonradan da de-
gistirilebilir,

Change your strategy to at-
tack.... saldir.

Change your strategy to de-
fend.... savunma.

Change your strategy to
stand-by.. hagr durumu.

Change your strategy to re-
serve... destek

Change your strategy to ret-

. reat... gekilme.

Ornek: Bernadotte at 1 pm.
change your strategy to Attack.

Form an attack and defence
line: Size bir saldirt ya da savunma
hatt: olusturmamizi saglar.

Bu hatlari olugtururken ki-
minle kim arasi olugturulacaklar ve-
ya nerelerle baglantii olacaklart be-
lirtilmeli. Oyunun kullanmas: en zor

komutudur.

Ornek: -Soult form n defen-
ce line from the N flank to Menitz lin-
king with Legrand.

- Dokhturov form n defence
line from 1/2 mile S of Prntzen lin-
king with kollowirath to the S Frank.

Simdi gelelim savasa. Na-
polyonun hizla Avrupa da ilerlemesini
durdurmak istiyen 3’lii koalisyon (In-
giltere ile birlikte Avusturya, Rusya,
Isveg - biliyorum 3’ii gegti ama tarih
biyle diyor) Italya ve Fransa iizerine
yiiriimeye bagsladi. Bunu d¢renen Na-
polyon Ingiltere’yi istila planindan
vazgegerek Avusturya, Rusya sintrina
yiiriimeye basladi. Avusturya’min bir
ordusu Rus ordulariyla birlesecekken
digeri ise Italya’yt istilaya girismigti.
Napolyon’un inanimaz hizla ilerliyen
birlikleri Ulm'da Italya’ye istilaya gi-
rigsen Avusturya ordusunu perigan etti
ve teslim olmaya zorladi. Daha sonra
Viyana’yr alan Napolyon bu seferde
oli konlisyonun birlikleriyle
Austerlitz’de karsilashi. Car Alexan-
der, imparator Francis I tarafindan
yinetilen Austro-Rus ordusu ile
Fransiz ordusunun savast baslamak
lizereydi.

Napolyonun stratejisini size
basit bir bicimde agiklamaya calisaca-
g£im. Rus ordulart 1 Aralikia Pratze
tepelerini  tutmus durumdaydilar.
Napolyon’un kuvvetleri ise Santon te-
pesinden Menitz kasabasina kadar bir
¢izgi halinde yaylmislardi. Napolyo-
nun plane diismanlar: Viyana yoluyla
gekilecegine inandirmakti. Halbuki o
Brunn yoluyla cekilmek icin alterna-
tif alamini yapmugti. Diisman birlikle-
rin tuttuklar: yerleri bogaltip Viyana
yoluna saldiracaklarim diigiiniiyordu.
O da bogalan pratze tepesini alip diig-
mana §ldiiriicii darbeyi indirmekti.
Nitekim de dyle oldu. Diisman Tellnitz
dolaylarina saldir: baglath. Amaclan
Viyana yolunu tutmakf. Bu swada
General Bagration da diismanin sol
kismunt  oyalayacakti. Napolyonun
kuvvetleri sag tarafta bagarth bir sa-
vunma yaparken 9 sularinda Van-
damme ve St. Hilarie Pratze tepesine
saldird1. Diisman daha ne oldugunu
anlamadan Fransiz kuvvetleri diisma-
nin sag ve sol biliimlerini 2’ye ayr-
mugti. Diisman Pratze tepesini almaya
calistiysada bunu beceremedi. Napol-
yon bundan sonra dilgmanin sikisan
sol tarafint ¢cokertti. Sag taraftaki Ge-
neral Bagration ve gar Alexander da
bunun fizerine etkisiz hale geldiler.
Saat 3.30 dolaylarinda savag bitmis,
Napolyon tarihin bilyiik zaferlerinden

birine adini yazdirmist:.

Napolyonun (zamamn diger
ordulan gibi) ordusu 3 temel kisim-
dan olugur. Topgu, suvari, piyade.
Simdi isterseniz bunlan teker teker
inceliyelim.

Topgu: 1/2 mil menzilleri
vardir, foot, horse, reserve olarak 3’e
ayrilir. Foot yani yaya topcular 3-5
kg’lik (giille agirligy) toplar kullanir-
lar. Tabii agarlik artikca ytkim giicii
artip menzil kisaliyor. Horse ise suva-
ri topeulardir. 1-1 1/12 kg’lik toplar
kullanirlar hareket halindeki birlikle-
re destek verme en gok kullamldiklar:
alandir. Reverve ise belli bir bolgeyi
divmek igin kullamilir. Afwr toplar
kullanirlar ve en agir hareket eden
iéinitedirler.

Suvari: Hafif ve agir olarak
2’ye ayrilirlar. Hafifler en hizli hare-
ket eden iinitedir. Destek igin kullan:-
lirlar. Agirlar ise ¢ok ataklar ve diis-
man hatlarini delme iglerinde kullani-
lirlar.

Piyade: Light ve line biliim-
leri vardir. Bu 2’sinin hiz farks vardir.
Cesitli  durumlarda bulunabilirler.
Column: hareket icin, line: piyade sa-
vast igin, cirele: siivari saldinsina
karge. Ordunun temelini olustururlar.

Piyadeler..... Battalion (ta-
bur), regiment (alay), Bridge (tugay),
division (biliik) diye ayrilirlar.

Siivariler...... Regiment, bri-
gade, division.

Topgular....... Batlery (8 top
200 kisi)

1 infanty regiment (piyade
taburu) 700 kigt.

1 Cavalry brigade (siivari
alayt) 500 kigi.

Sonug olarak Austerlitz bir
oyun degil gercek bir savas. F-16 Fal-
con, Bomber, Sim City bu oyunun ya-
mnda gercekcilik bakimindan hakika-
ten Space Invaders gibi kaltyor. Unut-
maytn kolay zafer yok. Eger bilgisa-
yarumzin basinda saatler (4, 5 gergek-
ten) gecirerek bu savasi yonetmeyi
Austerlitz’in vahgsetini yasamay goze
altyorsamiz alin. Sadece beynini calig-
tirmak istiyen oyuncular, ciddi oyun-
cular igin miikemmel bir strateji oyu-
nu. Pardon oyun degil. Gergek bir de-

EMRE ISIKLAR.




Intikam ategiyle yanan tehlikeli
bir manyak, éliimiin soguk nefesini ensesin-
de hisseden geng ve giizel bir kadn, bir de
kahraman polis. Iste POLICE QUEST II ki-
saca bunlardan oluguyor. Tabit bir de bun-
larin yanina heyecan, macera, vahget, ters-
rism, bombalar, serseriler, tuzakiar, kan ve
ceseiler ekleyin, simde oyunun asil boyutu-
nu anlamiy olursunuz.

POLICE QUEST'( bitirenler ha-
nirlayacaklar.  Oyunun sonunda Sonny
Bonds, yani siz, ii¢ sahitin yardumyla bir
¢ok maceradan sonra Bains'i hapise atmig-
timz. Memurluktan narkotife oradan da ci-
nayet masasi dedektifligine yikselmistiniz.

Biitiin bunlara bir de gahitlerden biri olan-

Marie’yle wfak bir iligki eklenince hayatiniz
yoluna girmis gibi géziikityordu. Insan ha-
yattan bagka ne isteyebilir ki zaten. Iste
oyunumuz tam bu noktada bagliyor.

Ara-
bamizdasiniz, diin
aksamki eglence-
den sonra biraz
zor da olsa ige
gelmeyi bagard:-
mz. Anahtarlari-
nizt ve kimliginizi
alp  arabadan ™
inin:.TAKE
KEYS, OPEN &
COMPART-
MENT, TAKE
CARD, F4. Gidip
kaptyt agin:
OPEN DOOR.
Once

yalarimzi
Kargidaki
Soldaki ilk dolap)
sizinki.  Dolab
agmak icin  ge-
reldi olan gifre

OVER. Simdi dolabt agin: OPEN LOCKER
ve gifreyi girin:364-12. Buradan hareketli
bir giin igin gerekecek olan egyalar: alin:

TAKE  GUN,TAKE ~AMMO, TAKE
CUFFS,CLOSE LOCKER. Simdi odamiza
gidin (sol iist kigedeki kapt). Masamza otu-
run, bakalim cekmecenizde neler var: UN-
LOCK DRAWER, TAKE LEITTER, TAKE
WALLET, LOOK IN WALLET, READ LET-
TER,CLOSE DRAWER, STAND. Silahinizin
olmast giivende olmaniza yetecek mi acaba.
En iyisi gidip silahi denemek. Odadan ¢ika-
rak lam kargiya gidin. Buradaki adamdan
kulaklarinizi korumak igin kulakltklar: alin:
TAKE PROTECTOR. Silahwmzi kullanmak
icin aligtirma bélimiine girin. Kulaklhiklar:
takin: WEAR PROTECTOR. Oyun boyunca
silahiizi F8 tusuyla gekip FI10 tuguyla ateg
edeceksiniz. Once silahiuzi ekip iyice be-
lirgin bir yere nigan alin (mesela en alt ¢iz-
ginin tam ortasina.), ve ates edin. Silath: in-
direrek VIEW deyn. Eger silahiniz istedigi-

niz yere nigan etmiyorsa ADJUST SIGHTS

deyin ve ok tuglariyla silah ayar!aym
REPLACE TARGET PRESS BACK deyin
ve yeniden deneyin. Dogru ayar: buldugu-
nuzda puan alacaksimz.

Bunu da yaptiktan sonra holdeki
kutudan aragtirmalarimizda kwllanacaginiz
gerecleri(KIT) alin UNLOCK BIN, OPEN
BIN, TAKE KIT. Odanza dindiigiiniizde ge-
ﬂnizden act haberi alacaknmz BAINS HA-

kadar gehirdeki kimse giivenlikte degil. Siz
ve ortagimiz Keith sef tarafindan bu géreve
atamiyorsunuz, [k yapmaniz gereken sey bu
adamn bir resmini bulmak: OPEN CABI-
NET, TAKE BAINS, TAKE MUGSIHOT,
CLOSE FILE, CLOSE DRAWER. [lse ilk
olarak hapisaneden baglamak fena fikir de-
gil. Arabaya gidin ve kiti bagaja koyun:
OPEN TRUNK, PUT KIT, CLOSE TRUNK,
F4,GOTO JAIL.

Hapisaneye varinca arabadan
inin ve tabancanizi giivenli bir yere birakin:
F4,0PEN LOCKER, PUT GUN, CLOSE
LOCKER. Kapiys agmast igin kameraya dé-
v nerek gardiyana
kendinizi tanitin:
4 RING BELL,
OPEN  DOOR,
| SHOW ID. Iceri
. girince gardiyan-

dan kagigin de-
taylarim Sgre-
nin: ASK ABOUT
BAINS, TAKE
MUGSHOT,

CLOSE  FILE,
ASK ABOUT
CAR, ASK
ABOUT  EVI-

DENCE. Sahitle
konugmak  igin
gaoriigme boliimii-

ne gidin: ASK
ABOQUT  EVI-
DENCE,  ASK
ABOUT  EVI-
DENCE, ASK
ABOUT KNIFE.

Dugary ¢ihin, sakin tabancamzi unutmayn:
OPEN LOCKER, TAKE GUN, F4, GO TO
STATION. Bains gardiyan: bir bigakla teh-
dit etmig ve onuda rehin alarak gardiyanin



arabasiyla kagrug. Tam merkeze giderken
bu arabann aligveris merkezi yalinlarinda
gorildiigini  haber alyorsunuz. Hemen
oraya gidin: GO TO MALL. Buradaki polis
memuruyla gorigtitkten sonra arabay: ince-
leyin. LOOK PLATE(arka), LOOK PLATE-
(6n), OPEN DOOR, OPEN COMPART-
MENT, TAKE HOLSTER, TAKE AMMO,
CLOSE DOOR. Memur arabast ¢alinmug
bir kadinla geri geliyor. Bu kadinla konugun
ve merkeze geri déniin: ASK ABOUT CAR,
F4, USE RADIO, GO TO STATION. Yolda
sehrin parkinda garip geyler gordiigiinii id-
da eden bir gahus hakkinda bir mesaj ala-
caksimz. HEmen oraya gidin ve kizla konu-
gun: GO TO COTTON COVE, YOU'RE
ON, TALK TO GIRL, ASK GIRL ABOUT

MARKS. Kiz nehirin biraz yukarisinda yer-
de kan ve garip izler gordiginii séyliyor.
Simdi  hergeyden  dnce  oyununuzu
SAVE'leyin, ciinkii éniiniizde  tehlikelerle
dolu ekranlar var. Silahimzi gekerek sola
ilerleyin ve Bawns'i gérdigiiniz anda ateg
edin. Bains korkarak kacacak. Simdi dikkat-
lice sola dogru ilerleyin ama sakin agacin
dniinden gitmeyin ciinkii bir siire sonunda
Bains ¢alinti arabasiyla kagmaya ¢aligacak,
Eger kazara arabamin éniinde olursaniz vay
halinize. Araba yaninizdan gegerken LOOK
PLATE deyin. Arabaniza dénerek merkeze
haber verin: F4,USE RADIO, F4. Bagajdan
kitinizi aln: OPEN TRUNK, TAKE KIT,
CLOSE TRUNK. Catigma ekranindan sola
giderek sol iist kiigede look marks deyin. Bi-

raz delil toplamariz iyi olacaktr: OPEN
KIT, USE CAMERA, USE PLASTER,
SEARCH CAN, TAKE CLOTHES, LOOK
TAG. Geri dénerek biraz beklerseniz bir
dalgic cesedi aramak iizere gelecek. Siz de
ona yardimct olacaksiniz: DIVE. Araca gi-
rerek dstindzi degistirin: TAKE FLIP-
PERS, TAKE BELT, TAKE VEST, TAKE
MASK. Siraswyla tankalar: alarak kontrol
edin: CHECK TANK. En fazla hava bulu-
nan tanki alin ve digart ¢ikin: LEAVE,
Dalma béliimii oyuna ézel at-
mosfer kazandirmig ama ya ben bu béliimii
tam olarak ¢ozemedim ya da dedigim gibi
sadece atmosfer icin eklendiginden burada
yapacak fazla birsey bulamadim. Biraz ba-
kindiktan sonra SURFACE diyerek yukart
~tkin ve giyinin. Dalgic gele-
rek size cesedi buldugunu séy-
leyecek. Gidip cesedi inceleyin

karanfil sk.15/3 kizilay. AN

|

I
z % %

ve arabamza déniin: LOOK
BODY, OPEN TRUNK.PUT
KIT, CLOSE TRUNK, F4,
USE RADIO, GO TO STA-
TION. Yolda ¢alintt arabanin
havaalant civarinda bulundu-
guna dair bir haber alacaks:-
mz. Hemen oraya gidin: GO
TO AIRPORT, Buraya varinca
siyah  arabay:  inceleyin:
LOOK CAR, OPEN DOOR,
OPEN COMPARTMENT,
CLOSE DOOR. Bir ekran ileri
gidin ama caddeyi gecmeden
once trafigi durdurun: PRESS
BUTTON. Buradaki sanct ka-
dindan ne olur ne olmaz deyip
bir ¢icek alin: YES,ROSES.
Iceri girip etrafa bir géz aun
ve bilet saticisina birkag soru
sorun:  SHOW  ID SHOW
MUGSHOT. [giniz bitince geri
donebilirsiniz: F4,USE RA-
DIO, GO TO STATION. Istas-
yona varinca artik giiniin bii-
tiin yorgunlugunu hissetmeye
bagliyorsunuz: F4, OPEN
DOOR, OPEN TRUNK, TAKE
KIT, CLOSE TRUNK, OPEN
DOOR. Odamza gidin,sepeti-
nizde Marie’den bir mesaj bu-
lacaksiniz: LOOK IN BAS-
KET, DROP KEYS. Onu ara-
win: SIT, USE PIIONE, 555-
4169, HELLO MARIE, OK.
Egyalarimzt birakmaya bagla-
yabilirsiniz. Dolabiniza gidin
ve herseyi icine koyun: OPEN
LOCKER, 364-12, PUT
GUN, PUT AMMO, PUT
CUFFS. Kitiniz evde iginize
yaramaz, onu da birakabilirsi-
niz. Bugiin topladiginiz delille-
ri kafesli yerdeki adama ve-
rin:GIVE EVIDENCE. Odaya
ddniin ve sef size cikabilirsin
diyene kadar bekleyin.”Artik
dzgiirsindz. Arabamizi  alip
Mare'yle bulugacagimiz  lo-
kantaya gidin:GO TO ARNIE.
Burada oldukga romantik ama
yavag bir sahne var: SIT,




TALK TO GIRL, LOBSTER, GIVE ROSE,
KISS GIRL, KISS GIRL, KISS GIRL (Ye-
ter!), EAT, KISS GIRL. Biitiin geceyi mutlu
bir gekilde Marie ile
gegirdikien sonra
kendinizi tekrar bela-
mn ortasinda bula-
caksinz.

Yeni giine
anahtarlarmizi  ahp,
arabadan inerek bag-
layin: TAKE
KEYSF4. Egyalarim-
21 dolabimzdan, kiti
ise Bin'den alin.
Odamzda bog bir
arazide bulunan ce-
setle ilgili haberi ala-
caksintz (anahtarinizi
unutmaywn) . Bu ara-
da labaratuar sonug-
lart geldi mi diye se-
petinize bakin: LOOK
IN BASKET. Bu cina-
yeli arasgtirmak icin
arabaniza binin ve
verilen adrese gidin:
OPEN TRUNK, PUT KIT, CLOSE TRUNK,
UNLOCK DOOR. 4, GO TO 160 WEST
ROSE. Polis olmak kolay degil, bazen ig-
reng geylerle kargilasiyorsunuz. Beyninde
kocaman bir delik olan cesette bunlardan
biri. Biraz delil toplayn, gerisini adli tip
halleder: F4, OPEN TRUNK, GET KIT,
OPEN KIT, USE CAMERA, USE VIAL,
LOOK IN TRUNK,
SEARCH BODY, TA-
KE CORNER OF EN-
VELOPE, READ;
CORNER OF ENVE-
LOPE. Oli adamn
elinde bir zarfin kdge-
sini buluyorsunuz,
iizerinde ise bir adres
var. Hehalde bu delili
harctyacak degilsiniz
ya, hemen bu adrese

gidiyorsunuz.
Adrese va-
rinca buranun  bir

motel oldugunu gori-
yorsunuz. Motel sahi-
biyle ufak bir konug-
madan sonra|

Bains'in  sahte bir
isim altinda burada
kaldigimi  Ggreniyor-

sunuz: SHOW ID,
COLE, SHOW

MUGSHOT. Hemen

odasina dalmak istediginizi biliyorum ama
bu o kadar kolay degil Bu iilkede herkesin
haklart var, manyak katillerin bile. Bains’in
odasint aramak igin hem yardima, hem de
bir arama iznine ihtiyacimiz var. Bunlar: al-
mak icin arabaya binin ve merkezi araywn:
F4, CALL BACKUP, CALL WARRANT, F4.
Bu aradiklarimiz meghur SWA.T ekibi. Ara-
ma izniniz gelince bunu alin ve motel sahi-
bine gostererek anahiarlart isteyin: SHOW
WARRANT, TAKE KEYS. Odaya girerken
dikkat edin, aynen filmlerdeki gibi bir hare-

ket yapmaniz gerek. Kapinn alt kigesinde
durun ve anahtarla kapiy: agin: LOOK
DOOR, USE MOTEL KEYS. Siz bir anda

kafamzin yanindan wizildayarak gegen mer-
minin etkisi ile sarsilirken SWAT ekibi
odayt géz yagartict bombayla dolduruyor.
Gazin dagilmasini beklerken bagajdan kiti
alin: OPEN TRUNK, TAKE KIT. Gaz bitin-
ce igeri girin. Az daha bu eski numara yi-
ziinden Olii Polisler Cennetine gidiyordu-
nuz. Bains basit bir sisternle kapr agilir agil-

yeterince wzaklagamamiy. Bagajdaki adam
da birinci gahit olduuna gore demek ki

Bains eski olayin intikarunt aliyor. Sahitler-

den  geriye
« bir siz kah-
yorsunuz bir
de MA-

anda anl-
yorsunuz ki
Marie’ nin
hayat: tehli-
kede. llemen
O’ nu kurtar-
mak igin yo-
la gtkiyorsu-
- nuz.

Marie'nin evinde kimseler yok
gibi goriiniiyor. Kapidaki notla ise gargiya
ctktigs yazuh: TAKE NOTE, READ NOTE.
Ama icinizden bir ses onun tehlikede oldu-
Gunu séyliiyor. Yedek anahtarla kapry: agi-
yorsunuz ve o anda diinya baginiza ytkl-
yor. Bains uzunca bir bogugmadan sonra
Marie'yi kagurrug. Toplayin kendinizi, siz

bir  polissi-
niz.  Biraz
-delil topla-

maz tabancanin ates etmesini saglamuy.
Agagiik bir Booby tuzagi... Hemen aragtir-
maya girigin: OPEN KIT, TAKE BLOOD.
Cekmecede bir mektup bulacaksiniz. Bu
adarmin elindeki mektubun diger pargast.
Béylece katilin Bains oldugu keginlegiyor:

OPEN DRAWER, TAKE ENVELOPE,
LOOK IN ENVELOPE, READ LETTER.
Banyoda buldugunuz ise Bains aleyhinde
gsahitlik eden ikinci adamin karti: LOOK IN
SINK, TAKE CARD. Adam bu gehirden ta-
sinmug ama goriiniige bakiirsa Bains’ten

“yim: LOOK
IN  ASHT-
RAY, TAKE

Bains’ in inti-
listesi.

DIO, GO TO
TATION.

Merkezde gefinizle bir durum de-

| gerlendirmesi yaptyorsunuz. Ona buldukia-
| remze anlatiyorsunuz, o da buna kargiik si-
| ze operasyona istediginiz gibi devam etme

hakkint tantyor. Hemen ikinci §ahidi ve
onun bulundugu gehrin polisini arayarak
onlart elinizden geldigi kadar uyartyorsu-
nuz: SIT, USE PHONE, 407-555-3313,
HELLO, TELL ABOUT BAINS, 407-555-
2677, HELLO, ASK ABOUT BAINS, (esca-
pe basin). Bir an dnce o kente ugmaya ka-
rar veriyorsunuz. Ama énce ne olur ne ol-
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maz deyip silahinizy bir kez daha ayarlayin (Birgeyler olacak ki
ayarlaywn diyorum). Biitiin mermilerinizi harcayip TAKE AMMO
diyerek yeni mermi alin ve silahimizi doldurmayi unutmayin. Son
bulgularinize birakin: GIVE EVIDENCE. Arabaya binip havaala-
nina gidin: GO TO AIRPORT. Havaalaninda kiti alip ezilmeden
kargiya gegin: OPEN TRUNK, TAKE KIT, CLOSE TRUNK,
PRESS BUTTON. [geri girince bilet alin. Keyfinizden gitmedigini-
ze gore parayt devlet odiiyor: TICKETS TO STEELTON, TIC-
KETS TQ STEELTON. [ki ekran sola gidin ve muhafiza kimligini-
zi gosterin: SHOW 1D. Aman Tanrim kimleri goriyorun, LARRY
LAFFERINI. Her zaman ki gibi orada salak salk oturuyor. Gidip
onla konugun: TALK TO LARRY(bir kag kez). Konular, miizik hep
aynt. Kizlar, kizlar, kizlar. Larry ¢ocugum sen hig degismeyecek-
sin, Larry 17" ye kadar biyle kalacaksin galiba.Ugaga binin ve
oturup kemerlerinizi baglayin: SIT, FASTEN SEAT BELT. Eger si-
lakumize kwllanabilmek istiyorsamiz hostesten garap degil kahve
alin: COFFEE. Firsatint bulur bulmaz kemerinizi ¢tkarin ve oyu-
nu save'leyin: TAKE SEAT BELT OFF. Biraz sonra ugak hava
korsanlary tarafindan kagirilacak, kahraman olmanin tam sirasi.
Hostest rehin alan korsan onu iter itmez ayaga kalkun ve ateg
edin. fkinci korsani da aymi serilikle vurun: F8 FI10,F10. Olid kor-
sanlarin izerini arayin: SEARCH BODY, MASKED, SEARCIH
JACKET, SEARCH BODY, UNMASKED, SEARCII PANTS. Simdi
geldik en énemli probleme yani ucaktaki saatli bormbaya! Tuvalete
gudin ve dedidlerimi uygulayin. Ben bu boliimii oynarken gecenin
dérdiinde ecel terlert doktiim, bari sizin iginiz daha kolay olsun:
LOOK DISPENSER, OPEN DISPENSER, CUT YELLOW, CUT
BLUE, CIT PURPLE, CONNECT YELLOW, CUT WHITE, CUT
YELLOW, LEAVE. Iste oldu.

Steelton’a geldiniz ama siz yollarda bombalarla oy-
narken Bans ikinci gahidin de igini bitirmig. Kurtarabileceginiz
bir tek Marie kadli, olsun, O diinyaya bedel. Tegmenle konugun,
oradaki telsizleri alin: TAKE RADIO. Aragtirma yaptiginiz parkia
bir ekran yukari, bir ekran saga gidin. Burada bir siire bekleyin,
bir hirsiz size dogru kogmaya bagladiginda silahiniz gekin, adam
kagarken telsizle Keith'i uyarin: USE RADIO. Adami tutuklayin:
READ RIGHTS, ARREST MAN, TALK TO MAN. Onlar gidince
yerdeki lagim kapagin kaldirin ve igeri girin: LOOK COVER,
OPEN COVER, CLIMB DOWN.

Burada iki ekran saga, ii¢ ekran asag, bir ekran sola
gidin. Yolda zehirli gazla karsilagngimzda hig takimadan hizla
yiirityiin, en ufak bir hatada liirsiiniiz. Buradaki dolabe agip gaz
maskesini alin: OPEN CABINET, TAKE MASK. Bir ekran sola,
iki ekran agag, bir ekran sola gidin. Gazla kargilagirsaniz maske-
yi takin: WEAR MASK. Buradaki kapiyt agin ve igeri gidin. Iste
size Marie, ama sucuk gibi baglanmug!

Once onu sakinlegtirin ve iplerini ¢oziin: CALM MA-
RIE, UNTIE MARIE. Ayak seslerini duyunca soldaki borunun ar-
kasina saklanin ve silahinizi gekin (umarim silahiniz doludur!).
Bains gelince deliler gibi ateg edin, beynini dagiip gebertin onu,
size (ve zavalli bana) iki oyundur gektirdiklerinin cezasini verin!!!
Iste bu ig bitti.

Bence bir adventure’1 rezil de, vezir de eden atmosferi-
dir. POLICE QUEST If bu alanda doruga ¢ikiyor. Oyun sizi ¢ ka-
dar etkiliyor ki Sonny Bonds bir sprite olmakian ¢ikip sizle biitiin-
legiyor. Oyun boyunca heyecanlamyor, korkuyor, sinirleniyor ve
hatta gerektiginde birilerini éldiirmekten zevk duyuyorsunuz.

Dogal olarak oyunu Larry III'le kargilagtirmam bek-
leyebilirsiniz. Bence bu gayet yersiz olur ¢inkii ikisi birbirlerin-
den oldukga farklilar. Eger Sierra seviyorsamiz ayrim yapmadan
ikisini de almalisiniz.

Bir ufak act haber haber, oyun | MegaByte. Gergi be-
nim derginin 2.5 MegaByte'lik aletini kullanirken konugmam bi-
raz aywp oluyor ama eger simdiye kadar MegaByte almadiysaniz
bu oyun babaniza yalvarmak igin iyi bir sebep olabilir.

Grafikse grafik, sesse ses, atmosferse atmosfer! Bura-
da oturup 5 sayfa daha (korkmaywnsaka) bu oyunu Gvebilirim
ama birazdan giines dogacak ve ben tag olacagim.(Sabahlara ka-
dar oyun yazmaktan zombi oldwn.) Sizi bilmem ama arttk ben bog
vakitlerimde Sierra’ya tapip, Larry IV’ le Police Quest Il ii gikar-
stnlar diye tanriya yalvariyorum.
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hoglanan yarnigseverlerin
dikkatine! Eger sehir icin-
de gegen bir yarigta 150
mille giderken bir yokus
ylziinden havada ugarak
ust gegidin birine carpip
darmadagin olmak isterse-
niz mutlaka "Gremlin"in ¢I-
kardigi "Combo Racer"l
alhin.

Oyunumuz ki dis-
ketlik. Fakat ikl diskete kiy-
maya deyecek kadar glzel
ve ¢ok ydnlld. Oyun ylk-
lendikten sonra karginiza
Main Mend ¢ikiyor.

Oyunu
arcade’lerden farklh

diger
olan

gibi, her seyiyle ayarhya-
bilmemiz. Bunun igin me-
naden Track Editdr'u sec-

TANITIM

Myt'.'lklenirken karginiza "Up-

nemiz yeterll. Bu kisim

load All Tracks?" geklinde
bir soru Gikacaktir. Eger
bilgisayarin hazirladigt bir
yolu degistirmek isterseniz
buna "Yes" deyin. Fakat bu
bir bakima oyunun imkan-
lanimt kisittamak anlamina
geliyor. Bu ylizden her ya-
rigtan dnce ya da en bas-
tan buna "Nao" deyin her
“Track” yanl pistl siz ken-
diniz hazirlayin. (Toplam 8
pist var) Track Editor iki
kisma ayriimis. ilki yolu ya-
nl pisti izleyebilmeniz Igin
ekranin gogunu kaplayan
kisim. Digerl ise kiiglk bir-




kutu icinde yapacaginiz
her kesit yolun egiminin
gosterildigl yer. Solda ise
bazi komutlar var. Bunlar
sarisiyla gdyle:

% Virajsiz yol.

7 Saga giden yol.

% Sola giden yol.

® Kapah (USt gegitli)

yol.

X Acik yol.

@ Yol kesitine yokus
koyma.

En son kareyi se-
¢ince 5 ayn segenek giki-
yor. Bunlar:

A Cok egimli yokusa-
sagl.

m  Yokusasag!.

= Egimsiz yol.

-8 Yokus.
«d Cok egimli yokus.
Alttaki segenekler
Ise sOyle:

Delete....Kesit  sil-

me. Load..Track c¢agir-
ma. Quit..Ekrandan ¢ik-
ma.

Cir....... Ekrani silme. |

Save...Track’i kaydetme.

Burada bir pist ha-
zirlamak igin basta virajla-
riyla birlikte egimsiz bir yol
¢izin. Daha sonra 6. sege-
nekle glizergahin eyimini
ayarlayin. Ayni zamanda
kursoru piste getirip
mouse’u oynatarak ve ate-
se basarak ekrani oynatip
pistin her yerini gbrebilirsi-
niz. Mouse’'un sag buto-
nuyla da egimi, kiiglik ka-
rede Istediginiz gibi ayarl-
yabilirsiniz.

Oyunun en sevdi-
gim yam motorsikletin ikl
kisilik olmasi nedeniyle vi-
rajlardaki hakimiyet. Yolu
kurarken de ¢ok dik yokus
yapip bir anda yokus asagi
yaparsaniz ¢ok hizh girdi-
ginizde bu kesitte havala-

nip uguyorsunuz. Bu gok
zevkli fakat éniinGize bir vi-
raj ¢ikar ya da bir kapal
piste girerseniz
"Booom!!!". Main Menlde

F1 tusu birinci oyuncuyu
yani slrictyl Keyboard’a
ddndiarltyor. F2 Ise yanda-
kI yardimciya Joystick'e
aliyor.

Ayni zamanda Main
Men{i’de "Laps" yani turla-
rn Joysticki saja ve sola
oynatarak ayarlayabilir ve
One Player’i Two Player’'sa
yant sekilde cevirebilirsi-
niz.

Yarisa gecince.
Basta "Begin Season" de-
yin. Burada isminizi yaza-
bilirsiniz. Daha sonra Ister
"Track Editor"la pistl di-
zenleyip Oyle yarisa bagla-
yin ya da "Practice”l seglp
piste yarig dncesi hazirla-
nin. "Next Race" diyereek
yaris Oncesi oyuncularin
start verilmeden d&ncekl
pozisyonlarini ve siralarini
ayarliyacak yarisa bagla-
yin. Burada dnemli olan en
kisa slrede "Lop"t yanl tu-
ru bitirmek. Yarisa 1. bag-
lamak ¢ok ©Onemll. Bura-
dan "Escope” tusu lle ¢ika-
biliriz. Gikinca hemen oyu-
nun yarig kismi bashyor.
Main Menii'de One Player
dediyseniz bilgisayar oto-
matik olarak virajlarda ya-
ninizdakini saga veya sola
goturiyor. Two Players’da
yaninizdakini diger porta
takih  joystick vya da
Keyhoard’la ydnetebiliyor-
sunuz. Burada kullanaca-
giniz tusglar sunlar:

W: Yukar.

D: Asagl.

Q: Ates.

;.. sola.

: . Saga.

Hepinize bol gekisg-
mell ve kazasiz yansglar...

CENK UNLU
Grafik :8
Mizik T

Ses-Efekt :10
Oynanabilirlik:10
Genel 9
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COMMODORE CENTER COMMODORE CENTER
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Tel:165 31 25 Tel:571 90 27
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BAKIRKOY : Yakut sokak Eksinoz ishant
Kat:3 Tel: 5721317
Ziraat Atakdy 300/123 Hs.

BIL SUADIYE : Aydin sokak No:10
Mi Tel:3723303

COMMODORE VE A GA Akbank Suadiye 4600/2 Hs.
COMMODORE: AMIGA;
En son Oyun-Grafik-Utihte Programlari.Oyun Yepyeni siiper Oyunlar,Grafik ve Utilite
Yapim Seti Programlari. Oyun Yapim Seti
TATBIKI GRAFIK KOMUTLU SIMON’s 512 KB Ek Ram...........
BASIC........... EXTERNAL DISK DRIVE ...........
KIRICI KARTUSLAR............ ANTI STATIC DISKET KUTULARL..........
RESED SWITCH....... CIiHAZ VE JOYSTICK TAMIRLERI

ARA KABLOLAR (Ful Freezc)

1. HAMMER FIST....ccovrvrermrrirrenerrenes Tamamu......D.C

20 X-OUT criimnmannssinmamiivg Tamami......D.C
3. GHOULS’N GHOSTS.ccovevvevvererrnee Tamami.....A+B
4. TURRICAN.. oo cocsivemnasssssmmsanmmsssvansonss Tamami......D.C

Hazir Oyunlarimiz Grafik ve Miizikle Yiiklenirler, hem daha ucuz hem de bedava alma imkamniz vardir.

ol
BIL TEK’den BAHAR KAMPANYASI |
I'--l--l--l--l--l--l--l--l--I--l--l--l--l--l--l:l
= AMIGA 5.25 DRIVE AMIGA 500 ICIN 2.5 MB RAM KART I
' *TEAC marka ARTIK MASAUSTU YAYINCILIK VE ANIMASYON |
] *1.2 MB- 40-80 track CALISMALARINIZDA AMIGA 500 ILE |
*DF-1 BOOTER hediyeli CALISABILIRSINIZ i
i § 'MS-DOS uyumiu |
| % *IBM Transformer programi  950.000 « K.D.V. |
l §: DOS 2..0 programi hediyeli AMIGA 500, COMMODORE 64,1084 MONITOR, ve l
I & sBm programlari ile hemen  diger yardimc: malzemeleri almadan evvel MUTLAKA BIZI i
I & cansmayahazr ARAYIN... I
I § 5000007L +KD.V. ZENGIN KAMPANYA HEDIYELERIMIZDEN SIiZDE |
| ';: YARARLANIN( Gercek TELETEKNIK GARANTISI )ile ]
| & fAMlci#s:ZKEKRAM B (1] (L) ( g [—J T (E) !j g
i - P A ) BILGISAYAR TEKNOLOJI TICARET ||
I *4entegreh ileri iekno!o;r Ebuzziva caddesi Marmara Carsisi kat 1 I
I 220.000 + K.D.V. No: 105- 106 BAKIRKOY/ISTANBUL
TEL:583 1490 -583 42 3 I



YENI YERiMiZDE SIZLERLE TANISMAYA HAZIRIZ.
SIRKECI'DE DOGUBANK ISHANINDAYIZ.

BEKLIYORUZ EFENDIM.
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Commodore 64 Tamir, bakim servisimizle de
Amiga 500 HIZMETINIZDEYiz

Disket,

. P, Disket Kutusu,
Utulityi v_elegmm RF Modiilatér, Her Marka
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Wimbledon'un  gelmesiyle
dinyayr tenis heyecani sardi. Bors
Becker'in finalde kaybetmesine iziil-
mis olabilirsiniz, ama gimdi bunu de-
gistirmek elinizde. Adidas Champions-
hip Tie Break sadece Wimbledon’s de-
gil, dinyadaki biitiin belli basgl tenis
turnuvalanni igeriyor. Ocean ve Adidas
firmalanimin ortaklasa ¢ikardiklan bu
spor serisinin ilkini gegen sayimizda
tanitmugtik, bu kez ikineisini size anlat-
maya ¢alisacagiz:

Adidas Tie Break glzel gra-
fiklerinin yan sira digitize ses efektleri
ve kaliteli miziklerde igeriyor. Ozel-
likler oyunda seyircilerden sessiz ol-
malarmi isteyen ve skoru soyleyen spi-
kerin sesi gergekten duymaya deger,
Bir diger ilging taral ise ¢iftler magin-
da dort kiginin oynamasina izin veren
secenck. Bu kusursuzea gergeklegtiril-
mis. Oyua girmeden once baz sege-
ncklerle  karstlagiyorsunuz, isterseniz
once kisaca bunlara deginelim:

WORLD TOURNAMENT:
Bu segenekle iki tane daha segenckle
karsilagivorsunuz. LOAD Team derse-
niz bazi turnuvalar arasmda se¢inm
yapmanz gerckiyor. Burada biitiin ana
tenis turnuvalarim bulabilirsiniz: Avus-
turya Agik, New York, Wimbledon,
Davis Kupasi. Eger bunu degil de New
Team’1 segerseniz dnee kag kiginin oy-
nayacagim belirlemeniz gerekir. Bun-
dan sonra oyuncularm isimlerini, bigi-
sayar tarafindan  mi{COMPUTER),
yoksa oyunculardan  biri  tarahindan
mi{HUMAN) yonetilecegini segebili-
yorsunuz. Her oyuncunun kendi raketi-
ni segme hakkr var, Sectifiniz raketin
cinsine gore oyunda yapacagmiz ats-

lar degiiyor, onun 1¢in oyuncuntza ci
uygun raket bulmaniz gerekiyor.

TOURNAMENT: Kendi ur-
nuvanizr hazirlamameza izin veren bu
segenck kendi i¢inde ikiye aynlms.
New Tournament derseniz dnce oyna-
yacaginiz Kortun cinsini se¢lyorsunuz.
Oyunda ¢imden sentetige kadar her
tiirlil kort meveut, bu segenck oyunda
topun  nasil zplayacagimi  etkiliyor.
Bundan sonra tek bagimza mm yoksa
¢iltler magina nu ¢ikacafimiz segiyor-
sunuz. (Single veya Double). Isim yaz-
ma ve.raket segiminden sonra turnuva-
va haslayabilirsiniz. Eger Load Tour-
nament derseniz daha dnee kaydeumis
oldugunuz bir turnuvayr yiikleyerck
devam edebilirsiniz, Oyunda A, B ve C
olmak tzere {i¢ tane tumuva kaydetme
SANSINIZ var.

TEPRERIERTS

eI T
“TRAINING: Oyunun antre-
man boltimi. Eger bu oyunda bir yer-

lere varmayr amaghyorsamz bol bol

cahymahsimiz, Aymi segenekler burada
da var. Oyunculan, raketleri ve kortu
segtikten sonra oyun basliyor.

Oyunda kortu yukandan go-
riyorsunuz, yalmz ckran kortun timi-
nii géstermiyor, opun hareketine gore
kaywyor. Servis atmak igin joystick’i
asagr dogru ¢ekin, top yikselmesini bi-
tirtp agag dofru yoénelince ileri itin.
Servis atmak biraz zor, onun i¢in ug-
ragmamiz  gerckebilir.  Oyuncunuzun
yerini bilgisayar ayarliyor, size sadece
vurusu yapmak kaliyor. Topa vurmak
1¢in joystick’i safa cekin, boylece ad-
miniz raketi vuruga hazrlar, Aksi tara-
fa itince vurusu tamamlams olursu-
nuz. Backhand ve forchand vuruglar
yapabilirsiniz. Cifller segencginde [ile
ontinde mi yoksa ¢izgide mi oynayaca-
gz segin. Bu segenckte oyun alam-
nin kenarlan da oyuna dahil.

Tenis  oyunlann  maclarm
uzunlugu ve yavashklan ytiziinden ge-
nelde sikier olurlar, Adidas Cham-
pionship Tie Break hizi ve agin oyna-
nabilirligi sayesinde bu kurah bozuyor.
Gergi tenis teknigi olarak rakipleri ka-
dar 1y1 degil ama tinlii tenisgilerin kari-
katiirize karsiliklary, ses efcktleri ve sa-
ha,raket segimlenyle oldukea eglenceli
bir oyun olusturuyor.

Adidas Champienship spor
oyunlart serisi kalitesinden higbirgey
kaybetmeden siiriiyor. Umanim boyle
devam eder.

ALl PALA

GRAFIK 85%

SES: 90%

MUZIK: 80%
OYNANARILIRLIK: 90%
GENEL: 90



Gegmis sayllarimizinbirinde AMIGA icin yaynla-
digimizmakina dilinde muzik programinin (Sound FX), bir
benzerini bu sayimizda C-64 igin yayinhyoruz. Artik C-64'(
olanlarda bir mizik monitérinden mahrum degiller. Bu prog-
rami, daha verimli ve kolay kullanilsin diye Turkce lestirdim.
Baska yerden temin edemiyenler gelip dergiden alabilirler.
Programin kolay anlagilabilmesiicin, igine Turk mizigi bir
demo’da konmustur.

Gelelim agiklamalara:

Programi yiiklediginizde karsiniza bir Ana Men
clkacaktir. F7 tusu ile Turkee olan izahatlarn sonuna kadar
gézden gecirin ve tekrar Ana Mend'ye déndin. (izahatin her-
hangi bir yerinden F8 tusuyla Ana Meni'ye dénebilirsiniz.)

Ana Mend'de:

F1 tusuna basarak Ana Editér bélimune gegin;
karsiniza Trak BIR, Trak IKi, Trak UG diye yazan bir boldm
gelecek. Nigin 3 tane Trak var? ,Glnki C-64 3 ossilatorlu
bir cihazdir. Yani 3 ayri kanaldan ses Uretme ve galma yete-
negi vardir.

Simdi F1 tusuna basarak Turk muzigi demoyu
dinleyin, slphesiz bundan daha mikemmel mizik pargalar
yazilabilir. :

Ana Editérdeki muzik calma tuglar:

F1- Yazdiginizyada Traklardaki melodiyi bastan
itibaren calar.

F3- Galmayi durdurur,

F5- Durdurulan yerden melodiyi galmaya devam

eder.

F7- Melodiyi hizli galma (Melodi galarken bu tusa
basiniz.)

F8- Ana Meni'ye dénus.

Traklar:

Trak BIR, Trak iKi, Trak UG de muhtelif rakamlar
géreceksin. Trak BIR de (sol Ust kose) ilk rakam 90'dir; bu-
nun anlami yanindaki biitdn blok notalarini transpoze etmek-
tir. (80-90 arasi rakamlar transpozeyi ifade eder)

Transpoze:

80- Gergek ses.

81- Yarim ses tiz.

82- Bir ses tiz.

83- Bir buguk ses tiz.

Bu dizi 80'a kadar boylece artarak gider. 90 sayI-
sinin hemen yaninda 47 rakami goriimektedir. Bu rakam
yanindaki blok'u 8 defa tekrar eder. Yani $ 3F tGzerindeki ($
40) rakamlar yanindaki blok'u tekrar eder.

Ornek:

Eger 47 yerine 43 yazsaydik, yanindaki blok'u 4
defa tekrarliyacakti {gcalacakti.) Yani 40-41-42-43 (4 defa).
47 rakamininyanindaki 01 rakami ise blok no.sunu ifade et-
mektedir. ($ 00-$ 2B sayisinda blok no. yazilabilir)

Simdi cursoru 01 no.lu rakam Uzerine getirve *
tusuna bas; ekranin sag lst kosesinde bir blok penceresi
acilacaktir. Agilan pencerede bir takim notalar ve kisaltimig
kelimeler géreceksin. Bunlarin anlami:

Ses.01- Hazir ses no.sunu belirtir. Yani 01 no.lu
hazir sesi (enstrimani) kullanmaktayiz.

Ded.09- Nota degerini ifade eder.

Yeri gelmisken tim nota degerlerini verelim.
32'lik nota degeri -2
Noktall 32'lik nota -3
16’k nota degeri -4
Noktall 16’ ik nota -6
8'lik nota degeri -8
Noktali 8'lik nota -0C
4'lik nota degeri -10
Noktali 4'luk nota  -18
2'lik nota degeri -20
Noktall 2'lik nota  -30
1'lik nota degeri -40

Programda hexa degerler kullaniimaktadir. Eger
iki nota arasinda bag varsa, iki nota degeri toplamini hexa
clarak yazmalisiniz. Simdi tekrar * tusuna basarak Trak
BiR'e dénelim. Control tusuna basarken 2 tusunada basip
(CTRL + 2), Trak IKi'ye gecelim. Bu Trak'ta da cursoru 02
no.lu rakam Uzerine getirerek * tusuna basalim ve 02 no.lu
blok'u inceliyelim. Burada da ggrdiiklerimiz 01 no.lu blok'tan
tarkli degil. {Trak IKI'deki 02 no.lu blok'un notalarini ihtiva et-
mekte). Trak Ug de ayni esasa dayanarak yazilmistir. Trak-
larda en sonra gérdigumuiz FF ise sunu ifade eder.

90- Transpozse

47- O1 no.lu blok'u 8 defa cal.

01- O1 no.lu blok (iginde notalar var)

FF- En basa dén, yeniden cal.

Eger Trak BIR de FF rakami yerine FE yazsaydik,
01 no.lu blok 8 defa galinip Trak BIR de muzik duracak, alt-
taki Trak IKi ve Trak UG muzige devam edecekti (loop).

Bloklarda gordigimiz notalar:

A=La, B=8i, C=Do, D=Re, E=Mi, F=Fa, G=Sol

Ornek: D#4= 4.cil oktavdaki Re Diyez anlaminda-
dir. 0-7 oktav arasi muzik yazilabilmektedir. Yani C-64 8 ok-
tavlik bir kapasiteye sahiptir. Eger transpoze degerini 90 ya-
zarsak 7.ci oktavda muzik yazamayiz, nicin? CUnku trans-
poze degeri 1 oktavdan fazla; makineden ses gelmez.

Simdi Control tusuna basarken hemen Ustindeki
sola dogru ok'a basalim (CTRL + ), cursar sol alta inecektir.

1'er byte'lik (8'lik dizi) rakamlar dizisi ise hazir
sesleri yani enstriman seslerini ihtiva etmektedir. Yukarida
bahsettigimiz ses.01 (blok 01'de gdrmustiik) bu bulundugu-
muz bélimdeki 01 no.yu ifade etmektedir. Ana MenU'deki
izahat bélimiinde (F7 tusu) bu seslerin hangi parametreler-
le hazirlandiginigdrebilirsiniz. Soldan saga ikinci (yani 7.ci
bit) dalga seklini ifade etmektedir. Biliyorsunuz C-64 te 4 tir
dalga sekli vardir. Hangi enstriman sesini hazirliyacaksaniz
o dalga parametresini yazmalisiniz.

Uggen dalga= 11

Testere digi dalga= 21

Pulse= 41

Gurdlta= 81

Yukaridaki degerler hexa olarak yazilmistir. Uzil-
meyin bu islemde ugrasmiyacaksiniz, ¢inka elinizdeki prog-
ramda enstriman sesleri asagidaki gibi ayarlanmistir.

HAZIR SESLER: Tav.Ed.Oktv.
01 no.lu ses: Bas gitar oktav -2
02 no.lu ses: Trampet oktav -0
03 no.lu ses: Echo'lu ses oktav -3
04 no.lu ses: Kroskes davul oktav -0
05 no.lu ses: Bas Tomtom oktav -1
06 no.lu ses: Echo gitar sound oktav -2
07 no.lu ses: Vibrato gitor sound oktav -5
08 no.lu ses: Synthy sound oktav -5
09 no.lu ses: Percussion sound oktav -5
Oa no.lu ses: Fuzz gitar sound oktav -5

Ob no.lu ses: Vibrato fuzz gitar sound oktav -5

Oc no.lu ses: Vibrato synthy sound  oktav -5
0d no.lu ses: String sound oktav -5
10 no.lu ses: 8 tane FF ile kapali oktav -5



r*

00 no.lu hazir ses nigin tamamen sifirlarladolu?
Cunki pargada (melodide) es yazmamiz gereken yerler var

Ornek:

Ses.00

Degd.10

C-0

yazarsak 4 lik es yazmis oluruz.

Enstrimanlari tanimladiktan sonra (yani parametre-
lerini yazdiktan sonra) daha sonra gelen byte'i 8 tane FF ile
yazip bitirmelisiniz. {(programda oyle yapilmis.)

Gelelim kendimize ait bir mizik pargasi yazmaya:

F8 ile Ana Menir'ye dénin ve F5 tuguyla Diger Se-
cenek bolimune gegin. Bu bslimde de 4 no.lu secenekle 1-4
kadar demo melodi var, eger dinlemek isterseniz bunlardan
birini se¢ip Ana Editér'e gegerek dinleyebilirsiniz. Eger dinle-
mek istemezseniz bu bélimdeki 5 no.lu (song sil) segenegini
secerek baslangictaki dinlediginiz Ttrk muzigi demoyu silip,
calisma alanini bogaltmig olursunuz.

F8 ile Ana Mend'ye déniin ve F1 ile Ana Editér'e
gegin. Traklarin Ugl de bol sififive bog olarak bizi beklemek-
tedir. Ama enstriiman seslerinin parametreleri silinmemistir.

Melodiyi makina dilinde yazmadan énce, yazacag\-
miz melodiyi Music Shop gibi bir programla notaya dékelim.
(Gegmig sayllanmizinbirinde nasil kullanilacagini anlatmigtim,
isteyenler Music Shop'u tek parga ve Turkee olarak dergiden
temin edebilirler. Daha sonra makina dilinde yazacagimiz me-
lodiyi hangi enstrimanla galdiracagimizakarar verelim. Senra
Music Shop ta yazdigimiz melodiyi bir nota kagidinaaralkh
olarak yazalim. Notalarin iizerine hexa degerlerini yazalim, ar-
tik programi yazmaya haziriz.

Ornek:

Trak BIR 80 01 02 01 03 FF

Blok 01:

Ses.07

Deg.18

D-5

Ded.08

C-5

Deg.10

A-4

Ses.00

Deg.08

C-0

Ses.07

Degd.08

C-5

Degd.Oc

D-5

Deg.04

C-5

Deg.08

A-4

C-5

D-5

C-5

A#4

A-4

G-4

Degd.18

Attd

Ses.00

Deg.08

c-0

Ses.07

Deg.04

A#d

C-5

A-4

A4

Deg.08

G-4

F-4

Deg.10

A-4

Deg.08

F-4

D#4

Deg.10

G-4

Deg.08

D#4

Blok 2:

Ses.07

Deg.08

D-4

D#4

F-4

G-4

Deg.20

A-4

Blok 3:

Ses.07

Deg.20

D-4

Ses.00

Deg.20

Cc-0

Simdi F1 tuguyla yazdigimizidinleyelim; nasil tani-
dik bir melodi degilmi? * tusuyla Trak'a gegelim ve F8 tuguy-
la Ana Menir'ye donelim. Artik yazdigimizikaydetmenin za-
mani geldi. Ana Ment de F3 segenegiyle Disk Ment boli-
miine gelelim. Burada 1 no.lu Save komple sound segene-
giyle kaydedelim. Diskette 11 blok olarak $ 1800 adresine
(desimal 6144) kaydoldu. Bu yazdigimiz melodiyi SYS ile ¢a-
girrsak galismaz. Asagidaki 1 blokluk player programi ile ga-
ginrsak calisir. Onun igin asagida yayinladigimizprogrami
makina dili editsri ite yazip Future Player olarak kaydedin.
Makinayi kapatip agin ve yazdiginizmelodiyi ylkleyip
RUN'layin, daha sonra SYS 12288 ile gaginin. Daha profes-
yoneller bu iki programi bir Compacker programi ile birlestirip
calistinlacagimanlamisglardir.

Kigik Notlar:

- Galistiginizsirada program donarsa (Crash),
SYS 49152 ile gagirabilirsiniz. Tabii 6nce Runstop/Restore
veya Reset etmelisiniz.

- Programda ritm yazmak da zorlaniyorsaniz, de-
molardakinden birini kullaniniz.

- Kendiniz ritm yazmak istiyorsaniz, Rhytim King
gibi bir programla hazirlik yapiniz.

- Nota degerlerini 2 ye blerek sebare yazabilirsi-
niz.

- Relocate madunda programiniziistediginiz adre-
se kaydirabilirsiniz.

- Glisendo igin agagidaki érnegi incele:

Ses.07

Deg.20

D-3

Gl:84-2

Deg.20

F-4

Haydi cocuklar introlarda sizinde miiziginiz olsun.

DR. ALI OZGELIK.

Bakirkéy-iST.
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THE HOME COMPUTER CLUB'un ayricahikh bir tyesi
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Tower of Terror
PAGAGAGRSRG NSNS

Oyunda bir sovalyeyi can-
landiriyorsunuz. Amacimz Kot yii-
rekli cadinin elinden sevgilinizi kur-
tarmak.

Cadi sevgilinizi yilksek bir
kulenin tepesine hapsetmis. Amaci-
mz kulenin en alt kismindan bagla-
vip oraya ulasmak. Tabii size engel
olmak isteyen bir siirii yaratik var:
Dev akrepler, insan yiyen bitKiler,
yirtict kursalar, hayaletler, dev iske-
letler ve bir¢ok garip yaratik.

Kullanabileceginiz iig tiirli
silah var: Kilig, balta, mizrak. Bun-
lar1 yaratiklara firlatarak onlar ol-
diirebilirsiniz. En iyi silah mizrak.
Oyunu kiligla bashyorsunuz. Diger
iki silaht yolda bulabilirsiniz. Kule 4
boliimden olusuyor:

1. Béliim: Bu béliim en ko-
layl. Yaratiklarin ve firlattiklarinin

size
degme-
mesine
calisa-
rak
ilerli-
yorsu-
nuz.
Aksi
takdir-
de enerjiniz azalarak bitebilir. Yiik-
sek yerlerden diiserseniz yine enerji-
niz azalir. Yolda toplayabileceginiz
bir¢ok sey var: Silahlar, enerji, ha-
yat gibi. Ayrica kazan seklindeki es-
valara ates ettiginizde icinden size
varar saglayacak bir egya cikar. Bo-
liomiin en ist kismina vardigimizda
agzindan ve gozlerinden simsekler
cikaran biiyiik bir kurukafa ile kar-
stlagiyorsunuz. Onu yenmek icin ek-
ranin en sagina gitmesini bekleyin ve
hemen merdivenden yukari g¢ikin.
Sizi goriince size simsekler firlatma-
ya baslayacaktir. Simsekler size ula-
sana kadar ona ates edin ve size
ulasmadan asagl inin. Bunu birkag
defa tekrarladiginizda onu yenebilir-
siniz.

2. Boliim: Tehlikeli yara-
tiklara ek olarak dikilmis kiliclar,

ADER BOARD

Bir ¢ok eski Commodore’cuya
"simdiye kadar oynadifimz eniyi
golf hangisidir?" diye sorsam siip-
hesiz Leader Boar yamtim alirim.
Gergektende 1986 yilinda
U.S.Gold’un  ¢ikartufn  Leader
Boar gahane 3-D grafikleri, rahat
oynanabilirligi ve gerceffe yakin
ses efcktleri ile kusursuz bir golf
simulasyonu.

Oyunun baginda kag kisi oyniyaca-
gz soruluyor. Sonra ismimizi ya-
ziyoruz. 3 ¢esit olan zorluk derece-
sinden Novice’le baglamamz tav-
siye ederim. Profesyonelde ¢ok
sert bir riizgar alunda oynuyorsu-
nuz. Daha sonra sorulan kag delik
yani ka¢ alanda oymiyacafinizi
fonksiyon tuglariyla belirledikten
sonra, etabimzi seip oyuna basliyo-
ruz. Oncelikle ekran diizenini si-

rayla agikliyim: En iistde kaginci
delikde oldugunuz, alunda par sa-
y1s1, onun altinda ise segtifiniz eta-
bi, daha sonra oyuncularin puanla-
rint gorebilirsiniz. Alundaki riizgar
gostergesi kolay level’da bir énem
tasimiyor. Bir altinda ilerde daha
genig aciklayacafim sopa cesitleri
bulunmakta. Uzaklagin ka¢ yard
oldugunu goésteren boliimden son-
raki ise vurug glciiniizii gosteren
gosterge. Bu gostergede elinizi ate-
se basili tutarak olugturdugunuz sa-
r ¢izgiyi, gri gubufun en iistiine
getirip elinizi atesten ¢ektifinizde
Max. vurug yaparsimz. Oyunda
joystick’i agafiya cekerek sirayla
1w, 3w, Sw tahta, 1’den 9'a kadar
demir ve birde PW sopasini gorii-
ceksiniz. Bunlardan tahta sopalar
topu yerden ve en uzaga firlatan-

agilip kapanan Kopriiler ve size deg-
digi an dldiiren igiklar var, Kopriile-
rin iizerinde fazla durmayin ¢iinkii
koprit kapandiinda genellikle kilig-
larin iistii, atesler gibi tehlikeli yerle-
re diisersiniz. Oldiiriicii isiklary iyi
ramanlayarak gecin.

Boliiom sonundaki ates piis-
kiirten ejderhayr yenmek icin en
sagdaki kayanin istiine ¢ikin ve egi-
lin. O sizden uzaklastik¢a ziplayarak
ates edin. :

3. Boliim: Buo boliimde da-
ha onceki tehlikelere duvardan ¢i1-
kan ve sizi 1siran kafalar eklenmis.
Fakat onlar1 oldiirmeye ¢alismayin.
Boliiom sonunda sizi bir ahtapot bek-
liyor. Onu oldiirmek pek zor degil.

4. Bolim: Bu bolim ger-
cekten ¢ok zor. Tehlikeli yaratiklarin
sayist oldukg¢a fazla ve platformlar
¢ok zor gecilebilecek tarzda yerlesti-
rilmis. Oyunun sonunda sevgilinizi
kurtariyorsunuz ve cadi dliiyor.

Biitiin platform oyunlan
merakhlarina tavsiye ederim.

BARIS CANSEVERGIL

lardir. Demir sopalar ise topu, 1.
derece yerden, agaca gore nispeten
yakmna, 9. dereceye dogfru yavas
yavas havadan ve yakma atarlar.
Gerekli incelikleri ve hangi sopa-
nin hangi yard’da etkili oldufiunu
sizin zamanla kazanicaginiz tecrii-
benize birakiyorum. Son olarak
PW sopasimi yakin delikler igin ha-
vadan atig yaparak kullanabilirsi-
niz. Topu delife iyice yaklastirdi-
Einizda isc sopa degigtircmiyorsu-
nuz ve auglarimizi putter’la yapi-
yorsunuz. Yard’da yerini feet’e bi-
rakiyor. Gii¢ gostergenizde tama-
men defisip yerini daha hassas bir
gostergeye birakiyor. Biitiin delik-
leri tamamladifinizda ise durumu-
nuzu kag puan aldifimzi gorebilir-
siniz. Oyun 4 kisiyle bile oynani-
yor. Ozellikle 2 kisi oynadifnizda
vaktin nasil gectigini anlamiyacak-
SIniz.

Bagtada belirttifim gibi herseyiyle
miikemmel olan Leader Board'u
ozellikle yeni Commodore’culara -
ve Gzelliklede golf meraklilarina
kesinlikle almalarimi tavsiye ede-
rim,
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Her ay dider bilgisayarlar icin pek ¢ok
oyun tanitiyor ve sizler bu olanaktan yoksunsu-
nuz. Avrupa ve Amerika’da satis rekorlan kiran
Atari bilgisayarlan igin pek ¢ok oyun Uretiliyor, fa-
kat bu durum size yansimiyor. Sahibi bulundugu-
nuz Atari ile yeni heyecanlar yasamak sizin de
hakkiniz. Bu ylizden her ay elimizden geldigi ka-
dar Atari igin son versiyonlan tanitacagiz, bu tani-
tim her sayida asama kaydederek dis Ulkeleri gu-
nii gliniine takip seviyesine varacak.

JOE BLADE:

iste, kaset ve diskette bulabileceginiz gli-
zel bir savas oyunu. Dikkat ve refleksle beraber,
disiinmeyi de beraberinde getiren bir oyun.

Siz bir komandosunuz, gdreviniz diisman
karargahina girip esirleri kurtarmak. Gdrevi basa-
rabilmek icin koridorlarda dolasacak ve dogal
olarak diismanlannizla savagacaksiniz.

imdi gelelim oyunun fonksiyonlaring;
Start tusuyla baglyoruz. Her diismant vurmak sizin
igin zararh, zorunlu hallerde ates edin mimkdnse
askerlerin {izerinden atlayin. ¢inkii 20 kursununuz
var. Fakat koridorlardaki {zeri noktall sandiklar-
dan tekrar cephane temin edebilirsiniz. Eger dig-
man askerleri ile fiziksel bir temasiniz olursa enerjiniz (sag Ust késede) disecek ve belirli bir
noktadan sonra vurulacaksiniz. Azalan enerjinizi tekrar almak icin yiyecek bulmalisiniz. Ayrica
bulacaginiz diigman (niformalan ile kilik dedistirmek icin ise yerdeki anahtarlan toplamalisi-
niz.

Anahiar, yiyecek, cephane alabilmek ve esirleri kurtarabilmek igin Uzerinden ge¢me-
niz yeterli. Oyun igersinde bulunan bombalara basarsaniz alarm ¢almaya baglayacak ve
{izerinde 5 hagin yanip séndiigi bir menii gelecekfir. Joytiginizin ateg fusunuda kullanarak 20
sn. iginde sifreyi ¢6zmelisiniz. EGer ¢6zemezseniz bomba patlar ¢zebilirseniz gdrevinizi ba-
sarmak icin 20 dk. vaktiniz olacakfr.

Ustiin Afari grafik zellikli bu oyun igin zevkli dakikalar gecirecegdinizi umuyoruz, BAJA-
RILAR...



Ses ve grafik &zelliklerinin doruga I Ro B l K E R

ulastigr mikemmel bir bisiklet yangi. Bu

oyunla bir bisiklet yanginin tim zorlukla-

nyla ugrasacaksiniz. Ayrnca istediginiz taktirde yans alaninizi yeniden diizenlemeniz ve yeni
bir yaris alarm yaratarak dedisik heyecanlar yasamaniz mimkdin.

Bu oyunu ne kadar anlatmaya ¢alissak kelimeler yetersiz kalyor. Fakat probiker’in en
sevdiginiz oyununuz olacagindan kuskumuz yok. Oyleyse oyunun é&zelliklerine gecelim.

Probiker yliklendiginde ekranda bir ok ve 5 adet kare belirecektir. Joystick'iniz ile oku
istediginiz kare (izerine getirip seceneginizi yapabilirsiniz. Simdi bu segenekler nedir gérelim.

Ik kare karis1 glindiiz ya da gece oynamamizi saglar. Kare iginde ay varsa ise gece,
glines var ise oyunu giindiiz oynayacaksiniz.

Ikinci kare yang alaninin degisiklik yapmak icin kullanalir. Eger bu secenegi secerse-
niz éndniize yans alani gelecektir. Sag tarafta alana yerlestirebileceginiz sekiller bulunur.
Klavyeden uzun ¢ubuga bastiktan sonra Joystick'i yukan asadr cekerek ekrana yerlestirece-
giniz sekli segebilirsiniz. Ateg tusuna basarak bu sekli istediginiz alana bastirabilirsiniz. CAPS
tusu ile yeni bir meniiye gecerek yarattiginiz yans sahasini kasete kaydedebilirsiniz. Ugdncii
kare yansa baslamak icin kullanilir. Dérdiincii kare, yans: bilgisayarla veya iki kigi oynamak
icin kullanilir. Beginci kare ise yarisin zorluk derecesini ayariar,

JOYSTICK KONTROLLERI:

Joystick saga gekildidinde hiz artar. Saga cekilitken aties diigmesine basilirsa vites ar-
tar. Bu hareketler sola dogru yapilirsa hareketlerin fersi gercgeklesir. Yukan, asadr hareket ise
bisiklefin yukan asadr harekelini saglar,

Rampalara yavas hizla geldidinde rampanin oniindeki engellere takilabilirsiniz, Bu du-
rumda yapiimasi gereken bisikletin elde tasinmasidir. Bu islem icin sadece bisikleti durdurup
ates tusuna basilir bu durum da yaris¢i bisikleti eline alir. Joystick sada sola cekildiginde ise
adam yiiriimeye baslar.

Bu harika yans oyunun &zelliklerini biraz olsun aciklamaya calistik. Oyun kiitiiphaneni-
zin en lyi yerini alacak bu oyunia en mutlu saatiar sizin olacak, iyi yanglar.
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GEZicioGLy

Bu ay icerisinde gelip dért oyun alanlar
GALAXY CLUB’e (¢ ay sireyle liye
olacaklardir.

GALAXY CLUB

* Her ay C-64’te 4 Amiga’da 2 oyun bedava
* Ug oyun alana 1 tane_ bedava’

* 64’ler ve dergi satislarinda %10 indirim.

* Bilgisayar ve yan Ur(nlerinin tamiratinda
%10 indirim.

* Ucretsiz danismanlik.

SOFTHWAKE

C-64 oyun 1.500, AMIGA oyun 2.500 TL

* ithal ve yerli joystickler.
* C-64 - Amiga ve yan Urdnleri.
* Kisacasi aradidiniz her sey bizde var.

B
Tel: 345 05 37 BALARYCLY

Adres: GEN SAHAP GURLER Cad.. No: 94
(Minibiis yolu Gstiinde, D. Yolu kdprisu yani)
KADIKOY - ISTANBUL

*** Aradyginiza pisman olmayacaksimz ***

i..IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllll




Haberleri sunduk. Simdi hava
durumu. Ulkemiz Avrupadan gelen
yeni bir Kick Off dalgasi altmda kaldi.
Zararm 1600 joystick ve kriz amnda

kinlmis 16 kadar Amiga oldugu
sanliyor...

Evet, Ulkemizde ¢ikugmdan beri bir
Kick  Off'dur  gidiyor.  Birgok

turnuvalar ve cok c¢ekigmeli maclar
oldu. Bu arada Kick Off + Expansion
kit ve Player Manager gibl kenusunu
Kick Off'dan alan degisik oyunlar
¢tk Simdi ise  hepsinin iistiinde
miikemmel bir oyun var; Kick Off IL
Hepimizi sagirtan ise daha &nceden
oldugu soylenen offside’in bu oyunda
bulunmamasi oldu.

Oyuna baglamadan ¢nce bir disketi
formatlamaniza hatrlatinim. Ciinkii bu
golleri  kaydetmek  igin
gerekli. Oyun yiklendikten
sonra karsimza bir menii
¢ikiyor. Burada 9 sik var.
Bunlar sirasiyla siiyle:
PRACTICE: Bu sikia
alisurma yapiyoruz. Oyuna
gegmeden  dnce  burada
korner, tag ve free-kick
atiglarmi aligtirma
yapmamz1 siddetle tavsiye
ederim. Tag1 Uic ydne ates
tusuna  basma  siiresini
ayarlayarak istedigimiz
uzaklia atabiliyoyruz.
Korner ise gergekten gok
aligirma istiyen bir sik.
Benim kullandifim metot
y&n ayarim yaptiktan sonra
atese bir saniye kadar basip
birakmak. Free-kick icin
rakibin sizi ceza sahasi

yakininda diisiirmesi
gerekiyor. Free-kick
olunca karsimza bir baraj
kuruluyor. Alig igin
joysticki  higbir  yone
gitirmeden atege bir defa
basip, vurug

gerceklestikien sonra topu istediiniz
yone joystickle gotiirmeniz gerekiyor.
Eger top barajdan dénmez ve falso iyi
verilirse kesin gol olacakur. (falsoyu
cok iyi ayarlalmak gerek, yoksa kaleye
cekliginiz bir sut taca gikabilir)

SINGLE GAME: Hepimizin merak
ettigi {i¢ ve dornt kisiyle oynama bu
kistmda bulunuyor. Fakat bunun igin
bir joystick adaptérii gerek. Bu alet iki
olan port sayisim dérte gikariyor. Aym
zamanda Play Manager’da kurdufunuz
bir takim veya bir taktigi bu kisimda
kullanabiliyoruz. Kag kisivle
oynayacagimzi belirledikien sonra sira
takimdan 11 as ve 2 yedek oyuncu
segmeye geliyor. Bilgisayar size bir
takim se¢mis ama vinede kendinizde
oyunculan segebilirsiniz. Eger takinu

cksik kurarsaniz kargimza
Incomplete  seklinde  bir  uyan
cikiyor. Sirt numaralarn joysticki
sapa ve sola gekerck oyuncuyu ise
yukar: ve asafl cekerek
ayarhiyoruz. Efer takimda tek kisi
oynamak isterseniz sirt
numaralarmin altnda olan joystick
1 yazisimin iizerine gelip oynamak
_istedifiniz oyuncuyu klicklemeniz

yeterli.
THE LEAGUE: Bu kisimda ise
bilgisayarin  hazmrladifi  ligde

oynuyoruz. Altra dért segenek var.

Bunlar;

Continue: Difer maga gegme,
Save: Kaldiguuz yeri kaydetme, Load:
Kaldigimz yerden devam etme, Quit:
Ekrandan ¢ikis.

Fl ile istediginiz takimi segebilir ve
istediginiz mag1 oynayabilirsiniz. Eger
bu kismin giizellifine ve heyecamm
yasamak istiyorsamz yalmzea bir
takimmn maglarini oynayin ve o takimi
sonuna kadar gotiiriin.

THE CUP: Kupay1 almaniz igin topu
topu Gi¢ mag yapmamz gerckiyor.
Tavsiyem ise aym. Bir takimi bagtan
sona gétirmek.

INTERNATIONAL FRIENDLY:
RBurada bulunan 8 takimdan ikisini
segip mag yaptyorsunuz. Bu maglar
cok zor. Aym zamanda takimlann
formalarim "Kit  Design”  ile
degistirehilirsiniz. '




ACTION REPLAY: Iste bana gére
Kick Off II'nin getirdigi en iyi dzellik;
Atnfimz  gollere,  sutlan;,  giizel
hareketleri daha sonradan doya doya
seyretmenizi saglayan tekrar kismi.
Siklar sirasiyla séyle:

Store: Kaydedilmis gollerin ve diger
hareketlerin ismini, kimlerin attifin,
hangi takimlar arasinda oynandifim
gosteren ve bunlarm  degistirildigi
kisim.

View Match Replays: Kaydedilmis
gollerin ve digerlerinin izlendigi kisim.

Harekeltleri izlemek i¢in 6nce "Next" i

daha sonra ise "View Replay”
klicklemeniz gerekiyor.

View Golden Shots:

bir golii kaydetmeniz icin Gnceden
"Edit Replay"i segmeniz gerek.

Edit Replays: Bu kisimda isc bir golii
veya bir sutu "Golden Shot" olarak
kaydediyoruz. Bunun igin basta "Load
Match Replays” deyip sonra Save
Replay yapmahyiz. Béylece goliimiiz
verdigimiz isimle "Golden Replays”
kismma kaydodulur.

Kit Design: Int. Friendly kisminda
bulunan & takimin burada formalarini
ayarhyabilirsiniz. Burada size
tavsiyem formalann renklerini  pek
agik yapmamaruz. Zira agik renkler
Scanner’da goziikmiiyor.

Options: Bu sikta Single Game igin
takimlart  ve scklini  ayarliyoruz.
Secenekler sirasiyla soyle:

Pitch: Oyunda doért ayn saha var.
Bunlar Normal, Wet (Islak), Soggy
(8isli) ve Plastic. En rahat normal
saha.
Duration: Mag stiresi anlamina gelen
Duration’da mag¢1 6,10,20 ve 40 dakika
yapabilirsiniz.
Wind: Burada Riizgar: Off ile kesebilir
Light ile yavaglatabilir Medium ile orta
siddete getirebilir ve Strong ile de
¢okea hizlandirabilirsiniz.

Extra Time: Maclarda uzakma
istiyorsaniz buna "yes" deyin.
After Touch: Bize Kick Off +

Expantion Kit ile gelen falsolu auglar
bu oyunada konulmus. Kaleciyi
falsosuz yaniltmak gergekten cok zor.
League: Normal durumda bu segenek
"International” da duruyor ve buda en
zorlagtinlmig lig. Division 1 ise orta
seker. Yeni baglayanlara Division 3’ii
tavsiye ederim.

Game Speed: Burada oyunun hizini
yariya ve hatta ceyrege
indirebiliyorsunuz. Fakat Kick Off’u
Kick Off yapanda bana gére hizi ve
oyunu yavaslatilmig olarak oynamak
cay1 sekersiz igmeye benziyor.

Begendiginiz
vuruslan kaydettiiniz kisim. Buraya f§§

Skill Level: Bu kisim "Single Game"
i¢in ukimlarm hizlarim ayarhyor. Ve
igle bu oyunun getirdigi bir yenilik

daha.  Player Manager’i  herkez
duymugtur. Orada hazirladigimz  bir
takim buraya geurip

oynatabiliyorsunuz. O oyunda mutlaka
yapmig

bir data diskeli olmamz

T PLAYERS

FOUR PLRYERS

gerekiyor. Bu data diske hem
takliklerinizi hemde oyunun kaldiginiz
bir yerini save ediyorsunuz. Efer bu
disketi Skill Level’in en alunda olan
Player Manager’i  segtiklen sonra
kullanirsaniz, takmniniz Single Game
kismina igleniyor.

Sclect Tactics: Burada ckran ikiye
ayrilmis. Ustle dért ana takiik duruyor.

Altta ise sekiz takuk var. Bunlar
"Balanced”, "Falcon", "Blitz" ve
"Lockout”. Yukardaki taktikleri

degistirmek icin istedifimiz taktigi alt
kisimdan degistirmemiz yeterli. Altta
iki secenek daha var. Birincisi "Quit”

yani ekrandan ¢ikig obiiri ise "Load
Tactics”. Bunla Player Manager'da

hazirlamug  oldugunuz  bir  takiigi
buraya getirip kullanabilirsiniz. Burada
size ufak bir uyanm var; Asla
"Balanced" sikkim segmeyin. Zira o
taktikde ti¢c oyuncu diginda diger biitiin
oyuncular karsi takimm tam tersini
yapryorlar.

Referee: Burada énemli olan en az san
ve kirmizi kart gosteren hakemi
se¢cmek. Buda M. Spurway.

SPECIAL EVENT: Bu gikta karsimiza
iki segenek cikayor. Bunlar: WORLD

CUP ve OTHER EVENT. Ikincisi
daha sonra gelmesini umdugumuz ve
bu oyun igin hazirliyacak  yeni
turnuvalar  i¢in - konulmus.  World
Cup’da ise karsmiza hangi takimmn
hangi grupta oldugunu gissteren bir sik

¢ikiyor.  Buradan  Continue  deyip

cikuiktan  sonra maglara  geciyoruz.

Istedigimiz. mag1  oynayabilmemiz
j € ynay

joyunun  biitiin  heyccanmm  gotirdigi
licin size tavsiyem tck bir takimm

maclarm oynamamz.

Gelelim oyuna. Kura ¢ekildikien sonra
saha segimi yapihyor ve oyun bashyor.
Klavyede  bulunan  bazi  tuslann
gérevleri sunlar.

X... Scanner’in bilytimesi.

D... Scanner’in kaybolmasi.

Q... "Quict” yani sessiz oyun.

Esc... Single game, Int. Friendly ve
Practice’de ana meniiye dénme.

R... Replay yani tekrar.
F1... Replay cdilen
kaydetme.

F4-F5... Team A'da oyuncu defisimi
icin 12 ve 14 nolu yedeklerin
cagirlmas.

F9-F10... Team B’de oyuncu degisimi
igin 12 ve 14 nolu yedeklerin
cafinlmasa.

1, 2,3, 4... Team A’da takuik degisimi.
(Numerik klavyede Team B olur)

kismi  diske

Yukann ve asagi oklar.. 1) F4 ve
F5'den  sonra  hangi  oyuncunun
¢ikacagma ayarlayan tuglar. 2) F

tugana bastiktan sonra hangi oyuncuyu

_izliyeceginizi ayarlayan tuglar.

Saga ve Sola oklar... Yukan ve asafi
oklar ile hangi oyuncunun ekran
tarafindan izlenccegi belirlendikten
sonra takim degisimi. (Mesela biz
Team B’deki 11 nolu oyuncuyu
izlemek istiyoruz. Bunun igin basta
Team A'da bulup bu tuslar ile takim
degistirmek gerckiyor.)

Space... Oyuncu degisimi.

Béyle bir oyunu oynama heyecani ve
zevkini latmak ger¢ekten miithis. Kick
Off 1I i¢in soylenebilecek tek son soz
var; Bu oyun kagmaz mutlaka ahn.
CENK UNLU

Not:

* Maclarda tek kigi oynuyorsamz F4
tusunu F9'la F5 tugunu F10'la kullanip
karst takimda oyuncu  degisikligi
yapabilirsiniz. Ozellikle zorlu
maglarda karsi takimm 10 numarasim
ve kalecisini degistirmek 1ginizi bayag
kolaylastinyor.

* Kaleciyi uzaktan vurdugunuz sutlarla
yamltmak ¢ok zor.Vuruslarin yiizde

ellisi  digan  cikiyor. Bu  yiizden
tavsiyem pash oynamamz ve yakindan
sut ¢ekmeniz.
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RAID

TENNIS

tenisgi ve raket segip oyuna
1SINIYOTSUNUZ.

New Game: Bu
segencgi segtiginizde karginiza
ilk olarak Number Player (kag
kigi oynayacak) kismi gikiyor.
Burada en az 1, en gok 3 Kisi
oynayabilir. Bundan - sonra
kaginct level’de
baslayacagimz soruluyor bu

da cn az 1, en gok 3. Bunu
hallettikien sonra karginiza kag
yil  oynayacafimz gaikiyor
(Year). En fazla 5, cn az 1yl
oynayabiliyorsunuz.

Biitiin bunlar

Kargmizda  birgok mencjerlik
oyununu solda sifir birakabilecek bir oyun
GP TENNIS MANAGER. Neden derseniz
ok iyi grafiklere sahip aynca diskin bir
yiizii tutuyor, yani miikemmel bir oyun.

Oyun gikuginda kargiza glizel
bir grafikle beraber iki segenek gikiyor bu
segenckler oyunun lisanimi belitliyor. ki
tane lisan var. Bunlar ingilizee ve
ftalyanca. Joystick yardimiyla kendinize
yatkin olan dili segin daha sonra ckrana
New Game, Load Game ve DPraclise
segenekleri veriliyor.

Practise: Bu segenck oyuna
aligmanizi saliyor burada kendinize bir

bittikten sonra kargimiza yeni
bir ekran gikiyor. Bu ekranda gesitli
tenisgiler var. Sol st kdgede resimleri
safida hangi iilkeden olduklan, boyu, kilosu
ve form durumu yeni servis, backhand, vole
ve dropshot dereceleri  veriliyor.  Sagi
gosteren ok yardimiyla digertenisgilere
gegebilirsiniz. Ok ile dilediginiz tenisiyi
secebilirsiniz. $imdi ki ekran bulundugunuz
warihi gosteriyor. [ire basufimzda tenis
Kortunu minyatirlegtirilmig  bir bigimde
yukardan gosteriliyor. Aynca  para
durumunuz belirtiliyor. Bu grafik gok iyi
yaptlmis. Burada space basinca bir meni
cikiyor. Burada save game, load game ve
oyunu bitime segenckleri bulunuyor. Fire

ES:
Skate vs Bms:
Bu segenck 2

player segencgi-
dir. Bu segenckle
bir arkadagmizla

yansgabilirsiniz.
Bu da inanin gok

zevkli.
FT:
Computer vs
Computer:  Bu
boliim demo bd-
liimii oynamadan

Eveet!!! Bmx ve kaykay oyunu
hayranlar ekran bagina, Yeni oyununuz ge-
liyor, RAD RAMP RACE!!

Virgin ve Mastertionics’in yapi-
mi olan oyun hem ek parga kaset oyunu,
hem de iginde bir de Course designeri var.
Yani kendi rad ramp racelerinizi yapabilirsi-
niz.

Oyunu yiiklediginizde karginiza
bir menii ve 5 segenck gikiyor Bunlardan
biri biraz éncede belirttigim gibicourse de-
signer bunu spaceyle kullanabilirsiniz. Di-

ger segeneklerse;
F1: Skate vs Computer: Bu sege-

nekie siz kaykayi, computer de bisikleti yo-
netiyor.

£3: Bmx vs Computer: Difer se-
genefin tersine siz Bmx'i, computer de kay-

kay yonetiyor.

ance demoyu bi-
raz olsun seyret-
meniz gergekten
yararh olacakur.

Oyundaki amacimiz ise 2 dakika
siire igersinde yolda parlayan objeleri alip,
rakibinizle aranizda farki agmak. 1 bélim 2
dakika iginde gegiliyor ve oyun 3 boliim.

Kaykay! veya bisikleti hizlandir-
mak i¢in digmeye basmamz yeterli aman
yolda giderken dikkat. Ciinkii oniiniize bir
gok engel gikiyor. Bunlar yuvarlak silindir
bigiminde ¢ikintlar, bayraklar, ¢izgi seklin-
de wimsekler, degisik ve sekilde rampalar-
dir. Rampalardan gegmek igin hizli gitme-
niz yeterli fakal ramparun iistiindeyken diig-
meye basarsamz diigersiniz.

1 boliim iki biiyiik rampa arasin-
da gegiyor. Bunlarin arasinda kii¢iik rampa-
lar da var. Biyiik rampalardan atlayamiyo-
ruz. Bunlarm iistiinden déniip geriye geliyo-
ruz Biyiik rampalardan diigmemek igin
kaykay veya Bmx havadayken fire+joystick

basugnizda tenisgilerin  ortalamast
yeniden gosteriliyor. Oyunda tumuva
gergekicki gibi diizenlenmig yani eleme
usiili. Bunlar bittikien  sonra raket
segimine  geliyoruz. Dort tane raket
yukarida ve altta nefis bir kiz bu grafik
gergekten  miitig yapilmig.  Bence
segilecek en ideal raket en bagta olam
ama yine de karar sizin. Raket segtikien
sonra fire'a basin ve maca hazirlanin.
Burada  joysticki segerseniz  SiZ
oynarsiniz, biyik A gibi  geyi
segerseniz  bilgisayar sizin yerinize
oynar  sizin rakibinizin  isimleri
yazarken top kimde ise servisi o atar.
Ejer joysticki segmigseniz servis atmak
igin top yukan ¢ikuginda fire basmaniz
gerekiyor. Sayilar kortun iizerinde
belirtiliyor. Beg set sonunda mag
bitiyor.

Oyun gergeklen gok iyi
hazidlanmig.  Miikemmel grafik ve
konusu sizi bilgisayara baghiyor. GP
TENNIS MANAGER sporseverlerin
seveccji tipte bir oyun ama tenis
severler igin kagmayacak bir oyun,
sagma oyunlar yerine bu tip oyunlarn
gtkmasi eminim hepimizi
sevindirecektr.

KORHAN TAMAN

geri yapmaniz yeterli.

Oyunda ekran ikiye balin
[Ustie kaykay altta bmx var. Her ekran
gasinin alunda kimin oynadii (Player
Computer) score Ve zaman gosterilmis.

Oyun sadece miizigi igin
alinir, Gergekten nefis ve lek parga
oyunu olmasi sanirm 1
Commodore’ cilan sevindirecektir. Gra
ride giizel olan bu oyunu kagimaymn.
gekten tavsiye ederim.

ALIPALA

Grafik 1 %70
Miizik : %80
Oynanabilirlik : %70
Genel 2 %15

Commodore !

TANITII
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Hiz manyaklary, siper sirdcd-
ler!!! Kemerleri badglayin, ¢linkd
Temmuz 89°da ¢ikan Test Drive
2'nin simdi de dlkemize Euro-
pean Challange’t geldi. Yinede
European

Challange’l oynaya-
bilmek I¢in  Tesl
Drive 2'nin master
diskinin elinizde ol
mast gerekir. Simdi
gelelim oyunu yiik-
lemeye.  Oyunun
yliklenmesini anla-
tiyorum. Clinkd
oyunu  yilklemek
bayadgi zor.

Oyunu  ydklerken
normal yolarla Test
Drive 2yi yikledik-
ten sonra ekrana
oyun mendsi geldi-
ginde, sagda en alt-
taki “instalia gidiyorsunuz. Bu-
rada Curso’u "Scenery Disk” ya-
zisina getirip atese bastiginizda
"No", "Yes"” oluyor. Eder
Cardisk'inlz yoksa cardisk yazi-
sint no yapiyorsunuz ve "Exit” e
geliyorsunuz. $imdi bilgisayar
sizden "Scenery Disk"I Isteye-
cek. Burada Scenery Disk’i yani
European Challange’l takin ve
atege basin. B;fgmﬁxgg_bjg_mr_zg x
ledikten
menil'ye done e
cek ve burad
Scenery Disk'

karsinizda Euro
pean

Challange’nin
acilis ekrani
Atese  bastig:
nizda bu ekran

siniz
Simdi
Scenery
bdélimiine bakt
ginizda yarisa
caginiz dlkeleri
bayraklarini gé
rlrsindz. Daha sonra

2’nin normal oyunundaki gibi bn'-
glsayara karsimi, zamana kargi-
mi oynayacaginizi secersiniz.
Zorluguda sectikten sonra Mas-
ter Disk’j takip yilklemeye bagla-
yin. Biraz sonra bilgisayar siz-
den "Scenery Disk"I isteyecektir.

(Scenery Diski) taktiginizda yiik-
leme baslar ve yikleme bittigin-
de Iste karsinizda European
Challange!!!

European Challange Aurupa’nin

Test Drive [
EUROP

raz daha iler-
leyince kar-
sinizda Ro-
ma. O mes-

6 llkesinde geciyor. Bunlar sira-
siyla; Hollanda, Almanya, Isvigre,
ftalya, Fransa ve Ispanya. Oyu-
numuzun her béliminde yani
her dlkede oyunun basinda o Gl-
kenin diline gére "Hosgeldiniz"
oyunda bélim bitirirkende o dl-
kenin dilinde "Glile gile" yazi-
yor. Gelelim itk béldmimdze; ik
bélimidmdz Hollanda. Burada ilk
_géze c¢arpan Hollanda’nin

bdlimdmdz ise Almanya. Bu bd-
Iimde karsiniza 3 mil’'den sonra
otoban ¢ikiyor ve oyunun sonu-
na kadar otoban devam ediyor.

Geldik 3. bélimidmdiz olan
Isvigre’ye. Burasi bence oyunun
en zor bélimi. Sonu gdérinme-

EAN

yen dag yollarinda ve 1siksiz ka-
ranlk tinellerden yolumuza de-
vam edlyoruz ve karsinizda 4.
béidm olan ltalya geliyor. ltalya
deyince akla ne gelir? Tabil ki
gondollar
sehrl  Vene-
dik. Fakat biz
bu sefer
gondollarla
gitmeyece-
glz. Gondol-
larin  dstin-
deki képrd-
lerden yolu-
muza devam
ediyoruz. BI-

hur tarihi gd-

zellikler oyu-
numuza renk katiyor. 5. béldm
Ise Fransa. Fransa'da Ise kum-
salla yola bagliyoruz ve llerde
yolumuzun kenarlan deniz olu-
yor. Iste nihayet oyunumuzun
son bélimii olan Ispanya’ya gel-
dik. Ispanya’da Fransa gibi deniz
kiyilarinda geciyor ve bazen de
giizel daglar1 ekranimiza geliyor.
Daha sonra ise "Finish"” yazisi ile
oyun bfuyor $dei de benzinci-

& l- araba-

celer.

CENK KOSEOGLU
Grafik 192
Midzik : 90

Ses-Efekt : 100
Oynanabilirlik: 95
Genel :85



GREAT

Ho, ho, hayt Efem! Bu s0z-
leri duyunca ¢ogu insanin aklina Ayt
Yogi gelir. Hanna Barbara’nin ¢izdi-
g1 bu gizgi-film kahramamn ayiy1 hem
televizyondan hem de bilgisayardaki
oyunu YOGI BEAR’dan tamyorsu-
nuz. Yogi’s cofunun elinden tuttugu
gibi tabanlar yaglamig. Ama neden
yaglamig! Ciinkii insanlar onlara ar-
tik iyi davranmiyormus. Onlarda
medeni bir gehir olan New York’a
gitmeye karar vermisler. 11k once ya-
sadiklari parktan Kagmalan gereki-
yor. Bu parkin ismi Jellstone. Oyun-
da siz Yogi’yi yonetiyorsunuz. Yogi
habire hoplaylp ziplamak zorunda.
Bu arada da bazi puan verici nesne-
lerin yaninda agagidaki resmin par-
galarmi  toplamak  zorundayiz.
Yogi’nin sigramasi i¢in atese basma-
lisimiz. Atese ne kadar basarsaniz o
kadar yiiksefe sic-
rarsiniz. Sigraya
sigraya platform-
lar iizerinde ilerli-
yorsunuz. Bazen
diigmanlarla da
karglasabilirsiniz.

Bu diiymanlar her
levelda degisiyor.

LEVEL
1: JELLYSTONE
PARK

Bu level-
da, yasadifiniz
parktan kagiy or-
sunuz. Diismanla-
rimz oraya bura-
ya kosan izciler,
yilanlar ve havadan diigen odunlar.
Bunlarin yaninda ballar1 toplayarak
puan elde edersiniz. Ufak oyuncak-
lar1 toplarsamz resmin pargalar
olusur.

LEVEL 2: THE FOREST

Parktan kurtuldugunuzda
ormana ulagiyorsunuz. Disaridaki
hayat daha vahsi olabilir. Bu rada
da sizi izciler, iistiinde durunca agagl

diisen odunlar, yiiriiyen geritli plat-
formlar ve ates eden izciler rahatsiz
ediyor.

Elmalari toplayarak puan
alabilirsiniz. Bu béliimde resim top-

lamiyorsunuz.
LEVEL 3: VILD WEST
Simdi de Vahsi

Bati’dasimiz. Kovboy kasabasinda
kizilderililerden kagiyorsunuz. Dik-
kat edin bu Kizilderililer ok atabili-
yor. Hamburgerler size puan saglar.
Para keseleri resim pargaciklarimi
olusturur. Ayrica burada yilanlarda
var.

LEVEL 4: MUMBO JUM-
BO MARSH

Eyvah batakhktasimz! Ha-
yaletlerin ve boceklerin kol gezdigl
bu bataklik tehlikelerle dolu. Haya-
letler, sinekler ve oriimcekler sizi ko-

valiyor. Dallarin idstiinde ilerliyerek
bataklifa astifinizda limana geliyor-
sunuz. Limanda gemilerin iistiinde
geziyorsunuz. Yolda goreceginiz ku-
tuya benzer objeyi almazsamz ileri-
deki kapiyi agamazsimiz. Bu kapiyl
astigimzda biraz daha ilerleylp bu
level’1 da bitiriyorsunuz.

LEVEL 5: THE FAIRG-
ROUND

Limam asip sirke geldiniz.
Aman ne giizel! Yo hicte degil, ciin-
kit bu sirk ve igindekiler sapitmis.
Sirk cadirlar: ve eglence makinalar
arasinda ilerlerken kusglarmn saldin-
sina ugrayabilirsiniz. Ayrica hala
erimedilerse elmagekerlerini de top-
layabilirsiniz. Oyuncaklari galarak
resminizi olusturmalisiniz. Bu arada
deli izcilere ¢arpmaymn. Sirkdeki
oyana buyana giden ¢ilgin koltukla-
ra ¢ok dikkat edin. Sirkin sonunda
birhava = balonuna ulagiyorsunuz.
Hig vakit kaybetmeden balona binip
New York’a dogru havalaniyorsu-
nuz.
LEVEL 6:NEW YORK
CITY
Simdi balonun igindesiniz.
Bu bolim digerlerine benzemlyor.
Burada balonu yonetiyorsunuz. Ba-
lon siirekli asagi
iniyor ama ekran
saja dogru Kkayi-
yor. Yere digme-
mek i¢in ateg diig-
mesine basmalisi-
niz. Bu bolimde
siirekli yitksek bi-
nalarin  arasinda
ilerliyorsunuz.
Kuglara cok dik-
kat ederseniz oyu-
nu bitirebilirsiniz.
Balonunuzla bolii-
miin sonuna ulas-
tifimzda oyun bi-
tiyor ve biiyilk bir
"CONGRATU-
LATIONS" yazis: gikiyor.
Yogi’s Great Escape epey
zevkli. Diger oyunlarm aksine ol-
dukga basit bir oynams var. Grafik-
leri de gizgi-film kalitesinde Piyasa-
daki komplex oyunlardan biktiysa-
mz bir degigiklik olmas: igin bu oyu-
nu alabilirsiniz.

MERT HEKIMCI



Kargimzda SYSTEM 3%’
iin son oyunu VENDETTA. Last
nmmja 1, 2, Domunator, Flimpo,
Myth ve Tusker’dan sonra yine sii-
per bir oyun. §imdiye kadar ki tiim
oyunlan arkasina alarak listclerde
bir numaraya yerlesen Vendctta’
nin ¢dziimiinii sizelere sunuyoruz.
Buyrun Halil Ibrahim sofrasma...

Terdr ve adam kagirma
olaylan son yillarda gittikce art-

makta. Terdristler,silahlar ve tek-
noloji gelistikge daha ¢ok cesaret-
lenip daha biiyiik girisimlerde bu-
lunuyorlar, Igte béyle bir zamanda
A. B. D. ’ nin en iinlii profesorii
yapti1 en son ve en tehlikeli bulu-
su ile beraber kaginldi. Profesér,
formiilii onlara vermeyince onu ik-
na edebilecek bir gare ararlar ve bir
kiz1 oldugunu &grenirler. Bu ¢ok
giizel bayanin sevgilisi ise tabii ki
sizsiniz. Tabii ki hicbir erkek ni-
sanlisinin ve kaymbiraderinin kagi-
nlmasina dayanamaz. Bir oyun
kahramani b&yle bir olay kargisin-
da ne yapar??? Elbette komando
pantalonunu giyip elinede doner
bigagm alir ve sevgilisini aramaya
koyulur. Oyunun kontroliinii bura-
dan sonra siz aliyorsunuz. lge
Vendetta’nin ilk tutuldufu yerde
delil ve iz aramakla bagliyorsunuz.

Vendetta’ da Last Ninja’
lar gibi 3 boyutlu yapilmis. Adami-
mzin kontrolii ise biraz daha farkli.
Once gideceginiz yone yiiziiniizii
cevirip ondan sonra hareket ediyo-
ruz. Doviiglerde ise ates tusu basili
iken joy. yukan iterseniz yumruk,
saffa veya sola itersniz tekme atar-
simz. Aldiginiz bir silahi kullanmak
igin atese basmamz yeterli. Bu si-
lahlar makineli tiifekler, el bomba-
lan, higak ve yumruklariniz. Bigak

ve yumruk kullanma ise elle doviig
tekniBi ile aym. Digerlerini ise ate-
se basarak kullaniyorsunuz. Maki-
nelilerin mermileri ve el bombalan
sinirlL.

Diismanlarmiz ise iki ce-
sit: Makineli tiifek tagtyanlar ve si-
lahsiz olanlar. Silahsizlan &ldiir-
mck gayet kolay fakat silahli ter-
ristler bayaf enerjinizi gotiiriiyor-
lar. Onlan ancak silahla vurarak et-

kisiz hale getirebilirsiniz. Silahlan-
niz, enerjiniz, zamanniz ve aletle-
riniz ise ckranmn alt kisminda gis-
terilmig. En safdaki cantamin iis-
tiinde hangi silahin resmi varsa
onu kullamyorsunuz  demektir.
Ama bir egyayr almak icin canta-
nm iistiinde yumruk resmi olmasi
lazim. Bu silahlanin deBigimini ise
SPACE tugu saghyor. Ortada, tagi-
difimiz aletlerin resmini gorebilir-
siniz. Bu resimler fotograf makina-
sinda kullanilan filmin geritleri
iizerinde gosterilmis. Bu ii¢ resim-
den ortadaki o andaki kullandifinmiz
aleti gdsterir. Bu aleti defigtirmek
i¢in geriti kaydirmaniz gerekir. Bu-
nu F1 tuguyla yapabilirsiniz. F1'e
bastifinizda serit iizerindeki kare

64 'ler

HIT!

yanp-sénmeye baslar, O sirada
adaminizi yonetemezsiniz.
Joystick’i sola g¢ekerck resimleri
kaydirabilirsiniz. Istediginiz aletin
resmini ortaya getirdiginizde tckrar
F1 tuguna basin. Fotograf ¢ekmis
gibi olacak ve istedifiniz aleti tutu-
yor olacaksimiz. Sakin adaminizi
fotograf ¢ekiyor sanmayin. En sol-
da ise zamanimzi, skorunuzu ve
yesil serit olarak da enerjinizi gore-

bilirsiniz. Oyunda sadece bir haki-
mz var ama hi¢ te zor sanmayin.
Ciinkii enerjiniz azaldifinda her-
hangi bir yerde bekliyerek enerjini-
zi ¢ogaltabilirsiniz. Oyunun oyna-
mg sekli boyle. Yalmz size bir de
siprizimiz ~var. Daha dogrusu
System 3’iin bir siiprizi var. Bunu
yeri geldifinde okuyacaksiniz. Son
bir nasihat olarak sunu stylemeyi
diigiiniiyorum. Benim, "Su surada-
dir, sunu guradan alin” dedifim ob-
jeyi oradan bir dencyigte alamazsa-
mz hafif yer degigtirin veya ekran-
dan ¢ikip tekrar girin nerede parla-
difma dikkat edin. Gelelim oyu-
nun ¢oziimiine. Oyun 7 levellden
olugmus. Her level bir bagka zor...
LEVEL 1: THE START
Ilk ekrandaki n&betgiyi
¢ldiirdiikten sonra sagdaki sandi-
gin solundan tel kesici makas: alin,
Ondan sonra havuza bakan odanin
kapisimi tekme atarak kirmn. Igeri
girin. Géreceginiz gibi buras: cep-
hanelik. Buradan sinirsiz mermi
alabilirsiniz. Yani mermi veya el
bombanmz bittifinde buradan dai-
ma temin edebilirsiniz. Ayrica bir
kereye mahsus olmak iizere vzun
namlulu bir makinali tiifek bulabi-
lirsiniz. Makinalinin kendisi degil
ama sinurh olan mermileri tiikene-
cektir. Mermileri yani sarjérii kapi-



nin sagindaki sandiklarin orada, el
bombalarim ufak gri kutuda ve de
makinal tiifefi kapinn tam kargi-
sindaki sandiklarin orada bulacak-
simz. Gerekli techizati yiiklendik-
ten sonra tckrar disari cikabilirsi-
niz. i »
¢iktiginizda
yukan giden
yolu takip
edin.  fkinci
ekranda  sizi
makinali  tii-
fek  tagiyan
bir  terdrist
bekliyor. Ona
karg1 hazirhk-
It olun. Daha
yukan gittifi-
nizde bagka
bir terdristle
daha kargila-
sacaksimz.
Onu delik de-
sik ettikten sonra merdivenlerden
yukan tirmanmn. Ust kattaki kapiy
kirarak iceri girin. Bu ilk odada
dnce kapmmn safindaki sandalye-
nin oldufu masanm yanmna gidin.
“Sandalyenin tam arkasinda durup
sandalyeye yiiziiniizii doniin ve
egilerek oradan kirmizi video ban-
dimi alin, Sonra masanin tam kargi-
sinda duran gri dolaplardan saZda-
kinden haritay1 alin. Son olarak da
bilgisayarm  durdufu  masadan
floppy
disketi
alarak bi
yan odaya
gegin.
Ikinci
odada On-
ce kogede
duran gri
dolapdan
sifre kita-
bim  aln.
Daha son-
rada bu
kitab kul-
lanarak o
_odadaki
bilgisaya-
nn iistiine
gidin. ve
atese ba-
smn. Bilgi-

Digan o

sayar size bir gifre verecek. Bu sif-
reyi unutmamak igin bir yere ya-
zin. Sifreyi alinca kitabi birakip
elinize floppy disketini alin ve ge-
ne atese basin. Bu sefer bilgisayar
sifrcyi soracak. Sifre

kay

dettifiniz kodu yazimn,
OK yazis1 gikinca bilgisayar size
bir kart verccck. Simdi gidip san-
dalyeli olan masadan mavi video
bandimi alin. Artik bir yan odaya
gegebilirsiniz. Burada, ufak telsi-
zin solundaki kutudan makinali tii-
fegi alin ve yan odaya gegin. Bu
odadaki siyah televizyonda aldif1-
niz video bantlarnim seyredebilirsi-
niz. Roketlerle helikopterleri vura-
caksimz. Makinaliyla ateg etmck

icinse gene savag modundayken F3
tusuna basm. Aruk oniiniize ¢ikan
herseyi vurabilirsiniz. Tabii bir de
arabanin kontrolii var. Arabaniz
hizlandik¢a kontrol etmesi de zor-
lagtyor. Zaten ilk oynayan igin gok
: ' zor gelen bu
level bir de
hizlaninca
akil  almaz
oluyor. Ama
benim vere-
cefim tali-
matla
Ferrari’nizi
rahathikla si-
rebilirsiniz.
Arabanin sola
gitmesi  igin
joy. sola itti-
ginizde ara-
bamiz siirekli
sola  gider.
- Durdurmak
igin aksi yone yani safa ¢ckmek
lazim. Iste siiprizimiz buydu. Oyu-
nun bu level’st Turbo Out Run’a
bes gekmekle beraber onda olma-
yan birgok ozelligi iizerinde topla-
mig. Ayrica bir de yol aynmlan
var. Yanhs yoldan giderseniz yolun
digina ¢ikiyorsunuz. Gitmeniz ge-
reken yonii size bir ok gosteriyor.
Yollardaki en tehlikeli olay ise po-
lis. Polis pesinize takildifinda ara-
bamz kontroliiniiziin diginda duru-




l yor. Polis memuru size kiifiirler

ederck istedifi kamitin sizde olup
olmadim soruyor. Bu nesne ev-
velki levellarda aldifimz herhangi
bir alet olabiliyor. Sordufu aleti,
eper varsa, agilan _menii’den scce-
rek onda

niz1 gikanp arabaya binin, Bu le-
velda burada bitiyor.

LEVEL 4

Gene arabamizla seyahat
ediyorsunuz. Ulagmamz gercken
r Vendetta’'nin Idyfty havaa-

| Py & EELY

sonra soldakini, son olarak sagda-
kini kesmelisiniz. Bagarili olursa-
mz Vendetta ayaZa kalkiyor ve bu
levelda bitiyor.
LEVEL6

nc _arabadasimz. Son
durak Central
Park. Arkada-

kurtulabilirsi-
niz. Bu level}
bitirdiginizde
askeri kampa
ulagiyorsu-
nuz.

LE-
VEL 3: THI
ARMY
CAMP

Ara-
bamzi kam
pin  girigine;
parkedip igeri
giriyorsunuz.
Girigtcki tank
sizi  korkut-{e
masin.  Siz
hemen terdristt OratTy
kapisint kirin ve igeri girin. Once
kapimin tam karsisindaki masadan
Vendetta'nin el ¢antasim alin. Son-
ra, kégede duran gri dolaptan hari-
tay1 alin. Cikmadan evvel de bilgi-
sayarin oradan manval’1 alin. Son-
ra disan ¢ikip yola devam edin.
Ikinci ekrandaki adami 6ldiiriin
ama asker kogusuna boguna girme-
yin, ¢iinkii orada birgey yok.
Ugtincii ekrandaki maki-
neli tiifek yuvasindaki heriften kur-
tulmak i¢in duvara yaslanin ve aug
menzilinin digina ¢ikin. Simdi de
bir el bombas: atarak onu havaya
ucurun, El bombas: yolun ortasina
diisecektir ama patladifinda ters-
rist de olecektir. O 6ldiiiinde yu-
kan gidin. Buradaki adam ¢ldiir-
diikten sonra isterseniz gatiya gikip
garjori alabilirsiniz. Gene yolu ta-
kip edin. Teroristi 6ldiiriip kargida-
ki barakaya girin, Kapinin hemen
yamndaki ufak kutudan not defteri-
ni alin ve disan ¢ikin. Diiz gidin.
Obiir ekranda goreceginiz ufak ba-
rakaya girip buradaki yatagin iize-
rinden Vendetta’mn ayakkabisim
alin, Digan ¢ikip diiz ilerlediginiz-
de geldiginiz yere, yani arabamzi
brraktifimiz  yere doniiyorsunuz.
Hemen adamu 6ldiiriin ve anahtan-
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gu§luklan sonra havalimanina vari-
yorsunuz.

LEVEL 5: THE AIR-
PORT

Burasi kolay bir level.
Bagladigin ycrde gorecefiniz gibi
iki kap: var. Once soldaki kapidan
girin. Bu odann girigindeki gri do-
laptan maskeyi ali. Maskeyi aldigi-
mizda terdristler sizi géremiyor (A-
dammmz beyaza doniigiiyor). Terd-
ristlerin arasindan rahatca siynlip
ugafa ulasm. Yoldaki sarjorleri is-
terseniz toplayabilirsiniz. UgaBin
yanmna geldiginizde silahimz gika-
‘nip merdivenden ugafa binin, Uga-
ga biner binmez goriiniir oluyorsu-
nuz. Adamlan 6ldiiriip pilot kabi-
nine ulagin, buradaki adami &ldii-

 riin ve... karsinizda Vendeua!!!

Ama  heyecanlanmayn.

‘Cunku daha iki level var. Heniiz

| Vendetta’yr daha kurtarmig degilsi-
'niz. Kurtulmasi igin eline bagh
olan saatli bombay etkisiz hale ge-
tirmelisiniz. Bunu da ilk levelda al-
difiniz makasla yapacaksiniz. Ma-
kas1 kullanarak bir alet alir gibi ya-
pmn. Simdi bombanin bir resmini
ve lig tel géreceksiniz. Bombanin
patlamamasi igin telleri dogru si-
rayla kesmelisiniz. Once ortadakini

HERORESCUES ':ﬁ'- :

ki Backg-
round grafigi-
ni gérmenizi
tavsiye ede-
rim,

LE-
VEL 7. THE
PARK

En
kolay béliim
bu. Makinali
tifeginizi ¢1-
karip kogma-
ya baglayin.
Yolu  takip
cdin ve Onii-
nize  ¢tkan

[crorstr varan. Heykelden son-

raki ikinci ckrandaki adami da vu-
runca heykelin yanina doniin. Pro-
festrii orada yatiyor bulacaksiniz.
Onun soluna gegerck bir gey alir
gibi yapin ve onu ayaga kaldirin, O
da size formiillerin bulundugu ¢an-
tay1r verecck ve oyunu tamamliya-
caksmiz. Sizi harika bir son ekran
ve siiper bir miizik bekliyor.

Vendetta igin ne desem
az. Arcade tipi oyunlarin krali ol-
maya layik. Ben Myth’den iyi
oyun yok samyordum. Ama
Vendetta’yr gériince Myth’i unutu
verdim. Oyun miithis zevkli. Suf
oyunun bagindaki demodan ne de-
rece iyi oldufunu anlayabilirsiniz,
Ses-efcktleri ve miizikler Maniacs
of Noise’a ait.\Daha bagka ne sty-
liyeyim Arkadag! Inanilmaz!!!

MERT HEKIMCI
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Bu sayimizda yaptigmiz degisikliklerden
biri de su anda okudufunuz sayfa, yani SON
SAYFA. Bu sayfa hem hergeyi hem de hicbirgeyi
kapsayacak, herkesin ve hi¢ kimsenin sayfasi ola-
cak. Kisacas: dergimiz diger béliimlerinde yer
bulamayan haberler, yorunlar veya bize ilging ge-
len herseyi bu sayfada bulabilirsiniz.

Bu ay size bilgisayar diinyasindan topla-
digimiz bir kag garip haberi sunacafiz. Ornegin
bize en son ulasan haberlere gore diinya tersine
donmek iizere, hep filimlerin oyununu yaparlard:
bu kez ilk defa bir filmin oyunu yapihyor. Hem
de hangi oyunun biliyormusunuz, Leisure Suit
Larry’nin. Sierra firmas: oyunun film haklarim
satiga gikard, bir kag firmanm teklifte bulundu-
gu soyleniyor. Larry’nin agki ararken bagma ge-
lenleri anlatacak olan filmin bagrol oyuncusu he-
niiz belli degil....

Amerika Milli Takimm kalecisi Mcola
refleksleri oyun oynayarak gelistiriyormug.Kul-
landi alet ise bir Nintendo oyun konsolii. Diinya
kupasinda yedii gollere bakilirsa bu sistem fazla
bir ise yaramamug. Bir de Amiga’y: denese belki
daha iyi sonuglar elde ederdi.

Ucuk konulu oyunlardan hoglaniyorsa-

miz, haberini aldigimiz bir oyun sizi olduk¢a mem-
nun edecek. Activision firmas: bilim-kurgwkorku tii-
riinden iki filmin kahramanlarim bir oyunda bir
araya getiriyor. Predator ve Aliens bu oyunda birbir-
leriyle amansiz bir ¢atigmaya giriyorlar. Bu garip
miicadeleyi yakinda gorebilecegiz.

Gegtifimiz aylarda agikladifimiz Romance
of the Three Kingdoms adl oyunun tiiriinde iki yeni
oyun hazirlaniyor. Bandit Kings Of Ancient China ve
Genghis Khan aym oyun sistemini daha fazla detay
ve yeni maceralarla geligtiriyorlar. Elimize gecer gec-
mez birer aciklamalarim size ulagtiracagiz.

Dergimizden birkag ufak not; bazi okuyucu-
larimiz bize yazilarim gonderiyorlar, onlara tegekkiir
ediyoruz. Bu tiir yazilari elimizden geldiince kulla-
myoruz (ii¢ sayr énceki Die Hard yazisi gibi), ama
liitfen size telif iicretinizi ulagtirabilmemiz icin adre-
sinizi bize yazmay1 unutmayin.

Bu giinlerde dergide en ¢ok oynanan oyun
herhalde TWINTRIS. iki kisilik bu tetris oyunu yii-
ziinden dergideki bilgisayarlar bir an bile bog kalm-
yor. Eger hala almadiysamz ayip ediyorsunuz.

Battle Of Britain(AMIGA) yazisim bu ay
icin soz vermistik ama Kemal’in bir hava savaginda
aldifn yara yiiziinden yazn bu aya yetigmedi. Sizi bek-
letmek istemezdik, onun igin efer kodlan yiziin-
. den oyunu oynayarmiyorsamz bize yazarak kodla-
r1 (iicretsiz olarak) alabilirsiniz.

Tam dergimiz basima girecekken Murat
Adan¢ POLICE QUEST II’i bitiriverdi. Dog-
rusu biz bu yaziy1 gelecek aya bekliyorduk ama
madem elimize gecti size ulagtiralim dedik. Ol-
dukea biiyiik teknik karigikhklar ve hangi yazi-
| mmn ¢ikarilacagi konusunda alevli tartismalardan
sonra yaziya bir yer bulmay basardik. Fakat di-
ger yazilarin daha once yazilmig olmas: nedeniyle
bazi karigikliklar olmusg olabilir.Umarim kusuru-
muza bakmazsiniz,

Gegen ay Astro Marine Corps adh oyu-
nun acilig ekranimin resmi bir montaj hatas: yii-
ziinden basilamadi. Okuyucularimizdan éziir di-
leriz.

Boylece Son Sayfa’min ilk sayist sona eri-
yor. Gelecek ay yeni ve degisik konularda tekrar
bulusmak dilegiyle.
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