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~ ~ra[ ıf< 199& 
Işte yeni bir dergiyle tekrar karşınızdayız.Bu ay dergimizi 

okuduğunuzda bazı yenilikler göreceksiniz. Dergimiz gelişen bilgis­
yar teknolojisinden nasibini aldı, artık tamamıyla bilgisayarda ha­
zırlanıyor. Geçtiğimiz sayı/arımııda bilgisayarı kısmen de olsa kul­
lanıyorduk, şimdi ise dizgiden grafiğe kadar herşey için bu harika 
alete başvuruyoruz. 

Bir diğer yeniliğimiz ise SON SAYFA adını verdiğimiz bir 
köşe. Bu köşede hem ayın en iyi 20 oyununu, hem de dergimizden, 
bilgisayar dünyasından ve de aklınıza gelebilecek heryerden ilginç 
haberler bulabileceksiniz. 

Dergimizdeki Metal Sabotaja gösterdiğiniz ilgi bizi mem­
nun etti. Pek çok arkadaşımız bize fikir ve isteklerini ilettiler. Bu 
konuya oldukça ılım/ı bakıyoruz. Önümüzdeki aylarda bazı (bü­
yük!) s üprizler le karşınıza çıkabiliriz. 

Ardı ardına gelen 
hit oyunlar 64' ler kadrosunu 
bütün ay boyunca uğraştırdı. 
Bu ay hangi oyunları yaym­
layacağımıza karar verirken 
oldukça zorlandık, hatta is­
temiye istemiye bazı oyunla­
rı daha sonra yayınlamak 

için çıkarmak zorunda bile 
kaldık. 

Özellikle Commoda­
re 64' çüler bu hit oyun akı­
mından nasiplerini aldılar. 

Bu sayımııda 64' ü limitleri-
ne çıkaran iki oyun var: VENDETTA ve TURRICAN. Her ikisi de 
uzun zaman belleklerden silinmeyecek nitelikte. Tabi 64 bölümü­
müz bunlarla bitmiyor, bunun yanında Yogı's Great Escape, Rad 
Ramp Race, Tennis Manager gibi size hoş vakit geçirtecek oyunlar 
var. 

Amiga bölümü ise bu ay yine dopdolu. Güzel grafikleri,il­
ginç konusu ve sürükleyiciliği ile gerçek bir hit olan LOST 
PAT ROL' u sizin için açıkladık. AUSTERL/1Z, SWORD OF ARA­
GON aşırı zorluk dereceleriyle yazar arkadaşlarımızı uzunca süre 
uğraşııran oyunlar. Ama korkmayın bu oyunların tam açıklamala­
rını yayınladık. KICK OFF2 birincisinden bile güze/Adidas Tie 
Break, Conqueror ve Combo Racer ise size sunduğumuz güzel 
oyunlardan sadece bazıları. 

Ve tabii bir de PO LI CE QUEST II. Murat bu sayıya yetişti­

rebilmek için rekor zamanda bitirdi ve hazırladı. Böylece dergimi­
zin zaferler serisine bir yenisi eklenmiş oldu. 

Bu sayımııda Atari' cilere hitab eden bir köşe olduğunu gö­
receseksiniz. Bu köşeyle Atari bilgisayarlara sahip olan arkadaşla­
ra yardım etmeyi düşündük. Bu konudakifikir/erinizi bize yazın. 

Gelecek ay bundan da güzel bir sayıda buluşmak üzere ..... 

ABDURRAHMAN PALA. 



. WINGLEADER 
Simu/asyon simulasyondur, shoot'em-up da shoot'em-upttr 

diye düşünüyorsamz belki de yamflyorsunuz. Son zamanlarda hazJr­
lanan en Iyi projelerden biri olan WINGLEADER bu iki farkli oyun türü­
nü birleştiriyor ve büyük ölçüde de başarlll oluyor. Oyunda 
27.yüzyJida düşman bir 1rka karşi savaşan bir avuç pilolun liderini 
oynuyorsunu~. Oyundaki ekibinizin her biri kendi özelliklerine sahip 
ve hareketleri bunlara bağli olarak değişiyor. Çeşllli uçaklar ve il­
ginç düşmanlar oyunu daha da güzelleştiriyor. Oyunun müziklerine 
aynca önem verilmiş. Mesela heyecanli bir savaş sahnesinde çalan 
hlZII rock parçasi bir arkadaşmiz öldüğünde sizi yürekfen yaralayan 
bir ağ1ta dönüşüyor. Bu da oyunun atmosferine çok şey katwor. Gra­
fik olarak güzel, müzik olarak güzel, oyun zaten güzel, daha ne iste­
yebiliriz ki. 

İÇİNDEKİLER 
4- Haberler. 
8- Turncan 
12- Gordion Tomb 
13- Pool Of Radiance 
14- 3-D Tennis 
16- Mazemania-Poseıdon 
17- Blood Money 
19- Rcm 
20- Deluxe Paint 
22- Conqueror 
24- Star Command 
25- S word Of Aragon 
27- Lost Patrol 
32r Maniac Mansion 

37- Austerli tz'-
40- Castic Master. 
43- World Cup 90 
44- Adventure 
46- Combo Racer 
48- Airport 
52- Future Composer 
56- Atarı Özel 
58- Kick Off II 
60- GP. Tennis Manager-Rad Ramp Race 
61- Tc~t Drive II 
62- Yogı 's Great Escape 
63- Yencletta 

GENE MICHEAL 
JACKSON: Moonwolker ne 
film olarak. ne de bilgisoyar 
oyunu olarak beklenen/ vere­
medi oma M.J. ' in son horikosJ 
görülmeye değer. Bu bir 
Moonwolker areade makinasi 
ve üstün müzik/ grafik kopasi­
tesi ile tom monoswlo mü­
kemmel. Sonunda boşordm 
Micheal .... 

MERCENARY ll: Mer­
cenory ilk bok1şto garip grafik­
leriyle onloşJimoz gibi görünse 
bile osl1ndo pek çok kişiyi sa­
bahlara kadar ekran boşmo 
bağlayon iyi bir oyundu. Şimdi 

ikincisi ülkemize geldi. Eğer 
sobnmzo ve yeteneğinize gü­
veniyorsomz DAMOCLES'i 
mutlaka ol1n . 

PREDATOR ll: Birinc15i 
büyük boşor1 sağlayon oyu­
nun ikincisi şu onda hozlflonJ­
yor. Arnold'u özleyen/erin gö­
züoydm. 

TURBO: Biz küçükken 
bip-bip eden gome 
wotch'lorlo oynardik oma o r­
tik zaman değişiyor. Son Çikan 
TurboGrofx sistemi elde toşl­

nabiliyor. renkli bir ekram var 
ve stereo ses veriyor. Eğer iste­
nirse bir tuner' o bağlanorak 
küçük bir renkli televizyon ola­
rak kullomlobiliyor. 

5/ERRA/ DYNAM/X: Bu 
ay hep Si erra· don bahsediyo­
ruz ama bunun sebebifirma 
büyük atiiimiar içerisinde ol­
mas/. Dynam1x ile işbirliği ya­
p an Sierro R1se of the Dragon 
odmda bir bilim-kurgu oyun 
hazlfilyor. Bir kaç ekro n1n1 gör­
dükle gözlerimize inanama­
dJk. Tamamw/o digitize grafik­
ler. ilginç yerler ve yürek/ere 
korku verecek bir konu. Bu 
oyun için beklerneye değer. 

JAMES BOND: Herke­
sin en sevdiği casus bilgisa­
yarlan yeniden ziyaret e tme­
ye hazlflanwor. The Spy Who 
Loved Me filminin oyunu pek 
yakinda hazlf olacak. 



METAL MASTERS 
Hemen heyccanlanınayın , bu yeni Metal sabotaj değil, sadeec yeni 

bir oyun. METAL MAS TERS, Infogram es' in en son harikası. 

Oyunda kendi robotunuzu dizayn edip, sıfırdan bir canavar 
yamtmaya çalışıyorsunuz. Sonunda istediğin izi başardıgınıza 

inanınca, robotunuzu d iğer canavariara karşı deniyorsun uz. 
Oyunda dövüş sahneleri bi lim-kurgu tipi birarena da geçiyor ve 

gladyatörler yerine bu dev robotlar kullan ıl ıyor. Her kazand ığ ın ız 

kavga için para alıyorsunuz, böylece robotunuzu geliştirme imkanı 

doğuyor. Oyunun ana amacı herkesi yenip şampiyon olmak. Böylece boğazınızakadar paraya gömülüp huzur 

içinde emekli olabilirsiniz. Yeni vahşetler arıyorsanız biraz bekleyin, oyun yakında haz ır olacak. 

CORPORATION 
Konu ve teknik olarak CORPORATION oldukça sansasyon 

yarataeağa bcn7.İyor. llayalla aklın ıza gelebilecek en son şeyi 
çalmak için bir biyoloj i labaratuanna gönderiliyorsunuz.Çala­

cagınız şey ise bi e EMBRYO! Hem de bir canavar embryosu. 

Tabi kimse size buyur al bunu dem iyecek. Karşınızda muha­
fı 7Jar, güvenlik sistemleri, robotlar ve hatta labaratuarda yan­
l ı şlık la yaratılm ış mutant canavarlar bulacaksınız. Oyunun en 

ilginç yanlarında biri ise şirket tarafından gelişti rilen bir ka­

rakter diski. f irmaya bir resminizi, boyunuzu, kilonuzu ve di­
ğer fiziksel özelliklerinizi gönderiyorsunuz ve onlar sire ta­

mamıyla size özel bir ka rakter diski gönderiyorlar. llöylecc 

hem ekrandaki karakter sire benziyor, hem de hayatın ı7.da ilk 
defa bir oyunda gerçekten kendinizi yönetiyorsunuz. Oyunda­

ki diğer yeni özellikler vücudunuzu geride bırakıp beyninizle 
etrafı araştırma. bir kulaklık ku llanarak stereo sesler elde cı ­

me (eğer canavarlar arkadan yaklaşıyorsa seslerini arkadan duyuyorsunuz!), Kend i beyniniz yeıersiz geliyorsa bi r beyin nakli yapu rabilme 

gibi uçuk şeyler. Ne olursa olsun, ağustos başlannda hazı rolacak olan oyun onalığı karışııracak . 

SPORDA BİLGİSAYAR ·- -- ... 

Günümüzde spor alanında rekor üstüne rekor kırılıyor, 

birkaç yıl öncesinin en iyi dcreecleri şimdikilerin yanında olduk­
ça sönük kalıyorlar. Bireysel sporlarda ise çekişme giderek artı­
yor, sporcular neredeyse mükemmelliğe ulaşıyor lar. Bunun sebe­
bi sadece sporcuların inanılmaz çalışma temposu değil, hepimi­
zin yakından tanıdığı bir dostumuz spor araçları dizaynına yeni 
bir boyut getirerek sporcuların performansını arttırıyor, evet 
bildiniz bilgisayarım ı z artık bu alana da el attı. 

Adidas firmasının son çıkardığı tenis raketleri tamamen 
bilgisayar kullanılarak hazırlanmış. Eskiden topa vurduğunuz 
zaman bu çarpışmanın bütün şoku raket tarafından kolunuza 
iletiliyordu. Bu sarsıntı sonucu hem atışınız istediğiniz kadar isa­
betli olamıyordu, hem de kolunuz daha çabuk yoruluyordu. işte 
bilgisayar sayesinde bu sarsıntı tamamen engellenmiş, böylece 
daha sağlıklı ve hızlı atışlar yapabiliyorsunuz. Raketin sapı ve 
telleri ayrıca kontrolü arttıracak şekilde tekrar ele alınmış. 

Bütün bunları başaran ise Adidas fırmasının hazırladığı 

bir CAD (Computer Aided Design) programı. Kısacası Ivan 
Lendl büyük bir sporcu olabilir ama siz artık o mükemmel atış­

ları nasıl yaptığını biliyorsunuz. 



Sim Earth 
Ozonıabalcası de/indi, kirlilik maksimuma ulaştı, pele çok hayvanın 

soyu tükenrrrek üzere, savaşlar, Jean, vah§et. Kısacası artıle bu dünyada yaşan­
maz oldu. Eğer bana bıraksalardı dünya bugün böyle olmazdı diyorsamz ~te 
kendinizi ispatlamafırsatı doğdu. SIM EARTH, bir baleıma Sim City' nin şehir 

planlamada gerçelcleştirdilclerini çok daha geniş bir alana taşıyor. Size dünyayı 
veya herhangibir gezegeni tamamıyla baştan yaratma fırsatı tamyor. Oyunda 0 
lcadar.ç~k şe~i ~ntrol ediyorsunuz ki hangibirini anlatsa/c. Mesela dünyamn 
e~~mnm eğımmı, güneş etrafında/ci yörüngesini, atmasferini, yeryüzü şe/cil/e­
rı~~· yaratıkları~ evrimini, de~izleri, akarsuları herşeyi ama herşeyi değiştire­
bıfıyorsunuz. Duny:znın tksemnde derecenin binde biri oranmda bir değ~imin 
ta"':ı"!ıyla farklı bır yeryüzü yaratacağını düşünürselc bu kadar derayla olduk­
ça ilgmç Ş~~le~ ~ratabilirsiniz. Bir şeyi tamir ttmeye çalışırken pele çolc şeyi 
mahvedebılırsınız. Denemele sizin elinizde, nasıl olsa ıamammı bol, önünüzde 
koskoca bir4.5 milyar yıl var. 

Iki HM iHtce ELV/S ÖLMEDI batiii• alıwltı EJyü Pn.ılf;" iMif#:N~j' 
deu •klolftb.tuu dııywarak bayatı ol4y yaratmqtı. Biıe 1tt dM*ı'!t\lı!ı! 

lftuwıli.tliA: deneeliM wmıcak kodtır EIYÜ ltaynuudu./pe pelP-«ti!~M 
bullldtı11 eUeriNJe kıurıera/QT, E/yü' ila Mmedit üai tmıııtiG~~Jfi/ilj 
liıN dtqıiller.OIIIilsoftware flr-lı Accolade de 

bir D)'NIIlo~t~~~u ltali~~e getirdi. SEARCH FOR 
lellılilldiyor), bir.«lwlltın oyılll" wı1iı tJYIIIIda bir llal,.,.ınl!llmlllt 

IlMI. Geulde sistem olarak oy1111 SIERRA oywrlaruıı illlld"r9WW.,.f!~~~~ 
ki DftM 1iıe IAwr Me üllder' ı 16ylemui ifüa ibta edebili'nilıit. 

Tetrıs bir hastalıkıır. Eminim bunu hepiniz 
simdiye kadar an/amışsınızdır. Bu hastalığın kaynağı 
ise Rusya' da Bilgisayar Araştırmacısı olarak çalışan 
Alexey Pajitnov. MrAlexey oyunun başarısı üzerine iki 
yeni oyun daha hazırladı. Bunlardan birincisi Wel/trıs, 
Tetrıs' in üç boyutlusu ve şu anda ülkemizde var. Bu 
oyunda parçalar sadece yukardan yerine dört taraftan 
geliyorlar ve bu da işleri bayağı karıştırıyor. En son 
Tetris fırtınası ise biraz daha ilginç. Ekranda Gorba­
cov, Marilyn Monroe, Napoleon, Kaddafi gibi meşhur 
kimselerin yüzlerinin parçaları görünüyor ve siz bun­
ları birleştirerek tam bir yüz yapmaya çalışıyorsunuz. 
Birinin ağzını diğerinin burnuyla birleştirerek oldukça 
ilginç sonuçlar elde debilirsiniz ama amaç dediğim gi­
bi tam bir yüz oluşturmak. Bu yeni Tetris' in adı ise FA­
CES. Eminiz en az diğerleri kadar ilginç olacak. 

DAYS OF THUNDER 
Belki sizfilimleri konu alan oyunlardan bıktınız ama 

softwarefirmaları daha bıkmadılar. lşte size bir tane daha : DAYS 
OF THUNDER.Oyun aynı adı taşıyanfilmi konu alıyor, hani Tom 
Crwse' ın problemli bir araba yarışçısını canlandırdığı fı/m var 
ya, işte onu. Konu bu ama oyun sonuç olarale bir yarış oyunu. Vek­
tör grafik/i pistler ( Daytona Beach ve Indıanapolis gibi ünlü pist­
ler de bunlara dahil) ve son günlerde çok moda olan değişik ka­
mera açıları oyunun başlıca özellikleri. Bir diğer ilginç bölüm ise 
arabınızı kendi istek/erinize göre ayarladığınız tamiribalam bölü-
mü. Umarızfilm kadar iyi olur. 
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GEKA BILGiSAYAR Atart­
cilere hitap ediyor. 

~ILENT SERVICE II 
R1hf1m Cad. Reşit Efendi 

Sok. N. Sadtko()lu Iş Merkezi 
29/ll'de açtlan GEKA BiLGiSA­
YAR sadece Atart kullamct/anna 
yönelik hizmetler sürdürüyor. 

Yeni açtlan ancak daha 
önce ATARi'ye büyük emekleri 
geçen Yavuz ve Selim Gezlc/o(J­
Iu kardeşlerin kurumu olan şirket 
en son ATAR/ Oyunlan'nt ülkemi­
ze getirmekle ünlü ... 

Kadtköy General Şahap 
Gürter Cad. No: 94' de Galaxy 
Bilgisayar açtldt ve hizmet ver­
meye başladt. 

2 müteşebbis bilgisayar 
hayrant genc/n kurduk/an Ga­
/axy Bilglsayar özellikle, Amlga 
ve C-64 konusunda Soft Ware 
hizmeti veriyor. 

Kendilerine başanlar dili­
yor ve haytrtt olmastnt temenrJi 
ediyoruz. 

64'/er Dergisi 

Kim ne 
derse desin, bence 
şimdiye lcadar çı/can 
en iyi denizaltı si­
mulasyonu SILENT 
SERVICE' dı. Bu 
oyun üstün oynana­
bilirliği ve görev 
zenginliği sayesinde 
uzun zaman beni 
eleran başına bağla­
mıştı. Işte şimdi SI­
LENT SERVJCE ll 
hazırlanıyor ve bi­
rincisinin elesilderi­
ni tamamiyle kapa­
lıp yeni bir efsane 
yarataeağa benzi­
yor. Di~; it ize grafik­
ler sayesinde artıle 
düşmanızı yepyeni 
bir açıdan görebile­
celc:riniz.Aynı za­
manda yeni eklenen 
bir Replay sistemi 
ile o son savaşı bal­
tan seyrederelc Jıata­
/arınızı görebilecek­
siniz. Bu özellikle­
rin üstüne yepyeni 
görevler ve bir de 
bütün savaşı baştan 
sona yaşama imica­
nı eldenince Sl­
LENT SERVICE ll yepyeni bir hari/ca olacağa benziyor. 

Biz daha dördüncüsüyle uğraşırken SI ERRA 
KING's QUEST V' i hazırlıyor. Yalnız bu sefer klasilc telenile­
lerinin çok daha ötesine gidiyorlar. Mesela çizimler yerine 
gerçe/c aldör/erin digitize edilmi§ animasyon/arı ve film 
dünyaswtdan çalınmış özel-efekl sistemleri lcu//anı/ıyor. Ko­
nu olarale daha öneelci dört oyunu takip eden oyunun top­
lam datasının kapladığı alan ise 100 !Y'egaByte!!!. Bu şim­
diye lcadar bir oyun için hazırlanan en kapsamlı datalardan 
biri. Bunca yenili/c balealım nasıl bir şaheser yaratacak. 
Sonbalıara dağru hep beraber göreceğiz. 

l 



Ileri bir zamanda gele­
cek içinde tek ve eşi görülme­
miş bir kahraman olmak, 
uzun heyecanlı ve oldukça 
hareketli bir macera geçirmek 
her oyunda naslp olmaz. Siz 
Commodore 64 sahipleri, adı 
sanı du· 
yulma-
mış bir 
çok uzay 
oyunu 
oynamış 

artık 

uzay 
oyunla­
rından 

b ıkmış 
ve bir 
çok 
shoot 
em up'ın sade ve basıt oldu­
gu kanaatine varmışsınızdır. 

Ama artık Turrlcan geldi. 
Uzay ve macera birleşti, gra­
fikler, müzikler ve efektler 
mükemmelleştlrlldl. EQer bir 
parça platform oyunlarından 
hoşlanıyorsanız, bu oyun size 
Içinde bulunan diger türlerı 

lle de hitap edecektir. 
Turrlcan Ralnbow 

Arts tarafından programıandı. 

Toplam 5 bölüm. Her bölüm 
ayrı ayrı yüklenen kademele­
re ayrılmış. Bu kadar On bilgl­
den sonra oyunun Ozüne ge­
çelim. 

de 
uzay lı 
bir 
ada­
mı 

yOne­
tlyo­
ruz. 
Ada­
mım ız 

yOrü­
yebl­
llr ve 
ol­
duk­
ça 
yük­
sek le-

1. BOIOm: 
(Kademe 1) Oyun Için-

re zıplayablllr ve küre şeklin­
de bir yıldıza (Daha çok hıza­
ra benziyor) dönüşebilir. sı­

lahlarımız Ise çok çeşitli, baş­

larken sadece bir tüfeQimlz 
var. ilerde toplayacagımız 
harfler lle ıaser tüfegı ve Ileri, 

RRIC 
aıt ve üst çaprazıara aynı an­
da ateş eden bir silaha sahip 
olabiliriz. Ayrıca boşluk tuşu­
na basarak lazer dalgası atıp, 
ekranda hareket eden bütün 
yaratıkları yok edebiliriz. F7 
tuşu Itede oyun Içinde en et­
kili sllahımız olan topu kulla­
nabiliriz. Topu herhangi sabit 
bir yere ateşlediQimlzde ek­
randa bulunan bütün sabit si­
lahlar ve hareket eden yara­
tıklar yok olur. Tabii bu silah­
ların cephaneleri kısıtlı, ama 
yolda cephane toplamamız 

mümkün. 
Oyun başladıQında 

saga doQru Ilerleyin ve sürek­
ll space'e basarak lazer dal-

gası yayın. Zıplayarak lleriden 
sivri mızraklara gelin. Mızrak­
ların üstünden de zıplayın. 

Aşagı Inip lav çukurlarına 

düşmeden atıayarak aşagı 

düşün, burada etrafın karardı­
gını göreceksiniz. SOrekli 

aşagı Iner­
seniz gOl ve 
ıav çukurla· 
rından atla­
mak zorun­
da katırsı· 

nız. Sürekli 
saga llerle­
yince top 
yuvaları 

olan kaya 
duvarla kar­
şılaşıyorsu-

nuz. Bura· 
da en etkili silah F7 tuşu lle 
atılan topdur. Buradan yukarı 
çıkmatısınız. Yukarı çıkmak 

Için birbiri üstüne aynı hizada 
sıralanmış kayalara atıamalı­
sınız. Burada atıamanın yOn· 
teml var. Üzerinde bulundu· 
gunuz ka}"anın atıayaca{Jınız 

boşluQu yOnünde en ucuna 
gelin. Tek yaaQınız boşlukta 
olana kadar en uca gelin ve 
üstteki kayaya kafanız çarp­
madan yukarı çarraza zıpla· 

yın . Zıplama anında üstteki 
kayanın hizasma geldiQinlzde 
joystlckl o yOne çekln. Bu Iş· 
Jeml üst tarafa tırmanıncaya 
kadar devam edin. Üstte sızı 
uçan bir dev bekliyor. Cüsse-

- sine 
al­
dan­
ma­
yın ve 
devi 
yok 
edin. 
ilerı­
den 
aşaQı 
ının, 

ufak 
taşla· 

ra at· 
la ya­

ı. rak 
• karşı-



ya geçin. Biraz Onceki devın 
silahiısı lle karşılaşıyorsunuz. 
Zıplayarak merrnilerden kaçın 
ve devi yok edin. 

ikincı Kademe: 
SaQa doQru Ilerledi()-

n Izde 
dev bir 
yumruk 
sızı bO­
cek gibi 
ezmeye 
çalışa­

cak. Sü­
rekli ka-
çın ve lazer _ ,__ 

dalgası 
yayın . 

üst Oste 
gelen la­
zer dal­
gası yumruQu parçalamaya 
yeter. ileriden tepeye tırma­
nın. inerken hava kararır ve 
şimşekler çakar. Atlayıp, zıp­
larken şlmşeklere dikkat edin. 
GOletierin Ostlerlndekl kaya­
lardan zıplayarak basamakla­
ra gelin. Atlama yOntemı lle 
yukarı çıkın. Bu arada F7 lle 
top yuvalarını yok edin. Yuka­
rı düzlükde sızı sivri mızraklar 
beklemekte. Bunları geçınce 

uçan dev bozukası lle sızı 

karşılıyor. Merrnilere dikkat 
ederek devi yok edin. AşaQı 
düşmeden atıayarak saQa 
doQru devam edin. Bu arada 
hava yeniden aydınlanıyor. 

Uçan topları lazer dalgası lle 
yok edin. ÇıktıQınız tepeden 
aşaQı atıayın saga doQru ııer­
Jeylp Ikincı tepeden Obür ka­
demeye geçin. 

Üçüneo Kademe: 
SaQa llerleylp aşaQı 

düşün gOletleri geçip, yukarı 
çıkın, mızraklara dikkat ede­
rek basamaklar arasında yol 
alın. Burada basamakların 

çokluQu sızı yanıtmasın. Hep­
sı aynı yere gider. Dlpteki ba­
samaklardan yukarı çıkın. 

Ononoze çıkan engellerı ateş 
ederek yok edin ve yol açın. 
Burada Imdadınıza ateşe ba­
sılı tutarak çıkarablldiQiniz 

ışın kılıcı yetlşecek . Bu kılıcın 
marlfetıerlnl Ilerki bOiümlerde 
gOrecekslnlz. 

ikincı BOiüm (Biklncı 
Kademe) 

ikincı bOlOme düşerek 

başlıyorsunuz. AşaQı lndi· 
Qinzde kılıç lle zemini parça­
layın ve aşaQı doQru yol açın. 
Aşagı Ilerledikçe havuzlar ve 
havuz Içindeki balıklar başı­
mızın belası. Havuzdaki anı­
masyanun gOzeıııgını hemen 
bellrtmellylm. Sola doQru Iler­
ledikçe karşınıza çıkan büyük 
ve derın havuz da karşınıza 
dev bir mekanik plranha çıkı­
yor. Bu plranhayı vurmak Için 
gOzüne ve suratma ateş et­
meliyiz. DIQer taraflarını vur­
mak Işe yaramaz. Ya zıplaya­
rak ateş edin ya da ışın kılıcı 
lle hedef alın. BalıQı yok ettik· 

64'ler 
,..,...,..,...,...,...,...,...,...,. 

1 
,..,...,...,...,...,...,...,...,...,... 

ten sonra alanın ortasındaki 
boşluktan düşerek Ikincı ka­
demeye geçin. 

ikincı Kademe: 
Yapmanız gereken 

aşaQı Inip saQa gitmek, llerı­
den yu­
karı çı­

karak 
havuzu 
geçerek 
(ufak ha­
vuz) me­
kanik 
canavarı 

kıskacı­

larından 

vurmak 
almalı­

dır. 

Üçüncü BOiüm (Birin­
cı Kademe) 

Burada yere düştOQO­
müzde gldeblleceQimlz ne bir 
yer var ne de yaratık. Hemen 
ışın kılıcınızı çıkartıp etrafınız­
da dOndürün. Meydana gelen 
roketl alarak havalanın. Müzik 
başlayacak ve bOIOm yukarı 
doQru hareket eden bir shoot 
em up oyununa dOnüşecek. 
Her şeyi vurun ve bu arada 
da borulara sıkışmayın. Yuka­
rıdan saQa dOnerek Ikincı ka­
demeye geçin. 

ikinci Kademe: 
En karışık kademeler­

den biri. Altından kalkılama­

yacak gibi ama Iyi tarafı geçti­
Qimlz bir yere bir daha geldi­
Qimlzde o yer boşalıyor. Baş­
lıca düşmanlarımız OrOmcek­
ler ve kambur devler. SaQdan 
aşaQı ının tünellerden yol 
açarak yukarı çıkın sola de­
vam edin sonra fırsat buldu­
Qunuz yerden saQa llerleylp 
üçüneO kaderneye geçin. 

Üçüncü Kademe: 
Müzik başlıyor. Birincı 

kademedeki shoot em up 
oyununun ters yOniOsO. Aşa­

Qı doQru ııerllyorsunuz. Bu 
arada yenı bir silaha sahip 
oluyorsunuz. Yenı sllahınız 

lleriye Iki ayrı yOnde dOrt 



merml aynı anda atablliyor. 
AşaQıda durunca topları yok 
edin ve saga Ilerleyerek bölü­
mü bitirin. 

Dördüncü bölüm (BI­
rıncı kademe) 

ilk kadernede başımı­
zın belası. Yokuşların Inmesi­
de, çıkmasıda bir bela. Hele 
aralarda çıkış aramak olduk­
ça sıkıcı. Hızlı hareket etmek 
Için bu bOlümde top haline 
gelmek en akıllıca. Değişim 

geçirmek Için, boşluk tuşuna 
basın ve joystıckl aşagı çe­
kin. Yalnız dikkat edin, hızla 
yuvarlanan bir topu Idare et­
mek kolay değil. Zaten bu bö­
lümde ufak boşluklardan an­
cak bu halle geçebilirsiniz. 
Eski halinize dönmek Için 
joystlckl Ileri Itmeniz yeterli­
dir. Siz en Iyisi kaybolmadan 
sa(Ja gidin ve Iki yukarı çıkın. 
Yukarı kayalıklarda yoldan 
soldakine girin, kılıçla yol 
açın yukarı çıkın ve saga gl­
derek Ikincı kaderneye geçin. 

Bu arada 
Iskelet ka­
falarından 
çeklnme­
yln. 

ikin­
cl kademe: 

Her-
hangi bir 
bilgisayar 
oyununda 
göremeye­
ceğiniz Iğ­

rençiikier 
burada top­
lanmış. 

Gerçekten 
ayagınıza 

yapışan ak­
rep, örüm­
cek ve kurt­
ları, o Iğ­

renç efekt­
ler! duyun­
ca tüylerı­
nlz ürpere­
cek. Uzun 
ınce bir yol­
dayım ml­
sali yokuş-

ları geçerseniz çıkışa ulaşırsı-
n ız. 

Üçüncü Kademe: 
Yo-

kuşlar ve 
kayaların 

üzerıne bir 
de şehir 

vlnçlerl ek­
lenmiş. 
Vinçlerle 
uğraşmayın 

çünkü ente-
rasan bir 
yanı yok. 
Yalnızca çı­

kışa ulaşın. 

Bu arada 
bu kademe­
den sonra 
dördüncü 
bir kademe 
daha var. 
Ama üçün­
cü lle aynı 
onun Için 
fazla açıkla­
maya gerek 

duymuyorum. 
Beşincı Bölüm: 
Geldik son bölüme. 

Işın kılıcımza çıkarın ve du· 
varlar etrafında dOndürün. 
Açılan yoldan Ilerleyin. Bu 
arada kendinize parçalanan 
parçalardan basamaklar ya­
pın. Yoksa yolunuz kısa sü­
rer. Burada kendinizi Boulder 
Dosh oynuyor zannedeceQI­
nlze eminim. Çıkışa ulaşınca 
oyun sona erer ve muhteşem 
bir son ekran ve etkileyici bir 
yazı, ve müzik. Artık onuda 
ben tarif etmeyeylm. 

Turrican eşine enden 
rastlanan oyunıardan. Bir 
yandan Vendetta bir yandan 
Turrlcan Commodorecuıarı 

bayağı Idare eder. iyi bir tatli 
dileQ iyi e Iyi şansıarı!!!!!! 

BARIŞ YALÇINKAYA 

Grafik : 10 
Müzik :8 
Efekt : 9 
Oynanabilirlik: 8 
Genel : 9 



l 
• 

l§te 
beklenen! 

BİL-TEK 1 BTR - 90 
RECENER 

• AMIGA ve Coınmodore' lar 
• Monitör'ler Ptiııter'ler 
•ı084 Monitör Elını,n Fılitresi 
• Mouse'lar, Mouse Pa d' ler 
• Joysıick çqitleri 
•Diske! çeıitleri ve Kutulan 
•Copy Board, Reseı Buttoo' lar 
•Kafa Ayar Ledi, Anteo Ka~lolan 
•Zengin AMIGA 500, C 64 1.§, 
Utility ve oyun programlan 

•Gününde tamir Servisi 



Pirarnlde giriyorum ... 
giriyorum... giriyoruum... veee 
girdim. Ama o da ne? yolumu 
kaybettlm? Yolumu kaybetmi.şken 

pirarnidin hazinesini nasıl 

bulabilirlm. Tek çarem tabiki 64'1er. 
Allahtan dergimi yanımda 

getirmlşim. Gelin piramitten çıkış 

yolunu hep beraber bulalım. 
Pirarnidin içi çok büyük 

olduğundan 

bir harltaya 
veya size 
neyin nerede 
olduğunu 

söyleyen bir 
yazıya 

ihtiyacınız var. 
Haritanız 

yoksa 
aradığınız 

yazıyı 

buldunuz 
demektir. 

Bu 
oyunda siz bir 
hazine 
avcısısınız. 

"Nerede beleş, 
oraya yerleş" 

biçimindeki 
ya.şayı.ş tarzınız iş hayatınıza da 
fazla etki ettiğinden bu işi 

seçmi~fniz. Ama bu seferki pek 
beleş olmayacak, çünkü çok 
uğraşmanız gerekiyor. Piramit 
tuzaklarla ve korkunç yaratıklarla 
dolu. Ne de olsa Mısır! Örümcekler, 
yarasalar, yengeçler ve kafatasları 

canlı mahluklar arasında. Tuzakları 
ve kazıkiarı da işin ıçme 

katmıyorum . Bizim ufaklığın 

kontrolleri çok basit. Joy. sağ ve sol: 
yürüme, ateş: sıçrama, 1, 2, 3, 4, S, 6, 
7 ve 8 tuşları alet kullanımı için. 
Bunları öğrendiğinize göre çözüme 
geçeblliriz. 

Sağa giderek pirarnide 
girin. Şimdi dokuz ekran sağa gidin. 
Yol bittiğinde buradaki 
merdivenden yukarı çıkın. İki ekran 
sola gidin ve buradan size çok 
faydası olacak olan merdiveni alın. 
Merdiveni aldıktan sonra Iki ekran 
sağa ve bir ekran aşağı. Bundan 
sonra alıcağınız eşyaları 

taşıyabllmenlz için bir şişe gerekli. 
Bu şişeye ulaşmak Için şu yolu takip 
edin. Altı ekran sola, üç ekran 
yukarı, iki ekran sola. Burada 
merdlveni kullanırsanız aşağı giden 
bir yol açılır. nu yoldan lnerek .şişeyi 
alabUlrslnlz. ŞiŞeyi aldıktan sonra 
llerlerdeki bir yolu açmak için bir 

kazmaya ihtiyacınız var. Kazmaya 
ulaşmak için şi.şe,Yi aldığınız yerden 
bir yukarı, iki ekran sağa, üç ekran 
aşağı, iki ekran sola ve bir ekran 
yukarı çıkın. Buradan kazmayı 

aldıktan sonra bir ekran aşağı, dört 
ekran sağa gidin. Merdiveni 
kullanın, açılan yoldan bir ekran 
aşağı inin, bir ekran sağa gidin, işte 
burada kazmayı kullanarak duvarı 

yıkın ve bir ekran sağa gidin. 
Lambayı alıp iki ekran sola gidin, 
bir ekran aşağı inin, altı ekran sola 
gidin. Göreceğiniz gibi bu ekran 
tamamen karanlık. Ama siz tatlı 

canınızı sıkmayın. Çünkü yanınızda 
lambanız var. Lambayı 

kullandığınızda etraf aydınlanacak, 
şimdi buradan aşağı inin ve anahtarı 
alın. Yukarı çıkın, iki ekran sağa bir 
ekran da yukarı gidin ve roadenel 
şapkasını alın. Şapkadan sonra uzun 

bir yolun uz var. Bir aşagı, dört sağa, 
iki yukarı, Iki sola, bir yukarı, üç 
sağa, bir yukarı, iki sağa, iki yukarı 
ve bir sağa gittiğinizde haçı 
bulacaksınız. Haçı alıp iki ekran 
sola, bir ekran yukarı ve bir ekran 
sola giderek hastonu alın. Buradan 
sonra bir sağa ve bir yukarı gidin. 
Anahtarı çıkarıp sağa gidin, burada 
şapkayı çıkarıp kafanızı taşlardan 

dönüyor. Tüm 
harliyen hiç 
yüzde yüz 
ulaşıcağınıza 

ediyorum. 

koruyun. Bir 
ekran yukarı 

çıkıp 

mücevher! 
alın. Artık 

hiçbir işiniz 

kalmadı. Bir 
aşağı, bir sola, 
üç aşağı ve bir 
sağa gidin. 
Şimdi 

mücevherinizi 
çıkarıp bu 
ekranı da 
geçince 
hazineyi 
buluyorsunuz. 
Hazine 
odasını da 
geçince oyun 
bitiyor ve başa 

bu dediklerimi harfi 
hatasız yaptıysanız 

(%100) başanya 

ben şahsen garanti 

Gordian Tomb harika bir 
ARCADE-ADVENTURE. Sizler için 
bir günümü harcayıp sadece bu 
oyunla uğraştım. Ama değdi 

doğrusu. Çok zevkli bir oyun. 
Oyunun yanına bir de o süper ama 
süper müzik eklenince harika bir 
oyun oluyor Gordion Tomb. Ayrıca 
kasette de bulunması harika. Bu 
sakın oyunu kaçırmayın. 

MERT HEKİMCİ 
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1 Üç aydan beri S.A.S blJ'lümünde sürdürdü­
• ğünüz Pool Of Radiance'ı bu yazıyla noktalıyoruz. 
1 Artık oyuna tamamen adapte olmuş ve savaşlarda 
• daha başanlısınızdır. Size bu son yazımda bazı 

1 ip uç lan vererek yardımcı olmaya çalışacağım. 
• Oyunda hayatta kalmanız savaşlarda 

1 adamlannızı iyi yerleştirmenize ve kullandığınız 

1
• zırha bağlıdır. iyi bir DEX'le bir karakter çok daha 

zor vuruluyor. ı8 dexterity, plate mail zırh ve kal-
• kan AC'nizi -2 yapar ve kobold, goblin ve orc gibi 
1 canavariann sizi vurma olasılığını 20'de ı yapar. 
• 
1 

Savaşlarda güçsüz ve kötü zırhlı adamları 
öne sürmek intihardan başka bir şey değildir. Özel­• 1 lik/e dişe diş kalabalık savaşlarda. Bu tür savaşlar-

• da zırhsız veya az zırhlı savaşçıların eline ok ve yay 
1 verip geriden saldırımak hem adamınızın hayatını 
• garantiye alır hem de önde çarpışan arkadaşlarına 
1 destek sağlar. Diğerlerinden büyücüleri çok iyi kul­
• /anın. Özellikle Magic-User'ları. Zırh giyemedikle-
1 rindl}n dolayı ve tek atışta ölme olasılıklarıfazla ol­
• duğundan bu karakterleri çok iyi koruyun. Yürüme 
1 sırasını ayarlarken (Kampta alter seçeneğindeki 
• Order'seçimiyle) bunlan tam tam ortaya yerleştir­
I meye özen gô"sterin. Böylece on/an arka ve önden 
• gelecek saldırılara karşı koruyabilirsiniz. Çünkü 
1 kalabalık bir kabold ordusunu tek bir büyüyle zah­

• 
1 
• 
1 

metsiz olarak etkisiz hale getirebilecek tek karakter 
bir Magic-User'dır. 

Sıralanışa çok dikkat edin. On tarafa iyi 
zıhlı savaşçı/an veya iyi zırhlı Cleric'lerin koyun. 

•
1 

Arka tarafda bir savaşçı yerleştirirseniz arkadan 
gelecek saldınlara karşı bir ô"nlem almış olursunuz. 

• Diğer önemli nokta ise oyunun başında 
1 adamlannızı iyi donatmamza bağlıdır. Işin başında 
• 
1 

tüm parayı birleştirin. Bir veya iki savaşçıyı tam 
teçhizat donatın. Birer Banded Mail, kalkan ve iyi 

• 
1 bir kılıç. Eğer geride daha savaşçınız varsa onlara-

• 

• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 
• 
1 

da hafif bir zırh alın ve ellerine ok ve yay verin. Sa­
vaşlarda zırhlılan öne sürüp geri kalan karakter­
lerle arkadan ok, hedef, bıçak ve topuz gibi silah- •

1 tarla destek sağlamak iyi bir taktikdir. 
• Zaten oyunda temiz/ediğiniz canavarlar-
1 
• 
1 

dan size bolca silah ve zırh kalıyor. Onun için oyu­
nun başında bir iki adamımz çıplak kalsa zararı 

olamaz. (Onu ô"ne sürmedikçe!) aynca ele geçirdi- • ğiniz para, zırh ve silah gibi ağırlıklan adamlanm- 1 
za iyi paylaştınn. Yoksa adamlannız yerlerinden bi- • 
le kımıldayamazlar. 1 

Büyüleri ezberletirken dikkat etmeniz ge- • 
reken en önemli husussa şudur: Adamlannızın ez- 1 
berleyeceği büyüyü seçtikten sonra uyumazsanız • 
veya az uyursamz adamlannız o büyüleri ezberleye- 1 
mez. Ezberleyip ezberlemediğini uykudan sonraki • 
yazılan okuyarak anlayabilirsiniz. Sleep büyüsü 1 
oyunun en etkili büyülerinden birisidir. Iyi bir he- • 
saplamayla kullanıcağınız alanı iyi hesaplarsanız 1 
bir çok düşmanı uyutabilirsiniz. Ama hatılı bir • 
hamle ile kendi adamlannızıda uyutabilirsiniz. 1 
Unutmayın uykudaki bir insan ı hp damage'la bile • 
ölür. 1 

Şehirden çıktıktan sonra harita çizin ve 
geldiğiniz yollan iyi ezberleyin. Sonradan topladı­
ğınız para, silah ve zırhları satmak için geri gelme­
niz gerekebilir. Paranız oldukça zıhlannızı yeni/e­
yin ve daha iyilerini alın. Unutmadan topladığınız 
eşya/ara bir Deleel Magiç yapmayı unutmayın . 
Yoksa güzelim büyülü eşyalan satarsınız. 

Size tavsiyem savaşlarda adamlannızı sa­
vaş alanına iyi yerleştirin. Bilmelisinizki savaşlar 
oyunun temelidir. Pool Of Radionce bulmanız 

umuduyla. 
MERT GÖKKAYA 
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Sanırım hepiniz 

Barbarlans'ı bilirsiniz. İşte sbe 
Barbarlaos 1, 2'yl üreten Palace 
firmasından Commodore 64'ün 
şimdiye kadar gördüğü en Iyi Tennis 
oyunu. Yabancı dergilerde HlT 
seçilen bu oyunu biz de sizler Için 
açıklamaya karar verdik. Vektör 
grafik denen çlzlmle hazırlanmış 

olan oyunun en büyük özelliği tennis 
sahasını bir çok açıdan 

görebilmeniz. Yaloız baştan 

söylemeliyim ki yöneteceğiniz 

adamlar çizgilerden oluşmuş. Bunun 
nedeniyse hafızanın çoğunun saha 
resimleriyle doldurulmuş olması. 

İşin Içine bir de on ayrı açıdan 
oynanan değişik oyun stillerinin 
programlarıda girince 
adamlarımızın grafikleri unutulmuş. 
Ama bu hiç önemli değil çünkü oyun 
süper zevkli. 

Oyunumuzun başında bir 
çok 

menü görect!kslnlz. Bunları size 
sırasıyla anlatacağım. En baştakl 

ana menüde altı seçenek var: 
A)lPLAYER 
B) 2 PLAY ER 
C) TOURNAMENT 
D) SEASON 
E) CROWD CONTROL 
F) DEMO 
A) ı PLAYER: Bunu 

seçtiğinizde bilgisayara karşı siz 
oynuyacaksınız demektir. Buradan 
ayrı bir ekrana geçiyorsunuz. ONE 
PLAYER MATCH başlığının altında 
göreceğiniz HL ı sizi temsil ediyor. 
PL ı yazısının yanında PLAYER 
1 'In üzerine gelip ateşe basarsanız 
player 1'1 silip kendi isminizi 
yazablllrsln17- İsminizin yanında 
göreceğiniz AM Ise ne kadar usta 
olduğunuzu gösterir. İmieei AM'nln 
üzerine götürüp ateşe basarak 
ustalık düzeyinizi ayarlıyablllrslnlz 

(AM"' amatör, SP= yarı profesyönel, 
PRO= profesyönel, ACE= en Iyi) 

PL l'ln altındaki CPU ve 
onun yanındakileri de aynen 
kendinizinkiler gibi 
değiştirebilirsiniz. CPU'nun altında 
3 SETS ON GRASS yazısını 
göreceksiniz. Bu, çimen üzerinde 3 
set oynayacaksınız demektir. 
Buradaki set sayısını ve 
oynayacağınız alanın tabanını 

Istediğiniz gibi değiştirebilirsiniz. Set 
sayısını ı, 3 veya S yapabilirsiniz. 
Saha Ise CARPET, CLAY, GRASS, 
CEMENT olabilir. Bunları farkıysa, 
top grassda az zıplarken cementde 
tam tersi olacaktır. Gerekli 
ayarlamaları yaptıktan sonra 
aşağıdaki PLAY MATCH' I seçerek 
maça başlıyabillr veya EXIT'Ie ana 
menüye dönebilirsiniz. 

B) 2 PLAYER: Bir 
arkadaşımza karşı oynamak Için 



seçmeniz gereken budur. Aynı player 
ı ~~eçeneğlndekl ekrala 
karşılaşacaksınız ama bu sefer CPU 
yazısı yerine PL 2'yl göreceksiniz. 
Her Iki oyuneu da Istedikleri 
değişikliği yaptığında PLAY 
MATCH'I ~~eçerek oyuna 
başlıyablllrslnlz. Tabii Isterseniz 
EXIT'Ie ana menüye dönebilirsiniz. 

4) 
TOURNAMENT:Tournament, sizin 
seçeceğiniz bir turnuvada para 
ödülünü almak Için bilglsayarın 

oyuncuianna karşı mücadele etmek 
Içindir. TOURNAMENT'I 
seçtiğinizde Isminizi, kabillyetlnlzl 
(ustalığınızı), oynanacak set sayısını 
ayarlayablleceğlnlz bir ekran çıkar. 
Eğer Isterseniz buradaki set sayısını, 
gerçek oyuna dönüştüreblllrslnlz. 

Zaten bu daha zevklldlr. Gerçek 
kurallarla ve her şeyin zorlaştığı bir 
turnuvada oynamak Isterseniz 
MATCHES yazısının yanına gelip 
burada REAL yazısını çıkıncaya 

kadar at~ basın. Buradaki 
değişikilkleri tamamladığınızda 
SELECT TOURNAMENT'In 
üzerine gelip ateşe basın. Şimdi 

karşınıza katılabileceğiniz 
turnuvalar ve verdikleri para 
miktarı çıkacak. Aşağıdaki 
PREXIOUS ve NEXT'I seçerek tüm 
turnuva Isimlerini görebilirsiniz. 
İstediğiniz bir turnuva olduğunda 
lmlec:i onun üzerine getirip a~ 
basın. İsterseniz EXIT'Ie bir evvelki 
ekrana dönebilirsiniz. Turnuvanızı 
aeçtl~lnlzde ekrandaki harita 
üzerinde maçın yapılaca~ı yeri 
görüyorsunuz. Bundan ııonra yeni 

bir ekran üzerinde en üstte 
turnuvanın Ismini, onun altında 

verdiği para miktarını 
görüyorsunuz. Ortada Ise kaç raund 
yapacağınız ve ne tür bir sahada 
maç yapacağınız yazıyor. En aşağıda 
da seçenekler var. ENTER 
TOURNAMENT'Ia turnuva'ya 
başlıyablllr, MONEY 
BREAKDOWN lle ı, 2 ve 3' üncüye 
verilen para miktarını görebilirsiniz. 
Veya RESELECT TOURNAMENT 
le yeniden turnuva seçebilirsiniz. 

D) SEASON: Season'ı 
seçersenlz tenis mevsimini 
başlatabilirsiniz. İlk olarak Isim ve 
kabillyetlnlzl değiştireceğiniz ekran 
çıkıyor. Burada START NEW 
YEAR lle yeni sezonu 
başlatabilirsiniz. Bunu yaptığınızda 
dört turnuva Ismi ve altta 

Commodore 64 

TANITIM 

PROGRESS REPORT lle 
EXIT yazısı çıkıyor. 

PROGRESS REPORT lle 
o anki durumunuzu 
görebilirsiniz. Exlt Ise bir 
evvelki ekrana dönmenizi 
sağlar. Eğer seronun Ilk 
maçına başlamak 
Istiyorsanız yukarıdaki 

turnuvalardan birini 
seçmelisiniz. Bunu 
yaptığınızda üç seçenekli 
bir ekran daha çıkıyor. 

Burada da ENTER 
TOURNAMENT'I 
seçerek ~~ezona 

başlarsınız. 

E) CROWD 
CONTROL: Buradan 
seyirci tezahüratının 

tonunu ayarlıyorsunuz. 
F) DEMO:İkl 

bilglsayar oyuncusunun 
birbirine karşı oynayışını 

seyrederslnlz. 
Gelelim maça. Maça 

başlamak yani topu oyuna sokmak 
Için servis atmanız gerekiyor. 
Servlsln hızını ateşi basılı tutarak 
ayarlıyorsunuz. Fazla hızlıysa dışarı 
çıkabilir, yava~a fllelere takılabllir. 
Servisi attıktan sonra bilglsayar 
oyuncusu topu karşılıyor. Onun 
atacağı topu karşılamak Için 
gideceğiniz yeri bilglsayar saptayıp 
sizi otomatikman o noktaya 
koşturuyor. Yerinizi ayarladıktan 

sonra sıra topa vurmaya geliyor. 
Topa vuruş hızını gene ateşle 
ayarlıyorsunuz. Topun lleriye 
gitmesini Isterseniz joystlc:k kolunu 
Ileri çapraziara Iterek ateşe basın. 
Topa yavaşça vurup rakibi 
kandırmak Isterseniz joystlck 
kolunu geri çapraziara çekln. Maç 
sahasına değişik açılardan 
bakmanızı N lle O arasındaki tuşlar 
sağlıyor. Skor tabetasını görmek Için 
S tuşuna, oyunu dondurmak Için P 
tuşuna basmanız yeterli. 

Netlclde 30 Tennls 64'dekl 
en Iyi tennls oyunu. Grafikler 
dikkatlice hazırlanmış. Efektlerde 
oldukça güzel. Sakın kaçırma yın! 

MERT HEKİMCİ 
Grafik :86 
Müzik 
Ses-Efekt : 92 
Oynanabilirlik : 94 
Genel :90 



Pac man tarzında olan bu 
oyunu genelde güzel grankll uzay 
oyunlarına imzasını atan Hewson 
şirketinin yaptığını söylersek sanı-

slniz. Oyunda bazı karoların üstün­
den geçince yapmanız gereken ren­
gin dışında bir renk oluyor, bunun 
Için üstünden ya bir kez daha geçin 

MAZE 
ANıA 

rım meraklılarının yüzü gülecektir.­
Maze Mania adlı bu oyunda kahra­
manımız Fllppo etrafı garip bitkller­
le çevrlll labirentimsi hatlarda biro­
raya bir buraya koşup duruyor. 
Flippo'nun yani sizin amacımı, labi­
rentteki karoları üzerinden geçerek 
rengini değiştirip hepsini bir renk 
yapmak. Bunu başarırsanız etraf bir 
an Için yanıp sönücek ve genelde 
oyuna başladığınız yerin yakınında 
bir ışınlanma platfonnu belirecek ve 
bu sayede diğer bölüme geçebilecek-

ya da başka yönden geçerek dene­
yin. Oyun ilerledikçe bu karoların 
sayısı fazlalaşıyor. Oyundaki bir zor­
lukda hatların üstünde bulunan boş­
luklar, bunların üstünden düz atla­
yabileceğinlz gibi (Zıplamak için: 
joy.+ateş) havada "L" çlzerekde ath­
yabllirslnlz. İlerkl bölümlerde boş­
luklar çok dert oluyor. Tabi bunlar 
yetmezmiş gibi birde sizin enerjinizi 
azaltan yaratıklar var. Bunların üs­
tünden atlıyabllirsiniz. Ayrıca Iabi­
rentin üstünde bulunan boşluklar-

dan zaman zaman bazı objeler çıkı­
yor. Bunlardan bazıları bir süre sizi 
yaratıklardan korurken bazılarıda 

enerjinizi yükseltlyor. Oyun malesef 
4 bölüm sonra zortaşarak başa dö­
nüyor ve böyle sürüp gidiyor. Birde 
bölümler arasında bonus ekranları 
var. 3 hakkınızıda kaybedip oyunu 
bltlrirsenlz kaldığınız bölümden baş­
lıyorsun uz. Fakat hemen sevinmeyin 
bunlarında sayısı sınırlı, 3 defadan 
sonra program en başa dönüyor. 

Oyunun granklerl, müzik 
ve efektler! çok fazla Iddialı olmasa­
da ylnede güzel. Sizler Maze 
Manla'yı fazla şeyler beklemeden 
alıp oynarsanız, birde bu türe me­
raklıysanız size güzel gelebilir. Ama 
ben ylnede geçtiğimiz yıl Nebulus gl­
bl süper, zekamsı bir oyun çıkaran 
Hewson'dan daha iyi şeyler bekler­
dim. 

TOLGA SAVAŞÇI 
Grafik :%82 
Ses-Efekt :%73 
Müzik :%71 
Oynanabilirlik: %78 
Genel :%75 
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Dünyamıza çok benzeyen blrg 
ezegenln araştırma görevi nihayet ellme 
geçmişti. Ama Işe nereden başlayacağı· 
m ın çareslzllğllçlndeydlm. Içimdeki o lik 
heyecan gitmil yerine daha değişik bir 
duygu olan korku sarmıştı. Çünkü orası 
blllnmlyor ve ben o esrarı çözecektim ay· 
rıea düşmanlarla bat etmek zorunda ka­
lacaktım. Bana verilen verilere göre ora­
da bizim dünyamızda yaşayan canlılara 
benzeyen yaratıklar var ve bunların ko­
ruduğu bazı objeler. Benim görevim Ise o 
korunan objelerl almak ve dünyamıza In­
celenmek üzere getirmek. 

Oyunumuz aslında çok kolay. 
Bildiğiniz klasik bir platform türü oyun. 
Oyuna başladığınııda kartınıza cevap 
vermeniz gereken tıklar çıkacak. Eğer 
hepsine evet derseniz (Tralner olacağı 
Için) oyun Inanılmaz bir tekilde kolayla-

facaktır. Ama gözünüz zamanda olsun. 
Birtek zamanı tralner yapamıyorsunuz. 
Poseidon 'un hareket ve atış hareketleri 
Ise şöyle: Joy. aşağı çekerseniz çömellr ve 
objelerl alabilir. Düğmeye basılı tutarsa· 
nız yerden yani yerdeki düşmanlannı vu­
rabilir. Eğer tırmanmak Isterseniz (çok 
yükseğe) havaday,ken bir daha zıplar po­
zisyonu yaparsınız tırmanacaktır. Aşağı· 
ya indlkçe yer katmanlarını göreceksiniz. 
Buralarda Poseldon'un bahsettiği çeşitli 
objeler var. Bu objeler Ise: Anahtarlar, el­
maslar, raketinizi kuvvetlendirrnek Için 
roket besleyiciler ve vazoja benzeyen ob­
jeler. Bunlan aldıktan sonra finlşe gidin. 
F1niş neresiml diyeceksiniz. Dediğim gibi 
yerin en altında. Bütün objeleri tamam­
ladıktan sonra buraya gelin. Burada bir 
mağma göreceksiniz. Mağmaya bir sol­
dan giriş birde sagdan glıiş var. Sağdaki· 

nin sağında gene birkaç objeler bulun­
makda. Bunları almayı Ihmal etmeyin. 
Bunlarıda aldıktan sonra sol tarafa ge· 
çin. Ama sakın mağmanın üzerinden geç­
meye çalışmayın. Üstten dolandıktan 
sonra sol tarafa geçin. Sol tarafda da bir 
anahtar göreceksiniz. Bunu da aldıktan 
sonra Işte .finiş yolu gözüktü. Flnişe ge­
çerken çok dikkatli olmalısınız. Trainerlı 

olsa bile hemen bir hakkınız gider. Bir 
ekran solda, mağmanın üzerinde finl" 
göreceksiniz. (Ufak bir kütle) 

Oyun tralnersız çok zor olu­
yor. Ben oyunumuzun haritasını çıkart· 
tım fakat dergide yayınianmayacak ka­
dar uzun oldu. Eğer takıldığınız yerler 
olursa hemen telefon edin ve sonın. Size 
bol şanslar ... 

MURATDÜZ 

GRAFiK: 75% 
SES: 70% 
OYNANABİLİRLİK: 85% 
GENEL: 85% 



Deli Nopolyon da para, 
para, para diye dünyayı inleti­
yordu ama şimdi topragın altın­
da solucanlarta savaşıyor. Eger 
sizde kendinizi Napolyon kadar 
para manyagı hissediyorsanız 
bilgisayarınız Commodore 64 si­
ze bir fırsat tanıyor. Bir çeşit pa­
ra avı olan Blood Money dört 
dehşet saçıcı gezegende geçen bir 
shoot'em up. Ben de sizlere bu 
zorluk safaride rehberlik yap­
maktan gurur duyacagım. 

de, bir uzay üssüne girerken baş­
lıyorsunuz. Ekran, diger 
shoot'em up'ların aksine tek bir 
yöne degil birkaç yöne birden 
kayıyor ama bu sizin kontrolü­
nüz dışında oluyor. Böyle birşey 
oldugunda bir kapının arasından 
geçmeniz gerekiyor. Ama bu ka­
pı sürekli açılıp kapandıgından 
işiniz zorlaşıyor. Bu bölümdeki 
düşmanlarınızdan biri uzun ba­
caklı robotlar. Bunlar çelik ba· 
cakları üzerinde oldukça kasvetli 

cı ve sinir bozucu yaratıklar var. 
Bunların bir kısmı ne oldugu 
belli olmayan evrenin inanılmaz 
yaratıkları bir kısmı ise uzaylıla­
rın gelişmiş uzay araçları. Her 
shoot'em up'da oldugu gibi bu 
oyunda da bölüm sonu bekçisi 
var. Bu bekçi yani gardiyan nor­
mal düşmanlarınızın boyutları­

nın çok üstünde. Ekranın yllrısı­
nı kaplıyan bu metalik mekanik 
oldukça büyük bir agıza sahip. 
Koca gözüyle sizi izlerken sürek-

ONEY 
Blood Money yani 

"Kanlı Para" her bölümünde de­
gişik bir savaş aracını yönetiyor­
sunuz. Ayrıca aynı anda iki arka­
daş Kanlı Para oynayabiliyorsu­
nuz. Oyundaki düşmanları vur­
dukça onlardan paralar çıkıyor. 
Bu paraları toplayıp bir dükka­
na girerek çeşitli extra silahlar 
alabilirsiniz. Dükkanlar gezegen­
lerin çeşitli yerlerinde "SHOP" 
yazısı altında yer alıyor. Shop ya­
zısının üstüne giderek dükkana 
girebilir, imleci ve ateş düğmesi­
ni kullanarak silahlar satın ala· 
bilir veya EXIT yazısıyla dük­
kandao çıkabilirsiniz. Düşman­
larınız çok çeşitli ve değişik güç­
te olduklarından bu extra silah­
Iara ihtiyacınız olacak. Enerjiniz 
ve haklarıoız sınırlı oldugundan 
çok dikkatli olmalısınız. Öldüğü· 
oüzde bilgisayar size küfür edi­
yor. Ölmezseniz etrafı kana bula­
yıp kirli paraları kazanabiliyor· 
sun uz. 

Oyuna helikopterin için-

yürüyorlar ama göründökleri 
kadar zorlu değiller. Bacakları­
nın üzerindeki kafa kısmına dik­
kat edin, çünkü buradan ateş 

ediyorlar. Bu robotların dışında 
ufak asalaklar dediğimiz oya layı-

64 'ler 
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li ateş ediyor. Onun mutlu sona 
ulaşmasını istemiyorsanız sürekli 
gözünü vurun. Uzun atışlar SO· 

nunda oldukça bırpalanan robot 
çaresiz kalarak size yol veriyor. 
Böylece bu gezegenden kurtulu­
yorsunuz. İkinci gezegene geçer· 
ken attınızdaki belikopteri bıra­
kıp gideceginiz gezegeode rahat­
ça ileriiyebilmeniz için bir deni­
zaltı alıyorsunuz. Çünkü bu ge· 
zegen sularla kaplı. Suyun altın· 
dayken birçok tehlikeli deniz 
hayvanı size saldırıyor. Bu yara· 
tıklar fazla bir tehlike yaratma· 
salarda size sorun çıkaramazda 
değiller. ilerledikçe her tür deniz 
mahsülüyle karşılaşabilirsioiz. 

Bazen deniz alb filosu da peşini­
ze düşebilir. Gezegenin içlerine 
doğru ilerledikçe dev kıskaçtarla 
burun buruna geliyorsunuz. nu 
kıskaçlar aniden çıkıp sizi kıstır· 
maya çalışıyorlar. Onları da aştı­
ğınııda gezegenin gardiyanıyla 

karşılaşacaksınız. Burada dev 
bir tırldımsı yılaola karşılaşıyor­
~ 



sunuz. Gövdesl uzun olduğundan si­
ze rahatça yetlşeblllyor. Onu yoket­
mek Için kafasını havaya uçurmalısı­
nız. O öldügünde Iki tane daha aynı 
yaratıktan geliyor. Onları da temiz­
lediğinizde kartarla kaplı bir ge7-ege­
ne girmek Için hazırlık yapıyorsu-
n uz. 

Karlı ge1-egene hiçbir metal 
dayanamadığından buraya kendiniz 
uzay giysileri Içinde gidlyorsunuz. 
Bu ge1-egenln heryerine dev kazıklar 
yerleştirilm Iş, birden fırlıyorlar. 
Bunların dışında kar kütlelerl, füze­
ler, robotlar ve uzay gemlleriyle bo­
ğuşuyorsunuz. Dondurucu havaya 
dayanabilirseniz bölüm sonu gardl­
yanıyla karşılaşırsınız. Bu yaratık 
dili uzayan, kıyma dudaklı bir mah­
luk. Ona ölüm öpücüğünü verdiği­
nizde son bölüme geçiyorsunuz. Son 
bölüm volkanik bir gezegende geçi­
yor. Bu gezegende Ileriemenizi sağlı­
yan araç bir uzay meklğl. Tehlikeler­
le dolu gezegenin sizi ilk karşılaya­
cak olan caniısı dev tırtıllar. Tırtıllar 
Iğrenç de olsalar epey para bırakı­
yorlar. Ayrıca yoketmeye programlı 
deniz anasına benzer robotlar da 
tehlike yaratıyorlar. Tabii asalaklar-

da boş durmuyorlar. Metabollzma 
yaratıklar sizi bölüm sonuna kadar 
kovalıyor. Ge7-egenln gardiyanıyla 
yüzyü7-t geldiğinizde acaylp bir ya­
ratıkla tanışacaksınız. Yuvarlak göv­
desinin sağında üç tane, solunda üç 
tane kesik boru var. Buna çok ben­
zeyen bir yaratığı "Blasterolds" oyu­
nundan hatiriarsanız gözünüzün 
önünde canlandırablllrsinlz. Bu ya­
ratığın ölmesi Için vücudundaki ne­
fes alma borularının tamamını yo­
ketmelisiniz. Öldüğünde suratı ko­
mik bir hal alıyor ve geldiği deliğe 
giriyor. Son ekran maaleser yok, 
ama onun yerine bir mesaj var. Me­
sajda "Tebrikler! Blood Money safa­
risini tamamladığınız. Neden bir da­
haki serere tüm alienizi 
getirmiyorsun uz?" 

Blood Money kendi türün­
de çıkan oyunlar arasında son za­
manların en Iyisi sayılabilir. Oyunun 
akıcılığı, müziğin gü7-elliğl, Levella­
rın uzunluğu ve grafiklerin kalitesi 
bu oyunu alınabllecek bir oyun yapı­
yor. Ayrıca bir arkadaşınızia bera­
ber oynarsanız çok daha zevkli ola­
bilir. Amlga'da daha evvelden çıkan 
bu oyunu gene biz açıklamıştık. lste-

KENNJ! DALGJLJSH Ardından oyu­
nun zorluğu so­
ruluyor. Burada 
ı =çok kolay, 
9=çok zor. Son 
olarak da ma­
çın uzunluğu 

JFOOTJEAJLIL 
Topun başında K.Dalglısh .... 

Hakem düdüğü çaldı , şut .... Ve top ağ­
larda! !! B igisayar prograrncıları futbol ­
cu isimleriyle oyun yapınayı çok scvi­
yorlar. Bunlara Maradona, Barcssi, 
Gazz.a bunlardan sadece birkaçı. Şimdi 
de bu oyunların arasına Kenny Dalg­
lish Fooıball girdi. 

Oyunun açısında karşınııı.a 
Kenny Daglish geliyor ve oldukça gü­
zel bir müzik eşliğinde oyun iç in ge­
rekli tuşlan belirtiyor. Bundan sonra 
Kenny size kaç kişi oynayacağınızı so­
rtıyor. Oyunu en az l , en fazla 4 kişiyle 
oynayabilirsiniz. Ardından oyunun hızı 
soruluyor. Burada iki şık var 1= Nor­
mal, 2= Hızlı. Bunlardan sonra oyna­
yacak oyuncuların isimleri soruluyor. 

soruluyor. 
ı = ı o dk. 2=20 dk. 3=30 dk. 4=90 dk. 

Sonunda maça ba~lıyorsu­
nuz. Oyunda oynattığımız adamın üze­
rinde bir ok var. Böylece adamıruzı di­
ğer oyunculardan ayırabilirsiniz. Oyu­
nun bir zorluğu topun oyuncunun aya­
ğına yapışmaması. Devamlı üstüne yü­
rüdükçc topu götürüyor. Top ceza sa­
hasına girdiğinde kaleciyi yönetmeye 
b~lıyorsunuz. Kaleciyi normal bir 
oyuncu gibi kullanabilirsiniz, hatta ka­
lcciniz karşı kaleye gidip gol bile ata­
bilir. Oyunda gol atınca muhteşem çi­
zilmiş bir Kcnny Dalglish grafiği sizi 
tebrik ediyor, ama gol yersenizde üzü­
lüyor. Top kontrolüo ldukça basit, topu 
vermek istediğiniz adama yüzünüzü 
dönüp üstüne yürütün, o otomatikman 
pasınızı alır. Uzun ~ııt vurmak isterse-

yenler 17. sayıdan bulabillrler. 
Sonuç olarak çok güzel bir 

oyun olan Blood Money'l almanızı 
tavsiye edebilirim. Ama kararınızı 
bir de bu türün en Iyisi olan 
Denarls'i oynadıktan sonra verin. 
MERT HEKİMCİ 
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niz fire tuşuna bir süre basın ve bıra· 
kın. Taç, out, komcr gibi durumlarda 
gene güzel çizilmiş kcl bir hakem gö­
rüyorsunuz. Devre arasında ve maç so­
nunda Kenny size çqitli taktikler veri­
yor. Oyun hızınız ve taktiğiniz hakkm­
da clc~tiriler yapıyor. Maç sonunda ba­
zı scçcncklcrlc karşılaşıyorsunuz, l'i 
seçerek oyun tekrar b~lıyor, 2'yc ba­
sarsanız oyunun b~ıııdaki scçcneklerle 
tekrar karşılaşıyorsunuz. 

Bu türün hayranları için hiç­
tc fena sayılmaz anıa tabii ki türün en 
iyisi olan Emlyn Hughes Soceer ' a gö­
re biraz daha zayıf. Şu aralar takılabi ­
lcccğiniı bir futbol oyununuz yoksa bu 
oyunu alnıaruzı tavsiye ederim. 

CENK KÖSEOGLU 

GRAFiK: 70% 
MÜZiK: 70% 
SES/EFEKT: 60% 
OYNANABİLİRLİK: 70% 
GENEL: 68% 





ZOOM: Büyüllecin hemen yanındaki zoom ikonu 

[lR SIL~ E (~L~): Zemin re~gi ilk açılı~:szah_~~mat Ç?ı~~~r~: ve rrimlerinizi renkli prınter ile veya iaser 

~engı değıştırme~, yada ıu_m ekra_nı All k ı ı __ . . p nt e · 'yaz ( o o dpi) olarak kağıda, yine siyah be-

.. . ışle~ y~pılır. lik once z~mın rengı olarak seçtıgımız yaz olarak filme yada film kağıdı na (2400 dpi) bastırabilirsin iz. 

renk ~zerıne gıde~ız ve sa!';! tuşa ~ ır. d~fa basarız.. ~aha s?~ra Art ık hazırsan ız teker teker menüleri ve mariletierini incele-

Claat ı seçerek, tum ekranın s~_çtığımız re~ge donu~mes~nı meye başlayabili riz. 

s~ğl~rız. c_ıear ay_nı zamanda tum ekranı sılerek sag tuş ıle se- Haydi ekran başına AMIGA sevenler ... 

çılmış zemın rengıyle boyar. 

SEÇILMIŞ RENKLER :Artık çizim araçlarının he 

men anında bulunan renklere geliyoruz. Burada ilk 

gözümüze çarpan seçilmiş renk çubuğudur. Tam 

ortada bir daire içinde görünen renk mouse'umuzun sol tuşu ile 

seçt~imiz rengi gösterir. Arkada diktörtgen içinde görünen renk 

ise sa!';! tuş ile seçilmiş, gerektiğinde clear'a bastığımızda zemini 

boyayacağımız renktir. Burada renklerin içine sol tuş ile basarsak 

bize renk paletini gösterecektir. Şayet sağ tuş ile basarsak kar­

şımıza PICK diye bir ok çıkar ki bu oku n ucunu ekranda birbirine 

çok yakın tonlarda yaptığımız grafiklerde çalışmak isteyipte, çalış­

ma yapaca!';Jımız rengi bulamadıysak ekranda daha önce kullan­

d9ımız o rengin üzerine PICK okunu getirip sol tuş ile bastığımız­

da daire içinde sol tuşumuza ait rengin seçtiğimiz renk olduğunu 

göreceğiz.Seçllmiş renklerin hemen anında artık çalışma renkleri­

miz mevcuttur. Bunlar çalışma ekran çözünüdüğüne bağlı olarak 

sayıları de!';Jişik ( 2 ile 64 arasında) renkler renk paletinde değişti­

rilebilecek şekilde sıralanırfar. Bunlardan sol en üstte bulunan 

renk bizim genelde zemin ve çizim araçlarında şekilleri, yazıları 

belirleyen rengimizdir. Onun hemen anında bulunan ikinci renk 

ise (genelde ilk açılışta krem renginde olur) yine çizim araçları­

mızdaki şekillerimizin ve menü çubuğumuzun zemin rengidir. Bu 

iki rengin renk dönüşümüne (PICTURE, COLOR PALETIE'de 

görece!';! iz.) sokulmaması tavsiye olunur. 

Şu ana kadar DELUXE PAINT 3 programının monitörde 

sa!';! tarafta görünen çiz im araçlarını ve renkleri tanıdık, bunla­

r ı n yaptı!';! ı çeşitli işleri öğrendik. Artık menü çubuğunda bulu­

nan, bize çalışmalarımızdaçizim ve şekilierimize değişik bo­

yutlar kazandıracak menülereve onların alt menülerine başlı­

yoruz. Burada artık eserierimize yeni rolasyonlar uygulayacak, 

yeni renkler kazandıracak yaptığımızçalışmaları daha gerçeğe 

yakın şekillendirebileceğiz. 

1 PICTURE 

2 BRUSH 
3 MODE 
4 ANIMATION 
5 EFECTS 
6 PREFS 

: Diske! işlemleri, renk ayarları, iki ekra­

nın kontrolu ayarı, çözünürlük ve baskı 
işlemleri 

: Fırça uçları ile ilgili işlemler menüsü 

: Ekran çalışma medları 
: Animasyon la ilgili çalışmalar 
: Ekran efekileri 
:Tercihler 

~(iŞLEMLER) 

Deluxe Paint ile yaptığın ızresimleri daha sonra kullanmak 

üzere saklayabilir ve diskellerde resim arşivleri kurabilirsiniz. 

Çizdiğiniz resimleri saklamak için formatianmış boş bir da­

ta diski kullanmak en iyisidir. Bir d iske 30-40 tane resmi yükle­

yebilirsiniz. ilk önce boş diskinizi formatlayın, sonra disk içinde 

ismi (LO-RES) olan bir çekmece yaratı n (Workbench yardımı 

ile). Böylece boş bir diski, data disk haline getirmiş olduk. 

RESIMLERi DiSKETE AKTARMA: 

Deluxe Paint ile çizdiğiniz bir resmi diskete saklamak için 

ilk önce resmi saklayacağınız disketi sürücüye takı n. Daha 

sonra Picture menüsünden (SAVE) seçin. Açılan pencerede 

disketin bulunduğu sürücü seçilip içindeki diğer resimleri görü­

rüz. Saklayacağımız resmin ismini FILE'den girerek sol alt kö­

şedeki SAVE ikonu seçilir. Böylece resmin izi diskete kaydet­

miş olursunuz. Resimler diskete her zaman alfabetik sıra ile 

kaydedilir. Resimleri ararken bunu gözönünde bulundurmak 

kolaylık sağlar. 

RESiMLERi DiSKETTEN YÜKLEME: 

Lo ad Pictı.u•e 
/ Paı•en t <D i ı•) !!! Bı• us h <D i ı•) 
DPaint 

D hi-ı•es <D i ı• > 
inteı•lace <D i ı•) 
ı o-ı•es <Dir> 
ned-res <Dir> [!) PhotonPaint 
Dra\·ler Cl.'il!Bil;:!HU Ec; :E5!5ı5 ;:ı DI 
F i le :c-t•l , •• :r•>:e; :;; 't§#IPW ti* 

jdf8: ııdf2: ll (Uı8: ıı(Ul.l: ıl rat·,: ı 
lt or Frat,es: ~ 

ı Loa(\ ı 1 Caneel ı 

ilk önce yüklanecek resim hangi diskelle ise, o disketi sü­

rücüye takarız. Picture menüsünden (LOAD) seçeneğini seçe· 

riz. Açılan pencerede resmimiz hangi sürücüde ise onu işaret­

ler ve o disketin içindeki resimlerin isimleri ile ekrana getiririz.­

Yükleyeceğimiz resmi mouse ile seçerek sol alt köşedeki 

LOAD ikenunu seçeriz. Böylece bir resim ekrana yüklenm iş 

olur. Şayet daha önce kullanılmış bir isim ile yeni kayıt yaptıy­

sak, bize o isimda daha önce saklı olan resmi, silerek mi saklı· 

yacağ ın ı,soracaktır. 



RESIMLERi DiSKETTEN SiLMEK: 
istediği niz bir resmi data diskinizden silebilirsiniz. Böylece 

kullan m adığın ız bir res mi disketle n çıkararak d isketle n tasarruf 
yapabilirsiniz. 

Bu işlem için ilk önce silmek istediğiniz resmin bulunduğu 
disketi sürücüye takın, sonra Picture menüsündeki (DELETE) 
seçeneğini seçin. Açılan pencerede, ilgili sürücüyü seçerek sil­
mek istediğiniz resmin ismini bulup mouse ile işaretieyin ve 
sol alt köşedeki DELETE ikonu yardımı ile resmi disketten sil­
miş olursunuz. 

DELUXE PAINT RESiMLERiNi DiGER ÇiZiM VE 
ANiMASYON PROGRAMLARINA AKTARMA 
Oeluxe Paint programında çizdiğiniz resimleri isterseniz di­

ğer çizim programiarına aktarabilirsiniz. 
örneğin D lGI PAINT programına aktarmak istersek hiçbir 

değişiklik yapmadan direkt bu programda kullanabil iriz. 
Fakat AEG IS IMAGES ve AEG IS ANIMATOR programları­

na aktarırken resimlerin isimlerinin sonuna .PIC yazmamız ge­
rekiyor. Bu işlemi de resmi kaydederken veya Workbench yar­
dımı ile (Rename) yapabiliriz. 

Aynı şekilde Deluxe Pai~t resimlerini hiçbir değişiklik yap­
madan herhangi bir Kelime Işlem programına aktarabilirsiniz. 
Professıonal Page'e grafik data olarak aktarıp, resimleri ve fır­
ça uçların ı istediğimiz gibi yön değiştirerek ya da daralt ıp, ge­
nişleterek orada resmin renk ayırımını,baskı tekniğine göre 
yaptırabili riz. 

DiGER PROGRAMLARDAKi RESiMLERi 
DELUXE PAINTE AKTARMA 
Oeluxe Paint dışındakidiğer çizim programları ile yapılmış 

resimleri hiçbir değişiklik yapmadan Deluxe Painte yükleyip 
üzerinde her türlü değişikliği yapabilirsiniz. Bunun için ilk ola­
rak Deluxe Paint hazır iken yüklenecek resmin bulunduğu dis­
keti sürücqye takıp ~OAD ile norm.~! olarak resmi yükleyebilir­
siniz. RESIMLERI DISKETTEN YUKLEME'de olduğu gibi. 

DELUXE PAINT RESiMLERiNi 
PRINTERE BASTlRMAK 

ilk önce kağıda geçireceğimiz resmi ekrana çizeriz, eğer 
disketle haz ır ise hafızaya yükle riz. Daha sonra Picture menü­
sündeki PRINT seçeneğini seçerek resmi printere bastırırız. 

Pı: .. i nt Picttu .. e 

Aspe c t: (E] It·ı.ase: u-ı 
Shade: lB & Wf~~~Coloı: .. l 

Placenent: ~ J J ~EjDotsl 
XW i de : ~ 11~1:• X H i gh : [:li§iiP 

Line reeds: u.a Copies:~..._.. 

Fo~t·'lı reed: IHf!i~ 'ı'es 1 
1 Caneel 1 !Exi t 1 ı Pı: .. i nt 1 

Ancak burada yapacağımız değişikliklerin, program başın­
da disket panesresinde Preferences'te daha önce ayarlanmış 
olması gerekir. 

Aspect ile resmin baskı yönünü, · 
Image ile pozitif ya da negatif basılacağınıbelirleriz. 
Renk tercihlerimizi de Shade'den yaptıktan sonra 
Baskının kağıttaki yerini Placement ile en ve boy ölçüleri-

nin% olarak ayarlamasını yaparak, 

Line feeds'te baskı tarama genişliğini, kopya sayımızı be­
lirleriz. 

Print ile artık baskı işlemi başlamıştır. 

FLIP 
Flıp seçeneği ile resmin x (Horiz-Enine) veya y (Verı­

Boyuna) yönünde ayna görüntüsünü alabiliriz. 

RENK PALETi 
Sağdaki bölümde çizim için ku llanılan renkleri Amiganın 

4096 renk paletinden yararlanarak değistirebi lir iz .Bunun için 
Picture menüsündeki (Change Color) seçeneğinin (Palette) 
alt menüsünü kullanırız. Bunu klavyede (p) tuşu ile, ya da ze­
min rengini gösteren kısma mouse'un sağ tuşu ile basarak da 
yapabiliriz. 

RGBHSV ~ 
ıs~ 

4--H-D-1:1 
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1 SPREAD 1 ~ICOPYI 
i RAN GE i: I]~(]]@J~[&) 
SP EED Qiw-.ffvf'F:~~~..J.I 
ICANCEL ll ut·mo r !oı<! 

Burada açılan pencerede değiştirmek istediğin iz rengin 
üzerine gelerek sol tuşa basarız ve pencerenin sağ ındakiR G 
B ve H S V değerleri ile oynayarak istediğimiz renkleri elde 
ederiz. R G B sırası ile Kırmız ı, Yeşi l, Mavi seçimlerde, H S V 
ise sırası ile Renk, kontras, tonlamayı ayarlar. 

Burada Color Palette penceresinde SPREAD ile, seçtiği­
miz iki renk arasındaki renk tonlamasını yaparız. Bu işlem için 
renk paletinde bir renk seçilir, SPREAD'a basılır ve ulaş ılacak 
ikinci renk seçilir. işte iki renk arasın-da, aradaki kare sayısı 
kadar yumuşak renk tonlaması ( Degrede ) yaptık. 

Ex ilk seçilmiş renk ile ikinci seçilen rengin yerin i değişt irir. 

Copy ile istediğimiz bir rengi başka bir rengin ye rine kop­
yalarız. 

Şayet boyama ve çizim seçeneklerinde CYCLE renk kul­
lanmak istiyorsak, önce Range yan ından, CYCLE'nın yüklene­
ceği numara seçilir. Daha sonra Cycle yapılacak renk kümesi­
nin başındaki renk seçilir. Range'e bas ıl ır ve Cycle'nın son 
rengi seçilir. işte o iki renk arasındaki bütün renkler sı ra ile 
Cycle'e hazırlanır. 

Cycle'nın hızını Speed'ten değişti rebiliriz. 

Hemen Speed'ın yanındaki ok ile Cycle dönüş yönünü be­
lirleriz. 

Şayet Color Palette içinde bir işlem yanlış yaptıysak, ya da 
beğenmediysek o işlemin ya da rengin eski haline dönmesi 
için Undo'yu işaretleriz. 

Yaptığımızişlemler bitince paletten Ok ile çıkarız. 
Change Color Menüsünde Palette'nin altında 
Use Brush Palette ekranda fırça ucuna ait renklerin gö-

rülmesini sağlarız . 

Restore Palette çalışan ekran renklerine dönülür. 
Default Palette ekranı n açılış renklerine dönülür. 
Cycle akıcılıkverdiğimiz renkleri harekete geçiririz. 
Bg -> Fg ile zemin rengi ile uç reng ini değ iştiririz. 
Bg <-> Fg ile zemin rengi ile uç rengin i değiştiririz. 

Remapla tekrar ekranın eski haline dönebiliriz. 



Saldırmak, ek geçirmek ve 
yok etmek, işte ne kadar inkar etsek 
bik blltlln insaniann içinde bu 
istekler vardır. Peki biı 

bu anulanmızı lGimin 
etmek için mutlaka savaş 
çıkmasını mı 

bekliyeceğiz? Veya 
elimize bir silah alıp 

önllm/lze gekni 
/aramamız mı gerekiyor? 
Neyse ki bu sorunun 
cevabı hayır. Tek 
yapmamız gereken en 
yalan bilgisayarcıdan bir 
CONQUEROR almak. 
Bu oyun savaşın b/11/ln 
vahşetini gayet gerçekçi 
olarak bilgisayanmıza 

yansıtıyor. 

Conqueror 
tank si".'ulasyonlarını bir 
adım daha ileri 
götllrllyor. Ilk olarak Zarch isimli 
oyunda gördüğüm/lı. üstün grafik 
sistemi bu oyunda geliştirilerek 

yeniden kullanılmış. Bu da oyuna öyk 
bir hava katmış ki tadına doyum 
olmuyor. Caniandınimaya çalışılan 

savaş ise Ikinci Dllnya Savaşı. 

Dönemin blltlln tGnklan hem grafik 
hem de özellik olarak aynen 
canlandınlmış. 

Conqueror içiçe Uç 
oyundan ol•şuyor. Oyunun ilk 
ekrt~~~ında bu bölllmkrkrk ilgili 
seçimleri yapıyoruz. Seçimler şöyle: 

GAME TYPE: Arcade, 
Allrilion, StraJegy olmak /lzere 
oynamak. istediğimiz bölllm. 

SOUND: Efektler kapalı 

yada açık. 
LEVEL: Oyunun zorluk • 

derecesi. 
SIDES: Burada kimin 

kime A:tırtı savaşacağını seçiyoruz. 
Orla.sı kırmızı olan yıldız Rusya'yı, 

ortası beytız olan ise Amerika'yı temsil 

ediyor. Bu sayede bunlardan birini alarak 

Almanlar'a karşı, veya istersek Almanlan 
seçerek bunlara karşı savaşabiliyoruz. 

STRATEGY: Burada Aulo veya 

Manual diye iki seçenek var ama Manual 
strategy çalışmadığından mecburen Aulo 
Strategy ile oynuyoruz. 

Oyunun kontrol sistem oldukça 

AMIGA 
TANITIM 

ilginç, tGm manasıyla bir tGnkı 

canlandırmış. Yalnız bu biraz problemlere 
sebep oluyor çllnk/1 bir lG n lan içinde en az 

iki kişi I'Drken 
biz tek 
başımızayız. 

F9'a basarak 
buradaki 
kontroUeri 
incekyin, 
beğenmezseniz 

FJO'la kendi 
kontrol 
sisteminizi 
yaratGbiürsiniz. 
Eğer isterseniz 
Auto Dnver veya 
Aulo Gunner 
seçenekleriyle 
şöför/1 veya 
topçu yu 
bilgisayara 
teslim 

edebilirsiniz ama bunun da bir köt/1 tGrafı 

var. Bilgisayar sızın ne yaptığırrıza 

bakmadan kafasına göre hareket ediyor, 

onun için sllrekli hareketlerinizi 
bilgisayara göre ayarlamale zorunda 
kalıyorsunuz. Benim lGvsiyem FIO'la 

kendinize en uygun klavye örl/lslln/1 

seçmeniz. Bildiğiniz gibi tGnklarda her 
pakt ayn ayn kontrol edilir. Sadece sol 
pakli çalıştınrsanız tGnk sağa döner. Sağ 
plati çalıştınrsanız sola döner, eğer Ikisini 

birden çalıştınrsanız ileri hareket eder. 
Burada da durum aynen böyk. Eğer bir 

pakti ileri diğerini geriye doğru 

çalıştırırsanız tGnfanız olduğu yerde hızlı 

bir dönllş yapar. Bunlara alışmanız biraz 
zaman alabilir ama oyunun b/11/ln 
gerçekçiliği buradan kaynaklanıyor. 

Şimdi biraz da oyunun 
bölilmierinden bahsedelim: 

ARCADE: Burada amaç tek bir 

tankla dllşman k-uvvetlerine k.cu7ı mllmkün 
olduğu kadar dayanmak. Bu hiç te kolay 
bir iş değil, hattG diyebilirim ki oyunun en 
zor bölümll bu. DUşman tGnklan 



,. 

.. 

sidnkinden üstün olduğundan onlaruı 
zırhlaruıı delebi/meniz oldukça zaman alu; 
bu arada alacağınız bir kaç isabet sonunuz 

olabilir. Bu bölümde üç hakkınız var, 
bunlar bitmeden bir kaç düşman 
temizleyebilirstmiz tankınız giderek daha 
ıyı modeliere doğru gelişiyor.. Beni 
dinlerseniz bu bölümü sadece tank ve top 
kontrolüne alıtmak için kullanın. 

AITRITION: 
B u billümde iki hafif, iki 
orta ve bir de ağır 
tanktan olutan bir birliği 
yönetiyorsunuı.. Amaç ise 
durmadan artan bir 
dUtman birliğini yok 
etmek. Bunlanları 

herhangi birini lıontol 
ederken diğerlerine de ne 
yapmalan gerektiği 

hakkında emirler 
veriyorsunuz. Bunu 
sağlamak için harita 
ekranına girin, brada her 
tanlunız için bir dolu, bir 
de yıldız teklinde iki 
nokta göreceksiniz. Bir 
tan/u seçince rengi 
değişir, timdi pointer'ı 

istediğiniz noktaya 
götürün ve sağ düğmeye 
basın. Bu tanlunızın 
gitmesini 
noktadır. 

istediğiniz 

Siz kontrol 
etmek istediğiniı. lanltı 
seçin ve harita ekranından çıkın. Size 
lavsiyem asla dütmana tek bir taniıla 
saldırmayırı. Mümkün olduğu kadar onu 
sıkıştırmaya çahfın, böylece itiniz oldukça 
kolaylaşır. 

STRATEGY: ltte oyunun e11 
zevkli bölümü bu. Ilk başta puanınwn 
yettiği ölçüde tank ahp oyuna 
başlıyorsunuz. Görevleri bitirdi/ıçe 
alabileceğiniz tank sayısı artacaktır. Ilk 
çıkarı ekronda bu tanklan bir çizgi 

azerinde yerlettiriyorsunuz. Bu bölümde 
batan/ı olmanın iki yolu var, ya 
attrılıon'da olduğu gibi bUtUn düşmanlan 

yok edeceksiniz ya da haritada daire içine 
alınmış bölgeyi bir dakika süresince 
lıoruyacaksınız. Eğer düşman 
tanklanndan biri bu bölgeye girerse 
zaman tekrar bata döner ve siz de batlan 
uğraşmak zorunda kalırsınız. Bölgeyi bir 

dakika süresince korumalı oldukça iyi 
planlannııt bir strateji gerektiriyor. 
Bilgisayar düşmanlan son ana kadar 
göstermiyor, onun ıçın tanklannızı 

dairenin etrefıntı eşit olarak dağıtın • 
Dairenin içinde dunnanın hiç bir manası 
yok çünkü dUşman tankı daireye girer 
girmez kaybelmit oluyorsunuz. 
Tanklaroıız arttıkça onlan birbirlerine 
daha yakın dizin, böylece düşmanı daha 
rahat etkisiz hale getirirsiniz. Baktınız 

dütmanı yok edemiyorsunuz, o zamarı 
hafif tanklannız.dan biriyle linüne çıkın ve 
yolunu Itapatmaya çahfın, yani bik. 

manada zaman ltazanın. Eğer 
bir dakika süresince onu 
oyalayabiUrseniz 
ltazanırsınız. Sık sık harita 
ekranına girip hangi 
tankınwn ne yapıyor 

olduğuna balun. Oyunda 
ilerledikçe daha fazla tankla 
ltartılatacaksınız, onun için 
size iyi tanslar dilemek 
isterim. 

Oyun süresince 
(F) tutlanyla bütün tankiann 
modellerini ve IJzelliklerini 
giJrebilirsiniı.. Böylece 
oyunda karşınıza bir dütmarı 
çıktığında bilgisayann verdiği 
mesajdan ldmle kartı knrtıya 
olduğunuzu anlayabiliriniı.. 

Eminim alacağım 
elettiri/erden biri de 
CONQUEROR'urı bir 
simu/asyon olmadığı yönünde 
olacaktır. Gerçekten de bu 
oyunda diğer 
simulasyo111ardtı görme~ 

alıştığımız karmatık göstergeler ve 
raltamlar yok. Faltat bu 
CONQUEROR'un bir simu/asyon 
olmadığını göstermeı.. Oyun tank 
savatlannı bütün gerçekçiliğiyle ekrana 
yansıtıyor. Bu da bence simu/asyon olaralı 

sınıftandın/ması için yeter de artar bile. 
Uzun söı.ün kısası, 

CONQUEROR bir oyun olarak eğlenceli, 
bir simu/asyon olarak doyurucu. Geçen ay 
tanıttığımız Shernuın'dan (bence) listün. 
Biraı. düşünerek eğlenmek istiyorsanız 
ltaçırmayın. Bir süre uğraştıktan sonra 
artık bımltamadığınızı göreceksiniz. 

MURATADANÇ 



Star Comman d gelecekte geçen bir Role­
playing oyunu. Oyunda sekiz kişilik bu 
kumanda ediyoruz. Amacımız galakside 
insanlığı tehlikelerden korumak. Bunun 
Için bize verilen her görevi yerine getir­
meliyiz. 
Oyun galakslnln dı~ ucuna d<>gru olan ve 
"üçgen" olarak adlandırılan bir bölgede 
geçiyor. Bu bölgeye "üçgen" denilmesl· 
nin sebebi köşelerinde yer alan st ar com­
ınand askeri karargahlan. Üçgen in sağ 
tarafı fırsatta insanların gezegen· 
lere saldıran "Biock Beard" isimli korsa· 
nın kontrolü altında. İlk olarak baş etme· 
niz gereken o. Oyunun devamında ve sol 
tarafta galaksiye hakim olan böcek 
adamlarla savaşmak zorundayız. Bize ve­
rilen görevler giderek zorlaşıyor ve en SO· 

nun da oyun muhteşem bir finalle son bu­
luyor. 
Oyunda kontrolümüz altındaki sekiz 
adamı biz yaratıyoruz. Her adamın ken· 
di ne özgü diğer adamlardan farklı avan­
tajları ve dezavantajları var. Her adamın 
sahip olduğu 7 ana özellik ~unlar: 

STRENGTH(GÜÇ): Adamın enerjisini,­
hareket hızını belirler. 
SPEED(HIZ): Bu da hareket hınnı etki· 
ler. 
ACCURACY(NİŞANCILIK): Adamın 
ne kadar Iyi at~ ettiğini belirtir. 
COURAGE(CESAREl): Savaşta saldın· 
yı etkiler. 
WILLPOWER(İSTEK): Enerjiyi etkiler. 
E X PER: Adamın beyin gücünü kullana­
bilmesini bdirler. 
İNTELLİGENCE: Zeka 
Adamiarım ız göre_vleri bafarıyla yerine 
getirdikçe yükselir. Bu da daha çok 
para kazandırarak daha iyi gemi ve silah 
almalannı sağlar. 

Esas olarak dört tip adam var. Bunlar: 
Pilot: Gemiyi kullanan Iki pllota Ihtiyacı­
mız var. 
(Asker): Bunların ana özelliği savaşmak. 
Her gemlde üç tane bulunması gerekir. 
Esper : Beyin güc:ü olan esperler, her ge­
mide en fazla bir tane olabilir. Bu özdlik· 
leri sayesinde düşmanlarının karaıarına 

saldırırlar. Her grubun kendi özellikleri­
ni güçlendirebilec:eği çalışma alanları var. 
Bütün adamiann silah kullanma özelliği­
ni yüksek tutması gerekir. 
U:r.ay istasyonu: Burada geminizin ve 
adamlarını:r.ın her türlü ihtiyacını karşı· 
layahilirslniz. nur:tda yazan 
basarak geçebilirsiniz. Menüden çıkmak 
Için Return 'e basmak yeterli olacaktır. 
A- Yeni adam alma-satma. 
B· Satın alma. 
a) Adamları Için. 
b) Gemi için. 
c:) Gemi adamları Için alabilec:e~imiz de­
ğişik türde yaklaşık 100 silah var. Silah­
ların fiyatı arttıkça verdikleri zarar da 
büyüyor. 
Gemi alırken, oyunun başında alabilece­
ğiniz sınırlı, fakat para kazandıkça daha 
Iyi gemiler alabileceksiniz. 
C· Satma: Burada aldığınız malları sata­
bilirsiniz. 
D- Geminin tamiratını yapiırabilirsin iz. 
E- Görev dönüşü adamlannmn çeşitli 
Ö7.elliklerini yükseltebilirsiniz. 
F· Gemiye yakıt almak. 
1- ve gemiyi Inceleyebilirsiniz. 
L· İstasyondan ayrılmak. 
M· Adamlarınızın yaralarını lyileştirebi-

lirslniz. 
Uı.ay: Size verilen görevlere, gitmeniz ge­
reken yerlere uzay sonucu varabillr­
sini7- Gerninizi uzayda yön tuşlan ile oy­
natabilirsini7- Gideceğiniz koordinatlara 
varınca "D" tuşu ile görüntüyü büyütüp 
gidec:eğini:r. gezegeni bulabilirsiniz. Gö· 
rüntüyü küçültmek Için ise A'ya basın. 
U7-ıyda savaş: Esas olarak üç bölümden 
oluşuyor. 

a) Haberleşme. Burada adamlardan tes­
lim olmalarını vaya herkezin kendi yolu­
na gitmesini isteyebilirsiniz. 
b) Hareket: Gerninizi yön turları ve klav­
ye yardımı ile düşman gemisine yaklaştı­

ra bilirsiniz. 
c:) Savaş: Burada gemini7Jn silahları düş­

mana ateş açar. Gemideki silahlar ne ka· 
dar Iyi olursa düşmanı yok etmeniz o ka· 
dar kolay olur. 
Karada veya başka bir uzay gemisinde 
savaş: Bu belki de oyunun en karmaşık 
bölümü. Ekranın sol tarafında düşmanı­

nızın kimliği var. Sağ altta bulunduğunuz 
adanın planı. nu planda siz çöp adam 
olarak gösterilmişsin iz. Düşmanlarınııda 
A, B veya C ile gösterilmiş. Uzay savaşın­
da olduğu gibi önce haberleşme ve h are· 
ket var. Hareket sırasında haritada ban 
giremeyeceğiniz alanlar var. Bunlara dik· 
kat edin. Saldırı durumuna geçince 
adamlarınızdan kimin kime saidıracağını 
belirlemek sizin görevi niz. Örneğin 
adamlarınızdan biri C grubundaki 3. 
adama saldırmak Istiyor. Bunrun için ön­
ce C'ye sonra 3'e basın. Ekranın alt bölü­
münde adamının n hedefi olarak C3 yaz­
ması gerekir. Return tuşu lle bir sonraki 
adamımza g~ebilirsiniz. Siz düşmanları· 

nıza ateş ederken onlar da size ateş ede· 
cek tir. Bu saldırıdan korunmak Için 
adamlarımza alacağınız zırhlann yani 
uzay kostümlerinin Iyi olması gerekir. 
S tar Comman d belki grafikleri bakım ın· 
dan biraz zayıf ama genel olarak oynan· 
ması son derece zevkli. Role-Playing 
oyunlarını sevenler kaçırmasın. 
HASAN ÇOLAKOGLU 
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SSİ Amiga'ya yeni bir taktik­
Strateji oyunu kazandırdı. Konusu 
ortaçaglarda geçen oyunu bir şö­
valye grafigiyle yüklcniyor. Bu 
grafik oyun boyunca göreccginiz 
tck kilctcli grafık. Oyun bir harita 
üzerinde geçiyor. Size ilk olarak 
oyunun zorluk derecesi soruluyor. 
Daha sonra da oynatmak istcdigi-

niz karakter soruluyor. Her karak­
terin kendine özgü özellikleri var. 
"Clcric" ve "mage" sadeec büyü 
kullanırken; "Knight" ve "War­
rior"da sadece savaşır. Yalnız Ran­
ger hem büyü kullanabilir hem de 
savaşabilir. Karakteri seçtikten 
sonra karakterinizin özelliklerini, 
silahlarını zırhını ve harcadıgı pa­
ralan gösteren ekranla karşalaşa­
caksınız. Burada ayrıca karakteri­
nizin komutanlık özelligi de göste­
rilmekte. Size son olarak ordulann 
bilgisayar tarafından hazırlanıp ha­
zırlanmamasına karar vermeniz is­
teniyor. Evet derseniz bilgisayar si­
ze ordularınızı hazırlanmış olarak 
verir. Dogal olarak diger seçenege 
göre az para ve asker alma imkanı 
veriyorlar. Hayır derseniz size 100 
asker ve bolca para veriyor. 
Seçeneklerden sonra oyuna geçebi­
lirsiniz. Oyuna Mavi renkli sehirde 
başlıyorsunuz. Babanız canavarlar 
tarafından katledildikten sonra şeh­
rin yönetimi sizin ellerioize kalı­
yor. Amacınız Aladda'yı geliştir­
mek ve korumak. Fakat öncelikle 
babanızın intikamını almak istiyor­
sunuz. Bu istediginiz bir ay sonra 
yerine gelecegi için kısa sürede 
güç bir ordu hazırlayın. Hepsini en 
iyi şekilde silahlandınn ve ejtitin. 
Unutmadan oyun ayiara bölünmüş 
durumda. Her hareketinizi bir ayda 

yapıyorsunuz. Öncelikle UNİT sc­
çcncgiylc ordu bölümüne geçin. 
Egcr oyunun başında ordularınızı 
kendiniz hazırlamak istcmişscniz 
"makc" seçcncgini seçen ve eliniz­
deki 100 adamla ordu kurmaya aş­
la yın. Askeri birliklerin çeşitleri ve 
özellikleri şöyle: 
İNFANTRY: Piyade olan bu asker-

ler ordunun bclkemigi sayılabilir. 
İyi silahlandınlmış ve zırhlanmış, 
iyi egitim görmüş piyadelerinizin 
sırtı yere gelmez. Ve bu size paha­
lıya patlamaz. 
MTD İNFANTRY: Bu atlı birlikle­
rin avantajı hızlı hareket etmeleri­
dir. 
CAVALARY: Bunlar ellerine iyi 
silah ve zırh vcrildigindc vazgeçil­
mez bir birlik olurlar. Diger asker­
lere göre daha etkili ve daha hızlı 
olan bu birliklcrle canavarları bile 
ycncbilirsiniz. 
BOWMEN: Düşmanı uzaktan hal­
Jetmek, ona ateş imkanı vermeden 

AMIGA 

ateş etmek için idcaldir. Egcr para­
mza kıyarsanız bunlara iyi zırh 
giydirip silah verirseniz normal pi­
yade görevi de görcbilirlcr. 
HO. BOWMEN: Bunlar atlı okçu­
lardır. Daha hızlı hareket ederler 
bu da onlara düşmana istedikleri 
yerden saidırma imkanı verirler. 
Oyunda size tavsiyem ilk başta pa-

raya kıyıp çelik gibi bir ordu kur­
manız. Silah ve zırhlann önem sı­
rası soldan sagadır. En önemlisi 
okçulan iyi kulanmanız. Çünkü 
onlar sizi az zaiyatlı ve kısa bir za­
fere ulaştırmadaki en büyük faktör­
dür. 
E ger paranız artarsa ki artacaktır 
"ClTY" seçencgiyle şehir işlerine 
geçin. "DEVELOP" seçenegiyle 
şehrin ticaretini geliştirin. Agricul­
ture, coımm, lumb, man 'ra deger 
verin. Eger para kazanmak istiyor­
sanız ticarete önem verin. Alacagı­

nız vergiler yetmeyebilir. İşte o za­
man ticaret yardımımza yetişccek­
tir. Ama bu iş ciddcn kabiliyet isti­
yor. Gereken ticarete önem vermek 
zamanlamayı iyi yapmak cidden 
önemli. Yoksa cepten para vermek 
işten bile degil. Bu ekranda şehrin 
nüfüsu gelen giden sayısı, vergi 
yüzdesi, ticaret geliri, adamlanmza 
bagiıiıgı (LOYALTY), morali ve 
saglıgıda görülmekte. Bu degerler; 
kazandıgınız savaşlara, verginin 
azlıgı veya çoklugu, Hava durumu, 
ticaretteki başaniıra baglı. Kısaca 
bunlan arttırmak elinizde. 
Elinizdeki parayı harcamanız ger­
çekten çok önemli. Tavsiyem önce­
likle orduya önem vermeniz. Yal­
nız ticaretle askeri harcamalar he­
men yanında acil savaş veya sa­
vunmalarda da güçlü ordulam ihti-



yacınız var. Kararı durumu göre 
verin. Bu arada STRUCfURE'Ia 

şehııtle bina yapıınına ve 
FORTIRICATION'lada J...ale yapı­
ınına önem verin. 
Kış ayiarına çok diHat edin. Bu 
zamanlar.en zor ve~kötü geçen za­
manlardır. Halk sinirlenir, dışarıda 
dola~an ordularınız adam kaybe­
der, tıcaret düşer. Bu kötü zaman­
lar dışında hep kazançlı olabilirsi­
niz. Bu arada kış ayları için stok 
yapınayı ihmal ermeyin. 
Cornmercial'la daha çok stok ede­
bilirler. Unutmayın stok edebilme­
leri için kazanınaları lazım. Ayrıca 

harc.:amalan yaparken, bir yere sal­
dırı düzenlerken ilk arnacınızın 
AlLADA'yı korumak ve geliştir­
mek oldugunu unuunayın. Tabii 
500 puanı toplamanızı gerekligini­
de unutmayın. Onun için, size aşan 
riski olmayan söze kazançlı olacak 
olaylara girişim yapın . 
Oyunda kısa yoldan para, şöhret ve 
puan kazanmanın yoluda halkı ca­
navarlardan kurtarmaktır. En yakın 
canavar Allada'nın hemen kuzey 
balısında. Digeri ise güney batısm­
da. GÜney batısındaki 
CYCLOPS'a kendi askerlerinizide 
alabilirsiniz. Size uzaktan saldırdı­
gı için çabucak yanına gidin ve te­
mizleyin. Her savaşta e ger önünüz-

de daglar vdf.;a veya gc-.e sava~ıy­
sa düşmanları göremiycbilirsiniz. 

Bunun için iyı ycrleştir i lmi~ bir 
light büyüsü veya adamlarınızı da­
ga çıkarırsanız düşmanları daha iyi 
görürsünüz. Savaşlarda adamlan­
nızın bulundugu bölgenin yı.iksck­

ligi agaçlıgını HEX'Ic ögrenebilir­
siniz. Bunu iyi kullanırsanız ve 
düşmana yukardan saldırırsanız iyi 
bir avantaj yakalarsınız. 

Eger kahramaniatınız gUçlüyse 
{4,5 veya daha yüksek lcvel) Tck: 
başianna 20-30 ki şilik goblin ordu­
sunu dagııabilirlcr. Bu şekilde arta 
kalan bir iki zıpır goblın birligini 
haklı) abilirsiniz. Ayrıca büyücüler­
lede destekli oldugunuzu unutma­
yın. Büyücülcrin kullanacagı belli 
başlı büyüler ve anlamları şöyle: 
VlGOR: Bu büyüyle adamlarınızın 
moralini arttınrsınız. 
LİGf-IT: ELrafa ışık yayarsını z. 
CONFUSE: Düşmanı şaşırtmak 
için. 
FEAR· Düşmanı korkutmak için. 
GROW:Yakınınızdaki agaçları bü­
yütmck için. 
Büyüleri !evet atiadıkça kazanırsı­
nız. Ve her hamlede kullanabilirsi­
niz. Oyunda şehir ele gcçinnek 
gerçekten maddi yönden iyi ama 
bu bir başka bela demektir. Özel­
likle SUR NOVA'yı aldıgınızda 

her an troll'ler sizi haraca baglaya­
bilirlcr. Eger sur NOVA'yı bu bela-

dan kurtarmak is­
tiyorsanız kısaca 

başınıza bela isti­
yorsanız, bu şehri 
alın geliştirin ve 
do~daki 
MONK'Ian bul­
maya bakın. 
Bir başka şehirde 
kuzey batıdaki 
MARINIA şehri 
bu şehir içi karı­
şıklıklarla boJ:tuş­

turu için uygun 
bir zamanda gi­
dip yardım eder 
ve isyanı baslırır­
sanız bu şehri 
vergiye baglarsı­
nız. Tabii herşey 
o kadar degil. Bir 
iki ay sonra dev­
ler bu şehre sal­
dımlar ve yardım 

isterler. Yayılma politikasının za­
rarlan. 
Ekranın dogu ve batı bölümleri 
tam olarak keşfedilmemiş ya bir 
orduyla ya da gereksiz bir adamı­
nızla gidip buraları keşfedebilirsi­
niz. Doguda elf'ler ve Manklar ve 
degişik ırklar var. Trellerde bu böl­
gede bir yerde karargah kurmuş. 
Bu belalardan kurtulmak için acele 
etmeyin bolca zamanınız var. Or­
duyu geliştirin Level'lannı 5,6'ya 
çıkarLJn işte o zaman gidip o 
troll'lerden aldıklan paraların inti­
kamını alın. Unutmadan "Hire" se­
çenegiyle kendinize yeni anlamlar 
kiralıyabilirsiniz.Decammisle de 
atarsınız. 

Oyunun bir diger güzel tarafıda sa­
vaşlarda bütün adamlarınızın öl­
memesi. Savaşta adamlarınızın 
zırhları iyiyse bir iki ö!Oyle kurtu­
lursunuz. Digerleri sadece o savaş­
tan uzak kalıyorlar sonra tekrar or­
dunuza kaLJiırlar. 
Sizi uzun süre saracak iyi senaryo­
lu kaliteli taktikten hoşlananlan 
doyuracak kalitede bir oyun. Bu 
tür oyunların hastasıysanız kaçır­
mak hata olur. ARAGON'a sahip 
olmanız umuduyla ... 
MERT GÖKKAYA 
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Haziran 1965. Amerikan 
ordusuna ait bir helikopter düşü­
rülür. Büyük bir şans eseri olarak 
içindeki 7 asker kurtulur. Düştük­
leri yer Ise Amerikan birliklerin­
den tam 58 mil uzakta ve Vıet­
cong kuvvetlerinin ortasındadır. 
Ellerinde ise ne radyo, ne de ye­
terli yiyecek bulunmadığından 

tek umutları herşeyi göze alarak 
bu 58 mil' lik düşmanla dolu ara­
ziyi geçip en yakın Amerikan üs­
sü olan Du Hoc' o varmak. Bun­
lar Iyi haberierdi şimdi kötüleri 
başlıyor ... 

Işte bu sözlerle başlayan 
oyunumuz konusunu Vietnam 
savaşından almış. Bu savaşın na­
sıl ortaya çıktığını ise şöyle özet­
leyebiliriz: 1955 yılında Ngo Din­
diem adında bir diktatör Amerl­
kalılara dayanarak otoriter bir 
yönetim kurdu. Diktatör 1963 se­
nesinde bir askeri darbe sonun­
de öldürüldü. Bu sayede eski hü­
kümet yanlıları Amerika ile birlik­
te Vietnam iç savaşını başlattı. 
Amerikan yan;ııarı olan güneyli­
ler yenlimeye başlayınca Ameri­
ka kendi kuvvetleri ile olaya el 
koydu. Kuzeyliferi ise Sovye11er 
Birliği destekliyordu. Sonunda 
Amerikalılar yenildl ve geri çekil­
diler. Vietnam ise kuzey ve gü­
ney Vietnam olmak üzere Ikiye 
ayrıldı. Bu savaştan Amerika' ya 
sağ dönenler ise çoğunlukla akli 
dengelerini yitirdiler. Hiç bitme­
yen orman ve her köşede düş­
man olabilir korkusu onların ha­
yatlarında hiç silinmeyecek izler 
bırokmıştı ... Amerikan toplumu 
hala bu Izi üzerinden atabilmiş 
değil. 

Vietnam deyince herke­
sin içinde farklı bir duygu belirir. 

Neden bu Allahın cezası orman­
da savaştığını bilmeyen genç 
Amerikan askerleri ve bu asker­
lerin neden binlerce kilometre 
uzaktan gelip kendilerini öldür­
düğünü bilmeyen Vietnam' liia­
rın anlaşılmaz savaşıdır bu. So­
nuç ise her iki taraf için acımasız 
olmuştur. 

Bilgisayar kullanıcılarını 

bu ilginç ve kimi zaman her iki 
taraf içinde vahşet halini alan 
Vietnam savaşına götüren pek 
çok oyun yapıldı. Bunların Içeri­
sinde kuşkusuz şimdiye kadar en 
iyisi PLATOON ldl. Piatoon konu­
sunu aynı adlı filmden aldığı için 
bayağı tutmuştu ama bir eksiği 
vardı. Oyun sadece areade bö­
lümlerden oluşuyordu. Lost Pat­
rol ise bu açığı stratejik tarafları 

men yüklendiysa karşınızda şu 

anda bir harita olmalı. Bu harita­
da yol kat etmek için sağda bu­
lunar. yön okiarından herhangi 
birini kliklemeiisiniz yani okunuzu 
üstüne getirip mouse' un sol 
button' una basın. Eğer adamc 
larınızın yürüyüş hızını ayarıomak 

istiyorsanız bu okiarın tam orta­
sındaki küçük kareyi aynı şekilde 
kliklemelisiniz. Burada karşınıza 

üç seçenek çıkacak. En üstteki 
EXTREME CAUTION adamlarınızın 
yavaş fakat çok di~katli ilerleme­
sini sağlayacaktır.Bu seçeneğin 

bir altındaki NORMAL Ise adam­
larınızın EXTREME CAUTION' dan 
daha hızlı yürümesini sağlaya­
caktır ama bu EXTREME CAU­
TION kadar güvenlikli değildir. En 
alt ve en son seçenek Ise 

Amenkan film endüstrisine yıllarca konu olan ViETNAM 

savaşlan filmlerden sonra Bilgisayar endüstrisine de girdi. Bu 

defafilmi yapılmadan bir bilgisayar oyunu ayni konuyu bilgisayan 

işliyorve de gerçekten SÜPER ...... . 

ile fazlasıyla kapatıyor. Herhalde 
bunları okuduktan sonra bu oyu­
nu sabırsızlıkla oynamak isteye­
ceğinizi tahmin ediyorum bu 
yüzden fazla daha fazla uzat­
madan oyunun tam açıklaması­
na geçelim. 

Yazının başında beiirtti­
ğlm gibi oyuna düşen helikopte­
rinizin yanında başlıyorsunuz. Ha­
ritada sizi küçük kırmızı nokta 
temsil ediyor. Ne rodyonuz ne 
yeterli cephaneniz nede yeterli 
yiyeceğiniz var. Bu yüzden elinizi 
çabuk tutmalısınız. Oyun toma-

Yazan: ŞAHİN DERYA 

DOUBLEMARCH' dır. Bu seçenek 
adamlarınızın normalden iki kat 
hızlı ve koşarak ilerlemesini sağ­
layacaktır. Tabii böyle olunca 
adamlarınız çok çabuk yorula­
cak. Hazır yoruimoya değinmiş­

kan adamlarınızı nasıl dinlendire­
ceğinizi anlatayım.Eğer ekranda 
YOUR MEN ARE BEGINNING TO 
TIRE yazısını görürseniz hemen bi­
raz dlnlenmelisiniz. Bunu yapmak 
Için okunuzu menünün üstüne 
götürün ve sağ button' u basılı 
tutun. Şu anda karşınızda dört 
menü başlığı olmalı . Bunlar GA-



ME, ACTION.FOOD ve TRAPS' den bahsedelim. 
dlr.lstersenlz -adamlarınızı nasıl SEARCH AREA: işte oyu-
dinlendlreceı:ıınize değinmeden nun en yararlı seçeneı:ıı. Bir ma-
önce bu menülerden ve menü- kineli ytNasını etkisiz hale getirdl-
lerdeki seçeneklerin ne işe yara- ı:ıinizde veya bir ve (Vietkong) 
dıı:ıından blroz bahsedelim. GA- "devriyesini hakladıı:ıınızda yani 

ME menüsünde şu seçenekler 
var: 

CREDITS: Bu seçenek 
LOST PATROL'ü yapanların adla­
rını gösteriyor. 

GRAPHICS: Bu seçeneı:ıı 
seçtıı:ıınlzde biraz saı:ıda iki seçe­
nek daha çıkar PICTURES ON ve 
GRAPHICS ON bunlar Ise oyun sı­
rasında çıkan dijitize resim ve 
bazı anlmasyonların ekranda 
görünmemesini sağlar. Bunlar­
dan herhangi birini 
seçtiğinizde örne­
ğin mouse· un saı:ı 
buttonunu PICTU­
RES ON' un üstün­
de bıraktıı:ıınızda 
bu seçenek PICTU­
RES OFF halini ala­
cak ve artık resim­
ler çıkmayacak( Bu 
menülerden birşey 
seçmek Için seçe­
neı:ıın üstünde ba­
sılı tuttuı:ıunuz 

mouse' un saı:ı 
düğmesını bırak­
malısınız.) 

RESTART: 
Oyuna yeniden 
başlama. 

QUIT: 
Oyundan çıkış. 

Şimdide 

ACTIONS menüsün-

her düşmanla çatışmadan sonra 
bu seçenekle zaten etkisiz hale 
gelen düşmanın bırakıp kaçtığı 
cephane.ylyecek ve mayınları 
alabilirsiniz. Bazen köylerdede 
bu seçenekle yiyecek bulabilirsi­
niz. Oyunun haritası üç ekrandan 
oluşuyor.Başlangıçtan saı:ıa 
doğru Ilerledikçe ekran Iki defa 
kayıyor. Haritada tüfek lşaretlerl 
düşman kuvvetlerının cephane 
ve yiyecek depolarını simgeliyor. 

Eı:ıer kendinize güveniyorsanız 
saidırın bakalım. Köyler Ise kare­
ye benzeyen lşaref1erle gösteril­
miş. Size tavslyem köylere ve de­
polara girerken çok yavaş girin 
yani hızınız EXTREME CAUTION ol-

sun böylece bir mayın tar­
lası saptadıı:ıınızda ona 
düşmek yerine Imha ede­
bilirsiniz. Eı:ıer bir mayın 

tarlası saptersanız ekran­
da YOU ENCOUNTER A 
MINEFIELD yazısı görüne­
cektir. Bu bölüm adamınızı 
üstten gördüğünüz bir ar­
code sahnesi halinde 
adamınız elinde bıçaı:ıını 
saplayorak mayınların 

arasından yolu bulmaya 
çalışıyor. Bu ekranda 
member seçeneı:ıı ile 
adamlarınız arasından bir 
seçim yapabilirsiniz. Eı:ıer 

bir mayın tarlasına düşer­
seniz bütün adamlarınız 

ölür ve oyun biter. Harita­
nın ilk ekranındaki köyde 
SEARCH AREA derseniz 

adamlarınız bir tünel buluyor. He­
men korkmayın içine girebilecek 
tek adamınız olan ufak tefek 
GOMEZ' ı çıkan komutla Içen so­
kun ve yararlı malzemeleri bulun. 
Eı:ıer içen girme komutunu seç­
meyip diı:ıer komut olan aşaı:ıı 
bomba atmayı seçseydlnlz bu si­
zin Için büyük kayıp olurdu. ~te 
search area'nın yararlarından 

biri daha ... 
REST: Bu seçenek ise de-

.... 



., 

min bahsettiğimiz dinlenmeye 
yarıyor. Kullanmak için üstüne gi­
din ve süreyi arttırmak için sol 
button' a birkaç defa basın. 

DIG-IN: Adamlarınız ge­
ce saat 9' dan sonra karanlık 

bastırdığı Için 
yürüyemezler. 
Bu yüzden mut­
laka uyumalısı­

nız. Unutmayın 

adamlarınız yo­
rulunca rest di­
yorsunuz; DIG-IN 
Ise uyumaya 
yarar ve aynen 
REST gibi süresi 
ayarlanır. 

Şimdi sı­

ra FOOD menü-
sünde: 

NOR­
MAL RATIONS: 
Adamlarınızın 

normal bir şekil­
de az tüketme-
ye dikkat etme-
den yemek ye-
mesin! sağlar.Gerekslz ve hiç kul­
lanmayacağınız bir seçenek. 

HALF RATIONS: Normalin 
yarısı kadar yiyecek tüketimi 
sağlar. Ylyeceğinizi çabuk bitirir. 
Kullanmayın . 

STAINATION RATIONS: En 
az ve dikkatıl yiyecek tüketimidir. 
Mutlaka bu seçeneği seçin en 
az 2 gün sizi götürür. 

.... UNITS REMAINING: Ta­
bii oyunda bu noktaların yerlnde 
bir rakam olacak bu oyuna baş­
ladığınııda 146 dır ve kalan yiye­
cek miktarını gösterir. 

Adamlarınızı oyunu ba-

şında yürütmeye başlamadan 

en az yiyecek tüketımini ve en 
hızlı yürüyüşü seçin. 

Son menü olarak TRAPS 
bulunuyor. Ne yani ve· lular tu­
zak ve mayın yerleştlrlrde siz ya­
pamazmısınız. Herhalde bu se­
çeneğin ne işe yaradığını anla­
dınız. 

eLAYMORE: Üstüne ba-

sıldığında patıayan ve oyunu 
başında ne yazikkl sizde bulun­
mayan tahrlp gücü yüksek ma­
yın . Eğer bir köyden veya depo­
dan aldıysanız LAY TRAP adında 
bir seçenek daha bu seçeneğin 

yanında çıkacak ve 
seçtiğinizde adamları­

nız mayını yerleştire­

cek. 
GRENADES: 

Bildiğimiz el bombası­
nın bir tuzak şekline 

dönüşütürülmesl . 

Adamlarınız el bom­
basını Iki dalın arasına 

sıkıştırıp karşıya bir tel 
çekiyorlar. ve· !unun 
teki gelip takılınca 

GÜÜÜMMMM... Oyu­
nun başında 14 tane 
eı bombasına sahipsi­
niz adamlarınız Ister 
bomba olarak Ister el­
le atarak bunları kulla-
nablllyor. LAY TRAP lle 
yerleştiriUyor. 

DISPIAY INFO: 
eLAYMORE ve GRENADES hak­
kında size resimli bilgller sağla­
yan bir seçenek. 

Şimdide pusulanın oldu­
ğu haritanın altındaki ekrandan 
biraz bahsedellm. Buradaki bü­
yük M harfi şeklindeki lkonu seç­
tiğinizde karşınıza adamlannızın 

moral ( M ) ve güç ( S ) lstatlklerl­
nl göreceksiniz. Eğer bu Istatistik­

Ierin herhangi biri %20' nin 
altına düşerse adamlarınız 

sizin hakkında kötü fikirlere 
kapılacaktır. Hatta bazen 
sizin gittiğiniz yönün tersi­
ne doğru gitmeye karar 
verebilirler yada bir sabah 
çantanııda bir el bomba­
sı lle uyanablllrslnlz. 
Adamlarınız Içinde en dü­
şük psikolojik yapıya sahip 
olanı BLOM' dur. Bu adam 
bazen GOMEZ' 1 kandırı­
yor ve GOMEZ kalkıp bı­
çağını kalbinize saplayı­

verlyor. BLOM' un bir diğer 
manyaklığıda ormana ka­
çıp kaybolması. Bu da 
adamlannızın moralini 
epeyce etkiliyecek kuşku­
suz. Adamlannızın moral 
ve güçlerini yerine getir­
mek Için Iyi bir uyku veya 
uzun bir dinlenme yeterli 
olacaktır. Blrede adamla­
nnızın moral ve güç gös-



tergelerinin yanında SCOUT diye 
bir seçenek daha var. Bu saçe­
nekle kendinize göre seçebile­
ce~lnlz Iki adamı etrafa gözcü 
olarak yolluyorsunuz. Bunlar geri 
dönüp size nerede tehlike veya 
bir ve devriyesi gördüklerini söy­
leyip sizi belki de mutlak bir 
ölümden kurtarıyorlar Bu iki dev­
riyeden herhangi biri bazen et­
rafta dolaşırken tek başına bir 
ve askeri görüyor ve hemen bu 
askere saldırıyor. Bu olay gerçe­
leşlrken kontrolü siz alıyorsunuz. 
Burada JOYSTICK kullanmalısınız. 
Hareketler Ise şöyle yapılıyor: 

JOY. YUKARI: SURATA 
TEK ME 

JOY. AŞAGI: EGiLME( BU 
DURUMDAYKEN CÜŞMAN SIZE 
ZARAR VEREMEZ. ) 

JOY. SAG + ATEŞ: KAFA 
ATMA 

JOY. SOL + ATEŞ: YUM-
RUK 

Ekranın altında kırmızı 

olarak sizin enerjiniz mavi olarak­
ta VC askerininki gösterilmiş. Ret­
reat seçene~i lle kaçabilirsiniz 
ama bu adamınızın moralini çok 
etkiler. E~er askeri saf dışı bırak­
tıysanız SEARCH AREA lle etrafı 
araştırın ve gerekli yaralı malze­
meleri bulun( cephane, el bom­
bası gibi). 

Şlmd! hangi tehlikelerle 
karşılaşaca~ınızı anlatan ve ek­
randa çıkan yazıları ,karşılaştı~ınız 

düşmanlario kaç şekilde savaşa­
ca~ınızı anlatayım. 

E~er ekranda YOU ARE 
CAUGHT UNAWARES BY A VC 
PATROL yazısını görürseniz anla­
yın ki bir areade sahnesi olan 
maklneli tüfekle savaşı oynaya­
caksınız. Bu sahne aynen OPE­
RATION WOLF ve P. O. W tıpi 

oyunlardaki gibi yapılmış. Mouse 
kullanarak savaştı~ınız Için biraz 
kolay.E~er haritada bulunan tü­
tek şeklindeki işaretlerden birine 
girerseniz hemen bu bölüm karşı­
nıza çıkar v~ VC' lulan yenerse­
nl! depo sizin. Artık rahat rahat 
etrafı SEARCH AREA ile arayıp 
büyük miktarlarda mai.:eme bu­
labilirsiniz. EgP-r başarırsanız YOU 
DEFEATED VC yazısını görürsünüz. 
Kontroller Ise şöyle: 

SAG MOUSE BUTTON:SI­
PERDEN ÇlKMA 

SOL MOUSE BUTTON:A­
TEŞ( HANGI SILAHI KULLANlYOR­
SANlZ. ZATEN IKI SILAHINIZ VAR 

' 

EGER SIZE DELIKLERDEN ATEŞ 
EDEN SAKLANMIŞ VC' LULAR­
DAN KURTULMAK ISTIYORSANIZ 
VEYA MERMINIZ BITTIYSE OKUNU­
ZU ALTTAKI GRENADES YAZlSlNA 
GETIRIP KLiKLEMEKLE BIR DEFAYA 
MAHSUS EL BOMBASI AlABiLiRSI­
NiZ. EGER TEKRAR ATMAK ISTI­
YORSANIZ YENiDEN ALTTAN 
GRENADES' I SEÇMELISINIZ. BÖLÜ­
MÜN TEK ZORLUGU SIZE EL BOM­
BASI ATAN VC' LULAR ... BUNLAR­
DAN SlPERE GIRIP KURTULABiLiR­
SiNiZ.BURADA ADAMLARlNlZ YA­
RALANIP ÖLEBILIRLER. EKRANlN 
ALTINDAKI MENÜNÜN SOLUNDA 
MAKINELI TÜFEGINIZIN MERMI 
ATlŞ HlZlNI AYARLAYABILiRSiNiZ, 
NORMAL VE AGlR( HEAVY) ATlŞ 
OLMAK ÜZERE IKI ATlŞ VAR AMA 
AGlR ATlŞTA DAHA FAZLA MERMi 
HARCANDIGINDAN KULLANMA­
YlN .... ) 

Adamların yaralanma­
lan gerçekten çok gerçekçi. bu­
nalıma düşen olursa önce deliri­
yor sonra ölüyor. Adamlarınız 

heryerlerinden yaralanabillr. Ka­
fasından vurulanlar Ise ...... 

E~er bir adamınız ölürse 
hüzünlü bir müzik eşli~lnde onun 
mezarı ekrana geliyor. 

E~er ekranda YOU ARE 
SUDDENLY PINNED DOWN BY 
MACHINE GUN FIRE yazısını gö­
rürseniz en kolay areade sahnesi 
olan maklnell tüfek yuvası pat­
latma bölümünü oynayacaksınız 
demektir. Ekranda çalılıklar çıkın­

ca biraz bekleyip makineli tüfe­
~ln ateş etmesini bekleyin böyle­
ce yerini ö~renmlş olacaksınız. 
Sonra mouse' un sa~ button' 
una basıp el bombasının fitilini 

çekin artık okunuzu makinell yu­
vasının old~u yere hareket etti­
rebilirsiniz. Aman fazla bekleme­
den mouse' un sol button' unu 
basılı tutup atış enerjinizi arttınp 
bombayı tınatın yoksa elinizde 
patıayabillr. E~er do(Jru yere dü­
şürdüyseniz bir ba~ırtı duymalısı­

nız. Attı~ınız uzaklı~ı ve kaç bom­
banız kaldı~ını alttaki ekrandan 
göreblllrslnlz.En solda Ise el bom­
basının temsili resmi görülüyor. 
Bunuda haliettikten sonra 
SEARCH AREA demeyi unutma­
yın ... Genelde bu sayede cep­
hane buluyorsunuz. 

Ekranda YOU ARE SUD­
DENLY PINNED DOWN BY SNIPER 
FIRE yazısını görürseniz anlayın ki 
köyün klübeleri arasına saklan­
mış bazı VC' iular size ateş edi­
yorlar.Sizin elinizde ise dürbünlü 
tüfek var. Bu sahne gerçekten 
güzel ve bir o kadar da zor.Çün­
kü adamlan göremiyorsunuz.Sa­
dece size ateş ettikleri zaman tü­
feklerinden çıkan kıvılcımlar size 
onları gösteriyor. Tabii siz onları 

bulana kadar onlar sürekli ateş 
edip adamlarınızı yeralıyor. Bura­
da eğer dürbününüzü kapat­
mak isterseniz hedefiniz! aşa~ı In­
dirip sıghts on' u kllklemelisinlz. 
Ama bu durumda adamlan vur­
manız dahada zorlaşaca~ı Için 
bunu seçmenize gerek yok. Sol­
daki seçenekle başka bir ada­
mınızı kontrol altına alabilirsiniz. 
Unutmayın siz oyunda tek liderlik 
yetene~ine sahip olan WEAWER' 
ı yonetiyorsunuz ... Ona birşey oi-
dumu oyun biter .. . 

Şimdide oyunun en il­
ginç b6iümü olan koylere de~i­
nelim. Köylere glrdi~inlzde e~er 

koy daha önceden patıamamış­
sa ve Içinde Insanlar yaşıyorsa 
yeni bir menü karşınıza çıkacak. 
Buradakiiki seçenek ise şunlar: 

ACTIONS ve EXiT... 
ACTIONS' u seçti~inlzde karşınıza 
yeni dort seçenek çıkar: 

QUESTION: Köylülere 
VC' lular hakkında soru sormaya 
yarar. Iki çeşidi vardır sert ve nor­
mal. Sert soru sorma biçimi sor­
gulamadır. 

KILL ONE: Sizinle konuş­
mayan köylülere lbret olsun diye 
bir kişiyi öldürmek Isterseniz Işte 

seçen~i. 
KILL ALL: E~er tepeniz 

Iyice attıysa bütün köyü bu se­
çenekle öldürebllirsinlz. Bu 



adamlarınızın moralini çok kötü 
etkileyecek tir. 

SEARCH AREA: Bunun 
neye yaradıOına daha önce de­
Oinmlştlk. 

EOer bir köyde gerçek­
ten bir şeyler öOrenmek istiyorsa­
nız hemen KILL ONE ile bir kişiyi 
öldürüp sert (hard ) soru sorun. 
Soru sorduOunuzda aynen text 
adventure' lordakl gibi bir yazı 
yazma ekra-
nı çıkacaktır. 
sızın burada 
fazla birşey 

yazmanıza 

gerek yok 
sadece ve 
yazın yeterfi­
.EOer güne­
ye S yada 6 
klik mesafe­
de gibi bir 
cevap ala­
mazsanız 

adam ko-
nuşmuyor­

dur. Hemen 
birini daha 
öldürüp tek­
rar sert şekil­
de soru so­
run sonunda 
bülbül gibi 
ötecek ve si­
ze ve· lu bir­
likterin nere­
de otduOunu 
saat kaçta 
orada olacaklannı söyleyecek. 
ACTIONS ekranı yolda ilerlerken 
yaşlı , pipo Içen bir adama rast­
tayıncada çıkıyor. Bu adam siz 
ne sorarsanız sorun sürekli sıntıyor 
çünkü bir blldiOI var; arkanııda ki 
çaltiıkiann Içinde bir makineli yu­
vası var eoer adamı öldürürseniz 
veya fazla soru sorup giderseniz 
yolda size ateş etmeye başlıyor. 
Burada başta deOindiğimiz el 
bombası ile yuva patiatma bö­
lümü karşınıza gelecek. 

Haritada ilerledikçe dik­
kat atmenli gereken bir şey da­
ha var. O da adamlarınızın hart­
tada en koyu yeşil ile gösterilen 
yerlerde llerfeyememesi. Böyle 
bir yerle karşılaşınca yapmanız 
gereken tek şey etraftan dolaşıp 
normal bir yol bulmak. 

Ana menünüzde birde 
ok işaretler! var bunlardan her­
hangi birini klikleyerek harltayı 

hareket ett1rip etrafı lnceteyebl-

llrslnlz. Bu okiarın attındaki M se­
çeneOinln solunda bulunan lkon 
ise adamlarınızın belli bir sınır 
Içindeki haritada araziyi tanıma­
sını saOiıyor. Bu seçeneği kulla­
nabilmek Için önceden etrafa 
SCOUT seçeneoı lle adam yolla­
malısınız. Seçeneoın etkisi bütün 
harita Için geçerli deOildir. Sade­
ce belli bir sınır Içinde ki bü6geyi 
tanımanızı sağtıyor soO button lle 

çıkar, sol button lle nasıl bir yer 
otdUOunu öOrenmek lstediOinlz 
bölgeyi seçerslnlz. 

Oyun bazı tuş fonksiyon­
larınada sahip. Fı müziOi kapatır, 
F2 müziOI açar, M tuşuda eOer 
menüden gidip Istatistik ekranını 
kilklemek zor geliyorsa bu ekranı 
çıkarıyor. 

Oyunu oynarkan mü­
kemmel bir müzik sürekil çalıyor 
bu yüzden Fı tuşunu kullanaca­
Oınızı pek sanmam. Bazen hari­
tada Ilerlerken VIETNAM' ın gü­
zelllklerlnl gözler önüne seren 
tablolar karşınıza çıkıyor. Batıkçı­
ların balık tutuşu, nehlr manzara­
tan Ise bunlardan bazıla n... Ba­
zen de bunun tam tersine asker­
lerin ne zorfuklar Içerisinde olduk­
lannı antatan resimler çıkıyor.Ne­
hirde beline kadar suya batmış 
bir asker, komutanlarının arkasın­
dan onu Izleyen askerter gibi ... 
Ama hepsinden güzeli yerine 

göre çıkan ve dijitize resimlerden 
otuşan animasyonlar. Yerine gö­
re çıkan derY.en örneğin nehlrin 
üstünden geçlyorsunuz o sırada 
bir askerin nehlrden geçışı hare­
ketli otarak size gösterillyor. Or­
manda koşun bir asker ve çok 
dikkatli bir şekilde Ilerleyen zenci 
askerin anlmasyonları görülme­
ye deOer. Herhalde bu animas­
yon ve m0k'3rrımel resimleri GA-

ME me­
nüsün­
den ka­
patmaya 
kalkma­
yacaksı­
nız. Oyun 
yüklenir­
kan biraz 
beklerse­
niz oyu­
nun hika­
yesi ve 
demosu 
sizlere su­
nuluyor. 

Şimdi bazı arkadaştar 
merak etmiş olabilirter benim bil­
glsayarım S ı2k ve bu oyun be­
nim bilgisayanmda çalışır mı di­
ye ... Korkmayın bu oyun eksiksiz 
olarak .5ı2k' da çalışıyor. EOer 
LOST PATROL sadece ı meg sahi­
bi azıntıOın dostu olsaydı yazık 
oturdu... Bu arada oyunun iki 
disk olduOunu bellrtmellylm.(O­
yun sadece 3.S' luk disklerde 
çalışıyor. ) 

Onlar yaşıyorlar, saOiıkla­
rıda yerinde ama eve dönemi­
yortar bakalım siz onları evlerine 
götürebllecekmlslnlz??? ... EOer 
bunu başarabilirseniz sızı Iki mü­
kemmel son ekran bekliyor. 

GRAFIK: % ı 00 
SES-EFEKT: %95 
MÜZIK: % ıoo 
OYNANABILIRLIK: % 80 
GENEL: % ıoo 



MANIAC MANSION bl-
zlm Için gerçekten bir hastalıktır. 81-
tlrmek Için belki de en çok bu oyun­
la ugraşmışızdır. C-64 versionunun 
Türkiye'de bozuk oldugunu ögre­
nlnce tam anlamıyla kahrolmuştuk •• 
Oyun daha sonra da AMIGA'da ge­
lince yine umutlanmaya başladık. 

Fakat bu se-
rerde LU­
CAKS FILM 
bizi koyduğu 

şifre lle hüsra­
na uğrattı. 

Son aylarda 
dergimizin te­
lefonlannda 
ve Adventure 
köşesinde so: 
rulan ortak 

linde kullanarak tavan aralığına çı­
kabllecekslnlz. İşte C-64 versionun­
da bozuk olan yer karşınızda. Bir te­
leskop olan bu oda gerçekten epeyce 
önemli. Önce Control Panel'In yanı­
na gelin ve dlme'ı Iki kere atıp Iki 
kere "Push" komutu lle rlght 
button'a basın. Sonra use komutu lle 

-

götürün ve uzayiriarı çağırın. Daha 
sonra hapisteki kapının kilitlerini 
"Giowlng key" lle açın. Karşınıza çı­

kacak diğer kapı Ise şlfrell, eğer ma­
kinada yazan şifreyi yazarsanız kapı 
açılır. Uzaylıda gelince hemen Içeri 
giriyor ve gidip meteru, yani bütün 
bunlara sebep olan meteoru alıp gl­

soru Manlac 
Manslon oldu. 
Dergimiz de 
bunu görünce 

I11ai1S10I1 

diyor~ Siz­
de hemen 
önce uzay­
lının dü­
şürdüğü 

yaka nu­
marası 

(Badge) 
alın. Lab­
ratuara gi­
rin. Karşı­

nıza çıka­

cak 

dışarıdan bu oyunun orjlnalinl sizin 
Için getirdi. Bu sanırım hepinizi çok 
mutlu etmiştir. 

Oyunumuz C-64 verslonu 
lle aynı. Bu yüzden 6. sayımııda ya­
yınladığımız Manlac Manslon'nın 

kaldıgımız yerden 
tam çözümünü 
vereceğiz. 

Telleri 
tamir edince artık 
Areade Makinele­
ri çalışıyor. Belli 
bir süre sonrada 
Dr. Fred gelip 
Meteor Mlss adlı 

oyunla oynuyor. 
Siz önce Edna'nın 
odasına girin. Ta­
bil bunun Için ge­
ne telefon etmeniz 
gerekiyor. 
Edna'nın odasın­

da üst kata çıkın 
ve duvardaki tab­
Ioyu "Open" ko­
mutu lle açın. Bu 
sırada da oyunu 
Bernard'a geçirin. Fakat önce 
Bernard'a "Dime"lerl ve havuzdan 
doldurduğunuz suyu vermeyi sakın 
unutmayın. Havuzdan "Giass or jar­
"a su dolduracaksınız. Bu su nük­
leerdir. Bernard'a Can of Pepsl'ylde 
verince artık 6 sayımızdaki açıkla­
madaki boşlukları kapatmış olduk. 
İnsan yiyen çiçeğin oraya gelin ve 
ona "Glve" komutu Ilc. pepslyl ve 
nükleer suyu verin. Böylece çiçek 
büyüyecek sizde onu merdlven şek-

teleskoptan bakın. Eğer tabioyu aç­
mışsanız kasanın altında çok küçük 
fekilde yazan şifreyi artık görebilir­
siniz. Hemen kasayı açıp ve "Pick 
up" komutu ile envelope'yl alın. Bu 
bir zarflır. "Open" lle açın ve Için-

den parayı alın. (Quarter) Daha son­
ra Areade makinalarının olduğu ye­
re gelin. Meteor Mlss adlı makinanın 
Coin Box'ını "Unlock" seçeneği ile 
Edna'nın odasından aldığınız 

"Smail key" lle açın. Daha sonra 
"Use" komutu lle_lçine parayı atın. 

Bir anda makine çalışacak ve üç ta­
ne skor yanacaktır. Bunlardan en 
üste yazan numarayı bir yere not 
edin ve hemen hapisin oraya Inin. 
Bu sırada Bernard'ıda telsizin oraya 

Tentacley'a "Give" komutu lle yaka 
numarasını verin. O da sizi Meteor 
Polisi sanıp kaçacaktır ve bütün su­
çu Dr. Freed'e atacaktır. Siz diğer 
odaya girince karşınıza Dr. Fred çı­
kıyor. Fakat çok telaşlanıyor ve ken-

disini ele geçirme­
nizi engellemek 
Için evi patlamaya 
çalışıyor ve bom­
banın 2 dakikalık 
zamanını çalıştırı­

yor. Siz hemen do­
Iab ın (Locker) ya­
nına gelin ve Için­
den "Pick up" ko­
mutu lle nükleer 
giysi (raditlon 
sult) alın. Sonra 
hemen yanındaki 

kapıyı "Card 
key" lle açın. Bu­
nun Için "Use ko­
mutu kullanacak­
sınız. Diğer odada 
bir şaltör var. 
Onu kapatın. 

(Pull swltch) Böy­
lece makineyi kapatıyorsunuz. Pro­
fösör de makinenin etkisinden çıkıp, 
bombanın zamanını durduruyor ve 
sizi serbest bırakıyor. Böylece blr 
LUCAS FILM oyunonuda burada 
noktalamış olduk. Eğer evin içi size 
karışık gelirse 12. sayımızdaki Ma­
nıac Manslon'un haritasından ya­
rarlanablllrslnlz. LOOM'da görüş­
mek üzere ... Bol şanslar. 

BARIŞERYAYAR 

-



BİLGİSAYAR DÜNYASINA AÇILAN YENİ KAPI 

GALLERIA ÜLKÜ İŞ MERKEZİ 
NO: 100/111 

YAVUZSELİM FEVZİ PAŞA 
CAD. 

FATİH-İSTANBUL 
Tel:534 44 45-46 

• 
FATIH'te 
yeni bir 
BİLGİSAY ARCI 
Adı işine rehber, 
Farklı,özenli 

hizmet vermeyi 
prensip edinen 
Ciddi ve Çağdaş 
kuruluşumuz 

hizmetinizde. 
Vereceğimiz hizmetler: 
l.Amiga SOO, C-64 bilgisayar ve yan 
ürünleri, 
2.En yeni Amiga ve C-64 
programları, 

].Bilgisayar tüketim mazemeleri 
( disketler Joystickler,temizlik kitle ri 
v.s) 
4.Bilgisayar tamiri 



• 

ŞİMDİ "ORİJİNAL ÇAÖI" 
Abacus ve. Show Computer Türkiye'de Orijinal 
Oyunlar Çağı'nı . başlattı . Kaliteyi seven Amigacılar, 
64'çüler şimdi Orijinal Çağı'nın keyfini çıkarıyor. 

Yeni oyunları dünya ile birlikte günü gününe 
izliyorlar. 

Oyunları orijinalinden oynamanın tadını 
bilenlerdenseniz (ya da merak ediyorsanız) bir an 
önce Abacus 'la, Show Computer'la tanışın. Abacus 
ve Show Computer dükkaniarına gelin, açıklamaları, 
haritaları, yardımcı materyalleriyle birlikte sunulan . 
orijinal oyunları inceleyin. Çağın keyfini siz de 
yaşayın! 

Commodore 64 Oyun Kasetleri 

• 

}) 

• 

• • 

• 
• 

Niırantaşı: Hacımansur Sok. 2 
Tel:l30 49 60 

Levent: Nispetiye Cad. Başa· 

Sok. 6 /17 Tel:l68 42 59 

Printemps: Gallerla/Ataköy 



' 

EYFi YASANIYOR! 
' 

Şimdi orijinal oyun üstlerine bir yenisi 
daha eklendi: 

Show Computer Etiler! 

suC) w 
. ltER 

Beşiktaş: Sinanpaşa Cad. 
Hasfınn Sok. Sinanpaşa İş 
Merk ezi 67/155 T el :158 13 56 

Etiler: Gamgam Çarşısı, 12 
Tel:163 53 88 



AMIGA'da futbol de­
yince heralde hepinizin aklına 

Kick Off gelir. Gerçekten 
AMIGA'da Kick Off'un şu anda 
tartışılmaz bir üs­
tünlüğü var. Fakat 
diğer firmalar her 
halde akıllarına 

takmışlar. Mutlaka 
bu üstünlüğü yıka­
caklar. Bu bakım­
dan dolayı şu son 
aylarda elimizi attı­
ğımız her yerden 
bir futbol oyunu çı­
kıyor. Dünya kupa­
sını bahane ile her 
firma ltaly-90'ana 
yönelik oyunlar çıkartıyor. 
bu oyunlardan en son gelen 
WORLD CUP 90 ile karşınızda­
yız. 

Oyunumuz gerçekten 
mükemmel grafiklere sahip. 
italy-90 fikstürüde aynen uygu­
lanıyor. Ben önce oyundaki seçe­
neklerden bahsetmek istiyorum. 

WORLD CUP: Bu seçe­
nekle doğrudan kupaya katılıp 

grup mücadeleri ile linale doğru 
ilerieyebilirsin iz. 

FİNAL STAGE: Eğer 
grup mücadeleri sizi sıkarsa bu 
seçenekle oyuna çeyrek final'den 
başlarsınız. Buradaki takımlar 

genelde kupadaki favori lerden 
oluşuyor. 

SINGLE GAME: Bu se­
çeneği ise iki kişilik o)'llamak is­
tediğinizde kullanıyorsunuz. Bu­
rada istediğiniz takımları karşı­
laştırabilirsiniz. 

Bu seçeneklerden ilk iki­
sini seçerseniz. Kupaya katılırsı­
nız. Ayrıca kıl payı kaçırdığımız 

bu kupaya "Custom" seçeneği 

ile Türkiye'yi veya herhangi iste­
diğiniz bir takımı sokabilirsiniz. 
Renklerinide ayarlama imkanı 

size burada sağlanmış. "DE­
FAULT" ilede soktuğunuz takı­
mı çıkartıp her şeyi eski haline 
çevirebilirsiniz. Maç süresini ise 
kare saatin üzerine gelip düğme­
ye basarak ayarlıyabilirsiniz. (o­
yundaki maç süreleri 5-10-20 da­
kikadır.) Daha sonra kendinize 
göre bir taktik seçin. Bundan 

sonra "Ok" ve "Play" seçenekle­
ri ilc oyuna geçin. 

Oyunumuzda bütün ku­
rallar bulunuyor. Bu bakımdan 

fazla faul yapmanızı tavsiye et­
mem. Yoksa işin sonu sarı veya 
kırmızı kart görmeniz ile sonuç­
lanabilir. Bir çok futbol oyunun­
da olduğu gibi bu oyunda da top 
ayağınızdayken düğmeye basar­
sanız şut, normal olarak bastığı­
nızda kayarak müdahale yapabi­
lirsiniz. Oyunumuzda rakip ka­
lelere atıcağınız en kolay gol 
frce-kick vuruşları ile atıcağınız 
gollcrdir. Free-kick vuruşlarında 
adamın düşürüldüğü yere göre 
a lt veya üst çapraz ve düğmeye 

basarsanız kaleciyi şaşırtıp topu 
ağiara gönderebilirsiniz. Ayrıca 
gol atmak için sert şut çekmeniz 
gerekiyor. Top hareket halindey-

manızdır. 

bekletme­
vurursanız 

hızlı şut 

atarsınız. nun­
başka çap-

razlardan ataca-
nız şutlarda 

sizi sonuca götü­
rür. Oyunumu­
zun en önemli 
özelliklerinden 

Rövaşata: Adamınız vu­
racağınız yere terskcn, vuracağı­
nız yöne çekip, düğmeye basın. 

Kafa şutu: Vuracağınız 

yöne doğru üst çapraz + düğme­
ye basın. Rövaşata ve kafa golle­
ri genellikle korner atışlarından 
geliyor. Fakat adamınız korncr 
kullanırken diğer adamınızın ce­
za sahasında top beklemesini 
sağlamanız lazım. Bunuda taktik 
seçimlerinden sağlayabilirsiniz. 

Oyunumuzda penaltı atışları için 
mükemmel bir ekran hazırlan­
mış. renaltı atışiarnnda sol alt 
köşede küçük kale bulunmakta 
ve kırmızı nokta belirli yerlerin­
de çıkıp kaybulmakta kırmızı 

nokta kale içindeyken düğmeye 
basın. Çünkü bu nokta topu gön­
dereceğiniz yeri temsil etmekte. 

Oyunumuzun diğer bir 
özelliğide Replay olması. "R" tu­
şuyla her pozisyonu tekrar tek­
rar izleyebilirsiniz. Ayrıca 

Replay'da sizin kontrolünüzde. 
Replay' ın joystick hareketleri: 
Sol: Hızlı geri Replay. 
Sağ: Hızlı ileri Replay. 
Aşağı: Yavaş ileri Replay. 
Yukarı: Hızlı ileri Replay. 

Oynanabilirlik bakımın­

dan mükemmel ve çok zevkli 
olan bu oyunu hepinize tavsiye 
ederim. Çünkü şu ana kadar çı­
kan futbol oyunları arasında 

Kick Off'la başa çıkabilecek tek 
oyun bence budur. Bol Goller ..• 

BARIŞ ERYAYAR. 



Austerlitı.. Çekoslovakya'da 
küçükbirkasaba. Sabahın 7'si gün ye­
ni ağarmış. Zuran tepesinin doruğun­
dan etrafa düşüneeli bakışlarla bakan 
ufak tefek bir adam. Günün getirece­
ği korku, ölüm ve zaferi düşünüyor. 
Stratejisini belirlemiş, kendine güve­
niyor; o N apoiyo n. 

Napolyon kısa, hırslı, yete­
nekli, zeki, sinsi, korsikalı. 15 Ağustos 
1769 da doğduğunda kimse onun ge­
leceğinin bu şekilde olacağını tahmin 
edemezdi. Aldığı temel eğitimden son­
ra Brienne askeri akademisine girdi. 

Matematik ve Fende özellikle başarı­
lıydı ama onun gerçek aşkı askeri ta­
rih ve stratejiydi. Çalışmalarını özel­
likle bu ı alanda yoğunlaştırdı. Diğer 
yıllarda yavaş yavaş yükselerek Sar­
dunya Adaları'ndan Maddalenayı ele­
geçirme görevi verildi. Bu görev emir 
alan subayların hatalarını yüzünden 
başarısızlıkla sonuçlandı. Değeri ka­
nıtlanmış böyle bir dehanın bile kötü 
planlama sonucu yenilmesi hakikaten 
dikkati çeken bir noktadır. Maddefale­
na başarısızlığından sonra Toulon da 
aldığı başanya yükselmeye devam etti. 

Seneler geçtikçe, Napol­
yon politikayiada ilgilen­
meye başladı. Işte bu yıllar 
içinde Josephin 'le tanışa­
rak evlendi. Hemen bu ev­
li/ikten sonra komuta etti­
ği /talya Ordusu ile büyük 
başarılar kazandı. Seviye­
si, zekası ve gerçek bir as­
keri deha olduğu bu sa­
vaşlarda anlanmaya baş­

landı. Ordusu daha sonra 
Mısır ve Filistinde de bü­
yük başarılar kazandı. 

Uzun süre Fransa'dan 
uzak kalan Napo/yon dü­
şünüşiiyle birlikte kendini 
bir anda "Ömür boyu 
consül" olarak buldu. 
Merkezi teşkilalla büyük 
değişiklikler yaptı. Re­
{ormlanyla Fransa'ya da­
ha iyi ve hızlı çalışan bir 
devlet yapısı kazandırdı. 

Merenzo, Amiens, Leoben 
başarılan ona ülke içinde 
müthiş bir destek sağladı. 

Fransa genişliyordu. Her 
yerde zafer sarhoşluğu 

vardı ve bunun mimarı 

Nopolyon'du. Böylece ra­
kiplerini kolayca ekarte 
ederek kendini Fransa 
Imparatoru ilan ettL Im­
paratar olduğu zaman sa­
dece 34 yaşındaydı. Fran­
sa'yla yetinmeyen Napol­
yon kısa bir süre sonra 
/talya Kralı olarakta ilan 
edildi. 1 ngi/Jere'yi istila et­
meyi planlayan Napo/yon 
Ingiliz Donatıması 'nın ka­
naldaki üstünlüğünden 

dolayı bu planından vaz 
geçti. Tarihin en büyük 
askeri başarılarından olan 
Austerlitz (1805) (3'/ü 
koalisyon savaşı), Jena ve 
Auderstadt (1806) Fried­
land (1807), Eylau (1807) 

savaşlarını yaptı. Fransa Imparator­
luğunun sınırları Atiantik Okyanu­
su'ndan Baltık Denizi'ne kadar ulaş­
mıştı. Eckmülıl, Appern-Essling ve 
Wagrom savaşlanndan sonra ı. kan­
sından tek çocuğu olan C. Jaseph 
dünyaya geldi. Ve ertesi yıl N apoiyon 
ilk ve tek hatasını yaptı. Rusya'yı isti­
la kararını verdi. 675.000 askeriyle 
soğuk, karlı Rusya'ya doğru yola ko­
yuldu. Gerçi Rusya'yı işgale başanya 
ulaşıyordu ama kış ordusunu kırıp 

geçiriyordu. Moskova'yı işgal eden 
Napolyon karşısında terkedilmiş bir 



şehirden başka hiçbirşey bulmadı. Kı­

şı bo)•le geçiremeyeceğini anlayınca 
Fransa'ya geri döndü; yanlız 100.000 
kişilik yorgun bir kuvvetle. Dahiyi ye­
nen ruslar değil karlı Tunilra/ar ol­
muştu. J815'te ise Dük Wellington'a 

Waterloo da yeni/erek son savaşını 
yapmış oldu. Ömrünün kalan kısmı­
nıda sürgün edildiği St. Helena ada­
sında geçirdi. 

Şimdi "Napolyonun hayatı 

nereden çıktı!" diyenleri duyar gibi 
oluyorum. Napolyonu bırak oyunu 
açıkla diyenleride ama öyle düşünen­
ler yazının kalanını okumaya ttıhmet 
etmesinler bile, çiinkı'i bu oyun detay­
Uırm oyunu, araştırmanın oyunu, dü­
şünmenin oyunu, meraklıların oyunu. 
Austerlitz'de Napolyon, Fransız ordu­
su düşman hakkında elde edebileceği­
niz her bilgi parçasına ihtiyacınız ola­
cak. Öyle oturup 1 gı'inde çözme falan 
hayal. Sadece iyi, sabırlı ve usta 
stratejiltierin oyunu. 

Gelelim oyuna. Oyun 
oyuncuya savaşın gerçek tecrübe­
lerini zorluklarını yaşatnıak, onu 
sanki gerçek bir komutanmış gibi 
hareket ettirecek biçimde prog­
ramlanmış. Oyun sisteminde 
emirlerinizi mesajcı/ar/a General­
Iere tabi onlardan da ilgili komu­
tan, birlik, tabur gibi ufak rütbe­
lere i/etmelisiniz. Ordu 
Komutanı'nın (Napolyon 'l'eya 
Alexander) muhatabı sadece general.. 
leri okı bilir. Mesajcı/ar ise yolda kay­
bo labilir, vuru/abilir. Yani verdiğiniz 
her emir yerine gitmeyebilir. Emirler 
komutan/arınız tarafından yorumhı­

nabilir, şartlara göre uygulanmayabi­
lir. Bu durum Napo/yon'dan çok Ale­
xander da başınıza gelebilir. Çünkü 

ordusu üzerinde psikolojikman etkisi 
Napo/yon kadar tam değil oysa Na­
po/yon ordusu tarafından adeta bir 
ilah gibi kabul ediliyor. Tabi bu popü­
laritenin sebebi Napo/yanın yakışıklı­
lığı değil. Anlatılanlara göre Napol-

yon teftişlerinden önce teftiş edeceği 
ordunun komutanından bir kaç erin 
dosyasını istermiş, teftiş sırasında bu 
askere yaklaşarak kendisiyle ilgili 
özel şeyler sorarak askeri adeta şoka 
sokarmış. Düşünsenize koskoca Im­
parotor onun karısının doğum yap­
masına kaç ay kaldığını soruyor. Böy­
le küçük oyun/arla ordunun ona iyice 
bağlanmasını sağlayan Napolyonun 
insan psikolojisinden çok iyi anladığı­
da bariz. Oyunda bütün olan 3 boyut­
lu olarak gösterilmiş her şey gerçek 
gibi. 

Oyunun başındaki sorulara 
gelince: 

1- istediğiniz komutları seç-
me şansı. 

2- Komuta. zincirinin nasıl 

işlediğini anlamanız için mesajlan 
görmesi sağlar. 

3- Kendi gözleriniz dışında 
savaş akınını görmenizi sağlar ancak 
Napo/yon kadar usta/aştıktan sonra 

bu seçeneğe hayır diyebilirsiniz. 

terir. 
Points .........•. .Puanları gös-

Pause ....•........ Durdurur. 
Save .•.•...•...... Çok açık! 
X ........•....•••. Emirleri bitirir. 

Move ...••......•. .Hare-
ket. 

Atlack •..•.•..•.•• Saldı-
n. 

Defend .•..•....••. Sa-
vunma. 

Shell ............• Toplan 
ateşleme. 

Stayin reserve .••• Ha­
zır olma. 

R etreat ...•..••..• Geri 
çekilme. 

Emirleri verirken ilk 
iJnce kime verildiğini sonrada 
uımanı ve hareketi yapmak 
gerekir. Emir verdiğiniz kişi 

bir general ise emri yerine ge­
tirir ama daha küçük ratbele­
re emir vermek için yapmanız 
gereken genera/e küçllk rllt­
beye emir vermesi için emir 

vermektir. Biraz karışıkmı geldi? Ör­
neklere bakarak ankimaya çalışın. 

- Lannes order Suchet to 
mo ve 112 m ile e. 

- Bagration at 1 15 pm. or­
der Markov to defend the hill 1 mile 
S. of you. 

- Klenmayer ord er your arti­
/ery to move 112 mi/e N. 

Emirlerde yönler mil hesabı 
ile yapılır. En kllçük birim yarım 
mil' dir. 

Top atışlarında ise belli bir 
süre için belli bir yeri dövme sağlana­
bilir yoksa i~·iniz gerçekten zor. 

4- Topların ateşlerini göre­
bilirsin iz. 

5- Bilgisayarın siz beklerken 
ne yaptığını gösterir. Çok yararlı bir 
k omut. 

6- Tarihi emirleri değiştirir­
seniz ordularınıuı 20 yeni emir verir­
siniz. Değiştirmezseniz oyun gerçek 
A usterlitz savaşındaki emirleri 'l'erir. 
Yapacağınız şey oyunda iyice hakimi­
yetinizi sağlamadan bu emirleri değiş­
tirmeme k ve stratejinizi oyun içinde 
yavaş yavaş ortaya koymak. 

7- Oyunu her saat başı save 
etme. 

Gelelim oyundaki emir me­
kanizması ve bazı basit kolaylık/ara. 

LOOK: Size istediğiniz yöne 
bakmanızı sağlar. Eğer 3. soruya evet 
demişseniz diğer blltün şehir ııe ko­
mutanlardan istediğiniz yöne bakabi­
lirsiniz. O rneğin: 



) 

LOOK E (east) 
LOOK S from santon 
LOOK E from Bernadotte 
Oyunda kullanacağımı. bazı 

kısa/Jmalar: 

Vandaiime ....... Van. 
Davout ......... Dav. 
Bosenitz ....... Bose v.b. 
Örneğin: 
Bernadotte shell the enemy 

cavalry 1 mi/e E of you for (x) hours 
(y) minutes. x ve y sizin isteğinize gö­
re değişir. Sadece x veya y'yi de kul­
lanmak miimkiindiir. 

Give support to ............ des-
tek verme. 

Take support from .......... des­
tek alma. 

Stop giving support. ....... des­
tek vermeyi kesme. 

Stop taking support. ....... des­
tek almayı kesme. 

Bu komutlarla birliklerini­
zin ihtiyaçlarını ve bunları karşılaş­
mayı sağlayabilirsiniz. 

Örnek: -Sou/J at S 4S pm. 
give support lo Murat. 

Report: Rapor atmanızı sağ­
lar. Rapor alırken "All corps" yani 
biltiln birlikler belirlemesini kullana­
bilirsiniz. 

Örnek: -Davout send me 
your batlle report 

-All corps at 10 OS am send 
me your battle report. 

Transfer: Bir birliği bir ge­
neralin emrinden diğer generalin em­
rine geçirmeyi sağlar. Birbirlik kendi 
generalinden çok uzaksa ve başka bir 
generale yakınsa transfer işlemi emir 
zincirini hızlandınr. 

Strategy: Stratejinizi belirle­
menizi sağlar. Bu emirler savaşın ba­
şında verilir ancak sonradan da de­
ğiştirilebilir. 

Change your strategy to at­
taek .... saldın. 

Change your strategy lo de­
fend .... savunma. 

Change your strategy lo 

stand-by .. hazır durumu. 
Change your strategy to re­

serve ... destek 
Change your strategy to ret­

reat ... çekilme. 
Örnek: Bernadotte at 1 pm. 

change your strategy to Attack. 
Form an attack and defence 

line: Size bir saldın ya da savunma 
hattı oluşturmanızı sağlar. 

Bu hatları oluştururken ki­
mink kim arası oluşturulacakları ve­
ya nerelerle bağlantılı olacaklan be­
lirtilmeli. Oyunun kullanması en zor 

komutudur. 
Örnek: -Sou/Jform n defen­

ce line from the N flank to Menitı; lin­
king with Legrand. 

- Dokhturov form n defence 
line from 112 mile S of Prntzen lin­
king with kollowirath to the S Frank. 

Şimdi gelelim savaşa. Na­
polyonun hızla Avrupa da ilerlemesini 
durdurmak isliyen 3'/ü koalisyon (in­
gi/Jere ile birlikte Avusturya, Rusya, 
isveç - biliyorum 3'ü geçti ama tarih 
böyle diyor) /talya ve Fransa ilzerine 
yürümeye başladı. Bunu öğrenen Na­
polyon ingiltere'yi istila planından 
vazgeçerek Avusturya, Rusya sınırına 
yürümeye başladı. Avusturya' nın bir 
ordusu Rus ordularıyla birleşecekken 
diğeri ise /talya' yı istila ya girişmişti. 
Napo/yon'un inanılmaz hızla ileriiyen 
birlikleri Ulm'da italya'yı istilaya gi­
rişen Avusturya ordusunu perişan etti 
ve teslim olmaya zorladı. Daha sonra 
Viyana'yı alan Napolyon bu seferde 
ölü konlisyonun birlikleriyle 
Austerlitz'de karşılaştı. Çar Alexan­
der, imparator Francis 1 tarafından 
yönetilen Austro-Rus ordusu ile 
Fransız ordusunun savaşı başlamak 
iJzereydi. 

Napolyonun stratejisini size 
basit bir biçimde açıklamaya çalışaca­
ğım. Rus orduları 1 Aralıkta Pratze 
tepelerini tutmuş durumdaydılar. 

Napolyon'un kuvı•etleri ise Santon te­
pesinden Menitz kasabasına kadar bir 
çizgi halinde yayılmışlardı. Napolyo­
nun planı düşmanları Viyana yoluyla 
çekileceğine inandırmaktı. Halbuki o 
Brunn yoluyla çekilmek için alterna­
tif alanını yapmıştı. Düşman birlikle­
rin tuttukları yerleri boşa/Jıp Viyana 
yoluna saldıracaklarını düşünüyordu. 
O da boşalan pratze tepesini alıp diiş­
mana öldiirilcil darbeyi indirmekti. 
Nitekim de öyle oldu. Düşman Tellnitz 
dolaylarına saldırı başlattı. Amaçlan 
Viyana yolunu tutmaktı. Bu sırada 
General Bagration da düşmanın sol 
kısmını oyalayacaktı. Napolyonun 
kuvvetleri sağ tarafta başan/ı bir sa­
vunma yaparken 9 sularında Van­
damme ve St. Hilarie Pratze tepesine 
saldırdı. Düşman daha ne olduğunu 
anlamadan Fransız kuvvetleri düşma­
nın sağ ve sol bölilmlerini 2'ye ayır­
mıştı. Düşman Pratze tepesini almaya 
çalıştıysada bunu beceremedi. Napo~ 
yon bundan sonra düşmanın sıkışan 
sol tarafını çökertti. Sağ taraftaki Ge­
neral Bagration ve çar Alexander da 
bunun iJzerine etkisiz hale geldiler. 
Saat 3.30 dolaylarında savaş bitmiş, 
N apoiyon tarihin biiyük zaferlerinden 

birine adını yazdırmıştı. 
Napolyonun (zamanın diğer 

ordulan gibi) ordusu 3 temel kısım­
dan oluşur. Topçu, suvari, piyade. 
Şimdi isterseniz bunları teker teker 
ince/iyelim. 

Topçu: 112 mil menzilleri 
vardır, foot, horse, reserve olarak 3'e 
ayrılır. Foot yani yaya topçular 3-S 
kg'lik (gülle ağırlığı) toplar kullanır­
lar. Tabii ağarlık artıkça yıkım gilcil 
artıp menzil kısalıyor. H orse ise suva­
ri topçu/ardır. 1-1 112 kg'lik toplar 
kullanırlar hareket halindeki birlikle­
re destek verme en çok kullanıldıkları 
alandır. Reverve ise belli bir bölgeyi 
dövmek için kullanılır. Ağır toplar 
kullanırlar ve en ağır hareket eden 
ünitedirler. 

Suvari: Hafif ve ağır olarak 
2 'ye ayrılırlar. Hafifler en hızlı hare­
ket eden ilnitedir. Destek için kullanı­
lırlar. Ağırlar ise çok ataklar ve düş­
man hatlarını de/me işlerinde kullanı­
lırlar. 

Piyade: Light ve line bölüm­
leri vardır. Bu 2'sinin hızfarkı vardır. 
Çeşitli durumlarda bulunabilir/er. 
Column: hareket için, line: piyade sa­
vaşı için, cirele: silvari saldırısına 

karşı. Ordunun temelini oluştururlar. 
Piyadeler...... Baltalion (ta­

bur), regiment (alay), Bridge (tugay), 
division (böliik) di)•e ayrılırlar. 

Siivariler ...... Regiment, bri­
gade, division. 

Topçular ....... Battery (8 top 
200 kişi) 

I infanty regiment (piyade 
taburu) 700 kişi. 

1 Cavalry brigade (süvari 
alayı) SOO kişi. 

Sonuç olarak Austerlitz. bir 
oyun değil gerçek bir savaş. F-16 Fal­
con, Bomber, Sim Cily bu oyunun ya­
nında gerçekci/ik bakımından hakika­
ten Space lnvaders gibi kalıyor. Unut­
mayın kolay zafer yok. Eğer bilgisa­
yarınızın başında saatler (4, S gerçek­
ten) geçirerek bu savaşı yönetmeyi 
Austerlitz'in vahşetini yaşamayı göze 
alıyorsanız alın. Sadece beynini çalış­
tırmak isliyen oyuncular, cü!di oyun­
cular için mükemmel bir strateji oyu­
nu. Pardon oyun değiL Gerçek bir de­
neyim ...... 

EMRE IŞlKLAR. 



!fllikam ateşiyle yanan tehlikeli 
bir manyalı, ölümün soğuk nefesini ensesin­
de hisseden genç ve güzel bir kadın, bir de 
kahraman polis. Işte POUCE QUEST ll Ju. 
saca bunlardan oluşuyor. Tabii bir de bun­
ların yanına heyecan, macera, vahşet, terö­
rism, bombalar, serseri/er, tuza/dar, kan ve 
cesetler e/deyin, şimde oyunun asıl boyUlu­
nu anfamış olursunuz. 

PO UCE QUES!" i bitirenler ha­
tırlayacaldar. Oyunun sonunda Sonny 
Bonds, yani siz, üç şahitin yardımıyla bir 
çok maceradan sonra Baıns' i hapise atmış­
tınız. Memurluklan narkotiğe oradan da ci­
nayet masası dedeklifliğine yülısefmiştiniz. 
Bütün bunlara bir de şahitlerden biri olan· 
Marie'yle ıifalı bir ifişlıi elıfenince hayatınız 
ya/una girmiş gibi gözülıüyordu. Insan ha­
yattan başka ne isteyebilir ki zaten. Işte 
oyunumuz tam bu noklada başlıyor ...... 

Ara-

nızı ve lc.imliğinizi 
alıp arabadan 
inin:TAKE 
KEYS, OPEN 
COMPART-
MENT. TAKE 
CARD,F4. 
kapıyı 

OPEN 
Önce 
odasına 

lc.imlilı kartınızın 
OVER. Sirndi dolabı açın: OPEN LOCKER 
ve şifreyi girin:364-12. Buradan hareketli 
bir gün için gereleecek olan eşyaları alın: 

TAKE GUN,TAKE AMMO, TAKE 
CUFFS,CLOSE LOCKER. Şimdi odanıza 
gidin (sol üst lıöşedelıi kapı). Masanıza otu­
run, bakalım çelımecenizde nefer var: UN­
LOCK DRAWER, TAKE LE1TER, TAKE 
WAUET. WOK IN WALLET. READ LET­
TER,CWSE DRAWER, STAND. S ilahınırın 
olması güvende olmanıza yetecek mi acaba. 
En iyisi gidip silah ı denemele. Odadan çıka­
ralı tam karşıya gidin. Buradaki adamdan 
lı.ulalıfarınızı korumalı için lıulaldıldarı alın: 
TAKE PROTECTOR. Silahınızı lıulfanmalı 
için alışıırma bölümüne girin. K ulalı.lılıfarı 
takın: WEAR PROTECTOR. Oyun boyunca 
silahınızı FB tuşuyla çekip FJO tuşuyla ateş 
edeceksiniz. Önce sifahınızı çekip iyice be­
lirgin bir yere nişan alın (mesela en alt çiz­
ginin tam ortasına.), ve ateş edin. Silahı in­
direrelı VIEW deytlı. Eğer silahınır istediği­
niz yerenişan etmiyorsa ADJUST S/G/ITS 

ve 
REPLACE TARGET, PRESS BACK deyin 
ve yeniden deneyin. Doğru ayarı bulduğu­
nuzdapuan alacaksınız. 

Bunu da yaptıklan sonra ho/deki 
kutudan araştırmalarınııda lıullanacağınız 
gereçleri(KIT) alın .UNLOCK BIN, OPEN 
BIN, TAKE KlT. Odanıza döndüğünüzde şe­
finizden acı haberi alacaksınız. BAINS 1/A­
PISTEN KAÇMlŞ!!!!! Siz onu yakalayana 
kadar şehirdeki lıimse güvenlikle değil. Siz 
ve ortağınız Keith şef tarafından bu göreve 
atanıyorsunuz.lllı yapmanız gereken şey bu 
adamın bir resmini bulmak: OPEN CABI­
NET. TAKE BAINS, TAKE MUGSI/OT, 
CWSE FILE, CWSE DRAWER. Işe ille 
olarale hapisaneden başlamalı fena fikir de­
ğil. Arabaya gidin ve kiti bağaja koyun: 
OPEN TR UN K, PUT Kff. CWSE TRUNK, 
F4,GO TOJAIL. 

1/apisaneye varınca arabadan 
inin ve tabaneanızı güvenli bir yere bırakın: 

F4,0PEN WCKER, PUT GUN, CLOSE 
LOCK ER. için kameraya dö­

nerek gardiyana 
kendinizi tanı/ın: 
RING BEU, 
OPEN DOOR, 
SI/OW ID. Içeri 
girince gardiyan­
dan kaçışın de­
lay/arını öğre­

nin: ASK AD OUT 
BAINS, TAKE 
MUGSil OT. 
CLOSE FILE, 
ASK ADOUT 
CAR, ASK 
ADOUT EVI-
DENGE. Şahit/e 
konuşmak ıçın 
görüşme bölümü­
ne gidin: ASK 
ADOUT EVI-
DENGE, ASK 
ADOUT EVI-
DENGE, ASK 
ABOUT KNIFE. 

Dışarı çıkın, sakın Iabaneanızı unu/mayın: 

OPEN WCKER, TAKE GUN, F4, GO TO 
STATION. Baıns gardiyanı bir bıçalda teh­
dit etmiş ve onuda rehin alarak gardiyanın 



arabasıyla lcaçmış . Tam merkeze giderken 
bu arabanın alışveriş merkezi yakınlarında 
görüldüğünü haber alıyorsunuz. llemen 
oraya gidin: GO TO MALL. Burada/ci polis 
memuruy/a görüştükıen sonra arabayı ince­
leyin. LOOK PLATE(arka), LOOK PLATE­
(ön), OPEN DOOR, OPEN COMPART­
MENT. TAKE HOLSTER, TAKE AMMO, 
CWSE DOOR. Memur arabasa çalınmış 
bir /cadınla geri geliyor. Bu Jcadınla Jccnuşun 
ve merkeze geri dönün: ASK AB OUT CAR, 
F4, USE RADIO, GO TO SI"ATION. Yolda 
şehrin par/cında garip şeyler gördüğünü id­
da eden bir şahıs hakkırıda bir mesaj ala­
cak:.·ımz. HEmen oraya gidin ve kızla kcnu­
şun: GO TO COTfON COVE, YOU'RE 
ON, TALK TO GIRL, ASK GIRL ABOVT 

MARKS. Kız nehirin biraz yukarısında yer­
de Jean ve garip izler gördüğünü söylüyor. 
Şimdi herşeyden önce oyurıunuzu 
SAVE' /eyin, çürılcü önünüzde tehlikelerle 
dolu ekranlar var. Silahınızı çekerek sola 
ilerleyin ve Baıns' i gördüğünüz anda ateş 
edin. Bains kcrkara/c kaçacak. Şimdi dikkat­
lice sola doğru ilerleyin ama sakın ağacın 
önünden gitmeyin çünkü bir süre sonunda 
Baıns çalın/ı arabasıyla /caçmaya çalışacak. 
Eğer Jcazara arabam n önünde olursanız vay 
halinize. Araba yanmızdan geçerken WOK 
PLATE deyin. Arabamza dönerek merkeze 
haber verin: F4,USE RADIO, F4. Bagajdan 
kiıinizi alm: OPEN TRUNK, TAKE Kfr. 
CLOSE TRUNK. Çatışma ekranından sola 
giderek sol üst köşede look marks deyin. Ili-

raz delil toplamanız iyi olacakıır: OPEN 
KlT, USE CAMERA, USE PLASTER, 
SEARC/1 CAN, TAKE CLOTIIES, LOOK 
TAG. Geri dönerek biraz bek/erseniz bir 
dalgıç cesedi aramak üzere gelecek. Siz de 
ona yardımcı olacaksınız: D!VE. Araca gi­
rerek üstünüzü değiştirin: TAKE FUP­
PERS, TAKE BELT, TAKE VEST, TAKE 
MASK. Sırasıyla tankaları alarak kcnlrol 
edin: CIIECK TANK. En fazla hava bulu­
nantankı al m ve dışarı çıkm : LEAVE. 

Daima bölümü oyuna özel at­
mosfer kczarıdırmış ama ya ben bu bölümü 
tam olarak çözemedim ya da dediğim gibi 
sadece atmosfer için eklendiğinden burada 
yapacakfazla birşey bulamadım. Biraz ba­
kındıkıan sonra SURFACE diyerek yukcrı 

~ıkın ve giyinin. Dalgıç gele­
rek size cesedi bulduğunu söy­
leyecek. Gidip cesedi inceleyin 
ve arabamza dönün: LOOK 
BODY, OPEN TRUNK)'VT 
Kfr. CWSE TRUNK, F4, 
USE RADIO, GO TO STA­
TION. Yolda çalmtı arabanın 
havaalanı civarında bulundu­
ğuna dair bir haber alacaksı­
mz. llemen oraya gidin: GO 
TO AIRPORT. Buraya varınca 
siyah arabayı ince/eyin: 
WOK CAR, OPEN DOOR, 
OPEN COMPARTMENT, 
CWSE DOOR. Bir ekran ileri 
gidin ama caddeyi geçmeden 
önce trafiği durdurun: PRESS 
BVTTON. Buradaki satıcı ka­
dından ne olur 11t olmaz deyip 
bir çiçek alın: YES,ROSES. 
Içeri girip etrafa bir göz atın 
ve bilet satıcısı110 birkaç soru 
sorun: SIIOW ID,SI/OW 
MUGSIIOT. Işiniz bitince geri 
dönebilirsiniz: F4,USE RA­
DIO, GO TO STATION. Isıas­
yana varınca artıle günün bü­
tün yorgunluğunu hissetmeye 
başlıyorsunuz: F4, OPEN 
DOOR, OPEN TRUNK, TAKE 
KlT, CWSE TRUNK, OPEN 
DOOR. Odanıza gidin,sepeti­
nizde Marie'den bir mesaj bu­
/acalcsınız: LOOK IN BAS­
KET, DROP KEYS. Onu ara­
yın: SIT, USE PIIONE, 555-
4169, J/ELLO MAR/E, OK. 
Eşya/arınızı bırakmaya başla­
yabilirsiniz. Dolabınıza gidin 
ve herşeyi içine Jccyun: OPEN 
WCKER, 364-12, PUT 
GUN, PUT AMMO, PUT 
CUFFS. KiJiniz evde işinize 
yaramaz, onu da bırakabilirsi­
niz. Bugün topladığınız delilfe­
ri kofes/i yerde/ci adama ve­
rin:G!VE EV/DENGE. Odaya 
dönün ve şef size çı/cabilirsin 
diyene Jcadar bekleyin.-Artı/c 
özgürsünüz. Arabanızı alıp 
Marıe'y/e buluşacağınız lo­
kantaya gidin:GO TO ARN/E. 
Burada oldulcça romantilc ama 
yavaş bir sahne var: SIT, 



TALK TO GIRL, WBSTER, GIVE ROSE, ket yapmanız gerek. Kapının alt köşesinde yeterince uzak/aşamamış. Bagajdaki adam 

K/SS GIRL, K/SS GIRL, K/SS GIRL (Ye- durun ve arıahiarta kapıyı açın: LOOK da birinci şahit olduğuna göre demek ki 

ter!), EAT, K/SS GIRL. Bütün DOOR, USE MOTEL KEYS. Siz bir anda Bains eski olayın intikamını alıyor. Şahitler-

bir şekilde Marie ile IIIJ!!!~~~!'JIP~~!II~~~~--··•••••••"~ip~~~~~~··den geriye 
geçirdikten sonra bir siz kalı-

kendinizi tekrar bela- yorsunuz bir 

nın ortasında bula- de MA-

caksınız. RIE!!!!!. Bir 

Yeni güne 
anahtarlarınızı alıp, 

arabadan inerek baş­

/ayın: TAKE 
KEYS,F4. Eşyalarını­

zı dolabınızdan, kiti 
ise Bin' den alın. 

Odanızda boş bir 
arazide bulunan ce­
set/e ilgili haberi ala­
caksımz (anahtannııı 

unutmayın) . Bu ara­
da Iabaratuar sonuç­
ları geldi mi diye se­
petinize bakın: LOOK 
IN BASKET. Bu cina­
yeti araştırmak için 
arabamza binin ve 
verilen adrese gidin: 
OPEN TRUNK, PUT KlT, CLOSE TR UN K, 
UNWCK DOOR. F4, GO TO 160 WEST 
ROSE. Polis olmak kolay değil, bazen iğ­
renç şeylerle karşı/aşıyorsunuz. Beyninde 
kocaman bir delik olan ceset/e bunlardan 
biri. Biraz delil toplayın, gerisini adli tıp 
halleder: F4, OPEN TRUNK. GET KlT, 
OPEN KlT, USE CAMER!ı, USE V/AL, 
LOOK IN TRUNK, 
SEARCH BODY, TA -

kofanızın vmıınt:ınn vızua.2yc:ıra 

minin etkisi ile sarsılırken 
odayı göz yaşartıcı bombayla dolduruyor. 
Cazın dağılmasını beklerken bagajdan kiti 
alın: OPEN TRUNK, TAKE KlT. Gaz bitin­
ce içeri girin. Az daha bu eski numara yü­
zünden Ölü Polisler Cennetine gidiyordu­
nuz. Baıns basit bir sistemle kapı açılır açıl-

anda anlı­

yorsunuz ki 
Marie'nin 
hayatı tehli­
kede. llemen 
O' nu kurtar­
mak için yo­
la çıkıyorsu­
nuz. 

nın e kimseler yok 
gibi görünüyor. Kapıdaki notta ise çarşıya 
çıktığı yazılı: TAKE NOTE, READ NOTE. 
Ama içinizden bir ses onun tehlikede oldu­
ğunu söylüyor. Yedek anahlarla kapıyı açı­

yorsunuz ve o anda dünya başınıza yıkılı­

yor. Baıns uzwıca bir boğuşmadan sonra 
Marıe'yi kaçırmış. Toplayın kendinizi, siz 

bir polissi­
niz. Biraz 

KECORNEROrrF~E~·N:~-1 ...... ~~ .. ~~~~-=~~==::::::::::::::~~~~~~~~ VELOPE, R 

delil topla­
LOOK 
ASJJT. CORNER OF 

WPE. Ölü 

harcıyacak 

ya, hemen bu 
gidiyorsun uz. 

Adrese va-
rınca buranun 
motel olduğunu görü­
yorsunuz. Mote/ sahi­
biyle ufak bir konuş­

madan sonra 
Bains' in sahte bir 
isim altında burada 
kaldığını öğreniyor-

sunuz: SllOW ID, 
COLE, SHOW 
MUGSIIOT. Hemen 
odasına dalmak istediğinizi biliyorum ama 
bu o kadar kolay değil.Bu ülkede herkesin 
hakları var, manyak katillerin bile. Bains' in 
odasını aramak için hem yardıma, hem de 
bir arama iznine ihtiyacınız var. Bunları al­
mak için arabaya binin ve merkezi arayın: 
F4, CALL BACKUP, CAU WARRt\N1; F4. 
Bu aradıklarınız meşhur S.W .A.T ekibi. Ara­
ma izniniz gelince bunu aluı ve mo/el sahi­
bine göstererek anahtarları isteyin: SI/OW 
WARRANT. TAKE KEYS. Odaya girerken 
dikkat edin, aynen filmlerdeki gibi bir hare-

maz tabancanın ateş etmesini sağlamış. 

Aşağılık bir Booby tuzağı. .. llemen araştır­
maya girişin: OPEN KlT, TlıKE BLOOD. 
Çekmecede bir mektup bulacaksınız. Bu 
adamın elindeki mektubun diğer parçası. 

Böylece katilin Bains olduğu keşinleşiyor: 
OPEN DRAWER, TAKE ENVELOPE, 
WOK IN ENVELOPE. READ LETTER. 
Barıyoda bulduğunuz ise Baıns aleyhinde 
şahitlik eden ikinci adamın kartı : LOOK IN 
S/NK, TAKE CARD. Adam bu şehirden ta­
şınmış ama görünüşe bakılırsa Baıns'ten 

TAKE 
. Bu 

Merkezde şefiniıle bir durum de­
ğerlendirmesi yapıyorswıuz. Ona buldukla­
rınızı arı/atıyorswıuz, o da buna karşılık si­
ze operasyona istediğiniz gibi devam etme 
hakkını tanıyor. Hemen ikinci şahidi ve 
onun bulunduğu şehrin polisini arayarak 
onları elinizden geldiğ i kadar uyarıyorsu­
nuz: SIT, USE PllONE, 407-555-3323, 
1/EUO, TEU ABOUT BAINS, 407-555-
2677, HELLO, ASK ABOUT BAINS, (esca­
pe basın). Bir an önce o kente uçmaya ka­
rar veriyorsunuz. Ama önce ne olur ne ol-
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maz deyip silalıınızı bir kez daha ayariayın (Bırşeyler olacak ki 
ayariayın diyorwn). Bütün mermilerinizi harcayıp TAKE AMMO 
diyerek yeni mermi alın ve silalıınızı doldurmayı unutmayın. Son 
bulgularınızı bırakın: GIVE EVIDENCE. Iırabaya binip havaala­
nına gidin: GO TO NRPORT. Ilavaatanında kiti alıp ezilmeden 
karşıya geçin: OPEN TRUNK, TAKE Kf[, CWSE TRUNK, 
PRESS DUTION. /çeri girince bilet alın. Keyfinizden gitmedigini­
ze göre parayı devlet ödüyor: TICKETS TO STEELTON, TIC­
KETS TO SfEELTON. Iki ekran sola gidin ve mulıafııa kimligini­
zi gösterin: SIIOIV ID. Aman Tanrım kimleri göriiyorwn, UıRRY 
UıFFER!!!!!!. IIer zaman ki gibi orada sa/ak sa/k oturuyor. Gidip 
onla konuşun: TALK TO LNlRY(bir kaç kez). Konular, müzik lıep 
aynı. Kızlar, kızlar, kızlar. Larry çocuğum sen lıiç degişmeyecek­

sin, Larry 17'ye Jcııdar böyle kolacaksuı galiba.Uçaga binin ve 
oturup kemerierinizi bag/ayın: SIT, FASTEN SEAT BELT. Eger si­
lalıınııı kullanabilmek istiyorsanız hastesten şarap değil kalıve 
alın : COFFEE. Fırsatını bulur bulmaz kemeriniıi çıkarın ve oyu­
nu save' leyin: TAK E SEAT BELT OFF. B iraz sonra uçak lıa va 
korsanları tarafından kaçırılacak, kalıraman olmanın tam sırası. 
1/ostesi relıin alan korsan onu iter itmeı ayaga kalkın ve ateş 
edin. Ikinci korsanı da aynı serilikle vurun: FB,FJO,F/0. Ölü kar­
sanların üzerini arayın: SEARC/1 BODY, MASKED, SEiıRC!I 
JACKET, SEiıRCll BODY, UNMASKED, SE/ıRCll PlıNTS. Şimdi 

gddik en önemli prob/eme yani uçakıaki saat/i bombaya! Tuva/ete 
gidin ve dediklerimi uygu/ayın . Ben bu bölümü aynarken gecenin 
dördünde ecel terleri dökıüm, bari sizin işiniz daha kolay olsun: 
LOOK DISPENSER, OPEN 0/SPENSER, CUT YEUOIV, CUT 
BWE, CJT PURPLE, CONNECT YEUOIV, cm· W/liTE, CUT 
YEUOW, LEAVE. Işte oldu. 

Stulton'a geldiniz ama siz yollarda bombatarla oy­
narken Daıns ikinci şalıidin de işini bitirmiş. Kurtarabı"leceginiz 

bir tek Marie Icad/ı, olsun, O dünyaya bedel. Tegmenle kanuşun, 
oradaki telsizleri alın: TAKE RADIO. Araştırfl".a yaptıgınıı paricıa 
bir ekran yukarı, bir eleran saga gidin. Burada bir süre bekleyin, 
bir lıırsır size dogru koşmaya başladıgında silalıınııı çekin, adam 
kaçarken telsizle Keitlı' i uyarın: USE RAD/0./ıdamı tutuklayın: 
READ RIG!rrs, lıRRE~T MAN, TALK TO M/ıN. Onlar gidince 
yerdeki lağım kapagını kaldırın ve içeri girin: LOOK COVER, 
OPEN CO VER, CUMB DOW N. 

Burada iki ekran saga, üç ekran aşağı, bir eleran sola 
gidin. Yolda ıelı irli gaıla korşılaştığınızda /ıiç takı/madan lıııla 

yürüyün, en ufak bir hatada ölürsünüı. Buradaki do/abı açıp gaz 
maskesini alın: OPEN ClıBINET. 7i\KE MASK. Bir ekran sola, 
iki ekran aşagı, bir ekran sola gidin. Gaz/o karşılaşırsanıı maske­
yi ta/un: WEiıR M/ıSK. Buradaki kapıyı açın ve içeri gidin. Işte 
size Marie, ama sucu/c gibi bağlanmış! 

Önce onu sakmleştirin ve iplerini çözün: Ct\LM MA 
RI E, UNUE M/ıR! E. Ayak seslerini duyunca soldaki borunun ar­
kasına saklanın ve sila/ıınııı çelcin (umarım sila/ıınıı doludur!). 
Baıns gelince deliler gibi ateş edin, beynini dagıtıp gebertin onu, 
size (ve zavallı bana) iki oyundur çekıirdiklerinin cezasını verin!!! 
Işte bu iş bill i. 

Bence bir adventure' ı rez il de, veıir de eden arrrwsferi­
dir. POUCE QUESJ ll bu alanda doruga çıkıyor. Oyun sizi o ka­
dar etlu"liyor ki Sonny Bonds bir sprite olmakıan çı/up sizle bütün­
leşiyor. Oyun boyunca lıeyecanlanıyor, korkuyor, sinirieniyor ve 
ha/la gerekıiğinde birilerini öldürmekıen zevk duyuyorsunuz. 

Dogal olarak oyunu Larry lll'le korşılaşllrmamı bek­
leyebilirsiniz. Bence bu gayet yersiz olur çünkü ikisi birbirlerin­
den oldukça farklı/ar. Eğer Sierra seviyorsamı ayrım yapmadan 
ikisini de almalısınız . 

Bir ufak acı haber haber. oyun I MegaByte. Gerçi be­
nim derginin 2 .5 MegaByte'/ık aletini kullanırken konuşmam bi­
raz ayıp oluyor ama eğer şimdiye kadar MegaByte a/madıysanıı 
bu oyun babanıza yalvarmak için iyi bir sebep olabilir. 

Grafikse grafik, sesse ses, atrrwsferse atrrwsfer! Bura­
da oturup 5 sayfa daha (korkmayın,şako) bu oyunu övebilirim 
ama birazdan güneş doğacak ve ben taş o/acağım.(Sabalılara ka­
dar oyun yaımakıan zombi oldwn.) Sizi bilmem ama artık ben bat 
vakit/erirnde Sierra' ya tapıp, Larry IV' le Polıce Quest/11' ü çıkar­
sınlar diye tanrıya yalvarıyorwn. 

Murat ADANÇ 
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AMJGA'cılar 

MUJDE ... 

SEÇKiN ve ayrıcal1kl1 
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(Yeni Vapıır İskelesi karşısı) 







yarışseverlerin 

dikkatiner Eğer şehir Için­

de geçen bir yarışta 150 

mille giderken bir yokuş 

yüzünden havada uçarak 

üst geçldin birine çarpıp 

darmadağın olmak Isterse­

niz mutlaka "Gremlln"ln çı­

kardı{lı "Combo Racer"l 

alın. 

Oyunumuz Iki dls­

ketllk. Fakat Iki diskete kıy­

maya deyecek kadar güzel 

ve çok yönlü. Oyun yük­

lendikten sonra karşınıza 

Main Menü çıkıyor. 
Oyunu diğer 

arcade'lerden farklı olan 

gibi, her şeyiyle ayarlıya­

bllmemlz. Bunun Için me­

nüden Track Editör'u seç-

AMIGA 
TANITIM 

u 
yüklenlrken karşınıza "Up­

load All Tracks?" şeklinde 

bir soru çıkacaktır. E{ler 

bilgisayarın hazırladığı bir 

yolu de{llştlrmek Isterseniz 

buna "Yes" deyin. Fakat bu 

bir bakıma oyunun Imkan­

larını kısıtlamak anlamına 

geliyor. Bu yüzden her ya­

rıştan önce ya da en baş­

tan buna "Nao" deyin her 

"Track" yanı plstl siz ken­

diniz hazırlayın . (Toplam 8 

pist var) Track Editör Iki 

kısma ayrılmış. ilki yolu ya­

nı plstl Izieyebilmeniz Için 

ekranın çoğunu kaplayan 

kısım. Dl{lerl Ise kOçOk bir-



kutu Içinde yapacağınız 
her kesit yolun egiminin 
gösterildiği yer. Solda Ise 
bazı komutlar var. Bunlar 
sarısıyla şöyle: 

f Virajsız yol. 
1' Saga giden yol. 
f\ Sola giden yol. 
• Kapalı (ÜSt geçitli) 

yol. 
X Açık yol. 
tZJ Yol kesitine yokuş 

koyma. 
En son kareyl se­

çince 5 ayrı seçenek çıkı­
yor. Bunlar: 

~ Çok eğimli yokuşa-
şagı. 

-. Yokuşaşağı. 
_, EQimslz yol. 
.,.,. Yokuş. 
.A Çok egimll yokuş. 

Alttaki seçenekler 
Ise şöyle: 

Delete .... Kesit sil-
me. Load ... Track çağır-
ma. Qult .. Ekrandan çık-

ma. i 

nıp uçuyorsunuz. Bu çok 
zevkli fakat önünüze bir vi­
raj çıkar ya da bir kapalı 
piste girerseniz 
"Booom!!!". Main Menüde 

Clr ....... Ekranı silme. l 
Save ... Track'l kaydetme. ~. iiiilliiiiiiliiiiiiiillli. 

Burada bir pist ha-
zırlamak Için başta vlrajla­
rıyla birlikte egımslz bir yol 
çlzln. Daha sonra 6. seçe­
nekte güzergahın eylmlni 
ayarlayın. Aynı zamanda 
kursoru piste getirip 
mouse'u aynatarak ve ate­
şe basarak ekranı aynatıp 
pistln her yerını görebilirsi­
niz. Mouse'un sag buto­
nuyla da egiml, küçük ka­
rede lstediQinlz gibi ayarlı­
yablllrslnlz. 

Oyunun en sevdl­
gım · yanı motorsikletin Iki 
kişilik olması nedeniyle vl­
rajlardakl hakimiyet. Yolu 
kurarken de çok dik yokuş 
yapıp bir anda yokuş aşagı 
yaparsanız çok hızlı girdi­
Qinlzde bu kesıtte havaıa-

F1 tuşu birinci oyuncuyu 
yanı sürücüyü Keyboard'a 
döndürüyor. F2 Ise yanda­
ki yardımcıya Joystlck'e 
alıyor. 

Aynı zamanda Main 
Menü'de "Laps" yanı turla­
rı )oystlckl saga ve sola 
aynatarak ayariayabilir ve 
One Player'ı Two Player'sa 
yanı şekilde çevlreblllrsl­
nlz. 

Yarışa geçince. 
Başta "Begln Season" de­
yin. Burada Isminizi yaza­
bilirsiniz. Daha sonra Ister 
"Track Editör"la pist! dü­
zenleylp öyle yarışa başla­
yın ya da "Practıce"l seçip 
piste yarış öncesi hazırla­
nın. "Next Race" diyereek 
yarış öncesi oyuncuların 

start verilmeden önceki 
pozisyonlarını ve sıralarını 
ayarlıyacak yarışa başla­

yın. Burada önemli olan en 
kısa sürede "Lop"ı yanı tu­
ru bltlrmek. Yarışa 1. baş­

lamak çok önemli. Bura­
dan "Escope" tuşu lle çıka­
biliriz. Çıkınca hemen oyu­
nun yarış kısmı başlıyor. 

Main Menü'de One Player 
dediysenlz bilglsayar oto­
matik olarak virajlarda ya­
nınrzdaklnl saga veya sola 
götürüyor. Two Players'da 
yanınızdaklnl diger porta 
takılı )oystıck ya da 
Keyboard'la yöneteblllyor­
sunuz. Burada kullanaca­
gınız tuşlar şunlar: 

W: Yukarı. 
D: Aşağı. 
0: Ateş. 
; ,: sola. 
: .: Saga. 
Hepinize bol çekiş-

men ve kazasız yarışlar ... 
CENK ÜNLÜ 
Grafik :8 
Müzik :7 
Ses-Efekt :10 
Oynanablllrllk:1 O 
Genel :9 



galleria Commodore Center'ın 

Telefonları Değişti ... 

. 
ETILER 

COMMüDüRE CENTER 
Y tl d ız Çiçeği So k. 

No:3 
Tel:l65 31 25 

YEŞİLKÖY 
COMMüDüRE CENTER 

İstasyon Caddesi 
Canik Pasajı 
Tel:573 60 61 

. . 
ATAKOY 

COMMODORE CENTER 
5.Kısım Çarsısı 

No:22 
Tel:571 90 27 . 
FATIH 

COMPUTER CENTER 
Galleria Ülkü İş Merkezi 

No:l00/111 
Yavuzselim Fevzi Paşa Cad 

Tel: 5344445-46 



BiL 
COMMüDüRE VE AMİGA 

BAKlRKÖY : Yakut sokak Ek~i noz İşlıanı 
Kat:3 Tel: 572 1317 
Ziraat Ataköy 3(X)/ 123 H s. 

SUADİYE :Aydın sokak No: 10 
Tcl:3723303 
Akbank Suadiyc 4606/2 Hs. 

~C~O~M~~~1~0~D~O~R~E~J~:-------------------~A~M~i~G~A~:-------------------------
En son Oyun-Grafik-Utılıle Programları.Oyuıı Yepyeni süper Oyuıılar ,Grafik ve Utılıte 

Yapını Seti Programları. Oyun Yapını Seti 
TATBiKi GRAFiK KOMUTLU SİMON 's 512 KB Ek Ranı .......... . 
BASIC........... EXTERNAL DİSK DRIVE ......... .. 
KIRICI KARTUŞLAR............ ANTI STATIC DİSKET KUT ULARI... ....... 

RESET SWITCII.......... ı CİI-IAZ VE .JOYSTiCK TAMiRLERİ 
ARA KABLOLAR (Ful Freczc)......... . 

GERCEK ARA YÜKLE,lELİ YEPYENI DÖRT SÜPER OYUN: 
1. HAM"'ER FJST ................ ............... Tamamı ...... D.C 
2. X-OUT ............................................... Tamamı ..... .I).C 
3. GHOULS'N GHOSTS ......... ............. Tamanıı ..... i\+11 
4. T URRJCAN ....................................... Tamamı ...... O.C 
Hazır Oyuıılarııııız Grafik ve M üzikle Yiikleııirler, hem d:ıha ucuz hem de bedava alına imkanın ız va rdır. 

~------------------------------, Ir. • • • ••. • •. • • .••.• • • • • .••.• • • • • • ••.••.•• • ••.. • •. 

U Bil-TEK'den BAHAR KAMPANYASI ;~ ·=--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.--.: 1 
ll AMIGA 5.25 DR/VE AMIGA SOO İÇİN 2.5 MB RAM KART 1 
1 *TEAC marka ARTIK MASAÜSTÜ YAYINCILIK VE ANIMASYON I 1 
1 •1.2 MB· 40-80 track ÇALIŞMALARINIZDA AM/CA SOO İLE l 

*DF·1 BOOTER hediye/i ÇALIŞABİLİRSİNİZ 
1 ş. •M s-Dos uyumlu 1 
1 ~ •JBM Transformer proğramt 9SO.OOO « K. D. V. 1 
1 §· DOS 2 .. 0 proğramt hediye/i AMIGA SOO, COMMODORE 64 ,1084 MONITOR, ve . . 1 
1 ;::;· 

"' */BM proğramlan ile hemen diğer yardımcı malzem eleri almadan evvel MUTLAKA RIZI 1 
1 ~ çaltşmaya haztr ARAY IN... 1 
1 1 500.000 TL.+ K.D V. ZENGİN KAMPANYA IIEDİYELERİMİZDEN SiZDE 1 
1 ~ YARARLANI N( Gerçek TRLET_E_KNİK GARANTİSİ )ile 1 
1 ~ AMIGA512KEKRAM (HJ lfJ (LJ n fTJ(EJIKl 1 
1 *Anahtar// J~iu;~SM',\R T~K.VOLOJI T/c,tRET- 1 1 *4entegre/i ileri teknoloji l: buzzıya caddesı Marmara Çarşısı kati 1 
1 220.000 + K.D. V. No: 105- 106 Bt1KIRKÖY!ISTt1NBUL 

1 TEL: 583 14 90-583 42 3 

L-------------------~------~---J . ' } 



YENi YERiMiZDE SiZLERLE TANlŞMAYA HAZIRIZ. 

SiRKECi•DE DOGUBANK iŞHANINDAYIZ. 

EK iYORUZ EFE 
Commodore 64 

Amiga 500 

Utullty ,Iş ve eğitim 
programlari. 

Zengin oyun kütüphanesi 

Disk et, 
Disket Kutusu, 
RF Modülatör, 
MousePad 
ve Her türlü aksesuar 

Jeton/u 
ATAR/, 

BILGISA YAR, 
oyun makineleri 

imal 
ediyoruz. 

Ayrmtl/1 bilgi 
için 

5275696 
numarali 
telefonu 

çevirmeniz 
yeterli. 

-1 • 

HerMarka 
ithal · 
joystikler. 

Hamidiye Caddesi Doğubank işhanı Kat.2 No.225 Sirkeci - istanbul Tel : 527 56 96 



Wııııbledon'uıı gelıııcsıyle 

dünyayı tenis heyecanı sardı. 13orıs 

Becker'in finalde kaybetmesine üziil­

nıüş olabilirsiniz, aııw şimdi bunu de­
ği~tirıııek e linizde. Adidas Clıaınpioııs­

hip Tic Break sadece Wiınbledon'ı de­
ğil, dünyadaki bütün belli ba~lı teni s 
turnuvaları m iı,,eriyor. Ocean ve Adidas 
firmalarının orıaklaşa çıkardıkları bu 
spor serisinin ilkini geçen sayımmla 
ıanıınıışıık, bu ket. ikincisini si w anlat­
ınaya çalışacağız. 

Adidas Tic l3reak güzel gra­
fik;lcrinin yanı sıra digitil.e ses efekılc.ri 

ve kaliteli müziklerde içeriyor. Ü!.cl­

Iiklcr oyunda seyircilerden sessiz ol­
malarını isteyen ve skoru söy leyen spi­

kcrin scsi gerçekten duymaya değer. 

Bir diğer ilginç taraf isı.: çifller maçın­
da dört kişinin oynamasına izin veren 
seçenek. Bu kusursuzca gı.:rçekleşıiril­

ıniş. Oyuna girmeden önce bazı scçe­
ncklcrle kaqıla~ıyorsunuz, isıerseniz 

önce kısaca bunlara değinelim: 
WORLD TOURNAtvfENT: 

Bu seçenekte iki tanı.: daha seçenekle 
kar~ı laşıyorsuııuz. LOAD Team derse­
nit. bazı turnuvalar arasında seçinııı 

yapmanız gcrı.:kiyor. Bıırada biitiin ;uıa 
tenis tunıuvalarını bulabilirsiniz: Avus­

turya Açık, New York, Wiıııbl edoıı, 

Davis Kupası. Eğer bunu değil de New 
Teaın'i scçerseniz önce kaç kişinin oy­
nayacağını belirlemeniz gerekir. Bun­
dan sonra oyuncuların isimlerini. bigi­
sayar ıarafınd;ın mı(COM I' UTER), 

yoksa oyuncul:ırdan biri tarafından 

mı(HUMAN) yöncıileccğini seçebili ­
yorsunuz. Her oyuncunun kendi raketi ­
ni seçmo hakkı var. Seçtiğiniz rake tin 

cinsine göre oyunda yapacağını:ı atı~ · 

l.ır dc·ğı~iyor. onun i,· iıı oyuıınıııtıta c:ı ı 

uygun raketi l>ulıııaııız gcrı.:kiyor. 
TOURNAMENT: Kı.:ndi tur­

nuvanızı lıa~.ırlaıııanıza izin veren bu 

şeçeııck kendi içinde ikiye ayrılmış . 

New Toumamenı dı.:rseniz önce oyna­
yacağıııız kortım cinsini scçiyorsunuz. 
Oyıında çiıııdcn sentctiğc kadar her 
Iliriii kort ıııevcııı, bu sc~:cnck oyunda 
topun nasıl l:ıplay;ıcağını etkiliyor. 
Bundan sonra tck başını1.a nıı yoksa 
çiftler ıııaçıııa ıııı çıkacağınm seçiyor­
sunut .. (Singlc veya Dmıblc). Isim yaz­
ma ve.rakcı seçiminden sonra turnuva­
ya ba~layalıilirsiniz. Eğer Load Tour­
n;ınıcnt derseniz daha önce kaydetmiş 
olduğunuz bir turııuv:ıyı yiikleycrck 
devam edebilirsiniz. Oyunda A. B ve C 
o lmak üzere üç tane Luıııuva kaydcuııc 
şansı n ız var. 

~CJVfS!~VUI " IItKtT------., 

: '''~'' . . ; 
-~!'....:.~. '--

TRAINING: Oyunıın arıtre ­

man böliinıii. Eğer bu oyunda bir yer­
lere varıııayı arııa<ilıyorsaııız bol bol 

\· alı~ııı .ılhını; .. Aynı sc<,:encklcr burada 
da var. Oyuncuları , raketleri ve kortu 
seçtikten sorıra oyun başlıyor. 

Oyunda kortu yukarıdan gö­
rüyorsunuz, yalnız ekran kortun tiiıııü­

ııü göstermiyor, topun hareketine göre 
kayıyN. Servis aııııak içj..ıı joystick'i 
aşağı doğru çckin, top yliksclıncsini bi­
tirip aşağı doğru yönelince ileri itin. 
Servis atmak biraz zor, onıın için uğ­
raşnıanız gerekebilir. Oyuncunu1.urı 

yerini bilgisayar ayarlıyor, size sadece 
vuruşu yapmak kalıyor. Topa vurmak 
için joystick'i sağa çekin. böylece ad­
nıınız rakeLi vunışa hazırlar. Aksi ıara · 

fa iıince vuruşu tamamlamış olursu­
nıız. Ilackharıd ve forchand vuruşlar 

yapabilirsiniz. Çiftler seçeneğinde filc 

önünde ıııi yoksa çizgide ın i oynayaca­
ğınıt.ı seı,,in. Bu scı,;cnekıc oyun alam­

nın kenarları da oyuna dahil. 
Tenis oyunları maçların 

uzunluğu ve yavaşlıkları yüt,iindcıı ge­
nelde sı kıcı olurlar, Adidas Chaın­

pionship Tic Brcak hızı ve a~ırı oynu­
nabilirliğ i sayesinde bu kuralı bot.uyor. 
Gerçi tenis tekniği olarak rakipleri ka­
dar iyi dı:ğil ama ünlü ıenisçilcrin karİ ­

katürize karşılıkları, ses efekıleri ve sa­
ha.raket seçinıleriyle oldukça eğlenceli 

bir oyun oluşturuyor. 
Adidas Championship spor 

oyunları serisi kaliLcsinden hiçbirşey 

kaybeınıı.:dcn sürüyor. Umarım biiyle 
dcv;un eder. 
ALİPALA 
GRAFiK : 85% 
SES: 90% 
MÜZIK: 80% 
OYNANABiLİRLİK: 90% 
CENEL: 90% 
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u tu re composer 
Geçmiş sayılarımızınbirinde AMIGA için yayınla­

dığımız makina dilinde müzik programının (So und FX), bir 
benzerini bu sayımııda C-64 için yayınlıyoruz. Art ık C-64 'ü 
olanlarda bir müzik monitöründen mahrum değiller. Bu prog­
ramı, daha verimli ve kolay kullanılsın diye Türkçe'leştirdim . 

Başka yerden temin edemiyenler gelip dergiden alabilirler. 
Programın kolay anlaşılabilmesi için, içine Türk müziği bir 
deme'da konmuştur. 

Gelelim açıklamalara: 
Programı yüklediğinizde karşınıza bir Ana Menü 

çıkacaktır. F7 tuşu ile Türkçe olan izahatları sonuna kadar 
gözden geçirin ve tekrar Ana Menü'ye dönün. (lzahatın her­
hangi bir yerinden F8 tuşuyla Ana Menü'ye dönebili rsiniz.) 

Ana Menü'de: 
Ft tuşuna basarak Ana Editör bölümüne geçin : 

karşınıza Trak BiR, Trak iKi, Trak ÜÇ diye yazan bir bölüm 
gelecek. Niçin 3 tane Trak var? ,Çünkü C-64 3 ossilatörlü 
bir cihazdır. Yani 3 ayrı kanaldan ses üretme ve çalma yete­
neği vardır. 

Şimdi F 1 tuşuna basarak Türk müziği demoyu 
dinleyin, şüphesiz bundan daha mükemmel müzik parçalan 
yazılabilir . 

Ana Editördeki müzik çalma tuşları : 
Ft - Yazdığınızyada Traklardaki metodiyi baştan 

itibaren çalar. 

eder. 

basınız. ) 

F3- Çalmayı durdurur. 
FS- Durdurulan yerden metodiyi çalmaya devam 

F7- Metodiyi hızlı çalma (Melodi çalarken bu tuşa 

FS- Ana Menü'ye dönüş. 

Traklar: 
Trak BiR, Trak iKi, Trak ÜÇ de muhtelif rakamlar 

göreceksin. Trak BiR de (sol üst köşe) ilk rakam 90'dır: bu­
nun anlam ı yanındaki bütün blok notalarını transpoze etmek­
tir. (80-90 arası rakamlar transpozeyi ifade eder) 

Transpoze: 
80- Gerçek ses. 
81 - Yarım ses tiz . 
82- Bir ses tiz. 
83- Bir buçuk ses tiz. 
Bu dizi 90'a kadar böylece artarak gider. 90 sayı­

sının hemen yanında 47 rakam ı görülmektedir. Bu rakam 
yanındaki blok'u 8 defa tekrar eder. Yani$ 3F üzerindeki ($ 
40) rakamlar yanındaki blok'u tekrar eder. 

Örnek: 
Eğer 4 7 yerine 43 yazsaydık, yanındaki blok'u 4 

defa tekrarlıyacaktı (çalacaktı.) Yani 40-41-42-43 (4 defa). 
47 rakamının yanındaki 01 rakamı ise blok no.sunu ifade et­
mektedir. ($ 00-$ 2B sayısında blok no. yazı labilir) 

Şimdi cursoru O 1 no.lu rakam üzerine getir ve • 
tuşuna bas; ekranın sağ üst köşesinde bir blok penceresi 
açılacaktır. Açılan pencerede bir takım notalar ve kısa! tı lmış 
kelimeler göreceksin. Bunların anlamı : 

Ses.Ot- Hazır ses no.sunu belirtir. Yani 01 no.lu 
hazır sesi (enstrümanı) kullanmaktayız . 

Değ.09- Nota değerini ifade eder. 
Yeri gelmişken tüm noıa değerlerini verelim. 

32'1ik noıa değeri -2 
Noktalı 32'1ik noıa -3 
16'1ık noıa değeri -4 
Naklalı 16'1ık noıa -6 
8'1ik n ota değeri -8 
Noktalı 8'1ik noıa -OC 
4'1ük n ota değeri -1 O 
Naklalı 4'1ük noıa -18 
2'1ik noıa değeri -20 
Noktalı 2'1ik noıa -30 
!'lik noıa değeri -40 

Programda hexa değerler kullanılmaktadır. Eğer 

iki nota arasında bağ varsa, iki noıa değeri toplamını hexa 
olarak yazmalısın ız. Şimditekrar • tuşuna basarak Trak 
BiR'e dönelim. Control tuşuna basarken 2 tuşunada basıp 
(CTRL+ 2). Trak iKi'ye geçelim. Bu Trak'ta da cursoru 02 
no.lu rakam üzerine getirerek • tuşuna basalım ve 02 no. lu 
blok'u inceliyelim. Burada da gördüklerimiz 01 no. lu blok'tan 
farkl ı değil. (Trak iKi'deki 02 no.lu blok'un notalarını ihtiva et­
mekte). Trak Üç de aynı esasa dayanarak yazılmıştır. Trak­
larda en sonra gördüğümüz FF ise şunu ifade eder. 

90- Transpozse 
47- 01 no.lu blok'u 8 defa çal. 
01 - 01 no.lu blok (içinde notalar var) 
FF- En başa dön. yeniden çal. 
Eğer Trak BiR de FF rakamı yerine FE yazsaydı k. 

01 no.lu blok 8 defa çalın ıp Trak BiR de müzik duracak, alt­
taki Trak iKi ve Trak ÜÇ müziğe devam edecekti (loop). 

Bloklarda gördüğümüz notalar: 
A=La. B=Si. C=Do. D=Re. E=Mi, F=Fa. G=Sol 
Örnek: 0#4= 4.cü oktavdaki Re Diyez anlamında-

dır . 0-7 oktav arası müzik yaz ılabilmektedir. Yani C-64 8 ok­
tavi ık bir kapasiteye sahiptir. Eğer transpoze değerini 90 ya­
zarsak ?.ci oktavda müzik yazamayız. niçin? Çünkü trans­
paze değeri 1 oktavdan fazla : makineden ses gelmez. 

Şimdi Control tuşuna basarken hemen üstündeki 
sola doğru ok'a basalım (CTRL + ), cursor sol alta inecektir. 

t 'er byte'lık (8'1ik dizı) rakamlar dizisi ise hazır 
sesleri yani enstrüman seslerini ihtiva etmektedir. Yukanda 
bahsettiğ imiz ses.Ot (blok Ol 'de görmüştük) bu bulunduğu­
muz bölümdeki 01 no.yu ifade etmektedir. Ana Menü'deki 
izahat bölümünde (F7 tuşu) bu seslerin hangi parametreler­
le hazırlandığınıgörebilirsiniz . Soldan sağa ikinci (yani ?.ci 
bit) dalga şeklini ifade etmektedir. Biliyorsunuz C-64 te 4 tür 
dalga şekl i vardır. Hangi enstrüman sesini hazırlıyacaksanız 
o dalga parametresini yazmalısın ı z. 

Üçgen dalga= 11 
Testere dişi dalga= 21 
Pulse= 41 
Gürültü= 81 
Yukarıdaki değerler hexa olarak yazılmışt ır. Üzül­

meyin bu işlemde uğraşmıyacaksınız,çünkü elinizdeki prog­
ramda enstrüman sesleri aşağıdaki gibi ayarlanmıştır. 

HAZlR SESLER: Tav.Ed.Oktv. 
01 no.lu ses: Bas gitar oktav -2 
02 no.lu ses: Trampet oktav -O 
03 no.lu ses: Echo'lu ses oktav -3 
04 no.lu ses: Kroskes davut oktav -0 
05 no.lu ses: Bas Tomtom oktav -1 
06 no.lu ses: Echo gitar sound oktav -2 
07 no.lu ses: Vibrato gitor sound oktav -5 
08 no.lu ses: Synthy sound oktav -5 
09 no.lu ses: Percussion sound oktav -5 
Oa no. lu ses: Fuzz gitar sound oktav -5 
Ob no.lu ses: Vibraıo fuzz gitar sound oktav -5 
Oc no.lu ses: Vibraıo synthy sound oktav -5 
Od no.lu ses: String sound oktav -5 
10 no.lu ses: 8 tane FF ile kapalı oktav -5 



00 no.lu hazır ses niçin tamamen sıfırlarta dolu? 

Çünkü parçada (melodide) es yazmamız gereken yerler var. 

Örnek: 
Ses.OO 
Değ . 10 

C-0 
yazarsak 4 lük es yazmış oluruz. 

Enstrümanları tanımladıktan sonra (yani parametre­

lerini yazdıktan sonra) daha sonra gelen byte'ı 8 tane FF ile 

yazıp bitirmelisiniz. (programda öyle yapılmış.) 

Gelelim kendimize ait bir müzik parçası yazmaya: 

FS ile Ana Menü'ye dönün ve FS tuşuyla Diğer Se­

çenek bölümüne geçin. Bu bölümde de 4 no. lu seçenekle 1-4 

kadar dem o melodi var, eğer dinlemek isterseniz bunlardan 

birini seçip Ana Editör'e geçerek dinleyebilirsin iz. Eğer dinle­

mek istemezseniz bu bölümdeki 5 no.lu (song sil) seçeneğini 

seçerek başlanğıçtaki dinlediğiniz Türk müziği demoyu silip, 

çalışma alanını boşaltmış olursunuz. 
FS ile Ana Menü'ye dönün ve F1 ile Ana Editör' e 

geçin. Trakların üçü de bol sıfırlıve boş olarak bizi beklemek­

tedir. Ama enstrüman seslerinin parametreleri si linmemiştir. 

Melodiyi makina dilinde yazmadan önce, yazacağı­

mız metodiyi Music Shop gibi bir programla notaya dökelim. 

(Geçmiş sayılarımızınbirinde nası l kullanılacağını anlatmıştım, 

isteyenler Music Shop' u tek parça ve Türkçe olarak dergiden 

temin edebilirler. Daha sonra makina dilinde yazacağımız me­

lodiyi hangi enstrümanla çaldıracağımızakarar verelim. Sonra 

Music Shop ta yazdığımızmelodiyi birnota kağıdınaaralıklı 

olarak yazalım. Notaları n üzerine hexa değerlerini yazalım, ar­

tık programı yazmaya hazırız. 
Örnek: 
Trak BiR 80 01 02 01 03 FF 
Blok 01: 
Ses.O? 
Değ . 18 

D-5 
Değ.OS 

C-5 
Değ. 10 

A-4 
Ses.OO 
Değ.OS 

C-0 
Ses .O? 
Değ.OS 

C-5 
Değ .Oc 

D-5 
Değ .04 

C-5 
Değ.08 

A-4 
C-5 
D-5 
C-5 
A#4 
A-4 
G-4 
Değ . 18 

A#4 
Ses.OO 
Değ .OS 

C-O 
Ses.O? 
Değ.04 

A#4 
C-5 
A-4 
A#4 
Değ.OS 

G-4 
F-4 
Oeğ . 10 
A-4 
Değ .08 

F-4 
0#4 
Oeğ . 10 

G-4 
Değ.08 

0#4 
Blok 2: 
Ses .O? 
Değ .OS 
D-4 
0#4 
F-4 
G-4 
Değ .20 

A-4 
Blok 3: 
Ses.O? 
Değ .20 

D-4 
Ses.OO 
Değ . 20 

C-0 
Şimdı F1 tuşuyla yazdığımızıdinleyelim ; nasıl tanı­

dık bir melodi değilmi? ·tuşuyla Trak'a geçelim ve F8 tuşuy­

la Ana Menü'ye dönelim. Artık yazd ığımızıkaydetmenin za­

manı geldi. Ana Menü de F3 seçeneğiyle Disk Menü bölü­

müne gelelim. Burada 1 no.lu Save komple sound seçene­

ğiyle kaydedelim. Disketle 11 blok olarak$ 1800 adresine 

( desimal 6144) kaydoldu. Bu yazdığım ız melodiyi SYS ile ça­

ğırırsakçalışmaz. Aşağıdaki 1 blokluk player programı ile ça­

ğırırsakçalışır. Onun için aşağıda yayınladığımızprogramı 

makina dili editörü ile yazıp Future Player olarak kaydedin. 

Makinayı kapatıp açın ve yazdığınızmetodiyi yükleyip 

RUN'Iayın, daha sonra SYS 12288 ile çağırın. Daha profes­

yoneller bu iki programı bir Compacker programı ile birleştirip 

çalıştırılacağınıanlamışlardır. 

Küçük Notlar: 
- Çalıştığınızsırada program donarsa (Crash), 

SYS 49152 ile çağırabi l irsiniz. Tabii önce Runstop/Restore 

veya Reset etmelisiniz. 
-Programda ritm yazmak da zorlanıyorsan ız, de­

molardakinden birini kullanınız. 

- Kendiniz ritm yazmak istiyorsanız , Rhytim King 

gibi bir programla hazırlık yapınız. 
- Nota değerlerini 2 ye bölerek sebare yazabilirsi-

niz. 
- Relocate modunda programınızı istediğiniz adre-

se kaydırabilirsiniz . 

- Glisendo için aşağıdaki örneği incele: 
Ses.O? 
Değ.20 

D-3 
Gl:84-2 
Değ.20 

F-4 
Haydi çocuklar introlarda sizinde müziğiniz olsun. 

DR. ALi ÖZÇELiK. 
Bakırköy-iST. 



Bu tamtım teklifimiz 

THE HOME COMPUTER CLUB'un ayrıcafıklı bir üyesi 
olarak yararlanaca~ımı bir çok k§r ve olanaklann 

sadece bir başlangıcıdır. 

MICBO SHOWY 
Bilgisayar Merkezi 

SaygılanmJZ/a 

LA ÇIN 
Bilgi Işlem 
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******* 
size 
değme­

mesine 
çalışa­

rak 
ilerli­
yorsu­
n uz. 

Oyunda bir şövalyeyi can­
landırıyorsunuz. Arnatınız kütii y ü­
rekli cadının elinden sevgilinizi kur­
tarmak. 

Cadı sevgilinizi yüksek bir 
kulenin tepesine lıapsetnıiş. Anıacı­
nız kulenin en alt kısmından başla­
yıp oraya ulaşmak. Tabii size engel 
olmak isteyen bir sürü yaratık var: 
Dev akrepler, insan yiyen bitkiler, 
yırtıcı kurşalar, hayaletler, dev iske­
letler ve birçok garip yaratık. 

Kullanabileceğiniz üç türlü 
silah var: Kılıç, balta, mızrak. Bun­
ları yaratıklara fırlatarak onları öl­
dürehilirsiniz. En iyi silah mızrak. 
Oyunu kılıçla başlıyorsunuz. Diğer 

iki silahı yolda bulabilirsiniz. Kule 4 
bölümden oluşuyor: 

1. Bölüm: Bu bölüm en ko­
l:ıyı. Yaratıkların ve fırlattıklarının 

Aksi 
takdir­

de enerjiniz azalarak bilebilir. Yük­
sek yerlerden düşerseniz yine enerji­
niz azalır. Yc•lda toplııyııbileceğiniz 

birçok şey var: Silahlar, enerji, ha­
y:ıt gibi. Ayrıca kazan şeklindeki eş­
yalara ateş ettiğinizde içinden size 
yarar sağlayacak bir eşya çıkar. Bö­
lümün en üst kısmına vardığınııda 
ağzından ve gözlerinden şimşekler 
çıkaran biiyük bir kurukafa ile kar­
şılaşıyorsunuz. Onu yenmek için ek­
ranın en sağına gitmesini bekleyin ve 
hemen merdivenden yukarı çıkın. 

Sizi görünce size şimşekler fırlatma­
ya başlayacaktır. Şimşekler size ula­
şana kadar ona ateş edin ve size 
ulaşmadan aşağı inin. Bunu birkaç 
defa tekrarladığınızda onu yenebilir-
si niz. 

2. Bölüm: Tehlikeli yara­
tıklara ek olarak dikilmiş kılıçhır, 

------------------- -

Bir çok eski Commodore'cuya 
"şimdiye kadar oynadıgınız eniyi 
golf hangisidir?" diye sorsam şüp­
hesiz Lcadcr Boar yanıtını alırım. 
Gerçektende 1986 yılında 

U.S.Gold'un çıkartugı Lcader 
Boar şahane 3-D grafikleri, rahat 
oynanabilirligi ve gerçege yakın 
ses cfcktlcri ile kusursuz bir golf 
simulasyonu. 
Oyunun başında kaç ki şi oynıyaca­
gınız soruluyor. Sonra ismimizi ya­
zıyoruz. 3 çeşit olan zorluk derece­
s inden Nevice'le başlamanızı tav­
siye ederim. Profesyonelde çok 
sert bir rüzgar alunda oynuyorsu­
nuz. Daha sonra sorulan kaç delik 
yani kaç alanda oynıyacagınızı 

fonksiyon tuşlarıyla belirledikten 
sonra, etabınızı seip oyuna başlıyo­

ruz. Öncelikle ekran düzenini sı-

ray la açıklıyım: En üstdc kaçıncı 

dclikdc oldugunuz, altında par sa­
yısı, onun altında ise scçtiginiz eta­
bı, daha sonra oyuncuların puanla­
rını görebilirsin iz. Altındaki rüzgar 
göstergesi kolay lcvcl'da bir önem 
taşımıyor. Bir altında ilerde daha 
geniş açıklayacagıın sopa çeşitleri 
bulunmakta. Uzaklagın kaç yard 
oldugunu gösteren bölümden son­
raki ise vuruş gücünüzü gösteren 
gösterge. Bu göstergede elinizi ate­
şe basılı tutarak oluşturdugunuz sa­
rı çizgiyi, gri çubugun en üstüne 
getirip elinizi ateşten çektiginizde 
Max. vuruş yaparsınız. Oyunda 
joystick' i aşagıya çekerek sırayla 
lw, 3w, 5w tahta, l'den 9'a kadar 
demir ve birde PW sopasını görü­
ceksiniz. Bunlardan tahta sopalar 
topu yerden ve en uzaga fırlatan-

açılıp kapanan küprüler ve size değ­
diğ! an üldüren ışıklar var. Küprüle­
rin üzerinde fazla durmayın çünkü 
köprü kapandığında genellikle kılıç­
ların üstü, ate.şler gibitehlikeli yerle­
re diişersiniz. Öldürücü ışıkları iyi 
zamaniayarak ~eçin . 

Biiilim sonundaki ateş püs­
kürten ejderha)• ı yenmek için en 
sağdı.ıki kayanın üstüne çıkın ve eği­
lin. O sizden uzaklaştıkça zıplayarak 
ateş edin. 

3. Bölüm: Bu bölümde da­
ha üneeki tehlikelere duvardan çı­

kan ve sizi ısıran kafalar eklenmiş. 

Fakat onları öldürmeye çalışmayın. 
Bölüm sonunda sizi bir ahtapot bek­
liyor. Onu öldürmek pek zor değiL 

4. Bölüm: Uu bölüm ger­
çekten çok zor. Tehlikeli yaratıkların 
sayısı oldukça fazl:ı ve platformlar 
çok zor geçilebilecek tarzda yerleşti­
rilmiş. Oyunun sonunda sevgilinizi 
kurtarıyorsunuz ve cadı öliiyor. 

Bütün platform oyunları 

meraklıianna tavsiye ederim. 

BARIŞ CANSEVERGİL 

!ardır. Demir sopa lar ise topu, 1. 
dcreec yerden, agaca göre nispeten 
yakma, 9. dereceye dogru yavaş 

yavaş havadan ve yakına atarlar. 
Gerekli incelikleri ve hangi sopa­
nın hangi yard'da etki li oldugunu 
sizin zamanla kazanıcagınız tccrü­
benize bırakıyorum. Son olarak 
PW sopasını yakın delikler için ha­
vadan atış yaparak kullanabilirsi­
niz. Topu delige iyice yaklaştırdı­
gınızda ise sopa dcg iştirem iyorsu­

nuz ve atışlarınızı puller'la yapı­
yorsunuz. Yard'da yerini fcet'c bı­
rakıyor. Güç göstergenizde tama­
men dcgişip yerini daha hassas bir 
göstergeye bırakıyor. Bütün delik­
leri tamamladıgınızda ise durumu­
nuzu kaç puan aldıgınızı görebilir­
siniz. Oyun 4 kişiyle bile oynanı­
yor. Özellikle 2 kişi oynadıgınızda 
vaktin nasıl geçLigini anlamıyacak­
s ınız. 

Başıada beliruigim gibi herşeyiyle 
mükemmel olan Leader Board'u 
özellikle yeni Commodore'culara ­
ve özelliklede golf meraklıianna 
kesinlikle almalarını tavsiye ede­
rim. 



1· 

1 

1 

. . 

li 

~ 
'1 

ı ı 
'i 
. 

. 

Her ay diğer bilgisayarlar için pek çok 
oyun famtwor ve sizler bu olanaklan yoksunsu­
nuz. Avrupa ve Amerika'da saftş rekorlan ktran 
Afari bilgisayariart için pek çok oyun ürefiliyor, fa­

kal bu durum size yanstmtyor. Sahibi bulunduğu­
nuz Alari ile yeni heyecanlar yaşamak sizin de 
hakktmz. Bu yüzden her ay elimizden geldiği ka­
dar Afari için son versiyonlan famtacağtz, bu tam­

ttm her say1da aşama kaydederek dtş ülkeleri gü­
nü gününe takip seviyesine varacak. 

JOE BLADE: 
işte, kaset ve diskelle bulabileceğiniz gü­

zel bir savaş oyunu. Dikkal ve refleks/e beraber, 
düşünmeyi de beraberinde geliren bir oyun. 

Siz bir komandosunuz, göreviniz düşman 
karargahma girip esirleri kurtarmak. Görevi başa­

rabilmek Için koridorlarda dolaşocak ve doğal 

olarak düşmanlanmzla savaşacaksmtz. • 

'Şimdi gelelim oyunun fonksiyonlanna; 
Start fuşı}yla başltyoruz. Her düşmam vurmak sizin 
Için zararlt, zorunlu hallerde ateş edin mümkünse 
askerterin üzerinden af/aym. Çünkü 20 kurşununuz 
var. Fokal koridorlardaki üzeri nokfalt sandıklar­
dan tekrar cephane temin edebilirsiniz. Eğer düş-
man askerleri ile fiziksel bir temasmtz olursa enerjiniz (sağ üst köşede) düşecek ve belirti bir 

noktadan sonra vurulacaksmtz. Azalan enerjinizi tekrar almak için yiyecek bulmaltsmtz. Aynca 

bulacağmtz düşman üniformalan ile ktl1k değiştirmek Için Ise yerdeki anahtartan foplamaltst-

mz. 
Anahtar, yiyecek, cephane alabilmek ve esirleri kurtarabilmek için üzerinden geçme­

niz yeterli. Oyun içersinde bulunan bombalara basarsamz alarm çalmaya başlayacak ve 

üzerinde 5 haçm yamp s6ndüğü bir menü gelecektir. Joyliğinizin ateş fuşunuda kullanarak 20 

sn. içinde şifreyi çözme/isiniz. Eğer çözemezseniz bomba patlar çtszebilirseniz görevinizi ba­

şarmak için 20 dk. vaktiniz olacaktir. 
Üstün Atari grafik 6ze/likll bu oyun için zevkli dakikalar geçireceğinlzi umuyoruz, BAŞA­

RlLAR ... 
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Ses ve grafik özelliklerinin doruğa 
utaşt1ğ1 mükemmel bir bisiklet yar1ş1. Bu 
oyunla bir bisiklet yar~şmm tüm zorlukla~ 

PRO BIKER 
11yla uğraşacaksm1z. Ayr~ca istediğiniz taktirde yar~ş alanmiZI yeniden düzenlemeniz ve yeni bir ya11ş alant yaratarak değişik heyecanlar yaşamamz mümkün. 

Bu oyunu ne kadar anlatmaya çat1şsak kelimeler yetersiz kaliyor. Fakat probiker'in en sevdiğiniz oyununuz olacağmdan kuşkumuz yok. Öyleyse oyunun özelliklerine geçelim. Probiker yüklendiğinde ekranda bir ok ve 5 adet kare belirecektir. Joysfick'iniz ile oku istediğiniz kare üzerine getirip seçeneğinizi yapabilirsiniz. Şimdi bu seçenekler nedir görelim. ilk kare ka11ş1 gündüz ya da gece oynamam1z1 sağlar. Kare içinde ay varsa ise gece, güneş var ise oyunu gündüz oynayacaksm1z. 
ikinci kare yanş alanmm değişiklik yapmak için ku/lana/If. Eğer bu seçeneği seçerse­niz önünüze yanş alam gelecektir. Sağ tarafta alana yerleştirebileceğiniz şekiller bulunur. Klavyeden uzun çubuğa basf1kfan sonra Joysfick'i yukan aşağ1 çekerek ekrana yerleşfirece­ğiniz şekli seçebilirsiniz. Ateş tuşuna basarak bu şekli istediğiniz alana basfllabilirsiniz. CAPS tuşu ile yeni bir menüye geçerek yaratf1ğm1z ya11ş sahasim kasete kaydedebilirsiniz. Üçüncü kare yanşa başlamak için kullamllr. Dördüncü kare, yar1ş1 bilgisayarla veya iki kişi oynamak için kullanlfll. Beşinci kare ise ya11şm zorluk derecesini ayar/ar. 

JOYSTiCK KONTROLLERi: 
Joysfick sağa çekildiğinde h1z artar. Sağa çekilirken at1eş düğmesine bas1llrsa vites ar­tar. Bu hareket/er sola doğru yap1l11sa hareket/erin tersi gerçekleşir. Yukan, aşaği hareket ise bisikletin yuk an aşağ1 hareketini sağlar. 
Rampalara yavaş h1zla geldiğinde rampanm onündeki engellere tak1labilirsiniz. Bu du~ rumda yap1lmas1 gereken bisikletin elde taşmmas1d11. Bu işlem için sadece bisikleti durdurup ateş tuşuna basiii/ bu durum da yanşç1 bisikleti eline alli. Joystick sağa sola çekildiğinde ise adam yürümeye başlar. 
Bu harika yanş oyunun özelliklerini biraz olsun açiklamaya çaliştik. Oyun ·küfüphanen/~ zin en iyi yerini alacak bu oyunla en mutlu saatlar sizin olacak, iyi yanşlar. 
SELiM VE YA\1112 r11 • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • ' • • • • • • • • • • GEZiCiOGLU • . X y : 

~ (:ıALA . ~~lHNAKg ~ 
• 
: Bu ay içerisinde gelip dört oyun alanlar 
• GALAXY CLUB'e üç ay süreyle üye 
• olacaklardır. 

GALAXY CLUB ---- -- ---- ---------------
* Her ay C-64'te 4 Amiga'da 2 oyun bedava 
* üç oyun alana 1 tane bedava· 
* 64'1er ve dergi satışlarında %10 indirim. 
" Bilgisayar ve yan ürünlerinin tamiratında 
%10 Indirim. 

• *ücretsiz danışmanlık . • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

C-64 oyun 1.500, AMiGA oyun 2.500 TL 

* Ithal ve yerli joystickler . 
* C-64 - Amiga ve yan ürünleri. 
* Kısacası aradığınız her şey bizde var . 

Tel : 345 05 37 
GALAXY CLUB 

Adres: GEN SAHAP GÜRLER Cad .. No: 94 
(Minibüs yolu üstünde, D. Yolu köprüsü yanı) 

KADlKÖY- iSTANBUL 
*** Jiradıjjınıza p~man o{mayaca/&ınız *** 

• • 

• 

~--··------------------------- --· 



Haberleri sunduk. Şimdi hava 

durumu. Ülkemiz Avnıpadan gelen 

yeni bir Kick Off dalgası altında kaldı. 

Zararın 1600 joystick ve kriz anında 

kırılmış 16 kadar Amiga olduğu 

sanı lıyor. .. 
Evet, Ülkemizde çıktığından beri bir 

Kick Off'dıır gidiyor. Birçok 

turnuvalar ve çok çekişıneli maçlar 

oldu. Bu arada Kick Off + Expansion 

kiı ve Player Manager gibi konusunu 

Kick Off'dan ahın değişik oyunlar 

çıkt ı . Şimdi ise hepsinin üstünde 

mükemmel bir oyun var; Kick Off ll. 
Hepimizi şaşırtan ise daha önceden 

olduğu söylenen offsidc ' ın bu oyunda 

bulurunaması oldu. 
Oyuna başlamadan önce bir disketi 

formatl amanızı hatırlatınnı. Çünkü bu 

golleri kaydetmek ıçın 

gerekli. Oyun yüklendikten 

sonra karşınıza bir menü 

çıkıyor. Burada 9 şık var. 

Bunlar sırasıyla şöyle: 
PRACTJCE: Bu şıkta 

alışıırma yapıyonı7 .. Oyuna 

geçmeden önce burada 

komer, taç ve fr ee-kick 

atışlarını alışıırma 

yapmanızı şiddetle tavsiye 

ederim. Taçı üç yöne ateş 

tuşuna basma süresını 

ayarlayarak istediğimiz 

uzak l ığa atabiliyoyruz. 

Komer ise gerçekten çok 

alışıırma isliyen bir şık. 

Benim kullandığım metot 

yön ayarını yaptıktan sonra 

ateşe bir saniye kadar basıp 

bırakmak. Frec-kick için 

rakibin sizi ceza sahası 

yakınında düşürmesi 

gerekiyor. Free-kick 

olunca karşınıza bir baraj 

kunıluyor. Atış için 

joysticki hiçbir yöne 

götürmeden ateşe bir defa 

basıp, vuruş 

gcrçekleştikıen sonra topu istediğiniz 

yöne joystickle götürmcniz gerekiyor. 

Eğer top barajdan dönmcz ve falso iyi 

verilirse kesin gol olacaktır. (falsoyu 

çok iyi ayadalmak gerek, yoksa kaleye 

çektiğini? bir şut ıaça çıkabilir) 

SlNGLE GAME: Hepimizin merak 

eniği iiç ve dön kişiyle oynama bu 

kısımda bulunuyor. Fakat bunun için 

bir joystick adaptörü gerek. Bu alet iki 

o lan port sayısını dön e çıkarıyor. Aynı 

zamanda Play Manager 'da kurduğunuz 

bir takımı veya bir taktiği bu kısımda 

kullanabiliyoruz. Kaç kişiyle 

oynayacağımızı belirledikten sonra sıra 

takımdan ll as ve 2 yedek oyuncu 

seçmeye geliyor. B ilgisayar size bir 

takım seçmiş ama yineele kendinizde 

oyuncuları seçcbi lirsiniz. Eğer takımı 

eksik kurarsanız karşınıza 

lncomplcıc şeklinde bir uyarı 

çıkıyor. Sırt numaraların ı joysıick i 

sağa ve sola çekerek oyuncuyu ise 

yukarı ve aşağı çekerek 

ayarlıyoruz. Eğer takımcia tck kişi 

oynamak isterseniz sırt 

numaralarının altında olan joys ıick 

1 yazısının üzerine gelip oynamak 

isıediğiniz oyuncuyu klicklemeni7. 

yeterli. 
THE LEAGUE: Bu kısımda ise 

bilgisayarın hazırladığı ligdc 

oynuyoruz. Alııa dört seçenek var. 

Bunlar: 
Continue: Diğer ınaça geçme, 

Save: Kaldığmı7. yeri kaydctnıe, Load: 

Kaldığınız yerden devam etme, Quit: 

Ekrandan çıkı ş. 

F l ile istediğiniz takımı seçebilir ve 

i s tediğiniz maçı oynayabilirsiniz. Eğer 

bu kısmın güzelliğine ve heyecanını 

yaşamak ıstıyorsanız yalnızca bir 

takımın maçlarını oynaym ve o takımı 

sonıma kad;ır götürün. 

THE CUP: Kupayı alnıanız için topu 

topu üç maç yapmaru7. gerekiyor. 

Tavsiyem ise aynı. B ir takımı baştan 

sona götürmek. 
INTERNATIONAL FRIENDL Y: 

Burada bulunan 8 takımdan ikisini 

seçip maç yapıyorsunuz. Bu maçlar 

çok zor. Aynı 7.aınanda takım ların 

formalarını "Kil Design·· ilc 

değiştirebilirsiniz . · 



ACTlON REPLA Y: lşıe bana göre 
Kick Off JI'nin getirdiği en iyi özellik; 
Attığınız gollcrc, şuıları, güzel 
hareketleri daha sonradan doya doya 
seyrctmenizi sağlayan tekrar kısmı. 

Şıklar sıra~ıyla şöyle: 
Store: Kaydedilmiş gollcrin ve diğer 
hareketlerin ismini, kimlerin anığını, 

hangi takunlar arasında oynandığını 

gösteren ve bunların dcğiştirildiği 
kısım. 

Yicw Maıch Replays: Kaydedilmiş 

gollcr in ve diğerlerinin izlcndiği kıstın. 
Hareketleri izlemek için önce "Ncxı·· 
daha sonra ise ""Yiew Replay" 
klicklcnıeniz gerekiyor. 
Yicw Golden Shoıs: Bcğendiğiniz 
vunışları kaydettiğiniz kısım. Buraya 
bir golü kaydcuııeniz için önceden 
"Ed it Replay"i seçmeniz gerek. 
Edit Rcplays: Bu kısımda ise bir golü 
veya bir şutu "Golden Shot" olarak 
kaydcdiyoruz. Bunun için başta "Load 
Maıch Rcplays" deyip sonra Savc 
Rcplay yapmalıyız. Böylece golümüz 
verdiğimiz isimle ""Golden Replays" 
kısmına kaydodulur. 
Kit Design: lnt. Fricndly kısmında 
bulunan 8 takımın burada formalarını 
ayarlıyabilirsiniz. Burada size 
ıavsiycnı formaların renklerini pek 
açık yapmamanız. Zira açık renkler 
Scanner' da gözükmüyor. 
Opıions: Bu şıkta Single Gamc için 
takımları ve şeklini ayarlıyoruz. 

Seçenekler sırasıyla şöy le: 

Piıch: Oyunda dört ayrı saha var. 
Bunlar Nonnal, Wet (Islak), Soggy 
(Sisli) ve Plastic. En ralıaıı normal 
saha. 
Duration: Maç süresi anlanıına gelen 
Duration'da maçı 6, ı 0,20 ve 40 dakika 
yapabilirsiniz. 
Wind: Burada Rüzgarı Off ilc kesebilir 
Light ilc yavaşlatabilir Mediunı ile orta 
şiddete getirebilir ve Strong ilc de 
çokça hızlandırabilirsiniz. 
Extra Tıme: Maçlarda uzakma 
istiyorsanız buna "yes" deyin. 
After Touch: Bize Kick Off + 
Expanıion Kit ile gelen falsolu atışlar 
bu oyunada konulmuş. Kaleciyi 
falsosuz yanıltmak gerçekten çok zor. 
League: Normal durumda bu seçenek 
"lntematıonal" da duruyor ve buda en 
zorlaştırılmış lig. Division 1 ise orta 
şeker. Yeni başlayanlara Division 3 'ü 
tavsiye ederim. 
Game Speed: Burada oyunun luzını 

yanya ve hatta çeyreğe 

indirebiliyorsunuz. Fakat Kick Off'u 
Kick Off yapanda bana göre luzı ve 
oyunu yavaşlatılmış olarak oynamak 
çayı şekersiz içmeye benziyor. 

Skill Lcvel: Bu kısım "Single Game" 
için tıkınıların hızlarını ayartıyor. Ye 
işte bu oyunun getirdiği bir yenilik 
daha. Playcr Manııgcr'i herkez 
dııyınuştur. Orada hazırladığın ız bir 
taktın ı buraya gctırı p 
oynatabi liyorsunuz. O oyunda mutlaka 
bir data disketi yapmı~ olmanız 

gerekiyor. Bu data diske hem 
taktiklerinizi hemde oyunun kaldığınız 
bir yerini save ediyorsunuz. Eğer bu 
disketi Skill Lcvel'ın en altında olan 
Playcr Manager'i seçtikten sonra 
kullanırs;ınız, ıakınıınız Single Ganıc 
kısmına işleniyor. 

SeleeL Tactics: Burada cknın ikiye 
ayrılmış. Üstte dört ana taktik duruyor. 
Altta ise sekiz taktik var. Bunlar 
""Balanced", "Falcon··. ··nıiız" ve 
""Lockout"'. Yukardaki taktikleri 
dcğiştinnck için isıediğimiz taktiği alı 

kıstından değiştirmemiz yeterli. Alna 
iki seçenek daha var. Birincisi "Qııit"' 

yani ekrandan çıkış öbürü ise "Load 
Tac tics". Bunla Player Manager'da 
hazırlamış olduğunuz bir taktiği 

buraya getirip kullanabilirsiniz. Burada 
size ufak bir uyartın var; Asla 
"Balanced" şıkkını seçmeyin. Zira o 
taktikdc üç oyuncu dışında diğer bütiin 
oyuncular karşı takımın ıam tersini 
yapıyorlar. 

Rcfcrce: Burada önemli olan en az sarı 
ve kırm ızı kart gösteren hakemi 
seçmek. Buda M. Spurway. 
SPECIAL EVENT: Bu şıkta karşımıza 
iki seçenek çıkıyor. Bunlar: WORLD 

CUP ve OTHER EVENT. Ikincisi 
daha sonra gelmesini umduğumuz ve 
bu oyun için hazırlıyacak yeni 
tunıuvalar ıçın konulmuş. World 
Cup'da ise karşınıza hangi takımın 
hangi grupta olduğunu gösteren bir şık 
çıkıyor. Buradan Continue deyip 

sonra maçiara geçiyoruz. 
stediğimiz maçı oynayabilmeıni7. 

unun bütün heyecanını götürdüğü 

size tavsiycm tck bir takımın 

açiarını oymuııanız. 
clcliııı oyuna. Kura çekildikten sonra 

saha seçimi yapılıyor ve oyun başlıyor. 
Klavyede bulunan bazı tuşların 

görevleri şunlar. 

X ... Scanner'in bliyiiınesi. 
D ... Sc:ınner'in kaybolması. 
Q ... ""Quieı·· yani sessit. oyun. 
Esc... Singlc g:uııc, lnt. Friendly ve 
l'ractice'de ana menüye dönme. 
IL. Replay yani tekrar. 
Fl... Rcplay edilen kısmı diske 
kaydcune. 
F4-F5 ... Team 
için ı2 ve 
çağırılnıası. 

A'da oyuncu değişimi 
ı 4 nolu ycdeklcrin 

F9-Fl 0 ... Team B 'de oyuncu değişimi 
için 12 ve 14 nolu yedekterin 
çağırılması. 

1, 2, 3, 4 ... Team A'da taktik değişimi. 
(Nuıııerik klavyede Team B o lur) 
Yukarı ve aşağı oklar.. . I) F4 ve 
FS' den sonra h;uıgi oyuncunun 
çıkacağına ayarlayan tuşlar. 2) F 
wşana bastıktan sonra hangi oyuncuyıı 
izliycceğinizi ayarlayan ruşlar. 
S;ığ:ı ve Sola oklar. .. Yukarı ve aşağı 
oklar ilc hangi oyuncunun ekran 
tarafından izlencceği belirlendikten 
sonra takım değişimi. (Mesela biz 
Team B 'deki I 1 nolu oyuncu yu 
izlemek istiyoruz. Bunun için ba;ııa 

Team A'da bulup bu tuşlar ilc takı mı 

değişiirmek gerekiyor.) 
Space ... Oyuncu değişimi. 
Böyle bir oyunu oynama heyecanı ve 
zevkini ıauııak gerçekten müthi~. Kick 
Off ll için söylenebilecek tck son söz 
var; Bu oyun kaçmaz mutlaka alın . 

CENK ÜNLÜ 
Not: 
* Maçlarda tck kişi oynuyorsaııız F4 
tıışunu F9'1a FS ruşunu Fl O'la kullanıp 
k:uş ı takınıda oyuncu dcğişikligi 
yapabilirsiniz. Özellikle zorlu 
maçlarda karşı takımın 1 O numarasını 
ve kalccisini değiştirmek işinizi bayağı 
kolaylaşımyor. 

* Kaleciyi uzaktan vurduğunuz şutlarla 
yanılımak çok zor.Yuruşların yüzde 
eliisi dışarı çıkıyor. Bu yüzden 
tavsiycnı paslı oyn:unanız ve yakından 
şut çekmeniz. 
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TENN/S 
tcnisçi ve raket seçip oyuna 

ısınıyorsunuz. 

New Gamc: Bu 

seçcncj\i seçtiğinizde karşınmı 

ilk olarak Number Playcr (kaç 

kişi oynayacak) kısmı çık ıyor. 

Burada en az 1, en çok 5 kişi 

oynayabilir. Bundan sonra 

kaçıncı lcvcl' de 

M~M~ G~R
~:şı;;a:ğ;~ı:O s;:lut~u~~ 
hallettikten sonra karşınıza kaç 

yıl oynayacaj\ınız çık ıyor 

(Year). En fazla 5, en az 1 yıl 

ayrıayabil iyorsunuz. 

Büıün bunlar 

Karşınızda birçok mcncjerlik 

oyununu solda sıfır bırakabilecek bir oyun 

GP TENNlS MANAGER. Neden derseniz 

çok iyi grafiklere sahip aynca diskin bir 

yiizii tutuyor, yani mükemmel bir oyun. 

Oyun çıktığında karşınıza güzel 

bir grafikle beraber iki seçenek çıkıyor bu 

seçenekler oyunun lisanını belirliyor. İki 

tane !isan var. Bunlar; İngilizce ve 

İtalyanca. Joystick yardımıyla kendinize 

yatkın olan dili seçin daha sonra ekrana 

New Gaıne, Load Gaınc ve Pracıise 

seçenekleri veriliyor. 

Practise: Bu seçenek oyuna 

alışmanızı sağlıyor burada kcndini7..c bir 

biıtikıcn sonra karşımıza yeni 

bir ekran çıkıyor. Bu ekranda çeşitli 

tenisçilcr var. Sol üst köşede resimleri 

saj\da hangi ülkeden olduklan, boyu, kilosu 

ve fonn durumu yeni servis, backhand, vol c 

ve dropshot dereceleri veriliyor. Saj!ı 

gösteren ok yardımıyla dij!crtcnisçilcre 

geçebilirsiniz. Ok ilc dilediğiniz tcni sçiyi 

seçebilirsiniz. Şimdi ki ekran bulunduğunuz 

tarihi gösteriyor. Fire bastığınızda tenis 

kortunu minyatürlcştirilmiş bir biçimde 

yukardan gösıcriliyor. Aynca para 

durumunu z belirtiliyor. Bu grafik çok iyi 

yapılmış. Burada space basınca bir menü 

çıkıyor. Burada save gamc, load gamc ve 

oyunu bitirmc seçenekleri bulunuyor. Fire 

bastığınızda tcnisçilcrin ortalaması 

yeniden gösıeriliyor. Oyunda turnuva 

gerçekteki gibi düzenlenmiş yani eleme 

usülü. Bunlar biuikıcn sonra rakeı 

seçimine geliyoruz. Dört tane raket 

yukanda ve altta nefis bir kız bu grafik 

gerçekten mütiş yapılmış. Bence 

seçilecek en ideal rakct en başta olanı 

ama yine de karar sizin. Raket seçtikten 

sonra fire ' a basın ve maça hazırlanın. 

Burada joysticki seçerseniz siz 

oynarsınız, büyiik A gibi şeyi 

scçerscniz bilgisayar sizin yerinize 

oynar sizin rakibinizin isimleri 

yazarken top kimde ise servisi o aıar. 

Eğer joysticki seçmişseniz servis atmak 

için ıop yukan çıklığında fire basmanız. 

gerekiyor. Sayılar ko rtun üzerinde 

belirtiliyor. Beş scı sonunda maç 

bitiyor. 
Oyun gerçekten çok iyi 

hazırlanmış . Mükemmel grafik ve 

konusu si zi bilgi sayara bağlıyor. GP 

TENNİS MANAGER sporseverlerin 

seveceği tipte bir oyun ama tenis 

severler için kaçınayacak bir oyun, 

saçma oyunlar yerine bu tip oyunlann 

çıkması cmınım hepimizi 

sevindirecek tir. 
KORilAN TA MAN 

---·-···--·······--···----------------·------
---------·-·· 

F5: 

Skaıe vs Bms: 

lEACCJE 

Bu seçenek 2 

player seçeneği­

dir. Du scçenckle 

bir arkadaşınııla 

yanşabilirsiniz. 

Bu da inanın çok 

zevkli. 
F7: 

Computer vs 

Computer: Bu 

bölüm demo bö­

lümü oynamadan 

Eveet!!! Dmx ve kaykay oyunu 

hayranlan ekran başına. Yeni oyununu ı. ge­

liyor, RAD RAMP RACE!!! 

Virgin ve Mastertionics' in yapı­

mı olan oyun hem tek parça kaset oyunu, 

hem de içinde bir de Course designeri var. 

Yani kendi rad ramp racelerinizi yapabilirsi­

niz. 
Oyunu yüklediğinizde karşınıza 

bir menü ve 5 seçenek çıkıyor. Bunlardan 

biri biraz öncede belirttiğim gibieourse de­

signer bunu spaceyle kullanabilirsiniz. Di­

ğer seçeııeklerse; 

Fl: Skate vs Computer: Bu seçe­

nekte siz kaykayı, computer de bisikleti yö­

netiyor. 
F3: Bmx vs Computer: Dij\er se­

çeneğin tersine siz Bmx 'i, computer de kay­

kayı yönetiyor. 

önoe demoyu bi­

raz olsun seyreı­

meniz gerçekten 

yardrlı olacaktır. 

Oyundaki amacımız. ise 2 dakika 

süre içersinde yolda parlayan objclcri alıp, 

rakibiniıJc aranızda farkı açmak. 1 bölüm 2 

dakika içinde geçiliyar ve oyun 3 bölüm. 

Kaykayı veya bis ikleti hızlandır­

mak için düğmeye basmanız yeterli aman 

yolda giderken dikkat. Çünlcü önünüze bir 

çok engel çıkıyor. Bunlar yuvarlak sil indir 

biç iminde çıkıntılar, bayraklar, çizgi şeklin­

de tümsekler, değişik ve şekilde rampalar­

dır. Rampalardan geçmek için hızlı gitme­

niz yeterli fakat rampan ın üstündcyken düğ­

meye basarsanız düşersiniz. 

1 bölüm iki büyük rampa arasın­

da geçiyor. Bunlann arasında küçük rampa­

lar da var. Büyiik rampalardan atlayamıyo­

ruz. Bunlann üstünden dönüp geriye geliyo­

ruz. Biiyük rampalardan düşmernek için 

kaykay veya Bmx havadaykcn fire+joysıick 

geri yapınanız yeterli. 

Oyunda ekran ikiye bölün 

Üstte kaykay altta bmx var. ller ekran 

çasınııı alıında kimin oynadığı (Player 

Computer) score ve zaman gösterilmiş. 

Oyun sadeec müziği için 

alınır. Gerçekten nefis ve tek parça 

oyunu olması sanınm 

Commodore'cılan sevindirecektir. Gra 

ridc güzel olan bu oyunu kaçırmayın. 

çekten tavsiye ederim. 
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mü ş. 
par· 

veya 

bile 
kaset 
te yp li 
fikle-
Ger-

H1z manyaklart, süper surucu­
/er!!! Kemerleri ba~laym, çünkü 
Temmuz 89'da çıkan Test Dr/ve 
2'nln şimdi de ülkemize Euro­
pean Challange'1 geldi. Ylnede 
European 
Challange'1 oynşya-

bllmek Için Tesı 

Dr/ve 2'nln master 

(Scenery Diski) takt1~mızda yük­
leme başlar ve yükleme bitti~ln­
de Işte karşmtzda European 
Cha/lange!!! 
European Challange Aurupa'nm 

yen dab yollarmda ve Işıksız ka­
ranlık tünel/erden. yolumuza de­
vam ediyoruz ve karşmızda 4. 
bölüm olan /talya geliyor. /talya 
deyince akla ne gelir? Tabii k/ 

gondollar 
şehri Vene­
dik. Fakat biz 
bu sefer 

dlsk[nln elinizde ol-
masi gerekir. Şimdi 
gelelim oyunu yük· 
Jemeye. Oyunun 
yüklenmesini anla· 
tworum. Çünkü 
oyunu yüklemek 
baya~1zor. 
Oyunu yüklerken 
normal yolaris Tesı 
Dr/ve 2'yl yükledik· 
ten sonra ekrana 
oyun menOsO ge/di-

lf®@ü [Q)rrow® ~~ 

~lUJ[fd©~~&~ 

©[}={]ı%[LJL&~@ ~ 

gondollarla 
gitmeyece-
b iz. Gondol­
larm üstün­
dek/ k6prü­
lerden yolu­
muza devam 
ediyoruz. BI­
raz daha Iler­
leyince kar­
ŞinlZda Ro­
ma. O meş-

binde, saOda en alt-
taki "install"a gldlyorsunuz. Bu­
rada Curso 'u "Scenery Disk" ya­
Zisma getirip ateşe bastlbımzda 
"No", "Yes" oluyor. Eber 
Cardlsk'lnlz yoksa esrdisk yazı­
sım no yapıyorsunuz ve "Exlt" e 
geliyorsunuz. Şimdi bilglsayar 
sizden "Scenery Disk"/ Isteye­
cek. Burada Scenery Disk'/ yan/ 
European Challange'ı takm ve 
ateşe basm. - ... ~~.,... 
/ed ikten 
menü'ye 
cek ve out·aa;~,.-.• 

Scenery 
seçin ve 
daha vwaeıne:sl• 
ni bekleyin. 
karştmzda 
pea n 
Chal/ange'nln 
açtltş 

Ateşe 

mzda bu 
da çtktp 
ekran ma 
sf niz 
Şimdi 
Scenery 
bölümüne 
bmtzda 
CabtniZ "'~""'''"' 
bayraklartm 
rürsünüz. Daha 
2'nln normal oyunundakl gibi bil­
glsayara karşımı, zamana karşı­
mı oynayacanmız1 seçerslnlz. 
Zorlu~uda seçtikten sonra Mas­
ter Disk'/ takıp yük/emeye başla­
rm. Biraz sonra bilglsayar siz­
den "Scenery Dlsk"llsteyecektlr. 

6 ülkesinde geçiyor. Bunlar sıra­
swla; Hollanda, Almanya, /sviçre, 
/talya, Fransa ve Ispanya. Oyu­
numuzun her bölümünde yan/ 
her ülkede oyunun başmda o ül­
kenin diline göre "Hoşgeldiniz" 

oyunda bölüm bitlrlrkende o ül­
kenin dilinde "Gü/e gü/e" yazi­
yor. Geleflm Ilk bö/Omümüze; Ilk 
bölümümüz Hollanda. Burada Ilk 

Hollanda 'nın 

bölümümüz Ise Almanya. Bu bö­
lümde karşımza 3 mil'den sonra 
otoban çtktyor ve oyunun sonu­
na kadar otoban devam ediyor. 
Geldik 3. bölümümüz olan 
lsvlçre'ye. Burasi bence oyunun 
en zor bölümü. Sonu g6rünme-

hur tarih/ gü­
zellik/er oyu­

numuza renk katwor. 5. b6Jüm 
Ise Fransa. Fransa 'da Ise kum­
salfa yola başltyoruz ve llerde 
yolumuzun kenar/art deniz olu­
yor. Işte nihayet oyunumuzun 
son bölümü olan Ispanya 'ya gel­
dik. Ispanya'da Fransa gibi deniz 
klfllarmda geçiyor ve bazen de 
güzel da~/art ekrammıza geliyor. 
Daha sonra Ise "Flnlsh" yazts/lle 
oyun bitiyor. Şimdi de benzinc/­

ce/er. 
CENK KÖSEO(;LU 
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YOGI' 

Ho, ho, hayt Efem! Du söz­

leri duyunca çoğu insanın aklına Ayı 

Yogi gelir. Hanna Barbara'nın çizdi­

ği bu çizgl-film kahramanı ayıyı hem 
televizyondan hem de bilgisayardaki 

oyunu YOGI BEAR'dan tanıyorsu­

nuz. Yogl's çoğunun elinden tuttuğu 

gibi tabanları yağlamış. Ama neden 

yağlamış! Çünkü insanlar onlara ar­

tık Iyi davranmıyormuş. Onlarda 

medeni bir şehir olan New York'a 
gitmeye karar vermişler. İlk önce ya­

şadıkları parktan kaçmaları gereki­

yor. Bu parkın ismi Jelistone. Oyun­
da siz Yogl'yi yönetlyorsunuz. Yogi 

habire hoplayıp zıplamak zorunda. 

Bu arada da bazı puan verici nesne­

lerin yanında aşağıdaki resmin par­
çalarını toplamak zorundayız. 

Yogl'nln sıçraması Için ateşe basma­

lısınız. Ateşe ne kadar basarsanız o 
kadar yükseğe sıç-
rarsınız. Sıçraya 

sıçraya platform-
lar üzerinde llerll-
yorsunuz. Bazen 
düşmanlarta da 
karşılaşab lllrsl n Iz. 
Bu düşmanlar her 
levelda değişiyor. 

LE VEL 
1: .fflbLYSTONE 
PARK 

Bu !evet­
da, yaşadığınız 

parktan kaçıy or­
sunuz. Düşmanla­
rınız oraya bura­
ya koşan izcller, 
yılanlar ve havadan düşen odunlar. 

Bunların yanında balları toplayarak 

puan elde edersiniz. Ufak oyuncak­

ları toplarsanız resmin parçaları 

oluşur. 

LEVEL2: THE FOREST 
Parktan kurtulduğunuıda 

ormana ulaşıyorsunuz. Dışarıdaki 

hayat daha va~ olabilir. Du rada 

da sizi izeiler, üstünde d urunca aşağı 

düşen odunlar, yürüyen şerltll plat­

formlar ve ateş eden lzciler rahatsız 
ediyor. 

Elmaları toplayarak puan 
alabilirsiniz. Du bölümde resim top­

lamıyorsun uz. 
LEVEL3: VILD WEST 
Şimdi de Vahşi 

Datı'dasınız. Kovboy kasabasında 

kızılderililerden kaçıyorsunuz. Dik­
kat edin bu kızılderililer ok atablll· 

yor. Hamburgerler size puan sağlar. 
Para keseleri resim parçacıklarını 

oluşturur. Ayrıca burada yılanlarda 

var. 
LEVEL 4: MUMBO JUM­

DOMARSH 
·Ey va h bataklıktasınız! Ha­

yaletlerln ve böceklerln kol gezdiğl 

bu bataklık tehlikelerle dolu. Haya­

letler, sinekler ve örümcekler sizi ko-

valıyor. Dalların üstünde llerliyerek 

bataklığa aştığınııda limana geliyor­
sunuz. Umanda gemllerin üstünde 

gezlyorsunuz. Yolda göreeeğlnlz ku­

tuya benzer objeyl almazsanız lleri­

deki kapıyı açamazsınız. Bu kapıyı 
aştığınııda biraz daha llerleylp bu 
level'ı da bitiriyorsun uz. 

LEVEL S: THE FAIRG­

ROUND 

s 

Limanı aşıp sirke geldiniz. 

Aman ne güzel! Yo hiçte değil, çün­

kü bu slrk ve IçindekilK sapıtmış. 

Slrk çadırları ve eğlence makinaları 
arasında Ilerlerken kuşların saldırı­

sına uğrayabilirsiniz. Ayrıca hala 

erimedilerse elmaşekerlerini de top­

layabilirsinlz. Oyuncakları çalarak 

resminizi oluşturmalısınız. Du arada 

deli Izeilere çarpmayın. Slrkdekl 

oyana buyana giden çılgın koltukta· 
ra çok dikkat edin. Sirkin 80nunda 
birhava . balonuna ulaşıyorsunuz. 

Hiç vakit kaybetm"eden balona binip 

New York'a doğru havalanıyorsu-

n uz. 
LEVEL 6:NEW YORK 

CITY 
Şimdi balonun Içindesiniz. 

Bu bölüm diğerlerine benzemiyor. 

Burada balonu yönetiyorsunuz. Ba­
lon sürekli aşağı 

lniyor ama ekran 
sağa doğru kayı­

yor. Yere düşme­
rnek Için ateş düğ­
mesine basmalısı­

nız. Bu bölümde 
sürekli yüksek bi­
naların arasında 

llerliyorsunuz. 
Kuşlara çok dik­
kat ederseniz oyu­
nu bltlreblllrslnlz. 
Balonunuzia bölü­
mün sonuna ulaş­
hğınızda oyun bi­
tiyor ve büyük bir 
"CONGRATU-

LATIONS" yazısı çıkıyor. 
Yogl's Great Eseape epey 

zevkli. Diğer oyunlarm aksine ol­

dukça basit bir oynanışı var. Grafik­

leri de çizgl-film kalitesinde Piyasa­

daki komplex oyunlardan bıktıysa­
nız bir değişiklik olması Için bu oyu­

nu alabilirsiniz. 
MERT HEKİMCİ 
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Karşınızda SYSTEM 3' 
ün son oyunu VENDETTA. Last 
nınja 1, 2, Domınator, Flımpo, 

Myth ve Tusker'dan sonra yine sü­
per bir oyun. Şimdiye kadar ki tüm 
oyunlan arkasına alarak listelerde 
bir nurnaraya yerleşen Vendetta' 
nın çözümünil sizclere sunuyoruz. 
Buyrun Halil İbrahim sofrasına ... 

Terör ve adam kaçınna 

olaylan son yıllarda gittikçe art-

[ .J - ' 
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makta. Teröristler,silahlar ve tek-
noloji geliştikçe daha çok cesaret­
lenip daha bilyük girişimlerde bu­
lunuyorlar. İşte böyle bir zamanda 
A. B. D. ' nin en ünlü profesörü 
yaptıgı en son ve en tehlikeli bulu­
şu ile beraber kaçırıldı. Profesör, 
formülü onlara vermeyince onu ik­
na edebilecek bir çare ararlar ve bir 
kızı oldugunu ögrenirler. Bu çok 
güzel bayanın sevgilisi ise tabii ki 
sizsiniz. Tabii ki hiçbir erkek ni­
şanlısının ve kayınbiraderinin kaçı­
nlmasına dayanamaz. Bir oyun 
kahramanı böyle bir olay karşısın­
da ne yapar??? Elbette komando 
pantatonunu giyip elinede döner 
bıçagını alır ve sevgilisini aramaya 
koyulur. Oyunun kontrolünil bura­
dan sonra siz alıyorsunuz. İşe 
Vendetta'nın ilk tutuldugu yerde 
delil ve iz aramakla başlıyorsunuz. 

Vendetta' da Last Ninja' 
lar gibi 3 boyutlu yapılmış. Adamı­

nızın kontrolü ise biraz daha farklı . 
Önce gideceginiz yöne yüzünüzü 
çevirip ondan sonra hareket ediyo­
ruz. Dövüşlerde ise ateş tuşu basılı 
iken joy. yukan iterseniz yumruk, 
saga veya sola itersniz tekme atar­
sınız.Aldıgınız bir silahı kullanmak 
için ateşe basmanız yeterli. Bu si­
lahlar rTıakineli tüfekler, el bomba­
lan, bıçak ve yumruklannız. Bıçak 

ve yumruk kullanma ise elle dövüş 
teknigi ile aynı. Digerlerini ise ate­
şe basarak kullanıyorsunuz. Maki­
neiiierin merrnileri ve el bombalan 
sınırlı. 

Düşmanlannız ise iki çe­
şit: Makincli tüfek taşıyanlar ve si­
lahsız olanlar. Silahsızlan öldür­
mek gayet kolay fakat silahlı terö­
ristler bayagı enerjinizi götürüyor­
lar. Onlan ancak silahla vurarak et-

[ :ı 
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kisiz hale getirebilirsiniz. Silahlan­
nız, enerjiniz, zamanınız ve aletle­
riniz ise ekrnnın alt kısmında gös­
terilmiş. En sagdaki çantanın üs­
tünde hangi silahın resmi varsa 
onu kullanıyorsunuz demektir. 
Ama bir eşyayı almak için çanta­
nın üstünde yumruk resmi olması 
lazım. Bu silahiann degişimini ise 
SPACE tuşu saglıyor. Ortada, taşı­
dıgımız aletlerin resmini görebilir­
siniz. Bu resimler fotograf makina­
sında kullanılan fılmin şeritleri 

üzerinde gösterilmiş. Bu Uç resim­
den ortadaki o andaki kullandıgınız 
aleti gösterir. B u aleti degiştirmek 
için şerili kaydınnanız gerekir. Bu­
nu Fl tuşuyla yapabilirsiniz. Fl'e 
bastıgınızda şerit üzerindeki kare 

........................ ır .................... 

yamp-sönmeye başlar. O sırada 

adam ınızı yönetemezsinit. 
Joystick·i sola çekerek resimleri 
kaydırabilirsiniz. İstcdiginiz aletin 
resmini ortaya getirdiginizde tekrar 
Fl tuşuna basın. Fotograf çekmiş. 
gibi olacak ve istediginiz aleti tutu­
yor olacaksınız. Sakın adamınızı 
fotograf çekiyor sanmayın. En sol­
da ise zamanınızı, skorunuzu ve 
yeşil şerit olarak da enerjinizi göre-

bilirsiniz. Oyunda sadece bir hakı­
nız var ama hiç te zor sanmayın. 
Çünkü enerjiniz azaldıgında her­
hangi bir yerde bekliyerek enerjini­
zi çogaltabilirsiniz. Oyunun oyna­
nış şekli böyle. Yalnız size bir de 
süprizimiz ·tar. Daha dogrusu 
System 3'ün bir süprizi var. Bunu 
yeri geldiginde okuyacaksınız. Son 
bir nasihat olarak şunu söylemeyi 
dilşilnüyorum. Benim, "Şu şurada­
dır, şunu şuradan alın" dedigim ob­
jeyi oradan bir deneyişte alamazsa­
nız hafif yer degiştirio veya ekran­
dan çıkıp tekrar girin nerede parla­
dıgına dikkat edin. Gelelim oyu­
nun çözümüne. Oyun 7 levellden 
oluşmuş. Her level bir başka zor ... 

LEVEL 1: THE START 
İlk ekrandaki nöbetçiyi 

öldürdükten sonra sagdaki sandı­
gm solundan tel kesici makası alın. 
Ondan sonra havuza bakan odanın 
kapısını tekme atarak kınn. İçeri 
girin. Göreceginiz gibi burası cep­
hanelik. Buradan sınırsız mermi 
alabilirsiniz. Yani mermi veya el 
bombanız biuiginde buradan dai­
ma temin edebilirsiniz. Aynca bir 
kereye mahsus olmak üzere uzun 
namlulu bir makinalı tüfek bulabi­
lirsiniz. Makinalının kendisi degil 
ama sınırlı olan merrnileri tilkene­
cektir. Merrnileri yani şarjörü kapı-



nın sagındaki sanclıklann orada, el 

bombalannı ufak gri kutuda ve de 

makinalı tüfegi kapının tam karşı­

sındaki sandıklann orada bulacak­

sınız. Gerekli techizatı yüklendik­

ten sonra tekrar dışarı çıkabilirsi-

niz. Dışan 

çıktıgınızda 

yukan giden 
yolu takip 
edin. Ikinci 
ekranda sizi 
makinalı tü-
fek taşıyan 

bir terörist 
bekliyor. Ona 
karşı hazırlık­

lı olun. Daha 
yukan giuigi­
nizde başka 

bir teröristle 
daha karşıla­

şacaksınız. 

Onu delik de-
şik ettikten sonra ven 

yukan tınnanın. Üst kattaki kapıyı 

kırarak içeri girin. Bu ilk odada 

önce kapının sagındaki sandalye­

nin oldugu masanın yanına gidin. 

· Sandalyenin tam arkasında durup 

sandalyeye yüzünüzü dönün ve 

egilerek oradan kırmızı video han­

dım alın. Sonra masanın tam karşı­

sında duran gri dotaptardan sagda­

kinden haritayı alın. Son olarak da 

bilgisayarın durdugu masadan 

floppy 
disketi 
alarak biı 

yan odaya 
geçin. 
Ikinci 
odada ön­
ce köşede 
duran gri 
dolapdan 
şifre kita­
bını alın. 

Daha son­
rada bu 
kitabı kul­
lanarak o 

. odadaki 
bilgisaya­
nn üstüne 
gidin ve 
ateşe ba­
sın. Bilgi-

sayar size bir şifre verecek. Bu şif­

reyi unutmamak için bir yere ya­

zın. Şifreyi alınca kitabı bırakıp 

elinize floppy disketini alın ve ge­

ne ateşe basın. Bu sefer bilgisayar 

şifreyi soracak. Şifre olarak kay-

u yazın. 

OK yazısı çıkınca bilgisayar size 

bir kart verecek. Şimdi gidip san­

dalycli olan masadan mavi video 

bandını alın. Aruk bir yan odaya 

geçebilirsiniz. Burada, ufak telsi­

zin solundaki kutudan makinalı tü­

fegi alın ve yan odaya geçin. Bu 

odadaki siyah televizyonda aldıgı­

nız video bantlarını scyrcdebilirsi­

niz. Roketlerle helikopterleri vura­

caksınız. Makinalıyla ateş etmek 

içinse gene savaş modundayken F3 

tuşuna basın. Aruk önünüze çıkan 

herşeyi vurabilirsiniz. Tabii bir de 

arabanın kontrolü var. Arabanız 

hıziandıkça kontrol etmesi de zor­

laşıyor. Zaten ilk oynayan için çok 
zor gelen bu 
level bir de 
hızlanınca 

akıl almaz 
oluyor. Ama 
benim vere­
cegim tali­
ınalla 

Ferrari'nizi 
rahatlıkla sü­
rebilirsiniz. 
Arabanın sola 
gitmesi ıçın 

joy. sola itti­
ginizde ara­
banız sürekli 
sola gider. 
Durdurmak 

yani saga çekmek 

lazım. İşte süprizimiz buydu. Oyu­

nun bu level'ı Turbo Out Run'a 

beş çekmekle beraber onda olma­

yan birçok özelligi üzerinde topla­

mış. Aynca bir de yol aynmlan 

var. Yanlış yoldan giderseniz yolun 

dışına çıkıyorsunuz. Gitmeniz ge­

reken yönü size bir ok gösteriyor. 

Yollardaki en tehlikeli olay ise po­
lis. Polis peşinize takıldıgında ara­
banız kontrolünüzün dışında duru-



yor. Polis memuru size küfürler 
ederek istedilti kanıtın sizde olup 
olmadıltını soruyor. Bu nesne ev­
velki levellarda aldıltınız herhangi 
bir alet olabiliyor. Sordultu aleti, 

sizi 
mas ın. 

hemen 
kapısını kınn ve içeri girin. Önce 
kapının tam karşısındaki masadan 
Vendetta'nın el çantasını alın. Son­
ra, köşede duran gri dolaptan hari­
tayı alın. Çıkmadan evvel de bilgi­
sayarın oradan manval'ı alın. Son­
ra dışarı çıkıp yola devam edin. 
Ikinci ekrandaki adamı öldürün 
ama asker koltuşuna boşuna girme­
yin, çilnkil orada birşey yok. 

Üçtincil ekrandaki maki­
neli tüfek yuvasındaki heriften kur­
tulmak için duvara yaslanın ve auş 
menzilinin dışına çıkın. Şimdi de 
bir el bombası atarak onu havaya 
uçurun. El bombası yolun ortasına 
düşecektir ama patladıltında terö­
rist de ölecektir. O öldugunde yu­
kan gidin. Buradaki adamı öldtir­
dilkten sonra isterseniz çatıya çıkıp 
şarjörü alabilirsiniz. Gene yolu ta­
kip edin. Teröristi öldilrüp karşıda­
ki barakaya girin. Kapının hemen 
yanındaki ufak kutudan not defteri­
ni alın ve dışan çıkın. Düz gidin. 
Öbür ekranda g<?receginiz ufak ba­
rakaya girip buradaki yatagın Uze­
rinden Vendetta 'nın ayakkabısını 
alın. Dışan çıkıp dilz ilerlediginiz­
de geldigirriz yere. yani arabanızı 
bırakugınız yere dönilyorsunuz. 
Hemen adamı öldürün ve anahtarı-

nızı çıkarıp arabaya binin. Bu le­
velda burada bitiyor. 

LEVEL4 
Gene arabantzia seyahat 

ediyorsunuz. Ul~manız gereken 

guştuktan sonra havalimanına varı­
yorsunuz. 

LEVEL 5: THE AIR-
PORT 

Burası kolay bir level. 
B~ladıgın yerde görecegirriz gibi 
iki kapı var. Önce soldaki kapıdan 
girin. Bu odanın girişindeki gri do­
laptan maskeyi alı. Maskeyi aldıgı­
nızda teröristler sizi göremiyor (A­
damınız beyaza dönüşilyor). Terö­
ristJerin arasından rahatça sıyrılıp 

uç~a ulaşın. Yoldaki şarjörleri is­
terseniz toplayabilirsiniz. Uçagın 

yanına geldiginizde silahınızı çıka-
. np merdivenden uçalta binin. Uça­
ga biner binmez görilnür oluyorsu­
nuz. Adamlan öldtirilp pilot kabi­
nine ulaşın, buradaki adamı öldil-

. rün ve ... karşınızda Vendettat!! 

.
1 

Ama heyecanlanmayın. 

Çtinkil daha iki lcvel var. HenUz 
\ Vendetta 'yı daha kurtarmış degilsi­
\niz. Kurtulması için eline baglı 
·~lan saatJi bombayı etkisiz hale ge­
tirmelisiniz. Bunu da ilk lcvelda al­
dıgınız makasla yapacaksınız. Ma­
kası kullanarak bir alet alır gibi ya­
pın. Ş imdi bombanın bir resmini 
ve üç tel göreceksiniz. Bombanın 
patlamaması için telleri dogru sı­

rayla kesmelisiniz. Önce ortadakini 

sonra soldakini, son olarak sagda­
kini kesmclisiniz. Başantı olursa­
nız Vendetta ayaga kalkıyor ve bu 
levelda bitiyor. 

LEVEL6 
Son 

ki Hackg­
round grafıgi­
ni görmenizi 
tavsiye ede-

En 
kolay bölüm 
bu. Makinalı 

tüfeginizi çı­

karıp koşma­

ya başlayın. 

Yolu takip 
edin ve önil­

çıkan 

son­
raki ikinci ekrandaki adamı da vu­
runca heykelin yanına dönün. Pro­
fesörü orada yauyor bulacaksınız. 
Onun soluna geçerek bir şey alır 
gibi yapın ve onu ayaga kaldınn. O 
da size fonnilllerin bulundugu çan­
tayı verecek ve oyunu tamamlıya­
caksınız. Sizi harika bir son ekran 
ve süper bir müzik bekliyor. 

Vendetta için ne desem 
az. Areade tipi oyunların kralı ol­
maya layik. Ben Myth'den iyi 
oyun yok sanıyordum. Ama 
Vendetta'yı görünce Myth'i unutu 
verdim. Oyun müthiş zevkli. Sırf 
oyunun başındaki demodan ne de­
rece iyi oldugunu anlayabilirsiniz. 
Ses..e.fektleri ~e milzikler Maniacs 
of Noise'a ait \Daha başka ne söy­
li yeyim Arkadaş ! Inanılmaz! ! ! 
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Bu S<tyımızda yaptığımız değişikliklerden 

biri de şu anda okuduğunuz sayfa, yani SON 

SAYFA. Bu sayfa hem herşeyi hem de hiçbirşeyi 

kapsayacak, herkesin ve hiç kimsenin sayfası ola­

cak. Kısacası dergimiz diğer bölümlerinde yer 

bulamayan haberler, yorunlar veya bize ilginç ge­

len herşeyi bu sayfada bulabilirsiniz. 
Bu ay size bilgisayar dünyasından topla­

dığımız bir kaç garip haberi sunacağız. Örneğin 
bize en son ulaşan haberlere göre dünya tersine 

dönmek üzere, hep filimlerin oyununu yapariardı 

bu kez ilk defa bir filmin oyunu yapılıyor. Hem 

de hangi oyunun biliyormusunuz, Leısure Suit 

Larry'nin. Sierra firması oyunun film haklarını 

satışa çıkardı, bir kaç firmanın teklirte bulundu­

ğu söyleniyor. Larry'nin aşkı ararken başına ge­

lenleri anlatacak olan filmin başrol oyuncusu he­

nüz belli değil.. .. 
Amerika Milli Takımını kalecisi Meola 

refleksleri oyun oynayarak geliştiriyormuş.Kul­

liındığı alet ise bir Nintendo oyun konsolü. Dünya 

kupasında yediği gollere bakılırsa bu sistem fazla 

bir işe yaramamış. Bir de Amiga'yı denesc belki 

daha iyi sonuçlar elde ederdi. 
Uçuk konulu oyunlardan hoşlanıyorsa-

1) Vendetta 
2) Tumean 
3) 3D lnLTennıs 
4) Blood Money 
5) ltaly 1990 
6) Yogı's G. Escape 
1) Blockout 
8) Adidtu Soccer 
9) Rad Ramp Race 
10) Kenny Dalglısh 
c er 

nız, haberini aldığımız bir oyun sizi oldukça mem­

nun edecek. Activision firması bilim-kurguikorku tü­

ründen iki filmin kahramanlarını bir oyunda bir 

araya getiriyor. Predator ve Aliens bu oyunda birbir­

leriyle amansız bir çatışmaya giriyorlar. Bu garip 

mücadeleyi yakında görebilcceğiz. 
Geçtiğimiz aylarda açıkladığımız Romance 

of the Three Kıngdoms adlı oyunun türünde iki yeni 

oyun hazırlanıyor. Bandit Kings Of Ancient China ve 

Genghis Khan aynı oyun sistemini daha fazla detay 

ve yeni maceralarla geliştiriyorlar. Elimize geçer geç­

mez birer açıklamalarını size ulaştıracağız. 

Dergimizden birkaç ufak not; bazı okuyucu­

larımız bize yazılarını gönderiyorlar, onlara teşekkür 

ediyoruz. Bu tür yazıları elimizden geldiğince kulla­

nıyoruz (üç sayı önceki Die Hard yazısı gibi), ama 

lütfen size telif ücretinizi ulaştırabilmemiz için adre­

sinizi bize yazmayı unutmayın. 
Bu günlerde dergide en çok oynanan oyun 

herhalde TWINTRIS. İki kişilik bu tetris oyunu yü­

zünden dergideki bilgisayarlar bir an bile boş kalmı­

yor. Eğer hala almadıysanız ayıp ediyorsunuz. 
Battle Of Britain(AMIGA) yazısını bu ay 

için söz vermiştik ama Kemal'in bir hava savaşında 

aldığı yara yüzünden yazı bu aya yetişmedi. Sizi bek­

letmek istemezdik, onun için eğer kodları yüzün­
den oyunu oynayamıyorsanız bize yazarak kodla­

rı (ücretsiz olarak) alabilirsiniz. 
Tam dergimiz hasıma girecekken Murat 

Adanç POLICE QUEST Il'i bitiriverdi. Doğ­

rusu biz bu yazıyı gelecek aya bekliyorduk ama 

madem elimize geçti size ulaştıralım dedik. Ol-

dukça büyük teknik karışıklıklar ve hangi yazı­

nın çıkarılacağı konusunda alevii tartışmalardan 

sonra yazıya bir yer bulmayı başardık. Fakat di­

ğer yazıların daha önce yazılmış olması nedeniyle 

bazı karışıklıklar olmuş olabilir.Umarım kusuro­

muza bakmazsınız. 
Geçen ay Astro Marine Corps adlı oyu­

nun açılış ekranının resmi bir montaj hatası yü­

zünden basılamadı. Okuyucularımızdan özür di­
leriz. 

Böylece Son Sayfa'nın ilk sayısı sona eri­

yor. Gelecek ay yeni ve değişik konularda tekrar 
buluşmak dileğiyle. 
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