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30. SayimlZI size sundu~unuz bu gOnler baz1lanmz Için okulun 
başlamasi baz1lanmz Için okul kayitlarm m başlama baz1/anmz Için 
Ise Onlverslte kaydi telaşi Içinde oldu~unuzu biliyorum. Ancak 
gOn/Ok stres/niz/ y/nede b/lglsayanmzla kurdu~unuz s1cak 
dostluktarla gldereblldl~lnlzl dOşanance yine mOkemmel oyunları 
size sunmakla kendimizi baht/yar added/yorum. 

Asimda bu tiryakilik durumuna gelen aylik sohbetimlzde 
sizlere daha farkli şeylerden, ama kesin Ilginizi çekecek şeylerden 
bahsetmek /stiyorum. Bunu gelecek say1da yapmaya 
başlayaca~tm. Ancak genelde bu tar yaztlarm mOndericauan 
haber vermek glkevi oldu!Junu dOşOnerek bu say1da da lçerl$1/mlz, 
yeniliklerimiz ve haberlerimiz/e sahbetlmlzl s0rd0rece$11z. 

Geçen ay posterini yaptt~lmiZ Shodow Wamors 
Commodore'cuları fazla bekletmedi. Biz posterin oyunla denk 
d0şece$1ine hesap etmiştik yamlmad1k. Oyun bu saylmtzda tam 
çtJzam alarak 64 btJ/OmOnün HIT'ini oluşturuyor. Aynca 
birbirinden gOzel Commodore oyunları dergimizin bu say1smda 
baya$1t tJnemli yer tutuyor/ar. Geçen say1da Dr. All 6zçelik'ln 
hazlrladt$1t Future Composer Commodore•naz lle mOzik 
yetenekler/miz/ keşfetmeye yanyacak tJnemll bir pronram. Bunun 
k1sa bir giriş pronramm1 bu 
sayida tJmek olarak 
veriyoruz. Bu pro~ramm 
yardlmJYia mOzlk konusunda 
tJnem/1 şeyler 
yapabllece$1/n/zl 
gtJrecekslnlz. Commodore 'da 
grafik ve di$1er profesyonel 
çalişmalar Için (Jzel yaziiar 
hazlfiJYoruL Bunları gelecek 
saytlarım1zda lzleyecekslnlz. 

Amlgaya gelince: 
Severek lzledl~inizl 

umdu$1um Sedat ÇtJio~lu'nun 
kaleme a/d1~1 Delux Pa/nt /ll 
bu sayi bitiyor. Delux Palnt'/n 
Ileri versiyonlanda disket 
olarak elimizde 
bulunmaktadir. Isteyen okuyuculanmiZ dergimizden temin 
edebilirler. Ayrıca bu say1dan Itibaren SEKA-ASSEMBLER 
kursuna başladik. Bu yaz1da sOrekli olarak yaym/anacak ve SEKA 
dilini Amlgamzla rahat kullanmaniZI sa~ la yacak. Bu pronramla 
liglll tJrnek Source'ları da yine dergimizden teminetmek 
mOmkOn .•• Oyunlarda Ise Cyber Bali, Castre Master, Operation 
Stealth, Resilation 101, Operation Combat, Daub/e Drub/e gibi 
sOper oyunlanmiz var. Red Storm R1smg'den Commodore'de 
oynayarak bOyük zevk alan okuyuculanmiz oyunun Amfga 
versfyonuyla liglll farklafi okuyup zevklerini sOrdOreblllrler. 
Strateji meraklllanna Ise bu ayki saprizimiz Bandlt Of Chama ..• Bu 
oyun sizisOper oyatwacak. 

Adventure ktJşesine gtJsterdi$1iniz yakm alaka beni mutlu 
ediyor. Gelecekte al/emlzl daha genişleterek yardimlaşmak 
umudumu koruyorum. Onun Iç/n bol miktarda mektup yazm ... 
lpuç/an gtJnderln. K1saca aray1 sogutmaym. 

Bu sayimlZI farketmlşslnlzdlr. Sayfa say1m1z 411 oranmda artti. 
Buna bag/1 o/arakda fiyatimiz biraz arttt. Girdi maliyetler/okadar 
artti ki zam kaçmtlmazdt. Ama biz zam/s birlikte dergiylde 
bOyOttOkflll!l"~tJreceg/ml umuyorum. Hepinize kucak dolusu 
sevgi ve y$)1la sunuyorum. 

: ABDURRAHMAN PALA ____ __,;,_ ----
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9)SHADOW WARRIORS 
13)CANOE SIMULATOR 
14)DYNASTY WARS 
16)BLADES OF STEEL 
17)HOT ROD& YETI 
22)EML YN HUGHES 
SOCCER 
24)FUTURE 
COLLECTION 
25)AIRPORT 
31)LARRY 1 
34)CASTLE MASTER 
37)CYBERBALL 
39)RESOLUTION 101 
45)0PERATION 
STEALTH 
48)THUNDERSTRIKE 
59)GARRY LINEKER 
60)STREET ROD 
62)BANDIT KINGS 
68)0PERATION 
COMBAT 
70)RORKE'S DRIFT 
73)RED STORM RISING 
75)F-16 COMBAT PILOT 
ll)HEAT WAVE 
BO)SKI OR DIE 

BU AY KARSINIZA DOPDOLU 
BİR DERGİYLE ÇIKIYORUZ. 
SAYFA SAYIMIZIN ARTMASI 
SAYESINDE HEM SIZE EN IYI 
OYUNLAR! SUNMA, HEM DE BAZI 
YARARLI VE ILGINC YAZILARI 
EKLEME IMKANINA KAVUSTUK 

UMARIZ BEGENİRSİNİZ 

[Q)~[lJUJ~~ -~&mNJır ~~~ 
Amiga'nın en iyi çizim programını 
açıklartıaya çalıştığ ımız yazı 
dizimiz bu ay sona eriyor.Umarız Haberler köşemiz 
sizin için yeterli olmuştur ve yine en ilginç 
hepiniz daha şimdiden şaheserler şeylerle dopdolu 
yaratmaya başlamışsınızdı r.(s.20) Bir göz atın.(s.4) 

AMIGA VISION 
· Amiga programcılık alanında da yeni ufuklar 
açmak üzere. Günümüzün bilgisayar dillerini 
·rafa kaldırabilecek güçteki bu sistemi sizin için 
inceledik. s.54 

ADVENTURE köşemiz çaresiz 
ad\ e:;' ~;.:re .cı ı ara yardıma devam 
ediyor. Hem de genel istek üzerine 
3 sayfa . olarak (s.51) 



ARN/E TEKRAR ARAMIZDA .. Am 

soyadmı doğru yazabildim.) Filmleriyle olduğu kadar bilgisayar ekranlarmda da bizi 

oyalamayı iyi beceriyor. Son filminde Mars'taki bir maden işçisini canlandıran aktörü n 

oyunu da gerçekten çok güzel ... TOTAL RECALL adındaki oyun ayni isimdeki filmden 

esinlemniş ... İkisi ne de yakında kavuşacağız. 
, • 
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HABERLER ... HABERLER ... HABERLER ... HABER 
-
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GREMLINS2 
GELiYOR 

Birincisi büyük ilgi toplayan GREMLINS 
oyununun ikincisi ELITE firması tarafmdan 
yapılıyor.Bu oyun ilkinin tersine ARCADE 

olacak. İ n ş allalı filmi kadar güzel olur. 

SPECIAL CRIMINAL 
INVESTIGATIONS 

OCEAN'm ilginç oyunlarmdan biri 
olan CHASE HQ"yu oynayanlar 
bilir.Oyunun en kötü tarafı ateş 

edemiyor olmamzdı .Bu yeni oyunda 
ise bol bol ateş ediyor etrafmızdakileri 

bombahyorsunuz.Arcade oyun 
makineler i grafiklerine benzeyen 
grafikleriyle CHASE HQ'dan çok 

daha güzel ve eğlenceli olduğu kesin ... 
Yılın areade oyunu CHASE HQ'ya 

fark attığına göre uzun süre AMIGA 
listelerinden de inmeyeceğe benzer ... 

MURDER: 
U.S GOLD firrnasmm son oyunu MURDER"da bir 

dedektifi yönetiyorsunuz.Tabii ki amacmızı 
söylemeye gerek yok ... Oyun çok gerçekçi 

hazırlanmış.Öyle ki bazen POLICE QUEST 2"de 
olduğu gibi üstünüzde bir polisin duygularmı 

hissedeceksiniz.Oyun boyunca parmak 
izleri ,deliller,not defteriniz ve beyniniz tek 



GOLD OF AZTECS 
:U.S GOLD yine değişik bir oyun yapıyor.İki disket 
ve 26 megabyte'lık süper grafikler ihtiva eden oyun 

80 süper ekrandan oluşuyor. Oyunda INDIANA 
JONES tipinde bir kahramanı 

yönetiyorsunuz.Amacınız Azteklerin altınlarını 
. Tabii bu arada pigmeler,filler,timsahlar ve 

daha bir çok yaratıkla uğraşmak zorunda 
kalıyorsun uz. 

FIREAND 
FORGET2: 

TITUS "un yeni ve mükemmel areade oyunu olan 
F /RE AND FORGET2 birincisinden çok daha iyi ... 
Oyunda arabamz birincisinin aksine havada uçuyor. 

Bu oyuna ayn bir hava vermiş.Hızlı,bol kanlı bir oyun 
istiyorsanız buyrun ... 

EAST AND WEST 

İlginç bir casusluk oyununa ne 
dersiniz?Y ıl l948.Sovyetlerle 
Amerikalıların arası iyice 

bozulmuş ve soğuk savaş hüküm 
sürüyor.Bu sırada ingiltereden 

bir atom bombası · 
çalınır.Amerikalılar çalınan 

atom bombasının Ruslarda 
olduğunu öğrenirler.Tabii 

burada siz devreye giriyor( ve en 
kahraman Rıdvan) olarak 
bombayı geri almaya 

uğraşıyorsun uz. 

BAŞARlLAR. .. 

HAGAR 
THE 

HORRIBLE 
Komik tipli bir barbarı 
yönettiğiniz oyun THE 

SOFWARE BUSINESS adındaki 
firma tarafından yapılıyor.Oyun 
6 bölümden oluşmuş.Çizgi film 

tipinde grafikleri bulunan oyunu 
zevkle oynayacaksınız. 



ELECTRONIC 
ARTS 'ın yenioyunu 

CENTURl ON: 
Oynadığınız oyunlarda 

bütün ilginç kişilikleri 
yönettiğinizi mi 
sanıyorsunuz? İşte bu oyun 

sizi yamltacak ... Roma 
imparatoru olmaya ne 
dersiniz? ELECTRONIC 

ARTS tarafından 
hazırlanan oyun gerçekten 

çok ilgiııç.Gladyatör 
döı,üşleri dahi olan bir 
Roma devri oyunu.Tabii 

oyunu oynamadan bir 
imparatorrm yaşantısım ne 

derece gerçekçi yansıttığını 

bilemeyeiz ama yapınıcıları 

oyundan bayağı emnin 

görünüyorlar.Özellikle 

savaş saluıelerüıiıı 

gerçekçiliği görülmeye 

değemıiş ... Bakalım oyun 

yazılantarla ve reklamlarda 
söylenenlerle ne kadar 

uyumlu olacak. 

NETSOFT 
1\4 • çüler için özel oyun kasetleri 

hazırladı. 

Bu kasetler özel koruyucu kapları 

içerisinde kafa ayar programları ile 

irlikte satılacaklar. Her oyunun türkç 

açıklaması da ayrıca paketin içinde 

alacak. Yüzde yüz çıkma garantili 

oyunlar sanırız kaset kullanan 

64 • çülerin yükleme sorunlarına son 

verecek. 



Asırlardır süre gelmiş ninjalar 
90'lı yıllarda da kendini göster­
mektedir. Özel teknikleriyle ve 
silahlanyla durdurulması olduk­
ça güç olan bu p 
tiller ninjitsu 

denilen öldürü­
cü bir dövüş 

stiline sahiptir­
ler. Beş saldın 
hareketini kap­

sayan bu teknik 
karşısındakini kcsi 
lanıcısını da başanya götürür. 
Bu uzak dogu sanatını sadece 
Japon'lar bilmektedir. Fakat siz, 
hayatınızı bu teknigi ögrenmek­
te geçirmiş bir Amerikalı'sınız. 

Seneler süren bir eğitimden 

sonra en güçlü ninja ustasından 
ögrcnmiş oldugnuz Ninjitsu 
tcknigine artık sizde digerleıi 

gibi sahip çıkmalısıruz. Tam siz 
Amerika 'ya dönerken güçlü bir 
savaşlarda başkaldım ve bildik­
lerini kötliyc kullanır. Şeytan1a 
işbirligi yapıp ona ıuhunu satan 
bu delinin amacı dünyayı eline 

geçirmektir. Böyle bir olay kar­
şısında harekete geçen ilk sa­
vaşçı siz oluyorsunuz. Aldıgınız 
bilgiye göre şeytan Amerika'da, 

ıcıide eline gcçiımiş. 

düşen görev onu ve suç 
taklannı yeryüzünden ebcdi 
yen silmek. İşe sokaklardan 
başlayıp onun nerede olduğunu 
öğrenmeniz gerekiyor. Daha 
sonrada saklandığı yere doğru 
yol almalısınız. 
Oyunun 64 versiyonunda sade­
cc üç hareket var. Aynca kılıcı­
nızı da kullanamıyorsunuz ama 
bunlan gözünüzde fazla büyüt­
mcyin. Ninjanız yapabildiği ak­
robatik hareketleri ve düşman 

bolluğu bu açığı az da olsa ka­
pıyor. Joysticklc yapabileceği­

niz hareketler şunlar: 
Ateş+ Yukan: Yukarı sıçrama. 

Ekranda yukarı doğıu 

a-

ma veya aşağı doğru yürüme. 
Ateş: Tekmc veya yumruk at­
ma. 
Ateş + Sağ: Sağa dönüp tekme 
veya yumruk atma. 
Ateş + Sol: Sola dönüp tekme 
atma. 
Ateş + Sağ üst çapraz: Havada 
takla atarak sağa ilerleme. 
Ateş + Sol üst çapraz: Havada 



takla atarak sola ilerleme. 

Ateş + Sol alt çapraz: Soldaki 

adamı tutup havaya fırlatma. 

Ateş + Sa~ alt 
çapraz: Sagdaki 

adamı tutup ha­

vaya fırlatma. 
Bunlann dışında 
"P" tuşuna basa­

rak oyunu durdu­

rabilir, "O" tuşu­

na basarak tekrar 

oyuna dönebilir­
siniz. 
Oyunun sonuna 
kadar karşılaşa­

ca~ınız birdizi 
düşman var. Bu 
düşmanıann ba­
zısı ufak cüsscli 
bazısı da iri yan. 
Bir kısmı da dev 

gibi yani iki 
adam boyunda. 
En sık karşılaşa­
cagınız düşman 

normal boydaki 
serseriler. Sizinle 
aynı cüssedelcr. 
Bunlann birçok renkte olanı var 
fakat aralannda hiçbir fark yok. 

Dört kez vurdugunuzda ölüyor­

lar. Dikkat etmeniz gereken şey 

ikisinin arasında kalmamak. 

Tanımanız gereken bir diger 

düşmanınız ise kütük taşıyan 

yarmalar. Bu yarmalar normal 
serserilerden daha geniş ve da­

ha uzun. Kafalan kel, sadece 

pantalon giymişler ve de kütük­
le vuruyorlar. Bu kütük sayesin­

de size uzaktan da vurabilirlcr. 

Onlan öldürmek için yedi kez 

vurmalısınız. Özellikle havaya 

fırlatı:naya çalışın. 

Üçüncü düşman ise kütükiilier­

den de iri yan. Kafası kcl ve 
kulaklannda küpe var. Tekme-

leri oldukça güçlü. Ondan tck­

me yememeye çalışın. Bu devi 

yere indirmek içintam 16 defa 

midesine indirmelisiniz. Benim 

tavsiyem önce çevresindekileri 

öldürüp onu sona bırakmak. 

Commodore 64 

TANITIM 

Böylece rahatlıkla işini bitirebi­

lirsiniz. Onunla level sonlannda 

karşılaşabilirsiniz. 

Dev punkçu gibi enine boyuna 

hayvan gibi olan bir başka düş­

ır..an da Sumo güreşçilcri. Ol­

dukça şişman ve güçlüler. Ayn­

ca karate de biliyorlar. Sizi bir­

yakaladımı iki darbe birden in­

diriyor. Asla yalnız dolaşmaz. 

Tekc tck kalana dek havaya fır­

latıp etrafındakileri dövün, 21 

vuruşta ölürler. 
Artık düşmanlannızı da ögren­

diginize göre sıra oyunun bö­

lümlerine geliyor. Toplam beş 

level var. Bu Level'lar gittikçe 

zorlaşı yor ve hatta üçüncü bö­

lümden sonra imkansızlaşıyor. 

İlk başlarda sadece joystick ka­

biliyetinizi kullanırken bölüm­

ler ilcrlidikçc kurnazlıga da ih-

64'ler sayfa 10 



tiyacıruz oluyor. Aynca zamanı­
nız da önemli gibi gözükınesc­
de ilerleyen bölümlerde en bü­
yük tehlikeyi oluşturuyor. Hak­
lannızı, enerjinizi, skorunuzu 

ve zamanınızı ekranın alt kıs­

mında görebilirsiniz. Her hakkı­
nız beş vuruluş enerjisi var. 
Toplam hayatsayımı da beş. 
Oyunun birinci bölümüne "the 
slums" denilen yerde başlıyor­
sunuz. Buranın başlıca özelli~i, 
adından da anlaşılaca~ı gibi, 
yıkık-dökük, eski ve pislik dolu 
binalarla dolu olması. Etrafta 
bir iki telefon kulübcsi ve bir­
kaç çöp tenekcsi var. Biraz iler­
ledikten sonra yapımı tamam­
lanmamış bir inşaatın demirleri 
üstünde savaşınanız gerekiyor. 
Burayı aşabilirseniz Viking 
Birahenesi'nin önüne ulaşırsı-

ruz. Birahancnfn önünde sizi 
bölüm sonu gardiyaru ve onun 
yardımcılan bekliyor. Bu gardi­
yan, size az önce anlatmış oldu­
~um dev punkçu. Yanındaki iki 

serseriyi öldürdükten sonra sıra 
onunla hesaplaşmaya geliyor. 
Midesini darmadagan eni~iniz-

64'1er 

de bu bölümü biliyorsunuz. Si­
ze bir ipucu: En sa~a gidip du­
vann yanında durun ve yüzünü­
zü sola dönün. Ateş dü~mesini 
basılı tutup serserllerin sırayla 

ölmesini bekleyin. iki ufaklıgı 
öldürdü~ünüzde biraz sola gi­
dip devi rahatça gebertin. 
Level 2, Şehrin do~u yakasında 
bir yerde geçiyor (THE EAST 
BANK). Arkarnıda nehir ve 
nehrin karşı yakasıyla di~er ya­
kasının birleşmesini sa~lıyan 

köprüleri görebilirsiniz. Bu le­
vdda biraz daha fazla u~raşma­
nız gerekebilir. Çünkü birincisi­
ne göre adarrılar biraz daha faz­
la. E~er tüm bu adamlan geç­
meyi başarabilirseniz bir rek­
lam panosunun önünde üç düş­
manla karşılaşacaksınız. Bunla­
nn biri kütük taşıyan yarma, di-



geri Sumo -Bu Sumo aynı za­

manda bölüm sonu gardiyanı-

öldürüp gizli tapınagın girişine 

ulaşınanız gerek. Fakat bu hiç 

de kolay degil. Magara, oyunun 

en zor bölümü. Magaranın içle­

rine dogru gittikçe boşluklarla, 

bitirip tapıgına girin. 

Sonunda tapınaga ulaştınız. 

Egcr oyunu bitirmek gibi bir ni­

yetiniz varsa mutlaka buradaki 

ufak sütunlan parçalamalısınız. 

• ·~ .... , Çünkü ilk sütündan 

1i extra hayat, ikinci sü­

~ tundan zaman, üçüncü 
J. 

.~ sütundan da extra ha-

·~ yat kazanıyorsunuz. 

~ ,Tapınalta ilerlerken 

~ düşmanınızın resmini 

1 'göreceksiniz. Koridoru 

.-............. _ ....... ..,.·;. ___ ...._ ____ _ _..__.._...;.......,....._~P~!:'..o.-""--........ ,.......- .-..... aşıp ana salona ulaştı-

fırsattan istifade edin ve 

Sumo'ya vurun. Son olarak da 

serseriyi hallettikten sonra tapı­

nagın yerini ve girişini ögreni­

yorsunuz. Tapınak yerin altında 

bir magarayla dışanya baglanı­

yar ve bu magaranın giriş de es­

ki bir tren yolunun yakınında. 

Tapınaga bir an önce ulaşmak 

için trenyoluna gidiyorsunuz. 

Serseriler burayı da ele geçir­

mişler. Bu tren yolu artık çalış­

mıyor çünkü hayvanHer trenyo­

lunun raylarını parçalamışlar. 

Bu bölümde birçok ufak sütun 

göreceksiniz. Bunları mümkün 

oldugunca çok kınn çünkü içle­

rinde bölümü biLirmenize yara­

yacak şeyler var. Trenyolunday­

kcn ne kadar iyi oynarsanız oy­

nayın mutlaka bir hakkınızı 

kaybediyorsunuz. Çünkü oyu­

nun ortalannda bir yerde sersc­

riler öyle bir akın ediyorki ne 

hayat ne de zaman dayanıyor. 

Tüm trenyolu boyunca 6 yanna 

ve sayısız scrserilcrlc savaşmak 

zorundasınız. Bölüm sonunda 

iki yarma ve bir punkçuyla dö­

vüşüyorsunuz. Onlan yenersc­

niz yeraltı magarasına iniyorsu­

nuz. 

Dördüncü lcvel magaranın için­

de geçiyor. Buradaki serserileri 

çukurlarla ve sandıklarla karşı­

laşıyorsunuz. Bu sandıklar sizin 

için çok önemli olan cxtra za­

man saatlerini taşıyorlar. O yüz­

den bunları mutlaka parçalayın. 

Bu lcvelın da bir yerinde, istas­

yonda oldugu gibi serseriler sizi 

sıkıştırıyor. Kalabalık bir çeteyi 

daha temizledikten sonra maga­

ranın içinde açık bir alana ulaşı­

yorsunuz. Buradaki kayalıkların 

üstüne düşmanınızın resmi ka­

zınmış. Burası sizin de tahmin 

ettiginiz gibi tapınagın girişi. 

İçeri girebilmek için iki Sumo 

güreşçisini tuş etmeniz lazım. 

Bunu başaribelecek enerjiye sa­

hipseniz hiç dunnadan işlerini 

gınızda onunla karşılaşacaksı­

nız. Düşmanınız çok büyük ve 

yenilmcz. Aynca kılıç da taşı­

yor. Üstüne üstük büyü yaparak 

ikiye ayrılmış. Bu yüzden işiniz 

iki kat zorlaşıyor. Onu havaya 

fırlatmanız mümkün dcgil. 

Saatlerce dövdüktcn sonra ye­

ncbiliyorsunuz. Eger onu yokc­

derseniz bir tebrik ekranıyla 

karşılaşıyorsunuz. ShadowWar­

riors da bu kadar. 

Oyun boyunca size kırmaruzı 

söyledigim sütunlan parçala­

mak için dövdügünüz bir serse­

riyi objcnin üstüne fırlatmalısı­

nız. Bunu yapugınızda o objc 

patlayor ve içinden bir şey çıkı­

yor. Bunlar: 
Ufak ninja resmi: Extra hayat. 

Saat Resmi : Extra zaman. 

Kılıç Resmi : Enerji. 

Renkli toplar : Puan. 

Shadow Warriors bana kalırsa 

başarılı bir Coin-op uyarlaması 

degil ama güzel bir karate oyu­

nu. Dövüş meraklıianna davsi­

yc ederim! 
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Bilgisayar programcıla­
rı şimdi)•e kadar birçok yarış 
oyunu yaptılar. Bunlar araba, 
motorbisiklet, bisiklet, bot, at ve 
hatta dinazor yarışları gibi. .. 
Şimdi de bu yarış furyasına ka­
no yarışı eklendi. nu oyun size 
bir kano yarışçısının yaşadığı 
anları fazlası ilc tattıracak. 

Ü)'ununıuz güzel bir 
açılış nı üziği ile firc'a basınca 
başlı)•or. Burada karşınıza iki 
seçenek çıkar. 1- Canoc Racc. 2-
Whitc Water. 

Şimdi sırasıyla bunları 
açıklarsak: 

1- Canoc Racc: Bu iki 
kulvardan oluşan vakitc karşı 
bir kano yarışı. Bu vakit ise 2 

dakika. Yol kcııarlarına çarpar­
sanız her çarptığınııda 1 pcnalty 
al ırsınız. Bu da yarış sonunda 
vaktinizden kalan bonustan 10 
sn. diişürmcktir. Oyunda kaya­
lara çok vurursanız batıyorsu­
nuz ve diskalil'iye oluyorsunuz. 

nu bölümiin joystick 
kontrolii ise şöyle: Fire, kanO)'tı 
hareket ettiriyor. Fire-sol, kano 
sağa doğru dönüyor. Fire-sağ, 
kano sola doğı·u döniiyor. Yuka­
rı, forward (ileri gitme). Aşağı, 
reverse (geri gitme) 

2- WJıitc Water: Burada 
azgın sular arasında ilcrliyorsu­
nıız ve kapılarda atıanıaya çalı­
şıyorsunuz. Toplam 8 kapı var 
ve bunlardan sırasıyla atıarnanız 

gerekiyor. Bu bölüm gerçekten 
bayağı zor. 

Oyunun hem diskct 
hemde kaset kullananlara hitap 
etmesi gerçekten çok iyi olmuş. 
Eğer durmadan araba ve diğer 
tür yarış oyunu oynuyorsanız 
bir değişiklik için tavsiye ede­
rim. 

CENK KÖSEOGLU 
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_ anlatılıyor ve he­
lmcn oyuna gcçi­
iyor. Oyunda si­
lahları joysticki 

lgeri çekerek 
Jayarlayabilirsi· 
aniz. İlk ekranda 

1;oystick yardı-
mıyla borııbayı 

• Iseçin ve buradaki 
kanlaları yok edip 
'!ilerleyin ayrıca 
tuan almak için 
, çeşitli yerlerde - -· - .. -- "'"- _______ - "-)bulunan cimasla-Bu ay karşınıza yeni bir 

platform oyunuyla çıkıyoruz; 
lle an On Ba ll. Ayrıca bu oyu­
nun yapımcısını hemen bclirt­
nıeliyinıki hepimizin yakından 
tanıdığı Hewson. 

Oyun oldukça uzun 
olarak hazırlanmış. Her levclin 
dört tane Roundu var. Oyuna 
başlamak için düğmeye bastığı­
nızda, oyun size kısa bir şekilde 

rı toplayın. Buranın sonuna gel­
diğinde okiarın gösterdiği yere 
giderek burayı geçin ikinci kı ­
sımda ise ateş toplarından shield'le kurtulun daha sonra 
karşınıza bir kalp çıkıyor bunu 
alınca boııus kısmına geçiyoruz. 
Burada oyun shootcm' up'a ben­
ziyor tcpenize bir pervane takıp 
yaratıkları vuruyoruz. Burayı 
geçince diğer bölümedeyiz. Bu ra-

daki yaratıkları aynı şekilde öl­
dürüp bomba atan kaynağı 
shield'le geçin ve okiarın göster­
diği yerden girin. Buradan girin­
cc başka bir ekran çıkıyor. Bura· 
daki yaratıkları öldürüp arada 
olan topu shicld'le geçin ve bo­
nus kalbini alın. Buradaki yara­
tıkları öldürüncü diğer bölüme 
geçmeye hak kazanıyorsunuz. 
Diğer bölümde karşınıza top 
atıın bir kaynak çıkıyor. Bunu 
shield'le geçin ilerleyince karşı­
nıza çıkan öteki topu da ayııı şe­kilde geçin. Bir süre sonra karşı­
nıza çıkan kafaları shicld'le ge­
çin. 

Oyun kısaca bu şekilde 
bazı bölümlerde daha az yaratık 
bazılarında ise daha çok var. So­
nuç kısmı ise bir yazı fakat güzel 
grafik ve müziğiyle Hewson'un 
harikalarından. 

KORHAN TAMAN 



insanların birbirierin kes­
kin kiiıçlario doğrad1ğ1, gurur ve­
şeref için gözünün yaşına bakil­
madan insafs1zca kadın, erkek, 
yaşlllaf/n ve çocukların katiedil­
diği ortaçağda Çin imparatorlu­
ğu hanl1k savaşianna tamk ol­
muştu. Bu savaşlar toprak için 
başlamiŞ ve bir kan davasına 
dönüşmüştü. F~rsaffan istifade 
edip baŞa geçen güçlü bir dik­
tatör, tüm hanliklan devirir ve ül­
keyi haraca kesmeye başlar. 

Yalmş birşeyi gözünden kaçmn; 
Çin'den sizin kadar cesur savaş­
Çifar olduğunu tahmin edemez. 
Siz de onun bu gaflefinden fay­
da/anın ... Kapm bir at, seçin bir 
karakter, olm elinize si/ahmiZI 
saldlfm düşmana. Sakın emrinde 
çallŞfiğmiz Han'1 hayal kmkl1ğma 
uğrafmaym! Çin 'in ve oradaki 
insanlarm kaderi sizin güçlü ve 
yetenekli ellerinizde. Birbirinden 
zor ordulan tek başm1za yenmek 
hiçte kolay değil. Bu yüzden yol 
boyunca size eşlik edecek dört 
güçlü ve onurlu savaşç1 daha 
var. Bunlar, usta savaş teknikle­
riyle düşmam tuzağa düşürüp si­
ze yard1mc1 oluyorlar. Her ordu­
nun başmda birkaç general olu­
yor. Ordudaki askerleri ve affiian 
hallettikten sonra stra onlara ge­
liyor. Generallerde üstün savaş 
tekniğine sahip olduklarmdan 
arkadaşlarmlzm tuzaklanna düş­
müyorlar. Ordularm aynca man­
Cimklafl, kaynak su/af/ ve gemi-

leri var. Etrafa da çit örmüş/er. 
Sizin kontro/üzdeki genç samu­
ray alının üstünde dövüşüyor. 

Karakterinizi oyunun başındaki 

dörtsavaşçınm arasından seçe­
biliyorsunuz. Bunların hepsi de­
ğişik kuvvete ve kabiliye/e sa­
hip. Ayflca tipleri de birbirinden 
farklı. Ortak yanlafi ise hepsi de 
Han'a hizmet ediyorlar ve Onur­
lu savaşç1far. Shang Fei çok 
güçlü bir karaktere sahip; ken­
dinden oldukça emin bir savaş­
ÇI ve kararli. Yapiiği say1s1z ça­
lişmada ve geçirdiği birçok sa­
vaşda başaf/ll olmuş ama tek 
gözünü de kaybetmiş. Vücudu 
fiziksel aç1dan çok fazla geliş­
miş. Diğer savaşçifar arasında 

en güçlüsü olmasına rağmen 

savaşma yeteneği yani silah 
kullanma kabiliye/i en düşük 

o/am. Liu Bei epey genç ama di­
ğerlerinden aşaği kallf bir yam 
yok. Çok küçük yaştan beri sav-

Commodore 64 

TANITIM 

şama teknikleri öğrenmiş. Kabili­
yelini gelişmişfir. Han 'ın yanına 
çalışmaya girdiğinde kabiledeki 
en genç savaşçwm1ş. Güler yüz­
lülüğüyle herkesin sempafisini, 
savşalardaki başofiS/Yiada düş­

manmın nefretini kazanmlŞ. Liu 
Bei silahim en iyi kullanan sa­
VOŞÇI fakat fazla güçlü değil. di­
ğer üç arkadaşma göre en kuv­
vetsizi, bunun nediyse heniiz 
çok genç olmasi. Kuan Yu orta 
yaşta görmüş geçirmiş birsavaş­

ÇI. Han'm en sağdik adamlann­
dan biri. Y1llardlf verdiği tecrübe 
onu güçlü bir savaşç1 yapm1ş. 
Hala eskisi kadar htrs/1 ve dinç. 
Daha çok bi/ek gücünü kullam­
yor. Onu uzun sakailanndan ve 
kafasındaki korsan bağmdan 

famyabilirsiniz. Yaş1 ilerlemiş ol­
duğundan savaş s/fasındaki 

temposunu fazla artltramwor. 
Ama düşürmüyorsa. Fiziksel açi­
dan yeterince güçlü, silahimda 
fena kullanmtyor. Pozitif bir sa-
muray. 

Son samurayimiz ise 
Shao Yun. Benim favorim! Tam 
bir savaşç1. Güçlü bir beden, az­
gon kas/ar, yakiŞikil bir çehre, 
ölümcül bir silah ve onu kullana­
bilen sihirli eller. Sihirli dememin 
sebebi si/ahm1 harika kullanma­
SI. Ve aynca savaşlarda olağa­
nüstü başart sağlıyor. 

Kasvet/i ve çevik vücu­
duyla atmm üstünde bir lastik gi­
bi esnek duruyor. Asi/ik, Çllgmflk 

-
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ruhunun bir kö~esinde saklı du­
ruyor. Sava~ çıktımwdı da çıldm­
yor. Aynca bir gördüğü tekniği 
hemen kapwor. Kabiliyetini 
oyun boyunca yükseltme şansı­
na sahip tek savaşçı. Benim sa­
vaşçım! 

Düşman ordu/anm /ya­
de ve süvariierden oluşmuş. Bu­
nun yanmda mancımklan, kay­
nayan su boşaltan kazan/an, 
devleri, gemileri ve dev taşlan 
var. Piyadeler iki çeşit. Biricisi gri 
savaşçilar. Bunlar sakaili ve mız­
rak taşworlar. Sakallı olduklanm 
oyundaki grafikten pek anlaya­
mazsmız, ben resminden bak­
tım. Diğer piyade ise san renkli 
özel saray askerleri. Çok saldır­
gan ve inafÇIIar. Sakallılarm ak­
sine çevik ve esnek/er. Çif/erin 
üstünden atliyabiliyorlar ve de 
gri piyadelerden güçlü/er. Süva­
rilerin Ise at üs-
tündeki Samu­
ray/ar. Onlar da 
sizin gibi atm sır­
tmda savaştyor­

/ar. Daha çok 
uzaktan ok atıp 
ölümcül yaralar 
açworlar. Fazla 
yaklaştığmız· 

daysa kıliçla 

vuruyor/ar. Bu 
sarnuraylar sizi 
oyun boyunca 
uğraştmyorlar 
ama öldüklerin· 
de değişik renk­
fe toplar buakı· 

yorlar. Bu top 
turuncuysa 
enerjinizi çoğa/­
twor. Diğer tüm 
objeler puanmızı arttmyor. Ordu­
nun diğer bir e/emam dev/er. El­
lerinde ba/yozla dolaşworlar. At­
li/ardan daha güçlüler ama ya­
mmza ge/emedikçe vuramwor­
/ar. Son düşmammzsa general­
ler. Generaller/e karşilaştığmız­

da: "Beni asla canlı ele geçire­
meyeceksln!" diye bağmyorlar. 
diğer tüm düşman birliklerinden 
güçlü/er. Onlarm enerjisini sağ 
üst köşede görebilirsiniz. En az 
iki general her bölümde Allahm 
emri olarak karşmıza çıkwor. Bu 
bazen üçe de çıkabi/iyor. Düş­
manm teçhizatlan da epey faz­
la. Mancmıklar size sürekli taş tır­
/atworlar. Tam yolun ortasma 
yerleştirildiklerinden yokedilme-

den geçilmiyorlar. Diğer bir tu­
zak ise kayalar ve dev kar küt­
le/eri. Gürültü yaparak üstünüze 
doğru yuvarlamyorlar. Bunlar­
dan zarar görmeden kurtulmak 
için arkadaşlanmza ihtiyacmız 
var. Onlarm taktikleriyle bu ka­
yaları size ulaşmadan yoketme­
lisiniz. Aynca bazen yol üstünde 
zararsız küpler ve çiller oluyor. 
Bunlan parçaladığmızda değişik 
işlere yarayan objeler buluyor-
sun uz. 

Değinmem gereken bir 
diğer konu ise arkadaşlarmızm 
size yardımcı olmasım sağlayan 
taktikler. Üç çeşit taktik var. FLA­
ME, EXPLODE, ROCKEALL. Bu 
üçüde değişik şekillerde işliyor. 
FLAME ile ucuna alev almış ku­
maş parçası san/ı ok/ar arkadaş­
larmiZ taratmdan düşmana fu/a­
twor. En iyi ve en çok işe yara-

yan taktik bu. Oklar tüm ekram 
boydan boya geçiyor. ikinci 
taktiğiniz EXPLODE, ekranda bel­
li yerlerde patlatlfac::ık dinamit­
Jerle uygu/amyor. Dinarnitler ar­
darda en solda, ortada ve en 
sağda pat/iyor. Ve sadece pat­
ladığı yerdeki düşmanlar ölüyor. 
ROCPALL ise arkadaşlarmız lara­
tmdan yukandan fllafılan kaya­
larm düşmanlan ezmesi. Ama 
kayalar sadece en sola, ortaya 
ve en sağa düşüyor. Bu anlattı­
ğtm taktikleri oyun sırasmda kul­
lanmak için SPACE tuşuna bas ­
mamz yeterli. 

Oyun boyunca ekranm 
all kısmmda karakteriniz vesika­
/ır fıfığrafmı, skorunu, hangi bö -

/ümde bulunduğunu ve yararla­
nabi/eceği fakfiği görüyorsunuz. 
Enerjiniz ise sol üst köşede ra· 
kam/a gösteriliyor. Silahmızın 
düşmana indireceği darbenin 
kuvvetini siz ayar/ıyorsunuz. Ateş 
düğmesini ne kadar çok basılı 
tufarsamz o kadar güçlü vurur­
sunuz. Vuruş gücünüz ekranm 
altmda "POWER" yazısmın yanın­
da bir çizgiyle gösteri/iyor. Bu 
çizgi son haddine ulaşırsa büyük 
resiminizdeki karakter çıldmyor, 
kuduruyor ve müthiş vuruyor. is· 
terseniz RUNSTOP tuşuna basa­
rak oyuna durdurabilirsiniz. 

Bölümler arasında iler­
lerken vadilerden geçecek, 
köyleri yakıcak, ormanda kay­
bolacak ve hatta gemiye bine­
ceksiniz. Alevler/e boğuşurken 
gıtlağmızda soğuk çeliği hisset­
meniz korkusuyla her an tetikte 

olacaksınız. 

Dondurucu so­
ğukta bile düş­
man kuvvetle­
riyle çorptştp 

Çin'i eski, mutlu 
haline kavuştı­

racaksmız. Sizi 
sekiz aşılamaş 
bölüm ve ordu­
lar bekliyor. Tek 
umut sizsiniz. 

Dynasty 
Wars U.S. Go/d 
ve Capcom Fir­
malarmın ortak­
laşa hazuladığı 
uçuncü oyun. 
Coin-op'dan ev 
bilgisayarlarma 
uyarlanan bu 
oyun 64'de 

Amiga'dan daha hızlı ve daha 
boşan/tl Aynca karakterlerde 
güzel çizilmiş. Hepinize tavsiye 
edebilirim! 
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Son zamanlarda gittiçc çoğalan fuıbol 

oyunlıırınddn bıkııys~nız size sporun başka 

bir dalı olan Buz Ilokeyi 'ni konu alan bu 

oyunu anlatabilirim. Gerçekçi ve rengarenk 

grafiklerle donatılmış bir pistte altışarlık ta­

kımlar arasında buz hokcyi tunuıvasına ka­

tılmak sanırım çoğııııuza cazip gelecektir. 

Ayrıca oyunu, başındaki menüler sayesinde 

sizin istediğiniz kolaylıkla ve si7.in seçtiği­

niz takımla oynayabilirsiniz. İsterseniz baş­

ka bir arkadaşııııza karşı aynı 

pisuc mücadele edebilirsiniz. 

Konami finnasının üretmiş ol­

duğu bu oyunıı gelin beraber 

inecleycliın. 

Başka karşılaşacağınız menii­

Ierin ilkinde tck başınıza bilgi­

sayaıııı takımlarına karşı mı 

yoksa bir arkadaşımza karşı 

mı oynayacağınızı scçiyorsu­

nu7. Daha sonra, eğer tck kişi­

lik oyunu seçmişseniz tumu­

vaya mı katılacağın ızı, alıştır­

ma ını yani deneme maçı mı 

yapacağıııız soruluyor. EXlli­

BlTION deneme maçı, 

TOURNAMENT de tumuv~­

dı·r. Bunu da seçtiğinizde zor­

luk dcreecsini belirlemeniz is­

teniyor. Üç seçcnckle karşıla­

şacaksınız: 

JUNIOR, COLLEGE, !'RO. 

Bunlar sırasıyla en kolaydan en zora doğru­

dur. Yani Junio r'u seçcrseniz kolay, 

College'yi seçcrscni7. orta, I'ro'yu seçerse­

niz zor dereceli takımlarla karşılaşırsınız. 

Benim ıavsiycm tabiki, ilk kcı. oynuyorsa­

nız Junior'u seçmenizdir. Zorluk derecesin­

den sonra sıra takım seçimine geliyor. Bu 

takımlar: NEW YORK, CIIICAGO, LOS 

ANGLES , MOXJREAL, TORONTO, ED­

MONTON, VANCOUVER, 

MINDESOTA'Jır. Takımınızı da seçtiği­

nizde maç başlıyor. Eğer tck kişilik 

turnuva'yı seçmişseniz maça başlamadan 

evvel lig fikstüriinii görebilirsiniz. 

Maçın yapıldığı buz pisti bir tck ekrandan 

oluşmuyor. Oyuncular ekranın sağına veya 

soluna doğru gittikçe ekranda onlarla bera­

ber kayıyor. 13öyleee oyun alanı oldukça ge­

niş bir alanı kaplıyabiliyor ve bu da heycca­

nın dana uzun süreli olmasın ı sağlıyor. Ta­

kımınıL, biri kalcci olmak üzere altı kişiden 

oluşmuş. Sizin kontrolünü7Aie olan adam 

sürekli parlıyor. Eğer onu bırakıp takımınız­

daki diğer bir oyuncu yu yönetmek istersc­

niz parlıyan oyuncunuzu ekranın dışına çı­

karın. Bunu yaptığınızda ekranda bulunan 

bir başka adamınız parlamaya başlayacak. 

Böyle yaparak istediğiniz oyuncuyu kontrol 

edebilirsiniz. Adamlarınızın kontrolü ise ol­

dukça kolay. Port 2'ye takılı bir joystick'ten 

yöneleceğiniz adamınız, joystick kolunu ne 

yöne çekerseniz o yöne kayacaktır. Eğer bu 

adamınız topu sürüyorsa ateş düğmesine 

basarak şut çckcbilirsiniı;. Dügmeye ne ka­

dar çok basılı tutarsanız o kadar hızlı vurur­

sunuz. Topun dümdüz değilde çapraza git­

mesini isterseniz ateş düğmesi basılıykcn 

joystick kolunu alt veya üst çapraza itin. 

Kol çaprazdayken ateş düğmesini bırakırsa­

nız çapraza şut çekebilirsiniz. Eğer top siz-

de değilse ateş düğmesini rakip durdunnak 

için kullanabilirsiniz. Rakibinizin üstüne gi­

dip ateşe basarsanız. ıopu ondan ı,;alalıilirsi­

niı .. Topu almak içın ya rakibin yanından ya 

da tam önünden saldınnalısını7 .. Yandan sal­

dırırsaılll. onu belki Jii~iircbilirsini7 .. Bunu 

ceza alanında yaparsanız hakemin kararı 

gayet açık olacaktır: l'cnaltı. O yiitden bu 

yöntemi pek tavsiye etmem. Diğer ıop çal­

ma yönıcm i ise biraz kaba kuvvcı gerekıiri -

yor. Buz I lokcy'i oldukça vunıcu kırıcı bir 

spor olduğundan sopaların ızla bir nevi dö­

vüş yapabilirsiniz. Bu dövüşü topu çalmak 

için yapmamı. gerekiyor. Böyle bir şey o l­

duğunda ekrandaki dövüşcn iki oyuncu ya­

nıp sönmeye başlıyor. 3unu görür gönncz 

joystick kolunu rakibe doğru itip sürekli 

aıcş düğmesine basın. Burayı geçmeyi başa­

rırsan ız ekrandaki hokcy pisıi kaybolacak 

ve yerine dövüşenierin yakın çekim görün­

tüsü gelecek. llu kısmın o ldukça boşunuza 

gideceğini lahmin ediyorum. Ilcm oyunu 

tek düzelikten kurtarıyor hem de diğer takı ­

ma karşı duyduğunuz siniri bastırıyorsunuz. 

Yakın çekim ekranın hemen üstünde PO­

WER yazısını göreceksini7,. Bu yazının sa­

ğıııda ve solunda dövüşeıı oyuncu ların ener­

jileri var. Kavgaya başarılı olup topu rakip-

ı cıı çalmak istiyorsan ll. jnysıick kolunu sü­

rekli yukarıda tutııp aralıklarla ateşe b
asın. 

İşi gar~nıilemek isterseniz kolu yakarı iııp 

joystick'iııizin (varsa) AUTO-FİRE'ını 

açın . Rakibi kısa bir sürede yere sercbilirsı · 

niı. Oyunculardan biri devrildiğirıde yakın 

çckiın kaybolup buz pisti tekrar ekrana çıkı­

yor. Yenilen oyuncuyu yerde yatarkcn göre­

bilirsiniz. Baı.cn bu oyuncu fazla dayak ye­

diğinden hastanelik olabilıyor. O zaman gö­

revliler gelip onu saha dı ­

şına taşıyorlar. Takımlar­

Jan biri gol allığınıla 

oyuncular çcmbcr oluştu­

rup ortalarına golü atanı 

alıyorlar ve seyircilere şov 

yııpıyorlar. Topu maça her 

golden sonra hakem soku­

yor. Burada topu çalabil­

nıck için ateşe basılı tuıup 

joystick kolunu kendi 

adamlarıııızın bulundugu 

tarafın üst veya alt çapra­

zına itin. Ilakcm topu bı­

rakır lııraknıaz elinizi ateş 

düğmesinden çckin. Başa­

rılı olursanız top size ge­

çer ve gol atmak şansınız 

çoğalır. J>enalıılar oyunun 

en güzel bölümlerinden 

bi ri. Pcnaltı olduğurıda 

ekran değişip kaleyi ön­

den yakın çekim olarak görüyorsunu7. Ka­

lcdc kaleci geride oyuncu duruyor. Pcnalııyı 

si ı; kullanıyorsanız oyuııcuyu da siz yöneti­

yorsunuz demektir. llaşarılı bir şut çekmek 

için aıeşe basarken kolu sağa veya sola itin. 

Eğer panaltıyı rakip takım kullanıyorsa çok 

dikkatli olun, çünkü ekran değişir değişmez 

şut çekiliyor. Kalecinize de gol yemekten 

başka pek birşey kalmıyor. Zaıcn pcnaltı 

kurtamıak zor olduğundan fazla faüllii oy­

namamanızı tavsiye ederim. 

Oyun iiç devreden oluştuğu için devreler 

arasında siirekli kale dcğişıiriyorsunuz. 3a­

zcn bu devreler arasında Konami finnasıııın 

yaptığı oyunların reklamını skor-board'dan 

izliyebilirsiııiz. Maç sonunda kaybeden ıa­

k ı ın salıayı terkederken kazanarı tak ı m şeref 

turu atarak hatıra fotoğrafı çcktiriyorlar. 

Oyumııı oynanışı dcı.aylarıyla okudunuz. 

lliç tc w r olmadığını aksine kolay ve eğ­

lenceli olduğunu sanırım anlanıışmızdır. 

Blades of Stcel kuşkusuz ki 64'dc bulunan 

en iyi hokey oyunu. Bunun yanında birçok 

spor oyunundan üstün olduğunu göstererek 

bilgisayar dünyasında haklı bir yer elde edi­

yor. Bladcs of Stcel'i zcvkle bilgisayarcı­

nızdan alabilirsiniz. Bu sporun ülkemizde 

de yaygınlaşması Jileğiylc, şimdilik hoşça­

kalın! 

MERT HEKİMCİ 
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Herhalde çoğunuz Yetiyi day­
muştur. Hani şu Tibetde karlı 

dağlarda yaşadığı sanılan kor­
kunç kar adamı. İşte konusunu 
bu efsaneden alan oyunda, eli 

silahlı bir kaşifi canlandırıyor­
sunuz. Ama aslında 1988 yapı­
mı,fakat zamanında gelmemiş 

olan bu oyun sanırım yeni 
oyunların arasına karışmış 

oluakki, ülkemize şu sırlar gel-
di. 

Joystick, klavye siçimini yaptık­
tan sonra Yetiyi aramaya başlı­
yoruz. Fakat Yeriyi yakalalmak 

öyle kolay değil. Sizi engelle­
meye çalışan pek çok garip ya­
ratık var. Bunları ateş ederek 

yokedebilirsiniz. bunu yanısıra, 
ateş eden budalar, garip Tibet 
anıtları ve manastırdan çıkan 

Tibetliler sizi durdurmaya çalı­
şantiğer tehlike/er. bunlarıda 

bomba atarak oyk edebilirsiniz. 
(Ateşe uzun basın) Oyundaki 

Hemen herkesin yakmdan ta­
nıdt~t, areade plyasasmm en büyükle­
rfnden Seganın bilglsayar dünyasma, 
coin-op/ardan uyarladt~t yeni bir oyun: 
Hot Rod. 

Hot Rod bir çok bölümden 
oluşan, hareketli, e~lenceli ve kaliteli bir 
yan ş oyunu. Hot rod toptam 7 bölümden 
oluşmuş, her bölümünde 3 kadernesi 
var. Baştan~tç ekranmda ateşe basarsa­
nız tek kişi oynarsmtz. E~er lk/ kişi oy­
namak istiyorsanız, ateşe basttktan son­
ra başlıyan ger/ sayımda spacee basma­
nız yeterli. Bu ekranda görece~lniz 1988 
yazıst sizi yanıltmasm. Bu tarih oyunun 
areade plyasasma sunulmuş tarihidir. iki 
kiş/ oynuyorsanız ve 2 joysticklniz yok­
sa space tuşuna hız, ctrl ve 2 tuş/annıda 
yön olarak kullanabilirsiniz. Hot Rodda 
ekran ilerlemesi en önde olan arabaya 
göre ayarlanmış, e~er arkada ka/tp ekra­
nm gerisine düşerseniz otomatikman 
ekranın ortasma yollanıyorsunuz, tab/ 
bu strda benzinde bir anda azalıyor. Fa­
kat çevrede bulunan ve parftyan elsimle­
rf alarak benzin lle puanmtıt yükse/te bi­
lirsiniz. Her bö/Omün sonunda dereceni­
le göre puan ve para alıyorsunuz. Tabi 
benzinin/zin bitmesi halinde yanşt ta­
mamla yamamak da var. Yine her bölO­
man sonunda arabanız bir dükkana gir/-

zorluklar bununlada bitmiyor.~ kapıtıyor ve macımza ulaşıyor-
Eğer sıcaklığınız bitcrse donupJ sunuz. 

ölüyorsunuz (Ekranın üstündeki Yetinin grafikleri çok renkli ol-
çizelgeden sıcaklığı görebilirsi- mı yan özenle çizilmiş Spectrum 
niz.) Fakat çevrede bulucağınız türünde, müzik yok, efektler ise 

garip sıvıtarla bu tehlikeyi önli- vasatın üstüne çıkamıyor, oyna-
yebilirsiniz. Çevrdee bulunanf nabilirlik olması gerektiği gibi. 
diğer bir objede kalkan, bunul Yeriyi belli bir türe sokup iyi kö-
alarak yaratıklardan bir süre· tü di yemi yorum. Ne çok iyi, ne 

korunabilirsiniz. Ayrıca yol bo- de kötü, ama ilerle öldür tipine 
yunca rastlıyacağınız bomba ve yatkın olan bu oyununfarklı bir 
merrnileri alarak bunların sayı- konusunun olmasından ve bö-

sım çoğaltabilirsiniz. Oyun 4 /üm/erin mistik ortamlarda geç-
bölümden oluşuyor, her bölü- mesinden ötürü, meraklılarının 

mün 19 ekranını yürüyerek, son ilgisini çekebilir. 
6 ekranını ise kar kızağıyla yol TOLGA SAVAŞÇi 

alarak bitiriyor ve kampımza 
varıyorsunuz. Eğer oyunu biti-
rirseniz Yetiyi garip bir kafese 

yor. Burda paramza ve ihtlyacınıza göre, 
arabamza çeşitli parçafar takabifirsinlz. 
Size tavs/yem, ufak tefek şeyler/ afmak­
tansa, para blriktlrfp işinize daha çok ya­
rıyan afetleri almak olacaktır. Bölümler/ 
uzun uzun anlatttrmayt gerektirecek bir 
durum yok ama ktsaca şöyle: Irk bölOm­
de parklarm binalarm arasmda k/ sokak­
larda yanşıyoruz. Ikinci bölümde çamur­
tu alanlar ve başka arabatarın yarış tt~/ 
pistlerde geçiyor. En güzel bölüm saflar-

da i/er/iyoruz. Burda riski göze alıp yol­
larda de~ilde kumlarda giderseniz size 
büyük avantaj sağltyor. Ayrıca bu bö· 
/ümde tepenizde uçuşan martılar güzel 
can/andmlmtş. Bu bölümdeki kestirme 
yollar di~er bazt bölümler içinde geçerli. 
4. bölüm ise ilk önce kayalt k, sonra or· 
manlık yollarda geçiyor. 5. bölümde TV 
ekipfertnin bu/undu~u ktrltk alanlarda 
yanştyoruz. 6. bOlümde etrafımız karlar­
la çevrili. Buralarda yoflara dökülen kar­
lara çarpmamaya dikkat edin. Karlt kapli 
yollara ge/di~imizde Ise paranız varsa 
dükkandan kar lastiklerini almayiihmai 
etmeyin. Son bölümde ise garip yapiia· 
rm arasmda ller/iyoruz. Daha sonra yol 
ya pt m makinelerinin o/du~u yollar var. 
Oyun bitince güzel birde son ekran koy­
mayi ihmal etmemiş/er. 

Tek disketlik Hot Rodda gra­
fikler çok güzel, müzikler hareketli, oy­
nanabilirlik Ise çok rahat. Araba yanş1 
merakitian kadar, kaliteli oyunlara da 
merakit olanlar kendilerinf bu oyundan 
mahrum bırakmasrn. 

TOLGA SOVAŞÇI 
Grafik : %85 
Müzik :%76 
Ses-Efekt : %73 
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Coııı­

modore 6-rtcıı 

çok iyi tanıdığı­

mız KON:\1\Iİ 
fikması şu aralar 
aynı üııLinü 

AMIGA'da da 
sağlamak istiyor. 

Fakat işin kola­
yına kaç rıı ış ki 
karşımıza bir 

Spor oyunu ilc 
çıkmış. 

E\Ct 
başıada söyledi­
ğimiz. gibi oyu­
numuz bir spor 

oyunu. Spor da­

lınıızda Basket-
bol. Fakat oyu­
nunıuz. öyle 
ahım şahım bir 
oyun değil. Bu 

bakımdan lafı 

fazla uzatmadan 
açıklamak isti-
yorum. Oyu rı ~ iiklcyiııcc · :ırşını­

za iki seçenek çıkıyor. Burada bi­

raz bcklcrscniz kısa bir dcrno iz­

leyebi lirsiniz. Scçcııcklcr ise şu 

anlamları ifade ediyor. 

lP: Bu seçeneği seçersc­

niz önce seyircilerin maçı seyret­

mek için salona geldiğini 

gösteren bir ekran çıkı­

)'Or. Sorıra sırasıyla şu 

seçenek ler karşınıza çıkı-
yor. 

TIME:Zanıan 

ayarı. (S- 10- 20- 30 daki­

kalıksüreler arasında oy­
nayabiliyorsunuz.) 

TEAM: Kendi 

takımın ız. ın seçim i. 
(NEW YORK, CHICA­

GI, LOS ANGELES gibi 
takımlar arasındanbirini 

tercih cdi)•orsunuz.) 
LEVEL: Bu se­

çcncklcdc rakibiniziıı 

zorluk dcreecsini scçi­

yorsunuz. Üç değişik 
zorluk kadernesi bulunu­

yor. 
END: nu seçe­

nekte oyuna başlayabilirsiniz. 

VERSUS: Bu ikinci seçe­

nek arkadaşlarınız veya kardeşi-

nizlc karşılıklı oynaman ız için 

lıaw·Jaıııııı~ lıir scçcııck. Hu se­
çeneğin içi ııdc de: 

TIME: diğcrinlc aynı. 
TEAM (lP): Playcr L' in 

takımını SCÇi) urStıiiUI.. (:'\C\1 

\ork. Chicago, Los Angeles) 
TEAM (2P): Playcr 

2'nin takımını scçiyorsunıız. 

( Boston, Ch ı­
ca go, Los An­
geles). Adam­
larınız ve giy­
dikleri forma­
ları sol alt 
çaprazda gö­
rebilirsiniz. 

ENO: 
Bu scçcnckle 

oyuna başla­

yabilirsiniz. 
Oyurı­

da size tavsi­
yenı paslı oy­

namanızdır. 

Pas için düğ­

meye kısa ba­

sıp pas vericc­
ğiniz adam ne­
rede ise joy. o 
tarafa çekmc­
niz hızını. Atış 
vapnıak içinde 
uzun basıp 

adam havada 
iken düğnıcyi 

b ıra k nı an ız gerekiyor. Eğer gü­

zel h ir u asi-ct a tarsaııız "sm aslı 

gibi" o 1.anıan buskcti büyük ve 

yakın çekimden görebilirsiniz. 

Oyun grafik ve ses + 

efeldleri iç in siıpcr diyeıııcrıı. 

Fakat T.V. ~rınr ı liasl-ct!J<Jll"d ; ııı 

sıkıldı)s<ıııız ıılnı ~ııı11 11 ıı ııdc 

olur. 64'ler sayfa 19 



SMOOTH: Renkler arasındaki keskin hatları yumuşak renklere 
dönüştürürüz. Ekrandaki resmimiz üzerinde yumuşatma işlemi 
yapacaksak SMOOTH moduna girer yumuşatma yapacağımız 

alan genişliğinde bir nokta seçerek, işlemi yapacağımız alan 
üzerine mouse yardımı ile o noktayı basarız. 

TiNT: Yumuşak transparan boyama tarzı 

H.BRiTE: Extra olarak koyu tonlama,64 renk çalışırken kulla­
n ı lır. Gölgelerde çok işe yarayan bir tarzdır. 

Önceden hazırlanmış amaca göre belli sayıda fırça ucumu­
zun olması gerekir. Fırça uçları m ız hazır oldlıktan sonra, kaç 
ekranda animasyon um uzun gelişmesi gerekiyorsa 
Frames'ten Set'te ekran sayımızı belirleriz. Ekranın sol üst kö­
şesinde örneğin 1/40 gibi bir sayı belirir. Bu şu anda açılmış 
olan 40 ekranın 1 'incisi anlamına gelir. 

Mo ve 
X y z · 

Dist: ı:ı::t :z:~ r:rn.~ """'-~ [:J'Ji-~ @•.ısH 1 
Ansı e: ı~ ca < ;::a r~c.;;;;;;;;:; r~c :.;**' ~ 

lcıeaı•ı !Go Backl Gml'3 
Easc-Out;:~ Di:reti' tion: 

Mo ve E as e- I n : n;;:z;:::;ı:ı mcoı•tl 
Count ai:JIU!l:ll ~~ı ' ll 1 « ı 

IPı•ev i e1·1l ITı•ailsiiFiıq l~ı• a1·1l 

jcanceıj ı Exit ı 

Daha sonra M eve'den karşımıza çıkan pencerede Di st se­
çeneği nde vereceğimiz değerlerle (X, Y, Z) Animasyon'da kul­
lanacağımızcisimlere belli mesafelerle yol aldırırız.Angle ile 
X, Y ve Z yönlerinde dönüş açılarınındeğerlerini oluştururuz. 
Eğer fırça ucu ile çalışıyorsak Brush'u ve dönüşümlü renklerle 
çalışıyorsak CYCLE' ı seçmemiz gerekir. Clear ile tüm Dist ve 
Angle değerlerini sileriz. Go Back ile bir önceki değerlere dö­
neriz. 

Count değeri o anda işlemini yaptığımızhareketin kaç ka­
re ekran içinde hareket edeceğini belirler.Ease-Out vereceği­
miz değer kadar hareket başlangıcınıyavaşlatır. Ease-ln ise 
verdiğimiz değer kadar hareket başlangıcınadaha fazla hız 
kazandırır. Ancak her ikisinde de hareket bitiş noktasının aynı 
olduğu gözlenir. 

Directian'daki move'den animasyon hareketinin ileriye mi, 
geriye mi olacağını, record'da ise kayıt işiemiride birbiri arka­
sına, geri ekranlara, ya da o anki ekrana, hareketleri kayıtla­
mak mümkün. 

Bu işlemler bittikten sonra Preview ile ekranda o hareketin 
oluşumunu görürüz. Daha sonra Draw ile bunu ekraniara çiz­
dirirve kayıtlarız. Burada Draw yerine Fill kullanırsak tüm ha­
reketi ekrana ayni anda doldururuz. Trails ile her hareketi ge­
risindekini de göstererek bir kuyruk oluşturmuş oluruz. Burada ~ 
tek bir fırça ucunu ya da resmin, birçok ekran karesinde belli 
yol almasını ve açılarla döndürülmesini yapıp kayıtlarız. 

Bunu görmek için Control'den Play'ı seçeriz. Control'de 
Set Ra te ile saniyede görünecek ekran sayısını belirleriz. Set 

Play Klavyede 4 

Play on ce Klavyede 5 

Eğer ekranda bir değişmez Backgraund kullanacaksak 
Frames'te Copy to all ile o an ekranda bulunan arka plan 
resmini tüm salıifelere aynen kaydederiz. Silmek istediğimiz 
ekran kareleri Delete Frame ile tek tek, ya da Delete All ile 
tamamen sileriz. Set'te hareketin işleneceği ekran say ısı belir­
lenir. Add Frame ise yeni çalışma ekran ları ilave etmek ister­
sek gireceği miz bö-lümdür, eğer basit çizgi filmler yapacak­
sak, ara bazı hareketlerin fırça ucu şeklinde önceden haz ırla­
narak saklanması gerekir. Ani m Brush kısmından Save ile 
sakladıkl arımızıload ile geri çağ ı rırızve kullanır ız. Pick up ile 
o an görünen ekran kopyalamasını yaparız. 

Settings'te ise karş ımıza çıkan pencereden animasyonu­
muz ile ilgili bazı bilgileri görerek basit değişiklikler yaparı z ve 
yönlendiririz. 

Use ile bu değişiklikle r i o an için saklar, Free ile de bu sak­
ladığ rm ız ı unuttururuz. 

Burada artık Move ile hazırladığ ımızanimasyonumuz üze­
rine yeni işlemeJet yapacaksak, tekrar birinci ekrana çizimimizi 
yapar ve bu çitimle ilgi li değerleri Move penceresindeki işlem­
lerden geçiri riz. Bir önceki hareketlere ilaveler yapacaksak 
Control'den Pre.vious ya da Next ile bir önceki ve bir sonraki 
ekraniara giderek çalışmalarımızıyaparız. Fırça ucumuzda ha­
zır olan şekilleri ekrana yapıştır ıpbir sonraki kareye geçer ora­
da daha değişik şekilde, fırça ucumuzu devamlı ekrana yapı ş­
tırarak yeni bir hareketi görebili riz. 

Artık Amiga ile yaratıcıl ığınızasınırtanımad ığ ı nızıgörecek­

siniz. 
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AESIM KALIBI OLUŞTURMA (STENCIL): Bu mod yardı­
mı ile resminizin arka plan renginin çeşitl i formatlarda olması 
sağlanır. Stencil seçeneği (Efect) menüsündedir. 

Resim kal ı bı oluştururken ilk önce kalıbı ol uştu racak renk­
leri Stencil seçeneğindeki (Make) ile girmeliyiz. 

Mak e Stıencil 

1 
Lock ed.: c ı e.a.ı.. _ D 

:=:::I:::n:::v:::e:::ı::: .. :::t~l ~· 

Mak e 
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Make seçildiğinde açılan pencerede bütün renkler vardı r. 

Kal ı bı oluşturan renklerin üzerine gelip sol tuşa basarak o ren­
gi kalıba katarız. (ınvert) ile kalıplaşmış renkleri reverse olarak 
kullanabiliriz. Ya da çalışmalarımızesnasında işlemi ters yöne 
çevirmek için direkt Reverse'i seçeriz. Stencil oluşumundan 

tamamen çıkmak için FREE seçilir. Örnek verirsek: Bir g rafik 
yaptık. Ancak daha çalışmalarımızbitmedi. Burada yeni yapa­
cağ ımız ilavenin bazı renklerde görünmesini bazılarında ise 
görünmemesini istiyoruz. Make'ten işlem görmlyecek renkleri 
işaretleriz. Aynı işlemin tersini, direkt invert ile renklerin pozis­
yonunu değiştirerek halledebiliriz. Stencil menüsünde Rever­
se ile aynı işlemi yaptırabiliriz. On/off ile işlemi kapatıp açabi­
leceğimiz gibi Free ile işlemden kurtulabiliriz. Load ve Save 
ile burada hazırladığımızkalıpları saklar ya da geriye çağırabi­
liriz. Lock FG ile ise kalıplaştırdığımızrenkleri kilitler iz. 

BACKGRAUND: Arka plan görünlüsünün sabit (Fix) veya 
Istenild iğinde değislirilebilecek şekilde olmasına (Free) karar 
verir. 

PERSPEKTiVE (PERSPEKTiF YAPMA): Perspektif ya­
parken ilk önce perspektif e tabi tutulacak ekran parçasını fırça 
oluşturma ikonu yardımı ile fırça haline getiririz Daha sonra 
perspektif altmenüsünden (DO) seçeneğini saçiyoruz ve ekra­
nın ortasında bir(+) işareti çıkıyor. Sağ üst köşede de üç tane 
sıl ı r (O) beliriyor. 

Fırçamızın boyutlarında bir dörtgen i mouse ile çiz im ekra­
nın her yerinde dolaştırabiliriz. Böylece perspektifin oluşacağ ı 

yeri beli rlemiş oluyoruz. Klaryenin sağındaki tuş takım ı ile de 
perspektifimizin x, y, z koordinatlarını girebiliriz: Tuş tak ı m ının 
kullanışı şu şekildedir. 

Artırma Ekiiltme Sıfı rlama 

X 7 . .s 9 

V 4 .5 6 

z 2 3 

Perspektifimizin ne kadar hassas çizimli olacağını,settings 
menüsünden none, low, higlı olarak belirtiriz. Eğer üç koordi­
nat değeride sıfırlarsak perspektifimiz ilk konumuna gelmiş 
olur. . 

DO'yu seçmekle perspektif ~pacağ ımızıbelirliyor ve Cen­
ter ile Perspektif'in ekranda· merkezini belirliyoruz. Re set ile 
Perspektif' e girmeden öncekr ekrana dönebil iyoruz. 

Settings'te karşımızaçıKan pencereden fırça ucumuzun X, 
Y, Z değerlerini görürüz.Bu kestiğimiz aland ır. Fırça ucumuzun 
perspektif açısınınAngle Sl~'te belirir. 

Type ile Model-taslak ça!f~tı§ınıızı belirleriz. 
Screen ile tüm ekranı aktarmak 
Brush ile perspektif'te sa.dece bir fırça ucu oluşturmak 

amacı ile çalıştığımızıbelirtiriz. 
Antı-Aiiast'a ise 
None ile kapalı yoğunluk çizim 
Low ile az yoğunluklu 
Hlgh ile yüksek yoğunluklu ıŞıemleri seçeriz. 
Şayet biz belirlediğimiz perspeKtif yönü ve açısındageniş­

leyerek tüm ekrana görüntümüzün yayılmasını istersek, ekran­
da bunu fon olarak kullanmak üzere Fill Screen'i seçeriz. 

I)(!Lb:ı~[g li'llM}~OOO ~~lliLOI)(ll~O 

Antmasyon Fonksiyon Tuşları 
1 Previous Onceki ekran 2 Next Sonraki ekran 
3 Go to ...... no'lu ekran 4 Play Göster 
5 Play one~ Bir defa göster 6 Ping-Pong 
M Move Menü 

F1 Matte 
F2 Color 
F3 Replc 
F4 Smear 
FS Shade 
r6 Blend 
F7 Cycle 
FS Smooth 
F9 
F10 

b 
c 
d 
e 
f 
~ 
J 
m 
q 
r 
s 
T 
V 
w 

7/B 
Shıft 718 
9 
4/5 
Shıft 4/5 
6 
1/2 
Shıft 112 
3 
Shıft 9 
Shıft 6 
Shıft3 
ENTE8 

Ctrl 
Ctrl-a 
SHIFT 

işteDe L 

MODE Fonksiyon Tuşları 
Fırça ucu kesiminde 
Renkli 
Kopyalama 
Renkleri bulama 
Gölgelendirme 
_Renkleri karıştırma 
fienk dönüşümü 
Yumuşaltma 

· Menü çubuğun u aç 1 kapa 
·Menü ve çizim araı;:larını aç 1 kapa 

ÇiziM ARAÇLARI 
sme B Kesmeden çık 

. C Daire 
D Serbest dolum 

. E Dolu elips 
F Boyama Seçimi 
G Grid'den çık 
K Sayfayı sil 

· p Renk paleti 
O Ouit 
R Dolu kare 
t Yazı 
u Undo 
w Çokgen 

< .. Büyülteç alanını küçült 
Ekranda renk seç 
Menüde uç rengi seç 
Menüde arka rengi seç 

adan tut Alt - ~ S:rush'ı sol ve sağdan tut 
ve 'alttan t'lıt M· z Brush tutma yeri seç ·. ;-. 

ekti! Fonkşiy~n tuşları 
-çevirme . 
90' çevirml 
ilk haliı:ıe.gttlrme 

iint:le <j:€virn1e • 
ünde go· çevirme 

nde ilk haline getirme 
çevirme ~~ 
9o• çevUme ·. 
ilk hanns ctsyime· 
yapılmJ1 d"öt)dürmeyi sabitler 
yapılm ı$ döodürmeyi sabitler 

lmış döndürmeyi sabitler 

ol*k tüm ekrana 
merkelUni lftılirlemek için 

<ve. t uşları aruth'ı merkeze yaklaştırır 
tuşu merkeze oranla serbest küçültme ve 

~~ ". 

OzEL stçtNEt«f:R 
~apa · n Cursor merkezini bul 

ür at O 9rush'dan kontür al 
Brush küçültme 

Z Serbest büyüitme 
H. 2 kat büyüitme 
~ Yatay ayna . 
.. Renk kal ı bı oluşturma 

ümü ~ 1 kapa (CYCLE) 
rı nı aç 1 kap~ 
Çizimierde it,t>ırakır 
durumu -ı. · 

nda tek tfb§rti üzerinde çiz im 
sa~lar . 

• , "'biz""" t':far.Heploize başanla• ... 



Eğer piyasadaki futbol 
oyunlarından sıkılanlar varsa 
sizi ekranlarınızın başına da­
vet ediyoruz. Commodore'de 
büyük ilgi toplayan Emlyn 
1-Iughes Soccer nihayet Ami­
gada da geldi. 

Oyunumuz Commodore 
versiyonuyla hemen hemen 
aynı. Fakat gözle görülür bir 
değişikliği hepinizin tahmin 
ettiği gibi ses-efekt ve grafik 
üstünlüğü. 

Substi Tutcs: Kaç oyuncu 
değiştirme hakkınızı ayarlı­

yorsunuz. (ı veya 2 kişi) 
Exit Menü: Menüden çı­

kış. 

İkinci ana mcnümüz CO­
LOURS. 

niz. (Burada bayrakları değiş­
tirerek Türkiye Milli 
Takımı'nı yazabilirsiniz.) 

Ve geldik oyunun en önem­
li seçeneğine; GAME 

Oyunda 8 takım var. Bun- sıyla; 
lar: İngiltere, İskoçya, AI- ı Play Match: 

2 COLOURS: Buradaki 
seçeneklerden sahanın, saha 
çizgilerinin ve topun rengini 
zevkinize göre değiştirebilirsi-

3 GAME: ı6 küçük seçe­
nekten oluşuyor. Bunlar sıra-

manya, İtalya, İrlanda, Maçı başlatır. Fakat 

Hollanda, Fransa, ve~~3~~iij~~~~~~~~~~~~~~F,Jba~şt~n örnek takımı-
İspanya 'dır. S zı seçmelisiniz. 
re gelince: 2 Arrange 

ı OPTİONS: Rakibinizi 
tions ilk olarak zamanı 
ayarlıyoruz. Ayrıca ı, 

kişi veya compu 
oynamayı keyftınize gö-
re düzenliyebiliyonız. 

Beraberlik hali 
uzatmayı, Viev ilc 
putere karşı iki kişi oy-
namayı, Home Avey' 
kendi evindemi deplas-
mandamı oynayacağını 

zı, Practice seçeneğinde 
ise hepinizin bildiği gibi 
alıştırma yapabiliyoruz. 

Skıll Level: Com 
ter zorluk derecesi. 

Egual Sills: Eşit 
ten ek. 

Back Hells: Topu 
pası. 

Kick: Vuruş h ız ı 
recesi. 

Aute: Adamla 
kontrolünü (sizin) 
ğiştirip değiştirmiy 

ği niz. 

ncularınızın 

mlerini ve perfor­
görmeye 

Colours: 
kımızın renklerini 
rlayabilirsiniz. 
S Pastpone 
tch: Turnuvadaki 

takımların isimlerini 
görebilirsiniz. 

6 Start Cup: Ku-

-~~~~~~~~~~ijlfl~ payı başlatır. 
7 Start Leakue: 

Ligi başlatır. 
8 Start Cham­

pionship: Şampiyo­

nayı başlatır. 

9 Start Season: 
Sezonu başlatır. 

Şimdi sıra oyunu 
oynamak için ayar­
lamalı ~·apmaya gcl-

64'ler sayfa 22 



di. Takımınızı seçmeniz ge­
rektiğini başta söylemiştik . 
Bunu yapmak ıçın Team 
ENGLAND'a gelip seçebilir­
siniz. Bundan sonra yapmanız 
gereken şey Edit Team ola­
caktır. Edit Team'a girdiği­
nizde takımın bütün kadrosu­
nu görüyoruz. Bu seçenekte 
takımın ızın ismini ve perfor­
manslarını değiştircbiliriz. 

Ayrıca played By'ın yanında­
ki Computer'i değiştirip ken­
di isminizi yazabiliriz. Load 
Team daha önce hazırladığı­
mız takımı yüklemek. Save 
Team ise takırnınızı kaydede­
bilirsiniz. Load All diske çek­
tiğiniz bütün takımları yükle­
me, Save All da bu takımları 
kaydet me. 

Şimdide oyunumuzun 
en son ana menüsü olan 
Displays 'e geldik. Burada ilk 

olarak Show Team'dan rakip­
lerinizi görebilirsiniz. Show 
Players'dan takımların oyun­
enlarını görme. Show Fikstü-

ı 

AMIGA 
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res fikstürü görme. Show 
Table takımlarm averajlarını 
ve puanlarını görebiliriz. By 
Team takım yapmanıza yar­
dımcı olacaktır. Ry Wcckde 
de bir haftalık fıkstürü hazır-

lıyabiliriz. Week de kaçıncı 
haftadan başlıyacağınızı be­
lirtirsiniz. Pirıntırınız varsa 
Printlede bu takımları pirınıı­
ra geçirebilirsiniz. 

Maça gelince burada 
size verebileceğimiz birkaç 
püf noktası var. Bunlar: Atak 
yaptığınız yöne ilerlerken 
fire+gittiğiniz yönün tersine 
çekerseniz adamınız havadan 
şut atar. Kolay çalım atmak 
içinse rakiple karşı karşıday­
ken fire'ya basınakla müm­
kün. 

Gerek oynayış gerekse 
grafik ve ses efektleriyle hepi­
nizin ilgisini çekecek bu oyun 
harika yapılmış. Bu oyunu 
kaçırmayın ve tüm takımların 
hakkından gelin. Size bol 
şanslar ... 

MURATDÜZ 
ALİPALA 



Arkadaşınızia birlikte neşeli dakikalar 

geçirmek istiyorsanız, en yakın bilgisa­

yart:ıJan "FUTURE CQLLECTION" 

'ı alın. 

''FUTURE COLLECTION". içinde 

arkadaşını7.la birlikte, tck başınıza ve­

ya bilgisayura karşı oynayabilcccğiniz 

5 oyuna sahip. Açılış ekranında bu 

oyunlar, tanıtım grafikleriyle kar~ınıza 

çıkıyor. 

Oyunlara girmeden önce kurşınıza 

"'MAJN MENU'' çıkıyor. Bu menüde 

işinize yarayacak birçok seçenek var: 

I)SINGLE PLAYER GAME:Bu seçe­

nek, oyunu tck başınıza oyııımıanızı 

sağlıyor. 

2)TWO PLi\YER GAME:l3u seçc,_'TJ.Ck 

ilc oyunu arkadaşımza karşı oynayabi­

lirsiniz. 
3)COMPET1TlON GAME:Bu seçenek 

ilc bilgisayarla veya arkadaşınızia bir­

ı i ktc bir turnuva 

dtizcıılcycbilirsiniz. 

(Turnuvayı bilgisil­

yar ilc yapıyorsa­

nız, sizden 3 kişi 
arasından rakibini­

zi seçmeniz isteni­
yor.) Ba7L ayar­

laınaları yapınanız 

i~·in knrşınırıı bir­

çok seçenek çıkı­

yor: 
a)Slıort Compcti­

tion:13u seçenek 

ilc, her oyundan bir 

kere oynan~ lıyor. 

b)AII Ganıcs Coın­

pctition:Bu seçe-
nek ilc, her oyunb-

dan üçer kere oynanılıyor. 

Bu seçeneklerden sonra gelen oyun 

isimlerinden hangisini scçcrscniz, sa­

dece o oyunun turnuvasını yaparsınız. 

"RETURNTO MAIN MENU" seçenc­

ği ilc ana menüye dönebilirsiniz. 

4)LOAD COMPETIT10N:Bu seçenek 

ilc önceden kayıt ettiğiniz bir tumuva­

yı yükleyebilirsiniz. 
5)EDlT PLAY ER NAMES:Bu seçenek 

oyuncu isimlerini değiştirmenize yarar. 

6)EDIT COMPETlTION:Bu seçenek 

ilc, seçilen oyunun zorluğunu, kade­

melerini ve ismini dcğiştircbilirsini'l .. 

Daha sonra "SAVE EDIT" komutunu 

scçcrscniz, blltün' dcğişlirdiklcriniz dis­

kete kayıt edilmiş olur: 

7) SEE HlGH SCORES:Bu seçenek 

ilc, rekorlar sayfasuıı görebilirsiniz. 

Bu seçenek seçildikten sonra, karşınıza 

rekorlar ilc ilgili seçenekler çıkar: 

a)Slıow AI::Bütün oyunların rekorlan­

nı giisteri r. 
b)Coınpct ıtıon)'Tumuva rckorlarıııı 

gösterir. 
Bu seçeneklerden sonra gelen oyun 

isimlerinden hangisini scçcrseni7, o 

oyunun rekorlarını görürsünliz. Eğer 

"PLAYER STATS" seçeneğini scçcrsc­

niz, herhangi bir oyuncu hakkında bil­

gi alabilirsiniz. 

8)RE CONFIGURATION:Bu seçenek, 

joystick portlarını belirler. 

Oyuna gelince ... 

Oyunlara başlanmadan önce, oyunun 

?.orluk düzeyi sonı:uyor. Oyunu 

"EASY" ilc kolay, "MEDIUM" ilc nor­

mal ve "HAR[)" ilc zor yapabilirsiniz. 

-Hr .OCK ALANCHE-

Bu oyun, 3 boyutlu bir Tcıris oyunu­

dur. Oyunda şekilleri uygun yerlere 

ycrlqıirmcyc çalışmalısınız. Eğer oyu­

nu tck kişilik oyna:-sanız, düşecek olan 

-DISK MAN-
Bu oyunda çeşitli analıtarlarla kapıları 

açarak cimaslan toplamaya ve disketi 

bulmaya çalışıyorsunuz. Disketi bul­

duktan sonra, diskcı işaretli kapıya bı­

rakın ve diğer kapıdan çıkarak oyunu 

bitirip kademe aılayın. Oyunda, s iyah 

topları iterek bombalurt patlaıabilirsi­

nız. 

-DI ET RIOT-

B u oyunda sağlığa zararlı yiyecekler­

den kııçarak, üzeriarinde çeşi tli lıarOcr 

bulunan kutuları toplamaya çalışıyor­

sumı7 .. Adamınız en fazla 2 kutu ıaşı­

yabiliyor. Bu kutulan yeşil do! aba bı­

rakııktan sonra, kasaya girerek oyunu 

bitiriyorsunu7 .. Zararlı gıdalar sizi şiş­

manlaııp yok cqcrkcn, meyvalar zayıf­

lamamzı sağlıyor. 

u tu re 
ectıon 

şekilleri kendiniz belirleyebilirsiniz. 

Şekil, düşmeden önce şeffafbir yüzey 

üzerinde duruyor. Bu süre içinde şekli 

hareket ctıircrck nereye düşeceğini 

ayarlayıp, çeşitli yönlere çcvircbilirsi­

nız. 

-LOST'N MAZE-

Bu oyumın Türki,yc 'de bulunan kop­

yaları çalışmıyor. 

-TANK BATTLE-
Bu oyunda dUşman tanklanııı vurarak, 

mavi kutuyu alınaya çalışıyorsunuz. 

Mavi kutunun yanına gelince, bir kere 

ateş ederek çcvrcsir.deki bölnıcyi par­

çalayın. Daha sonra kuluyu alıp üsse 

dönün. Eğer oyun esnasında üssc dö­

nerscniz, tankınızın aldığı yaralar ona­

rılır. 

Bu paket program, neşe! i saatler geçir­

nıeniz için çok uygun. Özellikle labi­

rent oyunlarını sevenlerin kesinlikle 

bçırmamalar1 gereken bir oyun. 

ÇAGRI DÖRTER 
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Bilmem hiç aklınıza geldimi, 
siz uçakta rahat rahat otu­
rup güzel hostesinizin size 
sunduğu içkiyi yudumlar­
ken aşagılarda birileri sırf 
siz ölmeyin diye ecel terleri 
döküyor. Her neyse aklımza 
gelmese bile böyle birileri 
var. bu zavallılara Air Traf­
flc Controller diyorlar ve gö­
revleri uçakların birbirlerine 
girmeden uçmalannı sagla­
mak. Yapılan bir araştırma­
ya göre dünyadaki meslek-

ler arasında en fazla stres 
yaratanı bu, görevlilerin ço­
gu daha emekliliklerini gö­
remeden ya alkolik oluyor­
lar. ya da sinir rahatsızlık­
larından mesleklerine veda 
ediyorlar. İşte AIRPORT bu 
meslegi, bütün stresi ve 
zorluklarıyla canlandıran 

bir strateji oyunu. A'3lına 

bakarsamz olayı biraz fazla 
gerçekçi canlandınyor 

onun için oynarken dikkatli 
olun, sizi kaybelrnek iste­
meyiz. 
Oyunun en başında karşı­
mza bir kaç havaalanı ismi 
çıkıyor. Bunlar aşağı doğtu 
inildikçe zorlaşıyorlar ve siz 
oyunda başarılı olduğunu­
zu kanıtlamadan zor bö­
lümleri oynayamıyorsunuz. 
Onun için öncelikle diskini­
zin wrtte-protect'i açık ol­
malı. Yapabileceginiz bir di-

ger seçim de Traınıng/Real 
Game, yani alıştırma bölü­
mü veya gerçek oyun. Alış­
tırma bölümünde istediğiniz 
havaalanını seçebiliyorsu­
nuz. Bu bölüm sizi aldat­
masın. normalde oyun bun­
dan kat kat daha zor. Yete­
rince antreman yapınca se­
çeneği Real Game'e getirin 
ve bir havaalanı seçin, yeni 
başlayanlar için tavsiyem 
Oslo, çünkü burada sadece 
bir tek pist var.Şimdi birkaö 
sakinleştirici hap alın, artık 
başlıyoruz. 

Oyun ekranı iki bölümden 
oluşuyor. aşagıda o anda si­
zin bölgenizden geçmekte 
olan uçaklan gösteren bö-· 
lüm ve bir de yön şeması 
var. Yukan kısımda ise 
uçakların yerlerini ve havaa­
lanınızı gösterern harita var. 
Sizin bölgenizden geçen bir 
uçak üç şey yapıyor olabilir: 

1) Sizin havaalanızızdan 
kalkıp başka bir yere gidi­
yordur, 
2) Başka bir yerden gelip 
alanınıza inmek istiyordur, 
3) İki alan arasındayken si­
zin bölgenizden geçiyordur. 
Alttaki bölümde uçagın 

yüksekliğini, nereden geldi­
ğini, nereye gittiğini, ve o an 
nasıl bir tehlikede (eger var­
sa) bulundugunu görebilir­
siniz. Bir uçağa emir vermek 
için bu bölümdeki yerini 
klikleyin. V ve Y, M ve N 
harfleri birbirine çok benze­
diğinden bunları karıştırma­

mak için gidip yukandan 

uçağın kendini de klikleye­
bilirsiniz. Uçaga vereceği­
niz emirler için yandaki 
şemayı kullanmalısınız. Bu 
emirler: 
• U: 1000 ft. yüksel 
• D: 1000 ft. alçal 
• R: Sağa dön 
• L: sola dön 
• Hold on/ Go on: (işaretin 
tam ortası) Aynen devam et 
* N,S,E,W,NE,NW,SE,SW: 
Uçagın gitmesini istediğiniz 
yön 
Bir uçağa yönü hakkında 
emir vermek için önce uça­
ğı seçin,daha sonra R veya 
L'yi daha sonra gitmesini 
ıstediğiniz yönü klikleyin. 
En son olarakta sağ maou­
se button'a basın. Eğer R'yi 
seçerseniz uçak bu yöne 
gitmek için sağından bir 
dönüş yapar. L'yle ise so­
lundan döner. Uçağı indir­
mek için onu havaalanının 
tam üstüne getirin ve yük­
sekligini O yapın, yalmz 
dikkat etmek gerekeniz 
nokta şudur; uçaklar dev 
yolcu uçaklan olduğundan 



emirlerinizi uygulamalan 
zaman alacaktır. onun için 
emirleri verirken bu zamanı 
göz önüne almalısınız. 
Şimdi gelelim tehlike işaret­
lerine, e~er uça~ın adının 
altında san bir kare varsa 
bu hemen inmesi gerektiği­
ni belirtir. Uça~ın ya benzi­
ni bitmektedir ya da uçakta 
a~ır bir hasta vardır. Bu sa­
ten size dijitize bir sesle be­
lirtilecektir. Bu uçakları 

yeterince hızlı indiremezse­
niz puan kaybedersiniz. 
Mavi kareler uça~ın ku­
manda sınınmza (içerden 
veya dışardan) yaklaştı~ını­
zı gösterir. Siyah kare uça­
~ın yüksekli~inin O olduğu­
nu belirtir, e~er o anda 
uçak pistte de~ilse ona ve­
da edebilirsiniz. Kırmızı ka­
re artı uyan sesi iki uçağın 
aynı yükseklikte ve birbirle­
rine çok yakın olduğunu 
belirtir. Acilen birşeyler 

yapmazsanız iki uçak çar­
pışır ve level atıarnanız ha­
yal olur. 
Bir uçak bölgenizi terkeder­
ken gideceği yeri belirten 
kırmızı çizginin üstünden 
çıkmalıdır ve yüksekliği 

4000 ft. 'in üzerinde olmalı­
dır. Bütün uçaklar bölgeni­
ze 5000 ft'te girdiği için size 
tavsiyem çıkan uçaklan her 
zaman 4000 ft.'te tutmanız­
dır. Böylece büyük kazalan 
engellemiş olursunuz. Bir 
uçağı kaldırmak için önce 
onu seçin(klikleyerek) daha 
sonra çıkmasım istediğiniz 
yüksekliği ve gitmesini iste­
diğiniz yönü seçin. Bunu 
yeterince çabuk yapmazsa-

nız kalkış iptal olur ve puan 
kaybed erseniz. 
Oyunu daha fazla zorlaştır­
mak için bazı noktalar ek­
lenmiş. Bunlar: 
• Fırtına Bulutları: Uçakları 
zaman zaman çıkan bu bu­
lutlardan uzak tutmalısınız. 
Yoksa düşerler. 
• Salonlar: Uçaklarınıza 

çarparak düşmelerine sebep 
olurlar. Etraflarından dola­
şın. 

• Askeri Uçaklar: Bunlar si­
zi hiç takmadan ekranın bir 
ucundan di~erine uçarlar. 
İkonun yanında yükseklik­
lerini görebilirsiniz. Bunlar­
dan uzak dururı. 
• Da~lar: Haritada jeolojik 
olarak belirtilen dağların 

üzerindeyken alçaktan uç­
mayın. yoksa çakılırsınız. 
• Arızalar: Zaman zaman 
uçakların yüksekliklerini 
gösteren monitör bozulabili­
yor. Böyle durumlarda uça­
ğın kendi ikenunun altında­
ki çizgileri sayın. Her çizgi 
1000 ft.'i gösterir. 
* Jet Distance: İki jet hava 
salıanızı terkederken arala­
nnda mesafe bulunması ge­
rekir. Bunu sağlayarnazsa­
nız puan kaybedersiniz. 
* Uçak Çeşitleri: Üç çeşit 
uçak var. Kırmızı uçaklar 
çok hızlı uçup, çabuk ma­
nevra yapabilirler. Diğer iki­
sin hızları boylanyla orantı­
lıdır. 

Oyuna dijitize pilot ve uçak 
kalkış sesleri eklenmiş. Gü­
zel bir açılış ve hıgh-score 
ekranı oyunu süslüyor, ama 
eğer aradığınız güzel grafik­
ler ise başka bir oyun dene-

yin. Bu oyun sadece heye­
can, gerilim ve strateji ara­
yanlar için. 
Bir kaç ufak taktik vermek 
istiyorum, öncelikle kendi 
düzeninizi kurun, her uçak 
için ekranın belli bir bölü­
münü kullanın. Böylece bü­
yük kargaşalardan kurtu­
lursunuz. Elinizi çabuk tu­
tun ama acele etmeyin. Bu 
biraz garip oldu ama ne ka­
dar uçağı hallederseniz (25 
dakika içerisinde) o kadar 
puan alırsınız, ama bunu 
sağlamak için uçaklan tehli­
keye atmayın. gerekirse bir 
tur daha attınn. çünkü her 
kaza size büyük puanlar 
kaybettirir. Bir uçakta yak­
Iaşık 250-300 kişi oldu~unu 
unutmayın. Ufacık bir hata­
nızla ölüme giden bu kişiler­
den birt tatile çıkan kız ar­
kadaşınız olabilir! 
Yıllar önce. daha Tetris icad 
edilmemişken, aynı oyun 
Amstrad'da Heathrow Air 
Traffic Control adı altında 

vardı ve ben o zaman sırf 
başından kalkamadığım için 
bir sürü dersten zayıf almış­
tım. O kadar yıldan sonra 
oyun hala bütün çekiciliğini 
koruyor. Bir strateji oyu­
nundan öte. resmen bir ge­
rilim o~rtamı yaratıyor. Alın. 
alın ama lütfen kimseyi öl­
dürmeyin. 
MURATADANÇ 
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ASSEMBLER 





DC.L ;(L-Longword) 4 byte uzunluğunda de-
ğişkenler. 

Örnek : 
Sayac : dc.b O ;sayac adında 1 byte 
uzunluğunda değ işken tanımla r. 

Ad: dc.b '641er dergisi'; ad ad ınd:'l • byte 
uzunlukta değişken. 

Örnekten de anladığın ız gibi değişken in sonuna 
( :) işareti koyman ız gereklidir. 
Değ işken tanımlarını programın en altına yerleş­
tirmeniz assemble işlemini h ızlandırır. Ana dön­
güyü ise programın başına koymaya çalışın. 
Byte, Word ve Longword ifadeleriyle tanımladığ ı· 
n ız bir değişkeni kullan ırken bu ifadeleri de 
uyumlu yapmaya d ikkat edin. 
Örnek: 
Doğru 

Sayaç: dc.b 
o 

o 
Yanlış 

Sayac: dc.b 

Move.b #1 , Sayaç Mo-
ve.w #1 ,sayaç 
ikinci örnekte sayac değişkenini byte olarak ta­
nımlayıp word olarak işlem yapmamız hataya 
yol açar. DiKKAT ! Bu hata assemble işlemi sıra­
sında belirtilmez. 
Gördüğünüz gibi Move komutu Move.b,Move.w,­
Move.l olarak kullanılabilir. 
ADD VE SUB KOMUTLARI 
Add ve Sub komutları özet olarak toplama ve çı­
karma işlemleri yapmaya yarar. Bu komutlar da 
byte,word ve longword olarak kullan ı lır. 
Add.b #1 ,dO ; dO'daki değer i 1 arıtırır. 
Add.b $ff,d0 ; dO'daki değeri $ff adresindeki 
değer kadar arıtırır. 

Su b. b #1 ,d1 ; d1 'deki değeri 1 azaltır. 
Sub.b $fe,d1 ; d1 'deki değeri $fe adresindeki 
değer kadar azaltır. 
Bu komutlar tıpkı Move komutuna benziyor,öyle 
değil mi? 
Bu arada şu dO, d1 gibi şeylerin ne olduğunu 
açıklayalım. Seka'da bilgi depolayabileceğlniz 3 
yer mevcuttur : 
1 • Bilgisayarın hafızası 
2- Değişkenler 

3 - Aegisterler 
Aegisterler 17 tanedir ve üçe ayrılırlar : 
1 -Address registers (Adres registerleri) 
2 - Data registers (Data registerleri) 
3- System regısterleri 
Adres registerleri aO, a1, a2, a3, a4, aS 6, 
a7'den oluşurlar. 
A7 registerinin bir başka adı da Stack Pointer 
(Yığın göstergeci)dir. Bu registeri ileriki bölümle­
rimizde daha detaylı olarak anlatacağız. 
JMP komutu: ( Jump - atla) 
Bu komut BASIC'deki GO TO komutuyla eşde­
ğerdir.Makine dilinde satır numarası kullanılma­
dığı için JMP label şeklinde kullanılır. 
Örnek : 
jmp geridön 

geridön: 
rts 
Program geridön label'ından devam edecektir. 

Label tan ımlarken tı pkı değ işken tanım larken ol­
duğu gibi iki nokta kullanmanız zorunludur. 
JSR komutu: ( Jump to Sub-Routine- alt rutine at­
a) 
JSR komutu BASIC'deki GO SUB komutuyla aynı 
işi yapar. ATS emrine rastıadığında JSR'den b ir 
sonraki komuta geçilerek program sürdürülür. 
ATS komutu: ( Return to Sub-Routine - geri dön ) 
Yukarıda aniatıldıM gibi BASIC'deki RETURN ko­
mutuyla aynı işi yapar. 
Örnek 
jı:.r sub1 

sub1: 
rts 
CMP komutu : ( Compare - karşılaştır ) 
Sık kullanılan komutlardan birisidir. IF-THEN ko­
mutunu n görevini yapar. 
Örnek 
la bel: 
Add.b #1 ,d0 
Cmp.b #20,d0 
bne.l label 
Eğer dO 20 de~erini almamışs~ Compara biti 1 de­
ğerini alır. 20 ise O değerini alırr,Su ptogramcıkta 
dO registeri bir arttırıl ır.Compare komutu ile dO 'ın 
20 olup olmadığı Jsontrol edilir. EOeıt 20 değilse 
label'e atıanır. 
BRANCH KOMUTLARI 
Branch ( daila~ma ) komutları ~6 Janedir. Ancak 
bunlardan sadece ikisi şimdilik işimlze yarayacak-
tır. · • 
BEQ ( branch 1f equal zero- aftıta eşitse dallan ) 
BNE ( branch Jfrıd\ equal zero- 'ıfıta e~it değilse 
da Ilan) 
Yukarıdaki örne§imizde dO 20 olana kadar artma­
sını istemiştik. fl'tEN komutuııurı ilirine geçen ve 
şimdi öğrendiQimlz iki komuiıa tiu fşl gerçekleşti­
rebiliriz. 
arttır: 

add.b 
cmp.b 
b ne 
devam: 

arttır : 

#1 ,d0 
#20,d0 

add.b #1,d0 
cmp.b #20,d0 

afttır ; dO 20 değilise arttır'a git. 

beq arttırma; 20 olmuşsa arttırma'ya 
git 
jmp arttır ; olmamışsa devam 
arttırma: 

..... programın devamı 
Bu aynı programın Iki türlü yazılmış şeklidir. Bunu 
BASIC olarak yazsaydık : 
arttır: 

a: a+1 
IF 8<20 then goto arttır 
Şeklinde bir program elde ederdik. 
Bu sayıda öğrendiğimiz komutları toparlarsak, 
1 - Seka editör komutları 
2 - Move komutu, değişken ve label tanım-
lama, Add ve Sub komutları, Cmp komutu ve Iki 
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BEŞIKTAŞ 
• • 

BILGISAYAR 
Müşteri velinimet özeni 
içinde sizler için bu ay yine 
sürpriz yeniliklerilniz var ... 
MANIAC MANSION'un 
Kotlann1 getirttik; onj1nal 
kopya ,renkli kodkitapç1ğ1 
ilebirlikte sizleri bekliyor. 
*3.5 ve 5.25 disketle çok 
ucuz fiat/ar ... 
*Sudan etkilenmeyen 
Verbatım Datalife Disketler 
özel fiatlarla sizleri bekliyor. 
*CO!ıi!MODORE 64 ve 
AMIGA'da hiç bir yerde 
bulatnayacağlnlz oyun, 
utıltty ve eğitiın programlan 
*En son gelen Afv11GA oyun 
ve diğer proğramlan 

herkesten önce sadece 
bizde ... Yarar/an/n ... 
ATAR/'ciler, AMSTRADc1/ar 
SINCLA/R'cıler 

Artık sizinde oyun 
ihtiyaç/ann1za cevap 
vermeyi umuyoruz. Bu 
bilgisayarlar için özel olarak 
getirttiğimiz oyun 
proğramlanmiZI görün... ~ 

BESiKTAŞ 
BiLGiSAYAR 

Şehit As1m Caddesi no:51 
K1smet işhan1 daire 6 
BEŞiKTAŞ- İSTANBUL 
(64'/er Dergisi eski yeri) 



Merhaba ben Larry ... 
Larry Laffer. Geçen aylarda 
okumuş olduğunuz heyecanlı 

maceramın arkasından bu ay 
size başınıdan geçen bir genç­
lik hatıramı an/atacağım. 

"Taksiden ilıdiğim zaman he-

dığun bir çok şeyin dışında il­
ginç bir kelime yazılıydı "Şifre 
Kensellt Me" Daha sonra dı­
şarı çıktım (sit, Stand, getring, 
read Wialls (5 6 kez), Open 
door) Tam bardan çıkmak üze­
reyken sağdaki kapı dikkatimi 

vizyon ve yukarı kata çıkan 
bir nıerdivenden başka bir şey 
yoktu. Merdivenden çıkmak 

istediğinıde şişko bana izin 
vermedi ve yukarıya çıkmak 
için 100$ istediğini belirtti. 
Cüzdanıma baktığınıda sade-

IN THE LAND OF THE 
LO UN GE LIZARDS 

men karşıdaki bara girip bir 
iki tek atmayı düşündüm ve 
içeri girip bir viski ısmarladım. 
(Open Door, Sit, Buy lVIıiskey) 
Viski sert bir içki ve ben de 
genç bir delikanlı olduğumdan 
bunu içnzerneyi daha uygun 
buldum... Birden sıkıştığımı 

farkedip hızla tuva/ete daldım. 
Burada sızıp kalmış sarhoş il­
gimi çekti ve ona v:skiyi ver­
dim oda bana bu fa ni dünyada 
sahip olduğu tekşey olan uzak­
tan kumanda cilıazım verdi. 
Sonra hızla tuva/ete daldım 

(Sol üstteki kapıya gidin, Give 
Whiskey to man, get rose, 
open door) tuva/ete girdikten 
sonra hemen işimi gördüm ve 
ellerimi yıkamak için laı•aboya 

yaklaştığınıda gözlerim sevinç­
le parladı. Birisi ellerini yıka­
mak için yüzüğünü çıkarmış 
ve takmayı unutnıuştu. Yüzük 
değerli olduğundan hemen 
cepledim. Tanı tuvafetten çı­

karken duvardaki yazılar dik­
katimi çekti. Burada anlama-

çekti hemen gidip tık/attım. 

Üstten açılan kapaktaki bir 
çift göz ve korkunç bir ses ba­
na şifreyi sordu. Ona lllmlctte 
yazan şifreyi söylediğimde ka­
pı açıldı ı·e ben lıeyecan/a ka­
rışık bir merakla içeri girdim. 
(Knock door, ken sent me) 
içerde, ortada duran bir ıete-

ce 94$ 'ımın kaldığım gör­
diim. Üzüntüyle dışarı çıkıp 
taksiye bindim ı•e markete git­
mesini söyledim re lllksiden 
ininre adam11z paraSilll öde­
r!iu (!O f! •ı du or, ii bii r kapı­

,/ .. da or rr dorı r. call trn i, cn-
,>u;ı r i 7.ı.', 'Jcu inin­

cc bil rch.;.,ll ,..: Ji"l orada 
555JfJ,)') nt1:· ·ır '\1 ya~ı!;ydı. 

[;u 1 !ll/{(/f{/_\'1 cerirdim re so-
1'/ 'di/ l sorulan a mp rerdım. 

,"onrada markete girdim ( l 'se 
Plıone, 555-6% 96 sonra si~e 

soruları !;oru /ara doğru ccrap 
rcrirscniz bira:::.dan çok giile­
ceksini:.) Marketin içinde bu­
/ıman lik ör l'e M agazin dergi­
si satın aldım. Kasadaki ada­
mm Janma gidip ondan rub­
ber istedim. Özelliklerine ce­
vap verip dışarı çtktım. (Get 
Wine, get Magazine, Bııy rub­
ber, Pay) dışarıda karşıma çı­
kan sarhoşa şarabı verdim ve 
karşılık olarak ondan bir çakı 
aldım çalan teZefona cevap 
verdikten sonra taxi çağınp 



Daha ö·nceleri Drillcr, 
Darkside, Total Eclips gibi 3 bo­
yutlu oyunlarından tamdığımtz 

lncetil'e Firması'nm bu türdeki 
en son oyunu Caslle Master. Fir­
ma oyunun haklarını hepimizin 
yakından tamdığı Domark 
Firması 'na ~·ermiş. Domark'da /m 
giizel oyunu bilgisayar dünyasına 
sürerek bizleri seı•ilulinli. Caslle 
Master'ın grafikleri dalıa öncede 
belirttiğim gibi vektürel 3 boyutlu 
grafikler. Yani bir gemi bir uçak 
simulasyonunda olduğu gibi çe~·­

reyi yö'nettiğiniz karakterin gü­
zünden, lıer pozhyondan gö·rebili­
yorsun uz. bu yüzde n Castle 
Master'a bir "insan simulasya­
nu "da diyebiliriz. Oyu nun konusu 
eski bir Norman kalesinde geçi­
yor. Bir ejderlıamn prensesi şato­
ya hapsetmesiyle oyuna başlıyo­

ruz. Prensesi kurtarabilmek için 
öncelikle 1 O pentacle'yi bulmamrz 
lazrm (Yeri gelmişken, pentacle si­
lıirbazlıkta kullanılan 5 küşeli şe­

kil demeknıiş). Casıle Master'da 
ekran şüyle düzenlenmiş. Ekramn 
altında en sağda yönler bulun­
makta (Mause sağ tuşuna basar­
sanız bulunduğunuz yil'nden 90 
derece hızlı bir şekilde dö'nersi­
niz), yanındaki gô'z yukarı aşağı 
bakmak için, ortadaki kabarcık 
yaratıkları öldürünce yana doğru 
kayıyor, onun yanındaki lıalter 

güc ii n iizii. güstermektc, alttndaki 
askıya ise topladığtmz anahtarlar 
asılıyor. Ekranın sulundaki ş·ato­

nun alt penceresi sizi eğilme mo­
duna geçirirken, sırayla bir iistii 
yürüme, bir üstü koşu modu na 
geçiyor. Ekranm iistiindcki Caslle 
Master yaziS/.nda mause'a bastığı­
nızda ise /oad, saı1e, quit gibi seçe­
neklerin olduğu dalıa kapsamit 
bir menii çıkıyor. Oyun strasında 
yünettiğiniz oku esas ekrana geçi­
rince lıede.fe diiniişiiyor ı•e na use­
'un sol tuşu1w basarak silalwuz 
olan sapanla taş atıyorsımuz. Sağ 
tuşa basarak ise çeşiıli işle~·leri 

yerine getiriyorsunuz. Kapıları aç­
mak, çok çok basit. 

El'et lıaztrsamz oyuna 
başlıyabiliriz. İlk ihıce şatonun 

AMIGA 
- .- •. ....o-=.. 

TANIT/1\,f 

biiyük kapısuıın iiniine gelin ve 
yamndaki dcliğe ateş ederek kapı­
yı açıp içeri girin, orta aı,luyu ge­
çince kendinizi al'lıula bulacaksı­
nız.. Burda ilkiince sul tarafdaki 
iiç yapıdan urtadakine girin (za­
ten Jmnlardruı e11 sağda nlnnuwı 
kapısı arkada), içeri girince kü­
çük kapıyı açın ve eğilerek talıta 
atın altilla gelin, alin altındaki de­
likten anahtarı alın. Dalıa sonra 
bil}'nndaki binaya gelin, lıaya/eti 

ö'ldürdiikten sonra sammı bnlyası­
nın arkasındaki anahtarı alın. JJi­
nadcuı çıkttktan sonra dünu/üz 
ilerlediğinizde kiliseyi gö·rüceksi­
niz. Kilise kapısın/ll tam karştsın­
daki kapıya girin. Girdiğiniz bu 
yer S. East Tower, ilerleyin ve 
iki11ci kapıyı açıp nıu((ağa giri11 ı·e 

anahtarı a/111, ayrıca şömineden 

içeri (ki/ere) girip yiyecek bulabi­
lirsiniz. Şimdi geri dön ün ve az 
ürıce ününden geçtiğiniz kapıyı 
açın. Burda Igor'u güzlerinin 
araSI//(/ ateş ederek ö"ldiirün, dalıa 
sonra sandığı açıp içindekileri 
alın, dtşarı çıkırı küşeden sağa dö­
niip burdaki engeli duvardaki çı­
kuıtılara basarak kaldmn ve açık 
kapıya girin, east passage'da yol 
atm, ilerleyin ve Nortlı 

Passage'da yol alm, gtireceğiniz 
ilk kapıyı açın ve analıtarı alın. 
Bu oda oyunun en önemli odası. 
Du vardaki panoda oyun boyunca 



kaç penıacle topladığwıızı. giirece­
ğiz. 10 pentac/e topladiktan sonra 
beyaz kapıyı açabilirsiniz. 
Pentacle1 ler bı 5 tanesi sşaton un 
altındaki mağara/arda1 5 taneside 
şatoda. Amacınız bu 10 

pentacle'yi toplamak. Evet şimdi 
pentacleleri toplamaya başlıyoruz. 

Önce avluya çıkın ve 
burdan eğilerek kuyunun içine 
düşün1 içertleki hayaleti öldürün 
ı•e ilk pentacle'yi atm, kapıdan dı­
şarı çıkm, sonra malısendeki çu­
kura gelin (sol, sağ, sol, sağ) ve 
duvara yapışorak tahtayı çukura 
itin. B unun yararım sonra görü­
cez. Şimdi eellar steps'e 
gelin (yüzünüzü geri 
diin dümdüz i/er/e, sağ, 
sol, so, so.), basamakla­
rı çıkıp kapıyı açmca 
kendimizi N. West 
Tower'da buluyoruz. 
Şimdi havuzun olduğu 
kapıa gelin, içeri girin 
ve hayaleti öldürün. 
Dalıa sonra aşağı inip 
eğilerek mağaraya girin 
2. pentacle'yi alın, dışa­
rı çıkın eellar steps'e 
gelin (sol, sol). A vluya 
çıkıp kiliseye girin, lıa-

çm yanmdaki gizli kapıdan çan 
kulesine gelin1 çam çal11ı ve yere 
diişen 3. pentacle>yi a/1n. Dalıa 
sonra kürsünün affindan eğilerek 
mağaraya diişiin1 4. pentacle'yi 
alıp eellar steps'e gelin (sol, sol, 

dumra kadarsonra sol). Şimdi şa­
tonun dışına çıkip biiyüciinün ku­
lübesine girin ve yerdeki halıyı 
kaldmp nıağaraya düşün. 5. 
pentacle'yi aldıktan sonra eellar 
steps'e gelin (duvar gö"rene kadar 
dıi"z, sonra sağ). Şinu/i gıi"cıi"nüzii 
max. çıkardıkdan sonra (eğer gü­
cünıi"z azsa S. East Tower'daki 
nıerdivenlerden 3. kata çıkın bur-

dan N. East Tower'daki meylıane­
ye girin soldaki yeşil şişeden gü­
cünüzü arttmn) şatonun diŞliıda­
ki kayayı itin ve eğilerek mağara­
ya düşün} 6. pentacle'yi alip tek­
rar eellar steps1e gelin (sağ1 çuku­

run oldu­
ğu yer, 
sol, sağ, 
sol, sol). 
Şimdi N. 
East 

Tower'daki nıerdirenlerden 2. ka­
ta gelin, hastaneye girin ö"teki ka­
pısından çıkın, köşeyi dönüp ezil­
meden kuzey koridoruna girin 
N.West Tover'a gelin, sonra batı 
koridorunu geçip S. West Tover'a 
gelin ve ilk kaptdan girin. Burası 
great hall'ın üstü, halkonda dik­
katlice ilerleyin karşı kapıya girin, 
yine karşı kapiya girin /eft 

/edge'nin sonundaki 
kapıya girin, kafamzı 

sola çevirin ve işte 7. 
pentac/e. 8. pentac/e 
Jurıkroom'da. Bunun 
için N.East Tower'daki 
merdivenlerden 3. kata 
çıkın store'un içinden 
geçi~ı ve kuzey korido­
runa girin, çıkan ilk ka­
pı junkroom. Kapıyı aç­
mak için yamndaki kü­
çük bölmeye 5-6 kez 
ateş edin. Pentacle ra­
fm 2. gözünde eğilerek 
trrmamn ve 8. 



pentacle'yi alın. Daha sonra mer­
divenlere geri dönün, 4. kata çıkın 
barakayı geçin, koridordan sağa 
dihıün, yolunuzdaki engeli kaldır­
mak için duvardaki 4 
yeşil düğmenin ortasına 

gelin ve çok çabuk bir 
şekilde dördünede sı-

rayla basın, daha sonra 
kuzey koridoruna gelin, 
orayı geçtikten sonra 
baliroom'un üst katın­
daki odaya girin, bal­
konda ilerleyip köşeden 
aşağı ballroom'a dü-
şün. Size gelen taşları 

dikkatlice geçtikden 
sonra güney koridoru­
na girin, çıkınca giirü­
ceğiniz ilk kapı ejderha­
nın (Dragon). Onu öl­
dürmek çok kolay, 2 gö-
züne, .2 dişine, 2 boynuzuna ateş 
ederek ô'ldürün. İçenrdeki odaya 
girin ve sandığın üstündeki 9. 
pentacle'yi alm. Daha sonra san­
dığı açıp hazineleri toplamayı i/ı­
mal etmeyin. 10 pentacle 
junkroom'un yanındaki Display 
Chamber'da,fakat ne yazıkki ala­
madım ve 2 günlük uğraşı sonun­
da bilime çok az kala buraya ka­
dar gelebildim. Sizlere vericeğim 
işinize yarıyacak ipuçları şunlar: 

ve tuzak var. 
Son olarak, mükemmel 

animasyonlu 3 boyutlu grafikleri, 
gerçekci ses efektleri, harika mü-

kesici bir atmosferde oynanan 
Castle Master'ı modası geçmeden 
en kısa bir zamanda alm. 

TOLGA SAVAŞÇI 
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Oyundaki 6. anahtarı kuyuya düş­
meden alabilirsiniz ve bu anahtar­
la 2. katda N. West Tower'daki kii­
tüplıaneye girebilirsiniz. Girdiği­

nizde en üst rafdaki yeşil kitaba 
dokunduğunuzda belirecek iskem­
Ieye oturursanız kendinizi gizli bir 
odada bulacaksınız. Odanın orta­
sında duvardan kirişlerle tutturui­
muş işlenmemiş bir altın kütlesi 
gô'rüceksiniz, tepesinde ise 7. 
anahtar var, fakat bu anahtar; 
oyunda bir türlü açamadığım 4. 
kat N. West kulesindeki sandığı ve 
yine aynı kat S.East kulesindeki 
kapıyı açmıyor. Oyunla pek ilgisi 
olduğunu sanmadığım bir ipucu 
ise: 3. kat N.East kulesindeki. 
store'da dolabı açıp içeri girdiği­
nizde küçük bir mabedle karşı/aşı­
yorsunuz. Benim oyun hakkında 
söyliyeceklerim bu kadar. Castic 
Master'da JOO'den fazla oda, sa­
yısız koridor/ar, birçok gizli geçit 

~----------------------------------~ 
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Amerikanfutbolu ... İşte 
çoğu kişinin bir ti'irlü antayama­
dığı bir spor. Anlaşılmamasmuı 
sebebi ise Türkiye'de hiçbir za­
man yapılmamış olmasıdır. Tabii 
durum böyle olunca oyununu oy­
namak da bir hayli zor/aşıyor. 
Cyberball' da ise bu sporu daha 
da zor/aşıırarak kontrolünüze ro­
bol/arı vermişler. Hemen korkma­
ym canım, cyberbali gerçekten 
kolay oynamyor ve sonunda bana 
amerikanfutbolu' nun ne olduğu­
nu antatmayı başardı. Herşey tak­
tik/ere ve taktikle ne yapılmak is­
tendiğine bağlı. Belki bunun ne 
demek olduğunu şimdi anlayamı­
yorsunuz ama yazuım de vanımı 
okuyunca anlamaya başlayacaksı­
mz. Disketinizi Amıga 'mza takıp 
yüklediğiniz zaman karşımza bir 
takım resimler çıkıyor ve bu re­
sim/erde oyunlıakkında,robotları­
mz hakkında,taktikler hakmda çe­
şitli bilgiler veriliyor. Ateşe basa­
rak bu demo 'yu geçin. Bu 
demo'dan sonra sıra kaç kişilik 
onayacağımza geliyor. Bunujoy. 
sağ sol ile ayarlayabilirsiniz. One 
player tek kişilik, two players ise 
iki kişilik oyun sağlar. Oyunun 
tek kiitü tarafı iki kişinin karşılıklı 
takımfard oynayamaması. İki kişi­
lik oyunu seçtiğinizde iki oyuncu 
birden aym takımuı iki elenzam 
olurlar. 

Şimdi karşımzda takım 
seçim menüsü var ~·e joystıck'i is­
tediğiniz takımlll aduwı olduğu 
yere çekerek ateşe basm. Dikkat 

ettiyseniz takım adlaruwı altında 
bir takım yazılar var bunlar şu 
anlamlara gelmektedir: 

RUNNING GAME: Bu 
takım hızlı ve az pas/ı oyunu ter­
ci/ı ediyor ve en iyi bunu uygulu­
yor demektir. 

PASSING GAME: Bu tip 
takımlar ise paslı oyunu benimsi­
yor. 

BALANCED ATTA.CK­
:Oyun şekli böyle olan takımlar 
hem rumzıng hemde passıng ga­
me ile oynayabiliyorlar. 

Oyunun skor tablosu ise 
şöyle düzenlenmiş: Ortada kalan 
süre, onun altında topun o anki 
durumu( şimdi bu da ne demek 
diye düşünüyorsunuz değilmi? Bu 
şu demek: robotlar bu oyunu bi­
raz daha sertleşiirmek için top ye­
rine bir patlayıcı gül/e ile oynu­
yorlar ve atışlarımzfazlalaştıkça 
top ısınıyor ve en sonunda 

GÜÜÜÜMMMMM!!! ... ), sağ ve 
soldaki sayılardan soldaki salı(ı­
rıuı neresinde bulwıduğunuzu(a­
merikan futbolu' nda saha sayılar 
ile biiliilımüş) ,sağda ki ise sayı 
çizgisine ne kadar uzaklıkta bu­
lunduğunuzu gösterir. Kaç sayı 
aldığuıızı ise takımın adiillit ya­
mnda görebilirsiniz. Oyuna başla­
dığımzda top size doğrufırlatılı­
yor burada düşmeden gidebildiği­
niz kadar gol çizgisine yaklaşma­
lısımz. Zaten burada pe kk gidebi­
leceğinizi zannetmiyorum çünkü 
robotların sizi düşürmesi çok kısa 
sürüyor. Hazır robotlara değin­
mişken iki tip robotunuz var bun­
lar alıcı ve tutucu, alicı insana da­
ha çok benziyor. Tutucu ise hızla 
ilerlemeye uygun bir yapıya sahip. 
Oyun sırasmda yaprtan sert hare­
ketlerden robotlarımı etkilenebili­
yor, yani bozuluyor veya pat/ıyor. 
Bu robotları belli bir para karşı/ı-



ğı tamir ettirebilirsiniz tabii eğer 
yeterli paramı varsa. Eğer bu pa­

raya sahip iseniz (parayı oyunu 
iyi oynadıkça kazamyorswıuz, pa­
ra durumunuzu ise altta$ olarak 
görebilirsiniz.) taktik seçim ekra­

mnda tamir se-

bukla gösterilmiş. Taktikleri uy­
gularken pas vermeyi anlattık 
ama topun ö'bür adam tarafmda n 
nasıl tutulacağını unuttuk. Topu 
tutmak için lıacm üzerine otoma­
tik gelen ve sn n radan sizin ko nt-

çeneği çıktyor. 1-*'..,...:F!-YI ... 

Eğer tamir etti •••• 

messeniz robo 
n uz patlıyor ı·e 
yerine yeni bir 
tanesi geliyor bu 
olay gerçekleşir­
ken burada kul-

gürii/me ye 
Neyse biz tekrar 
oyuna dö'nelim. 
Atak sırası siz­
deyse ki bu top 
patlayana kadar 
kalıyor hemen .::ı===;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;======= 

attcuıızı yö'netiyorsıuıuz. A tıcım­
zm seçtiğiniz taktiğe göre ekranda 
belirtilmiş. Pas atmast gereken 

yerde bir lıaç işareti var. Hem ra­
kip/erden kaçlll hemde gözünüz 
bu lıaçta olsun. /Ju lıaç yamp siin­
meye başladığında pası atabilirsi­
niz demektir. Hemen o tarafa dö'­
niip ateşe basm ve pası atın. Top 
elinizden çıkmca 
otomatik olarak 
pas bölgesine 
fen oyuncunun 
kontrolü size ge­
çecek. Bir kere 
top kullandıktan 
sonra bir ekram 
çıkıyor ve bura­
da nasıl oynaya­
cağınızı seçiyor­
sunuz. Menüden 
tamdığımız 

RUNNING 
PLAY VE PAS­
SING PLAY bir­
deTIMEOUT 
bu seçenekler arasında verilmiş. 
Time out ile takımımza enerji ve 
taktik seçimi için zaman sağlaya­
bilirsiniz. Diğer atak şekillerinden 
birini seçtiğinizde ise ona ait tak­
tikler ekrana gelecektir. Bu menii­
lerde durup beklemeyi önlemek 

için hepsine zaman konmuş ve bu 
zamatı sürekli azalan sarı bir çu-

rolunuza geçen adamıntanı lıacut 
iistiinde olması ve topututmak 

için ateşe basmamz gerekiyor. To­
pu yakaladıktan sonra ise man­
yaklar gibi rakip takımm tarafına 
koşmaya başlayın şansımz varsa 
ve ö'nünüzde de /ıiç rakip robot 
yoksa gol çizgisini rahatlıkla ge­
çebilir ~·e touclıdown yapabilirsi-

niz. Touchdown bu oyunda en 
yüksek puanın verildiği rakip ta­
kımın gol çizgisini elinde top ile 

koşarak geçmektir. Bunu yapma­
mn o kadar kolay olmadığım ayrı­
ca belirtmeliyim. Rakipterin pas­
larımda ellerinden kapabilir ve 
bir sayı şansı elde edebilirsiniz. 
Gerçek amerikanfutbolunda bu 

touclıdown yapıldıktan sonra 
ayakla topa vurularak bir sayı 

şansı dalıa verilir ama bu robotla­
mı ayakları olmadığı için tekrar 
bir lı ücum şansı verilmiş. 1-la bir­
de uyarı bazen şaşırtmaca/ı taktik­

lerde pas atacağımz pek 

çok yer Çikabilir. Burada 
en uygun yere kafamza gö­
re pası alabilirsiniz. Diye­
lim ki top patladı. /Ju sefer 

atak sırası karşı takımda. 

Oyun şeklini seçtiğiniz ek­
randa bu sefer atak şekille­

ri yerine savunma türleri 

çıkıyor ve burada seçmeniz 
gereken slıort'dur. Bu sa­

vunma şeklini seçtikten 

sonra taktik olarakta goal 
lıne'ı seçin, böylece robot­
larınız mükemmel bir sa­

vunma ile rakiplerini değil 
ilerietmek geri sürecekler­

dir. Bir devre bittiğinde dijitize bir 

ses eşliğinde skor tablosu görüne­
cektir. Maçları kazandtkça rakip­

leriniz gittikçe iyi oynamaya başlı­

yor. Tabii ki yine bu oyununde ba­
zı kopya/arı bozuk ve maç kaza­
tunca game over oluyor yani oyun 
bitiyor. Bu oyun gerçekten güzel 
kaçmnamamzı tavsiye eder eğer 

alırsamz iyi eğlenceler di­
lerim. 

NOJ:· De.fans ya­
parken, robotunuzun tepe­

ünde bir işaret görünecek. 
Bu işaret ekranda sadece 
3, -1 saniye kalıyor. Eğer bu 

süre içinde ateşe basarsa­
nı:. o bölgeye yakm üç ro­
bottan lıer/ıangi birinin 
kontroliinü alabilirsiniz ... 
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Oyun piyasasında şu gün­
lerde aşırı şekilde popüler olan 
vektör graiklerin, bana göre, en 
mükemmelini yaşamak isterseniz 
Resolution 101 (R 101) kaçırma­
manız gereken bir oyun. 

Oyunda siz suçunuz ol­
madığı halde ölüme (!) mahkum 
edilen birini canlandırıyorsunuz. 
Ölüme mahkum edildiniz, çünkü 
daha önce kimsenin başaramadığı 
bir tür arenada rakiplerinizi yenme­
niz gekek. Dört tane rakibiniz var. 
Bunların en güçlüsü en sondaki ka­
dın. Diğerierini uçan şeyleri vur­
duktan sonra çıkan kırmızı topları 
toplayarak yokedebilirsiniz. Hepsi­
nin ayrı güçleri var. Sirinci olan tek­
göz en güçsüzleri. Onun için yal-

nızca ateş etmek yetiyor. ikinci he­
rif ikide bir yokoluyor. Onu ancak 
1 O tane top toplayıp vurunca hak­
yıyorsunuz. Üçüncü ise lord Co-

mamile ve 15 top toplamanız gere­
kiyor. Sonuncu kadın ise 15 topla 
hakianıyor fakat zaman çok sınırlı 
olduğu için bay ağ ı uğraştırıyor. 
Şimdi oyunu baştan alalım. 

Adınızı verdikten sonra 
oyun hakkında kısa bir açıklama 
oluyor. Daha sonra polis başkanı­
nın görüntüsü ile altta dört seçenek 
beliriyor. Bunlar "play" yani oyuna 
başlama, "load" formatlı diske kay­
dedilmişbir yerden devam etme, 
"save" oyunun bir bölümünü kay­
detme, "new" ise karekterle en baş­
tan başlama. Play diyerek oyuna 
geçin. Burada düşmanınızla ilgili 
bilgi alabilirsiniz. Mouse'u klikleyip 
oyuna başlayın. Şimdi birazda ek­
ranı tanıtmak gerek çünkü yarısı 



arabanın içine ayrılmış. Solda 4 ta­
ne kutu var. Bunlar sırasıyla şöyle; 

Üsttekiler ... 
1) Çevrenizde 

onları görmek için bir 
nevi radar. 

2) Geminizin 
durumu. 

3) Yakalıyaca­

ğınız geminin nerede ol­
duğu yani sizin nereye 
gitmeniz gerektiğini gös­
teren aklar. 

4) Savaştığını:i 

alanın haritası ve sizin 
olduğunuz yer. 

Bunların solun­
da ise puanınız daha 
doğrusu elinizde bulu­
nan para ve karşıdakinin ne kadar 
gücü kaldığı yazıyor. Bu en başta 
1 O'dur. Her top ile bu bir sayı dü­
şer. (Bu topu ya yakalıyacağınız 
aracın üstüne deliler gibi ateş ede­
rek alırsınız. Ya da diğergemiler­
den sağlarsınız. Bu sıfır olunca 
düşman birkaç atışla yokediyor ve 
bir sonrakine geiyorsunuz.) Altta 
iki ok var. Bunlar bir dükkana girin­
ce yanar. bu dükkanlar genellikle 
çok büyük yapılardır. 3 tane bina­
nın yanyana gelmesinden ya da 
zigzag çizerek ilerleyen yapıların 

içerisine doğru gidince oraya girer­
siniz. Burada üç sat ıcı vardır. Bun­
ların birincisi Robot Kadın, ikincisi 

mun gibi bir şey, üçnücü ve 

sonuncusu ise garip bir yaratık. 

Kadında güçlü radar, motor için 
aletler ve kalkanlar var. Mavmun-

da "Booster" denilen roketler, ya­
ratıkta ise mermi ve füzeler var. 
Füzeleri unulun çünkü 18.000 
puandan başlıyıp 32 bine kadar çı-

şuyla da ateş edebilirsiniz. FS tuşu 
düşman aracın şeklini ve ikinci ke­
re basıldığında dükkanı gösteriyor. 

Bu resimler solda duran ve ne­
reye gitmeniz gerektiğini gös­
teren okiarın olduğu kutuda çı­
kıyor. F6'ya basınca ekranın 

orta kısmına bir nişangah geli­
yor. Başta atışlarınızı nereye 
yaptığınızı göremiyorsunuz. 
Bunla nereye ateş ettiğniizi 

aniayıp özellikle uzaklardaki 
araçları hakl ıyabilirsiniz. F7 
müziği kapatıp açma. Fakat 
müzik oyuna o kadar uyuyorki 
sanıyorum kimse onu kapat­
maz. (Bence bu oyunun en 
müthiş yanı; müziği. Dinlerse­
niz hak vericeğinize eminim.) 

En sağda ise zamanınız saniara 
gelince yanıp sö n en bir ok var. 

Bu orada sulardan uzak 
durun ve eğer geçmeniz gerekirse 

çok hızlı üzerin­

... 1 512K AMIGA 1.: 
~~~~ .. I. ~ 
!FIRMA: MILLENIUM 1 

den geçin. Zira 
aracınızın en 
zayıf noktası 

bu. Sol mouse 

l 1 DISK 

butonu ile hızla­
nabilirsiniz ve 
sağ buton ilede 
ateş edebilirsi­
niz. F9 aracınızı 
sabit tutar ve 
hız butonu yani 

kılıyor. Tabi hepsini alamıyorsunuz 
çünkü bazıları sat ıl m ış ya 
da hiç yok. Bunları başka 
dükkanlar arıyarak temin 
edebilirsiniz. Alıcağınız 

aleti klikleyip "Boy" de­
yince, ya paranız azalır ki 
bu da o aleti aldınız de­
mektir, ya da hiç bir şey 
olmaz ... Burdan exit ile çı­
kabilirsiniz. 

Sağda ise 1, 2, 
5 ve dört y-azan kutular 
var. Bunlar hangi düş­

manla karşılaştığınızı be­
lirliyor. Bu arada F1 tu-

J 

R 
sol buton ile bir 

noktaya ateşetmenizi sağlar. Özel­
likle karşıdaki aracı sıkıştırınca bu 
çok işe yarıyor. F1 O "Pause" göre­
vini üstlenmiş yani oyunu durduru­
yor. 

Vektör grafikli oyunlar 
içinde birinci olmaya aday olan bu 
oyunu sırf müziği için bile almaya 
değer. Bakalım siz bu cehennem­
den kurtulabilecekmisiniz. 
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Viittmin/i 

Meyvt1 
tl tOmilli 

top lionlion 

Yeni 

Meyva aromalı 

nefis tadıyla 
Vitop top bonbon, 

1 O vitaminle 
zenginleşti rilmi ştir. · 

Insan sa{llı{lında 

vitaminierin yeri 
çok büyüktür. 

Büyümeye yardımc ı 

olurlar, sinir ve sindirim 
sistemlerinin normal 
çalışmasını sa{llar, 

vücut diraneini arnırırlar. 

Birleşik Devletleri Ulusal 
Araştırma Konseyi, Beslenme 

Komitesi 'nin en son (1980) 
bilimsel bulgularla belirledifll 

günlük vitamin dozlarıyla , 

BIR PAKET VITOP (5 ADET 
TOP BONBON) YENILDICINDE 

tmlNSANIN ORTALAMA 
GONLOK VITAMIN IHTIYACI 
KARŞILANMIŞ OLUR. 2-3 TOP 

BONBON YENiLDic}INDE IsE, 
VITAMIN EKsiKLleliNIN MÜKEMMEL 



1ürkiYe'de 
\\k defa 

C-64 programlann1 arttk Türkçe 
açtklamalan ile bilerek, aniayarak 
zevkle kullantn. 

* % 1 00 çtkma garantili. 
* Kafa ayar program hediyeli. 
* Özel antistatik koruyucu ambalai1. 



Seçkin Commodore bayilerinde 
temin edebilirsin • 

En güzel programlar sunar 



Delphine Software geçtiği­

miz kış Future Wars ile fırtına gibi 

esmiş. Tüm adventure severleri 

uzun bir sure meşgul etmişti. Futu­
re Wars'un bu kadar çok kişi tara­

fından sevilip aynanmasının en bü­

yük özell iği ise Delphine Software­
'ın buluşu olan Cinamatique tekniği 

idi. Bu teknik kullanıcın ı n klavyeden 

komutlar girmesini engelleyerek 

her şeyin mause yardımı ile yapıl­
masını sağlıyordu . Böylece oyuncu 

bir yerde takıldığında seçenekleri 

kısıtlı olduğundan yapması gereke­

ni kolaylıkla buluyor bu da oyunu 

akıcı ve zavkli bir hale getiriyordu. 
Delphine Software'nin ay­

nı türde yani bir oyun cıkartmasını 
bekleyen adventure severler Ağus­

tos ayı içinde bu isteklerine kavuş­

tular. Delphine Software yine aynı 

türde ve en az Future Wars kadar 
heyecanlı Operation Stealth adlı 

oyunu piyasaya çıkardı. Operation 

Stealth ile Future Wars arasında 

oynanabilirlik bakımından pek fark 

yok. Yalnız Operation Stealth'e 

"Speak" komutu eklenmiş. Grafikler 
daha büyük ve renkli çizilmiş. 

Stealth ad ı verilen uçağı 

çoğumuz az cok F-19 Stealth 

Fighter'dan biliriz. Bağzılarımız ise 

bu uçakla Operation Stealth'de ye­

ni tanışacaklar. Yeni tanısacaklar 

için Stealt'in radara yakalanmayan 

ve daha bir çok özelliklere sahip 

olan bir ucak olduğunu söyleyebili­

riz. Oyunda, amaci bir deney uçusu 
sırasında esrarengiz bir biçimde or­
tadan kaybolan Stealth'i bulmak 

olan John Glames adlı C.I.A. ajanı­
nı yonetiyoruz. Glames Lozan'daki 
tatilinin ardından Amerika'ya dö­

nünce Stealth'i bulmakla görevlen­

diril ip apar topar Santa Paragua'ya 

gonderilir. Çünkü bir söylentiye gö-

re Stealth Santa Paragua'dadır. 
Glames'in gorevi Santa 

Paraqua hava alanına inmesi ile 

baslıyor.Hava alanında ilk aklınıza 
gelen pasaportları kontrol eden go­

revliyi geçmek oluyor. Fakat pasa­

portunuzu göstermeden onu geçe­
messınız. Pasaportunuzu almak 

için bavulunuzu açıyorsunuz ve 

Amerikan pasaportunu alıp görevli­

ye veriyorsunuz. Tam iyi bir iş yap­
tım derken kolunuza iki güvenlik 

görevlisi giriyor ve sizi götürüyorlar. 

Çünkü Amerika'lılar bu kücük ülke­

de pek fazla sevilmiyorlar. Peki ne 

yapacaksınız??? 

ilk yapmanız gereken ga­

zete makinasından bir gazete al­

manız ama paranız yok. Öyleyse 
makinanın parayı geri veren deliğin i 

inceliyorsunuz "Examine Coin Re­

turn Slot" ve para buluyorsunuz. 
Sonra bu parayi üstteki delikten 
içeri atıyor "Use Coin On Coin 

Slol> ve gazeteyi alıyorsunuz. Ga­
zeteyi okuyarak "Examine Gazette" 

Santa Paraqua'nin hangi ülkeyle iyi 

i lişkiler içinde olduğuzu öğreniyor­

sunuz. Bundan sonra yapmanız ge­
.-eken öğrendigin iz ülkenin pcısa-

AMIGA 
TANITIM 

portundan yapıp görevliye göster­

mek. Bavulunuzu açtığınızda "Ope­

rate Briefcase" eğer hesap makine­

sini çalışırmayı denerseniz "Opera­
te Calculator> siza bunun için daha 

tenha bir yere gitmenizi soyleye­

cektir. Çünkü hesap makinesi ba­
vulun gizli bölmesinin açılmasını 

sağlayan bir alet. Durum böyle 

olunca sizi "Ben nerede yalnız 

kalabilirim' diye bir düşüncedir alı­
yor. Ama üzülmeyin hemen sol ta­

raftaki tuvale! yalnız kalabileceginiz 

yegane yer olarak gözünüze carpı­

yor. Tuvalete girince uç kapı ile kar­

şılasıyorsunuz. Bunlardan sağ baş­

takine girecek ve çantanız ı açarak 

hesap makinenizi çal ıştıracaksınız. 

Böylece çantanızın gizli bölmesi 

açılacak ve boş bir pasaport ile onu 

doldurmak için yapılmış özel bir 

aletle karşılaşacaks ınız. Burada pa­
saportu aletin deliğinden sokup "U­

se Unused Passport On Opening> 

yukarı ve aşağı doğru olan oklarla 
istediğiniz ülkeyi seçecek ve 

mause'u kırm ızıdüğmeye clickleye­

ceksiniz. iste size istediğiniz ülke­

nin pasaportu. Bundan sonra gö­

revliye giderek pasaportunuzu ve­

r"ip "Use --------passport On Cus­

toms Official> kapıdan rahatlıkla 

geçebilirsiniz. Sirndi biraz aşağıda 

sağ tarafta bulunan dan ışmaya gi­

derek hostesle konuşuyorsunuz 

"Speak To Welcome Hostess" ve 

kendi adınıza gelen telgrafı alıyor­

sunuz. Hemen telgrafı okuyorsunuz 
<Read Telegram> ve telgraftan al­

dığınızbilgiyle 714 nolu uçuşun yol ­
cusu olan Mr. Martinez'in bagajını 

almak için sol tarafa yöneliyorsu­
nuz. Fakat bu selerde karşınıza 

· uçak biletinizi soran bir güvenlik 

görevlisi çıkıyor. Ona uçak biletinizi 

göstermelisiniz "Use Airline Ticket 
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On Guard". Böylece onu geciyorsu­
nuz. Yine sol tarafa devam edip alt­
taraftaki Salıda diye işaretli yola gir­
melisiniz. Burada bavulları incele­
yerek "Examine Baggage" Mr. 
Martinez'in bavulunu bulmalı ve 
onu almalısınız 'Take Baggage". 
Sonra hemen bavulu acıp "Operate 
Baggage" içindekileri almalısınız. 
Bavulun içinden traş makinesi ve 
saat çıkıyor. Glames saati koluna 
!akıyor, traş makinesini de cebine 
koyuyor. Bundan sonraki işiniz traş 
makinesiniyle güzel bir traş olmak. 
Hemen sağ tarafa gidiyorsunuz ve 
güvenlik goreviisinin üstündeki ka­
pıdan tuvalete giriyorsunuz. Tuva­
Ietle traş makinesini hemen kullan­
maya calışıyorsunuz ama sonuç 
nafile çünkü pilleri yok. Ama maki­
neyi kullanmaya kalkınca "Operate 
Electric Razor" içinden elektrik kab­
losu cıkıyor ve birden aklınıza kab­
Ioyu oradaki prize takmak geliyor 
"Use Electric Cable On Electric 
Plug". Oda ne? Makine konuşmaya 
başlıyor. Megerse bu bir traş maki­
nesi değil teypmiş. Makineden 
Santa Paraqua'da bulunan diğer 

ajanla buluşacağınız yeri ve tanın ­

mak için takmanız gereken özel 
işareti öğreniyorsunuz. Artık hava 
alanını terk edebilirsiniz. Tuvaleiten 
cıkıyorsunuz ve kapıdaki görevliye 
giderek pasaportum.zu gosteriyor­
sunuz. Görevli aynı zamanda baga­
jınızıda kontrol ediyor ve Mr. 
Martinez'in bavulunun sizde ne 
aradığ ı nı soruyor. Acıklamakta biraz 
zorlanınca da bavulu sizden alarak 
ona iade edeceğini söylüyor. Tabii 
ki bu arada sizi uyarmayıda ihmal 
etmiyor. Bu arada sizi, 
Mr. Martinez'in bavulun 
başkalarınınkini almamak ı<nınıı~~ı l rl­
da uyarmalıyım. 

kapıdan geçerek hava 
kıyorsunuz. Hemen taksi 
giderek beklemeye baş 
Taksi kısa bir sürede ge 
taksiye binerek şehir 
doğru yolculuğunuza 

n uz. 
Sehir merkezind 

laştığınız bir çiçekçi olu 
Santa Paraqua'da bu 
ajanın sizi tanıması için 
karanfil takmanız gerektiğ 
yorsunuz. Eğer bu esn 
kan pasaportunu incelers 
mine American Passport" 
para bulursunuz. Bu par 
çiye vermeye kalkarsanı 
bozamayacağı için çi 



almayacaktır. O halde paraları boz­
durmak için en yakın bankaya git­
melisiniz. Hemen ekranın soluna 
doğru gidiyor ve diğer ekrana geçi­
yorsunuz. iste banka karşınızda. 
Banka kapısın· 

dan içer"i girince 
etrafta çeşitli iş­

lerle meşgul in­
sanları goruyor­
sunuz. Bunlardan 
hiçbiri sizinle ko­
nuşmayacaktır. 

Ama sevgili ban­
ka memurumuz 
seve seve para­
nızı bozacaktır 

"Use Bench Of 
Notes On Bank 
Teller". Paray ı 

bozdurduktan 
sonra isterseniz 
bankanın altına, · 

kasaların olduğu 

bölüme inebilirsi­
niz ama su an ıçın burada birşey 
yapmanız söz konusu degil. Şimdi 
gidip çiçekçiden kırmızı gülü almalı­
sınız. Parayı çiçekçiye verdikten 
sonra "Use Coins On Florist" çiçek­
çi size istediğiniz çiçeği seçmenizi 
söylüyor. Ve tabii sizde kırmızı orki­
deyi seçiyorsunuz "Take Red Car­
nations". Yo'-<sa papatyayı mı tercih 
ederdiniz? Karantili aldıktan sonra 
hemen yakanıza 
Red Carnatio 
On John". 
buluşma yerınız 

olan parka gi 
ajanınızla buluşa­

rak önemli bilgiler 
elde edebilirsiniz. 
Parka gitmek için 
bankanın üstün­
deki yolu takip et­
melisiniz. Parkta 
banka oluru 
bekleyin. Ajanın 
agazların arası 

dan çıkacak v 
tam size doğru 

ilerlerken kimliği 

belirsiz bir araba- ı 

dan açılan ateş 

sonucu ağır yara­
lanacaktır. Son 
sözlerinde dokumanların emin bir 
yerde olduğunu zorlukla söyleye­
cek ve son nefesini vermeden ev­
vel üstünde bir numara ve anahtar 
bulunan bir kağıdı size uzatacaktır. 
Eğer buraya kadar bu yazıyı oku­
madan geıseydin'iz muhtemelen 

olen ajanının üstünü araştırıp etraf­
ta gezinecek ve güvenl'ik memurla­
rına yakalanıp cinayet suçundan 
zindanlarda cürüyecektiniz ve yine 
muhtemelen oyunu çok evvel kayıt 

ettiğiniz y<ıda hiç etmediğiniz için 
buraya kadar gelmek o çok degerli 
zamanınıı alacaktı. Belki de bazıla­
rınız ilk yakalanıytan sonra akıllana­
caklar ve banka oturup gazete oku­
yarak güvenlik görevlilerini allatabi­
leceklerini düsüneceklerdi yada 
parkın içinde herhangi bir yere sak­
lanmaya calışacaklardı. Fakat böy­
le bir ihtimnl sizler için geçerli değil, 
yle 

zurıı t::n k ıscı zamarıd,ı ol-ıy nı..ılı.:ı · 

linden kaçmak olacaktır. Evet doğru 
tahmin ettiniz. Burada yapacağınız 
ilk iş olay mahallinden güvenlik me­
murları gelmeden olabildiğince ça­
buk uzaklasmak. Şu anda elinizde 
olan ajandan aldığınız anahtar bu-

lunmakta. Bu bankadaki kasalar­
dan birinin anahtarı. Hemen banka­
ya girip kağıtla birlikte anahtarı ban­
ka memuruna veriyorsunuz "Use 
C ard And K ey On Bank Teller". Bu 

esnada cebi­
nizde kalan 
son kağıt pa­
ralarıda ban­
ka memuruna 
bozdurnıalısı­

nız "Use 
Bench Of No­
tes On Bank 
Teller". Banka 
memuruna 
kağıt ve anah­
tarı verince si­
ze alt kattaki 
kasa dairesi­
ne inmenizi 
ve kasa daire­
sinin kapısını 

kendisinin 
açacağını 

söylüyor. Alt kata indiğiniz zaman 
kasa dairesinin kapısı nın açık oldu­
ğunu görüyorsunuz. Hemen içeri 
girip 2475 nolu kasaya gidiyor (en 
sagda altta) ve kasayı açıyorsunuz 
"Use Key On Safe". Kasanin için­
den sizinkinin benzeri bir çanta çıkı­
yor. Çanlayı Glanıes kendisi açıyor 
ve içindeki hesap makinesini çalış­
tırıyor. Ve işte yeni bir gizi·i bölme. 

yapmaya ya-
rayan alet ve 
solda ise bir 
zarf ve üstün­
de ufak bir 
alet bulunu­
yor. Alefi he­
men alnıanız 

gerekmekle 
"Take Little 
Box... Ardın­

dan doğal 

olarak alttaki 
zarfı almak 
"Take Envelo­
pe" veya ince­
lemek "Exa­
mine Envelo­
pe" istiyorsu­
nuz fakat bu 
hareketlerden 
birini dahi 

Ydf.>nıanız size tuzak kurmuş olan 
Rus ajanlarını karşınızdabulnıanıza 
yetıyor. Rus ajanları sizi uzun bir 
şürüyüşten sonra bür nıağaraya 

getiriyorlar ve kıskıvrak bağlıyorlar. 

Ve size Rusya'dan sevğiler gönde­
rerek nıağranın girişini dinanıitliyo r 
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lar. iste Cinamatique tekniğinin ya­
rarını burada görüyorsunuz kıskıv­
rak bağiısınız ve yapabileceğiniz 
tek şey elinizdeki veye etrafınızdaki 
şeyleri calıştırmayı denemek yani 
seçenekleriniz sinirli ve deneye de­
neye buradan kurtulmanız cak ama 
cak kolay. Burada bağzılarınız 

elektrikli traş makinesiyle ipleri kes­
meye çalışabilir yada toprağı eşele­
yebilir "Operate Ground". Benim 
tavsiyem ikinci seçenek yönünde 
olacaktır çünkü makineyi çalıştır­
mak için zaten elektrik yok ve ayrı­
ca makineyi sokup içindeki aletlerle 
ipleri kes­
meye ça­
lısmak da 
pek imkan 
dahilinde 
değil. Yeri 
eşeleyince 
çıkan kaz-
m anın 
ucuna sür­
tünerek ip­
lerden 
kurtulabi­
lirsiniz "U­
se Cords 
On A Pie­
ce Of Me­
tal". ipier­
den kurtul­
duktan 
sonra kaz­
manın 

ucunu çe­
kerek "0-
perate A 
Piece Of Metal". Kazmanın tümünü 
topraktan çıkartabilirsiniz. Bundan 
s.onra gidip mağaranın girişindek'i 
tüm taş ve toprağı kazmanın akıllı­
ca olmayaca-
ğını Glames 
de size söyle-
yecektir. Öy­
leyse bir yer­
lerde baska 
bir geçit olma­
lı ve oradan 
çıkmal ısınız. 
Ama 
nereden? 
Eğer magara­
nın sağ tarafı­
nı biraz arastı­
rırsanız için­
den hava ge­
len bir delik 
bulacaksınız 

ve eğer kaz­
mayla bu deli-

ğe üç kez vurursanız "Operate Pic­
kaxe" mağaradan çıkacak genişlik­
te bir delik elde edebilirsiniz. Derıl<­
ten geçince kendinizi bir yeraltı su 
mağarasında buluyorsunuz. Suyla 
magara tavanı arasındakı boşluktan 
hava alabilirsiniz ve oksijen duru­
munuzu üstteki kırmızı çizgiden ta­
kip edebilirsiniz. Burada yapmanız 
gereken netesinizi ve hareketlerini­
zi iyi ayarlayarak üç ekran sağa gi­
dip çiçekçinin bulunduğu yerden 
karaya cıkmak. Karaya cıkınca de­
vamlı sol tarafa giderek otelin bu­
lunduğu ekrana geliyorsunuz. Eğer 

bu ekrana daha önce geldiyseniz 
sahilde hiç kimsenin olmadığı na 
dikkat etmişsinizdir. Fakat şimdi sa­
hilde bir satıcı oturuyor. Satıcının 

yanına inip 
onunla iki ke­
re konuşursa-
nız "Talk Man" 
sattıgı bilezik­
lerin fiyatını 

18 cruzeros'a 
düsürüp bile­
ziği satın ala­
bilirsiniz "Use 
Coins On 
Man". Bu ara­
da elinizdeki 
bazı eşyaların 

Ruslar tarafın­
dan çalındığın 

. görüyorsu­
nuz. Eğer da­
ha evvel ban­
kada kağıt pa-

ranızı bozdurmasaydınız Ruslar 
onuda çalacaktı ve bilezik alamaya­
caktın ız. Fakat Ruslar bozuk para­
nızı almadıkları için rahat rahat bile­
z.ik alabiliyorsunuz. Şimdi hedefiniz 
otel!!! Daha evvel otele gitseydiniz 
ve kapıdaki görevli ve resepsiyon­
daki memurla konuşsaydınız size 
yerlerinin olmadığı söyleyeceklerdi 
fakat bu sefer gitliğinizde farklı bir 
tepki ile karşılaşıyorsunuz. Kapı gö­
revlisi gayet nazik davranıyor ve 
resepsiyon memuru sizi görünce 
en iyi gülümsemesini takınarak si­
zin gibi önemli müsterilere hizmet 

etmenin ken­
dileri için se­
ret olduğunu 

söylüyor. Şas­
kın bir vazi­
yette tek tek 
odaları dolaş­

maya başlı­

yorsunuz. En 
nihayet en üst 
katın en so­
nundaki oda­
nın kapısını 

açabiliyor "0-
perate Door" 
ve içeri giri­
yorsunuz. 

Ope­
ration 
Stealt'in geri 
kalanını bu ay 
acıklamaya­

cagız. Nede 
olsa sizlere 
de bir şans 

vermeliyiz. Ama yine de takıldığınız 
bir yer olursa 64'1er Ekim sayısında 
Operation Stealth'in geri kalan çö­
zümünü okuyabilirsiniz. Size bol 
şans dilemekten başka bir bileziğin 
gerektiğinde hayat kurtardığını ya­
da labirentlerde fazla dalaşmanın 
sağlığınız açısından iyi olmadığını 
veya elalemin kasasının sizi hava­
ya uçurabileceğini söylebilirim. Tüm 
çözüm gelecek sayıda ... Hoscaka­
lın .... 

HAKAN TiRALi 
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bol, bas 
ketbol g 
bi spor! 
rı tclcviz-

yonlarırı - -----
dan 

"Silah 
Üretici le-

rı" olinı-

piyatlarııi )'erini almış. llu sav::ış 

olimpiyatlarının gözde yarışma­
sı "Yer Savunması" dalı . Glad­
yatörlcr burda yer hedeflerini 
düşman araçlarından koruyup 
amaçları olan "Yerin Savunucu­
su (Dcfendcr of the Ground)" 
payesını almaya çalışıyorlar. 

Düşman gemileri yer hedefleri­
nin üstüne inerck onları etkisiz 
hale getirmeye uğraşıyorlar. (E­
nerjilerini emerek), bu robot ge­
milerin merkezinide yok etmeli­
siniz. Düşman gemiterini ve 
merkezlerini yok edip sıradaki 
rounda geçin işte oyunun ana­
fikri bu. 50 round ve 5 değişik 
arena boyunca bu 3D shoot'em­
up bayağı heycanlı olabiliyor. 

Oyuna başladığınııda 

karşınıza çıkan sunucu size bü­
tün dünyanın sizin aracınızı se­
çip yarışmaya başlamanızı bek-
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-..j! 

ise 
sa-

kare 

ve 

yesinde geminizin 
sağlıyorsunuz. Şöyleki; eşit ke­
nar üçkcnin sivri tarafı geminin 
yönünü tayin ediyor. Üçgen yu­
karı dön ükse gemi kuzeye doğru 
hareket ediyor. Aşağıda ise rada­
rınız mevcut buradan düşman 
gemilerini tespit etmeniz müm­
kün olmasına rağmen kalktıkları 
yer üsslerini görcmiyorsunuz. 
Ama size tavsiyem düşman gemi­
leri etrafta yokken radara dikkat 
edip bir anda çıkan düşman ara­
cının nereden çıktığını tespit et­
menizdir. llu merkezler ana he­
defleriniz bunu unutmamalısınız. 
Sarı ve kırmızı çizgiler ise kal­
kan ve enerji durumunuzu göste­
riyor. Her roundu tamanıladığı-
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nızda gösterdiğiniz performans 
hakkında her türlü istatistik bil­
giyi alıyorsunuz. Ayrıca gemini­
zin özelliklerini iyileştirmeniz 

için artı puanlarda veriliyor. 
Oyun içinde ise düşman gemile­
rinden 
düşen 

kalkan, 
extra 
ateş gü­
cü, turbo 
motor 
podlarını 

toplaya­
rak ge­
minizi ve 
gemini­
zin ateş 

gücünü 
arttırma­

nız 

müm­
kün. Hız 

ve ateş 

mouse 
tuşlarıyla 

sağlam~ 

yor. Ayrı­
ca kont­
roller ilk 
bile bir kaç saat içinde geminiz 
üzerinde tam kontrol sağlıyabi-

liyorsunuz. Thunderstrike ve 
düşman gemilerinin kendine gö­
re özellikleri var. 

Thundcrstrike 18 hız: 

58, hızlaııma: 53 dönüş: 46 
Tlıunderfly 10 1111.: 72, 

Thundcrlly 25 hız: 72, 
hızlanma: 100, dönüş: 19 

Strikchornct 24 hız: 22, 
hızlanma: 1, dönüş: 91 

Strikehornet 22 hız: 22, 
hızlanma: 100, dönüş: 46 

Bana kalırsa Thunderst­
rike alıp onu geliştirmek iyi fikir. 

Düşman gemileri ise: 
Sabotörler, korunınanız 

gereken hedeflere direk saldırıp 
onları yok etmeye çalışırlar. 

Bombardımanlar, bom­
ba atarlar!!! 

Lungerlcr, patladıkla-

rında etrafta bir 
bomba etkisi 
ratan avcılar. 

Gemi-
niz i 
ederken şunu 

unutmayınki bu 
bir TV şovu ve 
monitörünüzde­
ki görüntü bir 
TV kamerasın-

bakımdan arasıra engebeler yü­
zünden geminizin görüntüsünü 
kaybcdcbilirsiniz. (Tabiki alçak 
uçuşlarda) Şunu unutmayınki 

geminiz alçaktan daha hızlı uçar 
ilerki roundlarda buna ihtiyacı-

3 boyutlu oyunların ço­
ğu yavaş oyunlardı ama bu artık 
değişmeye başladı. Thunderstri­
kc simulasyonları çok komplike 
bulanlar için içine rahat girilen 
ve sıkılmadan oynanan bir oyun. 
Ne basit bir shoot' em-up ne de 
komplike bir simulasyon. Müzik 
Bach'tan bir füg. Oyunun en 
mükemmel parçalarından müzi­
ği duymak için bile alınabilir. Va­
yager ilc hakikaten benzeşiyor­
lar. İyi bir shoot'em-up İstiyenle­
re tavsiye ederim ama pilotkaskı 
falan uzatamıyorum. Hava harp 

yardımı 

uvı,.uııa ... ak pek bir 

ıu, ........ "" IŞIKLAR 
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~Commodore ~MIGA= 

Bu tanıtım teklifimiz 
THE HOME COMPUTER CLUB'un ayrıcafıkil bir üyesi 

olarak yararlrmacağmJz bir çok kar ve olanaklann 
sadece bir başlangicıdir. 

/IIICRO SHOWY 
Bilgisayar Merkezi 

Saygı/arımızla 

LA ÇIN 
Bilgi Işlem 

• 
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Bir aylığına sizi bırakıp tatilc giımiştim, 
gcııc ha~ınti'. ı olmadık belalara sokın uşsuııuz. 
Geri d iindiiğ ii ındc beni bekleyen bir tomar mek­
tup ve ı ,· 

dan kaynaklandığın ı anlıyorsunuz. Zaten o ka­
dar içkiden sonra daha fazla birşey bckJenıiyor 
olmanız la11m. Yiycıncdiğiniz spagenini1.iıı pa­

lcfoıı Cl'· rıM~r:ılrl~•-.""r• ... ••~ ... lll 
ras ını s i ?dt:ıı I'.Orla alıyorlar ve dışan 
~·ıkıyo rsunuz. Siz bir Hacker'sııı ı z, 

) ani bilgisayar aği arına girerek orta­
lığ ı karışııran bir i. Yaşadığın ı z zaınan 

ise giinüııılizdeıı olduk\a sonra, pek 
çok şeyin yerini robotlar almış ama 
dünya lıala pis ve dikkatsiz bir 
;ıdvcntu rc'cıyu binbir türlü ölüm 
h-:kl iyor. Kar~ılaştığıııız kişilerle ko­

ı ıışarak oldukça yararlı bilgiler cdi-

vapl.t ıı• ık -

ıaıı : (···ııl­

ıııu) bir 
64 'ler ·kı-

lıi ıul 

dunı .S ,_ 
ııund.ı ı-.:-

işgal cı ­

tim /.ııcıı 

bu gi ı ıkr ­

de l ı.- rkc s 
birbi ıı· ıi 

işgal edi­
yor. ı Wv- ••Miıiıı•illilllııiıiiliiıiiiii.l .. ııııı..;__...,:~ 
!eec anık dalıa razla saboıaj, d:ılı.ı l:ı;. l;ı ıpucu 

ve daha fazla oyun tanıtımı na yer vereceğim. 
Geçen ay yer darlığından dolayı ıan ııaınad ığım 

NEUROMANCER hala en fazla uğraştığı ın 
oyunlardan bi ri olma özelli ğini koıuyor.Oyun 
sistemi olarak biraz Sierra, biraz da daha önce 
açıkladığımız Tııne ' ı andırsa bile ilginç, halla 
oldukça uçuk konusuyla rakiplerinden daha i yi 
olan NEUROMANCER, zaten saha önce 64 'te 
vardı. Şimdi daha iyi graliklcrle Amiga'ya gel-
di. Bir sabah uyanıyorsunuz ve nefes alamadığı-
ruzı farkediyorsunuz.Biraz düşünününce bunun 
kafanızm bir spageni tabağına gömülü olmasın-

ıııyorsunuz. Bunları nıullaka biryer­
krc yazın, yoksa oyunda i lerlemek 
lıayal olur. 

NEUROMANCER konusu­
ııu bir William Gihso ıı romanından 

.ıl ı yor \ T , ,ı ' · ır genell ikle 

CYBERPUNK'ı ve HACKER'ları konu alıyor. 

(Bilmeyenler için: Cyberpunk yavaş yavaş oıia­
ya çıkan yan insan, yarı robot kavramını kapsa­
yan bir tcrim.) Oyunda parasız kadıkça kolunu-



zu, bacagınızı, gözünüzü hatta pankreasınızı bi­
Ic satabiliyorsunuz. Bunların yerine size ucuz 
plastik yedekler veriyorlar. Bu parayla bilgisa­
yar ağianna girmenizi saglayacak olan aletleri 

ala biliyorsunuz. 
Genel olarak iyi bir oyun, yapacağım 

tck el eştiri oyunun ilk başında ne yapacağınızı 
bilmeden bir süre dolaşmak zorunda olmanız 

konusunda­

sakladıkJan hazineyi almak üzere bir başka ada­
ya gittiklcıini öğrcniyorsunuz, amacınız onları 
saf dışı edip hazineyi almak. Bu arada oyunun 
sonlarına dogru i şin içine bir de güzel kız kan­
şıyor. Böylece para ve aşk için savaşıp duruyor­
sunuz. Cehennem habercisi olmak istemem ama 
oyunun son ekranı bozuk, onun için fazla umut­

lanmayın. 

Battletech 

. Ancak belirli ,..--------------------------, en çok mektup 
alan oyunlar ara­
sında. İki ay önce 
Erhan Gülşar 'ın 

sorusunu sonra ya­
nıtlayacağımı söy­
lemiştim, an1a 
korkanın ona bazı 
kötü haberielim 
var. Onun sordugu 
bölüm oyunun 
kodlarını oluşturu­

yor,ve bunları geç­
menin tek yolu 
oyunun kitabını 

ele geçirmek. Şu 

anda elimde yok 
ama bulursam size 
haber vcıirim. Bu 

kişilerle ko­
nuştuktan ve 
yeterli bilgi 
edindikten 
sonra oyundan 
tad almaya 
başlı yabilirsi­
niz. Yalnız her 
duydugunuza 
inanmayın, 

bilgilerden ba­
zı tamamiyle 
yanıtncı ve 
boş şeyler. He­
pinize iyi şans­
lar. 

JUMP JET INTAK 

FOOT UNIT 

Eğer ~- . 
şimdiye kadar ~~ 
almadıysanız 

PERSONAL 
NIGHTMARE her advcnture'cının görmesi ge­
reken bir oyun.Hem ikon hem de text'le oyna­
ııal>iliyor ve mükemmel grafiklere sahip. Dcnim 
elimc ancak geçenlerde geçti ve o günden beri 
sürekli oynuyorum,ama oyun o kadar kapsamlı 
ki biraz olsun ilerlediğimc inanmıyorum . Bu 
oyun hakkındaki öneri ve sorulannızı bekliyo­
rum. 

Ziya Aşkar Isiand Of Lost Hope hak­
kında mektup dolusu soru ve ipucu göndermiş. 
Elbet bir gün bu oyunun tam açıklaması için 
dergide bir yer bulacağım ama şimdilik böyle 
idare etmemiz gerekiyor. Ziya small chest'i aça­
mamış, bunu açmak için ikinci adaya çıktıktan 
sonra sandığı uçurumdan atmak gerekiyor. Arn­
bardaki fareyi öldürmek için fare kapanını onun 
bulundugu odaya getim1ek gerekiyor: Mesela 
PUSH TRAP N, PUSH TRAP E. Ziya bir de 
oyunun konusunu bilmiyormuş. Konu kısaca 

şöyle: ıssız bir adada mahsur kalmışken onca 
gemi arasında bir korsan gemisi geliyor ve sizi 
kurtarıyor. Gemiye bindikten sonra korsanların 

HOUSING 

FOOT CASTING 

ay ise Barış Özer 
Traınıng 

Center'daki ufak sınavı geçernediğini yazmış. 
Onun için ufak bir robot şeması hazırladık, 

umanın bcğcni{i Gecenin köründe .. şemayı çiz­
meme yardım ettiği için MERT GOKKAYA'ya 
teşekkürlcr. 

Corruptıon gerçekten zor bir oyun, sa­
nınm Ersin Açıncı'nın acilen yardıma ihtiyacı 
var, ama o işin biraz kolayına kaçarak kısaca 
oyunun tam çözümünü istemiş. Gerçi ben oyunu 
bitirdim ama bu kısacık(!) 3 sayfada oyunun 
tam çözümünü verınem oldukça zor. Eğer Ersin 
takıldığı yeri yazarsa ona yardım etmeye çalışı-
n m. 

Bu ayki favori okuyucum Oguz İnsal 
adventure köşesinin en az 3-4 sayfa olması gc­
rektigini söylemiş. Onu tamamiyle destekliyo­
rum! Bu kıyağına karşılık bari onun sorusuna 
cevap vereyim: Larry Ili 'te avukatlık bürosunun 
önünde dolaşıp durarak açılmasını bekleyen ar­
kadaşlar, sanının sizden özür dilemem gereki­
yor, çünkü yazıda bir bölüm eksik. Büronun 
açılması için otelde telefonla konuşan kadına 



'TELL ABOUT LAND'demek gerekiyor. Bu 
hata yüzünden çıldımıak üzcreyseniz kusura 
bakma yın. 

M.Ağan Şimşek Larry II 'nin son ekra­
nında takılan bahtsızlardan. Bu sorunun cevabı­
nı geçen ayki köşede venniştim ama herhalde 
gözünden kaçmış, neyse bir kez daha veriyorum 
PUT REJANUVATOR IN BAG, LIGHT BAG.­
Torbayı bulamıyan arkadaşlar için söylüyorum, 
bu torba uçaktaki torba, hani midesi bulananlar 
için konulanlardan. Ağan'nın diğer sorusu ise 
INTERCEPTOR'dan. 4. görevde pilotayardım 
malzemesini atmak için SHIFT ve F 
tuşlanna basmak gerekiyor. 

Polıce ·Quest II' de arabanın 

anahtarları eminim bulmuşsunuzdur. 

Ama eğer Şahin gibi bulamayanlar­
dansanız önce kendinizden ulanın son­
ra da masanızın oluğu odada arka du­
vara gidin ve TAKE KEYS deyin. 

Haluk Şekercioğlu bir dolu 
oyunun çözümlerini istemiş. Bunları 

yenmız elverdikçe yayınlayacağız. 

Space Quest II'nin çözümü ise daha 
önce yayınlamıştık 

(22.SAYI).Haluk'un Larry II'dc gemi­
yi bulamasının sebebi sanının şehirde 
yapması gerekenleri bitinnemiş olma­
sı.ÖzellikJe elektronik dükkanındaki 
bölümü bitirmek gerekiyor. Buradaki 
kadın Larry'yi bir Rus easusuyla karış­
urarak ona çok önemli bir elektronik 
parçayı teslim ediyor. Böylece KGB 

olduğu gibi Larry'nin peşine düşüyor 
Ancak öyunun sonlanna doğru Larry 
kendini kurtarabiliyor. 

Pool of Radıance köşemiz geçen 
ay sona erd i ama eğer b~ oyun ile ilgili 
sorunlarınız olursa adventure köşesine 

yazabilirsiniz. Her ne kadar benim bu ko­
nudaki bilgim fazla olnıasa bileSAS eki­
bindeki FRP'ci arkadaşlar size yardım et­
meye çalışacakJar. 

Metalciler kendinizi koruyun! 
IRON MAlDEN'ın THE FIRST TEN 
YEARS serisinden sonra ANTHRAX, 
METALLICA ve MEGADETH'in yeni 
albümleri çok yakında hazır olacak. 
Metaili ca 'nın konser albümü ve 
Anthrax 'tan "The Persistanee of Tım e" 
kaçmayacak albümlcr arasında. Bu arada 
söz albümlerden açılmışken dergi içinde 

bir kaset köşesi (doğal olarak çoğunlukla metal 
kaset köşesi) için desteğinizi bekliyorum. Böy­
lece piyasaya çıkan yeni kasetler hakkında daha 
iyi fikriniz olabilir. 

Köşemiz mektuplarınız sayesinde biraz 
daha büyüdü. Eğer çaresizlikten kıvranıyorsanız 
veya başarılarınızı başkalarıyla paylaşmak isti­
yorsanız nereye yazınanız gerektiğini biliyorsu­
nuz: Tabii ki ADVENTURE KÖŞESİ'ne. 

MURATADANÇ 
Maşuklar Yokuşu 2/2 
80690 BEŞİKTAŞ, IST. 



Size inanması zor gelebilir ama yıllar 

önce, bilgisayarlar daha yeni yeni oıtaya 

çıkarken ,ırograıneılık bir bakıma 

elektrikçilığı benziyordu. Bilgisayara en ufak 

bir koıııuı · cnnek i stcd iğini1.dc bi r teli veya 

koca bir • lı vreyi sökmeniz, yenilenıcniz veya 

koınple dcQişıirıneniz gerckcbiliyordu . 

Durunı lıöyle olunca bilgisayarlar sadece 

lıayaılarıııı bu i~e adaınış bilim adaınianna 

lı i1.mCL eden dev, aptal(!) alctlcnli . Aıııa 

zam an geçtikçe bu sistem in yeri ni dalıa 

yeniin i almaya başladı. Önce yeni kollar ve 

düğmeler gelişıiri ld i, daha sonra nunıerik 

kl :.vye icad ed ildi. O zaman bile s;.ıdcce 

ı:<_; i t ilıni ş, sayfalar dolusu rakamlardan gözü 

korkınayan kimseler prograıncı 

olabiliyorlardı. En sonunda ise bildiğimi z 

klavyeler ve ne yazclığınm görmenizi 

sağlayan ekranlar geliştirildi, 

olmanıasından kaynaklanıyor. Bir program 

yapmak için bilgisyar bi zim dilimizi 

öğreneceğine bizim onun di 1 ini öğrennıenı iz 

gereki yor. I3ilgisayarlar harika aletler 

olabil irler ama dileerinin ne kadar karışı k 

olduğu onada. Komutlar genellikle kodlardan 

ve karınaşık rakamlardan oluşuyor, bu da en 

ufak bir işlemi yapıııayı zor bir hale getiriyor. 

Bu engeli aşmaya çalı şan I3asıc gibi diller bı lc 

sonuç olarak oldukça başarısız oldular. 

Peki ne olacak, f:v.la teknik bilgisi 

olmayan bir kullanıcı sonsuza kadar 

shoot-em-up'Jarla oynamaya mahkum mu 

ol;ıcak. Hayır, çünkü pek çok alanda çığıraçan 

Aırııga bu alanda da büyük bir yenilik 

getirmek üzere. Bu yeniliğin adı Aın ıgaYısıon , 

ve bu yepyen i bir programlama methodu. 

Rakamiann ve koımıtlann yeri ikonlann aldığı 

bu metod pek çok ki şinin prograıncılığa 

başlamasına engel olan 

sebepleri birer birer onadan 

kaldırmayı amaçlıyor. 

böylece bilgisayan 

programl amak için ondan daha 

zeki olmayı gerekliren şart 

ortadan kalktı. Ev 

bilgisayarlannın da yerleşmeye 

başlamasıyla bilgisayar artık 

herkese hi tab eder oldu. 
AMIGA 

AınigaYısıon ' la 

yapılmış bir program 

alıştıklanmızın aksine bir akım 

şemasın ı andınyor, hem de 

görsel olarakta güzel bir akım 

şemasını. Her ikonun görevini 

tanıyabilen bir kişi sadece 

bakarak programın ne i şe 

yaradığını anlayabiliyor. 

Bilgisayarın her gün 

lanmaya alıştığımız bir dost 

aya başladığı şu günlerde · 

programcılık hala size göre 

ayabilir. Bunun sebebi genel 

programlama dillerinin 

~~r~.-1 

TANITIM 
ikonlan prorosyenel 



olarak lıazırl:ındığıııdan kayıp giden rakam 

karnıaşalannın yerını bu metodun üstün 

ör-elliklcri alıyor. Peki bu kazanç programlama 

gücünden birşeyler alıp götürüyor mu? Hayır, 

Amiga'nız C diliyle ııcler yapabiliyorsa 

AmigaVision ilc ele aynı ~cyleri yapabiliyor. 

İsterseniz bir d pro·~raınların nasıl 

yapılelığına gö1. at alı m. Progranı cı ilıt i yaç 

duyduğu cmiri temsil edenikonu menUelen 

seçiyor ve mou~e\ı kullan:ırak hu ikonu kendi 

programını oluşıur:ııı akım şeınasının üzerine 

götürüyor ve yerleştiriyor. Böylece program ın 

i~kelcti oluşuyor. Komut ikonlarını iki kere 

klikleyince bu kez komutun özellik.lcrini 

belirleyen ckraıı ortaya çıkıyor. nu ekran 

karınaşık rakamlardan değil ele 

mouse ilc ayarlayabilcceğiniz 

gö1.tergelcrdcıı oluşuyor. Sadece 

çok fazla detay 

gerektiren 

durumlarda 

kl;ıvycdcn giriş 

yapmanı;; 

gcrekcbiliyor. Bu yola mümkün 

olduğu kadar az baş vurmak 

zorunda kalmanı7. için gereken 

herşey yapılmış. Bu değerlerde 

bel i rlcndikten sorıra pro~raın hazır 

oluyor. İşte bu kadar basit. 

AmigaVision 'ın bir diğer özelliği 

ise program içinde yer alan grafi, müzik 

gibi ekierin başka yerlerde hazırlanıp 

ufak bir komuüa programa dahil 

edi lcbilınclcri . Böylece daha ayrı ayrı 

gelişmiş programlarda hazırlanan alt 

progranılar birlqtirilcbiliyor. 

AnıigaVision bütün üstiinlüklcrine 

rağmen bir anda herkesi prograıncı yapabilme 

özelliğine sahip değiL O da kendine göre bir 

eğitim ve tccrlibc gerektiriyor, ama kesin olan 

tck şey şu anda kullana bileceğiniz dillerelen 

kat kat daha iyi olması. Bu alanda biiilin 

problemleri onadan kaldırabilccck pro(rramlar b 

ve bilgisayarlar lıcnü7. yapılamadı, ama 

kimbilir belki bir gün bilgisayarlar kullanıcı n 

ne istediğini dinleyip sonra kendi 

programlarını yazabilecek hale gelirler ... 

' ' 



Sevgili Arkadaşlar, 
Yaztmtza sizlere te­

şekkür ederek başlamak isti­
yoruz. Dergimizde siz sevgili 
ATAR/'eilere aynlan bu bölü­
me gösterdiğiniz yoğun ve 
coşkulu ilgi bizi çok mutlu 
etti. 

Gerek telefon gerek­
se mektup yoluyla bize ula­
ştp, düşüncelerini bildiren 
arkadaşlanmtzdan aldtğtmtz 

bu d~stek bize büyük güç 
verdt. Yillardan beri özlemi 
çekilen fakat bir türlü ulaştia­
mayan bu hizmeti sizlere 
sunmak ve karştltğmda siz­
lerle paylaşttğtmtz bu sevine 
sizlere daha da iyi hizmet ve~ 
rebilme arzusunu kamçtltyor. 

Gelelim bu ayki olun­
lanmtza; Program kütüpha­
nemizden sizler için oyun se­
çebilmek gerçekten zor. Çün­
kü, Atar/ oyunlanmtzm hepsi 
çok güzel. Sizlere elimizden 
geldiğince en iyilerini sun­
m_aya _ç~ltş1yoruz. işte bu ay­
kt en tyllerlmiz, ROBBO VE 
FRED. 

ROBBO 
. . . Boulder Dash't hiçbi­

nmzm unutamadtğm1 biliyo­
ruz. Boulder Dasharttk bir 

Atar/ klas/ği olmuş bulun­
makta. Fakat şimdi bir klasik 
daha doğuyor, ROBBO ... 

Boulder Dash't olduk­
ça a_m_msatan, vazgeçemeye­
ceğmtz en tes bir oyun. Ama 
arttk sevimli madencimiz ye~ 
rine, ilerleyen çağa uygun bir 
robotumuz var. Zaten ROB­
BO bu robotun adt. 

Oyundaki amactmtz 
ger_ekli vidalan toplay1p, uçan 
datremize binerek diğer se­
naryoya geçmek. Doğal ola­
rak bu o kadar kolay olmaya­
cak. Çünkü zeka ve refleks 
gerektiren bu oyun gittikçe 
:orluyor. Ama merak etmeyin 
tmkans1z diye birşey yoktur. 

V/dalar çeşitli kare/e­
rin arkasma saklanmtş, pek 
çok odaya yerleştirilmiş ve 
çoğu zaman çeşitli yarattklar 
taratmdan korunmakta. Kare­
leri yerinden aynatarak vida­
lart yerinden alabilirsiniz. Fa­
kat diğer oda/ara girebilmek 
için anahtarlanda toplamalt­
Stnlz. Odalar arasmda anah­
tarsiz geçiş için, eğer varsa 
partay1p sönen aynalardan 
yararlanabilirsiniz. 

. Kareleri stkiŞttrdtğt 
v1dalan kurtarabilmek icin 
bombalardan faydalanabilir­
siniz. Fakat bombalan patlat­
mak için kurşuna gereksini­
miniz var ve bunu da çevre­
den temin edebilirsiniz. 

Kurşunlan aynt za­
manda yarattklan yok etmek 
içinde kullanabilirsiniz. Ne 
yaztkki kurşun saymtz smtrlt 
idare/i kullanmaya çaltşm. ' 

.. .. Odalarda do/aşlfken 
duşunce işaretlerine rastlar­
santz, eğer kurşununuz var­
sa ~zerine ateş edin. Düşün­
ce IŞaretli, ihtiyacmtz olabile­
cek diğer birşekle dönüşebi­
lecektir, altp kullanabilirsiniz. 
Sekiz hakkmtz ve 56 senaryo 
var, sizi oldukça uğraştira­

c~_k bir oyun. Eğer demoyu 
gormek istiyorsantz, oyun 
başlamadan önce ESC tuşu­
na basm. Böylece karştlaşa­
cağmtz 56 senaryoyu stras1 
ile görebileceksiniz. 

. . _Yukanda bahsettiği-
miz gtbl klasikleşecek olan 
bu oyunu çok seveceksiniz. 
ROBBObizden tam puan al­
mtş durumda, başanlar... 

FRED 
Fred Çakmaktaş'l ha-



tlflamayanıntz yoktur. Bu 
oyun da işte Fred 
Çakmaştaş'ın yaşadtğt devir· 
leri yani taş devrini konu alt· 
yor. Silahtntzda devire uy­
gunluk sağlıyor ve tabiki taş. 

Fakat bu taşlarla rastlayaca­
ğınız küpleri kırarak, belki de 
uzaylı/ann btraktığı modern 
silahlan ele geçirip ku/lana­
biliyorsunuz. 

Oyundakidüşmanm­

rınız yengeçler ve uçan yara­
tıklar. Bunları ateş düğmesi­
ne basarak attiğınız taşlarla 
öldürmeniz gerekiyor. Taş 
sayınız sınırlt olduğundan, 

gördüğünüz taşlarıda alma­
mz gerekli. 

Yukanda bahsettiği­
miz küpleri attlğtmız taşlarla 
ktrarak çeşitli modern silah­
lan kullanabilirsiniz. Kıraca­
ğıntz bu küplerde şapka, kal­
kan, bot, dinarnit ve sprey ol­
mak üzere beş çeşit silah bu­
lacaksınız. Şimdi bunların 
nastf kullantldığına gelelim. 

ŞAPKA: Oyunda kak­
tüslere ve düşmanıntz olan 
yaratık/ara dokunduğunuz 

anda yanarsmız. Şapka sizi 
yaratıklardan koruyacaktır. 
Fakat herzamanki gibi bu­
nunda bir süresi var. Belirli 
bir süre sonra şapka artık si­
zi koruyamayacakttr. 

JOYSTiCK HARE­
KETLERi: 

Yukarı hareket : 
Ztplamak. 

Sol Aşağt hareket : 
Sahip bulunulan silah seçi­
mi. 

Sağ Aşağı hareket : 
Sahip bulunulan silahtan taş 
atmak için geri dönüş. KALKAN: Kalkana 

sahip olduğunuzda korun­
mak için 10 saniye süreniz 
var. Bu 10 saniye süre zarfın­
da hiçbir yarattk ya da k ak· 
tüs size zarar veremeyecek­
tir. 

BOT: Cyunun ilerle­
yen kademelerinde suya gir­
diğinizde boğulmanızı engel­
ler. Fakat aman dikkat, bu­
nun belirli bir süresi var. 

DiNAMiT: Dinamite 
dokunduğunuz takdirde ek­
randaki tüm yaratıklar öle­
cektir. 

SPREY: Spreyi yine 
düşmanlarınızt öldürmek için 
kullanabilirsiniz. 

Sağ-Sol hareket : 
ileti-geri ilerleme. 

Sağa yukarı ha. 
Sağa ztplamak. 

Sola yukarı ha. : So­
la zıplamak. 

Ateş tuşu : Silah 
kullantmt. 

Bu ayki oyunlarımız 
bunlar, hoşlanacağımzdan 
eminiz. Bize u/aşmaya de­
vam edin dostluk ve birlikte­
liğimiz daha da gelişsin. 
Önümüzdeki sayt buluşmak 
üzere hoşçakalın ... 

DOSTLUK LA, 
YAVUZ ve SELiM 
GEZiCiOGLU 

DUYUR U 
Dergimiz ATARI ile ilgili 
DANIŞMA SERViSi 

kurmuş bulunmaktadır 
ATARI ile ilgili sorularınızı 

Dergimiz adresine 
yazersanız (Mutlaka 
mektupla) sorulanmz 

dergi de cevaplanacak, 
Özel sorulanmza da 

mektupla cevap 
verilecektir. 
Adresi miz: 
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Ingilizterin ünlü futbol­
cusu Gary Lineker'in adtnt ver­
digi ve Gremtin Graphics tara­
tmdan programlanan Gary 
Lineker's Hat 
Shot futbol me-
rakltlannt sade-
ce birkaç saat 
mesgul edebile-
cek nitelikte bil 
oyun. Sebebine 
gelince... Oyun 
gecen ytl Mic-
roprose 
Soccer'la baş-

laytp daha son-
ra Kick-Off ile 
devam eden 
sahay1 yukan· 
dan gösterme 
aktmtnm en ko-
tü temsilcisi. 
Aynca çok mo-
natan ve futbol-
cu/ann animas-
yonu rezalet. Hele futbolcularm 
saha içinde gereksiz yerlerde 
dolaşmatan ve top kontrolünün 
topa yakm olan degil ama be­
yaz naklayla işaretli futbolcuya 
ait olmasi ise oyunu oynayanm 
cantnt iyicene stktyor. Kalecinin 
ise topu yakatamak için fazla bir 
hamle yapmast gerekmeyisi. 
Başka bir deyişle kale direğin­
den farkstz davranarak topu ya­
kalamasi ise oyunu Çlerçekten 
zevksiz ktltyor.­
Nede olsa oyu­
nu oynayan kişt 
kalecinin atladt· 
ğm1, topu çe/di· 
gini görmek isti­
yor. Bunun ya­
nmda oyunda 
bazi ilginç gö­
rüntü/ere rastla­
mak da müm· 
kün. Mesela 
hakemin oyu-
nun başmda 

yazHura atması 

~ 

• 

ı 
" 

veya oyun esnasmda faul, kor­
ner, aut, pena/!1 gibi şeyleri dü­
dükle belirtmesi ve tabii ki bun­
lan yaparken bir animasyon ol­
mas! ilginç seyler. Aynca topa 
vuran futbolcunun gücünün 

çüzgilerle belirtilmesi ya da her­
hangi bir at1ş yaparken topun 
gidecegi yönu seçmek içün sa­
dece topun efratmda dönen be-

yaz noktaya dikkat edilmesi 
oyunu biraz kolaylaştmyor ve 
cak nadir de olsa eğlenceli bir 
havaya sokuyor. Ama konu oy­
nanabilirlik olunca Gary Lineker 
diğerlerine göre biraz yavas de­
ğil ama ya van kaltyor. 

Oyunda macla ilgili 
ayarlamalan ilk ekranda yapi­
yorsunuz. Burada joystick'i ha­
reket ettirerek Start, New Ga­
me. Ptayers. Team one, Team 

-----
1.\J 

gelip joystick 'i yukan aşağt ha­
reket ettirmeniz ve istediğiniz 

renge gelince ateşe basmantz 
yeterli. Aym şekilde zaman aya-

rmt Time seçeneğinden, oyuncu 
saytstnt Players seceneğinden 
ayarliyorsunuz. Eğer tak1m ismi­
ni değiştirmek isterseniz Edi! 
one veya Edi! two seceneğine 
gidip gerekti ayarlamayi yapma­
ntz kafidir. Oyunu aynt zaman­
da lig şeklinde de oynayabitiyor­
sunuz. Bunun için New Game 
seçenegine gitmeniz ve dört lig­
den kendinize bir takim seçtik­
ten sonra tak1mm dizilişini ayar­

lamantz yeterli 
olacaktir. Gary 
Lineker's Hat 
Shot'un bir ·~ ~ ~ ...,__ 

ı 
. l 1 • . . 
• -· • ••••••• _ 1 

two, Time, Edi! one ve Edit two 
gibi çesitli seçenekler arasmda 
gerekli gördügünüz değisik/ik/eri 
ateş tuşu ile yaptyorsuz. Mesela 
birinci taktmm renğini değiştir­
mek için Team one seceneğine 

özelfiğide tak1m 
dizilişlerinin 

4-3-4, 5-4-2 ve 
3-4-4 gibi Kick­
Off ve diğerle­
rinden fark/1 bir 
şekilde otmas1. 

HAKAN 
TIRALl 

64 'ler say fa 59 



Yıl­

lar geçtikçe in ­
sanların zeı•k­

leri de onlarla 
birlikte değiş­

miş re o ;.a. 

manların çrl­
gınlik sayılan 

şeyleri r11t1k bi­
ze gayet nor­
mal geliyor. 
Şimdi gençlik M etal(yeah!! !) dinleyip 

kafa salbyor. ll ma eskiden 

biiylemiydi? llele 60' larda gençlain 

tek eğlenceleri arabnlnnydı. Onlan 

siislemek, motorlar1111 hiiyiitmek ııe 2 

tonluk bu çelik y1ğwlnnyla yarış yap­

mak onlnrm tek eğlencesı)•di. Oyunu­

muz STREET ROD ise size bu duygu­

ları ftr;.ln.Hyla hissettirecek ı·e kendi­

nh.i bu oyuna benim gibi saatlerce 

knıdinizi kapt1racnksuuz. 
Oyun yiiklemeye ba~·lar!Jğuı­

da 60'/t yıllarm rock parçalan eşli­

ğinde .~ize bir denıo sımıı!uyor. Eğer 

lmegabyte' 1111<. yoksa lmrnda demo 

yerine ham al1yorsnnuz. Erel hazır 

delfinmişken oywı 1 megabyte' da 

farklı çıkıyor. 

Oyun yiiklendi,ifinde bir mii­

zik kutusu karşımza geliyor burada 

si::e bir şifre soruluyor amam bilmese­

nizde olur. ikinci olarak adınızı elıli­
yetini;:in iistiine yazıyors111ıuz. Oyu­

nun joystick, mouse re cursor' larin 

oynannbildiifini siiylemeliyim tabii en 

rnlıatı mouse. Oyım ikonlar sayesinde 

oynandığı iri n him;: na:ik yani ii\·fri"llt' 

giitiirdii,ifiiniiz ikon u~ 
::.ılı olarak t:ık 

ma<.m o ikonu 
se çe miyorsu­
mız. Elıliyete 

adı11tZt yazdık­

t.{Ltı sonra kım­
dini:.i bir gas­
teye bakarken 
lmluyorsumı::.. 

JJn gasterıin en 
iistii nd eki ı•e 

ortasında ki 
; ! UTO P,W1~<;; 

ıoe USh'J) 

Ct\RS seçe-
nekleri siıin 

ku ll n ıunmııza 
sunulmuş. 

USOJ CIIRS 

ile kendinize 
kulla/IlliiliŞ bir 
araba temin edebilinini~. Oyuna bu~­

/adığmr<.da parn11r;. 750$ olduifu için 

bu miktarın altında ki nmbalart satın 

n/m nede olsa aralıanı:m birazda mas-

rr(( ynpacnk.wırz.. Acemi/ere duyura: 

ikonlnn mouse' tlfl sol tuşu ile seçebi­

lirsilliz.USED CARS' ı seçilfini~de bir 

liste karşınıza çıkacak./Ju listeden bir 

ambayı yanmda 11erilen bilgilere J:Üre 

seçin(fiyatı, motnru,benzin masrafı 

gb.). >'ine knrşmızda 3 seçenek: SI~'E 

IT( lıele ynk1ndan bir bnkaftm), JJUY 

lT( aldım gitti), FORGBT IT(unut git­

sin). Arabayı altnca kendinizi gamjı­

nt<.da bulacah1111Z. Garajırı etrt!finda 

ki lt er eşyanm yerine getirdi.ifi bir gii­

reı• ı· ar. Soldan sağa: i çki( kafa çek­

meye),gnste oyunıw başındaki kupiir­

tere dihımeye, Kriko lastikleri deifi~­

tinneye tabii yedek lnstiğini: l'Orsa ( a­

rabanıza gereken veya eklemek istedi­

ğiniz parçalan AUTO I'IIRTS seçene­

ğifl(len sağlayabilirsiniz. /Jirde gaste­

nin sa>:falnmu sağdaki SaJj"ayn klikle­

ycrck çeı•irebilir, soldaki sayfaya klik­

lcyerek önceki sn>:faya bakabilir ı•e 

kiiçiik garaj resmiyle garnja dönebi­

lirsiniz.), pompa; arabamza yeni bir 

boya mr istiyorsunuz? /Jrt seçenekte 

yi11c koliarn ayrıftyor. N l:'XT CO LON 

( W IIrttki giirelim),l'R l:'-

/111 f>uJ.u/Jtfiiiiii\'IIII.'),(J(} ,\/ff:'. \ /)tf'-1· 

ya bakalım). FOJ(GI:T IT( m::J.:ı'('tim). 

llidon'u kliJ.Ieyirıce kendinizi lıt:IIZill­

cide lnıluyorsıuıuz. il man eli11i~i ça-

!mk tutup benzinci 
uyanmadan işinizi 

bitirin.Hemen yer­
deki Rag admdaki 
bezi alıp camlan 
si/in. Sonra bezi 
yerine bırakıp 

pompayı alıp nra­
lnınr:.llı ben:in ka­
palfrna ~;iitiiriiriip 

k/ik/eyin. Biraz 

sonra ses kesilince depon11 <. doldrı de­

mektir: Hnnen pompayı yerine koyun 

nrabanr<. otomatik olarak gadayıp gi­

decektir. //iz yi11e ~:arajda ki i konların 

ne işe yamdıklantla dü11elim. BeliZin 

olmanızı sağlayan ikrmı111 iistiindeki 

masada bul11nan takı•im size ::.amanı; 

kitap ise arnbam"l.lll ne durıtmda ol­

dui[unu ~:iisteriyor. /Ju seçeneğe her 

yanştnn sonra bakmanızı taniye ede­

rim. Çok hasar J:Üren parçalarımı 

nrnbamzın hı::.rm diişiireceğinden 

/mn/arı en ktsa "l..IIIIIOnda yenileri ile 

değiştirmelisiniz.Ekrnnda iistte bulu­

nan garip boya kutusuna ben<.eycn 

şekil ise arnhalllan iistiine istediğini;: 

bir çıkarlmayı ynprştırmnmu sağlıyor. 

JJ n i konu seçtiğinizde karşmıza çt· 

kartmaların resimleri gelecek./Ju iko-

111/n alimdaki liste ise işinize yarama­

yan parçaları satmak için. Listenin 

)'O/lll/daki saat oyıuttlll çıkış, yiikle­

me, sa ı· e etme gibi iizelliklerini içine 

alıyor. Oyunun bir iyi tarafıda kaldı­

.ifllıı:. bir yerden Saı'l' etmek için başka 

bir diskete ihtiyaç duymamnsı. En y u­

karıda nmhanra11 adınuı yazılı oldu­
q:çcnekler ı•nr: SKJJ' 

rn .... markalı (11"(/· 

bayı getir.), SELL 
lT(Im arabayı sal 

git.~in.),FORGHT 

IT( boşıw ... ). Rğer 
g ara jın kapısını 

seçcrscniz yarış 

yapmaya ~:idersi­

ni~. Hem('fl acele 
etmeyin s ize dalın 
arnbamzı na.nl ya­

rışa lıa::.ır lınle ge­
tireceğinizi anlat­
madım... Önce 
n ra bnnl"l.lll moto­
rıımı gü::.den geçi­
rin. IJllllll motor 
kapaiuır kfikleye­
rek ynpnhilinini::.. 
Karşırıtın arnbanı­

Z/11 motortt gelince 

"Ç<"llek helirecek: TUNE(­
motoru deneme. /Ju ~eçenckle moto­

rlllll/Zit yo11tfan ~;iiriip iistteki okiarı 

klikleyip motorunu::.un de11rini ayarla-



yabilirsiniz.), Cllt\NGI~·(herlıangi bir 
parçayı deifiştimıek. /Jrtnu yapabil­
mek için o parçayı siikmeniz ı•e en az 
bir yerleifine sahip olrımanız gereki­
yor. /Jir parçayı sijkmak için onun ı•i­

dasına ı·eya ı•ida lar/11111 herbirine iki 
kere kliklemeııiz yeterli. Unrttmaym 
sikmeye iisttcn başlamalısınız ve ye­
dek parçaları gazete kupiiriinden bu­
labilirsiniz.), Do11e ise çıkış için .. J\Ia­
bild(ifiniz yedek parça far arns111da 
şanuman yani vites kulrtl'I/da rar. /Ju-
1111 değiştirmek içi11 arabanın kapısı­
lllll saif alt köşesini kliklemelisillil. )'i­
lle karşımza motor gibi bir ekmn çı­
kacak. Unutmaym otomatik vites ara­
banın hızını diişiiriir. !>'ğer FO/OJ ı•e­

ya Cl/RYSLER marka bir arnmaya 
sa/ıipseni:: bu markalarm iiretıiğill­

den başka marka yedek parça a/ma­
)'111 olmaz. Birde e.ifer pamnız varsa ı•e 

bu parayla kocaman bir motonı 4 si­
lindirli motorıt olan bir arabaya tak­
maya çafrşrrsn/1/Z biiyük hata edersi­
niz ıoe ofmrulrifllıı giirdiikten sonra 
motoru aldrğınızdan daha rtcuza sat­
mak zomnda kalabilirsini~.ilrtık yarı­
şa gidebilininiz. Yarrş içi11 kendinize 
bir rakip Imimaya bir arnbalı resto­
rant cafe' ye gidiyorsıuw;:. Öniinii::.­
de/1 gelip geçen gençlerden lıangisi11i 
giir.ünii-;;e kısfırdrysanız onrtnla yarış­

mak için yfiziinii k/ik/eyin. Eğer ya­
rışmadan iince adamiii giiciinii merak 
ediyorsanız ny11en kendi motorulluza 
yaptıifuii'Z gibi 
oımnda moto­
rtillti açıp ba­
kabilirsiııiz. 

;\damın yüzii­
IIii klil..ledij[i­
nizde yine iki 
seçenek cıkar: 
/JR;\G 1?!\ CE( 
diiz yolda sürat 
yarışı. .JUST 
FOR KICKS 
sadece ı·rtruş­

mnsma, 
I0$'11111 ı•eya 

50$'ma yarrşa­

bilirsiniz.), 
ROAD Rt\CE­
(uw n yol yarı­
şı 50$'ına, 

J00$'11ıa veya 
I'INK SU/'S 
yani arabasına yarışabilinini-;;.). O_yu­
nu başlamıda lıep RO,\JJ R;\CE ı•e 

PINK SLII'S yapm eifer yarışı knza­
rıırsai/IZ yeni bir arabnlltZ olacak Pe 
oıw satıp kendinize yeni l'e son model 
arabalar alabileceksiniz. Yarış ekram 
aynen TEST DR IllE'daki gibi araba-

11111 içinden. 
Yeşil tştk ya­
Illi/Cil lı emen 
mouse'un sol 
button'u1111 bo­
sm ve vites ta­
klll tabii IIIZ.lt 
kalkmak içi11 
baştan saf! Imf­
ton ile gaz ı1e­

rin. l'artş bo­
yunca elinir.i 
eifer otomatik 
vites krtllnnt­
yorsantz sa.!f 
Imfton'dan 
çekmeyin ama elfer normal 4 ı•ites ı·ı·­
ya 3 ritesfi bir araba kuflallt)'orsal/t~ 
motor anormal derecede zorfallmadan 
elinizi biraz olsun sağ butlo11'dan çe­
kin yoksa motorun uz yrı11abilir. \liraj­
(ardrı dikkatli ol1111 eğer biryere reyn 
rakibi11ize arkadali çarpacak olursa­
t/IZ arabaıur.ı knybedersini::. eğN baş­
ka araba alacak paranı~ ı•e,)'n başka 
ambaıuz yoksa oyun si::.in i[Üı Inırada 
bitti demektir. 

Oyunda alabileceğiniz en 
muhteşem araba 327 cu. 8 s ili11dir ç~ft 
yarış karbiirrıtiirlii ı•e yarış ı•itesli 

/ 963 model CORliETTE'dir.Garajda 
bir iki ~·eyi siiylemeyi tlflllltnm arn/)(1-
rıı::.m tm11p011 far/lla klikleyip o11ları 

yok edebilir veya ye11irle11 yapabilirsi­
lli~. tirabalilll taı•a111111 klikleyc•n:k de 

onu alçaltabilir ı·eya tekrar yiiksclte­
bifirsiniz. U11ntmayın lıer yaptıifınız 

şey size para kaybettiriyor. Sağ iist kö­
şede birde radyo var. Butl/111 sayesin­
de miiziifi (/l;rp kapatabilirsiniz. Şinu/i 
merak etmişsinizdir bu oyunun amacı 
IlC diye. /Ju oyunrt amacı ka.mbnn11ı 

en biiyiik 
yarışçisi 

ola11 Tl/E 
KING'i 
geçmek ı•e 

arabasil/ı 

eli11den al­
mak. >'arış­
macılarla 

karşıla,,·tı­

ğımz yere 
THE 
KING'de 
geliyor 
anın size 
ihıceleri 

pek yanaşnuyor. Sizi kiiçiimsiiyor 
so11ra o si-;.i daı·et ediyor. Bu ekranda­
ki kotlrı adamt klikleyerek çıkan liste­
den istedi,!fini::. hir yarışmacıyı seçebi­
lirsiniz.. Til/~· KING' le aşık atabilmek 
içitı pek çok ROMJ NACl~ ıoe DR;\ G 
/Uı Cl~ ka::.a11mnlısın ır.. /Ju yarışları 
knz.anmok nlt111t::.da 1963 COR \'ET­
Tl'. l'arkt>n pek zor olmayucak. 

/:'ffer Ol/tt gı•çmr•yi başnrabi­

lirst:nir. 0111111 kt: arkadaşım, ara/Jflsı­
nı alıyor ve kasaban/ll yeni km/ı o/ııy 
orsunu-;; 
GRtiFiK:%75 
SES-EF/;'KT:%82 
ıl!ÜZiK:%90 
OYNAN;\BiLİRLiK:%87 

GENF:l.: 



Gerçektende, Romatıce (~j 

The Tlıree Kingdoms'ı oy­

nayan/ar (ya da benim gi­

bi 1 ıWB'tı olmayan ve 01111 

gördükten sonra almaya 

karar veren stratejiciler) 

bu oyunu gerek konu ha­

kmıından, gerekse aynar­

ken kendinizi o ale11ule 

hissetmeniz açısmdan çok 

heğenmişlerdi. Son sayı­

mıula müjdesini "Son 

Sayfa"da verdiğimiz ve 

hana gjjre R.O.T.T.K'dan 

dalıa iyi olan Bandits ko­

IIIHU ve dalıa az karma~·ık 

olan aynaması ile tek keli­

meyle müthiş. 

IJ u arada iizücii hirlıaber. 

bu oyunda 1 M.B. (Hiç 

anlamıyorum, neden bir­

kaç şeyi oyundan atıp 

512K'da da böyle kaliteli 

oyunları çıkartmıyorlar?) 

O yu n yüklendikten sonra 

karşmızda gerçekten hare­

ketleri çok iyi canlandırıl­

mış bir adam eşliğinde 

oyunu yapan firma tanıtı­

lıyor. Sonra bir çitı atasö-

zü ve oyun hakkınıla ufak 

bir yazı çıkıyor. /Ju 

yazıda 12. yiizyılda 

doğruluğıw impa­

raUJrdan değil, 

Lian Slıan /lo Da­

ğuım efsaneleri 

lıaydrıtlaruıdan 

geldiği söyleniyor. 

iktinci disketi tak­

tıktan sonra karşı­

mm iki soru çıkı­

yor. Bunlardan 

üsUeki yazı "IJ egi n 

a New gamc" ta-

matnen yeni bir karekler/e oyuna baş­

lamamzı, "Load a Saı·ed Game" ise 

oyunun dalıa önce kaldığmız bir ye­

rinden devam etmenizi sağlıyor. JJu 

arada bir disketi formatlamayı rmut­

maym, zira oyun öyle bir oturuşta bi­

tecek gibi değil. Daha sonra karşınıza 

4 seçenek çıkıyor. Burada oyuna han­

gi zamanda başlıyacağımz soruluyor. 

Burada hemen oyrmıuı amacını be­

lirtmek lazım. Zira bu senaryo diyebi­

leceğimiz 4 zamanda yürütebUeceği­

niz adam ve onların güçleri apayrı. 

Oyunda ilk amacımı, imparatorun 

ikide bir ekrana çıkıp korkulamu söy­

lediği Gao Qui'yi durdurmak (/lu 

sandığmız kadar kolay değil). İkinci 

amacımı ise tabiki bütün çine sahip 

olup lıakkmızı mutlu birşekilde idare 

etmek. (Bu ise neredeyse imkansız). 

Şi{ndi ise 4 zamandan hangisi seçece­

ğilliZ ile ilgili uyarılar; 

Lin Clıang, 1101, A.n ... /Ju zamanda 

Lin Clıang admda bir kalıraman Gao 

Qui'ye karşı çıkıyor. Oyu11un en iyi 

kısmı bu, çiinkii daha Gao Qui pek 

kuvvetlenmemiş ve 49 kesiUen (ekran­

da harita 49 ayrı parça) yanlızca 9 ta­

neciifine (!) salıip. 

Sang ]iong, 1103 A.D ... Şimdi ise Gao 

Qui biraz dalıa güçlü. Fakat diğer 

kalıramaniardan bazıları yani şeçebf­

leceğimiz kişilerde kendilerine bir yer 

ve azda olsa kuvvet toplamışlar. 

Sang ./iong, 1104 A.D ... Gao Quit'yi 

şimdi durdurmak için çok çok uğraş­

manız gerekicek. Fakat gene de baş­

layanlar için (Bana güre) en iyi za-

man bu. Zira seçebileceği­

niz tiim adamlar iyice giiç­
,,.,miş. 

Clıao Gai, 1105 A.D ... Gao 

Q11i çok giiçle, fakat ona 

karşı gene de durahilirsi­

niz. Clıao Gai çok giiçlü 

bir ord11ya sahip ve diğer 

knlıramanlarla işbirliği 

rapıp Gao Qui'yi altedebi­

lir. 
:;; imdi ise seçtiğiniz za­

man, buna gijre seçebile­

ceğiniz kalıramanlar ı•e 

anlar hakkında kısa bir 

bilgi vermek sizi oyun sil­

resince bayağı ralıatlata­

cak sanırım. 

Jl Ol A.D: 5 kalıraman 

mr. Bunlar şöyle; 
/.u Zlıi Slıen: Oyunun en 

şa/1.\·sızfakat en kuvvet/isi. 

S lı i 1 in : En kalıraman 

saraşçı. Çok şeyler yapa­

bilir. 
/ .ing Clıang :En becerikti 

ı·e gurur/u savaşçı. Bana 

~iire en iyi. 
ll'u Sang : Yürekli fakat 

fJI'k arzulu değil. 

Jang Zlıi : Diğerleritıc 

nazaran ortalama­

sı en yilksek olan 

savaşçı. 

1103 A.D.: 
Slıi .lin: Kendine 

bir toprak edinmiş, 

185 asker topla­

mış. 1444 yiyeceği 

var ve lıalkın ona 

desteği 48, Valıa 

ne istiyehilirsiniz­

ki. 
Lin Clımıg: Dalıa 

hiçbirşeyi yok. Fa­

kat genede iistiitı Liderlik kabifiyeti 

ile de çok şeyler vadediyor. 

Wu Sang: Lin Clıang'la durumu ay­

nı. 

Lu Zlıi Slıen: Lin Clıang'la durıumı 

ay m. 
Jang Zlıi: Lin Clıang'/a durumu ay­

nı. 

Sang ]iang: Lin Clıang'a güre şansı 

daha yüksek. Aym zamanda çok kali­

teli bir Jıaydutu var. 

Clıao Gai: Slıi.lin'den sorıra en şans­

lı olan kişi. 6 tane kalıramanı var. 

1104A.D.: 
Lu Zlıi She11: Gerçekten de çok kuv­

ııetlenmiş. 839 altın ı•e /65 adamla, 7 

tane kahramonla (aralarında silalı 

yapabilenler mr) Cao Qui'yu dım/u . 

rabi/eceklerden biri. 
64•Jer sayfa 62 



Sh i .lin: Tek kusuru silalı yapamama­
sı. Fakat onuda şehirden altı bilir. 
Clıao GAi: 2010 altın, 890 adam ı·e 
3758 yiyecek, 21 ta11e kahraman. Bn 

(gurur), Mercy (affetme-yani ne ka­
dar katı olduğıuııız) ı•e Courage (ce­
saret). Ayariayabildiğiniz güçler ise 
/Jody ( ı•ı'icudulli/ZU/1 kuvı•eti-bu dii-

güçlü orduya o sahipfakat isteği (wü·- şiince "rest" t;erekir), Stn•ngth (gii-
dom) pekfaz/n yok. ciinii;.), /Jt'xlaity (kabiliyı:t) ı•e \\'is-
U ./tlll: Chao Goi'de11 so11ra en --
iyi . 
.li Kui: Sakın seçmeyi11. Çok uğ­
raşttrıyor. 

1/05 A.D.: 
Sang Jia11g: Chao Goi'nin iildii­
rülmesiyle başa geçmiş olan Sn11g 
Jio11g en güçlü orduya sahip. Fa­
kat Gao Qui'de baş durmamı~·. 
Çok kan/1 savaşlar sizi bekliyor. 
Lu Zlıi Shen: Güçiii fakat Gao 
Qıli'ye karşı tek başıtın bir hiç. 
Li King: Lu Z/ıi Shen'le durumu 
hemenhemen aym. 
S/ıi .lin: Ordusu çok kuvvetin de-
ğil fakat Gao Qui'ye çok ağır kayıplar 
verdirebilir. 
Gelelim oyuna. Oynayacağuuz zama­
m seçtikten sonra sıra iistte'saydığım 
kareklerlerin seçimine geliyor. Bu bit­
tikten sonra OK deyip ve adamlarmı­
zm güçleriflin ayarlandığı kısma ge­
çin. Burada 4 tane ayarla11acak, iiç 
ta11ede belli güç var. Bunlar 111tegrity 

Commodore 

dom (istek). Bunlar, seçtiğiniz kişiler 
için yaarladırktatı sonra oyıt11un zor­
luk derecesini ayarlıyorsunuz. 1 en 
kolay (mevwtlar içinde), 5 ise ... ! /Ju­
na "olay" dedikten sorıra karşmıza 
"ls eı•erything alrigltt" şekliinde bir 
soru çıkacaktır. /Juna "yes" derseniz 
oyuna geçer, "no" derseniz başa diJ­
nersiniz. 

HARDWARE 
*2MBRAM 

Oyunda ekran 4 kısma ayrılmış. Ayrı­
ca (sağ mause butonuyla) Pu/1-Down 
meniiierde 1'Qr. Şimdi size ekram ı•e 
l'ull Dow11 lllelliilerdeki komutların 
ne olduğu11u nçıklayacağım. 
/:.'kra11m alt kısmında A nimnsyon ve 

resimleri giisterildiği kısım ııe 
onu11 ynmnda komutlar ve uyarı­
ların çıktığı kutu ııar. (/Jurada çı­
kali herşeyi okuyun ve stratejinizi 
olla J:iire ayarlnym). Üstte ise sol­
da adamımz hakkında bilgi, saifda 
üe harita var. 
Oyu11a başlarken başta seçtiğiniz 
adamı (eğer daha hiçbir yere yer­
leşmemişse) Pull-Down 
Menii'deki komutlar/n yönetiyor­
sumır.. Bu yalmzca ilk iiç zaman 
için geçerli, zira 1105 A./Yde /ıer­
kes yerleşmiş durumda. Komutlar 
Şöyle; 

File: 4 kın11a aynlıyor. 
RESTART GAME: Oyuna ye11iden 
başlama. 

SAVE GAME: Oyunda kaldığımz yeri 
formatlı diske kaydetme. 
QUIT GAME: Oyutw terketme. 
QUIT PLAYER: Oyu11da birdenfazla 
kişiyi oy11uyorsamz o anda yiilleltiifi­
nizi bırakmak. 

PORT KORUYUCU 
Commodore, 
Amıga ve Atan Için 
özel Joyshck 

*512 K RAM 
*MULTI/CE lll 
*FINAL CARDRIDGE 
*LED CONTROL 
*RESET BUITON 
*COPYBOARD ·commodore ve ATARI800 Xl 

portu koruyucusu 

EMEK 
ELEKTRONiK 

Millet Caddesi Fildişi İş 
Merkezi no 90/2 
FINDIKZADE-İSTANBUL 
TEL:S23 ll 40 525 47 52 

SOFTWARE 
•ıo Oyu11luk süper paketler 
*Resimli ara yüklemeli 
. süper oyunlar 
*AT ARI 800 XL oyunlan 
*AMIGA500 için siiper 
.. ve en son gelen oyun ve 
... Utılıty proğramlan 
*IBM ,PC oyunlan 

ADAPTÖRÜ 
·orı)ınalg&OnOmiO • Garantili 

•commodore 64 KARTUŞLARI 
• ATA RI 800 XL KARTUŞLARI 
• ATA RI 2600 KARTUŞLARI 



1 n Exile: O da 4'e ayrılıyor. 
FLI~'E: Başka bir kesile gitmenizi sağ­
lar. 
RHCRUIT IIERO: l'endiğirıize kalı­

ramarı yani ordu komutalll seçmenizi 
sağlar. ffer zamarıkabul edilmez. 
SETTLE: /Jir yere yer/eşmenizi sağ­
lar. 
REST: Hody'niz diişiikse hiçbirşey ya­
pamazsınız. Bu yüzden dinlenmeniz 
gerek. 
View: 3'e ayrılryor. 
PREPECTUR!iS: /Ju kısımda en ya­
rarlı. şey. Biitiin kesitler lıakkmda bu­
radan bilgi alabilirsiniz. Böylece, gi­
deceğiniz yerin en iyi olmasmı sağlar­
samz. Bunu klickleyince "View 
Whiclı Profecture" şeklinde bir sonı 
geliyor. Ma use ise bunu bunu 49 kesit 
içinden seçin. Şimdi karşınıza 8 ayrı 

kutu çıkacaktir. Bunlar: 
Data on Heroes: Kalıramanları ııar 

mı yokmu bilgi. 
Data on People: 1 nsanların hakkında 
kısa bilgi. 
Data on Exiles: Hero yani kalıraman­
lıktan atılmış kişilerin listesi. 
l-ist r~{ Heroes: Kalıramanların herşe­
yi hakkmda bilgi. 
List of J>eople: insanlarm hakkında 

detaylı bilgi. 
Prefecture Data: O kesitin durumu. 
Other l'refectures: lJaşka bir kesiti 
güsterme. 
UST TERRITOR/ES: Sizin haşkanlı­
ğtllı<. altındaki kesitler. 
UST ALUANCES: Dostlarınıı:.ı giis­
terir. 
Şimdi ise yerleşirke11 uymanız gere­
ken bazı kuralları hatırlatmak istiyo­
rum. Gao Qui'ye sınırı Indıman bir­
yeri .~eçinki ona saldırabilesiniz. Bir­
yere yerleşmeden mutlaka orası hak­
kında "Prefectures" ile bilgi alırı. 
Yerleştikten sonra ilk olarak kendini­
ze birkaç Hero alın. daha sonra yiye­
cek l'e post (fur) toplaym. Yeteri kadar 
olunca şehre inip bunları satm. Böy­
lece bir iki senede S.()OO altımtiiZ olur. 
Hemen en azmdan 200 asker alın ve 
bunları silihlandmp eğitin. (Böyle si­
la/u ve yeteneği 1 {)(Jolan 200 kişilik 

bir ordu, SOO kişilik bir orduyu rahat­
ça yenebelir) yiyeceği n izi asla ve asla 
l.OOO'in altına diişiirmeyin. Yoksa aç­
lık ba~lar ııe siz ne olduğunu anlama­
dan 30, 40 adamımzı kaybedebifirsi­
niz. Daima adamlarllllZı kontrol edin 
I'C onfara para dağıtınki size bağlı 

kal~·11ılar. Fazla adamlan eliniz de 

4x4 OFF ROAD 
PIRATES GRAND PRIX CIRCUIT 
SILENT SERVICE AFTER THE WAR 

HAMMER FIST 
SHADOW WARRIOR 
ITALY 1990 
HEAVY METAL 
TIME SOLOIERS 
BLOODMONEY 
ALTERED BEAST 

STRIDER GHOSTl3USTEilS ll 
MYTH TUR BO OUT RUN 
FIGHT NIGHT CIRCUS ATRACTIONS 
SUPER STAR soccER CHASE H.O 
MOON WALKER sUMMER EDITION 
BATMAN MOVIE ROBOCOP 
TEN TEN n-\UNDER BLADE 
OINAMITE DU

0
XF SHOLIN VIGILANTE 

CHAMBERS SIM CITY 
sUPER SPORTS SHINOBI 
OP THUNDERBOLT NINJA WARRIORS 
FIGHTER BOMBER UNTOUCHABLES 
CABAL DOUBLE ORAGON 
WINTER EDITION WWF WRESTLING 
DRAGON NINJA OR oOOM REVENGE 
TEST DRIVE ll BLACK TIGER 
BEVERLY HILLS COP AMLARI SORUNUZ. 
NOT: LISTE DIŞI pROGR 1 çeşit bulunmaktadır. 
ARŞIViMilDE ıoO'den taz a 

X-OUT 
ADIDAS CHAMP 
FiENDiSH FREDDY 
TURRiCANE , . 
GHOSTN GHOSl 
F-ı6COMBAT 
VENDETIA _ 
FLiMBO'S QUEST 
KiCKOFF ll 
DIE HARD 
OYNASTY WARS 
SATAN 

tutmayın. /Ju arada J'ull Down 
Menii/de bir yere yerleşince değişiyor, 
FnE : Öncekiyle aynı. 
GENI:"RAt: 8'e ayrılıyor. 
ll u nt For Food: Yiyicek aramamzı 
saiflar. Fakat 2.000 kişili orduyu 200 
yiyecekle doyuramazsmız. /Ju yüzden 
yiyecek deponuzu daima dolu tutun ve 
giiçsiiz deı•letlere saldırarak onların 

yiyeceklerini alın. Kışın aıı/anamazsı­
nız. 

G iı•e Food to Citizens: Yiyeceğiniz bir 
kısmıtil halka dağıtmak onlarlll size 
desteğini arUırır. Böylece isyan çık­

maz ve 100, ıso adammızdan ofmaz­
sımz. 

Mol'e lleroes: Adamlarıtım başka bir 
yere gihıderıiJ arayı da topraklarımza 
katmak içindir. Tabiki aranlll boş ol­
ması gerek. 
Travel: Şehre inip yiyecek, deri, post 
alıp satmamz, silalı l'e gemi almanız 
l'e kasahaya gidip oradan Hero alma­
tuz içindir. Bunu ~cçtiktensonra kar­
şımza bir menü çıkıyor. 
Netum To Lair: K alenize geri diinme. 
Marketplace: Tiiccarla alış-ııeriş yap­
ma. 
Downtown: Kasahaya inme. Bunu se­
çince karŞIIIIZ.ll 4 ayrı seçenek çıkıyor. 

3.5" SO' lik diske! kutusu ........... . 39.900 TL. 
5.25" 100'1ük diske! kutusu ........ 39.900 TL. 
DRIVE temizlik disketleri ............ 19.000 TL. 
BiLGiSAYAR temizlik kiti ............ 25.000 TL. 
MAUSE PAD .......... ... .. ..... .. ....... 25.000 TL. 
DiSKET DELiCi .. ... ..................... 20.000 TL. 
YAZlCI ŞERiTLERi ..................... 25.000 TL. 
(MPS1200-1230-CITIZEN'-EPSON) 



Bunlar şehre diinme, Hero alma, 
1/ero'lann fikirlerini alma ve söylen­
tileri dinleme. 
Smitlıy: ller zaman çıkmaz. silalı al­
maya yarar. 
Shipyard: Gemi almak içindir. 
Go an Bxpedition: Arasıra kurt/ar, 
ayıfar ııeya leoparlar halka zarar ı•eri­
yor. bu seçenekte onları avlıyabilirsi­
niz. 
Go into Exile: Herşeyinizi alıp oldu­
ğunuz geri terketme. 
Tlırow Feast: Adamlarınnuı size m­
dık olmaları için onlara alim atm0111~. 
Saraşkırdan iitıce bunu yaparsanız 
adamlarımza morall'erirsiniz. 
Rest: Giiciiniiz azalınca ya da adam­
larınız giicii azafırsa bunu seçip onla­
rı dinlendirir. B öylece Loyafty yani 
bağlılık oranları düşmez. 
ECONOMIC: 7'ye ayrılıyor. 
llunt For Fur: Adamlarmızdan birini 
ya da siz kendinizi post aı·/amaya 
giindermek içindir. Başlangıç Sf!/1ıa­
larında altın almak için çok yararlı . 
(80'niıı iisliinde aı·lamak iyidir) 
Flood Control: Yazın sık sık sel has­
kınları oluyor. /Jwıla birlikte bu selle­
ri iinleyehilirsiniz. 
Cuftiııote !,and: Lwıd yani toprak en 

AMIGA HARDWARE 
AMIGAMAUSE 
5.25 EXTERN DR·I·VE··· .... .. .. 200.000TL 

SOUND SAMPLER (r~;;~·;)::. 4~g::g~t 
MIDIINTERFACE ... (stereo) 120 OOOTL 
ADAPTÖR 100 OOOTL 
64 EMULATÖR.. . . .. 250 OOOTL 
MODEM l200 BA.ÜNO ...... ··· 75 OOOTL 
MODEM 2 · · ···· · 375 OOOTL 
A500 30MB40HO BAUND .. ... ..... 1.200.000TL 

- ARD DISK 2 000 O 1.8 MB INTEAN RAM KA.... · · OOTL 
2-8 MB RAM KARTI AL 699.000TL 
EPAOM PAOGRAMLAvici · sorunuzı 
KIR/Cl KARTUŞ ....... .... : sorunuzı 

KIRICI KARTUŞLAR 
MULTI ICE 111 
FiNAL 111 .............. 95.000 TL. 
ICE MACHiNE: .. ;,·· .. ........ 85.000 TL. 
EXPERT KARTU ........ .. 60.000 TL. 
FAEEZE Ş ··· · ... 75.000 TL 

MACHINE ..... 60.000 TL.. 

iinemli şeylerden biridir. /Jıwunla bir­
likte toprağmnı gdiştirebilirsiniz. 
Constmction: Yapıları çoğa/tma, 
ıvealtlı'i yani zenginliği arttmr. 
Mo ve Proı•isions: Eifer başka bir kesi­
te llero giinderdiyseniz, oraya yardtm 

yapiiWIIIZ kaçuıılmazdır. Zira (o kesit) 
her an saldmya uğrayabilir. 
Solicit Gold: Başlarda altın i/ıtiyacı­
nı:ı bu yolla karşılıyabilirsiniz. So/icit 
GO/d, aflın için .mmw demek ı·e sam-

C64 HARDWARE 
RESET BUTTON ... 6.000TL 
ANTEN KABLOSU ... 12 OOOTL 
ADAPTÖR. ... .... .. .. ....... .. ....... . 55.000TL 
C-64 MAUSE .... ... .... .... .... 129.000TL 
SES DiGiTESiZER .. .. ....... 35 OOOTL 
COPY BOARD.... .. ... ..... . 19.900TL 
EPROM PROGRAMLAYICI. . 150.000TL 
FASTLOAD KARTUŞ .. 30.000TL 
DOLPHiN-DOS..... . . . 175.000TL 

yorum lmnu tanrılardan yaptyorsu­
nuz. o~·n azından çıkan resimde iiyle 
giiziikiiyor) 
Solicit Metni: /Ju da metal için sorma. 
Eğer metalden anlayan adamımı mr­
sa bununla silalı yapabilir, Smitlıy'ye 
o kadar para l'ermezsiniz. 
M IU'/1\RY: 8'e ayrılıyor. 
Train: Askaleriniz.i eğitm e. Samşa 
gitmeden önce bu sayıyı en azından 
70 yapın. 
Give Cofd To 1/ero: Hğer bir 
Hero' nuz size çok howlmuş ı•e 
Loyally'si JO'a diişmiişse, aym za­
manda elinde çok askeri mrsa yani 
01111 kaybetmeyi ~iize alamıyorsal/IZ 
ana para l'ernıe. ;\ym şeyi biitiin as­
kerlerini<.e Tlırow Feasl ile de yapabi­
lirsiniz. 
Hire Men: Savaşçı kiralama. /Jumm 
için çok para biriktirin ve eğer tek 
adam 6 altm civarındaysa alın. 
Assi~n Men: Eğer bir 1/ero'tıuz size 
uylllll)'orsa, bunun yakmda yolcu ol­
duğunu gii.1·terir. Bunu ya ana para 
ı·ererek iinlersini-;;, ya da elindeki as­
kerleri olarak postalarsmız. 
;\Ssi~n S lı ip: Gemileri ayarlama. 
Make lVeapons: Metnliniz ve silalıtan 
aniayali bir kalıramaniiiiZ ı·arsa bunu 

Hertürlü 
Utulity ve kopyalama 
Programlama dilleri 
Masa üstü yayıncılık 
Mimari-teknik ciz ı m 
Elektronık bask ı lı devre çızım 
Grafik ve jenerik hazırlama 
lntro·demo (reklam) hazır lama 
Müzik ve beste yapma 
Asıronomi-astroloj i 
Eğitim ve ders programları. .. 

LiSTE iSTEYiNiZ!! 



seçip ordunuzu ktll'ı•ctlendirin. 

Make Slıips: Gemi yapmaya yarar. 

ıWake wepans'la aynı. Gemisi olma­

yan birlik suları geçemez. 
Go to War: Oyunılfl en ii11emli kısmı; 

Savaş. Bunu seçince karşı111za saı,aşa 

kimleri giitüareceğinizi ayarladı­

ğuuz kmm çıkıyor. Bunu ayarla­

dıktan sonra sıra yamnızda ne ka­

dar Proı•ision yani ne kadar yiye-

cek giitiireceğinizi ayarlıyorsunuz. 

Gelelim sai'OŞ ekramna. Burası 

altıgerılere ayrılmış. ıWavi yerler 

su ı•e buraları ancak gemisi olan-

lar geçebiliyor. solda üstte riiz:.gar 

ve taraj1arın durumu, altta ise ko­

mutların çıktığı kutu rar. Adamla­

rınızı yrrleştirin. Daha sonra ko­

mutlarla adamlarllliZI düşman 

yaklaştmn. Eğer Arms'mız 100 

ise Jıer silahı kullanabilirsiniz. 

Hemen Magic diyip karşı tarafın 

giiciinü kırın. Uzakwn Archery ile 

ateş edin. /Jiiylece yaı•aş yavaş 

diişmam eritin. Daha sonra melce 

ile son darbeyi l'ltrıllt. Burada ko­

mutlar gene Pull-Down meniiler­

de. 
Maı,ement: ikiye ayrılıyor. 

Move: Hareket etme. 
Charge: Tek hareketten sonra sal-

dırma. 

Figlıt: /Jikde ayrılıyor. 
Melee: Kılıç kılıca. 
Arcitery Atüıck: Ateş açma (Beş, 011 

kere kullam n) 

Magic: Silıir 

Hero'Uırm içinde 
mrsa kullanılır.) 

kullanma (eğer 

bu kabiliye/i ola11 

Duel: Karşıdakileri diielloya çağmna. 

İyice dinle11dikte11 sonra kullam n. 

Special: 
Launclı Fireball: Ateş topu almak. 

Rüzgarı daima lıesaba katın. 

Extinguislı Fire: Ya11gını siindiirme. 

Ilesi: Dinlenme. 
Ca/1 fur Rei1((orces: Destek çağırma. 

(eğer Allian c es yani doslfamuz varsa 

işler) 

Flee: Geri çekilme. 
View: 
Attackirıg Side: Saldıran tarafm güç­

lerini görme. 
Defending S ide: Kendi tarafmızı. 

DIPLOMAT/C: 6'ya ayrılıyor. 

Sweor Brotlıerlıood: Kendi adamınızı 

kötiilemek içindir. Eğer ada11unız size 

uymuyorsa çok gereklidir. 
Make .1.lliance: Barış içindir. Gao 

Qui'ye kar~·ı birleşip saı•aşmak kiiçiik 

· birimlerin tek çaresi. Tlu yiizden bii­

tiin adamlamıızı birleştirin. 

lnvite Bandit To Lair: /Jir kaçağı ka­

leye çağırmak içindir. böylece ona pa-

ra ı·erir ı•e adamlarıyla kendinize bağ­

larsmız. (IJ11 azından 250 altın) 

/ssı-e Orders: Bir kesite, eifer kendilli­

ze bağlıyorsa, emir vermek içindir. 

Üçe ayrılır. ilki kendinize giiven sağ­

lamak, ikincisi orayı kalkındırmak. 

Üçii11cii.\Ü ise genişletmek içi11dir. 

l'romote: /Jir kesilin komuwnmı de­

ğiştirmek. 

E.xile lfero: Hero'lamında birini 

kendi gıırubunıızdan çıkarmak. 

V/ElV: Daha önce açıkladığım l'iew 

ile aym. 
OI'TİONS: Her biilümde bulunuyor. 

/Jurada 6 şık mr. /Ju11lar; 

Slıao A11imations: Animasyonlan11 

giisterimi11i açıp kapama. 

Show Stills: l?esimlerin ~:iisterimini 

açıp kapama. 
Music: Müziği açıp kapa11ıa. 

Sou11d l~[(ects: T:fectleri açıp kapama. 

ll'ait: Yazılaruı ekranda kalma süresi 

(1-5) 
Screen/o back: ilk ekrana dönme. 

/J u oyunda dikkat etmeniz gereken en 

önemli şey ise Diplomatik ilişkiler. Zi-
ra ancak akıllıca bir taktikle bii­

tt'in kesitlere sahip olabilirsiniz. 

/Jirde adamlarımzm resimlerill­

den anilır lıakk11ıda bilgi alabilir­

siniz. Mesela siz bir emir ı•erince 

"ll'hat, before breakfast'' derse o 

yorulduğunu belirtir. Eğer redde­

derse /m onun Leyolty'sinin awl­

dığllll gö.1·terir. 
O yıuııı11 benim bulduğu m tek bo­

zuk ya111 saı·aşlarda karşı taraf si­

~i diielfoya çağırınca buna karşı 

çıkıp (decline) saı·aşn devam cde-

emeniz. l'e eğer daha önceden 

Ilesi yani di11lenmemişseniz ölii­
unuz_ /Ju yüzden kendi ada­

sal'aşlarda arka taraj1arda 

n. Birde her saı•aşlan sonra 

eifer karşı wrafm bir generalini 

kalarsamz onu konuşmaSıila 

daı•ranuı. Eğer size karşı çı­

execule (idam) ya Ila impri­

(lıapsetmek), fazla birşey de­

ya da si;;i Öl'cn·e recruit 

ero olarak seçme). E.ifer yaşlıy-

sa onu serbest bırakın. /Ju arada 
"Give CoM to Hero" ile adnmlnrmı­

Zifl Loyalty'lerini yani size bağlılıkia­

rım deı,amlı ince/eyin. Eğer Caneel 

derseniz Tum yani hakkınız gitmez. 

(Yalmzca View ve Options'a istediği­

niz kadar bakarsınız, diğerleri birayı­

lliZI göstiiriir) 
O yu nda bulunan müzikler lı er olayda 

değişiyor ı•e gerçekten mükemmel. 

T:fektler, oynanabilirlik harika. Gm­

jik çoğu yerde (Animasyo11, Resimler 

ı·e Portre/er) çok iyi lıazırla11mış. /Jir­

çok~ey yapabildiğiniz için sıkılma diye 

birşey söz konusu değil. Çok akıllıca 

lıaı:ırlanmış komutlar ile kendinize 

bir anda 12. yüzyılda /ıarıllıarıl Çin'i 

istifa ederken buluyorsıuıuz. t1. nlıya­

cağlfllZ bu oyun benim bu giine kadar 

oynadığımen iyi taktik-strateji oyu1111. 

1 MIJ.'çılamı kaçırmama/ır gerektiği­

ne inanıyorum. Çinin tek hakimi ol­

manızı dilerim. 
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Eğer strateji oyunlarını 

seviyorsanız işte sizi saatlerce 
bilgisayarınızın başından 

kaldırmayacak mükemmel bir 
strateji oyunu... OPERATION 

4)Replay:nu seçenek oyun 
bittikten sonra, oyunu tekrar 
seyretmenize yarar. 

-OPTIONS MENÜSÜ-

seçerseniz, aracınız bir elde tam Iki 
kere ateş edebilir. 

g)Air Support:nu seçenek 
lle havadan yardımı oyuna 
sokabiliyorsunuz.nunu yapmak için 

--------- -- --· ·----- -~- -· 

COMBAT!!! 
Savaşta koca bir orduyu 

yönetmek hepiniz icin zevkli ve 
heJecanlı olsa gerek.Hele bu ordu 
çeşitli savaş araçlarindan meydana 
geliyorsa. İşte "OPERATION 
COMBAT" bu fırsatı si1.e veriyor. 

Evet,oyuna içinde ağır ve 
hafif zırhlı araçlar,tanklar ve 
takviye tankerieri bulunan 22 
araçlık bir ordu ile başlıyorsunuz. 
Fakat kuvvetli bir orduya sahipsiniz 
diye hemen sevinmeyin çünkü 
düşman ordusuda en az sizin kadar 
kuvvetıi.nu yüzden savaşı 
kazanmak mantığımza ve savaş 

stratej in ize bağlı. 
Oyuna başlamadan önce 

gerekli olan bazı ayarlamaları 

yapmanız gerekiyor. nu 
ayarlamaları yaparken 4 menüden 
yararlanacasınız. nu menüler sağ 
button' u basılı tuttuğunuz zaman 
ortaya cıkıyor.Şimdi bu menülerin 
ne ~e yaradıklarını ve size nasıl 
yardımcı olabileceklerini görelim ... 

-FILE MENÜSÜ-
a)Save Games:Bu seçenek 

ile oyunu kaldığınız yerden kayıt 

edebilirsiniz, daha önceden diskete 
kayıt edilmiş bir oyunu 
yükletebilirsiniz veya 
sildirebilirsi niz. 

b)Quit/Exit:Bu seçenek 
oyundan çıkınanızı sağlar. 

-PLAY MENÜSÜ-
a)New Game:llu seçenek 

yeni bir oyuna başlamanızı sağlar. 
b) Cede/End: Düşmana 

teslim olmak Icin bu seçenek 
kullanılır. Harekat sırasında bu 
seçeneği seçen oyuncu, oyunu 
kaybeder.Eski bir oyundan yeni 
oyuna geçilmeden öncede bu 
seçenek seçilmelidir.Daha sonra 
"New Game" secenegl ile yeni bir 
oyuna girebilirsiniz. 

3)Continue:Düşmana 

teslim olduktan sonra fikrlnizi 
değistirlseniz ve oyuna devam 
etmeye karar verirseniz, bu secenek 
ile oyuna kaldıgınız yerden devam 
edebilirsiniz. 

l)SELECT OPTIONS:I3u 
bölümde oyunun en önemli 
ayarlamaları yapılır. Fakat bu 
ayarlamalar oyuna başlanmadan 
önce yapılmalıdır. 

a)Choose 
Opponent:"HUMAN" iki kişi 

oynamanızı;"COMPUTER" 
bilgisayara karşı oyuarnanızı sağlar. 

b)Ordnance:Oyunda 
toplan 22 aracınız var. ll u secenek 4 
araç dağılırnindan birini seçmenize 
yarar. Size tavsiyem ilk araç 
dağılımını seçmenizdir. 

c)Choose A Side:13u 
seçenek ile taraflar kırmızı veya 
mavi ordulardan birini seçerler. 

d)Computer Levei:Bu 
seçenek ile oyunun zorluğunu 

ayarlayabilirsiniz. "NOVICE" 
seçeneği kolay kademedir. 
"EXPERT" orta zorlukla bir 
kademedir. "MASTER" ise en zor 
kademedir. Kademeler ilerledikce 
değişen tek sey, bilgisayarın izlediği 
strııtcjidir."MASTER" kadernesi 
bilgisayarin stratejisinin en yüksek 
seviyede olduğu kademedir. 

e)Timer:nu seçenek ile 
düşünme zamanınızı 

belirleyebilirsiniz. Bu zaman 
bilgisayara karşı oynarken 
120,180,240,300 veya 600 saniye 
olabiliyor. Fakat arkadaşımza karşı 
oynarken 30 ve 60 saniyede 
seçebileceğiniz zamanlar arasina 
ekleniyor. Eger hareketlerinizi 
tamamlayamadan zamanınız 
biterse, oyun sırası rakibinize 
geçiyor. 

f)Fire Protocoi:Bu 
bülumde "UNOBSTRUCTED" 'i 
seçerseniz, herhangi bir savaş 

aracıyla ateş ettiginizde ağaclar sizi 
engelleyemez. Fakat 
"OBSTRUCTED" ;i seçerseniz, 
attığınız top herhangi bir engele 
carptığında patlar. 

g)Fire/Unitflurn:Bu 
bölümde savaş araçlarının bir elde 
kaç kere ateş edeceğini 

belirlersiniz.Eğer "SINGLE FIRE" 
'ı seçerseniz, savaş aracınız , oyun 
sırası sizdeyken sadece bir kere ateş 
edebilir.Fakat "DOUBLE FIRE" 'ı 

-

"ACTIVATED" seçeneğini seçmeniz 
gerekir.Eger "UNACTIVATED" 'ı 
seçerseniz hava yardımı oyundan 
kaldırılmış olur. 

2)BATTLE FIELD 
MAPS:Bu bölüm savaş yapacağınız 
alanları seçmenize yarar. 

a)Rocky Conyon:Bu savaş 
alanı, kurumuş büyük bir nehir ile 
iki parçaya ayrılmış.Bir tarafta 
mavi,bir tarafta kırmızı ordular 
var.Burada toplarınızı küçük 
tepecikler engelliyor. Karşıdan 

karşıya geçmek için köprüler 
kullanılıyor. 

b)Jungle Ruins:Bu seçenek 
ormanlık bir alanda savaş 
yapmanızı sağlıyor.En büyük 
engeller ağaçlar ve taş yapıtlar. 

c)Desert Dungs:Bu 
seçenek ile çölde savaşılıyor. Bu 
alanda kum tepeleri aracınızın 
hareketlerini zorlaştırıyor. 

d)River Meadow:Bu 
secenek,nehir ile ikiye bölünmüş bir 
alanda savaşılmasını sıığlıyor.Sadece 
bir tek köprü karşıya geçişi sağlıyor. 

e)Marslıland Bog:Bu 
seçenek ile içinde bir sürü kücük su 
birikintisi olan bir alanda 
savaşılıyor. Bu alanda bir tane 
büyük göl var Bu gölü geçmenizi 
sağlayan üç köprü var. 

6)Archipelagos:Bu 
seçenek, bir sürü yol ile birbirlerine 
bağlanmış olan çok sayıda küçük 
kara parçasında savaş yapılmasını 
sağlıyor. Bu bölümde en büyük 
yardımcılarımz ana yollar ve 
köprüler. 

-TELECOMN-
Bu menudeki seçenekler 

modeme sahip olanların 

birbirleriyle haberleşip, oyunu kayıt 
etmelerine ve yüklemelerine yarıyor. 

Şimdi gelelim oyuna ... 
Daha öncede söylediğim 

gibi oyunda 22 araçtan oluşan bir 
orduyu yönetiyorsunuz.Fakat bu 
görüldügü kadar kolay degil. 

Oyunda her iki tarafta 
sırayla ordularını hareket ettiriyor. 



Oyunu iki kişi oynarken ilk hareket 
hakkı mavi orduya tanınıyor. 

Bilgisayara karşı oynarken ise, ilk 
hareket hakkı her zaman size 
tanınıyor. Oyundaki amacınız ise 
gayet basit.D üşman çadırını yok 
etmek.lluna göre oyunda, ilk 
düşman çadrını yok eden oyuncu 
savaşı kazanıyor. 

Oyunda bir aracı hareket 
ettirmek için, Pointer'ı o aracın 

üzerine getirip sol button'u 
klikleyin. Aracın çevresinde sarı 

işaretler oluşunca, Pointer'ı aracı 

götürmek istediğiniz yere klikleyin. 
llöylece aracınız istediğiniz yöne 
gitmiş olur.Fak:ıt aracı belli bir 
mesafeden uzağa götüremezsiniz. 

Oyun oynanırken 

oyuncular harekat sırasında her 
aracı sadece bir dere hareket 
ettirme hakkına sahiptirler.Fakat 
isterlerse belli araçları hareket 
ettirmeyebilirler. Yine her harekat 
sirasinda, araçlar bir veya iki kere 
ateş etme hakkına sahiptirler. 

Oyun boyunca araciarın 
yakıla ve cephaneye Ihtiyacları 

vardır.nunun Icin size tek yardımı, 
yardım tankerieri sağlar.llerhangi 
bir araca yakıt veya cephane 
sağlamak icin yardım 
tankerierinizden birini, aracınızın 

yanına getirin ve daha sonra 
"SUPPLY" yazısının altından 

yakıta ihtiyaç varsa "FUEL", 
cephaneye ihtiyaç varsa "AMMO" 
'yu seçin. Fakat sakın 
unutmayın,her araç harekat 
sırasında bir kere yakıt veya 
cephane alablllr.Hem yakıt,hem 

cephaneye ihtiyacınız varsa önce 
yakıt alın,daha sonra oyun sırası 

size geçince cephane ihtiyacınızı 
karşılayın.Sadece yakıta sahipken 
düşman ateşinden uzaklasabilir 
daha sonra cephane alabilirsiniz. 

Aracınızın ateş edebileceği 

8 yön vardır.Bu yönleri, kontrol 
ekr:ıııının sağ tararındaki yiin 
tablosundan belirleyebilirsiniz.Yön 
tablosundaki yönlerden yeşil 
olanı,aracınızın namlusunun dönük 
olduğu tarafı belirtir.Pointer'ı 

aracınızın namlusunu çevirmek 
istediğiniz yonun üzerine 
kliklerseniz,namlu o yöne döner. 

Hedefe ateş etmek Için 
kontrol okiarının altından "FIRE" 
yazısını seçin.llir aracın yönetimini 
elinize aldığınızda,araç hareket 
hakkını ku.llanmamışsa "MOVE" 
yazısı,ateş hakkını kullaıımanıışsa 
"FIRE" yazısı kırmızı olur. 

Oyunda size en büyük 
kolaylığı haritalar sağlar.Haritalar 

birçok küçük kareden oluşur ve 
bölgelere göre değişi r.S ıra hangi 
oyuncudaysa harita o oyuncunun 
araçlarını gösterir. Eğer harita 
düşman araçlarmdan bazılarını 

gösteriyorsa, o araçları vurma 
ihtimaliniz var demektir. Fakat 
durum her zaman böyle değildir. 

Bazen size yakın olan düşman 

araçlarıda haritada görünür. Pointer 
'i harita üzerindeki araçlarınızdan 
hangisinin üzerine kliklerseniz, o 
aracın kumandasını alırsınız. · 

Kontrol bölümünün sol 
tarafında, yönettiğiniz aracın 

özellikleri yazar. Bu özellikler 
sırasıyla 
şunlardır:ORDNANCE(aracın 

adı),DEFENSE(dayanıklılık) 
MOBILITY(katedebileceği 

mesafe),GUN RANGE(topun 
katedebileceğı mesafe), GUN 
POWER(topun gücü),AMMO(sahip 
olduğu top sayısı),FUEL(yakıt 
miktarı), X GRID(x koordinatı),Y 
GRID(y koordinatı),TIMER(kalan 

zaman). 
Ordunuza gerekli 

hareketleri yaptırdıktan ve 
araçlarınızı yerleştirdikten sonra 
"l'ASS TURN" seçeneği ile oyun 
sırasını rakip oyuncuya 
geç i re bilirsin iz. Fakat 
hareketlerinizi tamamlayamadan 
süreniz biterse bilgisayar bu 
seçeneği otomatik olarak seçiyor. 

"PASS TURN" 
seçeneğinin ııltındaki kontrol okları, 
kumandanızı çeşıtlı araçlara 
geçiriyor. 

"AIR SUPPORT" 
seçenegı, oyunda en önemli 
yardımcılarınızdan biridir. Bu 
seçenek ile haritada düşman 
araçlarının yerlerini 
öğrenebilirsiniz. Fakat bu seçeneği 
seelikten sonra sıra rakibinıze 

geçiyor. "ı\IR SUPI'OT" yazısının 
altından, yardım ı.ıçağının hangi 
taraftan uçacağına karar 
veriyorsunuz. Böylece uçağınız o 
tarafta bulunan bütün düşman 

araçlarının yerlerini tesbit ediyor. 
Son olarak , ateş etmeden 

önce mutlaka haritaya bakmanızı 
öneririm çünkü aracınız harita 
üzerindeki karelerde, "GUN 
RANGE" 'in yanında yazan sayı 

kadar ateş edebilir. 
Şimdiye kadar gördüğüm 

en güzel strateji oyunlarından biri. 
Strateji meraklılarının mutlaka 
sahıp olmaları gereken bir oyun. 
Kaçırmamanızı tavsiye ederim. 
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Tarih 22 Ocak 
1879.Amerikan 
askerlerini çok 
zorlu bir gün 
bekliyor.137 as­
ker ile 4000 yer­
liye karşı koy­
maya çalışa­
caklar ... 
Durun!1!4000 
yerliye karşı 
137 asker oldu­
ğunu duyunca 
hemen vazgeç­
meyin.Çünkü 
askerleriniz 
eşitliği fazlasıy­

la sağlayacak 
silahiara sahip­
ler. Şimdi gele­
lim oyuna ... 
Oyunda amacınız,stratejik 
bakımdan çok önemli bir 
noktada bulunan kalenizi,­
kanınızın son damlasına 
kadar savunmak.Oyuna 
basladığınızda karşınıza 2 
seçenek çkar.Bunlar "Pia­
to" ve "lmpressıons" seçe­
nekleridir. Bu seçenekler­
den "Piato" 'yu seçerseniz, 
yerliler size hafif saldırılar 
düzenlerler.Azar azar kale­
ye saldırırlar.Böylece onları 
saf dışı etmemiz daha ko­
lay olur.Siz onları saf dışı 
ettikten sonra tekrar saldı­
rıya geçerler. Fakat 
kendinize güveniyorsanız 
ve iyi bir komutan olduğu­
nuza inanıyorsanız 
IMPRESSIONS'u seçip ken­
dinizi kanıtıayabilirsiniz. 
Fakat birdenbire ne oldu­
ğunu bile anlayamadan ka­
ıenizin kuşatıldığını ve yer­
Iiierin üzerinize doğru yü­
rüdüklerini gürürseniz hiç 
şaşırmayın. Neyse,bu seçe­
neklerden birini seçtikt~n 
sonra karşınıza oyunun ha-

ritası cıkıyor ve güzel bir 
marşla,ordularınız yerleri­
ne geçiyorlar.Burayı geç­
tikten sonra oyuna giri­
yorsunuz. 
Oyun esnasında sol 
button'a basarsanız oyun 
durur ve size oyunda çok 
yardımı dekunacak bazı 
şekiller çıkar. Şimdi bu şe­
killerin ne işe yaradıklarını 
görelim: 
1)DISKET:Bu şekli seçtiği­
nizde önümüze disketten 
bilgisayara ve bilgisayar-

AMIGA 
TANITIM 

n ır. 

dan diskete 
bilgi verildi­
ğini gösteren 
şekiller çıkar. 

Disketten bil­
gisayara bilgi 
vermek;daha 
önceden ka­
yıt edilmiş bir 
oyunu yükle­
rneye yarar. 
Bilgisayar­
dan diskete 
bilgi vermek 
ise,oyunu 
kaldığ ı nız 

yerden dis­
kete kayit et­
menize yarar. 
En alttaki ok 
şekline klik­
lerseniz bu 
ekran kapa-

2)TAKVIM:Tarihi gösterir. 
3)SAAT:Oyunda yerliler 
saldırılarına son vermişse­
ler bu seçenek saati llerle­
tir.Fakat saldırı sürüyorsa 
karş ı nıza durum raporu çı­
kar. 
4)ASKER:Bu şekil oyunda 
kullanacağınız en önemli 
şekil dir. Asker resmini 
seçtiğinizde önünüze yö­
nettiginiz asker ile ilgili 
birçok şekil çıkar. Şimdi 

bu şekilleri görelim: 
a)AYAKTA BEKLEYEN AS­
KER:Bu şekil yönettiğiniz 
askeri "hazırol" durumuna 
geçirir ve herhangi bir sal­
dırıya karşı hazırlar. 

b)YERLi iLE DÖVÜŞEN 
ASKER:Bu şekli seçerse­
niz asker tüfeğinin süngü­
süyle,saldırıya geçmiş yer­
li ile dövüşür. 
c)YÜRÜYEN ASKERLER:­
Bu seçenek i!e emrinizdeki 
askeri bir yerden bir yere 
götürebilirsiniz. Bu seçe­
neği seçtikten sonra 



-

Pointer'ı askerinizi götür­
mek istediğiniz yere klik­
lerseniz,oyunu hareketıen­
dirdiğinizde askeriniz iste­
nilen yöne doğru yürüme­
ye başlar. As­
keri niz yürür­
ken en çok dik­
kat edeceğiniz 
husus,başka 

bir askere takıl­
mamasıdır. As­
keriniz başka 
bir askere takı­
lırsa durur. 
d)ÇÖMELiP 
ATEŞ EDEN 
ASKER:Önü­
nüzde engel 
yokken bu şekli 
seçerseniz ,saldırı halinde­
ki yeriiyi vurma ihtimaliniz 
daha çok olur. Tabiki bu 
nişancılığınızada bağlı. 

e)AYAKTA ATEŞ EDEN AS­
KER:Bu şekli yerli ile ara­
nızda bir engel varken se­
çerseniz,yerliyi vurabilirsi­
niz. 
f)YERLi:Yerlinin 
üzerine klikler­
seniz ve silahı­
nız doluysa,se­
çenek ekranı 
kapanır ve siz­
den vuracağınız 
yeriiyi seçmeniz 
istenir. Bunu 
yapmak için 
Pointer'i yerli­
nin üstüne geti­
rip kliklemelisi­
niz.Böylece as­
ker ateş etmiş 
olur.Askeriniz ateş ettikten 
sonra yerli ölebilir,yarala­
nabilir veye kurşun yerliye 
isabet etmiyebilir. Ateş et­
mek istediğiniz askerin si­
lahında kurşun kalmamış­

sa "GUN NOT LOADED" 
yazısı çıkar. Silahın nasıl 

doldurulacağını daha son-

ra anlatacağım. 
g)OTURAN ASKER:Bu şe­
kil,yönettiğiniz askeri din­
lendirmeye yarar. Asker 
yaralıysa bu şekil seçilme-

yapmaya pek gerek yoktur 
çünkü Pointer'ı yöneleceği­
niz askerin üstüne klikledi­
ğinizde o askerin yönetimini 
alabilirsiniz. 

8)SARI OK:­
Yönetim ek­
ranını kapa­
tır ve oyunu 
devam etti­
rir. 

Oyunun na­
sıl oynandı­

ğına gelin­
ce ... 

- -- -------- -- - - ----- -

Oyuna baş­
ladığınızda­

,adamlarınızı 

li dir. 
h)En alttaki şekiller adam­
larınızın silahlarını nasıl tu­
tacağını belirler. Kurşunla­
rın olduğu şekil, silahı dol­
durmaya yarar.Sağ tarafta­
kı ok bu bölümü kapatır. 

6)iLKYARDIM:Her iki tara­
fında ölü, yaralı ve asker 
sayısını bu seçenekle öğ­
renebilirsiniz. 
7)YUKARI VE AŞAGI OK­
LAR:Bu oklar sırayla yöne­
timi çeşitli askerlere geçir­
meye yarar.Fakat bunu 

son derece 
düzgün bir şekilde diziidiği­
ni göreceksiniz.Önce sol 
button'u klikleyerek yöne­
tim ekranını açın ve saati 
ilerletin. Saat ilerlemlyorsa 
yerliler saldırıyar demektir. 
Saldırı için hazırlanın.Hare­
ket haline geçin. Pointer'ı 

kullanarak 
kalenin 
çevresine 
bir göz 
atın. Yerii­
lerin gel­
diklerini 
görürse­
niz yakına 
gelmeleri­
ni bekle­
yin. Yakın­
laştıkların­

da oyunu 
durdurun 
ve adam­

larınızısırayla nişan aldırıp 

ateş ettirin .. Sakın unutma­
yın,saldırılar herhangi bir 
yönden olabilir. Bu yüzden 
ordularınızı birçok bölümle­
re bölüp,çeşitli yerlere yer­
leştirmelisiniz. 

Yerliler vurulduklarında ya-



ralanabilirler,ölebilirler ve­
ya adamınız onları vurama­
yabil ir. Yerlileri yaraladık­
tan sonra isabetli bi kaç atış 
yaparsanız onları öldürebi­
lirsiniz. Yaralıları saf dışı bı­
rakmazsanız yaraları iyile­
şince tekrar saldırıya ge­
çerler. 
Oyunda 2 tane kumandan 
vardır. Bu kumandanların 
sadece kılıçları vardır. Bu 
kumandanları korumaya 
çalışmanız sizin yararınıza 
olcaktır. Adamlarınızdan 

herhangi biri bir yerliyle 
dövüşüyorsa,korkmadan 

nişan alıp ateş edebilirsi­
niz.Çünkü oyunda kendi 
adamınızı isteseniz bile vu­
ramazsınız.Bu yüzden önü­
nüzde kendi adamınız olsa­
da, yerliyenişan alıp ateş 

edebilirsiniz. Adamınız 
yerliyle dövüşürken meş­
gul olduğundan silahı ile 
ateş edemez. Bu yüzden 
hemen başka bir adamın 
kumandasını alıp,yerliyi si­
lahınızla saf dışı bırakmalı­
sınız. Böylece diğer askeri 
kurtarmış olursunuz. 
Daha öncede söylediğim 
gibi ateş etmek için oyunu 
durdurmanız gerekir fakat 
adamınızın silahını doldur­
ması için ;oyunu tekrar 
başlatıp,adamınıza zaman 
tanımanız da gerekir.Bunu 
yaparken yeriiierin yaklaş­
malarını göze almalısınız. 
Unutmamanız gereken en 
önemli husus, adamlarını­
zın silahlarını ancak "Ni­
ŞAN ALMA" modunda dol­
durabilmeleridir. Bu yüz­
den adamlarınızın büyük 

, 

Daha Bitmedi!!! J...e 
A~IŞ-~E~iŞ YAPAN BÜTÜN MÜŞTE­
RI.~ERIMIZE .ÇEKiLiŞSiZ, KURA'SIZ 

SUPER HEDIYELER ----~ 
Hediyelerimizden bazıları: Joyistic-
ler, disket ve disket kutuları, kartuş­
lar, Ram kartlar, Mause pad' ler, ligh­
;n'ler ve çok daha büyük hediyeler ,..-~ 

Daha da Bitmed i!!! 
Her türlü bilgisayar program, oyun ve 

an ürünleri (Garantili) mevcut olup e~­
~allerinden daha uygun koşullarda sız-
Ieri bekliyor· ı ktro 
A nca· Her cins bilgisayar v~ e e . : 

~ nfk aletteri (3 ay garantili) tamır servısı 

Bilgisayarcı la ra Toptan ve çok uygun 
fiatlarla bütün ürünlerden 3 gün için-
de gönderme imkanı. 
(Commodore 64-Atari ve Amstrat ara 
yükle~eli kaset oyunları, Amiga ve 
C-64 dısket oyunları, her türlü disket, 
kaset, kartuş, oyun kolu vb. yan 
ürünler. 

Arayol 

bir bölümünü "NiŞAN AL­
MA" moduna geçirmelisi­
niz. 
"RORKE'S DRIFT" strateji 
meraklıları için ideal bir 
oyun. Eski yıllara dönüp, 
ordularıyla bırlikte zafer 
kazanmak isteyenler , bu 
oyunu en kısa zamanda 
arşivlerine katsınlar. BOL 
ŞANSLAR (ihtiyacınız ola­
cak). 

ÇAGRI DÖRTER 

Bahariye Cd 

Altıyol , Vişne Sk. No: 4 D: 5 
Fazlıoğlu iş Merkezi Kadıköy-iST. 

Tel: 338 77 20 

Önümüzdeki aylarda 
daha da büyük sürprlzlerimlzi 
takip ediniz. 

, 
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"lı3·den torpil 
yaklaşıyor. Sağa kır, sağa 

kır. Noisemaker yolla ha­
di çabuk ol. 46. den so­
nar sinyalleri alıyoruz. 

Sealance yolla. İşte Kri­
vak belli oldu. Kontak 
kur kontak. Tamam iki 
tane MK 48 yolladım. 

Bir torpil daha geliyor. 
nu alfa nereden çıktı. 

Decoy yolla bir şeyler 

yap. Dal, dal. Kurtula­
mıyoruz, sağa kır. Vurul­
duk! Torpil tüpleri hasar 
gördü. İndir şu alfayı. 
sı· den bir torpil yolladı. 
ss·' sı· ve so· ye torpil 
yolla. nu RnV saldırısı 

nereden çıktı. nu sefer 
kurtulamadık. Sana kaç 
kere bunu Serious'ta oy­
namayalım dedim gene 
battık." 

Bu konuşmalar RED 
STORM RISING karşısındaki 

iki simulasyoncu arasında geç­
mesi muhtemel konuşmalardır. 
Bu iki disketlik oyununAmigaya 
gelmesi münasebcti ile tekrar 
karşınızdayız. Amiganın 64'den 
farkı efektler ve azda olsa gra­
fiklerdir. Deniz altından füze ve 
torpil fırlatışları mükemmel 
canlandırılmış. Efektlerse ayrı 

bir mükemmellikte. Ve her gemi 
için ayrı bir grafik çizmek için 
hiç üşenmcmişler. 

Commodore'daki grafik farkı 

gemiden füzel atışlarıdır. 
64'te denizin altı üstü 

kalmazken Amigada duraksa­
mamın sebebi klavye farkıydı. 

Klavye ciddi şekilde değişmişti. 
Yazıının sonunda gerekli tuşları 
bulacaksınız. Ama torpil kontro­
lünü ayrıca açıklayacağım. Tor­
pil kontrolü için torpido kontrol 
bölümüne geçin. "N" tuşuyla 

torpili seçin. Bu seçimi sol altta­
ki bilgi bölümünden yapacaksı­
nız. Öncelikle torpil ekranındaki 
hedefi atacağınız hedefe kitleyin. 
Böylece torpiliniz hedefe yöncl­
miş olacaktır. Ayrıca kontrol tuş­
larıyiada torpili yönlendirebilir­
siniz. Torpido Boming yazısıyla 
torpilinizin hedefe kitlendiğini 

e 
lahtır. Yalnız bir mini­
mum mesafesi olduğu 
için yakın çarpışma­

larda kullanılamaz. 

UDALOY gibi bazı ge­
miler bu füzeleri hava­
da tahrip ettikleri için 
bu gibi hedeflere karşı 

o rm 
kullanmanız gereksiz­
dir. Harpoon ve T ASM 
su altından çıkıp hava­
dan gemilere atılan si­
lahtır. UDALOY gibi 

• • 
ıs ın 

görebilirsiniz. Kullandığınız si­
lahlara gelince; Harpoon ve 
TASM güdümlü füzeler değildir. 
Bu yüzden bunları hareketsiz 
hedeflere karşı kullanın. Uzak 
mesafelerde hada payı yüksek 
olacağından iyi iş görmezler. Si­
lahlan atarken ekrandaki hedef­
lerden çok sol alttaki bilgi bölü­
münden geminin açısını hızını 

ses çözünürlüğünü öğrenip ora­
daki açısına silah yollamanız en 
sağiıkiısı dır. 

Bu OJunu ilk oynayan­
lar için söylüyorum. Gerçekçilik 
son haddinde. Gerçek bir deni­
zaltı komutanının yetkilerine sa­
hipsiniz. Size sadece emretmek 
ve hesap yapmak düşüyor. Bilin­
diği gibi bir deniz altının herşeyi 
sonarı ve radarıdır. Her ne ka­
dar bir periskopta size dışarıyla 
bağlatıda yardımcı olsada bir 
sonar kadar size yardımcı ola­
maz. Bu aletleri kullanmak de­
nizciliğin bir parçasıdır. Onlar­
sız denizde ve özellikle bir deniz 
savaşında hayatta kalmak im­
kansıza yakındır. 

Silahlardan MK 48 yük­
sek tahrip güçlü, telle kumanda­
lı, her hedefe karşı helikopterler 
hariç etkili bir silahtır. Sealance 
ise tahrip gücü daha az fakat he­
defe atıldıını %80 vuran birsi-

gemilerde yine etkisiz­
dirler. Bu silahlar da­
ha önce belirttiğim gi­
bi güdümsüz oldukları 
için yakın mesafelerde 
kullanırsanız daha çok 
isabet alırsınız. 

Düşman gemi­
lerine gelince içlerinde 
size şu gemiden kaçın 

veya bu gemi kolay demiyece­
ğim. Ama bir KREMLİN'Ic kar­
şılaşırsanız önce etrafındaki te­
nekeleri batırın ve KREMLİN'e 
saldırın. Tck SÖJiiyeceğim sabırlı 
olun. Bu gemi için 1ı veya 1S si­
lah kullanıp batıramamanız ola­
sıdır. Eğer bu oyunu ilk defa gö­
rüyor simulaSJOn seviyor ve 
yüksek irtifadaki basınçtan ve 
hava savaşlarından SıJrılıp su 
altındaki heyecanı tatmak isti­
yorsanız bu gerçekçi simulasyo­
nu mutlaka yaşayın. Ve oyundan 
gerçekten zevk almak istiyorsa­
nız işi çok ciddiye alın. İşte o za­
man denizaltı içindeki heJeCanı 
bütünüyle hissedeceksiniz. 
Oyunda sabır ve şans sizinle ol­
sun. Nato'yu sakın ezdirmeyin. 
Ve ilk görevle Batı Almanya'Jı 
kurtarın. 

MERT GÖKKAYA 
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Yaz mevsimi kendini 
aşm Sicaklario gösteriyor. 
Sicaktan joysticklerimiz 
kayganlaştl, vantuzlan tut­
maz oldu. işte bu günlerde 
d1şandan amiga oyunlan­
nm Commodore versionla­
n okm etmekte, amigacilar 
moruklamaktadJrlar. işte 
bu tip oyunlardan biride F 
16 Combat Pilot. F 16 C.P. 
ile F 16'nm kokpitine ge­
çip, yükseğe daha yükse­
ğe Çikip dövüşerek stresi­
mizi atabi/ir, ani bir düşüşte 
hüsrana uğrayabifiriz. 

Oun Amiga versio­
nu ile aym Baştaki pilot 
grafiği 64 'ün neler yapabi­
leceğine bir örnek. Oyunu 
yük/ediğimizde ekrana ÇI­
kan grafik/i menü ile görev 
seçimi yapabiliriz. Burada 
toplam 5 ayn görev var. 
Bunlar: 

7- Scramble: Düş­
man kuvvetlerini oluşturan 
Mig uçaklan sizinle hava 
muhaberesine hazirdir/ar. 
Kalkin ve günlerini göste-
ri n. 

2- Hammerblow: 
Göreviniz düşman pistini 

yerle bir etmek. 
3- Tankbuster: Tespit 

edilen koordinatlardaki 
tank birliklerini bulup yok 

etmeniz laz1m. 

Commodore 64 
1· 

,,.~!'İ'!' ~~i' . !~ ~!.;..;~~~· - -~ .of• .... :.,,t',. ~~ ... ~-~~· 

TANITIM 

4- Watchtower: Ve­
rilen koordinatlardaki he­
defleri vurup yoketmeniz 
laz1m. 

5-
Deepstri­
ke:Verilen 
hedeflerin 
tümünü 
vurma/isi­
niz. 

Gö­
rev seçtik­
ten sonra 
ekrana 
görevle il­
gili harita, 
hava du-
rumu ve 
bilgiler ge­

liyor. Daha sonra ise silah 
seçimi. Burada bir çok si­
lah mevcut. Tavsiyem me­
nüdeki Crew's Choice se­
çeneği ile uçağinlZI ota­
matik olarak silah 
D ura nda/' d1r. Bu silah yal­
nizca Hammerblow göre­
vinden kullaniiir. Sadece 
pist bombard1man1 için 
imal edilmiştir. Atildiktan 
sonra paraşütü aç1/ir ve 
piste düşerek yüksek tahri­
bata yol açar. Exit seçene-

64'Ier sayfa 75 
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ği ile kokpite geçersiniz. 

Burada grafiklerin güzelliği 

dikkatinizi çekecektir. Hele 

havadayken 
yerdeki vek­
törel grafikler 
görülmeye 
değer. Aşa­

ğida verece­
ğim tuştar 

aracJ/1ğ1 ile 
uçağ1 çok 
rahat yöne­
tebilirsiniz. 

F 76 
için söyleve­
bileceğim 

şey basit, gü­
zel ve anlaşi­
lir otmas1. 
Fighter 
Bomber'l zor 
bulanlar bu­
na san/sm ve 
antreman yapsmtar. Aynca 

menüdeki diğer seçenek 

ile p ilot diski kurabilir; oyu-

ORJiNAL KOPYASI 

KASETLER 

nun içeriğini artt1rabilirsiniz. 

Bol simu/asvon/u serin gün­

ter dileğiyle ... 

BARIŞ YALÇINKAYA 

Tuşlar: 

U.· Tekerlek oç/kapa 

P: Pause. 
=: Hiz verme. 
-: Hiz kesme. 

F 7: Ekran ayan. 
7-6: Veri Siralamasi. 

BAKlRKÖY: YAKUT 

SOKAK 
EKŞiNOZ iŞHANI 
KAT:3 TEL:572 13 17 

Ziraat Ataköy: 300/123 Hs. 

SUADiYE: AYDIN SOKAK 

NO: 10 
TEL:372 33 03 

Akbank Suadiye 4606/2 Hs. 

Joysticleriniz Bedava 
ÇEKiLi.ŞSiZ · KUR'ASIZ 



ri) • :ı: nnce o 'Batman 'ın 
müziklerini yapan Prince 
aeğif. 'J..{çrma{ 6ir prens. Siz 
prensiniz{e oyunun geçtiği 
aaayı efe geçirmeye ça{ışı­
yorsunuz. 'Bunu yaparf(pı 
ae strateji{c.ye teneK:{erinizi 
{c.u{{anaca{;}ınız. Seçe6ife.ce­
ğiniz 8 aaa var. Yapmanız 
gere{çg.n aaafaraak:j {armızı 
{c.uwederi yo{c.etmek._, Oyu­
nun 6aşınaa {cçnai {c.uweti­
nizi Ve aii.ştnan KJtWetfe.ri­
nin güçfe.rini 6efirtiyorsu­
nuz. 2 tür as{çg.riniz mevcut 
piyaaefe.r-süvarife.r. Piyaae 
6idi{c.fe.rinin üzerine cCicK:{e­
aiğinizae piyaaefe.rinizin 
yapa6i{eceği fıa- r 
re{çg.t{er /(sırşınıza 
çık:Jyor. Yürüye-
6iCi" fc9şa6ifir, 
saMıra6iCi" geri 
çe{d.{e6 iCir{er. S ağ 
üst /(jjşeae {c.uv-
vetinizin asfc?r 
sayısı ve gücü 
ha(c.k:Jnaa 6ifgi 
a(a6iCirsiniz . 
Oyunaak:j zoon 
sistemi ço/(ge{iş-
miş. İ{{c.6aşta 6i; 
6 ayra{c. haCinae 
görü{en orau 

zoom{atfı{cç.a 6ir grup as {eç" 
onuefa zoomfatfı{cç.a te{c_ te{c. 
görü{e6ifiyor. Yani 6u sistem­
fe. oyunaafci en {c(içü{c_as{cçri 
bö{ü(c{.eri aalia l(çntroC eaeGifi­
yorsımuz. Sıwari{eriniz ise 
aörtna{a gitme, yavaş ife.de­
me ve aii.şmana saMıngibi 
fcçmut{ada yönetiCiyor. 

SöyCiyece(pe(bir şey 
yo(cgay~~ basit bir strateji 
oyunu. Oy{e çofc.fc9mpCi{cç fa­
fan tfeği{ gayet {cçlay. Jlma 
6idi(c(erinizi bö{erek.fcıı[{ana-
6i[eceğiniz stratejife.rin sayı­
sını ço{c.arttıra6ifirsiniz. 

Strateji ustası, PSS {cçı.tfar iyi 
n[masaaa sıfcı&natfan oyna-

na6iCiyor. Öze{[i{c.{e atfa{a­
rınızı göraüğünüz zoom 
sistemi çok_ iyi yapılmış. 
Jlcfayı sank.i uyautfan ta{d.p 
eaiyorsunuz havası veriyor. 
Yu{cçı.rıfan 1 ev gi6i görü­
nen 6ir şehir zoom{andığın­
aa 6ütün fıer şeyiy[e tam 
bir şehir o[uyor. Jlaa tam 
o{arak_3 boyut 0 {arak_6ifgi­
sayara geç.iri{mi.ş. S 0 n uç. 
o[ara(c_as[a aşırı zor o[ama­
yacak_ve sizi ayfarca oya­
fayamayaca{c.6ir strat.eji 

oyunu. Türe girme{c_isteyip­
te fcçı.rışı{c(ı(cpan ür{çg.n{ere 
tavsiye ederim. 

T-'JVf:R.._'E IS IX.f--!li!l\_ 
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Skate or Die'ı oynayıp da 
beğenmeyeneniz yoktur!!! Şimdi ise 
onun devamı niteliğinde olan SKI OR 

DIE ülkemize geldi. Adından da anla­
şılacağı gibi bu oyunda Skate Or 

Die'daki skate (kaykay) yerine Ski 
(Kayak) kullanıyorsunuz. Oyun yük­
lendiğinde karşın ıza RODNEY'in SKI 

SHOP'u gelecek. Eğer "Complete 
All"'u seçecekseniz burada adınızı 

yazmalısınız. Bunun için SIGN UP 
dosyasına gelip tire'a basmalısınız. 

Karşınıza bir dosya gelecektir. Bu 
dosyada kaç kişil:k oynayacağınızı ve 
music'i seçiyorsunuz. 
(oyun en fazla 6 kişilik 
oynanıyor) Adınızı yaz­
mak için Player 1 yazı­
sının yanına gelip ate­
şe bastığınızda adınız 

yazabilirsiniz. Her şeyi 
ayarladıktansonra TO 
RODNEYS gidip ateşe 
basın. ilk ekranda ayrı­
ca HI-SCORE'Iarı da 
görebilirsiniz. Eğer 

oyunu ilk defa oynu­
yorsanız PRACTISE 
yapmanızı tavsiye ede­
rim. RODNEY'in dük­
kanından çıktığın ızda karşınıza altı 

yok çıkıyor. isterseniz herhangi birine 
girebilirsiniz. Eğer hepsini oynamak 
istiyorsanız COMPLETE ALL'u seçin 
ve oyunumuza başlayın. Oyunumuz 

birbirinden güzel 5 bölümden oluşu­
yor. Şimdi gelelim bölemlere: 

1 Snowball Blast (Kartopu 
atma): Çocuklara karşı kartopu sava­
şına ne derseniz??? işte bu bölüm si­
ze buna olanak sağlıyor. Oyunda he­

definizi çocukların üstüne getirerek 

ateşe 

bastığı­

nızda 

karto­
punuzu 
atmış 

olursu­
nuz. 
Oyunda 
döne­
rek ge­
len ço­
cuklar 
sizi 
epeyce 

uğraştırıyorlar. Ayrıca bazen çıkan yıl ­

dızlar size puan kazandırıyor ve karto­

pu birikintilerini vurmak sizin için iyi 
oluyor. Vurulduğunuzda ekranın sal­
lanması oldukça güzel olmuş. Ekranın 
üstünde de skorunuzu, elinizdeki kar­

topu sayısını , kaç çocuk vuracağınızı, 
zorluğu ve son olarak zamanı görebi­
lirsiniz. 

2 Acro Aerials (Akrobatik ha­
reketler): Bu bölümü Winter Games'ı 
oynayanlar iyi hatırlıyacaktır. Bölümde 

amaç tepenin ucundan uçarak Akroba­
tik hareketler yapmak. Ateşe bastığı-

nızda adamın ız hareket eder. Tepeden 

uçtuktan sonra ise joystick'i sağa-sola 
çekerek adamın bacaklarını açabilirsi­
niz. Yukarı-aşağı ittiğinizde ise adamı­

nız !akla atar. Her atlayıştan sonra de­
ğişik hakemlerden değişik puanlar alır­
sınız. Eğer adamınızı düzgün düşüre­
mezde kayakları kırarsanız hareketiniz 
ne olursa olsun puanını z çok düşük 
olacaktır. Ekranın üstünde skorunuzu, 
kaçıncı atlaşınızolduğunu ve hakemie­
rin puanlarını görürsünüz. 

3 Snowbard Halfpipe: Şimdi 

ise karşınızda uzun bir vadi ve bu vadi­
de kayak tahtanızla siz varsınız. Bura­
da amaç ise 2 dakika içinde kayak tah­
tanızın üstünde artistik hareketler yapıp 

puan toplamak. Joysticki sola çekerek 

soldan havalanabilirsiniz, sağa çekerek 

de sağdan. Ateşe basıp yukarı -aşağı 

çektiğinizde olduğunuz yerde tahtanız­
la beraber havalın ırsınız. Ekranın üs­

tünde skorunuzu, zamanınızı ve size 

devamlı laf eden adamı görebilirsiniz. 
4 Downttill (Tepeden iniş): 

Geldik oyunun en zor bölümüne. Şimdi 

ise dimdik bir tepenin ucundan aşağıya 

kayıyoruz. Joysticki aşağıya çekerek 

hızlanırsınız, sağ-sağ, sol-sol, yukarı 

ise yavaşlamanızı sağlıyor. Hep aynı 

yönde kayarsanız kayaklarınız ucu kar­
topluyor ve bu sizin için iyi olmuyor. 
Devamlı slalom şeklinde kaymak ben­
ce en iyisi. Kayarken tepenin yamaçla­
rında uçmaya başlamak hiç iyi olmu­
yor. Oyunda belli bir süre noktadan 

sonra disk 2. bölümü yüklerneye başlı­
yor. Şimdi ise karşınızda 2. bölüm. Bu­
rada 1. bölümden farklı olarak bayrak­
lar ve kar yığınları var. Kar yığınlarının 

üstünden geçmek gerçekten çok zevk­
li... ve sonunda bu bö­
lümde bitiyor. 

5 innertube 
Thrash (lastikle kayış) : 

Bi lgisayarın adamı 

Lester'ı karşı çocukça bir 
oyuna ne dersiniz? Eğer 
ağzınızdan çıkan kelime 
evet ise ateşe basın ve 
araba tekerlerinin üstüne 
atıayın ve inişe başlayın. 
Joystick kontrolleri her 
şey normal sadece ateş 
tuşu lastiğinize yukarı 

zıplatıyor. 

SKI OR DIE 

muhteşem grafik, müzik, ses ve efekt­
lerle süslü harika bir oyun!!! şimdilik 

yalnızca diske! kullananlara hitap et­
mesine rağmen inşallah yukında kaset 

kullanıcılarada hitap eder. Sakın Kaçır­
mayın!!! !! 

CENK KÖSEOGLU 
Grafik :90 
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YENi YERiMiZDE SiZLERLE TANlŞMAYA HAZIRIZ. 
SiRKECi•DE DOGUBANK iŞHANINDAYIZ. 

Commodore 64 
Amiga 500 

Utullty,lş ve eğitim 
. programlari. 
Zengin oyun·kütüphanesi 

Tamir, bak•m servisimizle de 
HiZMETiNiZDEYiZ 

Disicet, 
Disket Kutusu, 
RF Modülatör, 
MousePad 
ve Her türlü aksesuar 

Jeton/u 
ATAR/, 

BILGISA YAR, 
oyun makineleri 

Imal 
ediyoruz. 

Ayrmti/1 bilgi 
için 

5275696 
numarali 
telefonu 

çevirmeniz 
yeterli. 

HerMarka 
ithal 
joystikler. 
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Son Sayfa'nın sonunun yakın olduğunu sananlar 

yanıldılar, işte ikinci Son Sayfa'yla karşınızdayız. 

Geçtiğimiz ay içinde bilgisayar dünyasında olan türlü 

gariplikleri bu sayfada bulabilirsiniz. 

Geçen ay size Tom Cruise 'ın son filminin 

oyununun hazırlandığını duyurmuştuk. Days of Tlıundcr 

görünüşe göre beklediğimizden çok daha iyi olacağa 

benziyor. Şimdiye kadar çıkan en iyi yarış oyunu olacağı 

bile söyleniyor. Oyunun hakları için yüklüce bir para 

ödüyen MINDSCAPE firması bunu elde etmek için 

anlaşmada oldukça garip bir maddeye boyun eğmek 

zorunda kalmış.Film firması oyunda Tom Cruıse'ın 

yüzüni.in görünmesine izin vermemiş, onun için oyundaki 

sürücü herhangi bir bilgisayar karakterine benziyor. Bu 

arada ufak bir not, Tom abimiz bu film için sadece ve 

sadece 7,000,000 dolar alrnış. 
Ölüm haberleriyle sizi üzmek istemezdik ama 

bayağı kaliıcli oyuna imzasını atan GRANDSLAM ve 

TYNESOFT firmaları ekonomik nedenlerle kapanmak 

zorunda kaldılar. Onlara rahmet, hayraniarına başsağlığı 

dileriz. 
Software Yayıncıları Birliği (A.B.D) geçtiğimiz 

yıl içinde çıkan oyunların bazılarına mükemınclik ödülü 

verdi. Ödül alan oyunlarının bazıları şöyle: 

EN 1Yl ADVENTURE:SPACE QUEST ili 
EN lYl STRATETI:POPULOUS 

EN lYI ARCADE: WELLTRIS 

EN lYI SPOR:HARDBALLII 

EN İYİ EG1T1M:WHERE IN TIME İS 

AMIGA ILK W Commodore 64 

l)Shadow Warnors 
2)Unrcal 
3)Street Rod 
4)Polıce Quest II 
5)Mıdnıght Resıstance 

6)Kıng's Qucst IV 
7)Kıck Off2 
8)Harlcy Davıdson 
9)Venus the Flytrap 
1 O)EmlynH.Soccer 

l)Shadow Warrıors 
2)Turncan 
3)Vendena 
4)1talyl990 
5)Adıdas Soccer 
6)Pctrovıc Baskctball 
7)Cloud Kingdoms 
8)Gordıon Tom b 
9)Towcr of Tcrror 
lO)Blood Money 

CARMEN SANDIEGO 
Amerika da oyun kopyalarken yakalanan 

Frank Karclıcfskı ll ay hapis eczasına çarptınldı.Hcrgün 

bir sürü oyun kopyaladığın:ı.ız düşünülürse biraz daha 

dikkatli olmamız gerekecek. Bir gün kapımızda FBI'ı 

bulabiliriz. 
Dergimizin eski sayılarını almak isteyen 

okurlarımız sık sık bunu nasıl yapabileceklerini 

soruyorlar. Bu aslında çok kolay, derginin bedelim barıka 

hesabımıza yatırdığınızı gösteren belgenin bir kopyasını 

bize gönderir ve hangi sayıyı istediğinizi belirtiTseniz 

derginizi size göndcrebiliriz. 
Geçen ay oldukça garip bir mektup aldık, 

aslında garip demek pek doğru olmuyor sanırım, biz 

iyisi mi duygulu diyelin1. Hayati adındaki bir 

okurumuzun arınesi bize oğlundan yakınan bir mektup 

yazmış. Hayati arkadaşımız kendini bilgisayara biraz 

fazla kaptırmış olacak ki okulunu boşlamış. Bu da 

arınesini çok üzmüş. Umarız diğer okuyucularımız böyle 

yapmıyorlardır, arada sırada bilgisayarınızın bir kapatma 

düğmesi olduğunu hatıriasanız fena olmaz. Yani bizim 

öyle yaptığımızdan falan değil ama zaten ne demişler 

"Dediğimi yap, yaptığımı yapma." 

Bilgisayar karşısında sabal1layanlar sadece 

bizler değiliz tabii, pek çok ünlü kişi bu hobbyi bizle 

paylaşıyor, mesela Tom Cruıse, Tom Hanks, Mıcheal J. 

Fox, Don Johnson, Bros (börgggg), ve Whoopi 

Goldberg. Tabii onlar bize göre biraz dal1a zengin 

oldukları için her birinin birkaç bilgisayarı var. 

Commodorc son harikası CD-TV için oyun 

hazırlayan bütün şirketlere birer mektup göndererek 

oyun hazırlıklarının durdurulmasmı istedi. Bilgisayar 

dünyasında şaşkınlık yaratan bu olaya sebep olarakta bu 

aletin eğitim alanmda hizmet vereceğim ve oyunların bu 

alana girmediğini gösterdiler. Sizi bilemeyiz ama bizce 

bu resmen saçmalık. Eğitim alanında etlcili bir aletle de 

oyun oynanabilmeli. 
Cinemaware'in yerri oyunu W1NGS'i 

beklemekten mal1volduk. Artık gelse de oynasak 

diyorduk. Ağustos ayında hazır olacağı söylemyordu, 

hala bir hareket görünmüyor. 
Dergirnizi ters tutarak okuyan 

okuyucularımızm yoğun isteği üzerine geçen ay bazı 

resimleri ters bastık. Umarız dcrgiyi düz tutan 

okuyucularımız fazla kızmamışlardır. 
Son sayfanın sonuna geldik artık, gelecek ay 

son sözü söyleyen gene biz olucuğız. 

PC:: 
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