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30. 5a y:hu‘il size sundugunuz bu ginler bazilariniz igin okulun
baglamasi bazilariniz icin okul kayitlarinin baslama bazilariniz igin
Ise dniversite kaydi telas: Icinde oldugunuzu biliyorum. Ancak
ginlik stresinizl yinede bilgisayarinizla kurdudunuz sicak
dostluklarla giderebildiginizi digdnince yine mikemmel oyunlari
size sunmakla kendimizl bahtiyar addedIyorum.

Aslinda bu tiryakilik durumuna gelen aylik sohbetimizde
sizlere daha farkl seylerden, ama kesin Illginizi cekecek seylerden
bahsetmek istiyorum. Bunu gelecek sayida yapmaya
basglayacagim. Ancak genelde bu tiir yazilarin miindericattan
haber vermek gdrevi oldugunu diigiinerek bu sayida da Igerigimiz,
yeniliklerimiz ve haberlerimizle sahbetimizi strdirecediz.

Gecen ay posterini yaptigimiz Shodow Warriors
Commodore‘culari fazla bekletmedi. Biz posterin oyunla denk
diisecedine hesap etmistik yanilmadik. Oyun bu sayimizda tam
¢6ziim alarak 64 béldmdndn HIT'Inl olusturuyor. Ayrica
birbirinden giizel Commodore oyuniari dergimizin bu sayisinda
bayagi 6nemll yer tutuyorlar. Gegen sayida Dr. All Ozcelik’in
hazirladigi Future Composer Commodore’niiz ile miizik
yeteneklerimizi kesfetmeye yariyacak énemli bir program. Bunun
kisa bir girls programint bu
sayida érnek olarak
veriyoruz. Bu programin
yardimiyla mizik konusunda
dnemli seyler
yapabileceginizi
gdreceksiniz. Commodore’da
grafik ve diger profesyonel
calismalar igin 6zel yazilar
hazirliyoruz. Bunlari gelecek
sayilanimizda izleyeceksiniz.

Amigaya gelince:

Severek izlediginizi
umdugum Sedat Célogiu’nun
kaleme aldigi Delux Paint Ilf
bu sayi bitiyor. Delux Paint’in
ileri versiyonlarida disket
olarak elimizde
bulunmaktadir. Isteyen okuyucularimiz dergimizden temin
edebilirler. Ayrica bu sayidan itibaren SEKA-ASSEMBLER
kursuna bagladik. Bu yazida sirekli olarak yayminlanacak ve SEKA
dilini Amiganizla rahat kullanmanizi saglayacak. Bu programla
ilgili 6rnek Source’lari da yine dergimizden teminetmek
mdmkdn... Oyuniarda ise Cyber Ball, Castle Master , Operation
Stealth, Resilation 101, Operation Combat, Double Druble gibi
slper oyuniarimiz var. Red Storm Rising’den Commodore'de
oynayarak biiyik zevk alan okuyucularimiz oyunun Amiga
versiyonuyla ilgill farklar okuyup zevklerini sdrdiirebilirler.
Stratefi merakllarina Ise bu ayki sdprizimiz Bandit Of Chania... Bu
oyun sizi siiper oyaliyacak.

Adventure késesine gdsterdiginiz yakin alaka beni mutlu
edlyor. Gelecekte ailemizi daha genisleterek yardimlasmak
umudumu koruyorum. Onun igin bol miktarda mekiup yazin...
Ipuglart génderin. Kisaca aray1 sogutmayin.

Bu saymmizi farketmigsinizdir. Sayfa sayimiz 4/1 oraninda arttr.
Buna bagh olarakda fiyatimiz biraz artti. Girdi maliyetleri okadar
artti ki zam kaginilmazd). Ama biz zamla birlikte dergiyide

layrs.gdrecedimi umuyorum. Hepinize kucak dolusu
s&ygilariny sunuyorum.
g S " ABDURRAHMAN FPALA




9)SHADOW WARRIORS
13)CANOE SIMULATOR
14)DYNASTY WARS
16)BLADES OF STEEL
17)HOT ROD&YETI
22)EMLYN HUGHES
SOCCER

24)FUTURE
COLLECTION
25)AIRPORT
31)LARRY |
34)CASTLE MASTER
37)CYBERBALL
39)RESOLUTION 101
45)OPERATION
STEALTH

48) THUNDERSTRIKE
59)GARRY LINEKER
60)STREET ROD
62)BANDIT KINGS
68)OPERATION
COMBAT

70)RORKE’S DRIFT .

73)RED STORM RISING

75)F-16 COMBAT PILOT

77)HEAT WAVE
80)SKi OR DIE
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BU AY KARSINIZA DOPDOLU
BIR DERGIYLE CIKIYORUZ.
«4 SAYFA SAYIMIZIN ARTMASI
/. § SAYESINDE HEM SIZE EN IYI
OYUNLARI SUNMA,HEM DE BAZI
YARARLI VE ILGINC YAZILART
EKLEME IMKANINA KAVUSTUK
UMARIZ BEGENIRSINIZ

DELUE PAINTIN

Amiga’nin en iyi ¢izim programini| | - —

actklamaya - calishgimz  yazi
dizimiz bu_ay sona eriyor.Umariz
sizin ‘icin - yeterli olmustur ve
hepiniz daha simdiden saheserler
yaratmaya baslamissinizdir.(s.20)

Haberler késemiz
yine en ilginc
seylerle dopdolu

Bir g6z atin.(s.4)

‘Amiga programcilik alaninda da yeni ufuklar

rafa kaldirabilecek guicteki bu sistemi sizin icin

AMIGAVISION

acmak Uzere. Ginimiiziin bilgisayar dillerini

inceledik.(s.54))

ADVENTURE késemiz  garesiz
adveriure .cllara yardima devam |
. ediyor. Hem de genel istek (zerine
3 sayfa . olarak (s.51) |




ARNIE TEKRAR ARAMIZDA. Arnoid

soyadimi dogru yazabildim.) Filmleriyle oldugu kadar bilgisayar ekranlarinda da bizi
oyalamayt iyi beceriyor. Son filminde Mars’taki bir maden iscisini canlandiran aktoriin
oyunu da gergekten ¢ok giizel... TOTAL RECALL adindaki oyun ayni isimdeki filmden
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HABERLER..HABERLER..HABERLER...HABER

GREMLINS 2
GELIYOR

Birincisi biiyiik ilgi toplayan GREMLINS
oyununun ikincisi ELITE firmast tarafindan
yapilryor.Bu oyun ilkinin tersine ARCADE
alacak.fngallah filmi kadar giizel olur.

SPECIAL CRIMINAL
INVESTIGATIONS

OCEAN’1n ilging oyunlarindan biri
olan CHASE HQ"yu oynayanlar
bilir.Oyunun en kétii tarafi ateg
edemiyor olmanizdi.Bu yeni oyunda
ise bol bol ates ediyor etrafimzdakileri
bombaliyorsunuz.Arcade oyun
makineleri grafiklerine benzeyen
grafikleriyle CHASE HQ’dan ¢ok
daha giizel ve eglenceli oldugu kesin...
Yilin arcade oyunu CHASE HQ’ya
fark attifina gore uzun siire AMIGA
listelerinden de inmeyecege benzer...

MURDER.

U.S GOLD firmasimin son oyunu MURDER" da bir
dedektifi yonetiyorsunuz.Tabii ki amacimzi
soylemeye gerek yok...Oyun ¢ok gercekci
hazirlanms.Oyle ki bazen POLICE QUEST 2"de
oldugu gibi iistiiniizde bir polisin duygularini
hissedeceksiniz.Oyun boyunca parmak
izleri,deliller,not defteriniz ve beyniniz tek




EAST AND WEST

Ilging bir casusluk oyununa ne
dersiniz? Y1l 1948.Sovyetlerle
Amerikalilarin arasi iyice
bozulmus ve soguk savas hiikiim
suriiyor.Bu sirada ingiltereden

bir atom bombas1
calimr.Amerikalilar calinan
atom bombasinin Ruslarda
oldugunu 6grenirler.Tabii
GOLD OF A Z TEC S burada siz devreye giriyor(ve en

kahraman Ridvan) olarak

:U.S GOLD yine degisik bir oyun yapiyor.iki disket bombay geri almaya
ve 26 megabyte’lik siiper grafikler ihtiva eden oyun ugrasiyorsunuz.
80 siiper ekrandan olusuyor.Oyunda INDIANA
JONES tipinde bir kahramam BASARILAR...
yonetiyorsunuz.Amacimiz Azteklerin altinlarini
gotiirmek.Tabii bu arada pigmeler,filler,timsahlar ve
daha bir ¢ok yaratikla ugrasmak zorunda HA GAR

kahyorsunuz.

THE
HORRIBLE

Komik tipli bir barbari
yonettiginiz oyun THE
SOFWARE BUSINESS adindaki
firma tarafindan yapiliyor.Oyun
6 boliimden olusmus.Cizgi film
tipinde grafikleri bulunan oyunu
zevkle oynayacaksiniz.

AND
FORGET2:

TITUS"un yeni ve miikemmel arcade oyunu olan
FIRE AND FORGET2 birincisinden ¢ok daha iyi...
Oyunda arabamz birincisinin aksine havada ucuyor.

Bu oyuna ayn bir hava vermis. Hizli,bol kanlt bir oyun
istiyorsamz buyrun...




ELECTRONIC
ARTS’ 1n yenioyunu

CENTURION:

Oynadiginiz oyunlarda
biitiin ilging kisilikleri
yonettiginizi mi

sanwyorsunuz? Igte bu oyun

sizi yaniltacak...Roma
imparatoru olmaya ne
dersiniz? ELECTRONIC
ARTS tarafindan
hazirlanan oyun gercekten
cok ilging.Gladyator
doviisleri dahi olan bir
Roma devri oyunu.Tabii
oyunu oynamadan bir
imparatorun yasanfisini ne
derece gercekgi yansittigini
bilemeyeiz ama yapimcuart
oyundan bayagr emnin
goviiniiyorlar.Ozellikle
savas sahnelerinin
gercekgiligi goriilmeye
degermis...Bakalim oyun
yazilanlarla ve reklamlarda
siylenenlerle ne kadar
uyumlu olacak.

NETSOFT

A4'ciiler icin 6zel oyun kasetleri
'~ hazrlad1
Bu kasetler 6zel koruyucu kaplar:
icerisinde kafa ayar programlarn ile
Hbirlikte satilacaklar. Her oyunun tiirkce
aciklamasi da ayrica paketin iginde yezx
alacak. Yiizde yiiz ¢ikma garantili
oyunlar saniriz kaset kullanan
64'¢iilerin yiikleme sorunlarina son
verecek.




Asulardir siire gelmis ninjalar
90’11 yillarda da kendini goster-
mektedir. Ozel teknikleriyle ve
silahlariyla durdurulmast olduk-
¢a gii¢ olan bu pro i 2
tiller  ninjitsu
denilen §ldiiri-
cii bir doviis
stiline sahiptir-
ler. Bes saldin
harcketini kap-
sayan bu tcknik
karsisindakini kesin ofur
lanicisimt da bagariya goLlrir.
Bu uzak dofu sanaum sadcce
Japon’lar bilmektedir. Fakat siz,
hayatmzi bu teknigi 6grenmek-
te gecirmis bir Amerikali’siniz.
Seneler siiren bir eZitimden
sonra en giliclii ninja ustasindan
O0frenmis  oldugnuz  Ninjitsu

teknigine artik sizde digerleri
gibi sahip ¢itkmalisimz. Tam siz
Amerika’ya donerken giiclii bir
savaslarda bagkaldirir ve bildik-
lerini kOtliye kullanir. Scytanla
isbirligi yapip ona ruhunu satan
bu delinin amaci diinyay1 eline

gecirmektir. Boyle bir olay kar-
sisinda harckete gecen ilk sa-
vasgl siz oluyorsunuz. Aldiginiz
bilgiye gbre seytan Amerika’da,

Ayrica sokaklardaki serseri-
leride eline gegirmisg. Size
diigen gbrev onu ve¢ sug or-
taklarim yeryiiziinden ebcedi-
yen silmek. Ise sokaklardan
baslayip onun nercde oldugunu
Ogrenmeniz  gerckiyor. Daha
sonrada saklandif1 yere dofru
yol almalisiniz.

Oyunun 64 versiyonunda sade-
cc li¢ harcket var. Ayrnica kilici-
nizt da kullanamiyorsunuz ama
bunlan géziinlizde fazla biyit-
meyin. Ninjaniz yapabildigi ak-
robatik harcketleri ve diigman

bollugu bu agi@1 az da olsa ka-

piyor. Joysiickie yapabilecegi-

niz harcketler sunlar:

Ates + Yukan: Yukari sicrama.
aie, Fkranda yukan dogru

ylrime. ‘

| Asai: Ustieyseniz aga-

ma veya asaf dogru yiirlime.
Ates: Tekme veya yumruk at-
ma.

Ateg + Saj: Saga doniip tckme
veya yumruk atma.

Ates + Sol: Sola doniip tekme
atma.

Ates + Sag lst ¢apraz: Havada
takla atarak saga ilerleme.

Ates + Sol iist ¢capraz: Havada




Béylece rahatlikla igini bitirebi-
lirsiniz. Onunla level sonlarinda
karsilagabilirsiniz.

leri oldukca giigli. Ondan tek-
me yememeye ¢alisin. Bu devi
yere indirmek igintam 16 defa

takla atarak sola ilerleme.
Ates + Sol alt gapraz: Soldaki
adam tutup havaya firlatma.

Ates + Saf alt
capraz; Sagdaki
adam1 tutup ha-
vaya firlatma.
Bunlann diginda
"P" tusuna basa-
rak oyunu durdu-
rabilir, "O" tugu-
na basarak tekrar
oyuna ddnebilir-
siniz.

Oyunun sonuna
kadar kargilaga-
cagimz  birdizi
diisman var. Bu
diismanlann ba-
z1s1 ufak ciisseli
bazisi da iri yar.
Bir kism1 da dev
gibi yani iki
adam boyunda.
En sik kargilasa-
cagimiz diigman
normal boydaki
serseriler. Sizinle
ayni ciissedeler.
Bunlann bir¢ok renkte olam var
fakat aralaninda higbir fark yok.
Dort kez vurdugunuzda Sliiyor-
lar. Dikkat etmeniz gereken sey
ikisinin arasinda kalmamak.
Tammamz gercken bir difer
diismanimz ise kiitiik tagiyan
yarmalar. Bu yarmalar normal
serserilerden daha genis ve da-
ha uzun. Kafalan kel, sadece
pantalon giymigler ve de kiitiik-
le vuruyorlar. Bu kiitiik sayesin-
de size uzaktan da vurabilirler.
Onlan 6ldiirmek icin yedi kez
vurmalisimz. Ozellikle havaya
firlatmaya galigin.

Ugiincii diisman ise kiitiikliiler-
den de iri yan. Kafast kel ve
kulaklarinda kiipe var. Tekme-
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midesine indimmelisiniz. Benim
tavsiyem ¢nce cevresindekileri

oldiirip onu sona birakmak.

TANITIM

B Il Ry

Dev punkcu gibi enine boyuna
hayvan gibi olan bir bagka diig-
man da Sumo giireg¢ileri. Ol-
dukca sisman ve giicliiler. Ayn-
ca karate de biliyorlar. Sizi bir-
yakaladimu iki darbe birden in-
diriyor. Asla yalmz dolasmaz.
Teke tck kalana dek havaya fir-
latp etrafindakileri ddviin, 21
vurusta Oliirler.

Artik diigmanlarimzi da Ogren-
diginize gbre sira oyunun bs-
limlerine geliyor. Toplam beg
level var. Bu Level’lar gittikce
zorlagiyor ve hatta tigincii bo-
limden sonra imkansizlagiyor.
ilk baslarda sadece joystick ka-
biliyetinizi kullanirken bgliim-
ler ilerlidikge kurmazhiga da ih-

64'ler sayfa 10



tiyacimz oluyor. Aynca zamani-
mz da 6nemli gibi géziikmesc-
de ilerlcyen boliimlerde en bii-
yiik tehlikeyi olusturuyor. Hak-
larimzi, enerjinizi, skorunuzu

mz. Birahanenin &niinde sizi
béliim sonu gardiyam ve onun
yardimcilan bekliyor. Bu gardi-
yan, size az 6nce anlatmig oldu-
fum dev punkgu. Yanindaki iki

de bu blimii bitiyorsunuz. Si-
ze bir ipucu: En saga gidip du-
vann yamnda durun ve yiiziinii-
zii sola doniin. Ates diigmesini
basilt tutup serserilerin sirayla
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scrseriyi 6ldiirdiikicn sonra sira

onunla hesaplagmaya geliyor.
Midesini darmadagan ettifiniz-

ve zamanmuzi ckramin alt kis-
minda gorebilirsiniz. Her hakki-
nmz bes vurulug enerjisi var.
Toplam hayatsayimz da bes.

Oyunun birinci bliimiine "the
slums" denilen yerde baslhiyor-
sunuz. Buranin baglica 6zelligi,
adindan da anlaglacaf gibi,
yikik-dokiik, eski ve pislik dolu
binalarla dolu olmasi. Etrafta
bir iki telefon kuliibesi ve bir-
kac ¢op tenekesi var. Biraz iler-
ledikten sonra yapimi tamam-
lanmamuig bir ingaatin demirleri
iistiinde savasmamz gerckiyor.
Burayr agabilirseniz  Viking
Birahenesi'nin &niine ulagirsi-

64'ler
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Olmesini bekleyin. 1ki ulaklig
Oldiirdiigiiniizde biraz sola gi-
dip devi rahatca gebertin.

Level 2, Schrin dogu yakasinda
bir yerde geciyor (THE EAST
BANK). Arkamzda nchir ve
nehrin karg:1 yakastyla diger ya-
kasimn birlesmesini  saghyan
kopriileri gérebilirsiniz. Bu le-
velda biraz daha fazla ufrasma-
mz gerekebilir. Ciinkii birincisi-
ne gére adamlar biraz daha faz-
la. Eger tiim bu adamlan geg-
meyi bagarabilirseniz bir rek-
lam panosunun &niinde t¢ diis-
manla kargilagacaksimz. Bunla-
nn bir kiitiik tagtyan yarma, di-




geri Sumo -Bu Sumo ayni za-
manda bolim sonu gardiyani-
sonuncusuysa normal bir scrse-
ri. Sumo’dan kurtulmak igin

yarma’y1 siirekli uzaga firlatip rine dofru gittikge bosluklarla,

sldiiriip gizli tapmagin girigine
ulagmaniz gerck. Fakat bu hig
de kolay dcgil. MaZara, oyunun
en zor bsliimii. Magaranin igle-

bitirip tapifina girin.

Sonunda tapinaga ulastimz.
Eger oyunu bitirmck gibi bir ni-
yetiniz varsa mutlaka buradaki
ufak siitunlan pargalamalisiniz.
Ciinkii ilk  siitiindan
' cxtra hayat, ikinci sii-
tundan zaman, iigiincii
siitundan da extra ha-
yat  kazaniyOrsunuz.
' Tapmalta  ilerlerken
diismammzim  resmini
greccksiniz. Koridoru

firsattan  istifade edin  ve
Sumo’ya vurun. Son olarak da
serseriyi hallettikten sonra tapi-
nagin yerini ve girigini 6greni-
yorsunuz. Tapmak yerin altinda
bir magarayla disariya baglani-
yor ve bu magaranin giris de cs-
ki bir tren yolunun yakininda.
Tapmnaga bir an once ulagmak
icin trenyoluna gidiyorsunuz.
Serseriler burayt da ele gegir-
misler. Bu tren yolu artik calig-
muyor ¢iinkii hayvaniler trenyo-
lunun raylanm pargalamslar.
Bu bdliimde birgok ufak siitun
géreccksiniz. Bunlart mimkiin
oldugunca ¢ok kinn glinki i¢le-
rinde boliimii bitirmenize yara-
yacak seyler var. Trenyolunday-
ken ne kadar iyi oynarsamz oy-
nayin mutlaka bir hakkimzi
kaybediyorsunuz. Ciinkii oyu-
nun ortalarinda bir yerde serse-
riler 6yle bir akin ediyorki ne
hayat ne de zaman dayantyor.
Tiim trenyolu boyunca 6 yarma
ve sayisiz serserilerle savasmak
zorundasimz. Bolim sonunda
iki yarma ve bir punkguyla do-
viigiiyorsunuz. Onlart yenerse-
niz yeralti magarasina iniyorsu-
nuz.

Dérdiincii level magaranimn igin-
de geciyor. Buradaki serserileri

cukurlarla ve sandiklarla karsi-
lagtyorsunuz. Bu sandiklar sizin
icin ¢cok onemli olan extra za-
man saatlerini tagiyorlar. O yiiz-
den bunlan mutlaka pargalaymn.
Bu levelin da bir yerinde, istas-
yonda oldugu gibi serscriler sizi
stkigtinyor. Kalabalik bir ¢eteyi
daha temizledikten sonra maga-
ranin iginde agik bir alana ulagi-
yorsunuz. Buradaki kayaliklann
tistline diismaninmizin resmi ka-
zinmis. Burasi sizin de tahmin
ettiginiz gibi tapmafin girisi.
fceri gircbilmek igin iki Sumo
giiresgisini tug etmeniz lazim.
Bunu bagsaribelecck enerjiye sa-
hipseniz hi¢ durmadan iglerini

asip ana salona ulagti-
gimizda onunla karsilagacaksi-
mz. Diismanimz ¢ok biiyik ve
yenilmez. Aynca kili¢ da tagt-
yor. Ustiine iistiik biiyl yaparak
ikiye ayrilmig. Bu yiizden iginiz
iki kat zorlasiyor. Onu havaya
firlatmaniz ~ miimkiin ~ degil.
Saatlerce dovdiikten sonra ye-
nebiliyorsunuz. Eger onu yoke-
derscniz bir tebrik ckraniyla
karstlagtyorsunuz. ShadowWar-
riors da bu kadar.

Oyun boyunca size kirmanizi
sGyledigim siitunlan  pargala-
mak i¢in dgvdiigliniiz bir serse-
riyi objenin istiine firlatmalisi-
mz. Bunu yaptifimzda o obje
patlayor ve iginden bir gey ¢iki-

yor. Bunlar:

Ufak ninja resmi: Extra hayat.
Saat Resmi  : Extra zaman.
Kilig Resmi  : Enerji.

Renkli toplar : Puan,

Shadow Warriors bana kalirsa
basarili bir Coin-op uyarlamasi
degil ama giizel bir karate oyu-
nu. Doviig meraklilanna davsi-

ye ederim!

MERT HEKIMCI
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Bilgisayar programcila-
ri simdiye kadar bircok yarig
oyunu yaptilar. Bunlar araha,
Motorbisiklet, bisiklet, bot, at ve
hatta dinazor Yariglary  gibi...
Simdi de bu yarig furyasma ka-
no yarist eklendi. By oyun size
bir kano yangeisimn - yasadij
anlar fazlasi ile tattiracak,

Oyunumuz giizel  bir
acihs muzigi ile fire’a basinca
bashyor. Burada karsiniza jki
secenck cikar. 1- Canoe Race, 2-
White Water.

Simdi sirasiyla bunlar
aciklarsak:

1- Canoe Race: Bu ki
Kulvardan olugsan vakite karsi
bir kana yarisi. By vakit ise 2

Bu ay karsmiza yeni bir
platform oyunuyla cikiyoruz;
Hean On Ball, Ayrica bu oyu-
hun yapimeisimi hemen  beljrt-
meliyimki hepimizin yakmdan
tamidiit Hewson,

Oyun olduk¢a wzun
olarak hazirlanmis, Her levelin
dort tane Roundu var, Oyuna
baglamak icin digmeye basti-
mzda, oyun size kisa bir sckilde

dakika. Yol kenarlarina carpar-
samz her carptiiimizda 1 penalty
alirsimiz, Bu da Yaris sonunda
vaktinizden kalan bonustan 10
sn. diisirmektir, Oyunda kaya-
lara cok vurursaniz batiyorsu-
nuz ve diskalifiye oluyorsunuz.

Bu  biliimiin Jjoystick
kontrolii ise soyle: Fire, kanoyu
hareket ettiriyor. Fire-sol, kano
safa dogru doniiyor. Fire-saj,
kano sola dogru doniiyor, Yuka-
ri, forward (ileri gitme). Asag,
reverse (geri gitme)

2- White Water: B urada
azgm sular arasinda ilerliyorsu-
nuz ve kapilarda atlamaya cali-
siyorsunuz. Toplam § kapi var
ve bunlardan sirasiyla atlamaniz

nen oyuna geci-
or. Oyunda si-
thlart  joystickj
geri cekerek
fayarlayabilirsi-

joystick  yardi-
miyla  bombay
secin ve buradaki
leanlalary yok edip
ilerleyin  ayrica
Puan almak igin
cesitli -+ yerlerde

‘ww Abulunan elmasla-
r1 toplaym. Buramin sonung gel-
diginde oklarn gosterdigi yere
giderck buray; gecin ikinei ki-
simda  ise  ateg toplarindan
shield’le kurtulun daha sonra
karsimiza bir kalp ¢ikiyor bunu
alinca bonus kisming geciyoruz,
Burada oyun shootem’ up’a ben-
ziyor tepenize bir pervane takip
yaratiklart  vuruyoruz, Buray
gecince diger bolimedeyiz. Bura-

anlatihiyor ve he-

gerckiyor. Bu bélim gercekten
bayaj zor.

Oyunun  hem disket
hemde kaset kullananlara hitap
etmesi gercekten cok iyi olmusg,
Eger durmadan araba ve diger
tir yarig oyunu oynuyorsaniz
bir degisiklik icin tavsiye ede-
rim, '
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daki yaratiklar: aym sekilde 6l-
diriip bomba atan kaynajn
shield’le gecin ve oklarmn goster-
digi yerden girin. Buradan girin-
ce bagka bir ekran cikiyor. Bura-
daki yaratiklar oldiiriip arada
olan topu shield’le gecin ve ho-
nus kalbini alin, Buradaki yara-
tiklari éldiriinci difer béliime
seemeye  hak  kazamyorsunuz.
Diger bélimde karsmiza top
atan bir kaynak cikiyor. Bunu
shield’le gecin ilerleyince kargi-
niza cikan éteki topu da aym se-
kilde gecin. Bir siire sonra kargi-
mza cikan kafalar: shield’le ge-
cin,

Oyun kisaca by sekilde
bazi boliimlerde daha az yaratik
bazilarinda ise daha cok var. So-
nug¢ kismi ise bir yazi fakat giizel
grafik ve miizigiyle Hewson’un
harikalarmdan.

KORHAN TAMAN




insanlarnn birbirlerin kes-
kin kihglaria dogradigi, gurur ve-
seref icin gézdnin yasina bakil-
madan insafsizca kadin, erkek,
yashlann ve cocuklarn kotledil-
digi ortagagda Cin imparatorlu-
gu hanhlk savasiarina fanik ol-
mustu. Bu savaslar foprak igin
baslamis ve bir kan davasina
dénismdistd. Firsatfan  istifade
edip basa gegen gl¢id bir dik-
tatér, tim hanliklan devirir ve Gl-
keyi haraca kesmeye baglar.
Yalmis birgeyi gdziinden kacginn;
Cin’den sizin kadar cesur savasg-
¢ilar oldugunu fahmin edemez.
Siz de onun bu gaflefinden fay-
dalann... Kapin bir af, segin bir
karakter, aln elinize silahinizi
saldinn dismana. Sakin emrinde
calishginiz Han'’t hayal kinkligina
ugratmayin! Cin’in ve oradaki
insanlann kaderi sizin glcli ve
yetenekli ellerinizde. Birbirinden
zor ordulari tek basiniza yenmek
hicte kolay degil. Bu ylzden yol
boyunca size eslik edecek dort
gl¢li ve onurlu savas¢l daha
var. Bunlar, usta savas teknikle-
riyle diismani luzaga ddglrlp si-
ze yardimei oluyorlar. Her ordu-
nun basinda birkag general olu-
yor. Ordudaki askerleri ve affilar
hallettikten sonra sira onlara ge-
liyor. Generallerde Ustlin savas
teknigine sahip olduklanndan
arkadaglannizin tuzakiarina dis-
miyorlar. Ordularin ayrnica man-
ciniklan, kaynak sulan ve gemi-

leri var. Etrafa da ¢it érmdsler.
Sizin konfrollizdeki geng¢ samu-
ray atiin (sfinde dévisiyor.
Karakterinizi oyunun bagmdaki
dérisavascinin arasindan sece-
biliyorsunuz. Bunlann hepsi de-
gisik kuvvele ve kabiliyete sa-
hip. Aynca tipleri de birbirinden
farkh. Ortak yanlan ise hepsi de
Han’a hizmet ediyorlar ve Onur-
lu savasciar. Shang Fei ¢ok
glicli bir karaktere sahip; ken-
dinden olduk¢a emin bir savas-
¢1 ve kararil. Yaphgi sayisiz ¢a-
hsmada ve gecirdigi birgok sa-
vasda baganh olmus ama tek
gdézinl de kaybefmis. Vicudu
fiziksel acidan ¢ok fazla gelis-
mis. Diger savasciar arasinda
en glicliisid olmasina ragmen
savasma yefenegi yani silah
kullanma kabiliyeti en disiik
olani. Liu Bei epey genc ama dij-
gerlerinden asagi kalir bir yani
yok. Cok kiicik yastan beri sav-
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sama teknikleri Sgrenmis. Kabili-
yetini gelismistir. Han'in yanina
calsmaya girdiginde kabiledeki
en genc savasclymis. Gller yiiz-
juligiyle herkesin sempatisini,
savsalardaki basansiylada dis-
maminn nefrefini kazanmis. Liu
Bei silahint en iyi kullanan sa-
vase! fakat fazla glgli degil. di-
ger ¢ arkadasina gére en kuv-
velsizi bunun nediyse heniiz
cok genc olmast. Kuan Yu orfa
yasta gérmiis gegirmis birsavas-
¢l Han'in en sagdik adamlann-
dan biri. Yillardir verdigi fecriibe
onu gleld bir savas¢t yapmis.
Hala eskisi kadar hirsh ve ding.
Daha ¢ok bilek gliclnd kullani-
yor. Onu uzun sakallanndan ve
kafasindaki korsan bagindan
taniyabilirsiniz. Yagt ilerlemis ol-
dugundan savas sirasindaki
temposunu fazla arthramiyor.
Ama dustirmUyorsa. Fiziksel agi-
dan yeterince glcld, silahinida
fena kullanmiyor. Pozitif bir sa-
muray.

Sen samurayimiz ise
Shao Yun. Benim favorim! Tam
bir savas¢t. Guclii bir beden, az-
gon kaslar, yakisiklt bir ¢ehre,
élimcdil bir sifah ve onu kullana-
bilen sihirli eller. Sihirli dememin
sebebi silahint harika kullanma-
s1. Ve ayrica savaslarda olaga-
ndsti bagar sagliyor.

Kasvelli ve cevik viicu-
duyla atinin stiinde bir lastik gi-
bi esnek duruyor. Asilik, ¢ilginlik



ruhunun bir késesinde sakl du-
ruyor. Savas ¢itkhmiydi da ¢ildin-
yor. Ayrica bir gérdiigl teknigi
hemen  kapiyor.  Kabiliyefini
oyun boyunca ylkseltme sansi-
na sahip tek savas¢l. Benim sa-
vas¢im!

Disman ordulanm iya-
de ve siivarilerden olusmus. Bu-
nun yaninda manciniklan, kay-
nayan su bosaltan kazanlar,
devleri, gemileri ve dev faslan
var, Piyadeler iki ¢esif. Biricisi gri
savascilar. Bunlar sakalll ve miz-
rak tastyorlar. Sakalli olduklarini
oyundaki grafikten pek anlaya-
mazsiniz, ben resminden bak-
fim. Diger piyade ise san renkli
ézel saray askerleri. Cok saldir-
gan ve inaf¢ilar. Sakallilarin ak-
sine cevik ve esnekler. Citlerin
Ustinden athyabiliyoriar ve de
gri piyadelerden glicliler. Siva-
rilerin ise af Us-
tindeki Samu-
raylar. Onlar da
sizin gibi atin sir-
tinda savastyor-
lar. Daha c¢ok
uzakfan ok afip
élumedl yaralar
aciyorlar. Fazla
yaklastginiz-
daysa  kiigla
vuruyoriar.  Bu
samuraylar  sizi
oyun boyunca
ugrastinyorlar
ama dldiklerin-
de degisik renk-
te foplar biraki-
yorlar. Bu top
turuncuysa
enerjinizi cogal-
hyor. Diger fim
objeler puaninizi arthiryor. Ordu-
nun diger bir elemani devler. El-
lerinde balyozla dolagstyoriar. At-
llardan daha glgliler ama ya-
niniza gelemedik¢ce vuramiyor-
lar. Son dismanmnizsa general-
ler. Generallerle karsilashginiz-
da: "Beni asla canlt ele gegire-
meyeceksin!" diye baginyorlar,
diger tim dlsman birliklerinden
glgliler. Onlarnn enerjisini sag
Ust késede gdrebilirsiniz. En az
iki general her bélimde Allahin
emri olarak karsiniza ¢ikiyor. Bu
bazen lice de ¢ikabiliyor. Dis-
manin fechizatian da epey faz-
la. Manciniklar size sdrekli fag fir-
latiyorlar. Tam yolun ortasina
yerlegstirildiklerinden yokedilme-

den gecilmiyorlar. Diger bir tu-
zZak ise kayalar ve dev kar kif-
leleri. Glriiltd yaparak dstiinlize
dogru yuvarlaniyorlar. Bunlar-
dan zarar gérmeden kurtulmak
icin arkadagslanniza ihliyaciniz
var. Onlann taklikleriyle bu ka-
yalan size ulasmadan yoketme-
lisiniz. Aynca bazen yol Ustiinde
zararsiz kiipler ve cifler oluyor.
Bunlan pargaladiginizda degisik
islere yarayan objeler buluyor-
sunuz.

Deginmem gereken bir
diger konu ise arkadaslarinizin
size yardime! olmasint saglayan
taktikler. U cesit taktik var. FLA-
ME, EXPLODE, ROCKEALL Bu
dclde degisik sekillerde isliyor.
FLAME ile ucuna alev almis ku-
mas parcast sanl oklar arkadas-
lanmiz tarafindan dismana firla-
hyor. En iyi ve en ¢ok ise yara-
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yan taktik bu. Oklar tim ekran:
boydan boya geciyor. Ikinci
taktiginiz EXPLODE, ekranda bel-
li yerlerde paftlahlacak dinamit-
lerle uygulamyor. Dinamitler ar-
darda en solda, ortada ve en
sagda pathyor. Ve sadece pal-
fadigr yerdeki dismanlar Sldyor.
ROCPALL ise arkadaslariniz tara-
findan yukarndan filakian kaya-
lann didsmanlan ezmesi. Ama
kayalar sadece en sola, orfaya
ve en saga disliyor. Bu anlatt-
gim taktikleri oyun strasinda kul-
lanmak igin SPACE tusuna bas-
maniz yeferli.

Oyun boyunca ekranin
alt kismida karakteriniz vesika-
Ir fiigrafini, skorunu, hangi bé-
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liimde bulundugunu ve yararla-
nabilecegi takfigi gérliyorsunuz.
Enerjiniz ise sol Ust késede ra-
kamla gdsteriliyor.  Silahinizin
dismana indirecegi darbenin
kuvvefini siz ayarlyorsunuz. Ales
diigmesini ne kadar cok bastl
tutarsaniz o kadar glcld vurur-
sunuz. Vurus glcindz ekranin
altinda "POWER" yazisinin yanin-
da bir cizgiyle gésteriliyor. Bu
¢izgi son haddine ulasirsa bliyiik
resiminizdeki karakter c¢ildinyor,
kuduruyor ve miithis vuruyor. Is-
ferseniz RUNSTOP tusuna basa-
rak oyuna durdurabilirsiniz.

Bélimler arasinda iler-
lerken vadilerden gececek,
kéyleri yakicak, ormanda kay-
bolacak ve hatta gemiye bine-
ceksiniz. Alevierle bogusurken
gitlaginizda soguk celigi hissef-
meniz korkusuyla her an ftetikfe
olacaksiniz.
Dondurucu so-
gukfa bile diis-
man kuvvetle-
riyle carpisip
Cin’i eski, muflu
haline kavugh-
racaksiniz.  Sizi
sekiz agilamag
bélim ve ordu-
far bekliyor. Tek
umut sizsiniz.

Dynasty
Wars U.S. Gold
ve Capcom Fir-
malarnnin ortak-
lasa haziradigr
tciincld  oyun.
Coin-op’dan ev
bilgisayarlarina
uyarlanan  bu
oyun é64’'de
Amiga’dan daha hizli ve daha
basarilil  Aynca  karakterlerde
glzel c¢izilmis. Hepinize lavsiye
edebilirim!
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Son zamanlarda gitlige cogalan futbol
oyunlarmdan bikuysaniz size sporun bagka
bir dali olan Buz [Tokeyi'ni konu alan bu
oyunu anlatabilirim. Gergekgi ve rengarenk
grafiklerle donatlmug bir pistic aluigarlik ta-
kimlar arasinda buz hokeyi umuvasina ka-
ulmak saninm gofunuza cazip gelecektir.
Aynca oyunu, bagindaki meniiler sayesinde
gizin istediginiz kolaylikia ve sizin segligi-
niz takimla oynayabilirsiniz. Isterseniz bag-
ka bir arkadagimiza kargt aym
pistic miicadele edebilirsiniz.
Konami firmasmin iiretmig ol-
dugu bu oyunu gelin beraber
inceleyelim.

Bagka kargilagacaimiz menii-
lerin ilkinde tek bagimza bilgi-
sayann takmmlarina kargi mt
yoksa bir arkadaginiza kargi
mi oynayacajinizi segiyorsu-
nuz Daha sonra, efer tek kisi-
lik oyunu scgmigseniz tumu-
vaya mi kalilacaginizi, aligtir-
ma mi yani deneme magi mi
yapacajiniz soruluyoer. EX1I-
BITION  deneme  magl,
TOURNAMENT de tumuva-
dir. Bunu da segtifiinizde zor-
luk derecesini belirlemeniz is-
teniyor. Ug segenckle kargila-
gacaksima:

JUNIOR, COLLEGE, PRO.

Bunlar sirasiyla en kolaydan en zora dogru-

dur. Yani Junior'u  scgerseniz kolay,
College'yi segerseniz ora, Pro’yu segerse-
niz. zor dercceli takimlarla kargilagitsiniz.
Benim tavsiyem tabiki, ilk kez oynuyorsa-
iz Junior'u segmenizdir. Zorluk derecesin-
den sonra sira takim segimine geliyor. Bu
takimlar: NEW YORK, CHICAGO, LOS
ANGLES, MONTREAL, TORONTO, ED-
MONTON, VANCOUVER,
MINDESOTA dir. Takimimz da segtigi-
nizde mag bashiyor. [Lger ek kigilik
turnuva’yl segmigseniz maga baglamadan
evvel lig fikstiiriind gbrebilirsiniz.

Magm yapildifi buz pisti bir wck ckrandan
olugmuyor. Oyuncular ckranim safina veya
soluna dogru gittikge ekranda onlarla bera-
ber kayiyor. Boylece cyun alam oldukga ge-
nig bir alant kapliyabiliyor ve bu da heyeca-
min daha uzun siireli olmasini saglyor. Ta-
kuminiz, biri kaleci olmak lizere alu kigiden
olugmug. Sizin kontroliiniizde olan adam
siirckli parliyor. Lger onu birakip takiminiz-
daki diger bir oyuncuyu yonetmek isterse-
niz parliyan oyuncunuzu ckranin digima ¢i-
kann. Bunu yapugmzda ekranda bulunan
bir bagka adaminiz parlamaya baslayacak.
Bayle yaparak istediginiz oyuncuyu kontrol
edebilirsiniz. Adamlanmzin kontrolil ise ol-
dukga kolay. Port 2'ye takili bir joystick'ten
yoneteceginiz adammniz, joystick kolunu ne
yone gekerseniz o yone kayacakur. Eger bu
adamimz topu slriyorsa aleg diigmesine
basarak sut gekebilirsiniz. Diigmeye ne ka-
dar gok basili tutarsamz o kadar hizli vurur-
sunuz. Topun diimdiiz deilde gapraza git-
mesini_ isterseniz ateg diigmesi basiliyken
joystick kolunu alt veya st gapraza itin.
Kol gaprazdayken ate§ diigmesini birakirsa-
niz gapraza gut cekebilirsiniz. Eger top siz-

de depilse alcs diigmesini rakip durdurmak
i¢in kullanabilirsiniz. Rakibinizin iistine gi-
dip atege basarsaniz topu ondan calabilirsi-
niz. Topu almak igin ya rakibin yanindan ya
da tam ontinden saldimalisimiz. Yandan sal-
dinrsaniz onu belki diigiirebilirsiniz. Bunu
ceza alamnda yaparsaniz hakemin karan
gayel agik olacakur: Penalu, O yilizden bu
ybntemi pek tavsiye cimem. Diger op cal-
ma yoniemi isc biraz kaba kuvvet gerektini-

yor. Buz Hokey'i oldukga vurucu kirict bir
spor oldufundan sopalannizla bir nevi do-
viig yapabilirsiniz. Bu doviigii 1opu galmak
igin yapmaniz gerekiyor. Boyle bir sey ol-
dugunda ckrandaki doviigen iki oyuncu ya-
nip sonmeye baghyor. Bunu goriir gbrmez
joystick kolunu rakibe dojiru itip stirekli
ates diigmesine basin. Buray gegmeyi baga-
nrsamiz ckrandaki hokey pisti kaybolacak
ve yerine déviigenlerin yakin gekim goriin-
tiisii geleeek. Bu kismin oldukga hosunuza
gidecegini tahmin ediyorum. llem oyunu
tek diizelikien kurtanyor hem de diger Laki-
ma kargi duydufunuz sinirl bastinyorsunuz.
Yakin cekim ckranin hemen iistiinde PO-
WER yazisim goreceksiniz. Bu yazinin sa-
jmda ve solunda déviigen oyunculann ener-
jileri var. Kavgaya basanti olup topu rakip-

ten galmak istiyorsaniz joystick kolunu sti-
rekli yukarida tutup araliklarla atege basin.
Isi garantilemck isterseniz kolu yakan itip
joystickinizin (varsa) AUTO-FIRE
agin. Rakibi kisa bir siirede yere screbilirsi-
niz. Oyunculardan biri devrildiginde yakin
¢ekim kaybolup buz pisti tekrar ckrana giki-
yor. Yenilen oyuncuyu yerde yatarken gore-
bilirsiniz. Bazen bu oyuncu fazla daysk ye-
diginden hastanelik olabiliyor. O zaman g6-
revliler gelip onu saha di-
sina lagiyorlar. Takimlar-
dan biri gol aufinda
oyuncular gember olugtu-
rup ortalarina golli atani
aliyorlar ve seyireilere gov
yapiyorlar. Topu maga her
golden sonra hakem soku-
yor. Burada topu calabil-
mek igin atege basilt wtup
joystick  kolunu kendi
adamlanmizin - bulundugu
rarafin {ist veya alt capra-
7ina itin. Tlakem topu bi-
rakir birakmaz elinizi atcs
diigmesinden ¢ekin. Baga-
nli olursamiz lop size ge-
ger ve gol atmak sansimiz
cofialir. Penaltilar oyunun
en giizel bolimlerinden
biri. Penalu oldugunda
$ ckran degisip kaleyi on-
den yakin gekim olarak goriyorsunuz. Ka-
lede kaleci geride oyuncu duruyor. Penaluyr
siz kullaniyorsamiz oyuncuyu da siz yoneti-
yorsunuz, demeklir. Bagarh bir sut cekmek
icin atege basarken kolu saja veya sola itin.
Lger panaluyr rakip takim kullaniyorsa gok
dikkatli olun, giinkd ckran degigir defismez
sut gekiliyor. Kalecinize de gol yemekien
bagka pek birsey kalmiyor. Zaten penalu
kurtarmak zor oldugundan fazla faiilli oy-
namaman!zi lavsiye ederim.

Oyun ii¢ devreden olugtugu igin devreler
arasinda siirekli kale degigtiriyorsunuz. Ba-
zen bu devreler arasinda Konami firmasimn
yapligi oyunlarm reklamini skor-board’dan
izliyebilirsiniz. Mag sonunda kaybeden 1a-
kumn sahay terkederken kazanan Lakim geref
turu atarak haura fotograh cektiriyorlar.
Oyunun  oynanigt detaylanyla okudunuz.
Ilig te zor olmadigint aksine kolay ve eg-
lenceli oldufunu sanifim anlamigimizdir.
Blades of Steel kugkusuz ki 64'de bulunan
en iyi hokey oyunu. Bunun yaninda birgok
spor oyunundan iistin oldugunu gostcrerck
bilgisayar diinyasinda haklt bir yer elde edi-
yor. Blades of Steel’i zevkle bilgisayarct-
nizdan alabilirsiniz. Bu sporun iilkemizde
de yayginlagmast dilegiyle, simdilik hogga-
kalin! . )
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Herhalde ¢ogunuz Yetiyi duy-
mugtur. Hani su Tibetde karli
daglarda yasadigi sanidlan kor-
kung kar adamu. Iste konusunu
bu efsaneden alan oyunda, el
silahl bir kagifi canlandiriyor-
sunuz. Ama aslinda 1988 yapi-
mi, fakat zamaninda gelmemis
olan bu oyun sanirim yeni
oyunlarin arasina karigmig
oluakki, iilkemize su sirlar gel-
di.

Joystick, klavye sicimini yaptik-
tan sonra Yetiyi aramaya bagli-
yoruz. Fakat Yetiyi yakalalmak
dyle kolay degil. Sizi engelle-
meye ¢alisan pek ¢ok garip ya-
rauk var. Bunlari ates ederek
yokedebilirsiniz. bunu yamsira,
ates eden budalar, garip Tibet
anutlary ve manasurdan ¢tkan
Tibetliler sizi durdurmaya ¢ali-
san tiger tehlikeler. bunlarida
bomba atarak oyk edebilirsiniz.
(Atese uzun basin) Oyundaki

Hemen herkesin yakindan ta-
nididy, arcade piyasasinin en biyikle-
rinden Seganin bilgisayar ddnyasina,
coin-oplardan uyarladigi yeni bir oyun:
Hot Rod.

Hot Rod bir cok bélimden
olugan, hareketli, eglenceli ve kaliteli bir
yarig oyunu. Hot rod toplam 7 béliimden
olugmusg, her béldmiinde 3 kademesi
var. Baglangic ekraninda atese basarsa-
iz tek kigi oynarsiniz. Eger iki kisf oy-
namak istiyorsaniz, atese bastiktan son-
ra bagliyan geri sayimda spacee basma-
niz yeterli. Bu ekranda gérecediniz 1968
yazisi sizi yaniitmasin. Bu tarih oyunun
arcade piyasasina sunulmusg tarihidir. ki
kist oynuyorsamiz ve 2 joystickiniz yok-
s5a space tuguna hiz, ctrl ve 2 tuslarinida
yon olarak kullanabilirsiniz, Hot Rodda
ekran ilerlemesi en énde olan arabaya
gore ayarianmig, eger arkada kalip ekra-
nin gerisine diigerseniz otomatikman
ekranin ortasina yollantyorsunuz, tabi
bu sirda benzinde bir anda azaliyor. Fa-
kat ¢evrede bulunan ve parliyan cisimle-
i alarak benzin ile puaninizi ydkseltebi-
lirsiniz. Her b61dmin sonunda dereceni-
Ze gore puan ve para aliyorsunuz. Tabi
benzininizin bitmesi halinde yanst ta-
Mmamiayamamak da var, Yine her béli-
min sonunda arabaniz bir dikkana giri-

zorluklar bununlada bitmiyor.
Eger sicakligimz biterse donup
dliiyorsunuz (Ekramin fistiindek
cizelgeden sicakligi gérebilirsi
niz.) Fakat ¢evrede bulucagin
garip swilarla bu tehlikeyi onli

yebilirsiniz. Cevrdee bulunan

diger bir objede kalkan, bunu

kapuiyor ve maciniza ulagryor-
sunuz.

. Yetinin grafikleri cok renkli ol-

muyan dzenle ¢izilmig Spectrum
tiriinde, miizik yok, efektler ise
vasatin listiine ¢ikamiyor, oyna-
nabilirlik olmas: gerektigi gibi.
Yetiyi belli bir tiire sokup iyi ko-

alarak yaratiklardan bir siircmsa  tii diyemiyorum. Ne ¢ok iyi, ne

korunabilirsiniz. Ayrica yol bo-
yunca rastliyacaginiz bomba ve
mermileri alarak bunlarin say:-
st gogaltabilirsiniz. Oyun 4
béliimden oluguyor, her bolii-
miin 19 ekranini yiiriiyerek, son
6 ekranini ise kar kizagiyla yol
alarak bitiriyor ve kampiniza
variyorsunuz. Eger oyunu biti-
rirseniz Yetiyi garip bir kafese

yor. Burda paraniza ve ihtiyacimza gére,
arabaniza cesitli pargalar takabilirsiniz.
Size tavsiyem, ufak tefek seyleri almak-
tansa, para biriktirip isinize daha gok ya-
riyan aletleri almak olacaktir. Boldmlieri
uzun uzun anlattirmayr gerektirecek bir
durum yok ama kisaca séyle: fik bslim-
de parklarin binalarin arasindaki sokak-
larda yanigtyoruz. lkinci bélimde gamur-
lu alanlar ve baska arabalarin yanistig
pistierde gegiyor. En glizel b5iim sallar-

de kotii, ama ilerle oldiir tipine
yatkin olan bu oyunun farkl bir
konusunun olmasindan ve bo-
liimlerin mistik ortamlarda geg-
mesinden otirii, meraklilarimn
ilgisini cekebilir.

TOLGA SAVASCI

da ilerliyoruz. Burda riski géze alip yol-
larda degilde kumiarda giderseniz size
bayik avantaj sagliyor. Ayrica bu bs-
limde tepenizde ugusan martilar giizel
canlandiriimig. Bu bélimdeki kestirme
yollar diger bazt béldmler iginde gegerli.
4. bolim ise ilk nce kayalk, sonra or-
maniik yollarda gegiyor. 5, bélimde TV
ekiplerinin bulundugu kirlik alanlarda
yanstyoruz, 6. bélimde etrafimiz karlar-
la gevrili. Buralarda yollara dékilen kar-
lara garpmamaya dikkat edin. Karlt kaph
yollara geldigimizde ise parariz varsa
dikkandan Kar lastiklerini almayi ihmal
etmeyin. Son bélimde jse garip yapila-
rin arasinda lerfiyoruz. Daha sonra yol
yapim makinelerinin oldugu yollar var.
Oyun bitince gizel birde son ekran koy-
mayi inmal etmemisler.

Tek disketlik Hot Rodda gra-
fikler gok gizel, mazikler hareketli, oy-
nanabilirlik ise ok rahat. Araba yang
merakiilar kadar, kaliteli oyunlara da
merakli olaniar kendilerini bu oyundan

mahrum birakmasin,
TOLGA SOVAS¢I
Grafik : %85
Mazik 1 %76
Ses-Efekt %73
Oynanabilirlik : %89
Genel ! %85
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Com-
modore  64’ten
cok iyi tamdifr-
mz  KONAMI
fikmasi su aralar

'EM,Q' . - {Boston, Chi-

cago, Los An-

Y R geles). Adam-

TR

larmz ve giy-
dikleri forma-

Aleny

aym iininii &5 AT R TM o sol alt

AMIGA’da da
saglamak istiyor.
Fakat isin kola-
yima  kagnusgki
karsimiza bir
Spor oyunu ile
cikms.

Evet
bastada soyledi-
gimiz gibi oyu-
numuz bir spor
oyunu. Spor da-
hmizda Basket-
bol. Fakat oyu-
numuz ovle
ahim galum bir
oyun degil. Bu
bakimdan  lafi
fazla uzatmadan
aciklamak  isti-
yorum. Qyun vikleyince karsini-
za iki secenck cikiyor. Burada bi-
raz beklerseniz kisa bir demo iz-
leyebilirsiniz. Secenckler ise su
anlamlari ifade ediyor.

1P: Bu secencdi sccerse-
niz gnce seyircilerin maci seyret-
mek icin salona geldigini
gosteren bir ekran ciki-
yor. Sonra sirasiyla su
secenekler karsmiza ciki-
yor.

TIME:Zaman
ayarr (5- 10- 20- 30 daki-
kahksiireler arasida oy-
nayabiliyorsunuz.)

TEAM: Kendi
takimnizin secimi.
(NEW YORK, CHICA-
GI, LOS ANGELES gibi
takimlar arasmdanbirini
tercih ediyorsunuz.)

LEVEL: Bu se-
cencklede rakibinizin
zorluk derecesini  seci-
vorsunuz. Uc degisik
zorluk kademesi bulunu-
yor.

END: Bu scce-
nekle oyuna baslayabilirsiniz.

VERSUS: Bu ikinci sece-
nek arkadaslarimz veya kardesi-

nizle karsihkh oynamamyz icin
hazirlanmus bic secenek. Bu se-
cenegiin icinde de:
TIME: digerinle ayn.
TEAM (1P): Player 1’in
takimm  scciyorsunuz,  (New

York, Chicago, Los Angeles)
TEAM (2P):  Player
2’nin  takimum  seciyorsunuz.

A caprazda go-
-3 l rebilirsiniz.
END:
Bu secenckle
oyuna basla-
yabilirsiniz.
Oyun-
da size tavsi-
yem pash oy-
namanizdir.
Pas icin did-
meye kisa ba-
sIp pas verice-
giniz adam ne-
rede ise joy. o
tarafa cekme-
niz lazim. Atig
vapmak icinde
uzun basip
adam havada
iken digmeyi
birakmaniz gerckiyor. Eer gi-
zel bir basket atarsamz "smash
gibi" o zaman basketi biyiik ve
yakin cekimden gorebilirsiniz.
Oyun grafik ve ses +
clektleri icin super diyemem.

Fakat T.V. Sport Basketball dan
stkaldiysamz. - almoaniy vennde
olur.
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Range ile olusturdugumuz ammasyonun belli bir kisminiyada

ekranda yer ald:gmlgoreceglz

SMOOTH: Renkler arasindaki keskin hatlart yumusak renklere
doénlstirtriz. Ekrandaki resmimiz Uzerinde yumusatma islemi

yapacaksak SMOOTH moduna girer yumusatma yapacagimiz
alan genislidinde bir nokta segerek, islemi yapacagimiz alan
Uizerine mouse yardimiile o noktay! basanz.

TINT: Yumusak transparan boyama tarzi

H.BRITE: Extra olarak koyu tonlama,64 renk cahgirkenkulla-
nilir. Gélgelerde ¢ok ise yarayan bir tarzdir.

ANIMASYON

Onceden hazirlanmig amaca gére belli sayida firga ucumu-
zun olmasi gerekir. Firga uglarimiz hazir olduktan sonra, kag
ekranda animasyonumuzun gelismesi gerekiyorsa
Frames'ten Set'te ekran sayimizibelirleriz. Ekranin sol Ust ké-
sesinde drnegdin 1/40 gibi bir sayi belirir. Bu su anda agiimis
olan 40 ekranin 1'incisi anlamina gelir.

Move ;

x ¥ z
Dist: [LET=TH[ R (Ersa)
Angle: mem | BRUSH: |

[Clean] [Go. Back] | E¥ERIE |

Ease-Qut L2 Direction:
Ease-In:lEra| Hove Record
count :igma | E=d 2] BAN]X]

[Preview] [Trails|[Fill][Draw]

Daha sonra Move'den karsimiza gikan pencerede Dist se-
genedinde verecedimiz degerlerle (X, Y, Z) Animasyon’da kul-
lanacagdimiz cisimlere belli mesafelerle yol aldinriz. Angle ile
X, Y ve Z yonlerinde déniis agilarinindegerlerini olustururuz.
Eger firga ucu ile caligiyorsak Brush’u ve déniisimli renklerle
calisiyorsak CYCLE’1 segmemiz gerekir. Clear ile tim Dist ve
Angle degerlerini sileriz. Go Back ile bir 6nceki degerlere dd-
neriz.

Count deg@eri o anda islemini yaptigimizhareketin kag ka-
re ekran iginde hareket edecegini belirler.Ease-Out verecegi-
miz deger kadar hareket baslangiciniyavaslatir. Ease-In ise
verdigimiz deger kadar hareket basglangicinadaha fazla hiz
kazandirir Ancak her ikisinde de hareket bitis noktasinin ayni
oldugu gézlenir.

Direction'daki move’den animasyon hareketinin ileriye mi, ;

geriye mi olacagini, record’'da ise kayit islemiride birbiri arka-
sina, geri ekranlara, ya da o anki ekrana, hareketleri kayitla-
mak mimkin.

Bu islemler bittikten sonra Preview ile ekranda o hareketin
olusumunu gérirliz. Daha sonra Draw ile bunu ekranlara ¢iz-
dirir ve kayitlaniz. Burada Draw yerine Fill kullanirsak tim ha-
reketi ekrana ayni anda doldururuz. Trails ile her hareketi ge-
risindekini de géstererek bir kuyruk olusturmus oluruz. Burada
tek bir firga ucunu ya da resmin, birgok ekran karesinde belli
yol almasinive agilarla déndiriilmesini yapip kayitlariz.

Bunu gdérmek igin Control'den Play’ segeriz. Control'de
Set Rate ile saniyede goriinecek ekran sayisinibelirleriz. Set

ir sonra |ekran|gorme igin:

Herhangi bir ekrana gitmek igin: ~ Go to Klavyede 3
llk'ten son ekrana kadar slrekli
ileri dogru hareketi gostermek igin: Play Klavyede 4

Bastan sona dogru hareketi bir
defa gérmek icin:

Hareketi bagindan sonuna kadar
lleri - geri siirekli géstermek igin:  Ping-Pong Klavyede 6
Move mentisiine dénmek igin klavyede M tusuna basarz.

Play once Klavyede §

Eger ekranda bir degismez Backgraund kullanacaksak

Frames'te Copy to all ile o an ekranda bulunan arka plan
resmini tum sahifelere aynen kaydederiz. Silmek istedigimiz
ekran kareleri Delete Frame ile tek tek, ya da Delete All ile
tamamen sileriz. Set'te hareketin islenecegdi ekran say!s| belir-
lenir. Add Frame ise yeni galigma ekranlari ilave etmek ister-
sek girecegimiz bo-lmdur, eGer basit gizgi filmler yapacak-
sak, ara bazl hareketlerin firga ucu seklinde énceden hazirla-
narak saklanmasi gerekir. Anim Brush kismindan Save ile
sakladiklarimiziLoad ile geri gagiririzve kullaninz. Pick up ile
o an gorinen ekran kopyalamasini yapariz.

Settings'te ise karsimiza¢ikan pencereden animasyonu-

muz ile ilgili bazi bilgileri gdrerek basit degisiklikler yapariz ve
yonlendiririz.

Use ile bu degisiklikleri o an igin saklar, Free ile de bu sak-

ladigimiziunuttururuz.

Burada antik Move ile hazirladigimizanimasyonumuz lze-

rine yeni islemeler yapacaksak, tekrar birinci ekrana gizimimizi
yapar ve bu gizimle ilgili degerleri Move penceresindeki iglem-
lerden gegiririz. Bir 6nceki hareketlere ilaveler yapacaksak
Control'den Previous ya da Next ile bir 6nceki ve bir sonraki
ekranlara giderek caligmalanmiziyaparnz. Firga ucumuzda ha-
zir olan sekilleri ekrana yapistiripbir sonraki kareye geger ora-
da daha degisik sekilde, firga ucumuzu devaml ekrana yapis-
tirarak yeni bir hareketi gorebiliriz.

Artik Amiga ile yaratu:ll|§|n|zasl|nwtammadlgmmgérecek—

siniz.

2l

DELUXE PAINT EFEKTLE

RESIM KALIBI OLUSTURMA (STENCIL): Bu mod yard:-

|
: L g > i
mi ile resminizin arka plan renginin ¢esitli formatlarda clmasi l
saglanir. Stencil segenegdi (Efect) menisindedir. J

Resim kalibi olustururken ilk &nce kalibi olugturacak renk-

leri Stencil segenegindeki (Make) ile girmeliyiz.

Make Stencil :
Locked:

| Clear |
| Tnvert |

| Hake |

| Cancel |




-

Make segildiginde agilan pencerede bitiin renkler vardir.
Kalibielugturan renklerin tizerine gelip sol tusa basarak o ren-
gi kaliba katarz. (invert) ile kaliplagmis renkleri reverse olarak
kullanabiliriz. Ya da ¢alismalarimizesnasinda islemi ters yone
gevirmek igin direkt Reverse’i segeriz. Stencil olugsumundan
tamamen gikmak icin FREE segilir. Ornek verirsek: Bir grafik
yaptik. Ancak daha galigmalarimiz bitmedi. Burada yeni yapa-
cadimizilavenin bazi renklerde gériﬁnmesini bazilarindaise
gdriinmemesini istiyoruz. Make'ten islem gérmiyecek renkleri
isaretleriz. Ayni islemin tersini, direkt invert ile renkierin pozis-
yonunu degistirerek halledebiliriz. Stencil meniisiinde Rever-
se ile ayniiglemi yaptirabiliriz. On/off ile islemi kapatip agabi-
lecedimiz gibi Free ile islemden kurtulabiliriz. Load ve Save
ile burada hazirladigimizkaliplarn saklar ya da geriye cagirabi-
liriz. Lock FG ile ise kaliplastirdigimizrenkleri kilitleriz.

BACKGRAUND: Arka plan gérintustniin sabit (Fix) veya
Istenildiginde degistirilebilecek gekilde olmasina (Free) karar
verir,

PERSPEKTIVE (PERSPEKTIF YAPMA): Perspektif ya-
parken ilk énce perspektife tabi tutulacak ekran pargasinifirga
olusturma ikonu yardimiile firga haline getiririz Daha sonra
perspektif altmenisiinden (DO) segenegini segiyoruz ve ekra-
nin ortasinda bir (+) isareti gikiyor. Sag Ust kogede de U¢ tane
sifir (0) beliriyor.

Firgcamizinboyutlarinda bir dértgeni mouse ile ¢izim ekra-
nin her yerinde dolastirabiliriz. Boylece perspektifin olugacagl
yeri belirlemis oluyoruz. Klavyenin sagindaki tug takimiile de
perspektifimizin x, y, z koordlnatlanmglreblhnz Tus takiminin
kullanisi §u sekildedir.

Artirma Eksiltme Sifirlama

X T b 9
% 4, B 6

Perspektifimizin ne kadar hassas gizimli olacagini,settings
meniisiinden none, low, high clarak belirtiriz. Eger g koordi-
nat deferide sifirlarsak perspektifimiz ilk konumuna gelmis
olur.

DO'yu segmekle perspektif yapacagimizibelirliyor ve Cen-
ter ile Perspektif'in ekranda 'merkezini belirliyoruz. Reset ile
Perspektif's girmeden énceki ekrana dénebiliyoruz.

Settings'te karsimiza ¢iKan pencereden firga ucumuzun X,
Y, Z degerlerini gérlirlz.Bu kestigimiz alandir. Firga ucumuzun
perspektif agisinin Angle Step'te belirir. ;

Type ile Model-taslak ga!’gngqmm belirleriz.

Screen ile tum ekrani aktarmak

Brush ile perspektif'te sadece bir firga ucu olusturmak
amact ile ¢galistigimizibelirtiriz.

Anti-Aliast'a ise

None ile kapall yogunluk gizim

Low ile az yogunluklu

High ile ylksek yogunluklu r§lemlen segeriz.

Sayet biz belirledigimiz perspektif yonl ve agisinda genis-
leyerek tiim ekrana goriintimizin yayiimasiniistersek, ekran-
da bunu fon olarak kullanmak {zere Fill Screen’i segeriz.

KLAVYEDE TUSLARIN KARSILIKLAR]

Animasyon Fonksiyon Tuslari

1 Previous Onceki ekran 2 Next Sonrakiekran
3 Goto ...no’lu ekran 4 Play Goster
5 Play oncé Bir defa géster 6 Ping-Pong
M Move Meni
MODE Fonksiyon Tuslari

F1 Matte Firga ucu kesiminde
F2 Color Renkli
F3 Replc Kopyalama
F4 Smear  Renkleri bulama
FE Shade  Golgelendirme
8 Blend RBenkleri karistirma
F7 Cycle Renk déniisimii
F8 Smocth ~ Yumusaltma
Fo - MenU gubugunu ag / kapa
F10 Menu ve gizim araglarini ag / kapa

: CiziMm ARAGLARI
b Brushfkesme B Kesmeden c¢ik
c e G Daire
d D Serbest dolum
e Cizgi Bips - - Dolu elips
f Boyarha (Fill) F Boyama Segimi
g Grid G Grid'den cik
i K Sayfay sil
m ‘p Renk paleti
q Q Quit
r R Dolu kare
s t Yazi
T u Undo
v Cokgen
w gen cizimi & Buyulteg alaninikigilt
> > alaninibliyllt -, Ekranda renk seg
[ uc rengiseg ] Menlde ug rengi se¢
{ arka rengi se¢- } © Menude arka rengi seg
- i ag/kapa

oftadan tut Alt - % Brush't sol ve sagdan tut
wst ve alttan tut A!t z Brush tutma yeri se¢

‘speklif Fonkm?an tuslari

718 ¢ minde-cevirme - .
Shit 7/8  x bniinde 90° gevirmd
9 Fbninde ilk haline gétirme
4/5 ; yondnde gevirnte ~
Shiit 4/5 y.Ygniinde 90° cevirme
6 iniinde ilk haline getirme
172 ininde evsrme ',
Shift 1/2 nunde | 0* gevirme .
3 ufde ilk halineg ‘;arme
Shift9 uﬁde yapiim§ dondirmeyi sabitler
Shift 6 fiinde yapilmi§ dondirmeyi sabitler
Shift 3 fiinde yapiiiig dond rmeyi sabitler
ENTER rsﬁekt;f e girs
- | Perspektif tr! g2k tim ekrana
3 @ spektif merkegjni Belirlemek igin
Ayrica Klavi@le < ve , tuslan Brush'i merkeze yaklastine

veya uzaklasti@8s tusu merkeze orania serbest kigiiltme ve

blyiltme yapa

-GZEL SE(;ENEK{EH
a KoordinSses Q‘Q/kapa - n. Curser merkezini bul
o Brush'a ; O Brush'dan kontir al
(?) Info - Brush kigiltme
+ Brush B Z. Serbest blylltme
z H. 2 kat blyiltme
h . x - Yatay ayna

Renk kalibi olugturma
nﬂgumu ag/ kapa (CYCLE)
liplariniag / kapa

~

Ctrl £ dﬁz Cizimlerde iz birakir

Ctrlca O a jelica durumuy 3,

SHIFT Cizi sinda tek ﬂ'bdr {izerinde gizim

Iste De L aify Il[piidén bu #lar Hepinize basarilar...



futbol

Eger piyasadaki
oyunlarindan sikilanlar varsa
sizi ekranlarimzin basina da-
vet ediyoruz. Commodore’de
biiyiik ilgi toplayan Emlyn
Hughes Soccer nihayet Ami-
gada da geldi.

Oyunumuz  Commodore
versiyonuyla hemen hemen
aym. Fakat gozle goriiliir bir
degisikligi hepinizin tahmin
ettigi gibi ses-efekt ve grafik
astinliigi.

Oyunda 8 takim var. Bun-
lar: Ingiltere, Iskecva, Al-
manya, Italya, Irlanda,
Hollanda, Fransa, ve
Ispanya’dir. Secenekle- ‘ﬁﬂ
re gelince:

1 OPTIONS: Op-
tions ilk olarak zamam
ayarhyoruz. Ayrica 1, 2
kisi veya computerle
oynamay1 keyfimize go-
re diizenliyebiliyoruz.
Beraberlik halinde
uzatmayi, Viev ile Com-
putere karg iki kisi oy-
namayi, Home Avey’de

q

kendi evindemi deplas- SEs

mandanu oynayacagini-|
71, Practice seceneginde
ise hepinizin bildigi gibi
aligtirma yapabiliyoruz.

Skill Level: Compu; 7,20

ter zorluk derecesi.

Egual Sills: Egit yesmmm
tenek.

Back Hells:

Topu g o

Aute: Adamlan
kontroliinii (sizin) de
gistirip degistirmiyece
giniz.

-y T T v

"tEm‘m

Substi Tutes: Kag¢ oyuncu
degistirme hakkimzi ayarh-
yorsunuz. (1 veya 2 kisi)

Exit Menii: Meniiden ¢i-
kis.

ikinci ana meniimiiz CO-
LOURS.

2 COLOURS: Buradaki
seceneklerden sahamn, saha
cizgilerinin ve topun rengini
zevkinize gore degistirebilirsi-

niz. (Burada bayraklar: degis-
tirerek Tiirkiye Milli
Takimu’ni yazabilirsiniz.)
Ve geldik oyunun en énem-
li secenegine; GAME
3 GAME: 16 kiiciik sece-
nekten olusuyor. Bunlar sira-
siyla;
1 Play Match:
Maq baglatir. Fakat

bastan ornek takimui-
E ﬁﬁﬂlﬁﬁﬂ m[‘ 171 segmelisiniz.

2 Arrange
riend: Rakibinizi
belirliyorsunuz.

3 Pick Team:
ODyuncularimizin
simlerini ve perfor-
anslarim  gérmeye
yariyor.

4 Team Colours:
akmuzin renklerini
pyarlayabilirsiniz.

5 Pastpone
atch: Turnuvadaki
takimlarin isimlerini
gorebilirsiniz.

6 Start Cup: Ku-

S S e

84 pay1 baslatir.
;1 SBiE“ IE‘ 7 Start Leakue:

Ligi baglatir.

8 Start Cham-
pionship: Sampiyo-
nayi baslatir.

9 Start Season:
Sezonu baglatir.

Simdi sira oyunu
oynamak icin ayar-
lamah vapmaya gel-
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di. Takmmmzi secmeniz ge-
rektifini basta soylemistik.
Bunu yapmak icin Team
ENGLAND’a gelip secebilir-
siniz. Bundan sonra yapmaniz
gereken sey Edit Team ola-
caktir. Edit Team’a girdigi-
nizde takimun biitiin kadrosu-
nu goruyoruz. Bu secenckte
takimmizin ismini ve perfor-
manslarmm degistirebiliriz.
Ayrica played By’in yaninda-
ki Computer’i degistirip ken-
di isminizi yazabiliriz. Load
Team daha 6nce hazirladig-
miz takim yiiklemek. Save
Team ise takimimizi kaydede-
bilirsiniz. Load All diske ¢ek-
tiginiz biitiin takimlar: yiikle-
me, Save All da bu takimlar
kaydetme.

Simdide oyunumuzun
en son ana menisii olan

Displays’e geldik. Burada ilk

olarak Show Team’dan rakip-
lerinizi gorebilirsiniz. Show
Players’dan takimiarin oyun-
cularim giérme. Show Fikstii-

AMIGA

TANITIM

res fikstiirii gérme. Show
Table takimlarin averajlarim
ve puanlarim gorebiliriz. By
Team takmm yapmamza yar-
dimer olacaktir. By Weckde
de bir haftahk fikstiirii hazir-

liyabiliriz. Week de kacine
haftadan bashyacagimz1 be-
lirtirsiniz. Pirintirimz varsa
Printlede bu takimlar: pirmt-
ra gegirebilirsiniz.

Maca gelince burada
size verebilecegimiz birkac
puf noktasi var. Bunlar: Atak
yaptifimz  yone ilerlerken
fire+gittiginiz yoniin tersine
¢ekerseniz adammiz havadan
sut atar. Kolay calim atmak
icinse rakiple karsi karsiday-
ken fire’ya basmakla miim-
kiin.

Gerek oynayis gerekse
grafik ve ses efektleriyle hepi-
nizin ilgisini ¢ekecek bu oyun
harika yapilnus. Bu oyunu
kag¢irmayin ve tiim takimlarin
hakkindan gelin. Size bol
sanslar...

MURAT DUZ
ALI PALA




Arkadaginizla birlikte neseli dakikalar

gecirmek istiyorsamz, en yakin bilgisa-.

yarctddn 'FUTURE CO,LLECTION

‘1 alin. .
"FUTURE COLLECTION!, iginde
arkadasinizla birlikte, tek bagimiza ve-
ya bilgisayara karsi oynayabileceginiz -
5 oyuna sahip. A¢ilig ekraninda bu

oyunlar, taniim grafikleriyle karginiza -

¢ikiyor.

Oyunlara g]rmc,den once karsmiza

“MAIN MENU" ¢ikiyor. Bu meniide
isinize yarayacak birgok segenck var:
l)SINGLE PLAYER GAME:Bu sege-
nek, oyunu tek baginiza oynamaniz)
sagliyor.
2)TWO PLAYER GAME:Bu segenck
ile oyunu arkadagtmiza kargt oynayabi-
lirsiniz.

3)COM PETITION GAME:Bu segenck

ile bilgisayarla veya arkadagimzla bir-

likte bir turnuva
diizenleycbilirsiniz.
(Turnuvay1 bilgisa-

yar ile yapiyorsa-

niz, sizden 3 kigi
arasmdan rakibini-

zi segmeniz isteni-

yor.) Bazi ayar-
larnalar1 yapmanmz

icin karsiiza bir-

cok segenck giki-

yor:

a)Short Competi-

tion:Bu secenck

ile, her oyundan bir

kere oynamliyor.

b)All Games Com-
petition:Bu sege-

nek ile, her oyunb-

dan tiger kere oynaniliyor.
BBu segeneklerden sonra gelen oyun
isimlerinden hangisini segerseniz, sa-
dece 0 oyunun turnuvasini yaparsiniz.
"RETURN TO MAIN MENU" segene-
fi ile ana meniiye donebilirsiniz.
HLOAD COMPETITION:Bu segenck
ile 6needen kayit ellifiniz bir tumuva-
y1 yiikleyebilirsiniz.

5)EDIT PLAYER NAMES:Bu segenek
oyuneu isimlerini degistirmenize yarar.
§)EDIT COMPETITION:Bu secenck
ile, secilen oyunun zorlugunu, kade-
melerini ve ismini degigtirebilirsiniz.
Daha sonra "SAVE EDIT" komutunu
segerseniz, biitiin’ dc,g,murdlklcrmﬂ dis-
kete kayit edilmis olut:

7y SEE HIGH SCORES:Bu segenck
ile, rekorlar sayfasmnt gorebilirsiniz,
Bu segenek segildikien sonra, karsiniza
rekorlar ile ilgili segenckler gikar:
a)Show All:Riitiin oyunlarm rekorlar-
n1 gisterir.

b)CompetitionyTumuva rekorlarmi

gosterir.

Bu segencklerden sonra gelen oyun
isimlerinden hangisini secerseniz, o
oyunun rekorlarint gériirstiniiz. Efer
"PLAYER STATS" se¢enefini segerse-
niz, herhangi bir oyuncu hakkinda bil-
gi alabilirsiniz.

R)RE CONFIGURATION:Bu segenck,
joystick portlarmi belirler.

Oyuna gelinee...

- Oyunlara baglanmadan énce, oyunun

zorluk diizeyi soruluyor. Oyunu

"EASY" ile kolay, "MEDIUM" ile nor-

mal ve "HARD" ile zor yapabilirsiniz.

-BLOCK ALANCHE-
Bu oyun, 3 boyutlu bir Tetris oyunu-
dur. Oyunda sekilleri uygun yerlere

- yerlestirmeye galismalisrmz. Efer oyu-

nu tek kisilik oynarsamz, diisecek olan

-DISK MAN-

Bu oyunda ¢esitli anahtarlarla kapilan
acarak elmaslar toplamaya ve disketi
bulmaya galistyorsunuz. Disketi bul-
duktan sonra, disket igaretli kapiya bi-
rakin ve difer kapidan ¢ikarak oyunu
bitirip kademe atlayin. Oyunda, siyah
toplari iterek bombalari patlatabilirsi-
niz.

-DIET RIOT-

Bu oyunda saghga zararh yiyecekler-
den kagarak, tizerlarinde ¢esitli harfler
bulunan kutular toplamaya ¢alisiyor-
sunuz. Adamimz en fazla 2 kutu tast-
yabiliyor. Bu kutulari yesil dolaba bi-
rakuiktan sonra, kasaya girerck cyunu
bitiriyorsunuz. Zararh gidalar sizi sis-
manlatip yok ederken, meyvalar zayif-
lamaniz1 sagliyor.

uture

ollection

sekilleri kendiniz belirleyebilirsiniz.
Sekil, diigmeden énce seffaf bir ylizey
iizerinde duruyor. Bu siire i¢inde sekli
harcket ettirerek nereye diisecegini
ayarlayip, cesitli yonlere gevirebilirsi-
niz.

-LOST'N MAZE-
Bu oyunun Tiirkiye *de bulunan kop-
valart ¢aligmiyor.

-TANK BATTLE-

Bu oyunda diigman tanklarim vurarak,
mavi kutuyu almaya ¢ahgryorsunuz.
Mavi kutunun yamna gelince, bir kere
ates ederek cevresindeki bolmeyi par-
¢alaym. Daha sonra kutuyu alip Gisse
diniin. Eger oyun esnasinda fisse do-
nerseniz, tankimzm aldif1 yaralar ona-
nilir.

Bu paketl program, negeli saatler geeir-
meniz i¢in cok uygun. Ozellikle labi-
rent oyurlarmt sevenlerin kesinlikle
kacirmamalar gercken bir oyun.

CAGRI DORTER
GRAFIK: %71

SES-EFEKT: %76
MUZIK: 9:81




Bilmem hi¢ aklimza geldimi,
siz ucakta rahat rahat otu-
rup guzel hostesinizin size
sundugu ickiyi yudumlar-
ken asagilarda birileri sirf
siz 6lmeyin diye ecel terleri
dokiiyor, Her neyse aklimza
gelmese bile bdyle birileri
var, bu zavallilara Air Traf-
fic Controller diyorlar ve go-
revleri ucaklarnn birbirlerine
girmeden u¢malarim sagla-
mak. Yapilan bir arasturma-
ya gore dinyadaki meslek-

ler arasinda en fazla stres
yaratam bu, gérevlilerin ¢o-
gu daha emekliliklerini go-
remeden ya alkolik oluyor-
lar, yva da sinir rahatsizlik-
larindan mesleklerine veda
ediyorlar. iste AIRPORT bu
meslegi, blitiin stresi ve
zorluklaryla  canlandiran
bir strateji oyunu. Aslna
bakarsamz olayr biraz fazla
gercekei canlandiryor
onun i¢in oynarken dikkatli
olun, sizi kaybetmek iste-
meyiz.

Oyunun en basmda karsi-
nuza bir ka¢c havaalani ismi
cikiyor. Bunlar asag: dogtu
inildikee zorlasiwyorlar ve siz
oyunda basanh oldugunu-
zu kantlamadan zor bé-
lamleri oynayamuyorsunuz.
Onun icin éncelikle diskini-
zin write-protect’i acik ol-
mal. Yapabileceginiz bir di-

ger secim de Trammng/Real
Game, yani alistirma bdlii-
mu veya gercek oyun. Als-
tirma béliimiinde istediginiz
havaalanimi  seg¢ebiliyorsu-
nuz. Bu bélom sizi aldat-
masm, normalde oyun bun-
dan kat kat daha zor. Yete-
rince antreman yapinca se-
cenegi Real Game'e gelirin
ve bir havaalam secin, yeni
baslayanlar igin tavsiyem
Oslo, ¢ltinktli burada sadece
bir tek pist var.Simdi birkad
sakinlestirici hap alin, artik
basliyoruz.

Oyun ekram iki bélimden
olusuyor, asagida o anda si-
zin bolgenizden ge¢mekte

olan ucaklan gosteren bo-

Iim ve bir de yén semasi
var. Yukan kisimda ise
ucaklarm yerlerini ve havaa-
lamimizi gdsterern harita var.
Sizin bélgenizden gecen bir
ucak 1i¢ sey yapryor olabilir:

1) Sizin havaalamizizdan
kalkip baska bir yere gidi-
yordur,

2) Baska bir yerden gelip
alamniza inmek istiyordur,
3) iki alan arasindayken si-
zin bélgenizden gec¢iyordur.
Alttaki  bélimde  ugagmn
yuksekligini, nereden geldi-
gini, nereye gittigini, ve o an
nasi bir tehlikede (efer var-
sa) bulundufgunu gorebilir-
siniz. Bir ugaga emir vermek
icin bu bélimdeki yerini
klikleyin. V.ve Y, M ve N
harfleri birbirine ¢ok benze-
diginden bunlar karnistirma-
mak i¢in gidip yukandan

ucagin kendini de klikleye-
bilirsiniz. Ucaga verecegi-
niz emirier icin yandaki
semay1 kullanmalisimiz. Bu
emirler;

* U: 1000 ft. yiiksel

* D: 1000 ft. algal

*R: Saga doén

*L: sola doén

* Hold on/ Go on: (isaretin
tam ortasi) Aynen devam et
* N,S.E,WNE,NW,SE,SW:
Ucagin gitmesini istediginiz
yon

Bir ugaga ydnt haklkinda
emir vermek i¢in dnce uga-
g1 secin,daha sonra R veya
L'yi daha sonra gitmesini
istediginiz yonii klikleyin.
En son olarakta sag maou-
se button'a basin. Eger R'yi
secerseniz ugak bu yodne
gitmek icin sagindan bir
déniis yapar, Lyle ise so-
lundan déner. Ugag indir-
mek i¢in onu havaalammn
tam distiine getirin ve ytiik-
sekligini O yapin, yalmz
dikkat etmek gerekeniz
nokta sudur; ucaklar dev
yolcu ucgaklan oldugundan




emirlerinizi  uygulamalan
zaman alacaktir, onun ig¢in
emirleri verirken bu zamam
goz ontine almalisimz.

Simdi gelelim tehlike isaret-
lerine, eger ucagmn adinn

altinda san bir kare varsa.

bu hemen inmesi gerektigi-
ni belirtir. Ucagin ya benzi-
ni bitmektedir ya da ucakia

agir bir hasta vardir, Bu sa-

ten size dijitize bir sesle be-
lirtilecektir. Bu . ucaklan
yeterince hizl indiremezse-

niz puan kaybedersiniz, =

Mavi Kkareler ur;agm ku-
manda smmmza (icerden
veya disardan) yaklastigmi-
71 gosterir. Siyah kare uca-
gin ytksekliginin O oldugu-
nu belirtir, efer o_.anda
ucak pistte degilse ona ve-
da edebilirsiniz. Kirmz: ka-

re art1 uyar sesi iki ugagin ..
: ""ugaklarln

aym yiikseklikte ve birbirle-

rine ¢ok yakmn oldugunu

belirtir.  Acilen birseyler
yapmazsamz iki ugak car-

pisir ve level atlamamz ha-

yal olur.
Bir ucak boélgenizi terkeder-
ken gidecegi yeri belirten
kirmiz1 ¢izginin tstinden
cikmalidir ve

dir. Biitiin ugaklar holgeni-
ze 5000 ft'te girdigi icin size
tavsiyemn ¢ikancucaklar her
zaman 4000 ft.'te tutmamuz-
dir. Béylece biiylik kazalan

engellemis olursunuz. Bir .

ucagr kaldimak icin o6nce
onu secin(klikleyerek) daha
sonra cikmasimu istediginiz
yiiksekligi ve gitmesini iste-
diginiz ydnii sec¢in. Bunu
yeterince cabuk yapmazsa-

~ytksekligi
4000 ft.'in {izerinde olmali-  mwz puan kaybedersini.
* Ucak- Ce&tlen ;
_ucak -var. Kirmuz ucaklar
¢ok hizli ucup, cabuk ma-
‘nevra yapabilirler. Diger iki-

sin hizlar bOylanyla oranti-

Tidir,

niz kalkis iptal olur ve puan
kaybederseniz.
Oyunu daha fazla zorlastir-
mak icin bazi1 noklalar ek-
lenmis. Bunlar;

* Firtina Bulutlan: Ucaklar:

zaman zaman ¢ikan bu bu-

lutlardan uzak tutmalisimz.
Yoksa duiserler,

- Ucaklanmza
¢arparak diismelerine sebep
olurlar. Etraﬂarmdan dola-

* ° Balonlar:;

sm.
* Askeri Ugaklar Bunlar si—
z1 hi¢ takmadan ekranin bir
ucundan digerine ucarlar.
Ikonun yanmda yiikseklik-

lerini gorebilirsiniz. Bunlar«
“"dan uzak durun, &
* Daglar: Haritada jeolojik

olarak belirtilen daglann
tizerindeyken alcaktan ug-
mayn, yoksa cakilirsiniz.

*<Arizalar: Zaman zaman
yiiksekliklerini
gosteren monitoér bozulabili-
yorL. Boyle durumlarda uga-

ki cizgileri saym. Her ClZgi
1000 ft.i gosterir.

_ * Jet Distance: Iki jet hava'

sahamz terkederken arala-

rinda mesafe bulunmasi ges

rekir. Bunu saglayamazsa-

Oyuna dijitize pilot ve ucak
kalkis sesleri eklenmis. Gii-
zel bir acilis ve high-score
ekrani oyunu stsltiyor, ama
eder aradifmz gazel graflik-
ler ise baska bir oyun dene-

Ug .cesit: _nundan 6te, resmen bir ge-

Tilim or,garm yaratiyor. Alin,
alin ama lutfen kimseyi 6l-
“drmeyin.

yin. Bu oyun sadece heye-
can, gerilim ve strateji ara-
yanlar igin.

Bir ka¢ ufak taktik vermek
istiyorum, o&ncelikle kendi
diizeninizi kurun, her ucak

i¢in ekramn belli bir béli-
miini kullanin. Boylece bii-
- yuk kargasalardan kurtu-

. Elinizi cabuk tu-

tun ama acele etmeyin. Bu
biraz garip oldu ama ne ka-

dar-ucag haﬂedersemz (25
dakika Lgerisinde] o kadar
puan alrsmz, ‘ama bunu
saglamak i(;m ucaklan tehh—

tgur daha a hrm ¢iinkii her

‘kaza size buyiik puanlar

kaybettirir. Bir ucakta yak-
lasik 250-300 kisi oldugunu
unutmayin. Uflacik bir hata-

_mzla éliime giden bu kisiler-
den biri tatile ¢ikan kiz ar-

z olabilir!

kada$

. Yallar ﬁnée daha Tetris icad

_ edilmemisken,
~gin kendi ikonunun altinda- By

1€ aym1  oyun
Amstrad'da Heathrow Air
Tralfic Control ad: altinda
vardi ve ben o zaman sir{

- basindan kalkamadigm igin
"bir siirit dersten zayif almis-

tim. O kadar yildan sonra
oyun hala buthn gekiciligini
koruyor. Bir strateji oyu-

MURAT ADANG

512KAMIGA







bel olabilecegini diistindgliniz bir label segin.
Ornek :

start: .. Programi galistirmak igin jstart yazip
RETURN'e basmaniz yeterli olacaktir.

Esc: Escape tusuna basildiginda editing moduna
gecer ve programinizi yazar veya degistirirsiniz.
ESCAPE MODU KONTROL TUSLARI

Bu modda Ctrl (Control) tusunu kullanarak yararh
pek cok komut verilebilir.Unutmayin,bu ko-
mutlari sadece Edit modunda verebilirsiniz.

CTRL - U : Bu komutla 10 satir yukar gidebilirsi-
niz.

CTRL - D : 10 satir asagi inebilirsiniz.

CTRL- G : 100 satir yukari

CTRL - F : 100 satir asagi

CTRL - B : Bu komutla programin belli bir bdlgesi-
ni isaretler ve oraya Cut, Copy, Paste edebilirsi-
niz.CTRL - B ’ ye basip asagi dogru inin.istediginiz
yeri isaretledikten sonra CTRL - C 'ye basin.
CTRL-C :CTRL - B ile isaretlediginiz bélgeyi Cut
(kesme) isleminden gegirip hafizaya alirsiniz.
CTRL - P : CTRL - C ile kestiginiz yeri programin
istediginiz bir yerine yerlestirmeye yarar.
ESCAPE : Seka ekranina geri dénds icin kullani-
lir.

Boylece Seka Assembler V2.0 editér komutlarini
6grenmis oldunuz.Basta biraz zorluk cekseniz de
pratik yaparak zamanla alisacaksiniz.

Ogrenmek icin bu ise bol zaman ayirmaniz ve bas-
kalarinin yaptigi programlari incelemeniz kisa za-
manda sizi iyi bir Coder yapacaktir.

Eger sizin kullandiginiz Seka daha eskiveya daha
yeni (2.3, 3.2) ise editdr komutlari ufak degisiklik-
ler gOsterecektir.

68000 KOMUT SETI

Su ana kadar makine dilinden cok SEKA ile bogus-
tuk.Simdi Hexadecimal sistem ve 68000 Assemb-
ler temel komut setini size vermeye calisacagiz.
HEXADECIMAL ( ONALTILI ) SISTEM

Giinliik yasamda kullandigimiz sistem onlu sis-
temdir.Bu sistemde 0-9 arasinda sayilar kullaniriz.
Ancak bilgisayarlar onaltili sistem kullaniriar ve
assembler 6grenebilmemiz i¢in bu sistemi bilme-
miz sartir.

Hexadecimal sistemde 0-15 arasi sayilar kullanilir.
Ancak 10, 11, 12,1 3, 14, 15 cift basamakli sayilar
olduklari igin kullaniimaz ve harflerle temsil edilir-
ler.

Decimal Hexadecimal

0 0
1 0]
2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
i 7
8 8
9 )
10 A
11 B
12 Cc
13 D

14 E

15 F

Bu tabloda onlu ve onaltil sistemler arasindaki far-
ki goriiyorsunuz.

Soru : $fc ' nin ondalik karsihgi nedir ?

$ isareti sizi sasirtmasin. Bu bir sayinin hex sis-
temde oldugunu gésterir. Mesela 17 ile $17 arasin-
da biiylik bir fark vardir.

HEX SISTEMDE SAYI HESAPLAMA

Hex sistem gériindigii kadar zor degildir. Prensip-
leri de decimal sistemle aynidir.

999 sayisini okumak igin ylizler basamagindaki 9’
u 100 ile,onlar basamagindaki 9'u 10 ile ve digerini
de 1 ile carpip toplariz.

9*100 + 9*10 + 9 = 999

Simdi ayni olay! hex sistemde yapacagiz.

$fc="2

Onaltili sistemde ise sayilar 10’ar 10'ar degil,
16’sar olarak biydr.

f*16 + ¢*1 = ? f 15 ve ¢ 12 olduduna gore :

15%16 + 12 = 252, $fc sayisinin decimal halidir.
Ornek 2 :

$ffc = 2

Bu kez isimiz daha zor.Hex sistemde yuzler basa-
magi 256 ile carpilir.

*256 + f*16 + ¢ = 3840 + 240 + 12 = 4092'dir.

Bu tip 6rneklere galisarak zamanla aliskanlk kaza-
nacaksiniz.

68000 KOMUTLARI

68000 dilindeki 6nemli komutlari bu béliimde glire-
cegiz.

MOVE : En énemli assembler komutu budur.Bir ad-
rese ya da degiskene degder yliklemek icin kullani-
hir.

Ornek :

Move #1, sayac

Sayac degiskenine 1 degerini yiikler.

Move #%$ff, sayac

Degiskene FF degerini verir.

Move sayacl, sayac2

Sayac 1 degiskenindeki degeri Sayac 2’ye koyar.
Peki # isareti ne anlama geliyor ? # igareti éniine
gectigi sayinin verilen adrese ya da degiskene ylk-
lenecegini belirtir. Bu isareti koymazsaniz o adres-
teki sayy! bir adrese ya da degigkene ytiklersiniz.
Ornek

Move #1,d1 ; d1’e 1 degderini verir.
Move #3fc,d2 : d2'ye $fc’i koyar.
Move $fc,di ; $fc adresindeki degeri
d1’e ylikler.

Arada biiyiik fark var,6yle degil mi ? ilk programia-
rinizda bu hatayi bol bol yapacaksiniz. (ve bol bol
crash edeceksiniz)

Move komutundan sonra ikinci énemli komutumuz
DC'dir.

DC ( Define Constant - Sabit Tanimla ) degisken ta-
nimlamakta kullanilan birinci yoldur. ikincisini ileri-
ki sayilarimizda goreceksiniz.

DC ile 3 tipte degisken tanimlayabilirsiniz :

DC.B ;B byte anlamina gelir. 1 byte uzuniugun-
da degisken tanimlamak icin kullanilir.

DCW (W -Word) 2 byte uzunlugunda degis-
kenler.




DC.L  (L-Lengword) 4 byte uzuniugunda de-

giskenler.

Ornek :

Sayac: dc.b 0 ;sayac adinda 1 byte
uzunlugunda degisken tanimlar.

Ad: de.b  '64ler dergisi’ ; ad adinda 1 byte

uzunlukta degisken.

Ornekten de anladiginiz gibi degiskenin sonuna
(:) isareti koymaniz gereklidir.

Degisken tanimlarini programin en altina yerles-
tirmeniz assemble islemini hizlandirir. Ana dén-
glyd ise programin basina koymaya calisin.
Byte,Word ve Longword ifadeleriyle tanimladigi-
niz bir degiskeni kullanirken bu ifadeleri de
uyumlu yapmaya dikkat edin.

Ornek :

Dogru Yanlis
Sayag: dc.b 0 Sayac: dc.b
0 .

Move.b #1, Sayac Mo-

ve.w #1,sayac

ikinci érnekte sayac degiskenini byte olarak ta-
nimlayip word olarak islem yapmamiz hataya
yol acar. DIKKAT ! Bu hata assemble islemi sira-
sinda belirtiimez.

Gordiigiiniz gibi Move komutu Move.b,Move.w,-
Move.| olarak kullanilabilir.

ADD VE SUB KOMUTLARI

Add ve Sub komutlari 6zet olarak toplama ve ¢i-
karma islemleri yapmaya yarar. Bu komutlar da
byte,word ve longword olarak kullanilir.

Add.b #1,d0 ;d0’daki degeri 1 arttinir.

Add.b $ff,d0 ; d0’daki degeri $ff adresindeki
deger kadar arttirir.

Sub.b  #1,d1 ;d1'dekidegeri 1 azaltir.

Sub.b $fe,d1 ;d1’'deki degeri $fe adresindeki
deger kadar azaltir.

Bu komutlar tipki Move komutuna benziyor,0yle
degil mi ?

Bu arada su d0, d1 gibi seylerin ne oldugunu
aciklayalim. Seka'da bilgi depolayabileceginiz 3
yer mevcuttur :

1 - Bilgisayarin hafizasi

2 - Degiskenler

3 - Registerler

Registerler 17 tanedir ve lice ayrilirlar :

1 - Address registers ( Adres registerleri)

2 - Data registers ( Data registerleri )

3 - System registerleri

Adres registerleri a0, a1, a2, a3, a4, a5, ab,
a7’den olusurlar.

A7 reglsterinin bir baska adi da Stack Pointer
(Yigin g6stergeci)dir. Bu registeri ileriki blim]le-
rimizde daha detayli olarak anlatacagiz.

JMP komutu: ( Jump - atla )

Bu komut BASIC’deki GO TO komutuyla esde-
gerdir.Makine dilinde satir numarasi kullanilma-
dig1 icin JMP label seklinde kullanilir.

Ornek :

jmp geridén

éeridén:
rts
Program geridén label’indan devam edecektir.

Label tanimlarken tipki degisken tanimlarken ol-
dugu gibi iki nokta kullanmaniz zorunludur.

JSR komutu: ( Jump to Sub-Routine - alt rutine at-
la)

JSR komutu BASIC'deki GO SUB komutuyla ayni
isi yapar. RTS emrine rastladiginda JSR'den bir
sonraki komuta gecilerek program stirdiirtiliir.
RTS komutu: ( Return to Sub-Routine - geri dén )
Yukarida anlatildigg gibi BASIC'deki RETURN ko-
mutuyla ayni igi yapar.

Ornek :

jsr sub1

sub1:

rts

CMP komutu: ( Compare - karsilastir )

Sik kullanilan komutlardan birisidir. IF-THEN ko-
mutunun gérevini yapar.

Ornek

label:

Add.b #1,d0

Cmp.b #20,d0

bne.l label :

Eger d0 20 degerini almamissa Compare biti 1 de-
gerini alir. 20 ise 0 degerini ahr.,Bu programcikta
do registeri bir arttirilir.Compare komutu ile d0'in
20 olup olmadigi kontrol edilir. E§er 20 degilse
label’e atlanir.

BRANCH KOMUTLARI b R e

Branch ( dallanma ) komutlarr 16 tanedir. Ancak
bunlardan sadece ikisi simdilik igimize yarayacak-
tir. : R

BEQ ( branch 1f equal zero - sifira esitse dallan )
BNE ( branch if ndt equal zero - $ifira esit degilse
dallan)

Yukaridaki érnegimizde d0 20 olana kadar artma-
sinl istemistik, THEN komutunun yérine gecen ve
simdi 8grendigimiz iki komutla bu 13! gerceklesti-
rebiliriz. g

arttir:

add.b #1,d0

cmp.b #20,d0 ;

bne afttir ; d0 20 degil ise arttir’a git.
devam: :

arttir:
add.b #1,do

cmp.b #20,d0

beq arttirma ; 20 olmugsa arttirma’ya
git

jmp arttir  ; olmamigsa devam
arttirma:

..... programin devami

Bu ayni programin iki tiirlii yazilmis seklidir. Bunu
BASIC olarak yazsaydik :

arttir: )

a=a+1

IF a<20 then goto arttir

Seklinde bir program elde ederdik.

Bu sayida égrendigimiz komutlari toparlarsak,

1 - Seka editér komutlari

2 - Move komutu, degisken ve label tanim-
lama, Add ve Sub komutlari, Cmp komutu ve iki



23

£

¥ L :%
- of 0ZE
- oJIN:
/] @,
(14 ()
(1}
3
. 5 o §)
ODONE &
' -
- O}
0 O 8F (]
4
21 O
SR O £ |
", (3 o
/] - L
- )
(e
3 evap
0 -
” - . &
() @,
- (10
: A
5 AYAR
agade
i Lld e O
/ 4 H
erqg 2



IS

Merhaba ben Larry...
Larry Laffer. Gegen aylarda
okumugs oldugunuz heyecanl
maceramin arkasindan bu ay
size bagimdan gegen bir geng-
lik hatirarmi anlatacagim.
"Taksiden indigim zaman he-

digim bir ¢cok geyin diginda il-
ging bir kelime yazliydr ""Sifre
Kensent Me" Daha sonra di-
sart ¢tkium (sit, Stand, getring,
read Wialls (5 6 kez), Open
door) Tam bardan ¢tkmak iize-
reyken sagdaki kapr dikkatimi

vizyon ve yukart kata ¢ikan
bir merdivenden bagka bir sey
yoktu. Merdivenden ¢ikmak
istedigimde sisko bana izin
vermedi ve yukariya ¢ikmak
icin 100§ istedigini belirtii.
Ciizdamima bakugimda sade-

IN

THE
LOUNGE LIZARDS

LEISURE SUIT

IR

LAND OF THE

men karsidaki bara girip bir
iki tek atmayr diigiindiim ve
iceri girip bir viski ismarladim.
{(Open Door, Sit, Buy Whiskey)
Viski sert bir icki ve ben de
geng bir delikanl oldugumdan
bunu igcmemeyi daha uygun
buldum... Birden stkigtigunt
SJarkedip izla tuvalete daldun.
Burada sizip kalmig sarhog il-
gimi ¢ekti ve ona v.skiyi ver-
dim oda bana bu fani diinyada
sahip oldugu teksey olan uzak-
tan kumanda cihazint verdi.
Sonra hizla tuvalete daldim
(Sol iistteki kapiya gidin, Give
Whiskey to man, get rose,
open door) tuvalete girdikten
sonra hemen isimi gordiim ve
ellerimi yitkamak icin lavaboya
yaklastigimda gdzlerim seving-
le parladi. Birisi ellerini yika-
mak icin yiiziigiinii cikarmg
ve takmayr unutmugtu. Yizik
degerli oldugundan hemen
cepledim. Tam tuvaletten ci-
karken duvardaki yazilar dik-
katimi ¢ekti. Burada anlama-

cekti hemen gidip tiklattun,
Ustten agilan kapaktaki bir
cift gbz ve korkung bir ses ba-
na sifreyi sordu. Ona ruvalette
yazan sifreyi siyledigimde ka-
pr acldi ve ben heyecanla ka-
nsik bir merakla iceri girdim.
(Knock door, ken sent me)
icerde, ortada duran bir icle-

W B W W W WL W W Vs |

ce 948’ wmn  kaldigint gir-
diim. Uziintiiyle disan cikip
taksiye bindim ve markete git-
mesini siviedim ve taksiden
inince adann parasizt dde-
ditn. (10 pen door, ébiir kapi-
da da eper door, call taxi, en-

; (R inin-
ce bir telefon girdiim orada
555-6969 numarast yazdiyd
Bu numarayt cevirdim ve so-
ruian sorulare cevap verdim
Sonrada markete girdim (Use
Phone, 535-69096 sonra size
sorulan sorulara dogru cevap
verirseniz birazdan ¢ok giile-
ceksiniz) Marketin icinde bu-
lunan likdr ve Magazin dergi-
si saun aldim. Kasadaki ada-
min yamna gidip ondan rub-
ber istedim. Ozelliklerine ce-
vap verip disart ¢iknm. (Get
Wine, get Magazine, Buy rub-
ber, Pay) disarida kargima ¢i-
kan sarhosa sarabt verdim ve
karsilik olarak ondan bir ¢caki
aldim ¢alan telefona cevap
verdikten sonra taxi ¢agirip

L Ry S




Daha énceleri  Driller,
Darkside, Total Eclips gibi 3 bo-
yutlu oyunlarindan famdifomiz

Incetive Firmast’min bu tiirdeki
en son oyunu Castle Master. Fir-
ma oyunun haklarini hepimizin
yakindan tamdig Domark
Firmast’na vermis. Domark’da bu
glizel oyunu bilgisayar diinyasina
stirerek bizleri sevindirdi. Castle
Master’in grafikleri daha dncede
belirttigim gibi vektirel 3 boyutlu
grafikler. Yani bir gemi bir ucak
simulasyonunda oldugu gibi ¢ev-
reyi yinettifiniz karakterin go-
ziinden, her pozisyondan girebili-
yorsunuz. bu yiizden Castle
Master’a bir "insan simulasyo-
nu''da diyebiliriz. Oyunun konusu
eski bir Norman kalesinde gegi-
yor. Bir ejderhanin prensesi gato-
ya hapsetmesiyle oyuna bagliyo-
ruz. Prensesi kurtarabilimek icin
dncelikle 10 pentacle’yi bulmamiz
lazim (Yeri gelmisken, pentacle si-
hirbazlikta kullanilan 5 kogeli ge-
kil demekmis). Castle Master’da
ekran soyle diizenlenmis. Ekramin
alanda en sagda yonler bulun-
makta (Mause sag tusuna basar-
samz bulundufunuz yonden 90
derece hizli bir sekilde donersi-
niz), yamndaki goz yukart agagi
bakmak igin, ortadaki kabarcik
yaranklar: oldiiriince yana dogru
kaytyor, onun yanmndaki halter

giictinizii gostermekie, altindaki
askiya ise topladiginiz anahitarlar
asthyor. Ekramin solundaki sato-
nun alt penceresi sizi egilme mo-
duna gegirirken, swrayla bir {isti
yiirtime, bir lsti kosu moduna
gegiyor. Ekrann iistiindeki Castle
Master yazisinda mause’a bastifi-
nizda ise load, save, quit gibi sege-
neklerin oldugn daha kapsamii
bir menii ¢ikiyor. Oyun swrasinda
yonettifiniz oku esas ckrana gegi-
rince hedefe doniisiiyor ve rause-
‘un sol tusuna basarak silahimz
olan sapanla tag atiyorsunuz. Sag
tusa basarak ise cegitli iglevleri
yerine getiriyorsunuz. Kapilart ac-
mak, ¢ok ¢ok basit.

Evet haztrsaniz  oyuna
baghyabiliriz. flk dnce satonun

TANITIM

biiyiik kapisinin Onitne gelin ve
yamndaki delife ates ederek kapi-
ytagip iceri girin, orta avluyu ge-
gince kendinizi aviuda bulacaksi-
niz. Burda ilk dnce sol tarafdaki
iy yapidan ortadakine girin (za-
ten bunlardan en sagda olaminin
kapist arkada), iceri girince kii-
¢lk kapryr acin ve egilerek talta
atin altna gelin, ann alindaki de-
likten anahtart alin. Daha sonra
biryandaki binaya gelin, hayaleti
olditrditkten sonra saman balyasi-
nin arkasindaki anahtar: alin. Bi-
nadan ¢ikttktan  sonra diimdiiz
ilerlediginizde kiliseyi girticeksi-
niz. Kilise kapisinun tam kargisin-
daki kaptya girin. Girdiginiz bu
yer 8. East Tower, ilerleyin ve
ikinci kapiyr agip mutfaga girin ve
anahtart alin, ayrica somineden
iceri (kilere) girip yivecek bulabi-
lirsiniz. Simdi geri doniin ve az
dnce oniinden gegtiginiz kapiyt
acin. Burda Igor'u gdzlerinin
arasina ates ederek dldiiriin, daha
sonra sandigt agqip igindekileri
alm, disart ¢kin koseden saga do-
niip burdaki engeli duvardaki ¢i-
kintilara basarak kaldirin ve acik
kapiya girin, east passage’da yol
alin, ilerleyin ve North
Passage’da yol alin, gireceginiz
il kaptyt agin ve anahtart alin.
Bu oda oyunun en dnemli odasu.
Duvardaki panoda oyun boyunca




kag pentacle topladigimizi girece-
giz. 10 pentacle topladiktan sonra
beyaz kapiyi agabilirsiniz.
Pentacle’lerin 5 tanesi ssatonun
altindaki magaralarda, 5 taneside
satoda. Amaciniz bu 10

e e e~

¢in yamndaki gizli kapidan can
kulesine gelin, ¢am ¢alin ve yere
diisen 3. pentacle’yi alin. Daha
sonra kirsiiniin altindan egilerek
magaraya diigiin, 4. pentacle’yi
alip cellar steps’e gelin (sol, sol,

Rl o

pentacle’yi toplamak. Evet simdi
pentacleleri toplamaya baghyoruz.

Once avluya ¢ikin ve
burdan egilerek kuyunun igine
diisiin, icerdeki hayaleti Oldiiriin
ve ilk pentacle’yi alin, kapidan di-
sar1 ¢ikin, sonra mahsendeki ¢u-
kura gelin (sol, sag, sol, sag) ve
duvara yapisarak tahfayr ¢ukura
itin. Bunun yararini sonra gorii-
cez. Simdi cellar steps’e
gelin  (yiiziinizii geri
don diimdiiz ilerle, sag,
sol, so, so.), basamakla-
. gtiap kapiyr agtnca
kendimizi  N.  West
Tower’da  buluyoruz.
Simdi havuzun oldugu
kapia gelin, igeri girin
ve hayaleti dldiiriin.
Daha sonra agagy inip
efilerek magaraya girin
2. pentacle’yi alin, disa-
rt ¢ikin cellar steps’e
gelin (sol, sol). Avluya
ctkip kiliseye girin, ha-

S

duvara kadarsonra sol). Simdi ga-
tonun disina ¢rkip biiyiciiniin ku-
liibesine girin ve yerdeki haliyi
kaldirip  magaraya diigiin. 5.
pentacle’yi aldiktan sonra cellar
steps’e gelin (duvar girene kadar
diiz, sonra sag). Simdi gifciiniizii
max. ¢tkardikdan sonra (eger gii-
ciiniiz azsa S. East Tower’daki
merdivenlerden 3. kata ¢ikin bur-

dan N. East Tower’daki meyhane-
Ye girin soldaki yesil siseden gii-
cuniizii arttirin) satonun diginda-
ki kayayr itin ve efilerek magara-
Ya diisiin, 6. pentacle’yi alip tek-
rar cellar steps’e gelin (sag, cuku-

run oldu-
gu  yer,
sol,  sag,
sol, sol).
Simdi  N.
East

Tower’daki merdivenlerden 2. ka-
ta gelin, hastaneye girin dteki ka-
pisindan ¢ikan, kdgeyi doniip ezil-
meden kuzey koridoruna girin
N_West Tover’a gelin, sonra bat
koridorunu gegip S.West Tover’a
gelin ve ilk kapidan girin. Burasi
great hall’tn disti, balkonda dik-
katlice ilerleyin karsi kapiya girin,
vine karst kapiya girin left
ledge’nin  sonundaki
kaprya girin, kafanizi
sola gevirin ve igte 7.
pentacle. 8. pentacle
Junkroom’da. Bunun
igcin N.East Tower’daki
merdivenlerden 3. kata
citkin store’un iginden
gecin ve kuzey korido-
runa girin, ¢ikan ilk ka-
pt junkroom. Kapiyt ag-
mak i¢cin yamndaki kii-
citk bolmeye 5-6 kez
ateg edin. Pentacle ra-
fin 2. goziinde egilerek
frmamn ve 8.




pentacle’yi alin. Daha sonra mer-
divenlere geri doniin, 4. kata ¢ikin
barakayr gegin, koridordan saga
diniin, yolunuzdaki engeli kaldir-
mak igin duvardaki 4
yesil diiFmenin ortasina
gelin ve cok cabuk bir
sekilde dirdiinede si-
rayla basin, daha sonra
kuzey koridoruna gelin,
orayt gectikten sonra
ballroom’un iist katn-
daki odaya girin, bal-
konda ilerleyip kigeden
asaft  ballroom’a  dii-
siin. Size gelen taglan
dikkatlice gectikden
sonra giiney koridoru-
na girin, ¢ikinca gorii-
ceginiz ilk kapt ejderha-
nin (Dragon). Onu Gl-
diirmek ¢ok kolay, 2 go-
zitne, 2 digine, 2 boynuzuna afes
ederek dldiiriin. Igenrdeki odaya
girin ve sandigin istiindeki 9.
pentacle’yi alin. Daha sonra san-
digv acip hazineleri toplamayr ih-
mal  etmeyin. 10  pentacle
Jjunkroom’un yamndaki Display
Chamber’da, fakat ne yazikki ala-
madim ve 2 giinliik ugrast sonun-
da bitime ¢ok az kala buraya ka-
dar gelebildim. Sizlere vericegim
isinize yariyacak ipuglari sunlar:
Oyundaki 6. anahtari kuyuya diis-
meden alabilirsiniz ve bu anahtar-
la 2. katda N.West Tower’daki kii-
tiiphaneye girebilirsiniz. Girdigi-
nizde en iist rafdaki yesil kitaba
dokundugunuzda belirecek iskem-
leye oturursaniz kendinizi gizli bir
odada bulacaksimz. Odamin orta-
sinda duvardan kiriglerle tutturul-
mus islenmemis bir alan kiitlesi
goriiceksiniz, tepesinde ise 7.

anahtar var, fakat bu anahtar:

oyunda bir tirli acamadifim 4.
kat N.West kulesindeki sandif1 ve
yine aym kat S.East kulesindeki
kapiyr acmiyor. Oyunla pek ilgisi
oldugunu sanmadigim bir ipucu

ise: 3. kat N.East kulesindeki

store’da dolabi acip igeri girdigi-
nizde kii¢iik bir mabedle karsilagi-
yorsunuz. Benim oyun hakkinda
soyliyeceklerim bu kadar. Castle
Master’da 100°den fazla oda, sa-
yisiz koridorlar, bir¢ok gizli gegit

ve fuzak var.

Son olarak, miikemmel
animasyonlu 3 boyutlu grafikleri,
gergekei ses efektleri, harika miji-

kesici bir atmosferde oynanan
Castle Master’t modast gecmeden
en kisa bir zamanda alin.

TOLGA SAVASCI
Grafik 1991
Ses ;%82
Miizik 985
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Amerikan futbolu... Iste
cofu kiginin bir tiirlii anlayama-
dig1 bir spor. Anlagilmamasinin
sebebi ise Tiirkiye’de hicbir za-
man yapImamig olmasidir. Tabii
durum boyle olunca oyununu oy-
namak da bir hayli zorlastyor,
Cyberball’ da ise bu sporu daha
da zorlagtrarak kontroliiniize ro-
botlart vermigler. Hemen korkma-
yin canim, cyberball gergekten
kolay oynamiyor ve sonunda bana
amerikan futbolu’ nun ne oldugu-
nu anlatmayi basardi. Hergey tak-
tiklere ve taktikte ne yapilmak is-
tendigine bagh. Belki bunun ne
demek oldufunu gimdi anlayami-
Yyorsunuz ama yazinn devamini
okuyunca anlamaya baglayacaksi-
miz. Disketinizi Amiga’niza takip
Yiiklediginiz zaman karginiza bir
takium resimler gikiyor ve bu re-
simlerde oyun hakkinda,robotlari-
niz hakkinda,taktikler hakinda ge-
sitli bilgiler verilivor. Atege basa-
rak bu demo’yu gecin. Bu
demo’dan sonra sira kag kigilik
onayacaginiza geliyor. Bunu joy.
sag sol ile ayarlayabilirsiniz.One
player tek kigilik, two players ise
iki kigilik oyun saglar. Oyunun
tek kitii tarafi iki kiginin kargiliklt
takimlard oynayamamast. Iki kigi-
lik oyunu segtiginizde iki oyuncu
birden ayny takirun iki elemamn
olurlar.

Simdi karsinizda takun
segim meniisii var ve joystick’i is-
tediginiz takimin adimin oldugu
yere cekerek atege basin. Dikkat

ettiyseniz takim adlarinin altinda
bir takum yazilar var bunlar su
anlamlara gelmektedir:

RUNNING GAME: Bu
fakim huzlt ve az pash eyunu ter-
cil ediyor ve en iyi bunu uygulu-
yor demektir.

PASSING GAME: Bu tip
takimlar ise pash oyunu benimsi-
yor.

BALANCED ATTACK-
:Oyun sekli biyle olan takimlar
hem runmng hemde passing ga-
me ile oynayabiliyorlar.

Oyunun skor tablosu ise
soyle diizenlenmis: Ortada kalan
siire, onun altinda topun o anki
durumu( simdi bu da ne demek
diye diigiiniiyorsunuz degilmi? Bu
su demek : robotlar bu oyunu bi-
raz daha sertlestirmek igin top ye-
rine bir patiayic: giille ile oynu-
Yyorlar ve anglariniz fazlalagtikca
top 1sintyor ve en sonunda

GUUUUMMMMM!!!...) , sag ve
soldaki sayilardan soldaki saha-
nin neresinde bulundugunuzu(a-
merikan futbolu’nda saha sayiar
ile biliinmiis) ;sagda ki ise say
cizgisine ne kadar uzaklikta bu-
lundugunuzu gosterir. Kag say
aldigizi ise takimin adimn ya-
ninda gorebilirsiniz. Qyuna bagla-
diginizda top size dogru firlatili-
yor burada diismeden gidebildigi-
niz kadar gol ¢izgisine yaklagma-
listuz. Zaten burada pekk gidebi-
leceginizi zannetmiyorum ¢iinkii
robotlarin sizi diigiirmesi ¢ok kisa
siiriiyor. Hazir robotlara degin-
migken iki tip robotunuz var bun-
lar atici ve tutucu, atici insana da-
ha ¢ok benziyor. Tutucu ise hizla
ilerlemeye uygun bir yapiya sahip.
Oyun sirasinda yapilan sert hare-
ketlerden robotlariniz etkilenebili-
yor, yani bozuluyor veya patliyor.
Bu robotlart belli bir para karsili-




F1 tamir ettirebilirsiniz tabii eger
yeterli paraniz varsa. Eger bu pa-
raya sahip iseniz (parayr oyunu
iyi oynadik¢a kazaniyorsunuz, pa-
ra durumunuzu ise altta § olarak
girebilirsiniz.) taktik se¢im ekra-
mnda tamir se-
cenegi cikiyor.

| B THGELILS
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yerine yeni bir
tanesi geliyor bu'
olay ger¢eklegir-
ken burada kul-
lanilan teknoloji
gorillmeye deger.
Neyse biz tekrar
oyuna dinelim.
Atak sirasi siz-
deyse ki bu top
patlayana kadar
kaliyor hemen
aticinizl yonetiyorsunuz. Aticini-
zin segtiginiz taktige gore ekranda
belirtilmis. Pas atmast gereken
yerde bir hag isareti var. Hem ra-
kiplerden kacin hemde goziiniiz
bu hacta olsun. Bu hag yanip son-
meye bagladifinda pasi atabilirsi-
niz demektir. Hemen o tarafa do-
niip atege basin ve past anin. Top
elinizden ¢ikinca

otomatik olarak
pas bolgesine ge
len oyuncunun
kontrolii size ge-
cecek. Bir kere
top kullandiktan RS
sonra bir ekram
¢tkiyor ve bura-
da nasil oynaya- 1%
caginizi segiyor-

sunuz. Meniiden g MBDEL POK S

bukla gisterilmis. Taktikleri uy-
gularken pas vermeyi anlatfik
ama topun ¢biir adam tarafindan
nastl tutulacaging unuttuk. Topu
tutmak i¢in hacin iizerine otoma-
tik gelen ve sonradan sizin kont-

relunuza gecen adamin tam hacin
istiinde olmast ve fopu tutmak
icin atese basmaniz gerekiyor. To-
pu yakaladiktan sonra ise man-
yaklar gibi rakip takimin tarafina
kosmaya baglayin sansiniz varsa
ve oniintizde de hi¢ rakip robot
yoksa gol ¢izgisini rahathikla ge-
¢ebilir ve touchdown yapabifirsi-

CY3e=3I3ALL

OURFTERERLH,

tamdifinuz

RUNNING OURFTERERCH
PLAY VE PAS- MEbEL PRR
SING PLAY bir- = ] !
de TIME OUT

bu secenekler arasinda verilmis.
Time out ile takiminiza enerji ve
taktik se¢cimi icin zaman saglaya-
bilirsiniz. Diger atak gekillerinden
birini sectiginizde ise ona ait tak-
tikler ekrana gelecektir. Bu menii-
lerde durup beklemeyi énlemek
icin hepsine zaman konmug ve bu
zaman siirekli azalan sart bir ¢u-

touchdown yapildiktan sonra
ayakla topa vurularak bir say
sanst daha verilir ama bu robotla-
rin ayaklar: olmadigu igin tekrar
bir hiicum sansi verilinis. Ha bir-
de uyart bazen gagirtmacalt takiik-
lerde pas atacagimz pek
¢ok yer ¢ikabilir. Burada
en uygun yere kafaniza gi-
re pasi atabilirsiniz. Diye-
lim ki fop patladr. Bu sefer
atak sirast karsi takunda.
Oyun seklini segtiginiz ek-
randa bu sefer atak gekille-
ri yerine savunma tiirleri
¢tkiyor ve burada segmeniz
gereken short’ dur. Bu sa-
vunma seklini sectikten
sonra taktik olarakta goal
Iine’t segin, biylece robot-
lartmiz miikemmel bir sa-
vunma ile rakiplerini degil
ilerletmek geri siirecckler-
dir. Bir devre bittiginde dijitize bir
ses egliginde skor tablosu goriine-
cektir. Maglart kazandikga rakip-
leriniz gittikge ivi oynamaya bagli-
yor.Tabii ki yine bu oyununde ba-
zt kopyalary bozuk ve mag kaza-
ninea game over oluyor yani oyun
bitiyor. Bu oyun gercekten giizel
kagcurmamarnuz tavsiye eder efer
altrsamiz iyi eglenceler di-
lerim.

NOT: Defans ya-
parken, robotunuzun tepe-
sinde bir isaret gorinecek.
Bu isaret ekranda sadece
3, 4 saniye kaliyor. Eger bu
siire icinde atege basarsa-
niz o bolgeye yakin ii¢ ro-
bottan herhangi birinin
| kontroliinii alabilirsiniz...
SAHIN DERYA
Grafik : %80
Ses-efekt: 965
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Genel

niz. Touchdown bu oyunda en
yiiksek puanin verildigi rakip ta-
kurman gol ¢izgisini elinde top ile
kosarak gecmektir. Bunu yapma-
nin o kadar kolay olmadigint ayri-
ca belirtmeliyim. Rakiplerin pas-
larvuda ellerinden kapabilir ve
bir say sansi elde edebilirsiniz.
Gergek amerikan futholunda bu
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Oyun piyasasinda su giin-
lerde agin sekilde popiiler olan
vektor graiklerin, bana gbre, en
mikemmelini yagamak isterseniz
Resolution 101 (R 101) kagirma-
maniz gereken bir oyun.

Oyunda siz sugunuz ol-
madigi halde élime (1) mahkum
edilen  birini - canlandinyorsunuz.
Olime mahkum  edildiniz, ciinkij
daha once kimsenin bagaramadig
bir tiir arenada rakiplerinizi yenme-
niz gekek. Dért tane rakibiniz var,
Bunlanin en giiglisii en sondaki ka-
din. Digerlerini ugan seyleri vur-
duktan sonra gikan kirmizi toplari
toplayarak yokedebilirsiniz. Hepsi-
nin ayr giigleri var. Sirinci olan tek-
90z en gligsiizleri. Onun igin yal-

nizca ates etmek yetiyor. ikinci he-
rif ikide bir yokoluyor. Onu ancak
10 tane top toplayip vurunca hak-
yyersunuz. Ugiincii ise lord Co-

mamile ve 15 top Iopfaman|z gere- |
kiyor. Senuncu kadin ise 15 topla
haklaniyor fakat zaman ok sinirly |

oldugu igin bayagi ugrastinyor |

2]

Simdi oyunu bastan alalim.

Adinizi verdikten sonra ;

oyun hakkinda kisa bir agiklama
oluyor. Daha sonra polis bagkani-
nin goriintusi ile altta dért segenek
beliriyor. Bunlar "play” yani oyuna
baglama, "load" formatli diske kay-
dedilmisbir yerden devam etme,
"save" oyunun bir bdliminii kay-
detme, "new" ise karekterle en bas-
tan baglama. Play diyerek oyuna
gecin. Burada diismaninizla ilgili
bilgi alabilirsiniz. Mouse’u klikleyip
oyuna baglayin. Simdi birazda ek-
rani tanitmak gerek clnkii yansi




sonuncusu ise garip bir yaratik.
Kadinda giglii radar, motor igin
aletler ve kalkanlar var. Mavmun-

arabanin igine ayrilmis. Solda 4 ta-
ne kutu var. Bunlar sirasiyla soyle;,

Usttekiler...

1) Cevrenizde
onlan gdrmek icin bir
nevi radar.

2)  Geminizin
durumu.

3) Yakaliyaca-
giniz geminin nerede ol-
dudu yani sizin nereye
gitmeniz gerektigini gos- |
teren oklar. |

4) Savagtiginiz
alanin haritasi ve sizin
oldugunuz yer.

Bunlarin solun- 8
da ise puaniniz daha #
~ dogrusu elinizde bulu-
nan para ve kargidakinin ne kadar
giic kaldi§i yaziyor. Bu en bagta
10'dur. Her top ile bu bir sayi di-
ser. (Bu topu ya yakaliyacaginiz
aracin stiine deliler gibi ateg ede-

da "Booster" denilen roketler, ya-
ratikta ise mermi ve flzeler var.
Fiizeleri unutun c¢lnki 18.000
puandan baslyip 32 bine kadar ¢i-

suyla da ateg edebilirsiniz. F5 tugu
diisman aracin seklini ve ikinci ke-
re basildi§inda dilkkani gosteriyor.
Bu resimler solda duran ve ne-
reye gitmeniz gerektigini gos-
8 teren oklarin oldugu kutuda gi-
kiyor. F6'ya basinca ekranin
orta kismina bir nigangah geli-
yor. Basta atiglaninizi nereye
yaptiinizi  gOremiyorsunuz.
Bunla nereye ates ettigniizi
anlayip o6zellikle uzaklardaki
araglan hakliyabilirsiniz. F7
mizigi kapatip agma. Fakat
miizik oyuna o kadar uyuyorki
saniyorum kimse onu kapat-
maz. (Bence bu oyunun en
% mithis yani; mizigi. Dinlerse-
* niz hak vericeginize eminim.)
En sajda ise zamaniniz sonlara
gelince yanip sénen bir ok var.

Bu orada sulardan uzak
durun ve eder gecmeniz gerekirse
gok hizh tizerin-

den gecin. Zira

rek alirsiniz. Ya da digergemiler-
den saglarsiniz. Bu sifir olunca
dilsman birkag atigla yokediyor ve
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aracinizin - en
zayif  noktasi

bir sonrakine geiyorsunuz.) Altta
iki ok var. Bunlar bir dikkana girin-

bu. Sol mouse
butonu ile hizla-
nahilirsiniz = ve

ce yanar. bu diikkanlar genellikle
cok biyik yapilardir 3 tane bina-
nin yanyana gelmesinden ya da
zigzag cizerek ilerleyen yapilarin
icerisine dogru gidince oraya girer-
siniz. Burada Ug satici vardir. Bun-

saj buton ilede
ates edebilirsi-
hiz. F9 aracinizi
sabit tutar ve
hiz butonu yani

larin birincisi Robot Kadin, ikincisi
Maymun gibi bir sey, lgniici ve  kiliyor Tabi hepsini alamiyorsunuz
¢lnkl bazilan satiimig ya
da hig yok. Bunlari bagka
dikkanlar ariyarak temin
edebilirsiniz. ~ Alicaginiz
aleti klkleyip "Boy" de-
yince, ya paraniz azalir ki
bu da o aleti aldiniz de-
mektir, ya da hig bir sey
olmaz.Burdan exit ile ¢I-
kabilirsiniz.

Sadda ise 1, 2,
5 ve dért yazan kutular
var. Bunlar hangi dis-
manla kargilagtiginizibe-
lirliyor. Bu arada F1 tu-

sol buton ile bir
noktaya atesetmenizi saglar. Ozel-
likle karsidaki araci sikigtirinca bu
ok ise yariyor. F10 "Pause” gore-
vini Ustlenmis yani oyunu durduru-
yor.

Vektor  grafikli  oyunlar
iginde birinci olmaya aday olan bu
oyunu sirf mlzidi igin bile almaya
deger. Bakalim siz bu cehennem-
den kurtulabilecekmisiniz.

CENK UNLU
Mizik 17
Ses-Efekt :7
Oynanabilirlik: 8
Grafik 9
Genel e
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Vitaminl
Meyva

aromal |
top bonbon |

Meyva aromali
nefis tadiyla
Vitop top bonbon,
10 vitaminle
zenginlestirilmistir.”
| Insan saghginda
/| vitaminlerin yeri
7 gok biyiiktir,
| Biyimeye yardimci
. olurlar, sinir ve sindirim
- sistemlerinin normal
galigmasini saglar,
| vicut direncini arttirirlar.
. Birlegik Devletleri Ulusal
| Aragtirma Konseyi, Beslenme
‘Komitesi‘'nin en son (1980)
bilimsel bulgularia belirledigi

“eldegmeden, saghkli uretim”

5 adet Vitop top bonbondaki vitaminler ve miktarian:

Bs Biz
PYRIDOXINE | CYANOCOBALAMIN

1,6 mg. 3 ug.
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Delphine Software gegtigi-
miz kig Future Wars ile firtina gibi
esmis. Tim adventure severleri
uzun bir sure mesgul etmisti. Futu-
re Wars'un bu kadar gok kisi tara-
findan sevilip oynanmasinin en bi-
yik 6zelligi ise Delphine Software-
'In bulusu olan Cinamatique teknigi
idi. Bu teknik kulianicininklavyeden
komutlar girmesini engelleyerek
her seyin mause yardimi ile yapil-
masini sagliyordu. Béylece oyuncu
bir yerde takildiginda secenekleri
kisith oldugundan yapmas| gereke-
ni kolaylikla buluyor bu da oyunu
akici ve zavkli bir hale getiriyordu.

Delphine Software'nin ay-
ni tirde yani bir oyun cikartmasini
bekleyen adventure severler Agus-
tos ay! icinde bu isteklerine kavus-
tular. Delphine Software yine ayni
tirde ve en az Future Wars kadar
heyecanli Operation Stealth adli
oyunu piyasaya cikardi. Operation
Stealth ile Future Wars arasinda
oynanabilirlik bakimindan pek fark
yok. Yalniz Operation Stealth'e
"Speak” komutu eklenmis. Grafikler
daha biiyik ve renkli gizilmis.

Stealth adi verilen ugagi
cogumuz az cok F-19 Stealth
Fighter'dan biliriz. Bagzilarimiz ise
bu ucakla Operation Stealth'de ye-
ni tanisacaklar. Yeni tanisacaklar
icin Stealt'in radara yakalanmayan
ve daha bir gok 6zelliklere sahip
olan bir ucak oldugunu soyleyebili-
riz. Oyunda, amaci bir deney ugusu
sirasinda esrarengiz bir bicimde or-
tadan kaybolan Stealth'i bulmak
olan John Glames adli C.1.A. ajani-
ni yonetiyoruz. Glames Lozan'daki
tatilinin ardindan Amerika'ya doé-
nince Stealth’i bulmakia gorevien-
dirilip apar topar Santa Paragua'ya
gonderilir. Giinkii bir sdylentiye go-

re Stealth Santa Paragua'dadir.

Glames’in gorevi Santa
Paraqua hava alanina inmesi ile
basliyorHava alaninda ik akliniza
gelen pasaportlan kontrol eden go-
revliyi gegmek oluyor. Fakat pasa-
portunuzu gostermeden onu gege-
messiniz. Pasaportunuzu almak
icin bavulunuzu aglyorsunuz ve
Amerikan pasaportunu alip gorevli-
ye veriyorsunuz. Tam iyi bir is yap-
tim derken kolunuza iki givenlik
gorevlisi giriyor ve sizi gbturuyorlar.
Ciinkii Amerika’lilar bu kiicuk ilke-
de pek fazla sevilmiyorlar. Peki ne
yapacaksimz???

ik yapmaniz gereken ga-
zete makinasindan bir gazete al-
maniz ama paraniz yok. Oyleyse
makinanin paray! geri veren deligini
inceliyorsunuz "Examine Coin Re-
turn Slot" ve para buluyorsunuz.
Sonra bu parayi Ustteki delikten
iceri atiyor "Use Coin On Coin
Slot> ve gazeteyi aliyorsunuz. Ga-
zeteyi okuyarak "Examine Gazette”
Santa Paraqua’nin hangi Ulkeyle iyi
iliskiler icinde olduguzu 6greniyor-
sunuz. Bundan sonra yapmaniz ge-
reken 6grendiginiz (lkenin pasa-
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portundan yapip gorevliye goster-
mek. Bavulunuzu actiginizda"Ope-
rate Briefcase" eger hesap makine-
sini calisirmay! denerseniz "Opera-
te Calculator> size bunun igin daha
tenha bir yere gitmenizi soyleye-
cektir. Gunkl hesap makinesi ba-
vulun gizli bélmesinin agilmasini
saglayan bir alet. Durum boyle
olunca sizi "Ben nerede vyalniz
kalabilirim’ diye bir disincedir ali-
yor. Ama Uzilmeyin hemen sol ta-
raftaki tuvalet yalniz kalabileceginiz
yegane yer olarak gbzuntze carpl-
yor. Tuvalete girince ug kapi ile kar-
silasiyorsunuz. Bunlardan sag bag-
takine girecek ve cantanizi agarak
hesap makinenizi galigtiracaksiniz.
Boylece cantanizin gizli bolmesi
agilacak ve bos bir pasaport ile onu
doldurmak icin yapiimis 6zel bir
aletle karsilagacaksiniz. Burada pa-
saportu aletin deliginden sokup "U-
se Unused Passport On Opening>
yukar ve agagi dogru olan oklarla
istediginiz  Ulkeyi sececek ve
mause'u kirmizidigmeye clickleye-
ceksiniz. Iste size istediginiz tlke-
nin pasaportu. Bundan sonra go-
revliye giderek pasaportunuzu ve-
rip "lUse =-=--= passport On Cus-
toms Official> kapidan rahatlikla
gecebilirsiniz. Simdi biraz asagida
sag tarafta bulunan danigmaya gi-
derek hostesle konusuyorsunuz
"Speak To Welcome Hostess” ve
kendi adiniza gelen telgrafi aliyor-
sunuz. Hemen telgrafi ckuyorsunuz
<Read Telegram> ve telgraftan al-
digimizbilgiyle 714 nolu ugugun yol-
cusu olan Mr. Martinez’in bagajini
almak igin sol tarafa ydneliyorsu-
nuz. Fakat bu seferde karginiza

- ugak biletinizi soran bir givenlik

gorevlisi gikiyor. Ona ugak biletinizi
gbstermelisiniz "Use Airline Ticket
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On Guard". Béylece onu geciyorsu-
nuz. Yine sol tarafa devam edip alt-
taraftaki Salida diye isaretli yola gir-
melisiniz. Burada bavullari incele-
yerek "Examine Baggage” Mr.
Martinez'in  bavulunu bulmali ve
onu almalisimiz "Take Baggage".
Sonra hemen bavulu acip "Operate
Baggage" icindekileri almalisiniz.
Bavulun iginden tras makinesi ve
saat cikiyor Glames saati koluna
takiyor, tras makinesini de cebine
koyuyor. Bundan sonraki isiniz tras
makinesiniyle gizel bir tras olmak.
Hemen sag tarafa gidiyorsunuz ve
glvenlik gorevlisinin Ustlindeki ka-
pidan tuvalete giriyorsunuz. Tuva-
lette tras makinesini hemen kullan-
maya caliglyorsunuz ama sonug
nafile ¢clnkl pilleri yok. Ama maki-
neyi kullanmaya kalkinca "Operate
Electric Razor" iginden elektrik kab-
losu cikiyor ve birden akliniza kab-
loyu oradaki prize takmak geliyor
"Use Electric Cable On Electric
Plug". Oda ne? Makine konugmaya
basliyor. Megerse bu bir tras maki-
nesi degil teypmis. Makineden
Santa Paraqua’da bulunan diger
ajanla bulusacaginiz yeri ve tanin-
mak icin takmaniz gereken Ozel
isareti 6greniyorsunuz. Artik hava
alanini terk edebilirsiniz. Tuvaletten
cikiyorsunuz ve kapidaki géreviiye
giderek pasaportunizu gosteriyor-
sunuz. Gorevli ayni zamanda baga-
jinizida  kontrol ediyor ve Mr.
Martinez'in bavulunun sizde ne
arad1gini soruyor. Aciklamakta biraz
zorlaninca da bavulu sizden alarak
ona iade edecegini soyliyor. Tabii
ki bu arada sizi uyarmaylda |hmal
etmiyor. Bu arada sizi, birgizle
Mr. Martinez'in  bavulunul @
bagkalarininkini almamak ken
da uyarmaliyim. Otamatik
kapidan gecerek hava alanil
kiyorsunuz. Hemen taksi
giderek beklemeye basli
Taksi kisa bir strede geliy
taksiye binerek sehir
dogru yolculugunuza bas
nuz.

Sehir merkezinde
lastiginiz bir gigekei oluyo
Santa Paraqua’da bulun
ajanin sizi tanimasi igin
karanfil takmaniz gerektig
yorsunuz. Eger bu esn
kan pasaportunu incelerse
mine American Passport
para bulursunuz. Bu paral
ciye vermeye kalkarsaniz g
bozamayacagdr igin gigekg
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almayacaktir. O halde paralari boz-
durmak igin en yakin bankaya git-
melisiniz. Hemen ekranin soluna
dogru gidiyor ve diger ekrana gegi-
yorsunuz. Iste banka kar§|mzda
Banka kapisin-
dan igeri girince
etrafta cesitli is-
lerle mesgul in-
sanlari  goruyor-
sunuz. Bunlardan
higbiri sizinle ko-
nugmayacaktir.

Ama sevgili ban-
ka memurumuz
seve seve para-
nizi  bozacaktir
"Use Bench Of
Notes On Bank

Teller™. Parayi
bozdurduktan
sonra isterseniz

bankanin altina.-
kasalarin oldugu
bélime inebilirsi-
niz ama su an igin burada birgey
yapmaniz séz konusu degil. Simdi
gidip gicekgiden kirmiziguli almali-
siniz. Paray: gigekgiye verdikten
sonra "Use Coins On Florist” gigek-
Gi size istediginiz cicedi segmenizi
séyliyor. Ve tabii sizde kirmizi orki-
deyi segiyorsunuz "Take Red Car-
nations”. Yoksa papatyay! mi tercih
ederdiniz? Karanfili a!dlktan sonra
hemen yakaniza jakmg ealll
Red Carnations§
On John". Artik
bulusma  yeriniz
olan parka gidip
ajaninizla bulusa-
rak dnemli bilgiler
elde edebilirsiniz.
Parka gitmek igin
bankanin Ustiin-
deki yolu takip et-
melisiniz. Parkta
banka oturup
bekleyin. Ajaniniz
agazlarn arasin-
dan c¢ikacak ve
tam size dogru
ilerlerken  kimligi
belirsiz bir araba-|
dan agilan ates|
sonucu agir yara-|
lanacaktir.  Son
stzlerinde dokumanlarin emin bir
yerde oldugunu zorlukla soyleye-
cek ve son nefesini vermeden ev-
vel Ustiinde bir numara ve anahtar
bulunan bir kagidi size uzatacaktir
Eger buraya kadar bu yaziyi oku-
madan gelseydiniz muhtemelen

olen ajaninin Ustinl arastirip etraf-
ta gezinecek ve givenlik memurla-
rina yakalanip cinayet sucundan
zindanlarda cirilyecektiniz ve yine
muhtemelen oyunu cok evvel kayit

ettiginiz yada hi¢ etmediginiz icin
buraya kadar gelmek o cok degerli
zamaninii alacakt. Belki de bazila-
riniz ik yakalaniytan sonra akillana-
caklar ve banka oturup gazete oku-
yarak guvenlik gorevlilerini atlatabi-

leceklerini  disiineceklerdi yada

parkin iginde herhangi bir yere sak-
lanmaya calisacaklardi. Fakat boy-
Ie bir |h1|mal si zler icin gecerh degul

zum en kisa zamanda olay maha-
linden kagmak olacaktir. Evet degru
tahmin ettiniz. Burada yapacaginiz
ilk is olay mahallinden gtivenlik me-
murlar gelmeden clabildigince ¢a-
buk uzaklasmak. Su anda elinizde
olan ajandan aldiginiz anahtar bu-

lunmakta. Bu bankadaki kasalar-
dan birinin anahtarl. Hemen banka-
ya girip kagitla birlikte anahtari ban-
ka memuruna veriyorsunuz "Use
Card And Key On Bank Teller". Bu
esnada cebi-
nizde  kalan
son kadit pa-
ralarida ban-
ka memuruna
bozdurmalisi-
niz "Use
Bench Of No-
tes On Bank
Teller". Banka
memuruna

kagdit ve anah-
tari verince si-
ze alt kattaki
 kasa dairesi-
ne inmenizi
ve kasa daire-
sinin  kapisini
kendisinin

| acacagini

soylilyer. Alt kata indiginiz zaman
kasa dairesinin kapisinin agik oldu-
gunu gdriyorsunuz. Hemen igeri
girip 2475 nolu kasaya gidiyor (en
sagda altta) ve kasayi agiyorsunuz
"Use Key On Safe”. Kasanin igin-
den sizinkinin benzeri bir canta ¢iki-
yor. Gantay! Glames kendisi agiyor
ve icindeki hesap makinesini galig-
t\rlyor Ve iste yeni bir gizii bélme.
pasagort yapmaya ya-
rayan alet ve

solda ise bir
zart ve dstln-
de ufak bir
alet bulunu-
yor. Aleti he-
men almaniz
gerekmekte

"Take Little
Box". Ardin-
dan dogal
olarak alttaki
zarf almak

"Take Envelo-
pe" veya ince-
lemek "Exa-
mine Envelo-
pe" istiyorsu-
nuz fakat bu
hareketlerden
~ birini dahi
yapmaniz size tuzak kurmus olan
Rus ajanlarini karsinizda bulmaniza
yetiyor. Rus ajanlart sizi uzun bir
slrilylisten sonra bir magaraya
getiriyorlar ve kiskivrak baglyorlar.
Ve size Rusya'dan sevgiler gonde-
rerek magranin girisini dinamitliyor
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lar. Iste Cinamatique tekniginin ya-
rarinl burada goriyorsunuz kiskiv-
rak bagdlisimz ve yapabileceginiz
tek sey elinizdeki veye etrafinizdaki
seyleri calistirmayi denemek yani
secenekleriniz sinirli ve deneye de-
neye buradan kurtulmaniz cok ama
cok kolay. Burada bagzilanniz
elektrikli tras makinesiyle ipleri kes-
meye calisabilir yada topragi esele-
yebilir "Operate Ground”. Benim
tavsiyem ikinci secenek yoninde
olacaktir ¢lnkd makineyi calistir-
mak i¢in zaten elektrik yok ve ayri-
ca makineyi sokup icindeki aletlerle
ipleri kes-
meye ¢a-
lismak da
pek imkan

de U¢ kez vurursaniz "Operate Pic-
kaxe" magdaradan cikacak geniglik-
te bir delik elde edebilirsiniz. Delik-
ten gegince kendinizi bir yeralti su
magarasinda buluyorsunuz. Suyla
magara tavani arasindaki bosluktan
hava alabilirsiniz ve oksijen duru-
munuzu Ostteki kirmizi ¢izgiden ta-
kip edebilirsiniz. Burada yapmaniz
gereken nefesinizi ve hareketlerini-
zi iyi ayarlayarak U¢ ekran saga gi-
dip gigekginin bulundugu yerden
karaya cikmak. Karaya cikinca de-
vamll sol tarafa giderek otelin bu-
lundugu ekrana geliyersunuz. Eger

ranizi  bozdurmasaydimiz Ruslar
onuda galacakti ve bilezik alamaya-
caktiniz. Fakat Ruslar bozuk para-
nizi almadiklari icin rahat rahat bile-
zik alabiliyorsunuz. Simdi hedefiniz
otellll Daha evvel otele gitseydiniz
ve kapidaki gorevli ve resepsiyon-
daki memurla konugsaydiniz size
yerlerinin olmadigr soyleyeceklerdi
fakat bu sefer gittiginizde farkl bir
tepki ile karsilasiyorsunuz. Kapi go-
revlisi gayet nazik davraniyor ve
resepsiyon memuru sizi gériince
en iyi gulimsemesini takinarak si-
zin gibi dnemli misterilere hizmet
etmenin ken-
dileri icin se-
ref oldugunu
soyllyor. Sas-

dahilinde
degil. Yeri
eseleyince
gtkan kaz-
manin
ucuna sir-
tinerek ip-
lerden
kurtulabi-
lirsiniz "U-
se Cords
On A Pie-
ce Of Me-
tal". ipler-
den kurtul-
duktan
sonra kaz-
manin
ucunu ge-
kerek "O-
perate A
Piece Of Metal". Kazmanin tiumini
topraktan c¢ikartabilirsiniz. Bundan
sonra gidip magaranin girisindeki
tim tas ve topradi kazmanin akilli-
ca olmayaca-

gini Glames

de size soyle-

yecektir. Oy-

bu ekrana daha 6nce geldiyseniz
sahilde hi¢ kimsenin olmadigina
dikkat etmigsinizdir. Fakat simdi sa-
hilde bir satici oturuyor. Saticinin
yanina  inip
onunla iki ke-
re konusursa-
niz "Talk Man"

leyse bir yer-
lerde baska |
bir gecit clma- ;

‘W’fﬂ AMIGA

sattigi bilezik-
lerin ~ fiyatim
18 cruzeros'a

li ve oradan “"""'T’,'"""'“"“'"'"_'”“““.. = | dusirip bile-
cikmalisiniz. . i zidi satin ala-
Ama PIH ’h: % bilirsiniz "Use
nereden? = Coins On

Eder magara-
nin sag tarafi-

1 Man". Bu ara-
E% da elinizdeki

ni biraz arasti-
rirsaniz  igin- j
den hava ge- i
len bir delik P
bulacaksiniz :
ve efer kaz-
mayla bu deli-

| i3

bazi egyalarin
Ruslar tarafin-
dan calindigin
_gorilyorsu-

nuz. Eger da-
ha evvel ban-
kada kagit pa-

kin bir vazi-
yette tek tek
odalan dolag-
maya  basgl-
yorsunuz. En
nihayet en Ust
katin en so-
nundaki oda-
nin  kapisini
acabiliyor "O-
perate Door"
ve igeri giri-
yorsunuz.

Ope-
ration
Stealt'in  geri
kalanini bu ay
actklamaya-
cagiz. Nede
olsa  sizlere
de bir sans
vermeliyiz. Ama yine de takildiginiz
bir yer olursa 64'ler Ekim sayisinda
Operation Stealth'in geri kalan ¢6-
zUmimi okuyabilirsiniz. Size bol
sans dilemekten bagska bir bilezigin
gerektiginde hayat kurtardiini ya-
da labirentlerde fazla deolasmanin
saghdiniz agisindan iyi olmadigini
veya elalemin kasasinin sizi hava-
ya ucurabilecegini soylebilirim. Tum
¢ozim gelecek sayida... Hoscaka-
lin....

HAKAN TiRALI
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Yil 2238
Insanlar
artik pa
zar gun
leri  otu
rup Fut
bol, bas
ketbol gi
bi sporla-
r1 televiz-
yonlarin - s—
dan scy-
retmiyor-
lar. Yillar
spor an- el
layisimi '
biraz de
gistirmis.
2238 d
"Silah
Ureticile- |
ri Askerij
Oyunla-
1" olim-
piyatlarui yerini almis. Bu savay
olimpiyatlarimin gozde yarisma-
s1 "Yer Savunmast” dah. Glad-
yatirler burda yer hedeflerini
diisman araclarindan koruyup
amaglari olan " Yerin Savunucu-
su (Defender of the Ground)"
payesini almaya c¢ahgiyorlar.
Diigman gemileri yer hedefleri-
nin iistiine inerek onlar: etkisiz
hale getirmeye ugragiyorlar. (E-
nerjilerini emerek), bu robot ge-
milerin merkezinide yok etmeli-
siniz. Diisman gemilerini ve
merkezlerini yok edip siradaki
rounda gecin iste oyunun ana-
fikri bu. 50 round ve 5 degisik
arena boyunca bu 3D shoot’em-
up bayagi heycanh olabiliyor.
Oyuna bagladigmizda

kargimza ¢ikan sunucu size bii-
tim diinyann sizin araciniz se-
cip yarismaya baglamamz bek-

MIGA

TANITIM

lediZini
soyliiyor.
Dyuna
basgladi@-
mizda ge-
minizi
goninizde
oorilyor-
sunuz.
Sol altta -
en- dis-
an mer-
kezleri -
Ints- ise
sizin  sa-
unmaniz
gereken
edefleri
gosterir.
Saft ustte-
ki  kare
icindeki
cizgi ve
iicgen sa-
yesinde = geminizin Kkontrolinu
saghyorsunuz. Soyleki; esit ke-
nar iickenin sivri tarafi geminin
yoninii tayin ediyor. Ucgen yu-
kar1 donitkse gemi kuzeye dogru
hareket ediyor. Asafida ise rada-
rimz mevcut buradan diisman
gemilerini tespit etmeniz mum-
kiin olmasina ragmen kalktiklar:
yer iisslerini goéremiyorsunuz.
Ama size tavsiyem diisman gemi-
leri etrafta yokken radara dikkat
edip bir anda ¢ikan diisman ara-
cinin nereden ¢iktifim tespit et-
menizdir. Bu merkezler ana he-
defleriniz bunu unutmamalisiniz.
Sari ve kirmizi gizgiler ise kal-
kan ve enerji durumunuzu goste-
riyor, Her roundu tamamladifi-
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- S

nmizda gosterdiginiz performans
hakkinda her tiirlii istatistik bil-
giyi aliyorsunuz. Ayrica gemini-
zin ozelliklerini iyilestirmeniz
icin arti puanlarda veriliyor.
Oyun icinde ise diisman gemile-
rinden
diigen
kalkan,
extra
ates gii-
cii, turbo
motor
podlarm
toplaya-
rak ge-
minizi ve
gemini-
zin  ates
giiciini
arttirma-
niz
miim-
kim. Hiz
ve  ates
mouse
tuslariyla
saglam-
yor. Ayri-
ca kont-
roller ilk basta biraz yadirgansa
bile bir kag saat icinde geminiz
iizerinde tam kontrol sagliyabi-

liyorsunuz. Thunderstrike ve

diugsman gemilerinin kendine go-
re dzellikleri var.
Thunderstrike 18 Iz:
58, hizlanma: 53 doniis: 46
Thunderfly 10 hwzz 72,

nzlanma: 1, donus:
Thunderfly 25 hiz: 72,
hizlanma: 100, doniis: 19
Strikehornet 24 hiz: 22,
hizlanma: 1, doniis: 91
Strikehornet 22 hiz: 22,
hizlanma: 100, déniis: 46
Bana kalirsa Thunderst-
rike alip onu gelistirmek iyi fikir.
Diisman gemileri ise:
Sabotorler, korunmaniz
gereken hedeflere direk saldirip
onlar1 yok etmeye cahgirlar,
Bombardmmanlar, bom-
ba atarlar!!!
Lungerler,
rinda etrafta bir
bomba etkisi ya
ratan avcilar.
Gemi-

patladikla-

nini konoll FIRMA: mrLLENTUM

ederken  sunu;
unutmaymki b
bir TV sovu v
monitoériiniizde-
ki goriintii bi
TV kamerasm
dan almyor. B

bakimdan arasira engebeler yii-
zilnden geminizin gorintiisini
kaybedebilirsiniz. (Tabiki alcak
ucuslarda) Sunu unutmaymnki
geminiz algaktan daha izl ugar
ilerki roundlarda buna ihtiyaci-

nrz olAb T,

3 boyutlu oyunlarmm co-
fu yavag oyunlarcdi ama bu artik
degismeye basladi. Thunderstri-
ke simulasyonlar1 ¢ok komplike
bulanlar igin icine rahat girilen
ve sikilmadan oynanan bir oyun.
Ne basit bir shoot’em-up ne de
komplike bir simulasyon. Miizik
Bach’tan bir fiig. Oyunun en
miitkemmel parcalarindan miizi-
#i duymak icin bile alinabilir. Va-
yager ile hakikaten benzesiyor-
lar. Iyi bir shoot’em-up istiyenle-
re tavsiye ederim ama pilotkask:
falan uzatamiyorum. Hava harp
okulunda  yardim

512K AMIGA R lersar ™ " ™"
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Bu tanitim teklifimiz
THE HOME COMPUTER CLUB'un ayricalikly bir dyesi
olarak yararlanacaginiz bir cok kar ve olanaklarin
sadece bir baglangicidir.

Saygilarimizia
MICRO SHOWY LACIN
Bilgisayar Merkezi Bilgi Islem
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Bir ayh@ma sizi birakip tatile gitmistim,
gene bagmizn olmadik belalara sokmugsunuz.
Geri dondiigiimde beni bekleyen bir tomar mek-
lup ve
lefon  ce-
vaplian: k-
tan  yorul-
mus  bir
64’icr ki
bi Hul-
dum.§ -
nunda - is-

tedigin
oldu v bir - ;

saylu laha M

isgal ol :

lim. 7ualen

bu giinler-

de  herkes

birthirimi

isgal  cdi-

yor. Bov-

lece aruk daba lazla saboty), daba lazla ipucu
ve daha fazla oyun tantimina yer verecefim.,
Gegen ay yer darhifindan dolayr tamtamadigim
NEUROMANCER hala cn fazla uZrastiim
oyunlardan biri olma &zclligini koruyor.Oyun
sistemi olarak biraz Sicrra, biraz da daha énce
agikladigimiz Time’t andusa bile ilging, hatta
oldukga uguk konusuyla rakiplerinden daha iyi
olan NEUROMANCER, zaten saha 6nce 64°te
vardi. Simdi daha iyi grafiklerle Amiga’ya gel-
di. Bir sabah uyantyorsunuz ve nefes alamadig1-
nizi farkediyorsunuz.Biraz diisiiniiniince bunun
kafanizin bir spagetti tabagina gémiilii olmasin-

dan kaynaklandigim anliyorsunuz. Zaten o ka-
dar i¢kiden sonra daha fazla birscy beklemiyor
olmamyz lazim. YiyemediZiniz spagettinizin pa-
rasint sizden zorla aliyorlar ve disan
cikiyorsunuz.  Siz bir Hacker’sinz,
vani bilgisayar aglarma gircrek orta-
hgr karigteran biri. Yagadigimiz zaman
is¢ glintimiizden oldukga sonra, pck
¢ok seyin yerini robotlar almig ama
diinya bala pis ve dikkatsiz  bir
adventure’ciyu  binbir  tiirli - 6lim

hekliyor. Kargilaguiginiz kisilerle ko-
nusarak oldukga yararh bilgiler edi-
myorsunuz. Bunlan mutlaka biryer-
lere yazin, yoksa oyunda ilerlemek
hayal olur.

NEUROMANCER konusu-
nu bir William Gibson romanindan

abiyor  ve aloIar  genellikle

CYBERPUNK’1 ve HACKER lart konu aliyor.
(Bilmeyenler igin: Cyberpunk yavas yavas orta-
ya ¢ikan yari insan, yari robot kavramim kapsa-
yan bir terim.) Oyunda parasiz kadik¢a kolunu-




zu, bacagimzi, gdzliniizii hatta pankreasinizi bi-
le satabiliyorsunuz. Bunlann yerine size ucuz
plastik yedekler veriyorlar. Bu parayla bilgisa-
yar aglarina girmenizi saflayacak olan aletleri
alabiliyorsunuz.

Genel olarak iyi bir oyun, yapacagim
tek elestiri oyunun ilk baginda ne yapacafinzi
bilmeden bir siire dolasmak zorunda olmaniz
konusunda-

sakladiklan hazineyi almak lizere bir bagka ada-
ya gittiklerini ¢greniyorsunuz, amaciniz onlan
saf dis1 edip hazineyi almak. Bu arada oyunun
sonlarina dogru igin i¢ine bir de giizel kiz kan-
styor. Boylece para ve ask i¢in savagip duruyor-
sunuz. Cehennem habercisi olmak istemem ama
oyunun son ckrant bozuk, onun igin fazla umut-
lanmayin.

Battletech
cn  ¢ok mektup

JAncak  belirli
kisilerle  ko-

oo | BATILETECH

edindikten
sonra oyundan
tad almaya
bagliyabilirsi-
niz. Yalmz her
duydugunuza
inanmayin,
bilgilerden ba-
z1 tamamiyle
yamlict ve
bos seyler. He-
pinize iyi sans-
far.

Eger
simdiye kadar JsMAfQJ&

almadiysaniz

INTERCOOLER alan Oyunla[' ara-

FRAME| ginda. Iki ay once
Erhan  Glilgar'in
ELBOW__ACTUATOR] sorusunu sonra ya-
| nitlayacagimi soy-
Iemigtim, ama
GYRO HOUSING| korkanm ona bazi
. koti  haberlerim
EG_MAINSHAFT | yar, Onun sordugu
bolim oyunun
ey kodlarmni olugturu-
yor,ve bunlan geg-

menin  tck  yolu
oyunun  kitabim
cle gecirmek. Su
roor casTiNG | anda elimde yok
ama bulursam size
haber veririm. Bu
ay ise Bang Ozer

PERSONAL

NIGHTMARE her adventure’cinin gérmesi ge-
reken bir oyun.Hem ikon hem de text’le oyna-
nabiliyor ve miikemmel grafiklere sahip. Benim
elime ancak gegenlerde gegli ve o giinden beri
siirekli oynuyorum,ama oyun o kadar kapsamli
ki biraz olsun ilerledigime inanmiyorum. Bu
oyun hakkindaki ¢neri ve sorulanmzi bekliyo-
rum.

Ziya Askar Island Of Lost Hope hak-
kinda mektup dolusu soru ve ipucu géndermis.
Elbet bir giin bu oyunun tam agiklamasi igin
dergide bir yer bulacagim ama gimdilik bdyle
idare etmemiz gerekiyor. Ziya small chest’i aga-
mamig, bunu a¢gmak igin ikinci adaya ¢iktiktan
sonra sandig1 ugurumdan atmak gerekiyor. Am-
bardaki farcyi 6ldiirmek i¢in fare kapanim onun
bulundufu odaya getirmek gerekiyor: Mesela
PUSH TRAP N, PUSH TRAP E. Ziya bir de
oyunun konusunu bilmiyormus. Konu kisaca
soyle: Issiz bir adada mahsur kalmigken onca
gemi arasinda bir korsan gemisi geliyor ve sizi
kurtariyor. Gemiye bindikten sonra korsanlarin

Trammng
Center’daki ufak smavi gegemedifini yazmis.
Onun i¢in ufak bir robot semast hazirladik,
umanm begenir. Gecenin koriinde semayn ¢iz-
meme yardim ettigi icin MERT GOKKAYA’ya
tesekkiirler.

Corruption gergekten zor bir oyun, sa-
ninm Ersin Ac¢inci’nin acilen yardima ihtiyaci
var, ama o isin biraz kolaymna kagarak kisaca .
oyunun tam ¢Oziimunii istemis.Ger¢i ben oyunu

 bitirdim ama bu kisacik(!) 3 sayfada oyunun

tam ¢oziimiinii vermem oldukca zor. Eger Ersin
takildig1 yeri yazarsa ona yardim etmeye ¢aligi-
rm.

Bu ayki favori okuyucum Oguz Insal
adventure kosesinin en az 3-4 sayfa olmas: ge-
rektigini séylemis. Onu tamamiyle destekliyo-
rum! Bu kiyagma karsiik bari onun sorusuna
cevap vereyim: Larry III'te avukathik biirosunun
oniinde dolasip durarak acilmasim bekleyen ar-
kadaglar, saninm sizden §ziir dilemem gereki-
yor, clinkii yazida bir bolim eksik. Biironun
aciimasi igin otelde telefonla konugan kadina




"TELL. ABOUT LAND’demck gerekiyor. Bu
hata yliziinden c¢ildirmak {iizereyseniz kusura
bakmayin.

M.Agan Simsek Larry II'nin son ekra-
ninda takilan bahtsizlardan. Bu sorunun cevabi-
ni gegen ayki kdsede vermistim ama herhalde
gbézilinden kagmus, neyse bir kez daha veriyorum

PUT REJANUVATOR IN BAG, LIGHT BAG.-
Torbayr bulamiyan arkadaslar icin sdyliiyorum,
bu torba ugaktaki torba, hani midesi bulananlar
icin konulanlardan. Agan'min diger sorusu ise
INTERCEPTOR dan. 4. g6revde pilota yardim
malzemesini atmak i¢in SHIFT ve F
tuglarina basmak gerckiyor.

Police ‘Quest II" de arabanin
anahtarlan eminim bulmussunuzdur,
Ama efer Sahin gibi bulamayanlar-
dansaniz 6nce kendinizden utanin son-
ra da masanizin olugu odada arka du-
vara gidin ve TAKE KEYS deyin.

Haluk Sckercioglu bir dolu
oyunun c¢oOzimlerini istemis. Bunlan
yerimiz  elverdikce yaymlayacafiz.
Space Quest II'nin ¢oziimi isc daha
once yaymlamigtik
(22.SAYI).Haluk'un Larry II’de gemi-
yi bulamasinin sebebi sanirim gehirde
yapmasi gerckenleri bitirmemis olma-
s1.0zellikle elektronik  diikkamndaki
boliimii bitirmek gerckiyor. Buradaki
kadin Larry’yi bir Rus casusuyla karis-
tirarak ona ¢ok ¢nemli bir clektronik
pargayr leslim ecdiyor. Bdylece KGB

Pic.: Photofeatures/ Gene Ambc

oldugu gibi Larry'nin pegine diisiiyor
Ancak oyunun sonlarina dogru Larry
kendini kurtarabiliyor. '
Pool of Radiance késemiz gegen
ay sona erdi ama cer by oyun ile ilgili
sorunlarimz  olursa adventure kosesine
yazabilirsiniz. Her ne kadar benim bu ko-
nudaki bilgim fazla olmasa bilec SAS eki-
bindeki FRP’ci arkadaglar size yardim et-
meye ¢alisacaklar.
Metalciler kendinizi  koruyun!
IRON MAIDEN’In THE FIRST TEN
YEARS serisinden sonra ANTHRAX,
METALLICA ve MEGADETH’in yeni
albtimleri ¢ok yakinda hazir olacak.
Metallicammn ~ konser  albiimii  ve
Anthrax’tan "The Persistance of Time"
kagmayacak alblimler arasinda. Bu arada
sz alblimlerden agilmisken dergi icinde
bir kaset kdsesi (dogal olarak ¢ogunlukla metal
kaset kdsesi) icin desteginizi bekliyorum. Béy-
lece piyasaya ¢ikan yeni kasetler hakkinda daha
iyi fikriniz olabilir.

Késemiz mektuplariniz sayesinde biraz
daha biiyiidii. Eger caresizlikten kivraniyorsamz
veya bagarilarimiz1 baskalariyla paylasmak isti-
yorsaniz nereye yazmaniz gerektifini biliyorsu-
nuz: Tabii ki ADVENTURE KOSESi ne.

MURAT ADANC

Masuklar Yokusu 2/2

80690 BESIKTAS, IST.




Size inanmast zor gelebilir ama yillar
once, bilgisayarlar daha yeni yeni ortaya
gikarken programeibk bir bakima
clektrikgilige benziyordu. Bilgisayara en ufak
bir komut +ermek istedifinizde bir Leli veya
koca bir o vreyi sdékmeniz, yenilemeniz veya
komple degistirmeniz gerekebiliyordu.
Durum hidyle olunca bilgisayarlar sadece
hayatlarim bu ise adamug bilim adamlarna
hizmel eden dev, aptal(!) aletlerdi. Ama
zaman  gectikee bu  sistemin  yerini - daha
yenileri almaya bagladr. Once yeni kollar ve
diigmeler gelistirildi, daha sonra numerik
kl:vye icad cdildi. O zaman bile sadece
cyitilmis, sayfalar dolusu rakamlardan gozii
korkmayan kimscler
olabiliyorlardi. En sonunda isc bildiZimiz
Klavycler ve ne yazdifimzi  gdrmenizi
saflayan ckranlar  gelistirildi,
bilgisayan

programci

béylece

olmamasindan kaynaklamyor. Bir program

yapmak i¢in  bilgisyar  bizim  dilimizi
gdrenccedine bizim onun dilini Frenmemiz
gerckiyor.  Bilgisayarlar  harika  aletler

olubilirler ama dileerinin ne kadar karigik
oldufu ortada. Komutlar gencllikle kodlardan
ve karmagik rakamlardan oluguyor, bu da cn
ufak bir islemi yapmay1 zor bir hale getiriyor.
Bu cngeli agmaya caligan Basic gibi diller bile
sonug olarak oldukga basarisiz oldular.

Peki ne olacak, lazla tcknik bilgisi
olmayan  bir  kullamer  sonsuza  kadar
shoot-cm-up’larla  oynamaya mahkum mu
olacak. Hayir, ¢linkti pek cok alanda ¢igir acan
Amiga bu alanda da biyik bir yenilik
getirmek tizere. Bu yeniligin adi AnmgaVision,
ve bu yepyeni bir programlama mcthodu.
Rakamlarin ve komutlarin yeri ikonlann aldift
bu metod pck ¢ok kisinin  programcilifa

baglamasina engel olan

1 -
programlamak i¢in ondan daha

zcki olmayr gercktiren gart

sebepleri  birer  birer  ortadan
kaldirmay: amagliyor.

ortadan kalku. Ev
bilgisayarlannin da yerlesmeye
iba§lama51yla bilgisayar artik
{herkesc hitab eder oldu.
Bilgisayarin  her gin
kullanmaya aligugimiz bir dost
{olmaya bagladifi su giinlerde-
{bilc programcihik hala size gore
olmayabilir. Bunun sebebi genel
Jolarak programlama dillerinin

AmigaVision’la
yapilmig bir
alisiklarimizin aksine bir akim

program

semasint  andinyor, hem de
girsel olarakta giizel bir akim
semasii. Her ikonun gorevini
taniyabilen  bir kisi  sadece
bakarak programm ne isc
e yaradifini anlayabiliyor.
Programin ikonlan profosyenel

grafikerler  tarafindan  Ozel

ek "arkadag canhst’




olarak  hazilandigimdan kayip giden rakam
karmasalanmm  yerini bu - metodun - {stiin
drellikleri alivor. Peki bu kazang programlama
giictinden birscyler alip géttiriyor mu? Hayir,
Amiga’myz C diliyle neler yapabiliyorsa
AmigaVision jlc dc aynt seyleri yapabiliyor.
Isterseniz bird  programlarm nasil
yapildiZina gz atahm. Programct ihtiyag
duydugu cmiri temsil eden ikonu mentiden
seeiyor ve mouse u kullanarak bu ikonu kendi
programint olusturan akim semasinim tizering
gotiiriiyor ve yerlestiriyor. Boylece programin
iskeleti olusuyor. Komut ikonlann iki kere
klikleyince bu kez komutun dzelliklerini
belirleyen ckran ortaya ¢ikiyor. Bu ckran
karmasik rakamlardan degil de
mousc ile ayarlayabilecediniz
g6ztergelerden olusuyor. Sadece
¢ok lazla detay
gercktiren
durumlarda
klavyeden girig
yapmaniz
gerckebiliyor. Bu yola miimkiin
oldugu kadar az bag vurmak
zorunda kalmaniz i¢in gereken
hersey yapilmig. Bu deferlerde
belirlendikten sonra program hazir
oluyor. Iste bu kadar basit.
AmigaVisionin bir diger dzelligi
ise program i¢inde yer alan grafi, miizik
gibi cklerin bagka yerlerde hazirlamp
ufak bir komutla programa dahil

cdilebilmeleri. Boylece daha ayri ayr
gclismis programlarda hazirlanan alt
programlar birlestirilebiliyor.

AmigaVision bitiin tstiinliklerine
ragmen bir anda herkesi programet yapabilme
dzelligine sahip degil. O da kendine gore bir
¢fitim ve teerlibe gerektiriyor, ama kesin olan
tek scy su anda kullanabileceginiz dillerden
kat kat daha iyi olmasi. Bu alanda biitiin
problemlcri ortadan kaldirabilecek programlar
ve bilgisayarlar hentiz yapilamadi, ama
kimbilir belki bir giin bilgisayarlar kullanicin
ne istedigini dinleyip sonra kendi
programlarin yazabilecek hale gelirler...




Sevgili Arkadaslar,
Yazimiza sizlere te-
sekklir ederek baslamak isti-
yoruz. Dergimizde siz sevgili
ATARl cilere ayrilan bu béli-
me gosterdiginiz yogun ve
coskulu ilgi bizi cok mutiu
etti.

Gerek telefon gerek-
se mektup yoluyla bize ula-
sip, dusincelerini bildiren
arkadaslarimizdan aldigimiz
bu destek bize biiytik gli¢
verdi. Yillardan beri 6zlemi
cekilen fakat bir tirli ulasila-
mayan bu hizmeti sizlere
sunmak ve karsiliginda siz-
lerle paylastigimiz bu seving,
sizlere daha da iyi hizmet ve-
rebilme arzusuhu kamctiyor.

Gelelim bu ayki olun-
larimiza; Program kuttipha-
nemizden sizler icin oyun se-
cebilmek gercekten zor. Cun-
ki, Atari oyuniarimizin hepsi
cok glizel. Sizlere elimizden
geldigince en iyilerini sun-
maya calisiyoruz. iste bu ay-
ki en iyilerimiz, ROBBO VE
FRED.

ROBBO

Boulder Dash’r hicbi-
rinizin unutamadigini biliyo-
ruz. Boulder Dash artik bir

Atari klasigi olmus bulun-
makta. Fakat simdi bir klasik
daha doguyor, ROBBO...

Boulder Dash’i olduk-
¢ca animsatan, vazgecemeye-
cediniz enfes bir oyun. Ama
artik sevimii madencimiz ye-
rine, ilerleyen ¢aga uygun bir
robotumuz var. Zaten ROB-
BO bu robotun adl.

Oyundaki amacimiz
gerekli vidalan toplayip, ucan
dairemize binerek diger se-
naryoya gecmek. Dogal ola-
rak bu o kadar kolay olmaya-
cak. Clnki zeka ve refleks
gerektiren bu oyun gittikce
zorluyor. Ama merak etmeyin
imkansiz diye birsey yoktur.

Vidalar cesitli karele-
rin arkasina saklanmis, pek
cok odaya yerlestirilmis ve
codu zaman cegitli yaratiklar
tarafindan korunmakta. Kare-
leri yerinden oynatarak vida-
lar1 yerinden alabilirsiniz. Fa-
kat diger odalara girebilmek
icin anahtarlarida toplamair-
siniz. Odalar arasinda anah-
tarsiz gecis icin, eger varsa
pariayip sénen aynalardan
yararlanabilirsiniz.

Kareleri sikistirdigi
vidalari kurtarabilmek icin
bombalardan faydalanabilir-
siniz. Fakat bombalar patlat-
mak icin kursuna gereksini-
miniz var ve bunu da gevre-
den temin edebilirsiniz.
Kursunlarr ayni za-
manda yaratiklari yok etmek
icinde kullanabilirsiniz. Ne
yazikki kursun sayiniz sinirli,
idareli kullanmaya calisin.
Odalarda dolasirken
diistince isaretlerine rastiar-
saniz, eger kursununuz var-
sa lizerine ates edin. Ddstn-
ce isaretli, ihtiyaciniz olabile-
cek diger birsekle déntisebi-
lecektir, alip kullanabilirsiniz.
Sekiz hakkiniz ve 56 senatyo
var, sizi oldukca ugrastira-
cak bir oyun. Eger demoyu
gormek istiyorsaniz, oyun
baslamadan dnce ESC fusu-
na basin. Béylece karsilasa-
caginiz 56 senaryoyu sirasi
ile gdrebileceksiniz.
Yukarida bahsettigi-
miz gibi klasiklesecek olan
bu oyunu ¢ok seveceksiniz.
ROBBO bizden tam puan al-
mis durumda, basariar...
FRED
Fred Cakmaktas’i ha-



trlamayaniniz yoktur. Bu
oyun da iste Fred
Cakmastas’in yasadigi devir-
leri yani tas devrini konu ali-
yor. Silahinizda devire uy-
gunluk sagliyor ve tabiki tas.
Fakat bu taslarla rastlayaca-
giniz kipleri kirarak, belki de
uzaylilarin brraktigr modern
silahlari ele gecirip kullana-
biliyorsunuz.

Oyundaki diismania-
rnmz yengecgler ve ucan yara-
tiklar. Bunlari ates diigmesi-
ne basarak atti§iniz taslarla
éldirmeniz gerekiyor. Tas
sayiniz sinirl oldugundan,
gordiigiiniz taslanda alma-
niz gerekli.

Yukarida bahsettigi-
miz kdpleri attigimiz taslarla
kirarak cesitli modern silah-
lari kullanabilirsiniz. Kiraca-
gz bu kiiplerde sapka, kal-
kan, bot, dinamit ve sprey ol-
mak tizere bes cesit silah bu-
lacaksiniz. Simdi buniarin
nasi kullanildidina gelelim.

SAPKA: Oyunda kak-
tislere ve diismaniniz olan
yaratiklara dokundugunuz
anda yanarsiniz. Sapka sizi
yaratiklardan koruyacaktir.
Fakat herzamanki gibi bu-
nunda bir sdresi var. Belirli
bir stire sonra sapka artik si-
zi koruyamayacaktir.

KALKAN: Kalkana
sahip oldugunuzda korun-
mak igin 10 saniye stireniz
var, Bu 10 saniye sire zarfin-
da hicbir yaratik ya da kak-
tUs size zarar veremeyecek-
tir.

BOT: Cyunun ilerle-
yen kademelerinde suya gir-
diginizde bogulmanizi engel-
ler. Fakat aman dikkat, bu-
nun belirli bir suresi var.

DiNAMIT: Dinamite
dokundugunuz takdirde ek-
randaki ttm yaratiklar éle-
cektir.

SPREY: Spreyi yine
dismanlarinizi 6ldirmek icin

" kullanabilirsiniz.

JOYSTICK HARE-
KETLERI:

Yukari hareket
Ziplamak.

Sol Asagi hareket :
Sahip bulunulan silah seci-
mi.

Sag Asadi hareket :
Sahip bulunulan silahtan tas
atmak icin geri dénis.

Sag-Sol hareket :
iteti-geri ilerleme.

Saga yukar ha.

Saga ziplamak.
Sola yukari ha. : So-
fa ziplamak.
‘ Ates tusu : Silah
kullanmmi.

Bu ayki oyunlarimiz
bunlar, hogianacaginizdan
eminiz. Bize ulagsmaya de-
vam edin dostluk ve birlikte-
ligimiz daha da gelissin.
Ondimdizdeki sayi bulusmak
lizere hoscakaln...

DOSTLUKLA,

YAVUZ ve SELIM

GEZICIOGLU

DUYURU
Dergimiz ATARI ile ilgili
DANISMA SERVISI
kurmus bulunmaktadir

ATARI ile ilgili sorularinizi

Dergimiz adresine
yazarsaniz (Mutlaka
mektupla) sorulariniz

dergi de cevaplanacak,

Ozel sorularnniza da
mektupla cevap
verilecektir.
Adresimiz:




Iste ispati...

En yeni AMIGA
oyunlar: Disket dahil

3.000 TI.

Diinyanin her yerine odemell
gonderilir. Liste isteyiniz.

Altryol Rihtim Caddesi
Efes Carsist Yazicioglu Ishant
no: 87 - no:22/A
Tel: 337 37 45 Tel:337 24 62

KADIKOY - KADIKOY - ISTANBUL



Ingilizlerin dnli  futbol-
cusu Gary Lineker’in adini ver-
aigi ve Gremlin Graphics tara-
findan  programlanan  Gary
Lineker's  Hot
Shot futbol me-
raklilarini sade-
ce birkac saat
mesgul edebile-
cek nitelikte bir
oyun. Sebebine
gelince... Oyun
gecen yil Mic-
roprose
Soccerla bas-
layip daha son-
ra Kick-Off ile
devam  eden
sahayr yukarr-
dan gdsterme
akiummmn en ko-

] temsilcisi.

Ayrica gok mo-

noton ve futbol-

cularin animas-

yonu rezalet. Hele futbolcularn
saha iginde gereksiz yerlerde
dolasmalart ve top kontroltindn
topa yakin olan degil ama be-
yaz noktayla isaretli futbolcuya
ait olmasi ise oyunu oynayanin
canint iyicene Stkiyor. Kalecinin
ise topu yakalamak igin fazla bir
hamle yapmasi gerekmeyisi.
Baska bir deyisle kale diregin-
den farksiz davranarak topu ya-
kalamas! ise oyunu gercekten
zevksiz kiliyor-
Nede olsa oyu-
nu oynayan Kisi
kalecinin atladr-
gint, topu geldr-
gini gérmek isti-
yor. Bunun ya-
ninda  oyunda
bazi ilging gd-
rantdfere rastla-
mak da mdm-

kdin. Mesela
hakemin  oyu-
nun basinda

yazi-tura atmasi

veya oyun esnasinda faul, kor-
ner, aut, penalti gibi seyleri du-
dikle belirtmesi ve tabii ki bun-
lari yaparken bir animasyon ol-
masi ilging seyler. Ayrica topa
vuran  futbolcunun  gdcdndn

cuzgilerle belirtifmesi ya da her-
hangi bir atis yaparken topun
gidecegi yénu secmek icin sa-
dece topun etrafinda dénen be-

gelip joystick’i yukari asagr ha-
reket ettirmeniz ve istediginiz
renge gelince atese basmaniz
yeterli. Ayni sekiide zaman aya-

yaz noktaya dikkat edifmesi
oyunu biraz kolaylastiriyor ve
cok nadir de olsa eglenceli bir
havaya sokuyor. Ama konu oy-
nanabilirlik olunca Gary Lineker
digerlerine gére biraz yavas de-
gil ama yavan kaliyor.

Oyunda macla igili
ayarlamalari ilk ekranda yapi-
yorsunuz. Burada joystick'i ha-
reket ettirerek Start, New Ga-
me. Players, Team one, Team

two, Time, Edit cne ve Edit two
gibi ¢esitli segenekler arasinda
gerekli gérdaguntiz degisiklikleri
ates tusu ile yapiyorsuz. Mesela
birinci takirmin rengini degistir-
mek icin Team one secenegine

rini Time segeneginden, oyunhcu
sayisint Players seceneginden
ayarhyorsunuz. Eger takim ismi-
ni degistirmek isterseniz Edit
one veya Edit two secenegine
gidip gerekli ayarlamayi yapma-
niz kafidir. Oyunu ayni zaman-
da lig seklinde de oynayabiliyor-
sunuz. Bunun igin New Game
secenegine gitmeniz ve dort lig-
den kendinize bir takim seclik-
ten sonra takimin dizilisini ayar-
lamaniz  yeterli
olacaktir.  Gary
Lineker’s  Hot
Shot'un bir
ozelligide takim
diziliglerinin
4-3-4, 5-4-2 ve
3-4-4 gibi Kick-
Off ve digerle-
rinden farki bir
sekilde olmasi.

HAKAN
TIRALYI

64'ler sayfa 59



Yil-
lar gectikee in-
sanlarin  zevk-
leri de onlarla
birlikte degis-
mis ve o za-
manlarin  ¢il-
ginlik  saydan
seyleri artik bi-

ze gayel nor-
mal  geliyor.
Simdi genclik Metal(yeah!!!) dinleyip
kafa salliyor. Ama eskiden

biylemiydi? Hele 60 larda genglerin
tek eglenceleri arabalarydi. Onlart
stislemek, motorlariny biiyiitmek ve 2
tonluk bu celik yiginlariyla yaris yap-
mak onlarin tek eglencesiydi. Oyunu-
muz STREET ROD ise size bu duygu-
lar fazlasyla hissettirecek ve kendi-
nizi bu oyuna benim gibi saatlerce
kendinizi kaptiracaksiniz.

Ovyun yiiklemeye bagladigin-
da 60l yillarin rock parcalare esli-
ginde size bir demo sunuluyor. Eger
Imegabyte’ 1z yoksa burada demo
yerine hava aliyorsunuz. Evet hazir
deginmisken ovun lmegabyte’ da
Jarklt cikiyor.

Oyun yiiklendiginde bir mii-
zik kutusu karsimiza gelivor burada
size bir sifre soruluyor amam bilmese-
nizde olur. [kinci olarak adimizi ehli-
yetinizin iistiine yaztyorsunuz. Oyu-
nun joystick, mouse ve cursor’ larla
avnanabildigini siylemeliyim tabii en
rahatt mouse. Oyun ikonlar sayesinde
oynandigy icin biraz nazik yani iistiine
adtiirdiiginiiz ikonuugadien ol
il olarak cik-

mazsa o ikonu
secemiyorsu-

Elliyete
adimnzt yazdik-
tan sonra ken-
dinizi bir gas-
teye bakarken
buluyorsunuz.
Bu gastenin en

Hnuz.

jiistiindeki  ve
ortasinda ki
AUTO FPARTS
ve USED
CARS  sege-
nekleri  sizin
kullaniminiza
sunuimus.
USED CARS
ile  kendinize
kullanmilnuys bir
araha temin edebilirsinic. Oyuna bay-
ladigimzda paramz 7308 oldugu icin
bu mikfarin altinda ki arabalart satin
alin nede olsa arabamiza birazda mas-

raf yapacaksimz. Acemilere duyuru:
ikonlart mouse’ un sol tugu ile secebi-
lirsiniz.USED CARS’ 1 se¢iginizde bir
liste karsiniza cikacak.Bu listeden bir

arabayr yamnda verilen bilgilere gire
secin(fivatt, motoru,benzin  masrafi
gb.). Yine karsinizda 3 secenck: SUE
IT( hele yakindan bir bakalun), BUY
IT(aldim gitii), FORGET IT(unut git-
sin). Arabayr alinca kendinizi garaji-
mizda bulacaksimiz. Garajin etrafinda
ki her esyanin yerine getirdigi bir gi-
rev var. Soldan saga: Icki(kafa cek-
nieye),gaste oyunun bagindaki kupiir-
lere dinmeye, Kriko lastikleri degis-
tirmeye tabii yedek lastiginiz varsa (a-
rabaniza gereken veya eklemek istedi-
giniz parcalart AUTO PARTS secenc-
ginden saglayabilirsiniz. Birde gaste-
nin sayfalarmi sagdaki sayfava klikle-
verek cevirebiliv, soldaki sayfaya klik-
leyerek dneeki sayfaya bakabiliv ve
kiiciik garaj resmiyle garaja dinebi-
lirsiniz.), pompa; arabaniza yeni bir
hoya mu istiyersunuz? Bu secenekle
vine kollara ayridiyor. NEXT COLOR
gdarelim) PRI-

(1 Sthundan dneeki renge bir da-

(  sonraki  rengi

|

fia bakabilivmivim?j,GO AHEAD bo-
ya bakalim), FORGET I'T(vazgegtim).
Bidon'u klikleyince kendinizi benzin-

cide buluyorsunuz. Aman elinizi ¢a-

buk tutup benzinci
wyanmadan isinizi
bitirin.Hemen yer-
deki Rag adindaki
bezi alip camlan
Sonra  bezi
yerine birakap
pompaye alip ara-
bamzin benzin ka-
pagina  gotiririp
klikieyin. Biraz
sonra ses kesilince deponuz doldu de-
mektir. Hemen pompayi yerine koyun
arabamiz otomatik olarak gazlaywp gi-
decektir. Biz yine garajda ki ikonlarin
ne ise yaradiklarina donelim. Benzin
almamz saglayan ikonun istiindeki
masada bulunan takvim size zamani;
kitap ise arabamzin ne durumda ol-
dugunu gosterivor. Bu secenefe her
yarwstan sonra bakmarnizi tavsiye ede-
rim. Cok hasar géren parcalariniz
arabamizin hizm  diigiireceginden
bunlart en kisa zamanda yenileri ile
degistirmelisiniz.Ekranda iistte bulu-
nan garip boya kutusuna benzeyen
sekil ise arabanizin dstiine istediginiz

silin.

bir cikartmayt yapistirmanizt sagliyor.
Bu ikonu sectiginizde karsiniza ¢i-
kartmalarin resimleri gelecek.Bu iko-
nun altindaki liste ise isinize yarama-
yan pargalart satmak icin. Listenin
yanndaki saat oyunun ¢ikiy, yiikle-
me, save etme gibi dzelliklerini igine
aliyor. Oyunun bir iyi tarafida kald:-
gz bir yerden save efmek icin baska
bir diskete ihtiyac duymamast. I'n yu-
karida arabamizin adimin yazle oldu-
Gu karede su secenekler var: SKIP
I1y{.... markali ara-
bayr getir.), SELL
IT(h: arabayt sat
eitsin.),FORGET

IT( bogver...). Eger

garajin  Kapisini
secerseniz  yariy
yapmaya  gidersi-

niz. Hemen acele
elmeyin size daha
arabanizt nasil ya-
risa hazr hale ge-

tireceginizi anfat-
madim... Onee
arabamzin mofo-

runu gizden geci-
rin. Bunu
kapaginr  klikleye-
rek yapabilirsiniz.
Karsmiza arabani-
wn motoru gelince
i tanede secenek belirecek: TUNE(-
motora deneme. Bu segenekle moto-
runuza yandan giriip idstteki oklart

motor

kliklevip motorunuzun devrini ayarla-



yabilirsiniz.), CHANGE(herhangi bir
parcayr defistirmek. Bunu yapabil-
mek icin o parcayt s6kmeniz ve en az
bir yedegine sahip olamaniz gereki-
yor. Bir parcayr sdkmak icin onun vi-
dasina veya vidalartnn herbirine iki
kere kliklemeniz yeterli. Unutmayn
sikmeye idstten baglamalisiniz ve ye-
dek parcalart gazete kupiiriinden bu-
labilirsiniz.), Done ise cikas igin...Ala-
bildiginiz  yedek parcalar arasinda
sanziman yani vites kutusuda var. Bu-
nu degistirmek icin arabanin kapisi-
nin sag alt kisesini kliklemelisiniz. Yi-
ne karsimza motor gibi bir ekran ci-
kacak. Unutmayin ofomatik vites ara-
banmin hizine diigiiviiv. Eger FORD ve-
ya CHRYSLER marka bir aramaya
sahipseniz bu markalarin iirettigin-
den baska marka yedek parca alma-
vt olmaz. Birde eger paramiz varsa ve
bu parayla kocaman bir motoru 4 si-
lindirli motoru olan bir arabaya tak-
maya galiyirsaniz biiyiik hata edersi-
niz ve olmadigim girdiikien sonra
motoru aldiginizdan daha ucuza sat-
mak zorunda kalabilirsinizArtik yari-
sa gidebilirsiniz. Yariy icin kendinize
bir rakip bulmaya bir arabali resto-
rant cafe’ ye gidiyorsunuz. Oniiniiz-
den gelip gecen genglerden hangisini
giziiniize kistirdiysamiz onunla yaris-
mak icin yizini klikleyin. Eger ya-
rismadan dnce adanmun gliciini merak
ediyorsaniz aynen kendi motorunuza
yaptiyfiniz gibi
onunda moto-
runw acip ba-
kabilirsiniz.

Adanmn yiizi-
ni  klikledigi-
nizde yine iki
secenek crkar:
DRAG RACE(
diiz yolda siirat
JUST
KICKS
VUris-

yarisi.
FOR
sadece
mastna,
108 ina
508 ina yarisa-
bilirsiniz.),
ROAD RACE-
(uzun yol yari-
5t 508’ina,
1008’tna  veva
PINK SLIPS
yani arabasina yarisabilirsiniz.). Oyu-
nu baglarinda hep ROAD RACE ve
PINK SLIPS yapin eger yarsi kaza-
nirsaniz yeni bir arabaniz olacak ve
onu satip kendinize yeni ve son model
arabalar alabileceksiniz. Yary ekrant
aynen TEST DRIVE daki gibi araba-

veya

nmn iginden.
Yesil 151k ya-
ninca  hemen
mouse’un  sol
button'una ba-
st ve vites fa-
kan tabii hizl
kalkmak  icin
bagtan sag but-
ton ile gaz ve-
rin. Yarts bo-

yunca  elinizi
eger otomatik
vites  kullan:-

yorsamz  sag
button’dan
cekmeyin ama eger normal 4 vites ve-
ya 3 vitesli bir araba kullaniyorsaniz
motor anormal derecede zorlanmadan
elinizi biraz olsun sag button’dan ce-
kin yoksa motorunuz yanabilir. Viraj-
larda dikkatli olun eger biryere veva
rakibinize arkadan ¢arpacak olursa-
iz arabanizt kavbedersiniz eger bag-
ka araba alacak paramiz veya baska
arabaniz yoksa oyun sizin icin burada
bitti demektir.
Oyunda
muhtesem araba 327 cu. § silindir ¢ift
yaris  karbiiratorlii ve yarig vitesli
1963 model CORVETTI dir.Garajda
bir iki geyi siiylemeyi unuftum araba-
nizin tamponlarina  klikleyip onlart
yok edebilir veya yeniden yapabilirsi-
niz. Arabanin tavarmim klikieverek de

alabileceginiz  en

onuw alcaltabiliv veya tekrar yiikselte-
bilirsiniz. Unutmayin her yaptigimsz
sey size para kaybettiriyor. Sa iist ki-
sede birde radyo var. Bunun sayesin-
de miizigi acip kapatabilirsiniz, Simdi
meral etmissinizdiv bu oyunun amact
ne dive. Bu oyunu amact kasabanin

en  biiyiik
yariscisi

olan THE
KING'i

gecmek ve
arabasini

elinden al-
mak. Yaris-
macrlarla
karsilagti-
gz
THE
KING'de

geliyor

yere

ama  size
dnceleri
pek  yanagmiyor. Sizi kiigiimsilyor
sonra o sizi davet ediyor. Bu ekranda-
ki kotlu adamr kiikleyerek cikan liste-
den istediginiz bir yarigmaciyt secebi-
lirsiniz, THE KING’ le asik atabilmek
icin pek cok ROAD RACE ve DRAG
RACE kazanmalsinz. Bu yarislar
kazanmak altimzda 1963 CORVET-
't varken pek zor olmayacak.

Iider onu gecmeyi basarabi-
livseniz onun kiz arkadagint, arabast-
nt alryor ve kasabanin yeni kral oluy
Orsunz
GRAFIK: %75
SES-EFERT: %82
MUZIK:%90
OYNANABILIRLIK:%87
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Gercektende, Romance Of
The Three Kingdoms’t 0y-
nayanlar ( ya da benim gi-
bi 1 MB’ti olmayan ve onu
gordiikten sonra almaya
karar veren stratejiciler)
bu oyunu gerek konu ba-
kimindan, gerekse oynar-
ken kendinizi o alemde
hissetmeniz agisindan cok
begenmiglerdi. Son sayi-
mizda  miijdesini  "Son
Sayfa''da  verdigimiz ve
bana gire R.O.I.T.K’dan
daha iyi olan Bandits ko-
nusu ve daha az karmagik
olan oynamast ile tek keli-
meyle miithiy.

Bu arada iiziicii birhaber.
bu oyunda 1 M.B. (Hi¢
anlamiyorum, neden bir-
kag seyi oyundan alip
512K’da da biyle kaliteli
oyunlar gtkartmiyorlar?)
Oyun yiiklendikten sonra
karsinizda gergekten hare-
ketleri ¢ok iyi canlanduril-
mig bir adam eslifinde
oyunu yapan firma tanii-
Liyor. Sonra bir ¢in atasd-
zii ve oyun hakkinda wfak
bir yazi ¢ikiyor. Bu
yazida 12. yiizyilda

man bu. Zira segebilecegi-
niz tiim adamlar iyice giig-
lenmiy.
Chao Gai, 1105 A.D... Gao
Qui ¢ok giigle, fakat ona
karst gene de durabilirsi-
niz. Chae Gai ¢ok giiclii
bir orduya sahip ve diger
kahramanlarla  igbirligi
vaptp Gao Qui’yi altedebi-
lir.
Simdi ise segtiginiz za-
man, buna gire secebile-
ceginiz kahramanlar ve
anlar hakkinda kisa bir
bilgi vermek sizi oyun sii-
resince bayagt rahatlata-
cak santrim.
1101 A.D: 5 kahraman
var. Bunlar siyle;
Lu Zhi Shen: Oyunun en
sanssiz fakat en kuvvetlisi.
Shi Jin : En kahraman
savaggt. Cok seyler yapa-
bilir.
Ling Chang :En becerikli
ve gururly savaggr. Bana
giire en iyi.
Wi Sang  : Yiirekli fakat
pek arzulu degil.
Jang Zhi : Digerlerine
nagaran orfalama-
st en yiiksek olan

dogrulugun Impa-
ratordan degil,
Lian Shan Bo Da-
gun  efsaneleri
haydutlarindan

geldigi soyleniyor.
Iktinci disketi tak-
ttktan sonra kargi-
niza iki soru ¢iki-
yor. Bunlardan
iistteki yazi "Begin
a New game' ta-
mamen yeni bir karekterle oyuna bag-
lamantz, "Load a Saved Game'' ise
oyunun daha énce kaldiginiz bir ye-
rinden devam etmenizi saghyor. Bu
arada bir disketi formatlamayt unut-
mayn, zira oyun dyle bir oturusta bi-
tecek gibi degil. Daha sonra karginiza
4 segenek grkayor. Burada oyuna han-
gi zamanda bagliyacaginz soruluyor.
Burada hemen oyunun amacint be-
lirtmek lazim. Zira bu senaryo diyebi-
lecegimiz 4 zamanda yiriitebilecegi-
niz adam ve onlarin giicleri apayri.
Oyunda ilk amacnrz, Imparatorun
ikide bir ekrana gikup korkularine séy-
ledigi Gao Qui’yi durdurmak (Bu
sandifiniz kadar kolay degil). Tkinci
amaciz ise tabiki biitin cine sahip
olup hakkiniz mutlu birsekilde idare

etmek. (Bu ise neredeyse imkansiz).
Simdi ise 4 zamandan hangisi secece-
giniz ile ilgili uyarilar;

Lin Chang, 1101, A.D... Bu zamanda
Lin Chang adinda bir kahraman Gao
Qui’ye karst cikiyor. Oyunun en iyi
kismt bu, ¢iinkii daha Gao Qui pek
kuvvetlenmemis ve 49 kesitten (ekran-
da harita 49 ayrt parga) yanlizca 9 ta-
necigine (1) sahip.

Sang Jiong, 1103 A.D... Simdi ise Gao
Qui biraz daha giiclii. Fakat diger
kahramanlardan bazlar: yani .gegeb?'—
lecegimiz kigilerde kendilerine bir yer
ve azda olsa kuvvet foplanuglar.

Sang Jiong, 1104 A.D... Gao Quit’yi
simdi durdurmak igin ¢ok ¢ok ugras-
maniz gerekicek. Fakat gene de bag-
layanlar icin (Bana gire) en iyi za-

savagel.

1103 A.D.:

Shi Jin: Kendine
bir toprak edinmis,
185 asker topla-
mug. 1444 yiyecegi
var ve halkin ona
destegi 48, Daha
ne istiyebilirsiniz-
ki.

Lin Chang: Daha
highirgeyi yok. Fa-

kat genede iistiin Liderlik kabiliyeti

ile de gok geyler vadediyor.

Wu Sang: Lin Chang’la durumu ay-
nt.

Lu Zhi Shen: Lin Chang’la durumu
aynt.

Jang Zhi: Lin Chang’la durumu ay-
n.

Sang Jiang: Lin Chang’a gire sansi
daha yiiksek. Aynt zamanda ¢ok kali-
teli bir haydutu var.

Chao Gai: Shi Jin’den sonra en sans-
It olan kigi. 6 tane kahramant var.
1104 A.D.:

Lu Zhi Shen: Gercekten de ok kuv-
vetlenmis. 839 altin ve 165 adamla, 7
tane kahramanla (aralarinda silah
yapabilenler var) Gao Qui’yu durdu-

rabilecellerden biri.
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Shi Jin: Tek kusuru silah yapamama-
st. Fakat onuda sehirden alabilir.
Chao GAi: 2010 altin, 890 adam ve
3758 yiyecek, 21 tane kahramen. En
giiclii orduya o sahip fakat istegi (wis-
dom) pek fazla yok.

Li Jun: Chao Goi’den sonra en
iyi.

Ji Kui: Sakin secmeyin. Cok ug-
ragtireyor.

1105 A.D..

Sang Jiang: Chao Goi’nin oldii-
riilmesiyle basa gegmis olan Sang
Jiong en giiclii orduya sahip. Fa-
kat Gao Qui'de bag durmarms.
Cok kanlt savaglar sizi bekliyor.
Lu Zhi Shen: Giiclii fakat Gao
Qui’ye karst tek basina bir hic.

Li King: Lu Zhi Shen’le durumu
hemen hemen ayn.

Shi Jin: Ordusu cok kuvvetin de-
gil fakat Gao Qui’ye cok agr kayplar
verdirebilir.

Gelelim oyuna. Oynayacaginiz zama-
nt sectikten sonra swra iistte saydigim
karekterlerin secimine geliyor. Bu bit-
tikten sonra OK deyip ve adamlarini-
an giiclerinin ayarlandigy kisma ge-
cin. Burada 4 tane ayarlanacak, iic
fanede belli giic var. Bunlar Integrity

c: Commodore

HARDWARE

*2 MB RAM

*512 K RAM

*MULTI ICE 111
*FINAL CARDRIDGE
*LED CONTROL
*RESET BUTTON
*COPY BOARD

e

PORT KORUYUCU
Commodore,
Amiga ve Atarn icin
Ozel Joystick

portu koruyucusu

EMEK

ELEKTRONIK
Millet Caddesi Fildisi Is
Merkezi no 90/2

ciindiz), Dexterity (kabiliyet) ve Wis-

SOFTWARE

*20 Oyunluk siiper paketler
*Resimli ara yiiklemeli

. siiper oyunlar

*ATARI 800 XL oyunlan
*AMIGAS00 igin siiper
..ve en son gelen oyun ve

(gurur), Mercy (affetme-yani ne ka-
dar katt oldugunuz) ve Courage (ce-
saret). Ayarlayabildiginiz giicler ise
Body ( viicudunuzun kuvveti-bu dii-
siince "rest’" gerekir), Strength (gii-

Oyunda ekran 4 kisma ayrilms. Ayri-
ca (saf mause butonuyla) Pull-Down
meniilerde var. Simdi size ekrant ve
Pull Down meniilerdeki komutlarin
ne oldugunu agiklayacagom.

Ekramn alt kisminda Animasyon ve
resimleri  gisterildigi  kisim  ve
onun yaninda komutlar ve uyari-
lartn ¢iktigt kutu var. (Burada ¢1-
kan herseyi okuyun ve stratejinizi
ona gire ayarlaymn). Ustte ise sol-
da adaminiz hakkinda bilgi, sagda
ise harita var.

Oyuna baglarken basta sectiginiz
adamt (eger daha hichir yere yer-

dom (istek). Bunlar, sectiginiz kisiler
icin yaarladirktan sonra oyunun zor-
luk derecesini ayarliyorsunuz. 1 en
kolay (meveutlar iginde), § ise...! Bu-
na "olay" dedikten sonra karsiniza
"Is everything alright’" seklilnde bir
soru gikacaktir. Buna "yes' derseniz
oyuna gecer, '"'no'" derseniz basa di-
nersiniz.

'cbre ve A‘I’ARI 800 XL

lesmemigse) Pull-Down
Menii’deki komutlaria yinetiyor-
sunuz. Bu yalnizea ilk iic zaman
icin gecerli, zira 1105 A.D’de her-
kes yerlesmiy durumda. Komutlar
Sdvle;

File: 4 kisma ayriliyor.

RESTART GAME: QOyuna yeniden
baglama.

SAVE GAME: Oyunda kaldiginiz yeri
Jormatl diske kaydetme.

QUIT GAME: Oyunu terketme.
QUIT PLAYER: Oyunda birden fazla
kisiyi oynuyorsamz o anda yonettigi-
nizi birakmak.

X

ADAPTORU

*Onijinalg&rindmid * Garantili

*Commodore 64 KARTUSLARI

FINDIKZADE-ISTANBUL - Utihty programlar: "ATARI800 XL  KARTUSLARI
TEL:5231140 5254752 *IBM ,PC oyunlan "ATARI2600  KARTUSLARI



In Exile: O da 4’¢ ayriliyor.

FLEE: Bagka bir kesite gitmenizi sag-
lar.

RECRUIT HERQ: Yendiginize kah-
raman yani ordu komutant secmenizi
saglar. Her zamankabul edilmez.
SETTLE: Bir yere yerlesmenizi sag-
lar.

REST: Body'niz diisiikse hichirsey ya-
pamazsiniz. Bu yiizden dinlenmeniz
gerek.

View: 3’e ayriliyor.

PREFECTURES: Bu kisunda en ya-
rarl sey. Biitiin kesitler hakkinda bu-
radan bilgi alabilirsiniz. Béylece, gi-
deceginiz yerin en iyi olmasint saglar-
samz. Bunu klickleyince "View
Which Profecture’" seklinde bir soru
geliyor. Mause ise bunu bunu 49 kesit
icinden segin. Simdi karsiniza 8 ayrt
kutu cikacaktir. Bunlar:

Data on Heroes: Kahramanlart var
mir yokmu bilgi.

Data on People: Insanlarin hakkinda
kisa bilgi.

Data on Exiles: Hero yani kahraman-
liktan atilnug kisilerin listesi.

List of Heroes: Kahramanlarm herse-
yi hakkinda bilgi.

List of People: Insanlarn hakkinda

detayle bilgi.
Prefecture Data: O kesitin durumu.

Other Prefectures: Baska bir kesiti

glsterme.

LIST TERRITORIES: Sizin baskanl-
Gz altindaki kesitler.

LIST ALLIANCES: Dostlarinizi gis-
terir.

Stmdi ise yerlesirken uymaniz gere-
ken baz kurallart hatirlatmak istiyo-
rum. Gao Qui’ye sinurt bulunan bir-
yeri secinki ona saldirabilesiniz. Bir-
yere yerlesmeden mutlaka orast hak-
kinda "Prefectures' ile bilgi alin.
Yerlestikten sonra ilk olarak kendini-
ze birkac Hero alin. daha sonra yiye-
cek ve post (fur) toplaywmn., Yeteri kadar
olunca sehre inip bunlart satin. Béy-
lece bir iki senede 5.000 alttniniz olur.
Hemen en azindan 200 asker alin ve
bunlare silihilandirp egitin. (Biyle si-
lahit ve yetenegi 100olan 200 kisilik
bir ordu, 500 kigilik bir orduyu rahat-
ca yenebelir) yiveceginizi asla ve asla
1000 in aliina diistirmeyin. Yoksa ac-
Ik baglar ve siz ne oldugunu anlama-
dan 30, 40 adaminizi kaybedebilirsi-
niz. Daima adamlarmze kontrol edin
ve onlara para dagmtinki size bagh
kalsinlar. Fazla adamlare eliniz de

AMIGA almadan evvel
bir de COMPUSHOP’u arayin... dyle karar verin.

Axd OFDF FF?F?:
ATES GRAN

?_:,TENT SERVICE
STRIDER
MYTH TURBO OUT
FIGHT
SUPER STAR SOCCER
MOON WALKER

BATMAN MOVIE

CHASE H.Q
ROBOCOP
VIGILANTE

gIMCITY
SHINOBI

ORS
NINJA WARR
UNTOUCHABLES

BLE DRAGON
Dau ESTLING

L. DOOM REVENGE
RLACK TIGER

LARL SORUNUZ.
gesit bu1unmakiad1r.

CABAL

WINTER EDITION
DRAGON NlNl.IJA
TEST DRIVE
BEVERLY HILLS co i
NOT: LISTE DSl P'ROGtRzia
ARSIVIMIZDE 100'den fa

WWF, WR

AD
X CIRCUIT
AFTER THE WAR

STBUSTERS
GHO RUN

CIRCUS ATRACTIONS

SUMMER EDITION

THUNDER BLADE

HAMMER FIST
SHADOW WA

BLOOD MON
ALTERED BE

X-OUT
ADIDAS CHAMP ;
FIENDISH FREDD
TURRICANE
GHOSTN GHOS1
F-16 COMBAT
VENDETTA
FLIMBO'S QUEST
KiCK OFF Il
DIE HARD
DYNASTY WARS
SATAN

i -64
AMIGA VE C-64
TEKNIK SERVIS IGIN
BOLGE ,
BAYiLiKLERi VERILECEKTIR.

tutmayin. Bu arada Pull Down
Menii’de bir yere yerlesince degigiyor,
FILE :Oncekiyle ayni.

GENERAL : 8e ayriliyor.

Hunt FFor Food: Yivicek aramanizt
saglar. Fakat 2.000 kigili orduyu 200
vivecekle doyuramazsiniz. Bu yiizden
viveeek deponuzu daima dolu tutun ve
gligsiiz devietlere saldirarak onlarin
viveceklerini alin. Kisin avlanamazsi-
niz.

Give Food to Citizens: Yiyeceginiz bir
kismuint halka dagitmak onlarin size
destegini arttirir. Biylece isyan ¢ik-
maz ve 100, 150 adanumizdan olmaz-
SIRIZ.

Move Heroes: Adamlarinizt bagka bir
yere ginderip arayi da topraklanniza
katmak icindir. Tabiki arantn bog ol-
mast gerek.

Travel: Sehre inip yiyecek, deri, post
alip satmaniz, silah ve gemi almaniz
ve kasabaya gidip oradan Hero alma-
miz icindir. Bunu sectiktensonra kar-
seniza bir menii cikiyor.

Return To Lair: Kalenize geri donme.
Marketplace: Tiiccarla alig-veriy yap-
ma.

Downtown: Kasabaya inme. Bunu se-
cince karyimza 4 ayrt secenek gikiyor.

ROGRAM BU
asebe -
Adres etiket vs.

LUNUR. .
cek senet takip
VS,

TAMIR VE BAKIM SERVISI

C-64 ve AMIGA yedek parcalarn

BiLGISAYAR YAN URUNLERI

3.5" 80'lik disket kutusu ............39.900 TL.
5.25" 100’'lik disket kutusu 39.900 TL.
DRIVE temizlik disketleri 19.000 TL.
BILGISAYAR temizlik kiti 25.000 TL.
MAUSE PAD ... 25.000 TL.§
DISKET DELICI ..... 20.000 TL.
YAZIC!I SERITLERI 25.000 TL.
(MPS1200-1230-CITIZEN-EPSON)




AMIGA

AMIGA

525 EX
SOUND

MIDI INTERFACE

Bunlar sehre dinme, Hero alma,
Hero'larin fikirlerini alma ve siylen-
tileri dinleme.

Smithy: Her zaman ¢ikmaz. silah al-
maya yarar,

Shipyard: Gemi almak icindir.

Go an Expedition: Arasira kurtlar,
aytlar veya leoparlar halka zarar veri-
yor. bu secenekle onlart aviiyabilirsi-
niz.

Go into Exile: Herseyinizi alip oldu-
gunuz geri terketme.

Throw Feast: Adamlarinizin size sa-
dik olmalari igin onlara altin atmaniz,
Savaglardan Gnce bunu yaparsamiz
adamlariniza moral verirsiniz.

Rest: Giiciiniiz azalinca ya da adam-
larimiz giicil azalirsa bunu secip onla-
rt dinlendirir. Boylece Loyalty yani
baghik oranlart diigmez.
ECONOMIC: 7°ye ayriliyor.

Hunt For Fur: Adamlarimzdan birini
ya da siz kendinizi post avlamaya
géindermek icindir. Baslangic safha-
laninda altn almak icin cok yararl.
(80’ nin iistiinde aviamak iyidir)
Flood Control: Yazn sik stk sel bas-
kinlart oluyor. Bunla birlikte bu selle-
ri dnleyebilirsiniz.

Cultivote Land: Land yani toprak en

HARDWA
MAUSE i

TERN DRIVE
SAMPLER (mono)...
(stereo)

200.000TL
450.000TL

80.000TL
120.000TL

ADAPTOR
64 EMULATOR

MODEM
MODEM

ol

1200
2400

BAUND..

1.200.000TL
2.000.000TL
699 000TL
sorunuz!
sorunuz!
scrunuz!

Subelerimiz:

Valikonag Cad. 109/38 NISANTAS!

TEL: 148 43 83 & s
istasyon Cad. No:10/1 YESILKOY

FINAL 1)
ICE MAC
EXPERT

- FREEZE MACHINE

COMPUSHOP Nadide Sok.33 Bagkur Bloklari Merter - iSTAN

KIRICI KARTUSL AR
MULTI 108 1)y

e 95.000 TL

HINE ¢
KARTUS

LISTE ISTEYENLERIN

mektuplarinizda muhakkgk_;
1. Bilgisayarinizin mod('eh_nlA
2. Ek donanim birimlerinizi
3. iigi alaninizi belirtiniz...

dnemli yeylerden biridir. Bununla bir-
likte topraginiz gelistirebilirsiniz.
Construction:  Yapilart  cogaltma,
wealth’i yani zenginligi arttirir.

Move Provisions: Eger baska bir kesi-
te Hero ginderdiyseniz, oraya yardim

yapmanz kaginilmazdir. Zira (o kesit)
her an saldiriya ugravabilir.

Solicit Gold: Baglarda altin ihtiyaci-
mizt bu yolla karsiliyabilirsiniz. Solicit
GOld, altin icin sarma demek ve sani-

yorum bunu tanridardan yapiyorsu-
nuz. (En aundan cikan resimde iyle
gaziikiiyor) -

Solicit Metal: Bu da metal i¢in sorma.
Eger metalden anlayan adaminiz var-
sa bununla silah yapabilir, Smithy’ye
o kadar para vermezsiniz.
MILITARY: 8¢ ayriliyor.

Train: Askerlerinizi egitme. Savaga
gitmeden dnce bu sayiyr en aundan

70 yapin.
Give Gold To Hero: Eger bir
Hero’nuz  size cok  bozulmus ve

Loyalty’si 30'a diismiigse, aym za-
manda elinde cok askeri varsa yani
onu kaybetmeyi gize alamiyorsamz
ana para verme. Ayni seyi biitiin as-
kerlerinize Throw Feast ile de yapabi-
firsiniz.

Hire Men: Savager kiralama. Bunun
icin gok para biriktivin ve eger tek
adam 6 altin civarindaysa alin.
Assign Men: Eger bir Hero’nuz size
uymuyorsa, bunun yakinda yolcu ol-
dugunu gisterir. Bunu ya ana para
vererek dnlersiniz, va da elindeki as-
kerleri olarak postalarsinz.

ASsign Ship: Gemileri ayarlama.
Make Weapons: Melaliniz ve silahtan
anlayan bir kahramaniniz varsa bunu

24 SAATTE C-64 TAMIRI

C64 HARDWARE
6.000TL

12.000TL

.. 55.000TL

129.000TL

35.000TL

COPY BOARD.......c...cccoeee. 19.900TL
EPROM PROGRAMLAYICI.. 150.000TL
EASTLOAD KARTUS........... 30.000TL
DOLPHIN-DOS..........c.cee.... 175.000TL

ACELE SIPARISLER ICIN

. TELEFON: 91/584 19 44

512 K
RAM-KARTI

DIKKATINE:

‘Ziulkese uidy jedry
“ilejzeyio eweeAdoy

N0t eAan 11,5 9320
NIOI HVTIOHVYAVSIDTIE

AMIGA-64 SOFTWARE
Hertdrld

Utulity ve kopyalama
Programiama dilleri

Masa Gsti yayincihik
Mimari-teknik gizim
Elektronik baskil devre Gizim
Grafik ve jenerik hazirlama
Intro-demo (reklam) hazirlama
Mizik ve beste yapma
Astronomi-astroloji

Egitim ve ders programiar...

LISTE iSTEYiNjz!!

demo.intro

programlarl bulunur

BUL Tel: 584 19 44




segip ordunuzu kuvvetlendirin.

Make Ships: Gemi yapmaya yarar.
Make wepans’la ayni. Gemisi olma-
yan birlik sulari gegemez.

Go to War: Oyunun en inemli kismi;
Savas. Bunu segince karginiza savasa
kimleri gotiiareceginizi ayarladi-
gz kistm gikiyor. Bunu ayarla-
diktan sonra sira yammizda ne ka-
dar Provision yani ne kadar yiye-
cek gitiireceginizi ayarliyorsunuz.
Gelelim savas ekranina. Burast
altigenlere ayrilmus. Mavi yerler
su ve buralart ancak gemisi olan-
lar gegebiliyor. solda iistte riizgar
ve taraflarin durumu, altta ise ko-
mutlarin giktigs kutu var. Adamla-
rintz yerlestirin. Daha sonra ko-
mutlarla  adamlarimz  digman
yaklagtirin. Eger Armsimz 100
ise her silaht kullanabilirsiniz.
Hemen Magic diyip karst tarafin
giiciinii kinn. Uzaktan Archery ile
ates edin. Bdylece yavas yavag
diigmant eritin. Daha sonra melee
ile son darbeyi varun. Burada ko-
mutlar gene Pull-Down meniiler-
de.

Mavement: [kiye ayriliyor.

Move: Hareket efme.

Charge: Tek hareketten sonra sal-
dirma.

Fight: Dorde ayriliyor.

Melee: Kilig kilica.

Archery Attack: Ates agcina (Beg, on
kere kullanmn)

Magic:  Sihir  kullanma  (eger
Hero’larin icinde bu kabiliyeti olan
varsa kullanilir.)

Duel: Karsidakileri diielloya cagirma.
Iyice dinlendikten sonra kullanin.
Special:

Launch Fireball: Ateg topu atmak.
Riizgart daima hesaba katin.
Extinguish Fire: Yangwmnt sondiirme.
Rest: Dinlenme.

Call for Reinforces: Destek ¢agirma.
(eger Alliances yani dostlarimz varsa
isler)

Flee: Geri gekilme.

View:

Attacking Side: Saldiran tarafin géic-
lerini gorme.

Defending Side: Kendi tarafinizi.
DIPLOMATIC: 6’ya ayriliyor.

Sweor Brotherhood: Kendi adamnizi
kitiilemek igindir. Eger adarminz size
uymuyorsa cok gereklidir.

Make Alliance: Barig igindir. Gao
Qui’ye kargt birlesip savagmak kiigiik
birimlerin tek caresi. Bu yiizden bii-
tiin adamlarimizi birlestirin.

Invite Bandit To Lair: Bir kacagt ka-
leye gagumak icindir. biylece ona pa-

ra verir ve adamlartyla kendinize bag-
larsimiz. (En azndan 250 altin)

Issve Orders: Bir kesite, efer kendini-
ze baghyorsa, emir vermek igindir.
Uge ayriiir. Ilki kendinize giiven sag-
lamak, ikincisi orayr kalkindwmak.

HRIC Kifles

o 5 s

IO o s

Ugiinciisii ise genigletmek icindir.
Promote: Bir kesitin komutanint de-

Fistirmek.
Exile Hero: Hero’larumzda  birini

kendi gurubunuzdan gikarmak.
VIEW: Daha énce agikladigim View
ile aynt.

OPTIONS: Her biliimde bulunuyor.
Burada 6 stk var. Buniar;

Shao Animasyonlarin
giisterimini acip kapama.

Show Stills: Resimlerin gosterimini
acip kapama.

Music: Miizigi agip kapama.

Animations:

IM.B AMIGA

Sound Effects: Ifectleri agip kapama.
Wait: Yazilartn ekranda kalma siiresi
(1-5)

Screen to back: Ilk ekrana dinme.

Bu oyunda dikkat etmeniz gereken en
inemli sey ise Diplomatik iliskiler. Zi-
ra ancak akillica bir taktikle bii-
tiin kesitlere sahip olabilirsiniz.
Birde adamlarinizin resimlerin-
den onlar hakkinda bilgi alabilir-
siniz. Mesela siz bir emir verince
"What, before breakfast” derse o
yoruldugunu belirtir. Eger redde-
derse bu onun Leyolty'sinin azal-
digini gosterir.

Oyunun benim buldugum tek bo-
zuk yant savaylarda karsi taraf si-
i diielloya caginnea buna kargi
ctkip (decline) savasa devam ede-
memeniz. Ve eger daha dnceden
Rest yani dinlenmemisseniz ilii-
yorsunuz. Bu yiizden kendi ada-
mimizt savaglarda arka taraflarda
tutun. Birde her savagtan sonra
efer karst tarafin bir generalini
vakalarsaniz  onu  konugmasina
cire davranin. Efer size karst ¢1-
arsa execule (idam) ya da impri-
son (hapsetmek), fazla birsey de-
mezse ya da sizi Overse recruit
(Hero olarak segme). Eger yashy-
sa onu serbest birakin. Bu arada
"Give Gold to Hero" ile adamlarini-
zn Loyalty’lerini yani size baglihkla-
rint devaml inceleyin. Eger Cancel
derseniz Turn yani hakkimz gitmez.
(Yalmzea View ve Options’a istedigi-
niz kadar bakarsinuz, digerleri biray:-
nizi gostiiriir)

Oyunda bulunan miizikler her olayda
degisiyor ve gercekien mitkemmel.
Efektler, oynanabilirlik harika. Gra-

fik cogu yerde (Animasyon, Resimler

ve Portreler) ok ivi hazurlanmig. Bir-
coksey yapabildiginiz icin sikilma diye
birsey siz konusu degil. Cok akillica
hazirlanms komutlar ile kendinize
bir anda 12. yiizyilda haril haril Cin’i
istila ederken buluyorsunuz. Anliya-
caginiz bu oyun benim bu giine kadar
oynadigun en iyi taktik-strateji oyunu.
1 MB.¢tlarin kagrrmamalir gereRtigi-
ne inantyorum. Cinin tek hakimi ol-
manizi dilerim.
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strateji oyunlarini
saatlerce
bagindan
mitkemmel  bir
OPERATION

Eger

seviyorsamz igte  sizi
bilgisayarinizin
kaldirmayacak
oyunu...

strateji

4)Replay:Bu secenek oyun

bittikten sonra, oyunu tekrar
seyretmenize yarar.
-OPTIONS MENUSU-

secerseniz, araciiz bir elde tam iki
kere ates edebilir.

2)Air Support:Bu secenek
ile havadan yardimi  oyuna
sokabiliyorsunuz.Bunu yapmak icin

COMBAT!!!

Savagta koca bir orduyu
yonetmek hepiniz icin zevkli ve
heyecanh olsa gerek.Hele bu ordu
cesitli savag araglarindan meydana
geliyorsa.  Iste  "OPERATION
COMBAT" bu firsati size veriyor.

Evet,oyuna icinde agir ve
hafif zwrhh  araclartanklar  ve
takviye tankerleri bulunan 22
araglik bir ordu ile baghyorsunuz.
Fakat kuvvetli bir orduya sahipsiniz
diye hemen sevinmeyin eiinki
diisman ordusuda en az sizin kadar
kuvvetli.Bu yiizden savasi
kazanmak mantifiniza ve savag
stratejinize bagl.

Oyuna baglamadan once
gerekli olan baz ayarlamalar
yapmaniz gerekiyor. Bu
ayarlamalar1 yaparken 4 meniiden
yararlanacasimiz. Bu meniiler sag
button’u basih tuttufunuz zaman
ortaya cikiyor.Simdi bu meniilerin
ne ise yaradiklarim ve size nasil
yardimgci olabileceklerini gorelim...

-FILE MENUSU-

a)Save Games:Bu segenek
ile oyunu kaldifimz yerden kayit
edebilirsiniz, daha onceden diskete

kayit edilmig bir oyunu
yukletebilirsiniz veya
sildirebilirsiniz.

b)Quit/Exit:Bu  secenek

oyundan gikmaniz1 saglar.

-PLAY MENUSU-

a)New Game:Bu secenek
yeni bir oyuna baglamanizi saglar.
b)Cede/End:Dilsmana
olmak icin bu secenek
kullanihr. Harekat sirasinda bu
secenegi secen oyuncu, oyunu
kaybeder.Eski bir oyundan yeni
oyuna gecilmeden oOncede bu
secenek segilmelidirDaha sonra
"New Game" secenegi ile yeni bir
oyuna girebilirsiniz.

3)Continue:Diismana
teslim olduktan sonra fikrinizi
degistiriseniz ve oyuna devam
etmeye karar verirseniz, bu secenek
ile oyuna kaldigimz yerden devam
edebilirsiniz.

teslim

1)SELECT OPTIONS:Bu
oyunun en  Onemli

ayarlamalar1  yapihr. Fakat bu
ayarlamalar oyuna basglanmadan
once yapiimahdir.

a)Choose
Opponent:"HUMAN" iki  Kisi
oynamamz;" COMPUTER"
bilgisayara kargi oynamanizi saglar.

b)Ordnance:Oyunda
toplan 22 aracimiz var. Bu secenek 4
ara¢ dagihimindan birini segmenize

boliimde

yarar. Size tavsiyem ilk arag
dagilimini secmenizdir.,
¢)Choose A Side:Bu

secenek ile taraflar kirmizi veya
mavi ordulardan birini segerler.
d)Computer Level:Bu
secenek ile oyunun zorlufunu
ayarlayabilirsiniz. "NOVICE"
secenegi kolay kademedir.
"EXPERT" orta zorlukta bir
kademedir. "MASTER" ise en zor
kademedir. Kademeler ilerledikce
degisen tek sey, bilgisayarin izledigi
stratejidir."MASTER"  kademesi
bilgisayarin stratejisinin en yiiksek
seviyede oldugu kademedir.
e¢)Timer:Bu segenek ile

dilsiinme Zamaninizl
belirleyebilirsiniz. Bu zaman
bilgisayara karsi oynarken

120,180,240,300 veya 600 saniye
olabiliyor. Fakat arkadasinmiza kars
oynarken 30 ve 60 saniyede
secebileceginiz zamanlar arasina
ekleniyor. Eger  hareketlerinizi
tamamlayamadan zamaniniz
biterse, oyun swrasi rakibinize
geciyor.

f)Fire Protocol: Bu
bolumde "UNOBSTRUCTED" i
secerseniz, herhangi bir savag
araciyla ateg ettiginizde agaclar sizi
engelleyemez. Fakat
"OBSTRUCTED" ;i segerseniz,
attifiniz top herhangi bir engele
carptifinda patlar.

g)Fire/Unit/Turn: Bu
bilimde savas araclarimin bir elde
kag kere ates edeceZini
belirlersiniz.Eger "SINGLE FIRE"
’I secerseniz, sava§ araciniz , oyun
sirasi sizdeyken sadece bir kere ates
edebilirFakat "DOUBLE FIRE" "

"ACTIVATED" secenegini secmeniz
gerekirEger "UNACTIVATED" "1
secerseniz hava yardim: oyundan
kaldirilmis olur.

2)BATTLE FIELD
MAPS:Bu boliim savas yapacaZiniz
alanlar1 segmenize yarar.

a)Rocky Conyon:Bu savas
alani, kurumus biiyiik bir nehir ile
iki parcaya aynlmis.Bir tarafta
mavi,bir tarafta kirmizi ordular

var.Burada toplarinizi kiigitk
tepecikler  engelliyor.  Kargidan
karstya gegmek igin  kopriller

kullaniliyor.

b)Jungle Ruins:Bu se¢enek
ormanlk bir  alanda  savas
yapmanizi sagliyor.En bityiik
engeller agaclar ve tag yapitlar.

c)Desert Dungs:Bu
secenek ile colde savagihyor. Bu
alanda kum tepeleri aracinizin
hareketlerini zorlagtiriyor.

d)River Meadow:Bu
secenek,nehir ile ikiye boliinmilg bir
alanda savasiimasini sagliyor.Sadece
bir tek koprii karsiya gecisi sahyor.

e)Marshland Bog:Bu
secenek ile iginde bir siirii kilciik su
birikintisi  olan bir  alanda
savasiliyor. Bu alanda bir tane
bilyitk gol var Bu golii gegmenizi
saglayan ii¢ Koprii var.,

6)Archipelagos:Bu
secenek, bir siirii yol ile birbirlerine
baglanmig olan ¢ok sayida Kigik
kara pargasinda savas yapilmasini
saghyor. Bu boliimde en biiyilk
yardimcilarimz ana  yollar  ve
kopriiler.

-TELECOMN-

Bu menudeki secenekler
modeme sahip olanlarin
birhirleriyle haberlesip, oyunu kayit
etmelerine ve yiiklemelerine yarnyor.

Simdi gelelim oyuna...

Daha oOncede soyledigim
gibi oyunda 22 aragtan olugan bir
orduyu ydnetiyorsunuz.I'akat bu
gorildiigii kadar kolay degil.

Oyunda her iki tarafta
sirayla ordularini hareket ettiriyor.



Oyunu iki kigi oynarken ilk hareket
hakkt mavi orduya tanmyor.
Bilgisayara karsi oynarken ise, ilk
hareket hakki her zaman size
taminiyor. Oyundaki amacimiz ise
gayet basit.Disman gadirimi yok
etmek.Buna gore oyunda, ilk
diisman ¢adrim yok eden oyuncu
savasi kazaniyor.

Oyunda bir araci hareket
ettirmek icin, Pointer’t o aracin
iizerine  getirip sol  button’u
Klikleyin. Aracin cevresinde sari
isaretler olusunca, Pointer’t arac
gotiirmek istediginiz yere klikleyin.
DBoylece aracimz istedifiniz yone
gitmis olur.Fakat aract belli bir
mesafeden uzaga gotiiremezsiniz.

Oyun oynamrken
oyuncular harekat sirasinda her
araci sadece bir defe . hareket
ettirme hakkina sahiptirler.Fakat
isterlerse belli araclar1 hareket
ettirmeyebilirler.Yine her harekat
sirasinda, araglar bir veya iki kere
ateg etme hakkimna sahiptirler.

Oyun boyunca araclarm
yakita ve cephaneye ihtiyaclar
vardir.Bunun icin size tek yardimi,
yardim tankerleri saglar.Herhangi
bir araca yakit veya cephane
saglamak icin yardim
tankerlerinizden birini, aracimzin
yammna getirin ve daha sonra

"SUPPLY"  yamsimin  altindan
yalata ihtiyag varsa "FUEL",
cephaneye ihtiyag¢ varsa "AMMO"
‘yu secin. Fakat sakin
unutmayin,her arag harekat
sirasinda bir kere yakit veya
cephane alabilirHem yakit,hem

cephaneye ihtiyacimiz varsa once
yakit alin,daha sonra oyun sirasi
size gecince cephane ihtiyacimzi
karsilayin.Sadece yakita sahipken
disman atesinden uzaklasabilir
daha sonra cephane alabilirsiniz.

Aracimizin ates edebilecegi
8 yon vardirBo ybnleri, kontrol
ekraminin  sag tarafindaki  yon
tablosundan belirleyebilirsiniz.Yon
tablosundaki yonlerden yesil
olani,aracimizin namlusunun doniik
oldugu  tarafi  belirtirPointer’
aracinizin  namlusunu  cevirmek
istediginiz yonin iizerine
kliklerseniz,namlu o yone doner.

Hedefe ates etmek igin
kontrol oklarimin altindan "FIRE"
yazisini segin.Bir aracin yonetimini
elinize  aldifimzda,arag  hareket
hakkim kullanmamissa "MOVE"
yazisiates hakkim kullanmamissa
"FIRE" yazist Kirmizi olur.

Oyunda size en biiyilk
kolayhgr haritalar saglar.Haritalar
birgok kiicik kareden olusur ve
bolgelere gore degisir.Sira hangi
oyuncudaysa harita o oyuncunun
araglarim  gosterir.  Eger harita
diisman  araclarindan  bazlarim
gisteriyorsa, o araglart vurma
ihtimaliniz var demektir. Fakat
durum her zaman bdoyle degildir.
Bazen size yakin olan disman
araglarida haritada goriiniir. Pointer
’i harita iizerindeki araclarimizdan
hangisinin iizerine Kkliklerseniz, o
aracin kumandasim alirsiniz. *

Kontrol boliimiiniin ~ sol
tarafinda, yonettiginiz aracin
ozellikleri yazar. DBu  ozellikler
sirasiyla

sunlardir:ORDNANCE((aracin
ad1),DEFENSE(dayamikhhk)
MOBILITY (katedebilecegi

mesafe), GUN RANGE(topun
katedebilecefi  mesafe), GUN
POWER(topun giicit), AMMO(sahip
oldufu top  saysi),FUEL(yakit

miktarn), X GRID(x koordinati),Y
GRID(y koordinaty),TIMER(kalan
zaman).

Ordunuza gerekli

hareketleri
araclarimzi

yaptirdiktan ve
yerlestirdikten sonra
"PASS TURN" secenegi ile oyun

sirasini rakip
gecirebilirsiniz.
hareketlerinizi  tamamlayamadan
siireniz  biterse  bilgisayar bu
secenefi otomatik olarak segiyor.
"PASS TURN"
seceneginin altindaki kontrol oklary,
kumandanizi cesith araclara

geciriyor.

oyuncuya
Fakat

AIR SUPPORT"
oyunda en  @nemli

secenedi
’ biridir.  Bu

yardimcilarimzdan
secenek ile haritada  disman
araglarinin yerlerini
ogrenebilirsiniz. Fakat bu secenedi
sectikten sonra sira rakibinize
geciyor. "AIR SUPPOT" yazsimn
alindan, yardim ugafmn hangi
taraftan ugacafma karar
veriyorsunuz. Boylece ugaginiz o
tarafta bulunan bitin digman
araglarinin yerlerini tesbit ediyor.

Son olarak , ates etmeden
oénce mutlaka haritaya bakmamz
oneririm c¢iinkili aracimz harita
iizerindeki karelerde, "GUN
RANGE" ’in yaninda yazan sayl
kadar ates edebilir.

Simdiye kadar gordiigiim
en giizel strateji oyunlarindan biri.
Strateji merakhlarmm mutlaka
sahip olmalar1 gereken bir oyun.
Kagirmamaniz tavsiye ederim.
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Tarih 22 Ocak
1879.Amerikan
askerlerini gok
zorlu bir gin
bekliyor.137 as-
ker ile 4000 yer-
liye karst koy-
maya calisa-
caklar...
Durun!!!4000
yerliye kars!
137 asker oldu-
gunu duyunca
hemen vazgec-
meyin.Cunku
askerleriniz
esitligi fazlasty-
la saglayacak
silahlara sahip-
ler. Simdi gele-
lim oyuna...
Oyunda amaciniz,stratejik
bakimdan ¢ok énemli bir
noktada bulunan kalenizi,-
kaninizin son damlasina
kadar savunmak.Oyuna
basladiginizda karsiniza 2
secenek ckar.Bunlar "Pla-
to" ve "Impressions” sege-
nekleridir. Bu secenekler-
den "Plato" 'yu secerseniz,
yerliler size hafif saldiniar
diizenlerler.Azar azar kale-
ye saldinirlar.Bdylece onlar
saf digl etmemiz daha ko-
lay olur.Siz onlar saf digi
ettikten sonra tekrar saldi-
riya gecerler. Fakat
kendinize giveniyorsaniz
ve iyi bir komutan cldugu-
nuza inaniyorsaniz
IMPRESSIONS'u segip ken-
dinizi kanitlayabilirsiniz.
Fakat birdenbire ne oldu-
gunu bile anlayamadan ka-
lenizin kusatildigini ve yer-
lilerin (izerinize dogru yu-
ridiiklerini glirtirseniz hig
sasirmayin. Neyse,bu sece-
neklerden birini sectikten
sonra karsiniza oyunun ha-

ritasi cikiyor ve guzel bir
marsla,ordulariniz yerleri-
ne gegiyorlar.Burayi gec-
tikten sonra oyuna giri-
yorsunuz.

Oyun esnasinda sol
button’a basarsaniz oyun
durur ve size oyunda ¢ok
yardimi dokunacak bazi
sekiller ¢ikar. Simdi bu se-
killerin ne ise yaradiklarini
gorelim:

1)DISKET:Bu sekli sectigi-
nizde 6nimize disketten
bilgisayara ve bilgisayar-

TANITIM

dan diskete
bilgi verildi-
gini gbsteren
sekiller gikar.
Disketten bil-
gisayara bilgi
vermek;daha
onceden ka-
yit edilmis bir
oyunu yulkle-
meye yarar.
Bilgisayar-
dan diskete
bilgi vermek
ise,oyunu
kaldiginiz
yerden dis-
kete kayit et-
menize yarar.
En alttaki ok
sekline klik-
lerseniz bu
ekran kapa-
nir.

2)TAKVIM:Tarihi gosterir.
3)SAAT:Oyunda yerliler
saldirilarina son vermisse-
ler bu segenek saati ilerle-
tir.Fakat saldiri stiriyorsa
karsiniza durum raporu ¢i-
kar.

4)ASKER:Bu sekil oyunda
kullanacaginiz en dnemli
sekildir. Asker resmini
sectiginizde énlniize yo-
nettiginiz asker ile ilgili
birgok sekil ¢ikar. Simdi
bu sekilleri gbrelim:
a)AYAKTA BEKLEYEN AS-
KER:Bu sekil yonettiginiz
askeri "hazirol” durumuna
gecirir ve herhangi bir sal-
dirniya karsi hazirlar.
b)YERLI iLE DOVUSEN
ASKER:Bu sekli segerse-
niz asker tifeginin singu-
siiyle,saldiriya gegmis yer-
li ile dvisar.

c)YURUYEN ASKERLER:-
Bu secenek ile emrinizdeki
askeri bir yerden bir yere
gotarebilirsiniz. Bu sege-
negdi sectikten sonra



Pointer’1 askerinizi gotur-
mek istediginiz yere klik-
lerseniz,oyunu hareketlen-
dirdiginizde askeriniz iste-
nilen yéne dogru yriime-
ye baslar. As-
keriniz yQrr-
ken en ¢ok dik-
kat edeceginiz
husus,baska
bir askere takil-
mamasidir. As-
keriniz baska
bir askere taki-
lirsa durur.
d)COMELIP
ATES EDEN
ASKER:Onu-
niizde engel
yokken bu sekli
secerseniz ,saldir halinde-
ki yerliyi vurma ihtimaliniz
daha cok olur. Tabiki bu
nisancihiginizada bagh.
e)AYAKTA ATES EDEN AS-
KER:Bu sekli yerli ile ara-
nizda bir engel varken se-
cerseniz,yerliyi vurabilirsi-
niz.
f)YERLI:Yerlinin
Uzerine klikler-
seniz ve silahi-
niz doluysa,se-
cenek ekrani
kapanir ve siz-
den vuracaginiz
yerliyi segmeniz
istenir. Bunu
yapmak igin
Pointer’i yerli-
nin dstine geti-
rip kliklemelisi-
niz.Bdylece as-
ker ateg etmis
olur.Askeriniz ates ettikten
sonra yerli dlebilir,yarala-
nabilir veye kursun yerliye
isabet etmiyebilir. Ates et-
mek istediginiz askerin si-
lahinda kursun kalmamig-
sa "GUN NOT LOADED"
yazisi ¢ikar. Silahin nasil
doldurulacagini daha son-
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ra anlatacagim.
g)OTURAN ASKER:Bu ge-
kil,yonettiginiz askeri din-
lendirmeye yarar. Asker
yaraliysa bu sekil secilme-

- =
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- - > .
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lidir.

h)En alttaki sekiller adam-

larinizin silahlarini nasil tu-
tacagini belirler. Kursunla-
rin oldugu sekil, silahi dol-
durmaya yarar.Sag tarafta-
ki ok bu bélimu kapatir.

6)iLKYARDIM:Her iki tara-
finda 6l0,yarah ve asker
sayisini bu segenekle 6g-
renebilirsiniz.

7)YUKARI VE ASAGI OK-

LAR:Bu oklar sirayla yone-
timi ¢esitli askerlere gegir-

meye yarar.Fakat bunu

yapmaya pek gerek yoktur
clinki Pointer’s yonetecegi-
niz askerin Gstine klikledi-

ginizde o askerin yonetimini
alabilirsiniz.

8)SARI OK:-
Yénetim ek-
ranini kapa-
tir ve oyunu
devam etti-
rir.

Oyunun na-
sil oynandi-
gina gelin-
ce...

Oyuna bas-
ladiginizda-
,aadamlarinizi
son derece
dizgin bir sekilde dizildigi-
ni goreceksiniz.Once sol
button’u klikleyerek yone-
tim ekranini agin ve saati
ilerletin. Saat ilerlemiyorsa
yerliler saldinyor demektir.
Saldir icin hazirlanin.Hare-
ket haline gec¢in. Pointer’i
kullanarak
kalenin
cevresine
bir goz
atin. Yerli-
lerin gel-
diklerini
gorirse-
niz yakina
gelmeleri-
ni bekle-
yin. Yakin-
lastiklarin-
da oyunu
durdurun
ve adam-
larinizi sirayla nigan aldirip
ates ettirin.. Sakin unutma-
yin,saldirilar herhangi bir
ybnden olabilir. Bu ylizden
ordularinizi birgok bdltimle-
re béltp,cesitli yerlere yer-
lestirmelisiniz.

Yerliler vurulduklarinda ya-




ralanabilirler,6lebilirler ve-
ya adaminiz onlari vurama-
yabilir. Yerlileri yaraladik-
tan sonra isabetli bikac atis
yaparsaniz onlar oldirebi-
lirsiniz. Yaralilar saf disi bi-
rakmazsaniz yaralari iyile-
since tekrar saldiriya ge-
cerler.

Oyunda 2 tane kumandan
vardir. Bu kumandanlarin
sadece kiliglari vardir. Bu
kumandanlari korumaya
calismaniz sizin yarariniza
olcaktir. Adamlarinizdan
herhangi biri bir yerliyle
dévisiyorsa,korkmadan
nisan alip ates edebilirsi-
niz.Clnkl oyunda kendi
adaminizi isteseniz bile vu-
ramazsiniz.Bu ylzden 6nii-
niizde kendi adaminiz olsa-
da, yerliye nisan alip ates

edebilirsiniz. Adaminiz
yerliyle dovasirken mes-
gul oldugundan silahi ile
ates edemez. Bu yilizden
hemen baska bir adamin
kumandasini alp,yerliyi si-
lahinizla saf digi birakmali-
siniz. Boylece diger askeri
kurtarmis olursunuz.
Daha dncede sdyledigim
gibi ates etmek icin oyunu
durdurmaniz gerekir fakat
adaminizin silahini doldur-
masi i¢in;oyunu tekrar
baslatip,adaminiza zaman
tanimaniz da gerekir.Bunu
yaparken yerlilerin yaklas-
malarini gbéze almalisiniz.
Unutmamaniz gereken en
onemli husus, adamlarini-
zin silahlarini ancak "Ni-
SAN ALMA" modunda dol-
durabilmeleridir. Bu yuz-
den adamlarinizin blytk

bir béliimini "NiSAN AL-
MA"™ modunha gegirmelisi-
niz.

"RORKE’S DRIFT" strateji
meraklilari icin ideal bir
oyun. Eski yillara dénip,
ordulariyla birlikte zafer
kazanmak isteyenler, bu
oyunu en kisa zamanda
arsivlerine katsinlar. BOL
SANSLAR (ihtiyaciniz ola-
cak).

CAGRIDORTER

'ZOMBIE BOYS COMPUTER

MUHTESEM PROGRAM
ARSIVLERINI SIZLERE ACTI
| HEM DE HERKESE BEDAVA

ZOMBAE

BOYS

ALIS-VERIS YAPAN BUTUN MUSTE-
RILERIMIZE CEKILISSIZ, KURA'SIZ
SUPER HEDIYELER

Hediyelerimizden bazilan: Joyistic-
ler, disket ve disket kutulari, kartus-
lar, Ram kartlar, Mause pad’ler, ligh-
tpen’ler ve ¢ok daha biiyiik hediyeler g

iT OLAN ve iLGI
Z BOLGESIT L
N Ua ALMAYASlNIZ'?

KALITEYI NEDE
GORDUGUNUZ YERDEN

+ Vigne Sk.
Elt. idaresi i

Daha da Bitmedi!!! o
0 bilgi m, oyun
arld bq'.gnsayar_progra : :
:‘:r: itll:ﬂnleri (Garanhh) mevcut“o'.rl:j;; esr;
sallerinden daha uygun kosulla
leri bekliyor.
Aynca; Her ¢!
nik aletleri (3 &

Z.8B.

Wendy Hamburger

yar vé elektro-

bilgisa 5
o amir servist

y garantili) t

1

Bilgisayarcilara Toptan ve cok uygun
fiatlarla bitiin Griinlerden 3 gin igin-
de gonderme imkani.

(Commodore 64-Atari ve Amstrat ara
yiiklemeli kaset oyunlari, Amiga ve
C-64 disket oyunlan, her tiirli disket,
kaset, kartus, oyun kolu vb. yan

uriinler. R R

Bahariye Cd.

Arayol

Altiyol, Vigne Sk. No: 4D: 5 )
Fazhoglu I Merkezi Kadikéy-IST.
Tel: 338 77 20

Snumiizdeki aylarda
daha da bilyiik siirprizierimizi

Iskele takip ediniz.

ECEM 511 32 86




"123°den torpil
yaklasiyor. Saga kir, saga
kir. Noisemaker yolla ha-
di cabuk ol. 46° den so-
nar sinyalleri ahyoruz,
Sealance yolla. Iste Kri-
vak belli oldu. Kontak
kur kontak. Tamam iki
tane MK 48 yolladim.
Bir torpil daha geliyor.
Bu alfa nereden ¢kt
Decoy yolla bir seyler
yap. Dal, dal. Kurtula-
miyoruz, saga kir. Vurul-
duk! Torpil tipleri hasar
gordii. Indir su alfayu.
52° den bir torpil yolladw
55°, 52° ve 50° ye torpil
yolla. Bu RBV saldirisi
nereden ¢kt Bu sefer
kurtulamadik. Sana kac
kere bunu Serious’ta oy-
namayalhm dedim gene
battik."

Bu konusmalar RED
STORM RISING karsismdaki
iki simulasyoncu arasinda gec-
mesi muhtemel konusmalardir.
Bu iki disketlik oyunun Amigaya
gelmesi miinasebeti ile tekrar
karginizdayiz. Amiganm 64’den
fark: efektler ve azda olsa gra-
fiklerdir. Deniz altindan fiize ve
torpil firlatiglart  miikemmel
canlandirilmis. Efektlerse ayn
bir mitkemmellikte. Ve her gemi
icin ayr1 bir grafik ¢izmek icin
hig iisenmemigler.
Commodore’daki grafik fark:
gemiden fiizel atiglaridir.

64’te denizin alti istil
kalmazken Amigada duraksa-
mamin schebi klavye farkiyd
Klavye ciddi sekilde defismisti.
Yazimm sonunda gerekli tuslan
bulacaksiniz. Ama torpil kontro-
linii ayrica agiklayacagim. Tor-
pil kontrolii icin torpido kontrol
boliimiine gecin. "N" tusuyla
torpili secin. Bu se¢imi sol altta-
ki bilgi béliimiinden yapacaksi-
niz. Oncelikle torpil ekranindaki
hedefi atacagimiz hedefe kitleyin.
Boylece torpiliniz hedefe yonel-
mis olacaktir. Ayrica kontrol tus-
lariylada torpili yonlendirebilir-
siniz. Torpido Homing yazisiyla
torpilinizin hedefe KkitlendiZini

gorebilirsiniz. Kullandigmiz si-

lahlara gelince; Harpoon ve
TASM giidiimlii fiizeler degildir.
Bu yiizden bunlar1 hareketsiz
hedeflere karsit kullanm. Uzak
mesafelerde hada payr yiiksek
olacafimdan iyi is gormezler. Si-
lahlar: atarken ekrandaki hedef-
lerden c¢ok sol alttaki bilgi bolii-
miinden geminin agisim hizim
ses ¢Oziimirli@iinii 6Zrenip ora-
daki acisina silah yollamamz en
saghkhsidir,

Bu oyunu ilk oynayan-
lar icin soyliiyorum. Gergekcilik
son haddinde. Gergek bir deni-
zalti komutanmm yetkilerine sa-
hipsiniz. Size sadece emretmek
ve hesap yapmak disiiyor, Bilin-
digi gibi bir deniz altimin herseyi
sonari ve radaridir. Her ne ka-
dar bir periskopta size digariyla
baglatida yardimer olsada bir
sonar kadar size yardimc ola-
maz. Bu aletleri kullanmak de-
nizciligin bir parcasidir. Onlar-
siz denizde ve ozellikle bir deniz
savaginda hayatta kalmak im-
kansiza yakindir,

Silahlardan MK 48 yiik-
sek tahrip giiclii, telle kumanda-
I, her hedefe kars: helikopterler
harig etkili bir silahtir. Sealance
ise tahrip giicii daha az fakat he-
defe atildimi %80 vuran birsi-

lahtir. Yalmiz bir mini-
mum mesafesi oldugu
icin yakm carpisma-
larda  kullamilamaz.
UDALOY gibi baz ge-
miler bu fiizeleri hava-
da tahrip ettikleri igin
bu gibi hedeflere kars
kullanmamz gercksiz-
dir. Harpoon ve TASM
su altindan ¢ikip hava-
dan gemilere atilan si-
lahti, UDALOY gibi
gemilerde yine etkisiz-
dirler. Bu silahlar da-
ha énce belirttigim gi-
bi gildiimsiiz olduklan
icin yakin mesafelerde
kullamirsamz daha ¢ok
isabet alirsimiz.

Diisman gemi-
lerine gelince iclerinde
size su gemiden kacin
veya bu gemi kolay demiycce-
gim. Ama bir KREMLIN’le kar-
silagirsamiz dnce etrafindaki te-
nekeleri batirm ve KREMLIN’e
saldirin. Tek soyliyecegim sabirh
olun, Bu gemi icin 12 veya 15 si-
lah kullamp batiramamamz ola-
sidir. Eger bu oyunu ilk defa go-
riiyor simulasyon seviyor ve
yitksek irtifadaki basmctan ve
hava savaglarindan siyrilip su
altindaki heyecam tatmak isti-
yorsamiz bu gercek¢i simulasyo-
nu mutlaka yasaym. Ve oyundan
gercekten zevk almak istiyorsa-
niz isi cok ciddiye alin. Iste o za-
man denizalti icindeki heyecam
biitiiniiyle hissedeccksiniz.
Oyunda sabir ve gans sizinle ol-
sun. Nato’yu sakin ezdirmeyin.
Ve ilk gorevle Bati Almanya’yr
kurtarin,

MERT GOKKAYA

512K AMIGA

FIRMA- MICROPROSE
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Yaz mevsimi kendini
asint - sicaklarla gdsteriyor.
Sicaktan joysticklerimiz
kayganiast, vantuzian tut-
maz oldu. Iste bu glinlerde
disandan amiga oyunlari-
nin Commodore versionla-
n akin etmekte, amigacilar
moruklamaktadirlar.  fste
bu fip oyunlardan biride F
16 Combat Pilot, F 16 C.P.
ile F 16'nin kokpitine ge-
cip, yuksede daha ylikse-
ge ¢ikip ddévlserek stresi-
mizi atabilir, ani bir dustste
hasrana ugrayabiliriz.

Oun Amiga versio-
nu ile ayni. Bastaki pilot
grafigi 64°Gn neler yapabi-
lecegine bir érnek. Oyunu
yUkledigimizde ekrana ¢i-
kan grafikli mend ile gérev
secimi yapabiliriz. Burada
foplam 5 ayn gdrev var.
Buniar:

I- Scramble: Dus-
man kuvvetlerini olugturan
Mig ucakian sizinle hava
muhaberesine  hazirdirlar.
Kalkin ve gunlerini goste-
rin.

2-  Hammerblow:
Géreviniz  disman  pistini

yerle bir etmek.

3- Tankbuster: Tespit
edilen koordinatlardaki
tank birliklerini bulup yok

etmeniz lazim.

TANITIM

4- Watchtower: Ve-
rilen koordinatlardaki he-
defleri vurup yoketmeniz
fazim.

5-
Deepstri-
ke:Verilen
hedeflerin
tamand
vurmahsi-
niz.

Go-
rev sectik-
ten sonra
W ckrana
gé};ﬁg g dion| g‘o‘revie‘ il
gili harita,
hava du-
rumu  ve
bilgiler ge-
liyor. Daha sonra ise silah
secimi. Burada bir ¢ok si-
lah mevcuf. Tavsivem me-
nldeki Crew’s Choice se-
cenegdi ile ucagmnizi ota-
matik olarak silah
Durandal’dir. Bu silah yal-

A nizca Hammerblow gdre-

vinden kullanili.  Sadece
pist  bombardimani icin
imal edilmistin.  Atildiktan
sonra  paragata  acir ve
piste dUgserek yuksek tahri-
bata yol agar. Exit secene-
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gi ile kokpite gecersiniz.  nun icerigini arttirabilirsiniz. P: Pause.

Burada grafiklerin guizeligi  Bol simulasyonlu serin gun- =: Hiz verme.
dikkatinizi cekecektir. Hele ler dilediyle... - Hiz kesme.
havadayken
yerdeki vek-
térel grafiklert
gordimeye

deger. Asa-
gida verece-
gim tuglar
aracthgr  ile

ucag! COk
rahat yone-
tebilirsiniz.

F 16
icin soyleye-
bilecedim
sey basit, gu-
zel ve anlagl-
hir olmast.
Fighter
Bomber’i zot
bulanlar bu-

na sarilsin ve
antreman yapsinlar. Ayrnca BARIS YALCINKAYA F1: Ekran ayarl.

mentideki diger segenek Tuslar: 1-6: Veri siralamast.
ile pilot diski kurabilir, oyu- U:Tekerlek a¢/kapa

B oo BAKIRKOY: YAKUT
b SOKAK

EKSINOZ iSHANI

KAT:3 TEL:572 13 17

Ziraat Atakdy: 300/123 Hs.

B I L_ SUADIYE: AYDIN SOKAK
NO: 10

- COMORE TEL:372 33 03

Akbank Suadiye 4606/2 Hs.

Ka

i ” .
% QA::LZ}Z a C i Joysti_c_leriniz Bedava
HARDWARE VE Q [.07' i GEKILI_SSIZ-KUH’ASIZ

EN YENI
PROGRAMLAR
ORJINAL KOPYASI

KASETLER




Prince o Batman
miiziklerini yapan Prince
degil. Normal bir prens. Siz
prensinizle oyunun gegtigi
aday ele gegirmeye galisi-
yorsunuz. Bunu yaparken
de stratejik yeteneklerinizi
Kullanacaksimiz. Segebilece-
giniz 8 ada var. Yapmaniz
gereken adalardaki Kirmizi
Kuvwetleri yok etmek, Oyu-
nun basinda kendi Kuvveti-
nizi ve diisman Kuvvetleri-
nin giiglerini belirtiyorsu-
nuz. 2 tir askeriniz mevcut
piyadeler-siivariler. Piyade
birfliklerinin iizerine clickle-
dijinizde piyadelerinizin
yapabileceji fia-
reKetler Karsiniza
¢iKuwyor. Viiriiye-
bilir, Kosabilir,
saldirabilir, geri
gekilebilirler. Saj
iist Kisede Kuv-
vetinizin asker
sayst ve glicii
hakkinda bilgi
alabilirsiniz.

Oyundaki zoon
sistemi ¢ok gelis-
mis. Ik basta bi
bayrak halinde
goriilen ordu

zoomladiKga bir grup asKer,
onuda zoomladikea tek tek
gorilebiliyor. Yani bu sistem-
le oyundaki en Kiigiik askeri
béliikleri daha kontrol edebili-
yorsunuz. Suvarileriniz ise
dortnala gitme, yavas ilerle-
me ve diismana saldir gibi
Komutlarla yb‘nc tiliyyor,
Sayliyecek pek bir sey
yok gayet basit bir stratejfi
oyunu. Oyle cok komplike fa-
lan dejil gayet Kolay. Ama
birliklerinizi bolerek Kullana-
bileceginiz stratejilerin say-
sint gok arttirabilirsiniz,
Stratefi ustasi, PSS Kadar iyi
olmasada sikilmadan oyna-

nabiliyor. Ozellikle adala-
rinizi gordiigiiniiz zoom
sistemi ¢ok iyt yapilms.
Aday sanki wydudan takip
ediyorsunuz havast veriyor.
Yukardan 1 ev gibi gorii-
nen bir sehir zoomlandigin-
da biitiin fier seyiyle tam
bir sehir oluyor. Ada tam
olarak 3 boyut olarak bilgi-
sayara gegirilmnis. Sonug
olarak asla asirt zor olama-
yacak ve sizi aylarca oya-
layamayacak bir strateji
oyunu. Tiire girmeK isteyip-
te Kansikiktan iirkenlere
tavsiye ederim.

EMRE ISIKLAR
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Skate or Die'l oynayip da
begenmeyeneniz yoktur!ll Simdi ise
onun devami niteliginde olan SKI OR
DIE iilkemize geldi. Adindan da anla-
silacagd gibi bu oyunda Skate Or
Die'daki skate (kaykay) yerine Ski
(Kayak) kullantyorsunuz. Oyun yik-
lendiginde karginiza RODNEY'in SKI
SHOP'u gelecek. Egder "Complete
All"u segecekseniz burada adimzi
yazmalisiniz. Bunun igin SIGN UP
dosyasina gelip fire'a basmalisiniz.
Karginiza bir dosya gelecektir. Bu
dosyada kag kisilk oynayacaginiziv
music’i  segiyorsunuz.
(oyun en fazla 6 kisilik
oynaniyor) Adinizi yaz-
mak igin Player 1 yazi-
sinin yanina gelip ate-
se bastifinizda adiniz
yazabilirsiniz. Her geyi
ayarladiktansonra  TO
RODNEYS gidip atege
basin. ilk ekranda ayr-
ca HI-SCORElan da
gbrebilirsiniz. Eder
oyunu ilk defa oynu-
yorsaniz  PRACTISE
yapmanizl tavsiye ede-
rim. RODNEY'in duk-
kanindan ¢ikhi§inizda karginiza alti
yok ¢ikiyor. Isterseniz herhangi birine
girebilirsiniz. Eger hepsini oynamak
istiyorsaniz COMPLETE ALL'u segin
ve oyunumuza baglayin. Oyunumuz
birbirinden glizel 5 bélimden olugu-
yor. Simdi gelelim bélemlere:

1 Snowball Blast (Kartopu
atma): Gocuklara kars! kartopu sava-
sina ne derseniz??? igte bu balim si-
ze buna olanak sadliyor. Oyunda he-
definizi gocuklarin {stline getirerek

atese
bashgi-
nizda
karto-
punuzu
atmisg
olursu-
nuz.
QOyunda
done-
rek ge-
len go-
cuklar
sizi
epeyce
udrastiniyorlar. Ayrica bazen gikan yil-
dizlar size puan kazandiriyor ve karto-
pu birikintilerini vurmak sizin igin iyi
oluyor. Vuruldugunuzda ekranin sal-
lanmast oldukga glize! olmus. Ekranin
ustinde de skorunuzu, elinizdeki kar-

topu sayisini, kag gocuk vuracagmnizi,

zorlugu ve son olarak zamani gérebi-
lirsiniz.

2 Acro Aerials {Akrobatik ha-
reketler): Bu bolimi Winter Games’
oynayanlar iyi hatirliyacaktir Bélimde
amag tepenin ucundan ugarak Akroba-
tik hareketler yapmak. Atese bastigi-

% ~ ml“"‘:!| *'-.'
e . el

nizda adaminiz hareket eder. Tepeden
ugtuktan sonra ise joystick'i saga-sola
cekerek adamin bacaklanni agabilirsi-
niz. Yukari-asag itfiginizde ise adami-
niz takla atar. Her atlayistan sonra de-
Gisik hakemlerden degigik puanlar alir-
siniz. Eger adaminizi dizgiin diiglre-
mezde kayaklar kirarsaniz hareketiniz
ne olursa olsun puaniniz Gok dusuk
olacaktir. Ekranin Gstinde skorunuzu,
kaginci atlaginiz oldugunu ve hakemile-
rin puanlarini goriirsiniz.

3 Snowbard Halfpipe: Simdi
ise karginizda uzun bir vadi ve bu vadi-
de kayak tahtanizla siz varsiniz. Bura-
da amag ise 2 dakika iginde kayak tah-
tanizin tistiinde artistik hareketler yapip
puan toplamak. Joysticki sola gekerek
soldan havalanabilirsiniz, saga cekerek
de sajdan. Atege basip yukar-asagi
cektiginizde oldufunuz yerde tahtaniz-
la beraber havalinirsiniz. Ekranin s-
tinde skorunuzu, zamaninizi ve size
devamli laf eden adami gérebilirsiniz.

4 Downtiill (Tepeden inig):
Geldik oyunun en zor bdlimine. Simdi
ise dimdik bir tepenin ucundan agagiya
kayiyoruz. Joysticki asadiya gekerek
hizlanirsiniz, sag-sag, sol-sol, yukart
ise yavaglamanizi sagliyor. Hep ayni
y6nde kayarsamiz kayaklanniz ucu kar-
topluyor ve bu sizin igin iyi olmuyor.
Devamli slalom geklinde kaymak ben-
ce en iyisi. Kayarken tepenin yamagla-
rinda ugmaya baglamak hi¢ iyi olmu-
yor. Oyunda belli bir sire noktadan
sonra disk 2. bdlumi yiiklemeye bagli-
yor. Simdi ise karsinizda 2. bolim. Bu-
rada 1. bolimden farkl olarak bayrak-
lar ve kar yiginlan var. Kar yiginiarinin
iistinden gegmek gergekten gok zevk-

li... ve sonunda bu bé-

limde bitiyor.

5 innertube
Thrash (lastikle kayis):
Bilgisayarin adami

Lester't kargl gocukga bir
oyuna ne dersiniz? Eger
agzinizdan ¢ikan kelime
| evet ise atese basin ve
araba tekerlerinin Ustlne
atlayin ve inige baglaymn.
.| Joystick kontrolleri her
| sey normal sadece ateg
tusu lastiginize  yukari
ziplatiyor

SKI OR DIE
muhtegem grafik, mazik, ses ve efekt-
lerle stsli harika bir oyun!!! gimdilik
yalnizca disket kullananiara hitap et-
mesine ragmen ingallah yukinda kaset
kullanicilarada hitap eder. Sakin Kagir-
mayiniiit

CENK KOSEOGLU
Grafik 190
Muzik 195

Ses-Efekt  :80
Oynanabilirlik: 85
Genel 88
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Son Sayfa’nm sonunun yakm oldugunu sananlar
yanildilar, iste ikinci Son Sayfa'yla kargmizdayiz.
Gectigimiz ay iginde bilgisayar dinyasinda olan tlirlii
gariplikleri bu sayfada bulabilirsiniz.

Gegen ay size Tom Cruise’m son filminin
oyununun hazirlandigim duyurmustuk. Days of Thunder
goriiniige gore bekledigimizden gok daha iyi olacafa
benziyor. Simdiye kadar ¢ikan en iyi yang oyunu olacaj
bile soyleniyor. Oyunun haklan igin yiiklice bir para
odiiyen MINDSCAPE firmas1 bunu elde etmek i¢in
anlagmada oldukca garip bir maddeye boyun egmek
zorunda kalmis.Film firmast oyunda Tom Crwise’m
yiizliniin gériinmesine izin vermemis, onun icin oyundaki
siiriicii herhangi bir bilgisayar karakterine benziyor. Bu
arada ufak bir not, Tom abimiz bu film igin sadece ve
sadece 7,000,000 dolar almus.

Oliim haberleriyle sizi tizmek istemezdik ama
bayagi kaliteli oyuna imzasim atan GRANDSLAM ve
TYNESOFT firmalari ekonomik nedenlerle kapanmak
zorunda kaldilar. Onlara rahmet, hayranlarina bagsaglifi
dileriz.

Software Yaymcilan Birligi (A.B.D) gegtigimiz
yil iginde ¢ikan eyunlann bazilarna mitkemmelik 6diilii
verdi. Odiil alan oyunlanmin bazilar séyle:

EN 1Yl ADVENTURE:SPACE QUEST III

EN 1YI STRATEJI:POPULOUS

EN 1Yl ARCADE: WELLTRIS

EN Y] SPOR:HARDBALL II

EN [yl EGITIM:WHERE IN TIME IS

AMIGA ILK 1 Commodore 64

1)Shadow Warnors 1)Shadow Warriors
2)Unreal 2)Turrican

3)Street Rod 3)Vendetta

4)Police Quest I1 ltaly1990

5)Midmight Resistance 5)Adidas Soccer
6)King’s Quest IV 6)Petrovic Basketball
TKick Off2 7)Cloud Kingdoms
8)Harley Davidson 8)Gordion Tomb

9)Venus the Flytrap 9)Tower of Terror
10)EmlynH.Soccer 10)Blood Money

CARMEN SANDIEGO

Amerika da oyun kopyalarken yakalanan
Frank Karchefski 11 ay hapis cezasma ¢arptirildi Herglin
bir siirli oyun kopyaladiimiz diigiiniiliirse biraz daha
dikkatli olmarmz gerekecek. Bir giin kapumzda FBI'
bulabiliriz.

Dergimizin cski sayillanm almak isteyen
okurlarmmz sk sik  bunu nasil  yapabileceklerini
soruyorlar. Bu aslinda ¢ok kolay, derginin bedelini banka
hesabimiza yatrdigmizy gosteren belgenin bir kopyasini
bize gonderir ve hangi sayiyi istediginizi belirtirseniz
derginizi size giinderebiliriz.

Gegen ay oldukga garip bir mektup aldik,
aslinda garip demek pek dogru olmuyor sanirim, biz
iyisi mi duygulu diyelim. Hayali adindaki  bir
okurumuzun annesi bize oflundan yakman bir mektup
yazmg. Hayati arkadasimiz kendini bilgisayara biraz
fazla kaptirms olacak ki okulunu boslamis. Bu da
annesini ¢ok tizmils. Umarniz difer okuyucularumz boyle
yapmyorlardir, arada sirada bilgisayarimzin bir kapatma
diigmesi oldugunu hatirlasamz fena olmaz. Yani bizim
oyle yapugimizdan falan defil ama zaten ne demigler
"Dedigimi yap, yaptigimi yapma."

Bilgisayar karsismda sabahlayanlar sadece
bizler degiliz tabii, pek ¢ok tinlii kisi bu hobbyi bizle
paylasiyor, mesela Tom Cruise, Tom Hanks, Micheal .
Fox, Don Johnson, Bros (borgggg), ve Whoopi .
Goldberg. Tabii onlar bize gore biraz daha zengin
olduklar1 igin her birinin birkag bilgisayan var. ‘18

Commodore son harikasi CD-TV igin oyun -
hazirlayan biitiin girketlere birer mektup gondererek :
oyun hazirliklarmin durdurulmasint istedi. Bilgisayar
diinyasmda sagkinlik yaratan bu olaya sebep olarakta bu
aletin egitim alaninda hizmet verecefini ve oyunlarin bu
alana girmedigini gosterdiler. Sizi bilemeyiz ama bizce
bu resmen sagmalik. Egitim alaninda etkili bir aletle de
oyun oynanabilmeli. L

Cinemaware’in  yeni oyunu WINGS’i
beklemekien mahvolduk. Aruk gelse de oynasak
diyorduk. Agustos aymda hazir olacaf styleniyordu,
hala bir hareket goriinmiiyor.

Dergimizi ters tutarak okuyan
okuyucularimizin yogun istefi lzerine gegen ay bazi
resimleri ters bastk. Umanz dergiyi diiz tutan
okuyucularimiz fazla kizmamiglardir.

Son sayfamn sonuna geldik artik, gelecek ay
son sdzii soyleyen gene biz olacagiz.
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Hizli yasayn, ding yasayin. Oniiniizde uzun bir yol var... Dolu dolu yasamak,
bir coskudan &tekine, bir doruktan baska bir doruga ézgirce ucup gitmek icin e esan
Beldesan, birbirinden cekici Mobylette'ler, Bisikletler sunuyor size.
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