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Geçtiğimiz ay önemli gelişmelere sahne oldu. Bunlarlan 
' biri v~ en önemlisi BİLGİSAYAR'da TELiF HAKLARI VE RO­
: YALTE BEDELLERİ ile ilgili yapılan hazırlıkla rlardı. Bu konu­
. da bizzat ANAP Kırşehir Milletvekili Gökhan Maraş ile görüş­

tüm. Meclisteki çal ışma odasında yaptığımız uzun görüşme so­
nunda tasiağa esas teşkil edecek fikirlerinıi, önerilerimi bana en 
kısa zan1anda yazıp kendisine ulaştırnıamı, daha sonra da teşek­
kül etiirilecek alt komisyonda görev alıp alamayacağımı sordu. 
Kendisine böyle bir konuda her türlü yardıma hazır olduğumu 
söyledim. 

Yapılan hazırlıklara göre Ekim ayı soriu itibariyle 
Komisyon'un toplanmas ı ve bütçeden önce kanunun meclise veril­
mesi bekleniyor. Bu konuyla ilgi li geniş açıkla.ma ve yazımı dergi 
içinde bulacaksınız. nurada önemli olan Böyle bir komisyona 
64'1cr dergisi sah ibi olarak üye kabul ediliyor plnıaktır. Bizden 
başka dışarıdan hiçbir s ivil komisyon üyesi yok ... nu da dergimi­
zin geldiği noktaları anlatiJlaya yeter her ha lde ... 

Bu ayki dergi içeriğine gelince: 
Yine dopdoluyuz. SEKA geçen sayı gördüğü büt.iin ilginin 

sanki karşılığım verir gibi yine gen iş bilgilerle dolu ... Ayrıca Balta­
dır kardeşim sizitı için Amiga'nın Dos işletim sistemini kaleme al-
dı. Çok faydalanacağınızı umuyo- · 
rum. 

Oyunlara gelince; 
Yıllardan beri LUCAS 

FILM'in oyun yapımındaki şöhreti 
bilinmektedir. Bu finn <ının son bom­
bası .olan LOOM ~u sayınıızda Or­
han Cevher tarafıntlan tanı açıklama 
olarak yayınlandı. Ayrıca OPERA­
TION STEALTH' ın geçen sayım ız­
da_ yayııılanıadığımız bölüm l.cri, son 
günlerin çok eğlenceli WİNGS' i , 
İcon-Adventure-Stratej i konumunda 
KHALAAN, Sierra'nın KİNG'S 
Q UEST I V, ve grafik olarak çok şöh­
retli VENÜS bu ayki dergim izin 

•Amiga bölümünün ağır topları. 
Commodore gelince; 

FLİMBO'S QUEST, PARA ACA-
DEMY, ESCAnE, IRON LORD, nLOCK OUt, OPE RATiON 
NEPTUNE ve Commodore'da KİCK OFF II dergimizin başlıcası­
nı oluşturuyor. Son günlerin çok büyük ilgi toplay;ın O)'Unu H AM­
MER FIST ve 1988' in biiyük gür ültü koparan oyunu TIMES OF 
LORE Mert Hekimci kardeşimin büyük çabaları sonucu bitiriidi 
ve tam çözüm olarak klasikler bölümünde yayın landı. Atari sayfa­
nıız yine sizin tavsiyeleriniz doğrultusunda iki sayfa olarak sürü­
yor. 

Dergimizde bir başka yenilikte Metal Sabotajııı mimarı 
Murat Adanç tarafından hazırlanmakta olan Müzik Köşesi. .. Bu-

' rada o ayın sizin sevebileceğinizi umduğumuz müzik programları­
n ı kısa öz geçmişlerini ve grubun diğer albümlerinden bilgiler ve­
receğiz. (Tabii mimar metalci olunca bu bölqnıde meta l ağırlıklı 
olacak) 

Her sayı bir öncekinden daha güzel, daha iyi ve daha mü­
kemmel dergi verebilmek dileğ iyle hepinize saygı ve sevgilerimi 



' Oyun, programcılık veya müzik 
Bilgisayarınızı ne amaçla 
kullanıyorsanız kullanın, bu 
ay dergimizde size hitab eden 
birşeyler bulacaksınız. Seka, 
Noıse Tracker, Amıgados gibi 
yazılarımızdan başka son 
ayların en hit oyunlarını bu 
sayımızda. Sayfa sayımızın 
artması sayesinde gene 
dopdoluyuz .. .. . . . 

nu ay çılgın 
demolara 
ilk adımınızı 
atmanız için bu 
ay ekran açma 
ve renk 
konularını 

inceledik.(s.27) 

Coınmodore 64'teki en iyi 
FRP'Ierden birinin tam 
açıklamasına bu sayıda 
başladık. Siz bu ayki bölümle 
uğraşa durun kalanını gelecek 
aya yayınlayacağız. 

BUV 64'1er, OPEN MAGAZINE, READ MAC 
ADVENTURE ......... Bakın sizi o kadar uğraştıran 
sorunun çözümü aslında ne kadar kolaymış. 
(s.51) 

-



Air jordanl!! 

IR 
C üNKü -
POTALARlN 
ALTINDA 
ZEMiN 

.SERT 
Michael jordan, dünyanın en 
ünlü basketbolcusu. Michael 
fordan 'ın ayakkabılan Nike-Ai~ , 
taban sistemli. 
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~HABERLER 

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE ~1?r ~·~~;:ıarı~~~şıı~: 
üstünlügü sürerken 
çok yakında belkide 
onu tahbndan 
indirecek bir oyun 
geliyor: 
INTERNATIONAL 
SOCCER 
CHALLENGE. Şimdiye 
kadar bilgisayanınızda 
futbol aynarken 
oyuncuları ya tepeden 
yada biraz üsten 
görüyorduk, ISC da 
görüş alanı 
oyuncuların göz 
hizasına indirilmiş. Bu 
sayede ilk kez oyunu 
gerçekten sahada 
oynuyormuşsunz gibi 
oluyor. Üstün grafik ve 

animasyandan başka oyunda falsolu. her bakımdan kontrol edebildiginiz pas ve 
tli zorluk dereceleri ve inanılmaz ellilüe tı a 

NIGHTBREED ~~~~~~~~n~~~~~~-~~~~~~~~~~:~~~k kadar 
korkunç. işte böyle olunca fılmin oyun hakianna 
sahip olan OCEAN finnas ı filmele ilgili iki oyun 

birden hazırlıyor. Bunlardan birincisi NIGHTBREED, The Interactıve Movıe Cınemaware'in 
yarauıgı "film gibi oyun" türünün bir ömegi. Tıpkı Desert'ta oldugu gibi yapugınız hareketlere göre 
belirli areade bölümlerlc karşılaşıyorsunuz. Oyunu diğerlerinden ayıran nokta bu alt bölümlerin 
zenginligi. Bunlarda kazandıgınız başanya göre ya Nıghtbreed adı verilen garip yaratıkların elinden 
kurtuluyorsunuz ya da hayal edemiyeceginiz kadar igrenç bir ölümle karşılaşıyorsunuz. Film'le ilgili 
diğer oyun ise NIGHTBREED, The Areade Game. Bu oyun daha çok 64'te göımeye alıştıgımız 
arcade-adventur e'lara benziyor. Yönettigimiz karakter topladıgı eşyaların 
yardımıyla canavarlarla 
mücadele ediyor ve 
kurtulmaya çalışıyor. 



§HABERLER 

' miş geçmiş en iyi strateji oyun uy-POWERMONGER 
Populous pek çoklarınagöre gel-

du. işte bir çok ödül alan bu oyu­
nun yaratıcılarışimdi çok daha 
kapsamlı ve etkileyici bir oyun ha­

zırlıyorlar: POWERMONGER. Vatanı ndan sürülen bir savaşçı sadık yirmi askeriyle beraber kendini bir adanın 
kıyılarındabulur. Tesadüfe bakın ki bu ada bir kral tarafından yönetilmektedir ve kahramanımız kendinin daha 
iyi bir kral olacağına karar verir. Askerleriyle beraber savaşarak veya korkutarak 
ada halkını ikna eder. iş burda bitti sanıyorsanız yanılıyorsunuz, kahramanımızıngö­
zü doymaz ve diğer adaları da ele geçirmek için çlışmaya başlar. 
POWERMONGER'da her bölümde 200 ada var. Belki inanmayacaksınızama oyun 
bir kaç trilyar bölümden oluşuyor. 
Grafik olarak Polpulous andıran oyunda adamlarınızınverdiğiniz emirleri yerlerine 
getirmelerini seyretmek çok zevkli oluyor. isterseniz adanın tümünü birden görüyor­
sunuz. isterseniz sadece bir evi izieyecek görüntüyü şekilde zoomluyorsunuz.Bu 

. haliyle bir bilgisayar için hazırlanan en kapsamlı strateji oyunu olan POWERMON­
GER şu anda programlama aşamasında. Bir kaç aya kadar haz ı r olacak. 

Shadow of the Beast fl'nin yaralt ıgı yank ı daha bilmeden 
PSYGNOSIS aynı güzellikle üç oyun birden hazırlıyor. 
L3unla rdan biıinc-isi 08ITUS alışlığımtz PSGNOSIS oyun­

rı nın a ksine bir F'RP. Ne ölçüde başarılı olur bilemeyiz 
arna oyunun sahip olduğu geniş oyun alanı ve değişik 
bakış açı ları oyun için kesinlikle arlı puan. İ kinci oyun ' 
NITRO, Hot REod benzer bir yarış oyunu. Tepeden ba-: 
kış açısı . paranız artlıkça alabileliğin iz ekstra parçalar' 
s ize pek yeni fik irler gibi gelmeyebilir ama bu oyunu eli­
gerlerinden ayıran nokta: HIZI Gerçekten de oyun ina­
nı lınayacak bir tempoda oynanıyor. En son oyu n ise De- , 

Mıdwınte( ın sonrasında sağ kalanlar mak, üssün planını çizen adamı 
Afrika'nın batısına taşınırlar ve Atlantıc bulup onun planları vermesini sa­
Federasyonu adını verdikleri bir devlet ğalmak için kızını hapisten kurtar­
kurarlar. Rahat rahat oturup keyiflerine mak, üsse varabiirnek için bir 
bakacaklarına komşu oldukları Sahara araç kaçırmak ve ancak en so­
krall ığıyla didişmeye başlarlar. Böylece nunda sabotajı gerçekleştirmek 
WILDFIRE, yani Mıdwınter ıı başlam ış zorunda kalabilirsiniz. WILDFIRE-

~ILDFIRE 
olur. Sizin oyundaki rolünüz ise gizli bir 
ajan olarak daha fazla adayı federasyo­
na katılmak için ikna etmek. Tabi bu ka­
dar kolay değil. Oyun 50 adadan oluş ı ­
yar ama her görev pek çok alt br'.ilüm-
-l-- - '·· - ···· - .. ··--- · - ı... : .. :·.--- --L..- ı ... : 

'ın en büyük özelliklerinden biri de 
Face Desıgner adı verilen ve ka­
rakterlere yeni yüzler ve kısa geç­
mişler hazırlamanızı sağlayan mi­
nik alt program. Programı hazı rla-
"-:ı ~ı1/\ C:I ~T('\0~.4 finTl''H'ı 1"'\\tıtn 

w..~~~ AJ·c ve Khalaan tipinden 
CARTHAGE. Romalı­
lar zamanında her za­
man olduğu gibi daha • 
fazla para ve güç için ! 
çarpışıyorsunuz. Bu i 
arada oyunun içinde ! 
yer alan alt oyunlar 
birbirlerinden güzel 
görünüyor. Artık kali- ! 
tesini hepimize kabul ' 
elliren PSYGNOSIS'in 
yeni hi tl eri yakında ! 
hazı r olacak. · 



Yıl 1955 ... 
Profesör Emmet L. Brown 

yani Doc, gelecekten gelmiş olan genç 
dostu Marty Mcfly'ı fırtınalı bir akşam 
binbir zorlukla ı985'e geri gönderir. 

Yıll985... ' 
Marty ,geri döndüğilnde ar­

tık heqeyin dilzcldiğini, babasının pı­
sırıklıktan kurtulduğunu ve baş dilşma­
nı Biff'in hizmetkarları olduğunu gö­
rilr. Aynca babası ona yepyeni ve hari­
ka bir araba almıştır. Bu arada sevgilisi 
Jcnnifer gelir. Tam ikisi arabanın öniln­
de konuşurken yolun ortasında bilyUk 
bir patlama ve ardından beliren parlak 
ışık hilzmesinin içinden Doc zaman 
arabasıyla çıkagelir. Heyecanla araba­
dan çıkan Doc yanındaki çöpiln kapa­
ğını açıp içindekileri arabanın deposu­
na atmaya başlar. Depoya çöpleri del­
dururken de bir yandan Marty ve 
Jcnnifcr'c çocuklannın başlannın gele­
cekte belaya gireceğini ve onunla gel­
mcleri gerektiğini söyler. 

sız olduğu takdirde ba­
şına gelebilecekleri an­
lattıktan sonra Marty 
aynen oğlu gibi giyinip 
onun gideceği Cafe'ye 
gider. Orada BiiT'in 
oğlunun çetesi Marty'i 
görür ve onu oğlu zan­
ncderler. Ve ona akşam 
yapacakları soyguna 
katılıp katılmayacağını 

sorarlar. Marty oğlu­

nun yerine onlara kafa 
tutar ve başını teknolo­
jik bir belaya sokar. 
Çetedekiler de 
Marty'nin ardından 

kendilerini sokağa atar­
lar ve amansız bir mil­
cadele başlar. Hem de 
Hoverboardlar üzerin­

de .. .lşte başlıyoruz ! ! ! 
LEVEL ı (2015 yılı) 
Oyunun bu ilk Level'inde 

Marty'i Hoverboard ilzcrinde kontrol 
ediyoruz. Hoverboarda hız vercbilir,­
yavaşlatabilirsiniz. Her yöne hareket 
edebilir, sıçrayabilir ve çetedekilere 
vurabilirsiniz. Bu hareketleri kavramak 
epey kolay.Ayrıca ekranın altında sko­
runuzu, kalan zamamnızı,bulunduğu­
nuz sencyi ve enerjinizi görebilirsiniz.­
Heyccan verici bir müzik eşliğinde 
arabaların ve insaniann olduğu gibi 
birçok değişik karakterin de doldurdu­
ğu bir sokakta Biff'in oğlu ve çetesiyle 
boğuşup onları saf dışı bırakmalısınız.­
Çcvrcde bulacağınız çeşitli eşyalar size 
puan ve bazı ayrıcalıklar kazandıracak­
tır.Ekranda sağa,yukarı ve sola olmak 
üzere Uç değişik yöne ayn zamanlarda 
bilgisayarın karanyla haraket edebili­
yorsunuz. Ekran sağa veya sola ilerler­
ken yoldan geçen arabalara asılabilirsi-

Ve ilçüde arabaya atlayıp _, ___ .,....~.,.....~:"JO'"'---:::: 

geleceğe doğru HAVALA­
NIRLAR! 

Yıl2015 ... 
Bambaşka bir 

dünya. Steven Spielberg'in 
objcktilındcn şöyle bir 
baktığımızda görecekleri­
rniz bizi olduğu gibi 
Marty'i de şaşırtacaktır ... 

!unun kurtulması ve Level'in bitmesi 
demektir. 

LEVEL 2 (2015 yılı) 
Bu olaylar gelişirken Polis 

Jcnnifer'i bulmuş ve onu 2015 yılında­
ki evine götilnnilştilr. Doc'ın teorisine 
göre insanoğlu gelecekteki ikizini gör­
düğü takdirde tüm zaman-mekan den­
gesi bozulacak ve kainat yokolacaktır. 
Böyle birşeyin olmasını Marty ve Doc 
gibi biz de istemediğimizden Jennifer'i 
o evden çıkarmamız gerekiyor. 

Ekranda evi kuşbakışı gorü­
yoruz. Yedi oda ve bir holden oluşmuş 
olan bu evde Jcnnifcr'den başka onun 
gelecekteki ailesi ve gelecekteki kendi­
si de bulunuyor. Jcnnifer diğer karak­
tcrlerin aksine aynca bir imlcçle belir­
tiliyor.Joystiğiniz kontrolünde evin ka­
pılan var. Yani odaların kapılarını seçe­
rek bu kapının açılmasını ve içerideki 
karakterin seçtiğiniz diğer odadaki ka­
rakterle yer değiştirmesini sağlıyorsu­
nuz.Bu iki karakterden birinin mutlaka 
Jcnnifer olması gerekmiyor.Zaten 
Jennifcr'i mümkün olduğunca az diğer 
karakterlerle karşılaştırmalısınız.Çün­
kü bu, onun enerjisinin azalmasına yol 
açıyor.Biraz zekayla Jennifer'i müm­
kün olan en kısa zamanda bu evden çı­
karabilirsiniz.Çıkış kapısı evin güne­
yinde, ortadaki kapıdır.Evdcn kurtul­
duğunuzda bu Lcvel da bitiyor. 

LEVEL3 (1955 yılı) 
Bu Level tilmin gidişhatına 

pek uymuyor. Burada Marty'nin (Back 
To The Future ı 'de ve 2'nin en sonla­
rında)anncsi ile babasının evlenmeleri­
ni sağlayan partide gitarla 'Johny 
Good' adlı parçayı çalma sahnesinin 
resmini aynı müzik eşliğinde, doğru 
şekilde, verilen zaman içerisinde bir­
leştirmeniz gerekiyor. Sa~da yap-boz, 
solda resmin gerçek hali ve onun altın­

da da zamanınızı gösteren 
saat var.Resmi doğru biçi­
mine sokmayı başarabilir­
scniz burayı da bilirmiş 

olursunuz. 
LEVEL 4 (1985 

yılı) 

Neyse ... Biz gene 
ana hikayeden devam ede­
lim ... 

Uçan arabalar, uçan kay- ıı..ıı•l;;l;.;o:ı......._ _ ______ .:.._ _ _ ~~..!!....-=----_;_....:..;::;.__, 
Jennifer'i kurta­

ran Doc ve Marty hep be­
raber zaman arabasına atla­

yıp kendi zamanlan olan 1985'e geri 
dönerler. Fakat hiçbirşeyin eskisi gibi 
olmadığını farkederler. Nonnal ı985 
gitmiş yerine silahlı serserilerin ve çe­
tclerin hilkilm sürdüğil bir 1985 gel­
miştir. Buna sebep. olan kişi ise 
Bifrdir. Biff, 2015 yılından getirdiği 

kaylar (Hoverboard'lar), üç 
bolyutlu sinemalar ve daha başka akıl 
almaz teknolojik gelişmeler. Doc, ara­
bayı bir arasokağa park etmeden evvel 
sorun yaratabileceğini dilşilnerek 

Jennifer'i bir milddetliğine bayıltır ve 
onu arabayla beraber arasokağa bıra­
kırlar. Doc, Marty'e görevini ve başan-

niz.Bu da size bir süreliğine hız ve za­
man kazandırır.Levcl'in sonundaki gö­
lü aşıp Adalet Binası"na ulaşmayı ba­
şarırsanız Marty filmde olduğu gibi ke­
nara çekilccek ve Biff'in oğlunun çete­
sinin binaya çarpmasıru sağlıyacaktır.­
Bu da çetenin tutuklanıp Marty'nin oğ-



zaman 
basını 

Marty ve Doc, Jennifer'i kurtarırken 
çalarak yapmı§tır. Almanaktan faydala­
nan genç Biff girdiği tiim balıisierden 
karlı çıkarak silper zengin olmuş ve 
dilnyayı bu hale getirmiştir. Olanları 

anlayan Doc ve Marty, Biff'den alma­
nağı kaç senesinde aldığını öğrenmeye 
karar verirler. 

Bu Level'da Marty'i yöneti­
yoruz ama bu sefer Hoverboardu ile 
değil. Sağa doğru ilerleyen ekranda 
birçok serseri Marty'e saldırıyor. 

Marty 'de çaresiz değil tabii ki.Sıçraya­
biliyor, eğilebiliyor, yumruk ve tekme 
atabiliyor. Ayrıca yolu ilzerinde eski 
okul mildilril ile de kar~ıla§ıyor ama 

hiç de dostça değil...tiifekle !!! Yolun 
sonunda Biff ile onun kendi özel binası 

önünde k<uşılaşıyorsunuz. Size taban­
casıyla ateş edebildiği gibi tekme ve 
yumruk da atabiliyor. Onu öldürebilir­
seniz kitabı aldığı tarihi öğrenmi§ olu­
yorsunuz ve tam o sırada Doc zaman 
arabasıyla uçarak geliyor ve sizi alıp 

genç Biff'in almanağı aldığı tarihe gi­
diyorsunuz. 

LEVEL 5 (1955 yılı) 
Aynı ilk bölilmde olduğu gi­

bi Hoverboard ilzerinde ilcrliyorsunuz­
.Aradaki fark ise sizi uçan kaykaylılar 
yerine normal kaykayhlar rahatsız edi­
yor. Çevredeki insanlar ve engeller de 
cabası. Biff'i Level sonlarına doğru gi­
receğiniz tiinelde buluyorsunuz. Tüne­
lin sonuna kadar ula§ıp tekrar geri dö­
nebilirseniz almanağı Biff'den almış 

oluyorsu­
nuz. Gene 
Doc ara­
bayla gele­
rek size bir 
ip sarkıtı­

Bu ipe 

ve 
bir 

yere gidip almanagı yokcdiyorsunuz. 
Buradan sonra filme göre tam siz al­
manağı yokettikten sonra Doc hava­
deyken bir şim§ek onu ve· arabayı çar­
pıyor. Arabanın gözden kaybolmasıyla 
beraber gelen özel bir posta şirketinin 
memurunun size verdiği 70 senelik 
mektuptan Doc'ın vah§i batıda olduğu­
nu ve bu mektubu 70 sene evvel yazdı­
ğım öğreniyorsunuz. Bu anlattıgım 

salıneler oyunda yok ama aynı filmde­
ki gibi bir son ekran var ... TO BE 
CONCLUDED 
MERT HEKİMCİ 
GRAF!K 78 
MOZtK 87 
OYNANABİLİRL!K 83 
GENEL84 

te[ecom 
BiLGİSA AR DÜNYASINDKAYRICALIKTIR 

BILGISAYARLAR, 
DiSKET 
SÜRÜCÜLER 
YAZlClLAR 
MONiTÖRLER 

J 
AMIGA 

~Her hafta yeni AMIGA, C-64 
ı BM oyunları 

~Joystıckler 
~Tüm Bil-Tek ürünleri 
~Diskeuer 
~ Kartuşlar 
~ Kasetler 
~Bakım onarım servisi 
~Türkiye ve dünyanın her 

yeri için ödemeli sipariş 
alınır. 

' 

te{ecom 6i{gisayar 
Karanfil sok.l5/3KIZILAY ANKARA 

{I(J;'.RARTSTAN i"TSTİh TPI·117 10 Q7 

ÖGRENCiLERE 
B UYU K INDIRIM. 

/ ALISVERiS 
YAPAN HE~ 
MUSTERIYE 
KUR'ANO'SU 

cl[ 
commodore 



• 

l§te 
beklenen! 

• 

TÜRKİYE GENELiNDE 

ŞİMDİ TAKSİTLE! .. 
--5.25 AMIGA DİSK DRIVE 

200.000 Peşin+(200.000X2ay)=600.000.­
--512K AMIGA RAM KART 

80.000 Peşin+( 80.000X2ay)=240.000.­
·-2.5MB AMIGA RAM KART 

250.000Peşin+(250.000X2ay)=750.000.­
FIRSATI KAÇIRMAYlN 

BIL-TEK 1 BTR - 90 
RECEIVER 

artık monitörlinözü 
koltuğunuzdan ~redebiJil'dh • 
• NetpontO - ._.Qt)') ' 
• DJaltal sistem ~ t 
• Estetik a&'ünüm . 
• Pto~aatlk netJik ayan 
• 39 • 55 ._,..1 elektronik bafıza 
• MultMsJoa sistemlere ek kanal 
• ı-ın-u bıuıtla mlcro-claJp kontrol 
• ~ lonblyonlu uzaktan kumanda 

0 25 MB AMIGA 500 Süper Ram, 
intemel kart (anahtarlı) 

0 512 KB AMIGA Ram 

• AMIGA 500 Adaptör 
__,...,......-...,.,.. • 1541 - ll Adaptör 

• C 64 Adaptör 
• 1 yıl garanti!... 

• AMIGA ve Commodore' lar 
•Moıtitör'Jer Printer'ler 
•t084 Moıtitör Elını,ıı Fılitresi 
•Mouse1ar, Mouse Pad' ler 
• Joystict çqitleri 
0Disteı çqitleri ve Kutulan 
•eopy Board, Rcseı Buııon' lar 
•Kafa Ayar Ledi, Anıen 
•Zengin AMIGA 500, C 64 İş, 
Utility ve oyun programlan 

*Gününde tamir Servisi 

c:::ıc 

' 



Masum 

karakteri ele alalım. L 
Kınk birkalp, bir par- Q (j_ e s 
ça kahramanlık ekie-
yelim ve karşınızda 

Rimbo. System 3'ün 
son süper kahramanı. 

Başka bir galaksi, baş­
ka bir dünya. Dewdropland ül­
kesindeyiz ve gün yeni başlıyor. 

Sıcak ve neşe dolu bir sabahın 
ardında ne türlü kötülüklerin si­
zi bekledigini ancak kötü Profe­
sör Fransz Dundruff bilebilir. 

Profesör, yıllardır üze­
rinde çalıştıgı "Sozsuz Hayat" 
makinesini tamamlamıştır. Ma­
kine, çalıştıgtnda baglı oldugu 
vücutlann birinden hayat ener­
jisini ernerken diger vücut yeni-

lenır ve ölümsüzlük kazanır. 

Deli Fransz'ın amacı da ölüm­
süz olmak oldugundan kendine 
bir kurbam aramaya başlar. Ak­
lına gelen ilk ve en iyi kişi 

Pearly'dir. Dewdropland'ın gü-

vaadeden kraliçesi. Kaçırılması 
da oldukça kolay oldugundan 
profesör hemen işe koyulur. 
Pearly'yi kaçınr ve şatosuna 

götürür. Ama birşeyi unutur! 
Pearly'nin erkekarkadaşı 

Dewdropland'ın süper kahra­
manı Rimbo'dur. 

Rimbo hiç düşünme­

den sevgilisini kurtarmak için 
Fransz Dundruff'un şatosuna 

dogru yola çıkar. 
Kahramanımızın geldi-

gini duyan deli profesör Iabra­
tuarına girer ve GUM denilen 
acayip yaratıklan üretir. Bu 
GUM'un manası Genetically 
Undesirible Mutants oluyor. Bu 
da, genetiken istenmeyen yara-
.a.-1 ~1 - - ..1 - --1- .... ı .......... _ nTT.Kt1 .... -

... heryere yayılırlar ve 
Rimbo 'yu durdunna­
ya kararlıdırlar. Öyle 
ki, eger büyücü Dazz 
Bazian da olmasa 
Rimbo'nun hiç şansı 
kalmamış olacak. Fa-

kat Dazz sadece parası olanlara 
yardım ediyor. 

Büyücü Dazz 
Rimbo'ya yardım etmeyi kabul 
eder. Rimbo'nun ilerliyecegi 
yedi apayn dünyanın herbirinde 
dükkat açıp ona çeşitli yardımcı 
aletler satacaktır. Bu aletler ve 
objeler Flimbo'ya çok faydalı 
olacaktır. Aynca Dazz'ın dük­
kanlanndan zaman da satın ala­
bilirsiniz. Zaman aldıgınız tak­
tirde Pearly'nin ölümü geeike­

cek bu da size 
belli bir süre 
daha yaşama 

şansı kazandı­

racaktır. Ala­
bilecegi diger 
bir şey ise 
ona görün­
mezlik sagıa­

yan bir iksir. 
Bu iksiri içti­
ginizde hiçbir 
düşman sızı 

etkilemiyor. 
Onlara do-
kundugunuz­
da da ölüyor­
lar. Bir de sü­
per silah var. 
Süper silah 
sizin elinizde­
ki silahın iki 

katı kuvvette ve daha uzun me­
safeli. 

Dazz Bazian'ın dükka­
nından alabileceginiz en önemli 
şeyler Serall denilen büyü ka­
gıtlandır. İki çeşit Scroll var ve 



ı 

[ 

dükkanında para karşılıgı alın­

mayı bekliyor. Bunlardan biri 

süper Scroll digcri ise noımal 

Scroll. bu scrollar bölümü bitir­

mek için tamamlamanız gere­

ken kelimelerin 
harncrini taşı­

yôrlar. Nonnal 
Serall'dan bir 
harf Süper 
Scroll'dan da 
kelime'nin tü­
mü çıkıyor. 

Profe­
sör 
Dundruff'un 
ürettiği yarallk­
ların yani 
GUM'Iann il-
ginç bir yanı 

var. Onları öl­
dürdügünüzdc 
para, Scroll, ik­
sir ve bunun gi­
bi şeylere dönü­
şcbiliyorlar. As­
lında bunların 

hepsini dülekan­

,.....,_.~-. 

dan elde etmek mümkün. Bazen 

de GUM'lar, öldüklerinde bir 

kalp bırakıyorlar. Bu kalp ekra­

nın yukarısına dogru yükseli­

yor. Onu vurdukça degişik 

rcnklcrc giriyor. Egcr beş ayn 

renkteki kalbi alıp Dazz 

Bazian'ın dükkanına götürürsc­

niz cxtra bir hayat elde etmiş 

olursunuz. 
Fmmbo ,gerçek bir kah­

raman otbasına ragmcn kötü 

bir huyu Jar. Birden fazla objc­

yı taşımaya üşendıgindcn neyi 

alacağına iyi karar vcrmeli.Yani 

bir kalp ile bir scroll'u aynı an­

da taşıyamıyor.Fakat iksir ,silah 

ve para gibi şeyleri taşıyabilir. 
Dazz Bazıan'ın dükka­

nına girdiginizde ekranın ona­

sında kendisini göreceksiniz. 

Dükkandakileri satın almak için 

yaıup söncn bir -şekli kullanı­

yorsunuz.Objclcr ikon halinde 

size sunulmuş. Siz de yanıp sö­

ncn şekli istcdiginiz objenin 

ikonuna getirip joystiğinizin 

ateş düğmesine basarak arzu et­

tiğinizi satın alabilirsiniz. Objc-

Jcrin sıralanışı 64 'de şöyle: 

-Üsste solda süper scroll 

-Üslte sağda nonnal scroll 

-Ortada so11a çıkış 
-Ortada sa~~ a extra zaman 
-Altta solda süper silah 

-AlLta sağd' iksir 
AMIGAD iSE: 
-Üsste sold süper silah 

-Üstte sağda nonnal scroll 

-Ortada solda dükkandan çıkış 

-Ortada sağda extra zaman 

-AlLta solda iksir 
-Altta sağda süper scroll 

BU OBJELERİN FİYATLARI: 

Süper silah-350 
Extra zaman-300 
İksir-250 

Normal scroll-400 

Süper scroll-2500 
Şatoya yapacağınız yol­

culuğunuzda yedi dünyadan gc­

çeceksiniz. Her dünyada birçok 

kapı, mağara ve gizli geçitler 

var. Bunların bazısından gcçili­

yor, bazısından geçilmiyor.Ka­

pılardan girmek için önünde du­

rup joystick'i yukarı itmeniz 

yctcrli.Eğcr doğru geçidi bula-

bilirseniz para dolu hazine oda­

Ianna çıkarsınız. Bu odalarda 

birçok alun para var ve paralar 

platformların üstünde duruyor. 

Paralan istediginiz gibi topl ıya­

bilirsiniz. Ama diğerlerinden 

ayn renktc olanlarını sırayla 

toplarsanız daha çok paranız 

olur. 
Oyun boyunca esas 

yapmanız gereken doğru yarau­

ğı bulup öldürmek ve ondan 

scroll'u almakllr. Öldürmeniz 

gereken yaraLık ekranın alt kıs­

mında göstcriliyor. Bu yaratığı 

bulduğunuzda diğerlerinden 

ayırt etmeniz oldukça kolay. 

64 'de yaratıgın vücudu ya rup 

sönüyor. 
Flimbo's Qucst yedi 

bölümden oluşuyor. İlk bölüm 

günlük güneşlik bir alanda ah­

şap yapıların ve daliann arasın­

da geçiyor. İkinci bölüm ise ne-



hirler göller ve köprülerden 
oluşmuş.İlerliyen bölümlerde 
taşlık ve kayalık alanlarda ,la­
netli om1anlarda ,meza rlık ve 
imalathanelerde koşuşturuyor­

sunuz. Tüm bu bölümler birçok 
canavar tarafından işgal edil­
miş.Canavarlar çok çeşitli. Dev 
sinekler, trollar, kclbeklcr, sü­
müklü böcekler, kuşlar, uzun 
boylu yaratıklar, geni ş kcrten­
keleler, sudan fırlayan balıklar, 
agaca tırmanan kıskaçlı yaratık­
lar, hayaleller, dev kanatlı kuş­
lar, inanılmaz büyüklükteki şiş­
ko devler,koca kafalı dev dişlek 
yaratıklar ve daha niccleri. 

Egcr oyunu bitirebilir­
seniz siz i harika bir son ekran 
bekliyor. Aynca burada, topla­
dığınız anlamsız keli melerin 
Assemblcr dilinde bir bilgisayar 
programının parçaları olduğunu 

öğreniyorsunuz. Flimbo bu 
programı Franz Dundruff'un 
bilgisayanna yazarak i şlemi 

durduruyor ve Pearly'i kurtan­
yor. Sonunda güneş batarken 
bir ağacın dalında sevgilinizle 
beraber aşkın ve başarının tadı­
nı çıkanyorsunuz. 

Netice de söylcmeli­
yimki Flimbo gerçekten uzun 
uğraş gerektiren titiz ve başarılı 

bir çal ışmanın ürünü. Bu kadar 
güzel bir programı bulmak her 
zaman kolay değiLAynca piya­
sadaki kısacık, işe yaramaz, 
Spectrum grafikli oyunlarla 
mukayesc bile edilmez. Zaten 
oyunu yapan SYSTEM 3 fıım a­

sı ağırlıklı olarak C-64 'tc çalışı ­

yor. Bu yüzden de en iyi oyun­
larda isimleri var. Last Linja, 
Tusker, Myth, Vendctta gibi sü­
per oyunlar hep onların. Bu 
oyunlann Amiga versionlan ise 
biraz zayıf kalıyor. Benden size 
tavsiye, strateji oyunlanndan sı­
klldıysanız Flimbo'ya bir göz 
atın. 

MERT HEKİMCİ 

Gerçekten sevimli ve şirin; bu oyun çok tatlı . 
Basit konu, mükemmel oynanabilirlik, iyi grafik ve 
müzik. İyi bir platform oyunu her zaman iyi iş yapar. 
Bu sözü gerçekten yanıUmayacak bir oyun Flimbo's 
Quest. 

Kahı·a-

mannnız minik 
Flimbo (müzip 
şapkah tatlı bir 
ufakhk) kaçırı­

lan hız arkada­
şını (ismi 
Pearly) deli bi­
Jim adamı 

AMIGA'da 
F LI M B O 's 

QUEST. .. 
Franz Drandruff'un elinden kurtaı·maya çalışıyor. 
Ama bunu ne Hostages'daki gibi bir anti-terrör timiy­
le ne de bir F-16 yardımıyla yapıyor. Sadece Q ve yayı 
bu zorlu macerada diğer malıluklara karşı yapayanhz­
lar. Amacımız her levelda aşağıda kare içinde alınmış 
canlılar üzerinde bir harf bulunan bir sayfa alıp (yara­
tığı öldürerek) onu büyücüye götürüp level'ı geçmeniz 
için gereken sihirli kelimeyi tamamlamak. Bunu ya­
parken tophyacağınız para ile bir çok ekstralar satın 
alabilirsiniz. Örneğin zaman, bir harf, level'ı otomatik 
tamamlama gibi (ki biraz pahalı). Para ya öldürdüğü­
nüz canlılardan ya da gireceğiniz evdeki keseleri toph­
yarak sağlanabilir. Ama şunu unutmamalısınızki işa­
retli kese 20, işaretsizler ise 5 ama işaretlileri toplıya­
cak diye zamanı fazla harcamamak gerek bunuda 
unutmayın. 

Oyun grafik, müzik ve oynanabilirlik bakımın­
dan platform oyunlarının en iyilerinden (belki en iyi­
si). Grafikler detaylı ve renkli özellikle sizi öldürmek 
İstiyen yaratıklar çok enteresan ve bir okadarda iyi. 
Müzik tam oyuna göre değişken ve iyi. Oynanabilirlik 
ise mükemmel. Flimbo hızlı ekranın kayışı çok iyi tek­
nik bakımdan Backgroundlar harika yapılmış. Bence 
her Amigacı bir simurasyon veya stratejisinin yanında 
böyle bir oyunda almalı. Diyeceksiniıki ne o? atlama, 
zıplama veya zeka gerektirmiyor, biz böyle oyunu ne , 
yapalım. Evet belki F-16 Falcon'a göre çok basit ama 
inanın onun kadar eğlenceli eee bilgisayarınızı niye al­
dınız herhalde hava harp okuluna önceden hazırlık 
için değil. Biraz iyi vakit geçirin. Eğlenin ve Flimbo's 
Quest' i alın. H erkez! ister simurasyon 'cu, ister 
adventure'ci herkez. 

EMRE IŞIKLAR 
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EN YENi, EN HEYECANLI OYUNLARI SiZiN iÇiN GETiRDiK. 

AMIGA 
Back to The Future ır 
Beast 11(1 Mb 3 disk) 
Operatıon Stealth (3 disket) 
Turrıcan(2 dısk) 

Corporatıon (2 dısk) 
LOOM (3 dısk) 

ZENGER 
COMPUTER CENTER 
Şube:ATAKULE no:407 ~ 
ÇANKAYA Tel:13876 71 M 

~ 
o 
M 
C\1 

1 c.o c.o 
c.o 
c.o 
o 
M -· 

Shadow Warrıors 
Flımbo's Quest 
Hard Drıven 
Ghostbusters ll 
Fıghter Bomber 

COMMODORE 
Back To The Future ll 
Midnight Resistange 

. Pro Tennıs Tour 
Manchester unıted 
F- 16 Combat Pilot 
Power Boat simulatar 
Tıe Break 
Crackdown 
North & South 

illoiAil4 
___ --alli 
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Evet son günlerde 
Körfez krizinin başlamasıyla 

körfeze asker yıgılmaları baş­

l adı. İşte şimdi s izde askere 
çagnlıyorsunuz ve savaşa git­
mcden önce 2. kez akcdcmiyc 
gi riyorsunuz ve i şte bu sı rada 
ise devreye oyunumuz PARA 
ACADEMY giriyor. 

Şimd i gelelim oyunu­
muza. Oyunumuz ilk yüklcn­
digindc karşımıza mitralyözlü 
bir askeri göste ren bir resim 
çıkar ve space 'c bastıgınızda 
oyunun ilk başına gclirsiniz. 
Burada joystick ' i saga-sola 
çekerek 1 kiş ilik ya da 2 kişi­
lik oynayacağınızı scçcrsiniz. 
Fire' a bastıgınızda oyunumu­
zun bölümlerini anlatan me­
nüye gelirsiniz ve oyuna baş­

l arsını z. Oyunumuz toplam 6 
bölümden oluşuyor. Şimdi ge­
lelim sırasıyla bölümle ri açık­
lamaya. 

ı. Bölüm: Sprinting 
(Kısa mesafe koşma): İşte deli 
g ibi joystick sallamalı bir bö­
lümle başladık. (Joystickleri­
niz kınlırsa bana kızmayın) 
Ekran düzeni ise genelde bazı 

farklılıklar dışında bütün bö­
lümlerde aynı . Bunu açıklar­
sak şöyle en üstte vakit bunun 
altında yanşçının koşuda ne­
rede oldugunu gös tene göster­
ge onun altında ise madalya 
şeklinde puanınızı ve hakkını­

z ı gösteren şekiller ve en alt­
Lada powe r'i yani gücünüzü 
görebilirsiniz. Bölümü bitirdi­
ginizde ise her bölümün so­
nunda bulunan ve bonus ckra-

nı olan hedef vurma yarışması 

var. 30 saniye içinde 20 hedef 
vurmalısınız. Eger bir hedef 
bile kaçırırsanız bu bölüm bi­
tiyor ve vakitle r ve hedefler 
bonus olarak yazı lıyor. 

2 Target Shooting 
(Hedef vurma):Bonus ekranı ­

nın biraz daha degi şik olan bu 
bölümde 2 dakika içinde 10 
hedef vurmalı sınız. 

3 Swimming (Yüz­
me):Burada ise suyun içindeki 
dayanıklılıgınız ölçülüyor. 
Yüzme aynen koşma gibi 
amaç gene 100 m. ilerlemek 
tabii ki yine joystick sağa­

sola. 
4 Weight Lifıing (Hal­

ter kaldınna):Bcncc oyunun 
en zor bölümü. Burada amaç 
50 sn. içinde halteri 1 O kez in­
dirip kaldırmak . Halleri kal­
dırmak için ne yapmalısınız? 
Tabii ki gene joystick sallama­
lısınız. Eger benim gibi ilk 
kaldırırlarda 10 kez kaldıra­
mazsanız ve vaktiniz bitene 
bilgisayar başaramadıgınızı 

söylüyor ve tekrar başlıyorsu-

1 Commodore 64 ~ 

TANITIM 

nuz ve bir hakkınız gidiyor. 
(Burada size küçük bir sır ve­
reyim eğer klavyede seri ise­
niz halteri kaldırmayı bir de 
Control+ G tuşuyla dene yin) 

5 Rope Climbing (Ha­
lata Tınnanma): Bu bölümde 
de ekranın iki ucunda bulunan 
tepeye baglı karşılıklı iki hala­
ta unnanıyorsunuz. Joystick' i 
sağa-sola iterek adamı koştu­
ruyorsunuz. Adamınız h alata 
otomatikman çıkıyor. Bu bö­
lümde de bölümü geçebilmek 
50 sn. içinde 6 çıkı ş yapmalı­

sınız. 

6 Tug o War (Halat 
çekme savaşı) :Geldik oyunu­
muzun son bölümüne şimdi 

ise başka bir askere karşı halat 
çekiyorsunuz. Bu bölümüde 
geçerseniz sizi kutlayan birya­
zı görürsünüz. 

Oyunu bitirdikten 
sonra rütbc atlamış olarak ba­
şa dönüyorsnuz ve tekrar aynı 
engellere karşı eğitim alıyor­

sunuz. Fakat bu sefer oyun da­
ha da zorlaşıyor. Mesela başta 
20 sn. olan koşu zamanı 15 
sn. 'ye 10 olan halter kaldırma 
15 ·c yükseliyor ve daha bunun 
gibi şeyler. 

Oyunun hem kaset 
hem diskct kullanıcılara hitap 
etmesi çok iyi olmuş . Eğer pi­
yasadaki oyunlardan sıkıldıy­

sanız hem değişiklik için hem 
de körfez krizi için çalı şma ol­
sun diye bu oyunu alın. Hepi­
nize iyi oyunlar. 
CENK KÖSEOGLU 



Dergi­
mizin 27. sayi­
smdaki haber 
köşesinde yer 
verdiğimiz Es­
cape From Pla­
net Of Robot 
Monsters niha­
yet ülkemize 
geldi. Amacm1z 
canavar robot­
tarta dolu bir 
gezegenden 
profesör ve kiz­
tan kurtanp ge­
zegenden ka­
çan gemiye 
d irmek. 

Oyuna 
baştadiği m 
çevreyi 
dJğJmJzdabir 

çok kutu bilgisayar ve esir tutu­
tan kiZlan görüyoruz. Kutu ve 
bilgisayarlara ateş ettiğimizde 
parçatamyorlar. içinden katkan­
lar ve silahlar ÇlkJYOr. Esir tutu­
lan kizlan kurtarmak için onlara 
değmek yeterli oluyor aynca 

500 puanda alm1ş oluyo rsunuz. 
Aynca yerde aç1p kapanan si­
yah delikler var. Bunlara açlf­
mJşken değrnek sizin için iyi de­
ğil, çünkü sizi öldürüyor. Bu 
yüzden kapanmasm1 bekleme/i­
siniz. Adam1n1z1n üç hakki var. 

• • • 

DIMSOFT IKINCI 
• • 

ŞUBESINI DE 
• 

HIZMETE AÇTI 

Eskişeh i r ' in önde gelen bilgisayarcıları n-
dan 

DiMSOFT ikinci şubes i ni Eskişeh i r ÇELi­
KOGLU çarşısındaaçıyor 

2 Ekim günü yapılacak olan açı lış töreni 
ile Amıga ve Commodore kul lanıcı larınahizmet 

edecek olan 
DiMSOFT BiLGiSAYAR ve YAN ÜRÜN­

LER SATIŞ MERKEZi Tüm Eskişeh i rli Bilgisa­
yarcıları açılışınabekliyor 

64'LER pERGiSi olarak DiMSOFT'un ba­
şarılarının devamını diliyoruz. 

Fakat bu say1 ro­
bot/an vurduğu­

nuzda Çikan el­
mastan atd1ğ1mJzd;. 
değişecektir. Yapa­
cak' hiç bir şey kal­
.rrıadJğJ zaman tek 
çare merdivenden 
yuk an Çikmak. 
Adamm1z crsr tu­
şuyla bomba atar 
aynca bir yerde ro­
bot/an safdmsma 
uğrarsamz boşluğa 

doğru koşun ada­
mJmz köşe ye tutu­
narak aşağtya ine­
cek. Böylece sak­
fanmiŞ olacaktir. 
AçtJğmJzkutu/ar­

dan eşya almak 
için kutunun çapra­

zma gitme/isiniz. Bölüm sonun­
da bir çukur bufacaksm1z bura­
ya girince adamm1z 1şmtamyor 
ve yeni bir ekran ÇlkJYOr. Bura­
da iki uçak resmi Çikiyor. Eğer 
iki kişi oynarsamz iki uçakta 
devreye giriyor. Yoksa tek uçak 
devrede kaltyor. Burada kaç re­
hine kurtanp gezegenden ÇJkar­
dlğmiZigösteriyor. Aynca diğer 
görevinizi anlattyor. Düğmeye 
bast1ğm1zda canavarla karşJ!aşJ­
yorsunuz. Onu bombayla ve de­
vami! kaçarak yok etmenizi tav­
siye ederim. Onu yok edince 
defiğe girin ve ikinci bölüme ge­
çin. Buras1 birinci bölüm gibi. Bu 
bölümde de aym şeyleri yapm 
ve defiğe girin. Kaç rehine kur­
tardiğmiZigörün düğmeye bastJ­
ğmlzda ortaya Çikan ekranda 
dümdüz gidin. Üç tane delik ÇI­

kacak. Bunlardan birine girin ve 
aym şeyteri yapm. Bölüm so­
nunda iki tane canavar Ç1k1yor. 
Onlanda yok edin. Oyun bu şe­
kilde devam ediyor. 

C. F. P. O. R.M grafikleri 
küçük o!mas1 kötü. Fakat müzi­
ğin güzefliği ve oyunun ilginçfiği 
bu kusuru kapllJYor. Uzun süreli 
oyunlardan hoşlananlarm etinde 
bulundurmasi gereken bir oyun. 

KORHAN TAMAN 
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AMIGA DOS Dünyasına hoş 

geldiniz. Bu yazı dizisinde size 

AMIGADOS ilc nasıl çalışıldı-

ğını göstermeye çalışacağız. Ilk 

olarak kendinize bir çalışma 

disketi hazırlamanız gerekecek. 

AMIGA'ruz ile birlikte aldığınız 

WORKBENCH disketini yükle-

yin. Diskct sürücüsüne boş ol­

duğundan emin olduğunuz bir 

disketi koyun ve disk mcnusün-

den initializc 'ı seçin. Bu işlem 

bir disketin içerisindeki tüm 

dosyalan siler. Bu yüzden dik-

katli olun. Daha sonra WORK­

BENCH disketinizi takıp 

WORKBENCH ikenuna bir kez 

klikleyin. Disket ikonu negatif 

olacaktır. Şimdi Workbench menusün­

dcn Duplıcate'i seçin. Bilgisayar siz­

den SOURCE (kaynak) disketini iste­

diği zaman WORKBENCH disketini, 

TARGET (hed~f) disketini istediği za­

man boş disketinizi takın. Bu işlem so­

na erdiğinde Copy of Workbench. şek­

linde bir diskct ikonu belirecektir. 

Böylece Workbcnch disketinizin bir 

kopyasını yapmış oldunuz. 

AMIGA'nızı resetieyin ve WORK­

BENCH disketinin kopyasıru yükleyin. 

Workbcnch ikonu çıktığı zaman bu 

ikona iki kez klikleyerek disketi açın. 

Utilities penceresini açın ve buradaki 

prograrnlar AMIGADOS'ta işiınize ya­

ramayacağı için bunları çöp tenckesine 

atarak si lin. Sonra da disk menüsünden 

Empty Trash'ı seçin. Böylece disketi­

ınizde yeteri kadar boşluk oluşturdu­

nuz. Şimdi Utilities penceresini kapa­

tıp System çckmeccsini açın. Burada 

karşınıza çıkan ikenlardan CLI'ye iki 

kez klikleyerck bu programı çalıştırın. 

Bir pencere açılacak ve şu ifade çıka­

cak: 
1> 
Bu ifade AMIGADOS'un sizden ko­

mut beklediğini gösterir. Workbench 

disketinizde CLI'nin kullanabileceği 

birçok programcık mevcuttur. Bu prog­

ramlardan birini silerseniz kullanabile­

ceğiniz AMlGADOS komutları bir 

azalır. Kendiniz bir prograrn yapıp bu­

raya ekierseniz kullanabileceğiniz ko­

m·ıtlar bir artar. Yani AMIGADOS 

IBM ve uyumlularında kullanılan MS­

DOS sisteminden farklı olarak sabit bir 

komut setine sahip değildir. 

AMIGADOS 'ta genel olarak dosyaları 

iki bö!Ume ayırabiliriz : 

1 - Prograrn dosyaları 

Program dosyalarıru CLI'den adlannı 

yazarak çalıştırabilirsiniz. Her prograrn 

dosyası bir CLI komutu işlevini görür. 

2 - Data dosyalan 

AMllf ({J}A 
DOS 

D 

Cl 

Data dosyaları programlar tarafından 

kullanılırlar ve kendiliklerinden çalıştı­

rılamazlar. Mesela DeluxePaınt'te çiz­

diğiniz bir resim diskete Data dosyası 

olarak kaydedilir. 
CLI'nin ana komutları Workbcnch dis­

ketinizin C directory'sincle.yer alır. Bu 

komutları incelemeden önce 

AMIGADOS'un bir disketi nasıl yapı­

ladığına bir göz atalım. 

Workbcnch ekranındaki çckmcceler 

disketıeki alt-directory'Icri temsil eder­

ler. Her alt-dircctory'ye değişik türde 

prograrnlar koyarak disketinizin daha 

düzenli görünmesini sağlayabilirsiniz. 

Örneğin resimlerinizi bir alt­

directory'e,ınüziklcrinizi başka bir alt­

directo!y'e ,vs. 

Her alt-direcıory'ntr içinde başka bir 

alt-dircctory ya da Jil t-directory'lcr bu­

lundurmak mümküjıtlür. 

Workbcnch ? isi etinizdc şu 
directory'lcr yer aJ:ır: 

C ( Comınands-Kbmu.lar) 
Bu dircctory'de genelf\klc CU komut­

ları saklanır. Am/a isıcqiğiniz herhangi 

bir progrann daJbuiay~ yerleötircbilir­

siniz. i 1 

Devs (Devices l Alctler}\ 
1 . 

Disketinizi yüklediğinizde ekran 

rcnklerini,60 v~ya 80 koi\m formauru,­

Mouse Poın~r'ın şekl\ni gösteren 

SYSTEM-CONFIGURA'ÔON adlı 
dosya burad~ yer alır. ~yrıca bazı 
prograrnlar /konfigürasyo\'Uarını bu 

directory'c Jffiydederler. Bul-ada iki alt-

dircctory gö(ülcbil ir : \ 

* Keymaps j- Klavye kontrelp sağlayan 

programlar(n dataları bu di\"ectory'de 
. ı 

bulunur. Uunlan kullanarak Alman-

ca,Fransız~a.Türk~ veya kerlpi zevki­

nize .göre pir klavye tasaı:layab)lirsiniz. 
* Pnntersi - Yazıcmıza bır şeyler batır­
madan örlce yazıcınızın kullan~ığı for-

ı . 
mau Jtcfercnces 'tan seçmltlisiniz. 

Printers ~ircctory'sinde birçok y~zıcıya 

ait datalar mevcuttur. 

Eınpty 

Adından da anlaşılabileceği gibi bu 

alt-dircctory boştur. 

Expansion 
AMIGA'nıza bir hard drive ya da 

buna benzer bir dış birim bağladı­

ğınızda bunları kontrol eden prog­

ramlar bu dircctory'de bulunmalı­

dır. 

Fon ıs 
Disketinizdeki fontlar 

dircctory' de bulunur. 

L 

bu 

AMIGA'ya has bazı özellikleri kul­

lanmak için bu directory kullanılır. 

Örneğin Ram Disk açmak istiyor­

sanız bu dircctory'de RAM-

HANDLER adlı bir dosya bulunması 

gerekir. Buradaki dosyaların her biri 

değişik aletleri kullanınanıza yarar. 

Aux-Handlcr : Serial port'tan veri 

transferi yapmak için kullanılır. 

Ncwcon-Handler : Workbench 1.3'de 

Shell'in kullandığı bir dosyadır. Satır 

üzerinde değişiklikler yapma imkanı 

verir. Ayrıca daha önce verdiğiniz ko­

mutları cursor tuşlarıyla geri getirmek 

gibi bir avantaja sal1iptir. Shell hakkın­

da ilerki sayılarırnızda daha geniş bil­

giler vereceğiz. 

Pipe-Handler :Programlar arasında veri 

transferi yapmaya yarar. 

Speak-Handler : AMIGA'nızı konuştu­

ran dosyadır. Mesela startup­

scquence 'ı bilgisayarıruzın okumasını 

isterseniz şu komutu verin : 

copy s/startup-sequence to speak: 

Handler'lcr hııkkında daha geniş bilgi­

yi gelecek sayılarda bulacaksınız. 

Lı bs (Librarics-Kitaplıklar) 

Burada bazı programların ihtiyaç duy­

duğu datalar bulunur. (Örnek : disk­

font. lıbrary,icon. library,vs.) 

Preferences 
Prefcrences directory'sinde disketini­

zin System-Configuration 'unu ayarla­

yan Prcferences adlı program yer alır. 

Bu programla Printer seçebilir,ekranın 

renklerini düzenleycbilir,60 ya da 80 

kolonluk yazı formatıru ve mouse'un 

hızı ile şeklini seçebilirsiniz. Preferen­

ccs hakkında daha detaylı bilgi için 

AMlGA ilc birlikte aldığınız el kitabı­

na başvurun. 
s 
S directory'sinde startup-sequence adlı 

bir dosya bulunur. Bu dosya disketi 

boot ettiğinizde bilgisayarın yapması 

gereken işlemleri içerir. Örneğin diske­

tiniz yüklenirken ekranda istediğiniz 

bir mesajı yazdırabilirsiniz. Ayrıca 

CLI'nin açılırken yaptığı işleleri içeren 

CLI-Startup adlı dosya da burada yer 



alı r. Bu dosyada istediğiniz değişiklk­

leri yaparak değişik bir CLI ortarnı ya­
ratabilirsiniz. 
System 
Bazı yararlı programların bulunduğu 

bir çekmecedir. İçinde Diskcopy,For­
mat gibi disk ulilitylerinin yanı sıra 

51 2K RAM EXPANSION kartını açıp 
kapatmak için programlar bulunur. Ay­
rıca CLI prograrnı da burada yer alır. 

T 
T directory'sinde bazı dosyaların hack­
up'ları yer alır. Workbench disketinizin 
startup-sequence'ının bir kopyası her­
hangi bir bozulmaya karşı burada sak­
lanır. 

Trashcan 
Çöpe attığınız programlar gerçekte si­
linmezler ve diskelle yer kaplamaya 
devarn ederler. Bu programlar Trash­
can directory'sinde yer alır. Bunlardan 
kurtulmak için Disk menüsünden 
Empty Trash'ı seçin. 
Utilities 
Bazı yararlı programlar Utilities 
directory'sinde toplanmıştır. Notepad 
adlı bir not defteriniz kullanımımza 
açıktır. Bunun yanında bir saat,Mouse 
poınter' inizi saate dönüştüren 

ClockPtr,Ekrandaki resınş yazıcıya ba­
san Graphic Dump gibi birçok faydalı 
prograrn emrinizdedir. Bu prograrnla­
rın hepsi AMIGA kullanım kılavuzun­

da detaylı bir şekilde açıklanmıştır. 
Bşylcee Workbench disketindeki 
directory'leri tanımış olduk. Şimdi sıra 
Workbcneh'in C <fjrectory'sinde bulu­
nan komutları l ~çıklarnaya geldi. 
CLI 'de komutıarv ti.üyük ya da küçük 
harfle yazmaruzı1 b~r etkisi yoktur. İlk 
olarak en çok .kui.lamlan komutları gö-
relim: / ' 

t 
DIR ( Directory.~ \ 
O anda içinde q\ılunul,an dircctory 'deki 
prograrn ve aln~dircctqry' !erin lisıesini 

1 
verir. Dir komfıtundan 'll Oma istediğiniz 
bir directory adı i1 vererek o 
directory 'nin ,Üste sini a\abilirsin\z. 
DIR : q anda içet,isinde bulunan 
dircctory'i v~rir. \ 
DIR DEVS 1 Devs directory'sinin liste-

. . . ! ~ 
sını verır. l • 
DIR DFl:G : Var~a DFl: sürü-
cüsünün d directory'sini ~erir. 

1 ' 

DIR D~VS/KEYMAPS. Devs 
directory ıindeki ' Keymaps 
directoryisini verir. 
DIR DFÇ): DFO: d'ak:i disketin 
Root(köic) directory'sini verlir. 

' CD ( Change Directory - Di[cctory de-
ğiştir) , 
DiyelJn ki disketinizin içirlde A adlı 
bir aJJ directory ve onun içir\de B adlı 
bir başka ....... alt... .... dire.c.ıory..\ var. B 

dirccıoryt:s·ır;:c;··habiıai<.TÇ!il .. iicr defasm­
da DIR D(O:A/B ya" nak yerine; şu ko­
mutu kull!ınabilirsiniz : 
CD DFO:A/B 

; 
DIR \ t 
CD komuiu verdiğiniz dircdtory'nin 

' ' içine girer.\ Yeniden root dr ectory'e 
girmek için \CD DFO: komunfnu verin. 
CD DFl: ipFl : deki disketin root 
dircctory'sinÇ girer, ,1 

CD DFO:de\[s/keymaps : PFO: daki 
disketin dcvs\ directory'sinl!c bulunan 
kcyınaps diredjory'sine gircfr. 
DELETE \ i 
Delete bir dos~ayı,bir dir1ctory'i veya 
bir disketi silm~k için kul~ianılır. 
Delete XXXX~ : XXXX{X. adlı dosya-
yı siler \ / 
Delete lıbs/ic~nçlıbrfy libs 
dircctory'sindcki\ iconjl ibrary'i siler 
( denemenizi tavso/c ct rıı\em) 
Delete devs all : d.cvs dılreetory'si içeri-

' ı sindeki dosyalarlaVbiriJkte tarnanıen si-
linir. \ j 
Delete DFO: all : ~F~: daki diskeli ta-
mamen siler. \ 1 
Delete DFl: all qu~t : DFl: deki dis­
keti tamamen siler t c silinen dosyala­
rın adlarını ekrana getirmez. 
All parametresi o dircctory 'nin tarna­
men silineecğini,Quict silinen dosyala­
rın isimlerinin ekrana gclmcyeceğini 
gösterir. P;ırarnctrclcri verirken arala­
rında birer boşluk birakın. 
AV AlL 
Avail komutu o anda bilgisayarınızda 
ne kadar boş bellek bulunduğunu gös­
terir. 
Avail : Boş bellek miktarını verir. 
AvailChip: Boş Chıp-mcmory'i verir. 
Avail Fast: Boş Fast-ınemory'i verir. 
INFO 
Info sistem hakkında bilgi almak için 
kullanılır. Komut verildiğinde o anda 
açık olan tüm disket sürücüler ve ram 
disk hakkında bilgi veril ir. 
MAKEDIR 
Makedir komutu yeni dircctory'lcr 
meydana getirmek için kullanılır. Kul­
lanımı Makcdır dircctoryadı şeklinde­

dir. 
Makedir AMIGA : Amıga adlı bir di­
rectory meydana getirir. 
Makedir Devs/keymaps Dcvs 
dircctory'sinc Kcyınaps adlı bir dircc­
tory açar. 
Makedir DFl:c 
C dircctory 'si açar. 
COPY 

: DFl: sürücüsüne 

Copy komutu adından da anlaşıldığı 

gibi bir dosya ya da dircctory kopyala­
mak için kullanılır. Kullanımı şu şekil­

dedir: 
Copy sourccdevice:dosyaadı TO tar-

gctdcvice: 
Burada sourccdevice veya targctdcvice 
hcrhııngi bir sürücü (RAM Disk dahil) 
olabilir. 
Copy dfO:c/loadwb to ram: 
DFO:daki disketin c dircctory'sinde bu­
lunan loadwb adlı dosyayı ram diske 
atar. 
Copy dfO:A to dfl:B 

DFO:daki diskcttcki A dosya­
sını DFl :e B adıyla kopyalar. 
Copy dfO: to dfl: all 

DFO:daki disketi DFl:c kop­
yalar. 
Copy dffi:c to dfl :commands all : 
dfO:daki C directory'sini Dfl:de com­
mands adı altında kopyalar. 
Copy dfO:l to df0:12 all quiet : 1 
dircctory'sini 12 adı altında çoğaltır ve 
dosya isimlerini ekrana getirmez. All 
ve Quıct parametreleri Delete komu­
tundaki gibi kullanılır. 
DISKDOCTOR 
Diskdoctor bozuk disketleri düzelt­
ınckte kullanılan faydalı bir program­
dır. Kullanımı son derece kolaydır. Şu 
komutu yazın : 
Dıskdoctor dfO: 
Diskct sürücü birşeyler yükleyecck ve 
bozuk disketi takınanızı istcycccktir. 
Bu isteği yerine getirdiğİnizde 0-79 
arasındaki tüm track'lar okunacak ve 
dosyalar yeniden kaydedilecektir. Eğer 
diskelleki bazı dosyalar kullanılamaz 
duruma geldiyse şöyle bir mesaj alırsı­
nız: 

Warning ! Fi le conwıins umeadable da-
ta n 
Diskct tamamen Jut enlcndiktcn soma 
bu dosyaları silmi k lstcyip istemediği-
niz sorulur. { \ 
REMRAD l \ 
Remrad komut~ Rafı diskteki tüm 
dosyaları siler. Şğer R~m diski kullan­
mak istcmiyors!İrnz ori,dan bu komutla 
çabucak kurtuldbiiirsirı\z. 
WAIT / \ 
W ait verdiğinit süre kıtdar bekler. 
Wait 10 : 10paniyebeR1er. 
NEWCLI: l \ 
Yeni bir CLI1pcnceresi a~. Böylece 
AMIGA'nın.Multitaskirıgki zclliğini 

' ' kullanabilir~niz.lstediğirı\z sayıda 
CLI açöabi~l.rsiniz,tek kısıtlamanız ha-
fıza nıiktartdır. \ 

1 ~ 
ENDCLI :{ \ 
O an aktifİolan CU' yi kapatır. 
Bu aylık bu kadar,gclecek ~y startup-

i ' scqucnce/ı değiştirmeyi ve \bazı yeni 
AMIGAOOS komutlarını Söreccğiz. 
Herhangi bir sorununuz ~duğunda 
dergiye /yazmaktan çekinmeyin.Hoşça­
kalın .... i ; 
BAHAPlRAKÇ~~--~~ 



Evet. .. Sonunda Sierra-on 
line firmasının en iyi oyunu olan 
Larry serisinin açıklamalarını ta­
mamlıyoruz. bir süredir bizi hasta­
lık gibi saran ve yazar takımımızı 
sabahlara kadar bilgisayar başına 
çivileyen Sierra oyunları ardı arası 
kesilmeden yağarken biz onlarıbi­
tirerek durdurmaya çalışıyoruz. 

Neyse bunları bırakalımda Larry 
II'nin 

konu-

Mart'a girin kasadaki kızdan bilet 
alın (Get Ticket) sorulan numarala­
ra gelişi güzel cevap virin. Daha 
sonra televizyon şirketine gidin cia­
nışmadaki kıza bileti verin (Give 
Ticket To Girl). Bu kız biraz safça 
size o gün kazanan numaralan söy­
lüyor siz bu numaraları bir yere ya­
zın ve daha sonra kız sizin numara­
larınızı sordu~unda ona yazdığnız 

sundan bahsedelim biraz. numaraları söyleyerek yarışmaya 

Larry Laffer; Land of the katılınaya hak kazanın. Sonra yu-
Lounge Lizards'ın sonunda ger- karıdaki kapadın girerek koltu~a 
çekten aşkı bulmuş veya bulduğu- oturun ve bekleyin (Sit). Az sonra 
nu zannetın işti. Larry II birincisi- soldaki kapı açılacak ve bir adam 

=-=::::-. 

Laffcr ba~çeyi temizlerken karısı 
Eve ilc kavga edip ondan ayrılıyor 
ve kendine yeni bir aşk bulmaya 
çalışıyor. 

Evet oyunumuz ve heye­
canlı maceramız başladı bakalım 

aşkı ararken Larrya'nin başına ne­
ler gelecek? 

Oyuna başladığınııda ka­
pısı açık garajdan içeri girilp para­
yı alın (Get Money). Daha sonra 
yukarı doğru ilerleyin televizyon 
istasyonunun önüne geldiğinizde 
sağa doğru devam edin ve Quiki 

• ,. 
kalkın ve kapıdan içeri girin 
(Sımıd). Burası caıılı yayın yapan 
birya­
rışma 

prog­
ramı. 

Şimdi 

size 
bu 
yarış-

diğiııiz bayanın sorularına doğru 

cevap vermek. Burası bir demo 
olarak hazırlanmış sadece size soru 
sorulduğu zaman herhangi bir ko­
ınut yazabiliyorsunuz. Saçma sa­
pan iki cevaptan sonra soruları so­
ran bayan yanlışlıkla yarışınanın 

galibinin siz oldu~unu söylüyor 
sizde gemiyle dünya turu bileti ka­
zanıyorsunuz. Buradan otomatik 

çık­

tıktan 

sonra tekrar koltuğa oturun (Sit). 
Bu sefer sağ taraftan bir kadın çı­
karak sizi içer çağıracaktıc Bura­
daki yarışınada bir lotto yarışması. 
Larry burada sağdaki çarkı çeviri­
yar ve karşılık gelen ödülü kazanı­
yor. Bu ödül tam 1.000.000 dolar. 
bu para aynı zamanda yarışınada 
kazanılmış en büyük ödül. Daha 
sonra tekrar sokağa çıkıyorsunuz. 
Şimdi tekrar sağa gidin. Duvardaki 
deliklen içeri bakın (Look ın Ho­
le). Burada sierra programcılarının 
Palice Quest oynadıklarını söylü­
yor. Daha sonra butiğe gidin ve bu­
radan mayo alın (Get Swimsuit) 
sonra parayı ödeyin (Pay ınoney) 
nıayonun fuyatı tam bir kabus 
836.000.000 dolar. Daha sonra sa­
ğa gidin ve üzerinde indirim yazan 
dükkarıdan gürıcs los onu alın Get 

on) ve parasını ödeyin (Pay 
Moncy). Sonra tekrar markete gi­
din kola alın (Gct Drink). Sonra 



herbere gidin ve bir güzeltraş olun dönün ve kapıdaki çöp kutusunu Şimdi tekrar odanıza dönün burada 
.(Sit-Pay Money) Şimdi müzik alet- inceleyerek içinden pasaport' u alın sagdaki kapıdan girin. Burada ya-
leri satan dükkanın içine girin bu- (Search Can-Get Passpon ). Sonra ı.agın üstünde oturan kadınla konu-
radaki kızla konuşun (Talk to Girl). tekrar gemiye dönün ve buradaki şun ve hemen geri kaçın. Sonra yu-
Uzun birsohbetten sonra kız sizden adama biletle pasaporlu gösterin karıdaki dolubın arkasında mayo-
özür diliyerek elinize birpaket tu- (Show Ticket-Show Passoport). nuzu giyin (Change Clothes) ve 
tuştamcak sizde dışarı çıktıgınızda Sonra gemiye binin. Larry burada sephanın üstünden meyvaları alın 
K.G.B'den bir ajan pe- (Get Fruit). Sonra yu-
şinize takılacak bir da- karı çıkıp sagdaki ha-

kika sonra birden size '";~~m:=:;=:;~::=~;;~-:~~:§~~~ vuza gidin suya alla-
çok benzeyen ir heri f [~ yın ve yüzün (Swim). 
dükkandan içeri gire- Havuzun ortasında ne-
cek. Bu adam kızla fes alıp daim (Take 
konuşunca her şey Breath-Dive). Havu-
açıklıga kavuşuyor. B u · ~ · ~ zun elibinden bir bayan 
kızın size verdigi pa- =~~~ -----. bikinisinin üstünü alın 
keue nontonyt adasını (Gct Top Of Bıkınt) ve 
elinde bulunduran Dr. yukarı çıkın. Burada 
Nonokce'nin yapacağı isterseniz losyonu sü-
birsilah için kullanaca- rcrck güneşlenebilirsi-
g ı bir parçanın oldugunu öğreniyo- bir süre için hayailerindeki kadını niz (Rub Lotıon-Sit). Fakat şezlon-
ruz. Kız bizi bu parçayı taşıyacak düşlüyor. Daha sonra geminin için- gun üstünde fazla kalırsanız ölür-
olan kurye sandıgı için paketi ver- de buluyoruz kendimizi. Burada il- sünüz. Sonra odanıza dönüp sagda-
miş sonra asıl kuryeyi karşısında kin sol taraftaki berbcre gidin ora- ki odaya gidin. Burada çekmeceyi 
görünce şaşırıyor. Neyse artık da bcrber kafanıza garipbirşey ge- açıp dikiş kutusunu alın (Get Se-
kontrol tekrar bize geçliginde ge- çirccek. Sizde sinirlenerek para wing Kit) odanızdaki dolabın üs-
miye gitmeden önce tekrar evinize ödemeden burada çıkacaksınız. tünde tekrar elbiselcrinizi degişti-
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rin (Change Clotlıcs). Sonra yuka­

rıdaki lokantaya gidip bardan ına­

yonczli ckmcgi alın (Get Dip) ve 

yiyin (Eat Dip). Sonra kapı.an köş­

küne gidip oradaki kolu çekin (Pul! 

Levcr). Burada fazla oyalanınadım 

hemen çıkıp filikaların yanına ge­

lin ve ona binin (Juınp ın Boaı.). 

Birazdan boı.lar suya inecek suya 

değer değmez berberdcn aldığınız 

garip şeyi kafanıza geçirin (Wcar 

Wig). Sonra geminin uzaklaşmas ı­

nı seyrcdin aruk kaderinizle başba­

şasınız. Burada on gün geçirdikı.en 

sonra bir adaya geliyorsunuz. İlk 

başı.a burayı terkedilmiş sanabilir­

siniz. Ama burada istemediğiniz 

kadar çok insan var. İlk başı.a sola 

gidin ve çıplaklar plajına gel in. bu­

rada kumları inceleyin ve bikininin 

allını alın (Search Sand-Get Bol­

tom Of Bıkını). Sonra denizden 

çıkt.ığnız yerden aşağıdaki orınana 

girin. Burada Larry Otomatik ola­

rak yürüyor. Önce bekleyin ve or­

ı.adaki çiçeklerin önüne geldiğini z­

de bunları alın (Gct Flower). Sonra 

Exit yazın ve lokanı.aya gelin. Bu­

rada adamla konuşun ve sandalye­

ye olunın (Talk To Man-Sit). Sıkıcı 

ve uzun bir demedan sonra adam 

size onu takip eı.menizi söylüyor 

dediğini yapın ve muı.fağın ordaki 

masaya oı.urun. Adamlar g idince 

kalkın ve soldaki yeıncklcrin üs­

Lünden bıçagı alın (Gct Knife). 

Sonraburadan çıkın ve tekrar or­

ınana gelin. Yine exit yazın ve her­

bere gel in. Bu bcrber sizin üsLü­

nüzdeycni buluşu o lan saç uzatına 

losyonunu deniyor ve saçlarınız 

birden bire uzayarak renk dcğiştiri­

yor. Sonra buradan çıkın ve yine 

exi t yazın. Bu sefer boş birelbise 

dcgiştirme odasına geliyorsunuz. 

Burada bir hizmetçiyle yapılan la­

sa konuşmadan sonra yanlış kala­

caksınız. Banyoya giripsabunları 

alın (Get Soap). Sonra yaı.agın üst. 

·· tarafındaki çekınceeden kibritleri 

alın (Get Matches). Sonra yukarı­

daki aralığa girin ve bikiniyi giyin 

(Wiar Top Of Bıkını-Wear Bottom 

Of Bıkını-Put s'oap In Top Of Bı­
kını). Sonra tekrar orınana çıkın ve 

yine exit yazarak plaja çıkın. Sonra 

tekrar ormana girin ve bcrbcre ge­

lene kadar exit deyin. Burrada ag-

da yapurıp çıkın (Sit.). Sonra tekrar 

plaja dönün. Sağa gidin burada iki 

K.G.B. ajanıyla karşılaşıyorsunuz. 

Fakat. kadınkılığında oldugunuz 

iç in sizi tnn11n ıyorlar. Sonra sağa 

gidip uçurumları geçin. Larry kö­

şeyi dönüp kaybolduğu zaman ça­

bucak (Change Clothcs) yazın son­

ra havaalanına gclcccks iniz. Bura­

da kapıdaki danseden tipiere ç içeğ i 

verin (Givc Flower). İçeri girin ve 

sola gidin. Buradaki berbcrc g irip 

saçlarınızı dlizc lLLiriıı. Bilet. aldığ ı­

no. yerden iki ekran sağa g idin. 

Burada yürüyen bandın üstündeki 

bağajları teker teker alın. En so­

nunda birinden bomba çıkacak 

(Get Baggagc). Bu boınbayı oto­

matik olarak dışarı aı.acaksıııız. 

Sonra bu kargaşalıkı.a bilet kuyru­

ğunun yok olduğunu göreceksiniz. 

Buradan bilet a lın (Buy Aırlıne 

Ticket). Sonra sola g idin bu adama 

tekrar pasaporlu gösterin. Sonra iki 

ekran sola gidin buradaki bayan­

elan yiyecek alın (Buy Foocl). Biraz 

bcklcyincc kadın yemeği getirecek 

bu yemeğ i inceleyin (Search 

Food). Burada kadının tokasım bu-

lacaksınız. Onu alın (Get Pin). 

Sonra sağdaki makinelerden üsuc 

olanını para atın (Pul Money İn 

Machinc) ve paraşütü alın (Gct Pa­

rachutc). Sonra sağdaki yürüyen 

yoldan geçin ve uçaga çıkış kapısı­

na gelin. Buradaki masadan broşü­

rü alın (GeL Parnphlct). Sonra ada­

ma bileti verin (Give Aırlıne Tickcl 

To man). Sonra açılan kapıdan ge­

çerek uçağa binin. Sonra yerinize 

oturduğunuzda yanınızdaki adama 

broşürü verin ve hem ondan hemde 

hostcslcrdcn kurtulun (Gıve 

PaınphLet To Ken). Oturduğunuz 

kolı.uğun altından kusma torbasını 

alın. Sonra (Look Under Seat, Get 

Bag). Ardından kalkıp uçağın arka­

sına gidin ve paraşütü giyin (Wcar 

Parachule). Sonra tuvaJetkapısının 

tam altına gelin ve sırayla şunları 

yazarak kaçış kapısını açın (Gct 

Lock With Pin-Press Buuon-Opcn 

Door). Sonra aşagı atlayacaksınız. 

H ızla yere düşerken paraşülü açın 

(Open Parachutc) adaya indiğiniz­

ele ağaçlara ı.akılmış olarak bulu­

yorsunuz kendinizi hemen ipleri 

kesin ve buradan kurtulun (Cut 

Ropes). Yere intliğinizde sağdaki 

ağacın ününden sopayı alın (Get 

Stick). Sonra aşağıdaki çalıların 

önünde Cliınb Bushcs yazın ve bu­

radan geçin. Sonra bir alt ekrana 

gelin. Buradaki ağacın alundan ge­

çerken birboğa yılanı sizi kapıveri­

yor bu yı lan sizi sardığı zaman so­

payı ağzına sokun (Put Stick In 

Mouth). Bundan kurtulduklan son­

ra sağa gidin ve baı.aklığa gelin. 

Buradan yerdeki garip çizgiyi ı.akip 

ederek geçebilirsiniz. Sonra bir 

nchrc geliyorsunuz. Bu nchirden 

geçmeye kalkarsanız piranhalara 

yemek olursunuz. Burayı geçmek 

için üstLerı sarkan sarmaşıkJarı kul­

lanmalısınız. Bunları kullanırken 

dikkat edin sarmaşıklar en yüksck­

tcyken ötekine atiarnalı ve en so­

nunda da yere inmclisiniz (Use 

Yine-Use Yine-Juınp Over). Sonra 

yere indiğiniz yerde kayaların ara­

sınciarı sarmaşığı alın. (Gct Yine). 

Sonra plaja inin ve üstsüz kızla ko­

nuşun. Sonra bu kızla birbirinize 

aşık olduğunu anlıyorsunuz ama o 

size Dr. Nonokcc'yi öldürmeden 

evlcncıncycccğin izi söylüyor. Son-
ti4'11'r s:n•ra 24 
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ra babasıyla konuşmanız gerekliği­
ni belirtiyor. Babası Nonokee'yi 
öldürürseniz Kalalau 'nun sizinle 
evlencceğinizi söylüyor ama vol­
kana giden gizli yolu size göster­
ınesi için kendinizi ispatlamanız 

gerekiyor. Bunun için bir program 
yazınanızı istiyor. Siz yazınca ça­
resiz yolu göstermek zorunda kalı­
yor. Burası bir uçurum ve nasıl 

karşıya geçeceğiniz düşünürken 

aklınıza sarmaşık geliyor. Bu sar­
ınaşığı kullanarak karşıya geçin 
{Throw Yine On to Branch) karşı­
ya geçince ilerleyin ve buzdan 
merddivene gelince külleri serpin 
(Use Ashes) . Sonra iki ekran yuka­
rı çıkın. Şimdi kraterin ağzına gel­
diniz. Buradaki asansörle uğraşına­

dan duman tüten deliğİntam solun-

dan en ucuna yaklaşın ve şunları 
yazın (Put Bag İn Rcjuvcnator­
Lıght Bag-Drop Rejuvenator In 
Hale). Bunları yazdıktan sonra he­
men sola doğru kaçın patlamadan 
sonra Asansörün kapısı açılıyor. 

Buradan içeri girin. Larry burada 
asansör var sanarak boşlukta duru­
yor. Asansör olmadığını anlayınca 
çok geç oluyor ve Larry Dünyanın 
merkezine doğru bir seyahate çıkı­
yor ... Bundan sonra yazınan ız ge­
reken şunlar... Korkmayın bu bir 
şakaydı. Anık oyunuınuzu bitirdik 
oynama hevesinizi lmmaınak için 
son ekranı anlatmıyorum. Ama 
inanın görülrneye değer .. . 

Larry II için ......... söyle-
necek söz bul aınıyorum.Fakat bu 
kadar övgüden sonra kötü bir ha-

ber veriyorum. Oyun 4 disket ve 1 
M.B. Haa unutmadan 512 K'cılar 
bu oyunu alarak paranıza yazık et­
meyin. Çünkü Larry II, Palice 
Quest ır ve King 's Quest IV te ol­
duğu gibi 512 K'da çalışmıyor.U­

nutınadan şunu demek istiyoruın:­

Bu oyunu bilinnemdeki 1001 yar­
dımlarından dolayı Şahin DERYA 
ve Murat ADANÇ'a 1001 teşek­

kürlerimi sunınayı görev bilirim. 
Onlar olmasaydı bu oyunu imkanı 
yok bitireınezdiın. 
ORHAN CEVHER 
Grafik : %88 
Müzik : ·%80 
Oynanabilirlik: %89 

Genel : %88 
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TETRIS yılın oyu­
nu seçildikten sonra bir-
çok firma aynı türde oyun· 
lar çıkarmaya başladı.Fakat 
bunların çoğu ya tutmadı 
yada TETRIS in verdiği 

zevki tattırmadı.Şimdi ise 
yine bir RUS firması tara­
fından çıkarılan 
'TWINTRIS'bu zev ki faz­
lasıyla veriyor. 

Gelelim oyunumu-
za 

Oyun yüklendiğin­
de karşımıza birçok anla­
şılmaz resimlerin bulundu­
ğu bir anamenüyle karşıla­
şıyoruz.Ekran üç kısma bö­
lünmüş.İnsan resimlerinin 
bulunduğu ilk bölümden 
oyuncu sayısını ayarlıyabi­
lirsiniz.Bu bölümdeki ilk 
resimle oyunu iki kişilik 

yapabilirsiniz.İkinci resimi 
seçtiğinizde 

ise oyunu birden 
fazla kişiyle oynayabilirsi­
niz.Bunu seçeneği seçtik· 
ten sonra çıkan ekrana ge· 
rekli sayıdaki oyuncuları 
sıralayın.Bu ekrandan re­
turn tuşu ile çıkabilirsiniz­
.Oyun ekranı ikiye bölün­
düğü için iki kişi aynı anda 
oynayabilmekte büylece 
oyuncular ikişer ikişer kar­
şılaşırlar ve arkadaşını en 
yüksek puanla yenen şam­
piyon olur.Üçüncü seçe-

nekte de birden fazla 
kişiyle oynayabilmek 

için.Fakat bu seçenek tur­
nuva usulü.Yani yenenler 
birbiriyle karşıtaşıyor ve 
kazanan belirleniyor. 

Gelelim ikinci bö­
lüme bu bölümde 6 tane 
resim var bunlar oyunun 
zorluk dereceleriyle ilgili· 
.İlk sıradaki 3 r.esimden il­
ki oyunu kademeli olarak 
oynamanızı sağlar.Önce lA 
dan başlarsınız ve belirli 
bir puandan sonra 
1B,1C,2A,2B gibi yüksel· 
meye başlarsınız.Her kade· 
me birbirinden zor örneğin 
şekillerin düşmesi hızlan­

dığı gibi birde yaniara ko­
yulan bloktarla oyun daha 
da zor bir hale geliyor.İkin­
ci seçenekte lA ve lB bö­
lümlerini oynamadan di­
rekt olarak lC den başlı­
yorsunuz.Üçüncü seçenek· 

64'ler 

HIT! 
te ise en zor olan 2C den 
başlıyorsunuz. 

Diğer üç seçenekle· 
de oyunun hızını ayarlıya­
bilirsiniz.Ayrıca bu seçe­
nek kademeli değil puanlı· 
. En alttaki GO seçeneği ile 

oyuna başlayabilir,en köşe­
deki seçeneklede tuş ve 
joy.ayarlamalarını yapabi­
lirsiniz.Oyun müthiş zevk· 
li,zamanlada hastalık hali­
ne geliyor.İki kişilik olması 
ise ayrı bir özellik hele hele 
şekilleri yerleştirirken ve 
çökmelerdeki efektler çok 
ilgi çekici.Size tavsiyem 
oyunu oynarken gelen şe­
killeri düzenli bir biçimde 
yerleştirip sadece L ve çu­
buğun geçebileceği kadar 
bir boşluk bırakın yanlar 
dolduktqan sonra L ve çu­
buktan hangisi uygunsa 
yerleştirin böylece şekiller 
4 kat birden ve büyük bir 
gürültüyle çöker.Tabii ala­
cağınız puanda aynı 

büyüklükte.Fl ve F6 tuşla· 

rıyla oyunu durdurabilir,F9 
tuşu ile muzıgı 

kesebilir,FlO lada oyunu 
tekrar başlatabilirsiniz. 

TWINTRIS dergiye 
geldiğinden beri herkes en 
yüksek puanı alıp birbirini 
geçmek için uğraşıyor.Bu 

yüzden dergideki bilgisa­
yarlar bir an bile boş kalmı­
yor. Tabii bu yüzden Abdur­
rahman abinin gazabına 

uğramıyor değiliz.Benim 
rekoruru 3210,şimdi size az 
gözükebilir fakat oyunda 
1000 e gelmenin bile ne ka· 
dar zor olacağını anlıyacak· 
sınız.Kimbilir belki ilerde 
KICK-OF turnuvalarından 
sonra TWINTRIS turnuva­
larıda yapılacaktır. 



Merhaba arka­
daşlar ,geçen ay başla­
dıgımız assemblcr kur­
sumuz bu ayda bü­
tün hızıyla devam edi­
yor. Geçen ay oturup 
bir takım rcgistcr(yaz­
maç) ve bazı komutlar­
la kafalan ycmiştik. Bu 
ay ise sizlerle birlikte 
bir ekran açma rutini­
nin nasıl yazılabilcccgi­
ni anlayacagız. Egcr bu 
işi iyice ögrcnmck isti­
yorsanız dikkatlice 
okuruanızı ve Bilgisa­
yannız başınıza geçmc­
nızı şiddetle tavsiye 
ederim yok cgcr bazıla­
n gibi büyük miktarda para 
ödcyip, Red Scctor'c intro falan 

yaptınnayı düsünüyorsanız bu 
size kalmış. Neyse bu incir çe­
kirdegini doldurmayacak şeyle­

ri bırakıp işimize bakalım. 
Hepinizin bil­

digi veya bilmcdigi gibi Amiga 

ekran görüntüsü her biri soldan 
saga dogru yol alan 262 adet vi­

deo ışınından oluşur. Bu mantı­
gı anlamak Amiganın görüntü­

sünü anlamak demektir. Egcr 
anlamadıysanız o kadar kork­
manıza gerek yok.Minik yazı 

dizimizi okumaruz yeterlidir. 
Neyse bıraz önce söyle­

dıgirniz 262 video ışınımız 

Amigamızın Display Field yani 

gorüntü alanını oluşturur. Bu 
gorüntü saniyenin altmışta bi­

rinde oluşur. 
Bu teknige <<RASTER>> yanı 
tarayıcı teknigi denir. Bildigini­
ze emin oldu~um bir başka ko­
nuda görüntü alanımızın minik 
objeler olan pixellerdan oluştu­

gudur. Bu pixel dedıgimiz şey­
lerde bir araya gelerek o mü­

kemmel resimleri oluşturur. 

LO-RES de denılen düşük çö­
zünürlükteki resimler 320 pixel 
genişliginde, MED-RES denı-

lcn orta çözünürlükteki resimler 
352 pixel genişliginde ,HI-RES 

dcdigimız yüksek çozünürlüktc­

ki resimler ise 640 pıxcl gcniş­
ligindedir. Amiganın grafik sis­

teminde, ekran üzerinde 32 'ye 

kadar renk gösterilebilir fakat 
HAM (Hold And Modify) yani 

Seç ve dcgiştir modu kullanıla­

rak ekranda 4096 adet renk gös­
terebilirsiniz (İlginç degil mi ?) 

Resimler hafızada bitler halinde 

bulunurlar bu bitleri degişik 

varyasyontarla degiştirerek iste­

digirniz renkleri elde edebiliriz. 
B U BİTLER N ASIL 

OLUŞUR 

Tabii burda bit demek 
,byte'ın 8 de 1 'ı demektir. 

Amigamız bu görüntüleri oluş­

turmak için 5 adet hafıza bölge­
si kullanır. Bu bölgelere BITP­
LANE yani BIT yüzeyi denir. 

Bu bitplane 'lerin başlangıç ad­
reslerine ıse BITPLANE 
POINTER 'lan yani bıtplane 

yazmaçlan denir. Renklerin 

oluşumuda ilginçtir, çünkü res­

sam amcalanmızın kullandıgı 

renk elde etme teknigiyle aynı 

olaydır. Bunu şöyle açıklayabi­
liriz :Her bitplane'in rengine 

farklı bir deger yükleyip bu 

bitplanderi üstüste ge­
tirirsek renklerinin de­
geri apayrı bir deger 
olarak karşımıza çıkar 
mesela : 2 bitplane 'li 
bir ekran açtık. İlk 
bitplane 'ımızı san,ikin­
ci bitplane 'ımızı mavi 
yaptık.Birde ne göre­
lim karşımıza bir yeşil 
renk çıktı. 
Tabii bu arada ekranda 
aynı anda iki adet gö­
rüntü alanı açabildigi­
mizi söylemeliyim. Bu 
iki görüntü alanı 5 

bitplanelik görüntümü­
zü oluşturur. Bunların 

sıralanışı büyükten kü­
çüğe doğrudur yani 5-4-3-2-1-
0. Bu planelerden 0,2 ve 4 nu­
maralılar ilk gorüntü alanında 

1,3 ve 5 numaralı planeterde 
ikinci alandadır. 
BİR EKRAN ACMAK İÇİN 

YAPMAMIZ 
GEREKENLER: 

I-Görüntü alanımızın yuksekli­

gi ve gcnişligi. 
2-Görüntünün yüksekligi ve 
gcnişligi. 

3-Görüntü bölgemizdeki her 
bir pixel'ın rengi. 
4-Enlemesıne cözünürlük. 
5-Boylamasına çözünürlük. 
16-Göstereceğimiz resmin hafı­

zada nerde bulundugu. 
7-Gösterccegimiz resmin mo­

dülü. 
(l)Görüntü alanın yüksekliği 

ve genişligi,açacagımız ekranın 
boyutlarını verecegimiz yaz­

maçlardır. 

(2)Görüntünün yüksekligi ise 

gösterecegimiz resmin boyutta­
ndır. 

(3)Resmimizin renklerini gös­

termek için gerekli olan aşama­
dır. Fakat bu işin daha kolay 

yollannın bulundugtınu ve bu­

nu gösterecegimizi söyleyerek 
içinize soğuk sular serpebili-
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rim. 
( 4)Enlemesine çözünürlük ise 
ekranımızın enlemesine çözü­
nürlügünü belirtmeye yarar. 
(5)Boylamasına çözünürlük ise 

BITPLANE SAYlSINI 
S EC ME: 

Bi 1planelerin sayısı $dff100 
nolu kütükteki BPLCONO yani 
Bıtplane kontrolüne yarayan 

(4) 'uncu maddenin boylama- = =========== 
sına olanı. 

(6)Resmimizin hafızada nerde 
bulundugu yani daha önce an­
latugım Bitplane pointcr yaz­
maç adresi. 
(7)Göstcrcccgimiz resmin 
modülü: Bu çok önemli bir 
yazmaçtır. Bu registerla Bir 
Raster çizgisinin üstüne ne 
kadar veri koyacagımızı siste-
me söyledigirniz yegane yaz- n ve 
maçtır. BPUO,BPUI ve BPU2 register-

RENK TABLOSU: lenna yazılarak sisteme anlatı-
Renk tablosu dedigirniz şey, labılır. 

Bu olayı ayarlamak 
için ise BPLCONO külügünün 
15'incı bitini ayarlamamız ge­
rekmektedir. Bunlar: 
De~er Bit Çözünürlük 

O 15 Düşük 
ı 15 Yüksek 
INTERLACE MüDUNU 

SEÇMEK 
Bu olayı ise yine 

BPLCQNO yazmacının 
2 'i ncı bitine yazarak seçeriz. 
Bu bitler: 

2 

Interlacıng 

Intcrlaced 
Non-

aced 
BITPLANELERIN 

HAFIZADAKI 
UZUNLUKLARI gösterecegimiz resmin 32 ren- Bu bıtlerın degerlen , kac adet Bitplanelen göster-gini yazdıgımız yaz-r----------------------=---. rnek için hafızaya Resının boyutu Modu Hafıza uzunlugu maç listesidir. Bu re-

yerleştiTip ,bu deger-gisterler hafızada 320*200 lo-res,non-ınterlaced 8000 byte leri Bitplane Pointer-320*400 lo-res,ınterlaced 16000 " " $dff180'den 
lanna yazarsak o 640*200 hı-res,non-ınterlaced 16000 " " $dff19e'ye kadar 32 
planeler için hafıza-640*400 hı-res,ınterlaced 32000"" tanedir. Color regis-
da yer ayırmış olu-terleri 16 bıtten olu- TABLO 2 ruz. Uzunluklan ya-şur. Bunlar: 

Bı tl er 

15-12 
11-8 
7-4 

İcenkleri 

Kullanılmıyor. 

Kırmızı degeri. 
Yeşil degeri 

plane actıgı ve hangı planelen 
etkıledıgı Tablo 1 'de yazilmi;a­
tir. 
EKRANlN ENLEMESINE 

BOYLAMASINA 
ÇÖZÜNÜRLÜGÜNÜ 

EKRANI ACMAK ICIN KULLANILAN REGISTERLER UPLCONO REGISTERI:- $DFF100 
Bıtler : Fonksiyonu: 
O Kullarulmıyor 
1 Dış senkronizasyon 
2 lnterlaee'i kontrol eder 
3 Lıght pen 'i kontrol eder 
4 Kullanılınıyor 
5 Kullarulmıyor 
6 Kullarulmıyor 
7 Kullarulrmyor 
8 Genlock'u kontrol eder 
9 Renkleri kontrol eder 
10 Çift görüntü alanı tanımlamaya 
yarar. 
ll HAM modunu kullanmak için gerekli 
12 BPUO 
13 BPUl bitplane sayısım belirlerler. 
14 BPU2/ 

3-0 Mavidegeri SEÇMEK 

da parametrelennden herhangi 
biri degişen plane ' in hafızada 
tuttugu yerde degişir. Bu ince 
işlen anlamak ıcın aşagıya 
çizdigim Tablo 2'yi incelemek 
yeterli olabilir. 

UPLCON2 REGJSTERI:-$DFF104 
Bıtler: Fonksiyonu: 
0-5 Sprite öncelik kontrol 
6 Görüntü alanı öncelık kontrol. 
7-15 B u bitler kullanılmamaktadır. 
DDFSTRT REGISTERI:-$DFF08E 
Blller: Fonksiyonu: 
0-2 Kullanılmamakla. 
3-7 Pixel baslangıç pozisyonu. 
8-15 Bu bitler kullarulmamaktadır. 
DDFSTOP REGISTERI:-$DFF090 
Bıtler: Fonksiyonu: 
0-2 Kullarulmamakta. 
3-7 Pixel bitiş pozisyonu 

8-15 Bu bitler kullanılmamaktadır. 
DIWSTRT REGISTERI:-$DFF092 
Bıtler: Fonksiyonu: 
0-7 Enlemesine başlangıç pozisyonu 
8-15 Boylamasına başlangıç pozisyonu 
DIWSTRT REGISTERI:-$DFF094 
Bıtler: 
0-7 
8-15 

Fonksiyonu: 
Enlemesine bitiş pozisyonu 
Boylamasına biti~ pozisyonu 



Bır bıtplane'ın boyutla­
rına gore hafızada tutacağı alanı 
su formüle gore hesaplanabılır. 
en*boy/8=bıtplane'ın hafızada 

lultugu yer. 
EKRANAÇMAPROGRAMI 

VE AÇIKLAMASI: 
Şimdide sizlerle tck 

bitplane'li 320'ye 200 boyutlan 
altında basit bir ekran açılımını 
öğrcnccegız.(PROGRAM 1) 
Şimdide şu anlattıgımız prog­
ramcığı özetlersek : Programı­
ınızla 320'yc 200 lük düşük çö­
zünürlükte Zemin rengi lacivert 
ve yazı rengi sarı(san lacıvcrt 

en buyuk fener) olan tck 
bitplane'li bir ekran açmış ol­
duk. Eğer <<<IFF­
CONVERTER>>> adında bır 

utility 'niz varsa herhangi iff 
formatındaki bir resmi bitmap'a 
çcvircbilir,Gcçen sayıda anlattı ­

ğımız <<RI>> komutuyla 
$74000 de bulunan bitplane ad­
resine yüklererek bir görüntü cl­

de edersiniz. Ayncada <<IFF­
CONVERTER>> programınıda 
dergimize gelip alabilir, kullanı ­

mmıda öğrenebilirsiniz. İkinci 
ömeğimizlede(PROG RAM2) 
Yüksek çözünürlüktc interlace 
olan ve yine tek bitplaneli bir 
ekran açaçağız.Şimdidc prog-

ramı­

mızı 

özetie­
yelim 
:Prog­
ramı­

m ızla 
320'ye 
200 
lük dü­
şük çö­
zünür­
lük te 
Zemin 
rengi 
siyah 
ve yazı 
rengı 

kırmızı olan yüksek çözünür­
lükLe interlace olan tek 
bitplane'li bir ekran açmış ol­
duk. 
ÇiFTE GÖRÜNTÜ ALANI­
Hani bazı oyunlarda görürüz 
de şaşınnz.Nasıl oluyorda 
oluyor ön tarafta bır skor hız 
vs. tablosu 
bulunuyor, 
arkasında ise 
oyun. Yada 
daha akılcı 

bır örnek ve­
nrsck araba 
yanşı oyun­
larında ara­
banın için­
den etrafı 

görüyoruz 
tabii aynca 
arabamızın 

ön panelini­
de görüyoruz 
işte buda o 
hesap yani 
zor bir yanı 
yok. 
Bu modu 
kullanmak icin birkaç bit de­
ğiştirmek bir kaç tane daha 
göstergeç kullanmamız yeter­
lidir. 
ÇİFT GÖRÜNTÜ ALANINI 

OLUŞTURAN FAKTÖRLER 
1-Her görüntü alanı birden üçe 
kadar olabilen bitplanelerden 
oluşur.İlk görüntü alanı O ,2 ,4 

'üncü bitplanelerden, İkinci gö­
rüntü alanı ise 1 ,2 ,3 nolu bitp­
lanelerdcn oluşur. 
2-Her görüntü alanı 8 renkten 
oluşur.İki alanı üstüste koyarsak 
renk sayısı hemen 64'e fırlayı­
verir. 
3-Bu modu açmak için 
BPLCONO registcrindeki Dual 
Playfield Mod bitini açmak ge­
rekmektcdır. 

4-İki görüntü alarundan herbiri 
hafızada farklı yer tutabilir daha 
büyük yada daha küçük olabilir. 
5-İki görüntü alamda kolaylıkla 
kaydınlarak animasyon efcktle­
ri sağlanabilir. 

Eğer sorulanruz so­
runlannız varsa yada birşeyler 
yapıp çevreye tanıtmak isterse­
niz aşağıdaki adrese yazabilirsi­
niz.BURAK & BAHADIR 

P.K205 
BEŞiKTAŞ/İSTANBUL 

Neyse , bu ayda bu ka­
dar beyninizi yemekle yeLine­
lim bari,gelecek ay görüsmek 
üzere hoşçakalın. 



Eğer bilim-kurgu ro-
man ve filmlerinden hoşlanıyor­
sanız işte aradığınız oyunkarşı-

nızda. REACH FOR THE 
STARS ( ya da CONQUEST OF 
THE GALAXY) 

Reach for the stars eski 
bir oyun olmasına rağmen piya-
sada ilgi toplayınca 

Kampfgruppe'den tanıdığımız 

SSG firması bu programın üçün­
cü versiyonunu piyasaya sürdü. 

Oyunun konusu kısaca 

şöyle : Galakside 4 imparatorluk 
vardır. Bunlar kolonHer kurarak 
sınırlarını genişletmek ve evre­
nin tek hakimi olmak için birbir­
Ieriyle amansız bir savaşa girer­
ler. 

Oyunu yüklediğiniz za­
man karşınıza çok çeşitli seçe­
neklerin bulunduğu bir ekran çı­
kar. Mouse'un sağ tuşu ile şu ko­
mutları verebilirsiniz: 
New game : Yeni bir oyuna baş­
lamak için kullanılır. 
Restore : Kaydetmiş olduğunuz 
bir oyunu yüklemek için bu seçe-

- neği kullanın. 
Quit : Workbench ekranı-
na döner. 
Credits : Oyunu yapanlar hak­
kında bilgi. 
Bunun altında sol mouse tuşu ile 
seçebileceğiniz bazı optionlar 
vardır. 1-4 arası oyuncu oyuna 
katılabilir. Bilgisayarın yönettiği 

oyuncuların ustalık düzeylerini 
de kendiniz belirleyebilirsiniz 
Beginner : Oyunu ilk kez 
oynayanlar için. 
Experienced : Akıllı rakipieric 
oynamak ister misiniz ? 
Veteran : Deneyin ve görün. 
Player 1-4 yazan kutulara click 
ederek isminizi yazabilirsiniz. 
OPTIONAL RULES 
Oyunun gerçekçiliğini arttıran 

kurallardır. 

Tutorial : Oyuncuların isimleri 
Asimov'un bir romanındakilere 

uyarlanır. 

Novas Stabilitelerini kaybe­
den yıldızlara Süpernova denir. 
Bu yıldızlar gittikçe büyür ve yö­
rüngelerindeki gezegenleri silip 
süpürür. Nova tehlikesi olduğun­
da o sistemdeki halk başka bir 
gczegene göç için seferber olur. 
Natural Disasters : Doğal olay­
lar. ( Sel,deprem,hava kirliliği gi­
bi) Meydana geldikleri gezegen­
lerde nüfusu olumsuz yönde etki­
ler ler. 
Xenophobes : Bir uzay fırtınası­
dır. Bulunduğu sistem global 
üretim puanlarından yararlana­
maz. 
Solar Debris : Asteroid kuşakla-
rı. 

Random star setup : Galaksi 
random olarak çizilir. 
Hide victory pts : Oyun sırasın­
da puan tablosuna bakamazsı­
nız. 

Enhanced Vcterans : En zor dü­
zeyde de başarılıysanız bunu de­
neyin. 
Advanced Scenario : Bunu seç-. 
menizi tavsiye edcrim.Basit sc­
naryoda gezegenler arası yolcu­
luk için uzaklık kavramı söz ko­
nusu değildir. Yani galaksinin bir 
ucundan ötekine gitmekle komşu 
bir sisteme gitmek aynı zamanı 
almaktadır. Advanced 
scenario'da gittiğiniz mesafe ka­
dar zaman harcarsınız. 

Variable Victories 
Puan hesaplama katsayılarını 

değiştirmenizi sağlar. 

PRODUCTION COSTS : 
Her gezegen kendisinde 

bulunan endüstri puanına ve si­
zin yaptığınız teknolojiye göre 
belli bir RP (Reproduction point-

Üretim puanı) üretir. Bu puanla­
rı kullanarak savaş filoları,sa­

vunma üsleri,ordular meydana 
getirebilirsiniz. 
Mesela Marki tipi 
bir gemi yapmak 
için normalde 14 
puan gerekir. An­
cak bu scçcnekle 
bu değerleri arttı­
np azaltabilirsiniz. 
VICTORY CON­
DITIONS: 

Oyundaki puanınız 4 ayrı puanı­
nızın toplamıyla bulunur: 
Colony Development (Koloni ge­
liştirme) 

Starship battles (Yıldız Savaş­

lan ) 
Planetary Conquest (Gezegen 
fethetme ) 
Colony Destructıons (Kolon i yo­
ketme) 
Normalde bu puanların katsayı­
ları 2'dir ancak bunları değişti­
rerek daha yetenekli olduğunuz 
bir alanın katsayısını arttırarak 
avantaj elde edebilirsiniz. Diye­
lim ki Colony Development'de 
ustasınız .O zaman bu puanın 
katsayısını 4 yaparak daha fazla 
score yapabilirsiniz. 
MOVEMENT POINTS : 

Gemilerin hızlarını 

ayarlamak için bu seçeneği kul­
lanın .Bu arada yeri gelmişken 
gemilerden de biraz bahsedclim. 

Transporters : Kolonist­
leri veya orduları taşımak için 
kullanılır. Silahları yoktur ve ya­
vaştırlar. 

Mark 1 : Keşif için kul­
lanılan basit gcmilcrdir. 

Mark 2 : Mark l'den 
pek bir farkı yoktur. 

Mark 3 : Mark 3 gemile­
ri çok iyi savaş gemilcridir. 

Mark 4 : Flying Death 
(Uçan ölüm) adı verilen Mark 4 
gemileriyle düşmanlarımza uzayı 
dar edebilirsiniz. Bunların 350-
400 kadarı iki bombardımanda 
bir koloniyi yerle bir edebilirler. 
MAXIMUM TURNS 

Oyunu kaç el oynayabi­
leceğinizi ayarlarsınınız. Ancak 
bu süre dolunca oyuna devam et­
mek şansınız var. 
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Hazırsanız oyuna geçe­
lim. New game seçeneği ile oyuna 
başladığınızda oyuncuların bir 
listesi ekrana gelecek ve sırası 

gelen oyuncu sol mouse tuşu ile 
kendi adını click ederek oyuna 
geçebilecektir. Tabii bilgisayarın 
kontrol ettiği oyunculara click 
etmeniz imkansızdır. 

Adınıza click ettiğinizde 
karşınıza uzay haritası çıkar. Bu­
rada yeşil renkte olan ve dönen 
gezegen size aittir. Her gezegenin 
altında adı yazar. Dünya şeklin­
de olmayan gezegenlerde hayat 
yoktur. 

Gezegenin üzerine click 
ederseniz o gezegen hakkında 

bilgi alırsınız. Ancak o gezegenin 
, daha önce keşfedilmiş olması ge­

rekir. 
En üstte gezegenin yıldı­

zının adı yazar. Daha sonra geze­
genin koşulları gelir. Primary ve 
Secondary tip gezegenlerde in­
sanlar kolayca yaşayabilir ancak 
Tertiary ve Hostile gezegenler­
den uzak durmanız faydalı olor. 

Bundan sonra Planet No 
# ifadesiyle gezegenin o sistemin 
kaçıncı gezegeni olduğu belirtilir. 
Sonra da gezegendeki durum ve­
rilir. 
Industry : Gezegende kurulmuş 
olan endüstri. Soldaki sayı o an­
daki endüstriyi,sağdaki de mak­
simum endüstri düzeyini verir. 
Population : Gezegenin nüfusu. 
Environment: Gezegendeki yapı­
lanma. 
Defence : Gezegendeki savun­
ma güçleri. Bunlar iki tiptir. 
1 - Planetary Defence Base ( Ge­
zegen savunma üsleri,kısaca 

PDB denir). Gezegene saldıran 
gemilere karşı savunma yapar­
lar. Bir PDB en fazla hir Mark 3 
gücünde olabilir.Mark 4'1ere 
karşı etkisizdirler. 
2 - Armies : Gezegendeki ordu­
lar. Bir gezegeni ele geçirebilmek 
ıçın önce yıldız gemileriyle 
PDij'leri yok etmek,sonra da 
Transporter gemilerini kullana­
rak o gezegendeki orduları te­
mizlemek gerekir. Bir gezegeni 
ele geçirmiŞ ancak savaş sonra­
sında o gezegendeki ordularını-

zın sayısı 25'ten daha aza inmiş­
se o gezegende Rebels ( Asiler ) 
ortaya çıkar ve ordularınızı yıp­
ratır. O ordunuz kalınca o geze­
gendeki hakimiyetiniz sona erer. 
Bunu ÖJllemek için ele geçirdiği­
niz bir gezegendeki orduları sü­
rekli takviye edin. 
GPP:O gezegende üretilen RP 
puanları. 

Bir gezegende nüfus veya yapı­
laşma sıfır olursa koloni çöker. 
Endüstrinin sıfır olması ise nüfu­
sun azalmasım körükler. Bu yüz­
den koloni kurarken nüfusu ve 
endüstriyi arttırın. 
Oyunun menülerinin açıklaması 
kısaca şöyle : 
FILE 
Save : Oyunu en son verdi-
ğiniz isimle kaydetme. 
Sa ve As : İsim vererek kaydetme. 
Restore : Kaydedilmiş bir oyunu 
yükleme. 
Credits: Oyun hakkında bilgi 
End : İlk ekrana geri dön-
me 
ldentify Sound : Oyun esnasında 
bazı sesler duyacaksınız. Bunla­
rın ne olduğunu anlamak için bu 
seçeneği kullanın. Mesela bir 
oyuncu oyun dışı kaldığında bir 
ağıt dinleyebilirsiniz. 
Twınkle Speed : Gezegenlerin 
renk değiştirme hızı . Bence bu­
nu kapatın,çünkü program o za­
man hızlanıyor. CONTROL 
Full Map : Bütün galaksinin ha­
ritası. 

Current Star : En son bakılan 
gezegen hakkında bilgi. 
STATUS 
VP report : O anda hangi oyun­
cunun galip olduğunu anlamak 
için. 
Explorcd : Bütün gezegenlerin 
listesi ekrana gelir. Bunlardan 

AMIG.4 
TANITIM 

keşfettikleriniz hakkında bilgi 
alabilirsiniz. 
Task Forces : Filolarınızın bir 
dökümü ekrana gelir. 
Tech Level : Teknoloji düzeyiniz. 
O andaki teknolojiniz ve bir son­
raki teknoloji düzeyine varabii­
mcniz için kaç puan vermeniz 
gerektiği ekranda gösterilir. 
Options : Additional Rules'den 
hangi seçeneklerin seçilmiş oldu­
ğu buradan görülebilir. 
PRODUCTION:her 2 elde bir 
aktif olur ve bir kez çalışır. 
Üretim yapacağınız zaman karşı­
nıza bir tablo çıkar. Sağ tarafta 
gezegenin o anki durumu göste­
rilir. 
lndustry : Bu satıra RP 
puanı vererek endüstriyi gelişti­
rirsiniz. Ancak her endüstri pua­
nı size 10 Rp puanına mal olur 
ve ayrıca iki kişiye gereksinim 
duyar. Örnek olarak 25 endüstri 
puanı yapmak için 250 RP pua­
nına ve SO kişiye ihtiyaç duyarsı­
nız. Endüstri maksimum düzey­
den yukarı çıkarılamaz ve en 
fazla 200 olabilir. 
Social Environment ve Planet 
Environment : Bunlar gezegen­
deki endüstrinin yükselmesine 
katkıda bulunurlar. Planet Envi­
ronment o anda gezegenin kaçta 
kaçının kullanıldığını gösterir. 
Bu iki değer en fazla 100 olabilir. 
Social Env'i bir puan arttırabil­
mek için 4 , Planet Env'i bir 
puan arttırabilmek için 10 RP 
puanı gerekir. Ayrıca bir defada 
Planet Env en fazla 10 puan ar­
tabilir. 
Service Pop : Gezegendeki nüfu­
sun kullandığı puanlar. Bunlarla 
oynamaya kalkmayın.Eğer azal­
tırsanız koloniniz zarar görür. 
Arttırmanız ise mümkün değil­
dir. 
PDB New: Yeni PDB yapmak 
için kullanılır. Ancak PDB sayısı 
Army sayısının en fazla iki katı 
olabilir. 
Army Maint : Gezgendeki her 
ordu 4 puana ihtiyaç duyar. Bu­
nu vermezseniz ordu dağılır. 
Army New : Yeni ordu yapmak 
için kullanılır. 
Colonists Transporter 
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gernileri yapmak için. 
Mark l,Mark 2,Mark 3,Mark 4 : 
Gemi yapımı için kullanılır. 
Ship tech : Gemi teknolo­
jisi. Oyuna başladığınııda sahip 
olduğunuz teknoloji sadece 
Mark ı yapmaya elverişlidir. 700 
RP puanını verdiğinizde ikinci 
düzeye ulaşırsınız. Ancak bir 
üretimde en fazla ıoo puan veri­
lebilir. 
Navy tech : Gemicilik tek­
nolojisi. Uzayda ne kadar yol 
alabileceğinizi belirler. İsimleri­
nin altı çizili gezegeniere gitme­
niz mümkün değildir. Bu tekno­
lojiye de her defasında ıoo puan 
verilebilir. 
Ind Tech : Endüstri tek­
nolojisi. Gezegenin ürettiği RP 
puanına direk etkisi vardır. Her 
defasında ıoo puan arttırılabilir. 
Endüstrisi 200 ve endüstri tekno­
lojisi ı olan bir gezegende 800-
1000 RP üretilirken teknolojisi 4 
olan bir gezegende bu puan 
2500'lere çıkabilir. 
Advice : Üretimi bilgisayara 
yaptırırsınız. Ancak bu işle biz­
zat meşgul olmanızı tavsiye ede­
rim. 
Next Planet : Diğ'!: kolonileriniz­
de üretim yapmak için. 
Prev Planet : Bir önceki koloni. 
End Production : Üretimi bitir­
me. 
MOVEMENT 
New Tf: Yeni bir filo oluşturmak 
için kullanılır. 
Next Star : Listede sonraki sis­
tem. 
Prev Star: Bir önceki sistem. 

olur. Bu durumda size gezegeni 
bombalamak isteyip istemediği­
niz sorulur. Bombardıman geze­
gendeki nüfus,endüstri,yapılaş­
rna ve ordular üzerinde olumsuz 
etki yapar ve etkisi sahip olduğu­
nuz filonun gücüne göre değişir. 
Örnegin ı tane Mark 1 ile yapı­
lan bombardımanın hiç bir etkisi 
olmazken,700 kadar Mark 4 bir 
gezegeni haritadan silebilir. Yap­
tığınız bombardımanlar Destruc­
tions puanlarınııda artışa yol 
açar. Transporter gemilerinizden 
inen ordularınız gezegendeki or­
dularla savaştıktan sonra kaza­
nan siz olursanız gezegen sizin 
olur. Bu işlem Conquest puanını­
zı arttırır. 

TURN 
Kaçıncı elde olduğunuzu göste­
rir. 
ENDTURN 
Bir sonraki eli oynamak için. 
Eğer filolarınız düşman gemileri­
ne rastlarsa bir sinyal alırsınız ve 
savaş başlar. Aynı a.nda 4 oyun­
cunun rııosu savaşabilir. Ekran­
da açılan pencerede her filonun 
gemileri gösterilir. Savaş başla­
yınca kendi gücünüzle düşmanı 
karşılaştırın. Eğer üstünscniz so­
run yok,ama zayıfsanız HEMEN 
withdraw seçeneğini click edin. 
Karşınıza filonuza gidilecek ge­
zegeni soran bir pencere çıkacak. 
Size uygun bir gezegeni yazıp 
MOVEMENT pull-down menü­
sünden Do Wilhdraw'ı seçin. 
Kazandığınız savaşlar Battles 
puanınızı arttırır. 

KOLONİ KURMA 
Do Withdraw ve Colonise : .....,.~~.......,,.,.,..,.-..,~...,.,.-------..,..,....., 
Bunu ileride daha 
olarak anlatacağız. 
ATTACK 
Attack : Gemileriniz düş­
man bir gezegene vardıkla­
rında aktif olur. 
Caneel : Saldırıyı iptal et­
me. 
Attack seçeneğini seçecekse­
niz önce ana filodan saldırı 
filosuna aktarma yapın. 
filo gezegendeki PDB' 
savaşır. Eğer bütün PDB 
yok ederseniz 
gezegene indirrne 

Keşfettiğiniz gezegenlerden biri­
nin hayat şartları uygunsa bura­
da bir koloni kurmak yararınıza 
olacaktır. Bunu yapmak için bol 
bol transporter gemisi yapın ve 
o gezegene yollayın. Movement 
pull-down menüsündeki Coloni­
se seçeneğiyle halkı o gezegene 
yerleştirebilirsiniz. Ancak yeni 
kurulan bir kolonide endüstriye 
ve yapılanmaya önem vermezse­
niz kolonide nüfus azalır. Koloni 
nüfusu 25-30 olana kadar ana 
gezegenden oraya sürekli takvi­
ye yapın. Koloni kurmak Deve­
lopment puanınızın artmasına 
yol açar. 
Oyunda (özellikle ileri düzeyler­
de ) akıllıca bir strateji uygula­
manız gerekecektir. Başlangıçta 
ana gezegeninizdeki endüstri ve 
endüstri teknolojisini arttırın. 
Endüstriniz geliştikçe ürettiğiniz 
RP puanları artış gösterir. 750-
800 RP puanı üretir hale gelince 
her defasında 10-12 tane trans­
porter gemisi yaparak uygun ge­
zegenlere yerieşi n. Bir gezegende 
tutunduğunuz zaman hemen 
başka bir gezegene koloni ku­
run. Kolonileriniz arttıkça sahip 
olduğunuz RP puanları artar. Bu 
arada ship technology'nizi de ih· 
mal etmeyin ve kısa zamanda 
MK 4 yapmaya bakın. Yeterince 
güçlenince düşman gezegenleri­
ne saldırın. Düşman kolonilerini 
yok etmek onları işgalden daha 
kolaydır ve asileric başınız ağrı­
maz. Eğer Task Forces'lara he­
def vermez ve onları başıboş bı­
rakırsanız rastgele sistemlere gi-

derler. ( Daha çok NO USE­
FUL PLANETS olan sistem­
lere) Bunu önlemek için her 
el filolarınızı dikkatle incele­
yin ya da onları birleştirin. 
Evet bizden bu kadar. Gerisi 
size kalmış. Eğer areade 
oyunlardan bıktıysanız ve 
galaksinin tek hakimi olmak 
istiyorsanız REACH FOR 
THE STARS'ı bir deneyin. 
Grafik : 30/100 
Ses :40/100 
Atmosfer :90/100 
Oynanabilirlik :80/100 
Genel :70/100 



Ev bilgisayarcılığımız temel 
taşlarından Byte Computer 
House 1985 yılının başında 

Derya Yalazkan tarafından 

kuruldu. O günlerde ideal bir 
ev bilgisayarı olan sinclair 
üzerinde çalışan Byte, zaman 
içerisinde bu bilgisayarın 

Türkiyedeki tek kaynağı hali­
ne geldi. Byte çalışanları 280 
mikroişlemciye sahip bu bilgi­
sayarsayesinde makina dilinin 
pekçok temel kurallarını öğ­
rendiler. Commodore bilgisa­
yarının ülkemizde yaygınlaş­
ması üzerine bir süre sonra 
Byte bu bilgisayarlada çalış­
maya başladı ve kısa bir süre 
içerisinde bu makinada da ge­
niş bir müşteri potansiyeli 
topladı. Bu bilgisayar için 
yazdıkları ilk Türk adventure 
olan Kcloğlan bilgisayar se­
verler tarafından çok beğenil­
di. 
Günümüzün popüler bilgisa­
yarı Amiga'yıda ihmal etmi­
yen Byte,bu bilgisayarda çok 
büyük bir ,müşteri potansiye­
line sahip. Bu yılın başında 

Türkiyenin ilk bilgisayar 
dükkaniarından Ecom'u bün­
yesine kattı. Mayıs ayında uy­
gulamaya koyduğu ve halen 
yürüttüğü inanılmaz fiyat po­
litikası ile müşterilerinden öv­
gü bazı çevrelerden de eleştiri 
olan Byte yöneticisi D. Yalaz­
kan bazı sorularımızı yanıtla­
dı. 

- Türk ·ev bilgisayarcılığı bu­
gün ne düzeydedir? 
DY- Teşekkür ederim. Bu işin 
başından beri içinde olan bir 
kişi olarak bu güne kadar 
gördüğüm bazı temel yanlış­
ları anlatmak istiyorum. 1. Bu 
gün Türkiyede bilgisayara 
müşterinin gözünde oyun çe­
ken, joystick filan satan, ara­
da birde şu oyun nasıl oyna­
nır "diye aranan adamdır. Sa-

nıyorum bu imajı bilgisayar­
cılar olarak bizler yarattık. 

En iyi bilgisayarcı hatasız 

oyun çeken, kasetlerine en 
güzel fotoğrafları koyan veya 
fıyatlarını en düşük tutan ki­
şi olarak kabul ettik. Ama 
bugün bence en iyi bilgisa­
yarcı bu değildir. 

- Peki nasıl olmadır? 
DY- Bakın ev 
Sn. Özal sa 
olmayan 
bir tarihte 
İspanya, 
Portekiz, 
İtalya vb. 
Avrupa ül­
keleı-iyle 

aynı zamanlarda girdi. Ama 
bu ülkelerden birinde, mese­
la İtalya'da 1984 yılında bil­
gisayar olan bir çocuk bugün 
çok iyi oyun programları ya­
zıyor. Bu çocuğunda ana dili 
İngilizce değildir ve makina 
dilini o yıllarda ülkemizde de 
satılan kitaplardan öğrendi. 

- Bizden hiç kimse teşebbüs 

====~~~================ 

DY- Bende oraya giriyorum. 
Çok yetenekli ve iyi İngilizce 
bilen çocuklar vardı. Ama 
kimse bu çocuklara arka çık­
madı, en azından teşvik et­
medi, onlarda craeker olup 
para kazanmayı program 
yazmaya tercih ettiler. Bu 

yüzden tek tük istisnalar dı­
şında hiç yerli oyun yapılma­
dı ve günümüzde bilgisayar 
pahalı bir oyuncak olarak 
görünmeye başladı. Şimdi si­
ze şunu rahatlıkla söyliycbili­
rim ki bence en iyi bilgisa­
yarcı hiç olmazsa tek çocu­
ğun evinde kullandığı bilgisa­
yarı ile birşeyler yapmasına 
katkısı olan veya en azından 
teşvik eden kişidir. 

- Peki siz ne yapıyorsunuz. 
DY- Ev bilgisayarları prog­
ramcılığı treni önümüzden 
son hızla geçiyor. Bence son 
vagonu yakalamak için hala 
şansımız var. Makina dili 
üniversitelerde öğretilmiyor. 

Yani siz kendiniz öğrenecek­
siniz. Bizim yani Byte Çalı­
şanları bugün Amiga 'da bir 
Beast ~azacak kadar makina 
dili öğrendiler ve zamanı gel­
diğinde de yazacağız. Ama 
bazı eksiklerimiz var, örneğin 
grafiker arkadaşlara ihtiya­
cımız var. Öte yandan çalışan 
arkadaşlarımız yakında üni­
versiteyi bitirecek ve başka 
alanlara yönelicekler, onların 
bunca zamanda öğretmek ve 
Türkiyede ilk defa game 
programmer yetiştirmek üze­
re kurs düzenliyeceğiz. Bu 
son derece iyi bir meslektir. 
Bir buçuk milyonliralık bir 
makina ile evinizde oyun ya­
zıp Dünya çapında meşhur 
olur ve milyonlar kazanabi­
lirsiniz. Yeterli ve gerçekten 
öğrenmek isliyen arkadaşlar 
bize başvurabilirler. 
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SCANER & MOUSE 
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Çok eskiden 
nehriyle Lut 
arasında 

Khalaan ;"''"~'"~'"'"-' 

!uğu vardı. Bu 
gerçekten çok 
zel ve zengindi. Bu 
bölgede dört şehir daha vardı. Bu dört 
şehir Khaİaan'la karşılaştırıldığında 
çok zengin sayılırdı. Bir söylentiye gö­
re bu dört şehri yedi adet işini çok iyi 
bilen adam yapmıştı. Tıgris nehrinin 
doğusunda büyük ve görkemli bir şehir 
olan El Halem şehri bulunuyordu. Bu 
şehri yöneten kişi Abu Bahr isimli ha­
lifeydi. Lut çölünün güneyinde de Ut­
man adlı halifenin yönettığİ Khelbir 
şehri vardı. Bu şehir o kadar zengindi­
ki kale duvarları elmas ve turquazla 
kaplıydı. Ektaban'ın batısında ise 
Umar adlı halifenin mermer mücevher 
ve değerli taşlardan irtşa edilmiş Ara­
cande şehri bulunuyordu. Sale çölU 
adıyla bilinen yerin kuzeyinde ise Ha­
life Ali'nin hüküm sürdüğü El Haradj 
şehri vardı. Bu halifelerin hepsi zen­
ginlik içinde yüzüyorlardı, fakat hepsi­
de etki alanlarını genişleterek 

Khalaan'ın tek hakimi olmak istiyor­
lardı. Fakat birgün Bölgeye yabancılar 
ayak bastı, bu Khalaan ve halifelikler 
için büyük tehlike oluşturuyordu ve 
bütün halifeler Khalaan'ın tek hakimi­
nin yabancıları ülkelerinden çıkaranın 
olacağını biliyorlardı. 

Oyun size burdan sonra veriliyor. Yani 
siz bu dört halifeden biri olarak 
Khalaan'ın hakimi olmak bunu yap­
mak içinde yabancıları safdışı etmek 
zorundasınız. 

Oyunu ilk yüklediğiniz zaman karşını­
za güzel bir grafik, ardından seçebile­
ceğiniz karakterleri goruyorsunuz. 
Burda her zaman farklı iki karakter çı­
kıyor, fakat ben size Umar'ı seçmenizi 
tavsiye edeceğim. Karakterinizi seçtik­
ten sonra önünüze oyun kontrolüne ya­
rayan bir menü geliyor. Bu menüde se­
çim menü objesinin üstüne klikleyerek 
yapılabiliyor. Burda sırasıyla: 
Allience:Burdan diğer halifelerden bir 

veya ikisiyle müttefık olabiliyorsunuz. 
Duration:Bu seçenekle oyunu kaç yıl 
oynayacağınızı veriyorsunuz. Bu süre 
bir yıl ile yirmi yıl arasında olabiliyor. 
Speed:Bu seçenek ise oyunun hızını 
belirlernemize yarıyor. Oyunun hızı 
bir le beş arasında değişiyor. 
Report other events:Bu seçenekte, oyu­
nun sizin imparatorluğunuz dışında 

olan olayları haber verip vermemesini 
belirliyorsunuz. 
Enemy Offensıve:Düşman saldınlarını 
olup olmayacağını yada süresini belir­
lemekte kullanılır. 
Naval battle:Oynayacağınız oyunda 
deniz savaşlarının olup olmayacağını 
belirliyorsunuz. 
Battic army vs. army:lki ordu arasında 
savaş olup olmayacağını ayarlıyorsu­
nuz. 
Offensive:Ordunuzun yakınındaki her­
hangi bir düşman objeye saldırmak 

için kullanılır. 
Defensıve:Bir kale yada şehrinizi al­
mak isteyen yada size saldıran düşman 
ordusuna karşı savunma savaşı olup ol­
mayacağı. 

Auto Movement:Çevreden gelen bir 
tehlikeye karşı ordularınızı bilgisayar 
hareket ettirir. Bu modda ordularınıza 
emir veremezsiniz. 
Size burdaki tavsiyem tüm savaş, sal­
dırı ve savunmalarını açmanız Auto 
movement modunuda kapamanızdır. 

Eğer savaşları kapatırsanız, Oyun çok 
monoton bir tempoya•büri.inüyor.Burda 
seçiminizi yaptıktan sonra sıra oyunu 
oynamaya geliyor. Ekran sırayla Sol 
tarafta kontrol ettiğiniz halifenin resmi 
onun altında üstüne klikleyince menü­
yü görebildiğimiz saray resmi onun al-

. tında eski bir oyunu oynamak için ya­
da oynadığınız bir oyunu saklamaya 
yarayan ikonlar var. Ekranın altında ise 
oyunu oynadığınız tüm bölgeyi göste­
ren bir harita var. Bunun üstünde ise o 
an üstünde oynadığınız alanı gösteren 
bir harita var. 
Sol üst köşedeki halife resınının üstüne 
kliklediginiz zaman, içinde: adınızı, 
halifeliğinizi, yaşınızı, halkının size 
olan güvenini, öbür üç halifeyle olan 
ilişkilerinizi ve dört halifeninde mal 
varlığını gösteren bir kutucuk çıkar. 

Disket ve yanında sola ok bulunan iko­
nu seçerseniz oyununuzu kaldığınız 

yerden devam et­
mek üzere kaydet­
menize yarar. Dis­
ket ve yanında sağa 
:>k bulunanikon ise 
kaydettiğiniz bir 
oyunu yüklemek 
için kullanılır. Or-

tadaki saray resmi ise oyunla iletişim 
kurmamızı sağlayan menüye girmemi­
zi sağlar. 
Menü: 
Military:Bunu seçtinizde karşınıza ye­
di objelik bir menü çıkar. Bunlar: 
1-Raise:Bu seçenek ordu yapmak için 
kullanılır. 

2-Discharge:Bu seçenek, ordularınız­

dan herhangi birini yok etmenız içiç 
kullanılr. 

3-Supply:Bu komut seçildiğinde ilk 
önce, neyi takviye edeceğimiz ardın­
danda nerden takvıye yapıcağırnız so­
rulur. Yani anlaşıldığı gibi bu komutla 
her hangi bir ünitemizi başka bir ünite 
yardımıyla takviye ederiz. 
4-Assemble:Bu komutla yakın mesafe· 
de duran iki ordumuzu birleştirebiliriz. 
5-0ffensive:Bu komutla herhangi bir 
ordumuzun, yakınında bulunan bir 
düşman objeye saldırmak için kullanı­
rız. 

6-Camp: Yol üstünde olan bir ordunun 
kamp kurmasını sağlamak için bu ko­
mutu veririz.Boşta duran ordularımza 
bu komutu vermenizi tavsiye edeceğim 
çünkü kamp yapan ordular çok olma­
makla beraber biraz güçleniyorlar. 
7-Storm the cıty:Bir şehre saldırmak 
için kullanılır. Offensive'den farkı bazı 
yollardan dolaşarak adam toplamanız. 
Fakat benim tavsiyem kalelere ve şe­
hirlere OFFENS1VE le saldırmanızdır. 
Trade:Bunu seçtiğirıizde iki objelik bir 
menüyle karştiaşıyorsunuz 
1-Caravan:Bu komutla kervan halinde 
mallarınızı yüklüyor ve ticaret yapma­
ya çalışıyorsunuz. 
2-Fortress:Bu komutla herhangi bir ha­
lifeden kale satın alabilir yada sahip 
olduğunuz bir kaleyi birisirte satabilir­
siniz. 
Seafaring:Bu komutla ordularıruzı ya­
da caravanlarınızı deniz taşımasıyla 

nakliyesini sağlamak içirıdir. 
1-Embark:Okyanus kıyısına gelen bir 
orduyu yada caravanı gerniye yükler. 
2-Disembark: Yüklü olan bir gemiyi 
boşaltmaya yarar. 
3-Sink:Denize açılmış durumda olan 
gemilerinizi batırınaya yarar. 
Empire:lmpar'atorluğunuz ve devlet 
yönetimi ile ilgili komutlarınızı burdan 
veriyorsunuz. 
1-Armistice:Bu komutla bir miktar he-

-



diye karşılı~ı bir halifeyle bariş yap­
mamızı sa~lar. 

2-Magıc Lamp:Bu komutla eğer 
sihirli lambanızı kullanıyorsunuz 
seçene~in alt seçenekleride diğer 
felere karşı bazı büyüler yapıyorsunuz. 
Mesela bir halifefiğe bir ay boyunca 
ya~mur ya~dınyorsunuz ve bu halife­
likteki insanlar çalışamıyor ve v~gile­
rini ödemiyorlar. ı,'\ 
Bu bölilmdelci seçenekler şunlart' '\ 
a-Prosperity(başarılılık):Bu kbmutla 
adamlannızı bir ay boyunca b!ı ki 
larsınız. 

b-Plagues(Belalar):Bu seçene ,e« dftş­
manlarınızdan birine bela göndtrebiİ1r-
siniz. f 1 
c-Immobility(hareketsizlik):Size 
dırmaya hazırlanan bir düş m 
nu hareketsiz kılmaya yarar. 
d-Invincibility(yenilmezli 
nekle ordularınızı veya size 
objeleri yenilmez kılabilirsini 

Magic Lamp bazen ~o.ıı~uııt.~, 
niz karakterin mal varlı~ı "n•~•rın" 
kıyor, fakat çıkmadığı zarnıqıaa 
önünüze gelen şehri soyup 
aramaruz gerekınektedir. M 
çok değerli ve yararlı bir nı!ımenm~ne 
yapıp yapıp bunu bulmaya 'r!"ı•w· •cıiJı~• -

zenliyebiliyoruz. 
Bunu seçince bilgi­
sayar bizden kur­
banımızın lcim ola- . 
cağını soruyor. 
Burda bir şehir se­
çerek kime suikast 
düzenli yeceğinizi 
belirliyorsun uz. 
Daha sonra hangi 
casusunuzıı görev­
lenlendirece~inizi 
ve ona bu hizmet 
için ne kadar para ödeyece~inizi belir­
tiyorsunuz. 
b-Corruption:Bu komutla herhangi bir 
düşmanınıza kötülük yapıyorsunuz 
(Hastalık salgını yaymak gibi).Bu ko­
muttada bilgisayar sizden kurbanınızı, 
görevlendirece~iniz casusunuzu, ona 

vereceğiniz parayı ve aynca vereceği­
niz rüşveti soruyor. 
c-Espionage-Bu komutla h4J~ha:rıgi 

kaleye yada orduya 
düşman objcsinin gti<;ünüm 

aı:_ııtgn:ıut>-n~ oldu~unu öğj;ep~ebilliy<ir:·"'f 

Gemilerinizin kontrolilde aynı sistcm­
lcdir. E~er kendı kale yada şehirleri­
nizden birine kliklerseniz ordalci mal 
durumunuzu ve asker gücünüzü göre­
bilirsiniz. Fakat bir düşman objesine 
kliklerseniz bu değerler soru işareti 
olarak belirecektir. Eğer bunların ne 

oldluğıınıPö,ğnmnıek istiyor-
buçotıie,tefE.r-- ···-o- seçeneği 

ıuo.O<Uua arttırır. 

esnaro:ıda ne kadar çok kale al­
varsa bu irnkanınızı 

... , ... c·---'!!~."- "'"7' tavsiye ederim. Bir kale-
ieırekivoır. yi"'düşqıt"a karşı korumanın en iyi yo-

lu o belli sayılarda asker bırak-
yaparsanız saidıracak 

korkar ve size saldır­
va:7.ı>eccr. Her sahip oldu~u-

nuz kıi e vergiyi arttırır. Da­
ha ,çok vergi, daha çok ordu demektir. 

kale ,,Ne kadar fazla ordunuz olursa o kadar 
~ """"" ) ' ., ~uçıu:olursu~u~ ve gidip yabancıl~ı 

./ Ulkenızden • çılôırır~nız. Oyunda ılk 
"""" o ~ ..... rakip- "ônce düşmanıruz olan, sizi'Ve birbirle-

ideal rini baltalamaya, Çl! şan halifeleri saf­
dışı ederek oruarında halifeliklerine 
konmiılısınız. Daha sonrada sıra Inıru-

ise Es d cr yani dışı(rdan gelip illkenize sahip 
~ .~n $ 

,.., .eı::{ikan yabart~ıları geberterek bu güzel 
~kv öyun..uJ?itireb11irsiniz. 

Oyun Chip fırmasl'<bır süre önce JOAN OF 

hereket ettrirmek için ordunuzun üsTil­
ne kliklersiniz. Karşıruza ordunuzun 
mal varlığı ve asker gücünil gösteren 
bir kuru çıkar ayrıcada sol alt köşede 
bir pusula, bu pusulanın yonleri göste­
ren kutucuklarına kliklerseniz ordunuz 
o yöne doğru gitmeye başlayacaktır. 

ARC ' la kazandığı ba§arıyı devam et­
tırmek istiyor, bunu gerçekleştirmek 
içinde piyasaya bu oyunu sürdüler. 
Oyunu oynarken kurulan diyalog Joan 
of are oyununu andınyor hatta ayıu 

bile denilebilir. E~er J.O­
.A oyununu be~endinizse 
veya güzel grafık, efekt ve 
fena olmayan bır atmosfer 
içinde oyun oynarnayı se­
viyorsanız KHALAAN 
kaçırmamanız gereken bir 
oyun. Ar§ivinize de yakı­
~ır. Oyun aslında aynen 
J.O.A gibi zor görünüyor 
fakat çok kolay özellikle 
seçeneklerinizi çok iyi bir 
şekilde kullanabilirseniz. 
Size en şiddetle tavsiye et­
tiğim şey Sihirli lambanı­
zın değerini bilmeniz ve 
en iyi şekilde kullanmanız 

tabii çalınmadan önce. 
Grafik : %92 
Müzik : %50 
Süreklilik : %80 
Atmosfer : %92 
GENEL :%85 



Gözlerini açanlar: 
C- 64 programlannı artık Türkçe 
açıklamalan ile bilerek, anlayarak, 
zevkle kullanıyor!lar. 

* % 1 00 çıkma garantili. 
*Kafa ayar program hediyeli. 
* Özel antistatik koruyucu ambalajlı. 

1 00 Adetlik topta'l siRarişlerde teşhir ve sat1ş stand1 ücret ;i 



Seçkin Commodore bayilerinden 
temin edebilirsiniz. 

En güzel programlar sunar. 
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Çevre kirliliğinin he­
pimizi tehdit eden bir prob­
lem olduğu gerçek. Bilim 
adamları ise bu probleme 
karşı çözümler arıyorlar. VE­
NUS THE FLYTRAP ise ileri-

ki yıllarda çevre kirliliğine 

karşı geliştirilen bir projenin 
geri tepip insanları tehdit et­
mesi ile ilgili fantastik bir 
konu üstüne kurulu. Bu pro­
je doğada ki artıkları yok 
eden robotlarla ilgili. Robot­
ların programlarında doğaya 

zarar ve-

ların yok edilmesi gerek­
mektedir. Bunu yapmak için­
se çok güçlü bir robota ihti­
yaç vardır. Bu robotun özelli­
ği sürekli kendini yenileye­
bilmesi ve güçlü silahiara sa-

daha insanlığı kurtaralım!!! ... 
Oyunun başında bir 

ıntro ile size oyunun konuse 
anlatılıyor. Bu ıntro'yu ESC 
tuşu ile geçebillirsiniz. Oyu­
nu ana menüsü karşınıza ge-

. . ... , 
. - ' ı . . , . 

hip olması. En ilginç özelliği 
ise diğer robotların teknoloji­
sini çalarak bunu gerçekleş­
tirmesiCbunu oyunda öldür­
düğünüz robotların içinden 
çıkan objeler sa yesinde ger­
çekleştiriyorsunuz.). Artık 

kontrol sizde haydi bir kez 

. · . . ·J 

lince joystick'i yukarı ittire­
rek krediyi(haklarınız bitince 
oyuna tekrar aynı bölümden 
başlama. En fazla 6 en az 1 ), 
sağa sola çekerek kaç kişilik 
oynayacağınızı ayarlayabilir­
siniz. Eğer bu ekranda space 
tuşuna basarsanız karşınıza 

bir kod 
heır~~~~~~~~~----~~~~~-------------------------- ekranı çı­

kacak. 
Burada 



;ı.,.,. 

CICADAS 
M ANTI DS 
PSYLLIDS 
PIERIDS 
SATYRID 
Her bölüm 4 ayrı küçük bö­
lümden oluşmuş ve her 4 
bölümü bitirip yeni bölüme 
geçerken başka bir bölüm 
olan ve sadece puan almaya 
yarayan bonus bölümü 
karşınıza geliyor. Bonus 
bölümünde aynen bir 
shoot-em'up oynuyoruz. 
Hatta bölüm sonu cana­
varı bile unutulmamış. 

Ta bii sadece puan için 
yapıldığından bu bölüm 
gerçekten kolay. 

VENUS THE 
FLYTRAP'in getirdiği en 
büyük yenilik ise oyu­
nun _bazen tepe taklak 
geçmesi. Yerdeki aşağı 

ve yukarı ok ile işaretli şekil­
Iere bastığınızda birden ken­
dinizi havada buluyorsunuz. 
Tabii bu bazen tuzak olabili­
yo~ Ya havada basacak yer 

yoksa??? ... Hava­
da ters giderken 
kontrollerde ters­
Ieşiyar tabii ki. 
Bazende tam ha­
vada düşeceğiniz 
veya yerde düşe­
ceğiniz yere bir 
yaratık geliyor. 
Burada zamanla­
manız çok iyi ol­
malı ve yaratığı 

elinizden geldi­
ğince çabuk öl­
dürmelisiniz 
yoksa bu size bir 
enerjinizi kaybet­
tirir. Evet 3 hak­
kınız var ve her 

hakkınızın 4 enerjisi. Şimdi 
düşünüyorsunuzdur ben 
oyunun başında en ileri bö­
lümün şifresini girer ve ora­
dan 6 kredi ile başlanın diye. 
Ama bunun ne kadar zor ol­
duğunu oynayınca analaya­
caksınız. Çünkü elinizdeki 
silah (eğer elinizde 1' den 
fazla silah varsa silahlar ara-

sı seçim yapmak için F tuşla­
rını kullanabilirsiniz.) bu bö­
lümde ki zorlu yaratıklarla 
başa çıkmak için yeterli de­
ğil. Bir yaratığı en az 10 kere 

vurınanız gerekebilir. Am­
man dikkat elinizdeki silah­
ların merrnileri sınırlı ve ka­
lan mermi sayısını sağ üstte 
görebilirsiniz. Alabileceğiniz 
silahlar öldürdüğünüz bazı 

yaratıkların içinden çıkıyor. 

Bu silahların hepsi birbirin­
den güçlü ce bölüm ortası 
cana varlarını öldürmenizi 
sağlıyor. Evet bir yenilik da­
ha canavarlar sonda değilde 
bölümün ortasında alakasız 
bir yerde çıkıveriyor. Bazen 
öldürdüğünüz yaratıkların 

içinden garip garip bağıran 
kalp şekilinde bir yaratık çı­
kıyor. Bunu zıplayarak yaka­
lamalısınız. Bu yaratık size 
enerji kazandıracaktır. Kü­
çük olanlar bir enerji, büyük 
olanlar ise bütün enerjinizi 
yenileyecektir. 

Oyun ilerledikçe da­
ha fazla ka ptıracaksınız ama 
ne yazık ki bölümler ilerle­
dikçe monotonluk bütün 
benliğinizi saracak 

VENUS THE 
FLYTRAP gerçekten bir 
klasik ama ömrü 5,6 
saat. Grafikleri ise ger­
çekten çok özenilerek 
hazırlanmış. Arşivinizde 

mutlaka bulunmalı. 

ŞAHiNDERYA 
GRAFiK :%77 
SES-EFEKT :%63 

MÜZiK :%40 

OYN ANABİLİRLİK:%80 

GENEL: %77 
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PEKYAKI 

S1kdmadan, Eğlenerek 
* Eğitim, Test + Eğitim, Test. 
*Milyonlarca Random soru 

' 

* Başarı puan1n1za göre gireceğiniz. 
okulu siz seçin. 

*ilkokul ı 'den Üniversiteye kadar Eğitim 
* Çal1ş1rken yorulduğunuzda tenefüs yap1n, 
Amiga'da Sample müzik dinleyin. 
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___. ---sıERRA ________.-

RING'S 
QU:EST 

Geçtigi­
rniz ay ugradıgı­

mız Sıerra akını­

nın bir parçası da 
Kıng's Qucst IV. 
Sıerra gittikçe 
ilerleyen grafik 
ve ses kaliteleri­
ni kullanarak 
yepyeni oyunlar 
sunuyor. Kendi-
nizi fazla yormanıza gerek yok 
çünkü size tam çözümünü veriyo­
ruz! 

Yaşlı kralımız hasta ve 
masallarda kral babalar, s ihirli 
meyvalarla iyileşirler. Bir peri bizi 
sihirli ülkesi Tamir'e getirir. Ama 
peri genesta hastadır. Onu iyileştir­
mek için cadının çaldıgı sihirli 
Prenses Rosella asla eve döneme­
yccek. 

Kuşu bulup kurdu alın. 
TAKE WORM. (Kuş yerinde de­
gilse gelene kadar 
ekrana girip çıkın.) 

Lolotte'nin şatosuna 
gidin. Lolotle biz­
den unicom'u isti­
yor. Cüceterin evine 
gidin ve evi temizle­
yin. Yemekten sonra 
evi yine temizleyin 
ve keseyi alın. 

TIDY ROOM, 
TIDY ROOM, TA­
KEPOUCH. 

Unutmayın 

siz cici birkızsınız. 

Madene girin. aşagı inip saga gi­
din. Şef cüceye keseyi verin. Hem 
kese bizde kaldı, hem bir lamba al­
dık. Kapıyı açıp içeri gidin. Adam­
la konuşun ve keseyi verin. OPEN 
DOOR, TALK MAN, TALK 
MAN, GİVE POUCH. İskeleye gi­
din. BAIT POLE WİTH WORM, 
CATCH FISH (Balık yakalayana 
kadar. Hazır iskeledeyken aşagı at­
layın. Sola yüzün. Balina veya kö­
pekbalıgı çıkarsa geri kaçın. Şimdi 
benestanın adasındayız. Şatonun 
etrafını dolaşıp tüyü bulun. TAKE 
FEATHER. Adaya çıkugıruz yere 
dönün. Saga yüzün. Balinayı biraz 
bekleyin, çıkınazsa gelene kadar 
ekrana girip çıkın. Balina sizi yuta­
cak. 

lV 
Şişeyi almayın. Oyunu 

save'leyin. Dilin sag tarafının orta­
sagından tırmanmaya başlayın. Yu­
karı sola, yukarı sola, (Rosella nor­
mal yürümeye başlayıncaya kadar. 
Şimdi biraz yukarı. Sola gidip tam 
siyah ç izginin üstüne gelin. Gede­
bildiginiz kadar yukarı gidip bali­
nayı gaıclıklayın. TICKLE. Yukarı 
yüzün. Balıgı pelikana verin GİVE 
FISH TO BIRD. Düdügü alın. TA­
KE WHİSTLE. Sagdaki sandal ha­
rabesinin içine grin. LOOK İNTO 
BOAT. Düdügü çalın, gelen yunu-

sa binin. PLAY WHİSTLE, RIDE 
DOLPHİN. Havuza gidin. Cupid 

........................................... 

........................................... 

• ........................................... 

(Ceros'a benzer) gelene kadar, ek-

rana girip çıkın .­

y üzıneyc başla­

yınca yayı alın. 

TAKEBOW 
Unicom'u bulun. 
Okla vurup geın­
lcyin. SHOOT 
UNİCORN 
WİTH BOW, 
PUT BRIDLE 
ON UNİCORN, 

RIDE UNİCORN. Sıra sihirli ta­
vukta. Köprüye gidin. Topu alın 

LOOK UNDER BRIDGE. Göle 
gidin, topu kurbagaya atın. Kurba­
ga topu getirince yanına gidin eli­
nize alın, öpün. GIVE BALL TO 
FROG, TAKE FROG, KISS 
FROG. 

Çaglayana gidin. Tacı gi­
yin kurbaga olun. WEAR 
CROWN. Şimdi tahtayı alın. De­
likten içeri girip kemikleri alın, he­
men kaçın. TAKE BOARD, TAKE 

BONE. Oyunu 
save ' leyip devin 
evine girin. (Dev 
gelirse kaçın). 

Kapıyı açın. 

OPEN DOOR. 
Köpekler kemik 
yer. THROW 
BONE TO DOG. 
Yukarı çıkıp bal­
tayı alın. TAKE 
AXE. Aşagı inin. 
Kapalı kapıyı 

açıp içeri girin. 
(Öteki kapıda de­

vin karısı var). Dev gelene kadar 
delikten bakın. LOOK INTO 
KEYHOLE. Dev uyanıyor, kaçına­

ya devam edin. Şimdi Lotte'ye. Sı­
ra Pandoru'nın kutusunda, ama ön­
ce sihirli meyvayı bulun.Cücclerin 
evine gidip lambayı yakın. LIGHT 
LAMP. Perili eve gidin. Soldaki 
kapıya gidin. LOOK PICTURE, 
LOOK WALL, FLİP LATCH. Giz­
li bir kapı! lçerde küregi a!Jp geri 
dönün. TAKE SHOVEL. Yukarı 

sonra çıkacagız. Resmin sagından 
kitabı alın. TAKE BOOK. Ozana 
kitabı verip lut'u alın GIVE 
BOOK. Panı bulup lutu ola verip 
flütü alın. PLAT LUTE, GIVE LU­
TE. Çaglayana gidip kurbaga olun. 
WEAR BROWN. Oyunu 

-



save'leyin. İşte oyunun en sinir bo­
zucu yeri. Aşagı, saga, saga. Bir 
ışık var. Burda bir yandan ilerle­
yin, bir yandan sürekli PUT 
BOARD ON CHARM yazın. Ara­
daki uçurum atlattık. Yukarı çıkıp 
deligin yanına gelin, 
Rosella dışarı çıka­
cak. Tabii ki bu iş 

kolay degil Troll sü­
rekli önünüze çıkı­

yor. O gelirse uçu­
rum oldugu yere 
dogru kaçın, troll bu 
ekrana gelmiyor. 
(Magara benim bir 
günümü aldı). 

Önüm üz 
bataklık. Bataklığı 

toprak parçalarından 
atlayarak geçin. 
JUMP (Sürekli). işte 
sihirli meyva. Ama 
bir de kobra. Adaya 
en yakın topraga kadar JUMP. 
Sonratahtayı kullanın. PUT 
BOARD. Save'lcyin. PLAY FLU­
TE. (Bir hint fakirligi eksikli). Yı­
lanın tam burnunun ucuna gelip 
meyvayı alın (Epey ugraşacaksı­
nız) TAKE FRUIT. Hemen kaçın. 
Tahtayı unutmayın. TAKE 
BOARD. Zıplayarak geri dönün. 
Save' leyin. Aşagı ının. PUT 
BOARD ON CHARM. Uçurumu 
geçin . Çıkışa dogru kaçın ve dua 
edin troll yolunuza çıkmasın. Sola, 
sola, yukarı (Duanız epeyce geç 
duyuluyor). Akşam olmak üzere. 
İki ekran yukarı gidip CUT TREE 
yazın. Artık agaçlardan korkmayın. 
Kuru kafaya gidin. Üç cadı var. Bi­
ri sizi kovalamaya boşlayana kadar 
oyalanın. Sonra diger ikisinin yanı­
na gelip gözü alın. TAKE EYE. 
Dışarı çıkın, geri girin. Size bir 
muska (Scarab) veriyorlar. Onu 
alıp gözü geri verin. TAKE SCA­
RAB, GIVE EYE kaçın. Perili eve 
gidin. Bu arada gece oluyor. Haya­
letler beraber gömüldükleri eşyala­
rı istiyorlar. Birine istegini verince 
digeri çıkıyor. Sırayla HIRAM 
BENNET, NEWS BERRY WILL, 
BETTY COWDEN, LORD CO­
NİNGSBY ve 1546 yazan (Sag 
mezarlıkta, sol üst tarafta). İsimleri 
READ EPİTAPH'Ia okuyon. 

DIG'Ie kazın. Zombilere de boşve­
rin. Wıllg'nin istegi de olunca san­
dıgı açın. OPEN CHEST, TAK.E 
SHEET MUSIC. 

Gizli kapıya gidin. 
Save'leyin. Merdivenlcri çıkıp or-

gun onune oturun. SIT, PLAY 
SHEET MUSIC. Anahtarı alın. 
TAKE KEY. Sağdaki mezarlıga gi-

dip kapıyı açın. UNLOCK DOOR, 
OPEN DOOR. içerde ipi alın. TA­
KE ROPE. Meger ip merdivenmiş. 
Aşagı inin, kutuyu alın, yukarı çı­
kın ve mumyayı boşverin. CLIMB, 

TAKE BOX, CLIMB. 
Lotteye gidin. Serbest kalmayı bı­
rakın, Edgar'ın karısı olmaya mah­
kum oluyoruz. Kapının yanına gi­
dip bekleyin. Gülden anahtarı alıp 
kapıyı açın. TAKE KEY, UN­

LOCK DOOR, OPEN 
DOOR. Aşagı inin, saga 
gidin. İki kapıdan uzak­
takine gidin. OPEN CA­
BİNET, TAKE POSSE­
SİONS ile sagdaki do­
laptan eşyalarınızı alın. 
Çıkıp diger kapıya gi­
din. Saga, yukarı. İlk ka­
pıdan girmeyip devam 
edin. Kapıyı açın, 
Lololle'yi okla vurun. 
UNLOCK DOOR 
WİTH GOLD KEY, 
OPEN DOOR, SHOOT 
Lolotte WİTH BOW. 
Lolotte ölünce yanına 

gidip kolyeyi alın. TA­
KE TALISMAN. Aşagı inin, geçen 
sefor girmcdiginlz kapıdan girin 
kapıyı açın , tavugu ve kutuyu alın. 
OPEN DOOR, TAKE HEN, TAKE 
PANDORAS BOX. Şatodan çıkın 
(Taht odasından). Ahıra girip Uni­
cornu kurtarın. OPEN GATE. 
Save'Jeyin. Aşagı inin, düşmeden 
uçurumu atlatın. Kuluyu buldugo­
muz yere gidin. Aşagı inin, kutuyu 
koyun, geri çıkın, kapıyı kapatıp 
kitleyin. CLIMB, PUT BOX, 
CLIMB, CLOSE DOOR, LOCK 
DOOR WITH SKELETON KEY. 
Geneta'nın adasına gidin.Şatoya 
girin ve yukarı çıkın, kolycyi ve­
rin. GIVE TALISMAN. Tamam ar­
tık bundan sonrası demo,oyun bitti. 
Ben de bittim, saat sabahın biri. 

Son olarak birşey yerinde 
degilse o ekrana birkaç kez girip 
çıkın, ya da etrafı arayın.Muskanız 
oldugu için zorubilerden ve mum­
yadan korkmayın. Merdiven ve 
uçurumlardajoyslick kullanın. 

Sierra her geçen gün daha 
iyiye gidiyor. Eger böyle giderse 
adventure'cıları çok güzel günler 
bekliyor. keman, Camelot ve 
Colonel's Bequet de gelmişken da­
ha ne isteyebilirizkil 

KORKUT UYGUN 



savaşın 

tım degişti 

uçaklar yoktu 
İngiliz B ri stil Sc o u l saatle 144 
km/h ilc en iyi uçaktı. Ama sa­
dece keşif için kullanılabiliyor­
du. Elde birkaç bombardıman 
uçağı vardı. Ama avcı ve benze­
ri uçakların varlığı bile yoktu. 
Düşmanın havadan gözlenmesi­
nin yararlılığı anlaşılınca uçak­
ların değeri arttı. Dolayısıyla 

keşif uçaklarının sayısı gitgide 
arttı ve fazlalaşu. İki tarafın 
keşif uçaklan sık sık karşı kar­
şıya gelcbiliyordu. Bu da uçak­
ların silah.lanmalarını getirdi. 
Ve böylece ilk hava savaşlan 

yani "Bog!ight"'lar başladı. Bu 
gelişme taraOarın avcı ve bom­
bardıman 

uçakları ge-
liştirmeye 

yöneltti. 
1918 yılı 
karabinala­
rın yerin 
eşinzamanlı 

makineli lLi 
fek.ler aldı 

nenin 
s ın dan 
edenle 
va neyi 
m ad an 
kineliler. B 
sistem An 
hony Fokk 
tarafından 

bulunmuş-

tur. Pervanelerin dönüş süresine 
göre çalışan "darbe dişlisi" sis­
temine göre çalışır). İngilizler 

ve Fransızların başlıca kullandı­
gı uçaklar Spad XIII ve Sop­
with Camcl'dir. (Spawith Ca-

ıncl bizim kullandığımız Yil ve 
Fakkcr F III kullanıyorlar. 

(Fokkcr F lll ise en hızlı rakibi­
niz) 

Sopwith Camcl en fazla 
Alman uçağı düşüren müttefik 
uçağıdır. Gerçekte adını önün­
deki 2 eşinzamanı ı (kanatlarının 
arasından ateş eden) Yickers 
makincli tüfegi üzerindeki hör­
güçten almıştır. Hem avcı hem 
yer hedeflerine saldırı için kul­
lanılmış çok yönlü bir uçakur. 
Şimdi gelelim işin ters tarafına 
Sapwith Camcl 1917 yı lı uçagı­

dJr. Oysa siz bunu 1 sene erken­
den uçuruyorsunuz. Burada Ci-

namaware bir hata yapmış ve 
daha hizmete konulmamış orta­
larda olmayan bir uçağını hiz­
mete sokmuş. Sakın benim ya­
nıldığımı söylemeyin. Çünkü o 
zamanlarda (19 1 6) hiç İngiliz 

avcı uçağı yok­
tu. Spad XIII ve 
Sopwith Camel 
1917 yılının 

uçakları. Neyse 
bu ufak bir ha­
ta. 

Düşma­

nın kullandığı Fokker F Ili'ler 
ise yüzlerce müttefik uçağı dü­
şürmüş, eşin zamanlı makineii­
Iere sahip uçak.lardı. 

Oyunda her pilot gibi 
uçmak için bröve kazanmanız 
gerekiyor (Hani şu küçük ka­
naLlar). Bröve için ya varilieri 
uçuruyorsunuz, ya bir balonu 
yok ediyorsunuz, ya da 2 binayı 

bombalıyorsunuz. Zaten bu üç 
kısım çeşitli değişiklik ve zor­
luk dereceleri yle oyunun ana üç 
oyununu teşki l ediyor. Pilotunu­
zu yaratırken size kabiliyetleri­
nizi belirleme fı rsatı verilyor. 
Burda pilotluk, nişancılık, me-

kanik ve 
kondüs-

i puan-

· yor. 
Buna gö­

re oyun size lakaplar veriyor. 
Mesela ben Shooting'dc 
"Expert" ' im. İlk baştak i "Flight 
School" menüsünden, pilot ye­
tiştircbiliyorsunuz. Join Squad­
ron la ise pilotunuzu göreve ve-



riyorsunuz. Sizin konLrol eniği­
niz pilot sayısı sadece ı olabili­
yor. Yani squadron da 2 pilotu­
nuz olamaz. Görevlere gelince 
dediğim gibi 3 temeltür var. İl­
ki siz ile uçagın 2 boyutlu gö­
rüntüsü (Arkadan) ve düşman­
ların 3 boyutlu görüntüleriyle 
Dogliht ya da balon patlama (0 
zamanlarA WACS'lar yok keşif 
için balonlar kullanılıyor). Bu­
rada Cinama w are 'in kullandığı 
tamamen yeni sistemin mlikcm­
meliğine şahit oluyoruz. Temel 
görüntümüz 2 boyutlu olmasına 
rağmen, kullanıldığı alan tama­
men 3 boyutlu ve geniş detaylı 
olarak aktanlmış. Bu oyuna 
müthiş bir gerçekçilik katarken 
bence 3 boyutlu sistemin gerek­
siz kullanılmasımda önlüyor. 
Korobinasyon daha ıyı. 

Dofight'lar ve balon patlatma­
larla oyunun başından epey zor­
luk çekebilirsiniz. Makinciileri­
niz sık sık takılıyor, düşmanı 

kolay yakalıyan1ıyorsunuz. 

Ama ilerledikçe yetenekleriniz 
arttıkça düşürdüğünüz uçak sa­
yısı giderek artıyor. Bu bölüm­
de vcrcbileceğim en iyi tavsiye 
uçağınızın 1900'lerdc uçtuğunu 
unutmamanızdır. Yani düşmanı 
tam nişanınıza yerleştirip ateş 

ettiğinizde kurşunlarımı uçağı 

yakalıyamıyor. Eh yani 

sidewindcr'lannız yok. Onun 
için uçağın 2-3 saniye sonra ge­
leceği yere kurşunlaıınızı sal­
larsanız amacımza ulaşabilirsi­

niz ve her zaman pilotunuz ka­
fasına dikkat edin unutmayın ki 
hep en yakın düşman uçağına 
bakar. Burada salan uzakta gör­
düğünüz bir düşmanın peşinden 
gitmeyin ilk yakınınızdaki son­
ra uzaktaki. Böylece ikisinide 
haklıyabilirsiniz. 

Gelelim bombalamaya. 
Çok kolay bir bölüm. Hedefic­
rimiz size haritada göstcriliyor. 
Tek yapınanız gereken yaklaşıp 
bombayı aşağı bırala11ak (Joys­
tick aşağı + ateş). Bomba sayı­
nızı kanatlanmza bakıp anlıya­
biliyorsunuz. Uçak savarlar et­
kisiz. 

Uçağınızla yer hedefle­
rine saldırdığnıız bir bölümde 
buna makinelilcıinizlc yapıyor­
sunuz. Dikkat etmeniz gereken 
görevinizi yapmak. Asker di­
yorsa asker, Konvoy diyorsa 
konvoyu hedef almak 2. dcreec 
hedefleri sonra düşünürsünüz. 

Özellikle oyunun ilerierinde si­
pcrdcki askerleri vurmak epey 
zor. Oyunun bu kısmını aynar­
ken annem odaına geldi ve oyu­
na şöyle bir 15 saniye bakıp 

"Ne kadar güzel! Aynı fılim gi­
bi" dedi. Bence bilgisayardan 

hiç anlamıyan birinin bunu de­
mesi Cinamawarc'nin işini ger­
çekten iyi yaptığını gösterir. 
Haa unutmadan bu kısım bana 
"Bluc Max" adlı eski bir oyunu 
hatırlattı (Tabii 100 kere geliş­
nıişi ama ekran düzeni aynı. 

Nostaljikler hatıriari ar. 
Oyunu oluşturan 3 

oyuna ek olarak rütbc yükselt­
mc ve madalyalarda katılmış. 

Bu öğeler gerçekten insanı oy­
namaya tcşfik ediyor. İlk başta­
ki intro bölümünde bayağı iyi 
grafik ve ses bakımından olma­
sa bile ordaki ince cspri benim 
çok hoşuma gitti (Ben hariç 
kimse pek ilgilenmedi???). Ses 
ve grafik açısından cinamawa­
rc kalitesini övmeye luzum 
yok. Ama size söylemeliyim ki 
bana göre Cinamawarc oyunla­
rı (İt Came From Desen, Roc­
kct Ranger). Fazla oynanabilir 
değildi. Yani gerçekten etkile­
yici oyunlar fakat insan yükle­
melerden bunalıyor, kontrol 

. edip oynadığımız alt oyunlar 
basit. TV Sports serisiyle Cina­
maware hem oynanabilir hem 
iyi gralikli oyunlar yapabilece­
ğini kanıtladı. Wings'dc bunun 
3. ömeği tablo gibi graliklcrc 
sadeec bakm ıyorum. Aynı za­
manda oynuyorsunuz. 

WINGS kolay kolay 
sıkılıp bir kenara atıl­
mayacak bir oyun. 
Favori türü ne olursa 
olsun bu oyunu her 
kez almalı. Ama 1 
ıncgabytc olan her­
kez bunu unutmayın. 
512 K'yla Wings pek 
bir işinize yaramaz. 
Not cnough mcmory. 
İşte size megabyte ol­
m ak için sebep. Son 
zamanların en iyi 
oyunu Bcast II hall 
etmiş. Mutlaka ama 
mutlaka alın. 



Op er atı On S te alth Az sonra Dr. Why sizi bir kafese ka-
patacak. Ve içinde _piranhalar bulu­
nan bır havuza dogru yavaş yavaş 

(2 B O. '1" )yaklaşacaksınız. Kurtulmak için eli­
• U lTI nizdeki kalemden kilide asit damla­

tın(USE PEN ON LOCK) sonra 
saati kullanarak sağınızdaki ve solu-

Geçen ay başladtğımızOperat ıon Stealth"ın açıklamasını bu ay 

noktafıyoruz. 
Otel odas ına girdiğiniz zaman Julia ismindeki bir kad ın silah 

çekerek kıpırdamamız ısöylüyor. Bu s ırada sıze çok benzeyen bin ve iki as­

ker odadan içeri dal ıyorlar. Az sonra kendimizi karanlıkta hareket eden Bır 
teknenin içinde buluyoruz, Burada hemen bileziği takın (OPERATE BRA­
CELET) sonra adamlar sizi bağlayıp kadınla beraber denize atıyorlar. Denı­

zin içinde dibe doğru inmeyi bekleyin ayağınız yere değdiğinde tekrar bile­
ziği kullan ın (OPERA TE BRACELET) böylelikle sizi bağlayan ipierden kur­

tulmuş oldunuz. Şimdi vakit kaybetmeden gidip Julia·yı kurtar ın (OPERA TE 
GIRL). Sonra birlıkte otomatik olarak yukarı çıkıyorsunuz. Sudan çıkar çık­

maz Jul ıa'nın bir arkadaşı botla gelip sızı kurtarıyor. Sonra kendinızı 

Ju lia'nın arkadaşlarının saklandığı karargahın içinde buluyorsunuz. Ve her­

şey açıkl ığa kavuşuyor. Julia ve arkadaşları general Manigua'yı devirmek 
ıçin çalışan Mılliyetçılermiş. Julia sızi manıgua'nın yardımcısı Otto sandığı 

için saldırmış . Ve bu grup saraya baskın yapmak için bu gece harekete ge­
çecekler sizden de bu konuda yardım ıstiyorlar tabii sizde Stealth'ın planı 

içın bunu kabul ediyorsunuz. Neyse az sonra bir kamyona bınerek saraya 

doğru yola çıkıyorsunuz. Saraya gırdiğinızde önce bır demo var ardından 
askerler Julia'y ı yakalıyorlar ve sizin peşinize düşüyorlar. Bu kavalamaca 

oyuna bir labirent olarak aktarı lmış. Labirentin içinde iki amacınız var birin­
cısi anahtarı alıp merdivenlerden kaçmak ikincısi askerlere yakalanma­

mak. Burada döner kapıları kullanarak askerleri hapsedebilirsiniz. Bu ger­
çekten gerekli bir olay. Neyse 4 labirentide atlatt ıktan sonra bir hole geli­

yorsunuz. Arkanızdaki kapıları açıp Manigua·nın ofisıne girin(OPERATE 
DOOR). Burada fazla oyalanmadan heykelin koluna bastırın(OPERATE 

STATUE'S ARM). Evet böylelikle gizli kasayı bulmuş oldunuz. Şimdi ban­
kadaki kasadan almış olduğunuz şifre çözücü aleti kasaya yerleştirin(USE 

LITTLE BOX ON SAFE) sonra aletin on/off bulton'ına bas ıp çalıştırın. Ka­
sanın şifresini çözmek için dijital ekranın altında yu kar aşağ ı 'yı gösteren ok­
ları kullanarak rakamları yavaşça değişiirin eğer çevird iğiniz rakamlar ka­
sanın şifresınde varsa,ş ifre çözücü aletın üstundekı ışıklarda belirecektir 
buna göre şifreyi bulun(Örneğin 2 rakamını seçtiğinizde aletın üstündekı 

ış ıklardan dördüncüsü yandı o zaman şifrenin son rakamı iki demektir bu 

yolla bütün sifreyi bulup kasayı açın unutmadan tüm ş ifreyi bulduktan son­
ra rakamlan kaydırma düğmesine basın daha sonra şifre çözücünon on/olf 

button 'ı yanıp sönmeye başlayacaktır aleti kapatıp geri alın(TAKE LITTLE 
BOX) bu işlemden sonra rakam kaydırma tuşıuna bir kez daha basın eğer 
kasanın sağ üst köşesinde bir geri sayma işlemi başlarsa şifre yanlış de­
mektir) kasa aç ıld ıktan sonra içindeki zarfı alın (TAKE ENVELOPE) o anda 

tekra iki K.G.B ajanı çıkıp zarfı sizden alacaklar siz zarfı kaybeltim diye 
üzülürken birden bire Otto ve iki adamı çıkacaklar sizde otomatik olarak 
adama yumruk alacaksınız bir anda öteki ajan balkondan kaçacaktır sizde 

onu takip ediyorsunuz. Burada iki areade sahnesi var ilkinde amacınız zarf­
la birlikte kaçan ajanı yakalayıp geri almak onu denizde deniz motosikletiy­
le takip ediyorsunuz köpek balıkianna mümkün olduğunca az çarprnaya 
çalış ın . Sol üst köşede enerjinizi görebilirsiniz. Bir süre sonra ajan ı yakala­
yıp zarfı aldığınızda bu kez Otto ve adamları peşinize düşsecektir dörde 
karşı tek olduğunuzdan erkekli~in onda dokuzunu yerine yetirip kaçacaksı­

nız. Ama adamlar kararlı olduğundan peşinızi bırakm ıyorlar burada dikkatli 
almalısınız ki adamlar size çarpması nlar. Enerjinizi yine sol üst köşede gö­

rebilirsiniz. Müzik bittiği zaman adamlar kaçıyarlar ve sizde kurtuluyorsu­
nuz.Az sonra bir denizaltı çıkacak ve sizde onun içine gireceksiniz. Burada 
C.I.A. başkanı ile konuşup Stealth 'ın plan larını vereceksiniz. Oyun bitti diye 
sevinmeyin çünkü Stealth'ın kendisi hala kayıp. Başkan uçağın Dr. Why 
adında bir delinin elinde bulunduğunu ve Bir hafta içersinde kendisine 
10.000 ton plutooyum verilmezse bu uçağ ı kullanarak New york , Londra 
gibi önemli şehirleri bom balayacağ ını söylüyor. Uçağın şu anda bulunduğu 

yerin okyanusun altında bir yer olduğunu söylüyor. Siz buradan çıkarken 
eski bir dostunuz olan Prof. Fred'le karşılaş ıyorsunuz. O size S teaith'ın bil­
gisayarla uzaktan kuma:ıda edildığini söylüyor Ve size nbır compact disk'le 
sıgara kutusu veriyor compact dısk'in içinde bir virüs olduğunu ve bu virü­
sün Stealth'ın devrelerini bozacağını söylüyor. Buradan çıkıp denize daldı­

ğınızdaen sa~a gidin önünüze çıkanşişeyle uğraşmayın adamınızen sağa 

geldiğinde dibe dal ı n burada bir takım kayalar göreceksiniz bunların üstün­

de belli belirsiz bir kapak var onu açmak için yanındaki ağacın gövdesini in­
celeyin (EXAMINE PALM TREE) sonra ağacı ittirin (OPERATE PALM 
TREE) böylelikle bir düğme bulmuş oldunuz buna basın ve aç ılan kapak­

tan içeri girin.(OPERATE BUTTON) burada en sağdaki kapağ ı açıp yukarı 

çıkın.(OPERATE MANHOLE COVER) yukarı tırmand ığ ınızda kendinizi 
Stealth'ın yanında aynı zamandada bir çok namlunun ucunda bulacaksınız. 

nuzdaki duvarlara kablo atın (USE 

WAT CH ON WALL) bunu iki kez tekrarlayın ve artıkkabioda asılı olarak du­
ruyoruz sağa doğru ilerleyip havalandırma kapağını açın ve içeri girin(OPE­

RATE GRI LL) işte yine labirent bu kez havalandırmada geçiyor ayrıca çak­
mak ış ığında ilerlemeniz lazım. Vede kendinizden bUyük fareler e yaklan­

mamalısınız. Bu labirentlerde anlatacak bır şey yok Yalnızca üçüncü labi­
rentteki ilk fareyi hapsetmelisiniz yoksa burayı geçemezsiniz. Labirentten 
çıktığınııda kendinizi bir banyoda buluyorsunuz. Burada sizden başke diş­

lerini fırçalayan bir asker var bu askeri hemen pataklayın(OPERATE SOL­
DIER) sonra batları inceleyin (EXAMINE BOOTS) onaya çıkan bağc ıkları 

alın (TAKE LACES) bağcıklada askeri bağlayın (USE LACES ON SOL­
DIER) musluğun yanındaki havluyu alın(TAKE NAPKIN) bu havluyla aske­
rın ağzını tıkayın (USE NAPKIN ON SOLDIER) art ık onun dışarıdan yardım 

istemesini önlem iş oldunuz. Şimdi ewlbiseleri ve batları al ıp kılı kdeğiştirin(­

TAKE UNIFORM-TAKE BOOTS)sonra lavabonun üstünden bardağı alın 

(TAKE GLASS) ve dışarı ç ıkın ve aşaşı inin ılk kapıdan girin ve duvardaki 

dalapiarı s ırayla açın(OPERATE DRAWER) bunlardan birinde boş bir dam­
gayla bağcıklar ç ıkacak ikisinide alın (TAKE LACES-TAKE BLANK STAMP) 
sonra bağcıkları ayakkabımza bağ layın (USE LACES ON JOHN) artık kim­

se sizi gerçek bir askereden ayırt edemez.Şimdi sağa ierleyin buradaki 
odaya girip bardağa su doldurun (USE GLASS ON FOUNTAIN) sonra bıl­

g ısayar konsolunun altrındaki kapağı açıp oradan cankutrtaran batunu alın­
(OPERATE GARBAGE DUMP-TAKE LIFEBOAT) şimdi dışarı çıkın ve yu­

karıılerleyin . Buradaki adam sizden su isteyecek tir ve sizde otomatrik ola­
rak aşağı inceeksiniz sonra te kar yukarı çıkıp sağa ilerleyin ve kapıdan girip 
adama suyu verin(USE FULL GLASS ON OFFICER) sonra dışarı çıkın ve 
sigara kutusunu açın (OPERATE CIGARETTE CASE) ve içinden çıkan 

dört sigaranın en üstte olanı nın tütününü boşaltıp kağıdın ı alın (OPERA TE 

CIGARETTE) sonra bu kağıdı bardağın üstünde kullanarak parmak izlerini 
alın(USE CIGARETTE PAPER ON GLASS) sonra tekrar su doldurduğunuz 

oday dönün yatağ ın üstündeki elbiseyi inceleyip görev kağıdını alın(EXAMI­

NE DRESS-TAKE MISSION INSTRUCTION) sonra yukarı gidin ve kapının 

yanındaki parmak izi makinasını inceleyin(EXAMINE FINGERPRINT ID) ve 
parmak izlerıni buraya tutarak kapıyı açın (USE FINGERPRINT ON FIN­

GERPRINT ID) bu sıralarda damga mürekkebi buluyorsunuz. Damganızı 

bu mürrekkep üzerinde kullanın(USE STAMP ON lNK PAD) ve elinizdeki 

görev kağ ıdınıdamgalayın (USE INKED STAMP ON MISSION INSTRUC­
TION) ve bunu sağdaki nöbetçinin oradaki kutuya damgalanmış izin kağıdı­

nı atın (USE AUTHORIZED MISSION ON MAILBOX) böylelikle kapın ın 

önündeki lazerler kalkacaktır. Buradan içeri girin sağdaki kapının yanındaki 

çöp kutusuna traş makinesini atın(USE ELECTRIC RAZOR ON TRASH­

CAN) ve içeri girin işte deli doktor Dr. Why. Size Üstünüzdekileri çıkarma­
n ız ı bunların sizi saklamadığını söylüyor. Sizde üstünüzü çıkarıpyanına gi­
diyorsunuz. Doktor Stealth'ı geri almak için sizi yollamalarına kızd ığını ve 
tüm başkentleri bom balayacağını söylüyor Stealth'ın uçabilmesi için ada­
nın su yüzüne çıkmasın ın gerektiğini söylüyor. Ve sizde adan ın su yüzüne 

çıkışını ve Stealth'ın kalkışını demo olarak izliyorsunuz. Bundan sonra 
stealth'ın New York·a uçuşunu izlıyoruz. Hemen sigara kutusunu açın(O­

PERATE CIGARETTE CASE) şimdi beklemekten başka bir şey yapamıyo­

ruz. Birden traş makinesinden gelen bir ses ortalığı karıştınyar . Hemen si­

garadan bir füze atıp bilgisayarı imha edin(USE CIGARETTE ON COMPU­
TER) bilgisayar patladıktan sonra Otto'yu dövün(OPERATE OTTO) bu sı­
rada Dr. Why Julia'yı kaçırıyor. Ada kontrolden çıktı ama S teaith hala New 

York'a doğru uçuyor. Onu durdurmak için Prof. Fred'in sOylediklerini hatır­
lay ın ve compact disk'i Cd palyer'a takın(USE COMPACT DISK ON CD 

PLAYER) artık Stealth'ıda durdurduğumuza göre Dr. Why'ı yakalarnam ız 
laz ım. Hemen kapıdan dışarı çıkın. Oyunun bundan sonrası demo John ve 
Julia dr. why'ın helikopterine tutunarak yokolmak üzere kaçıyorlar. 

Helikopter'e tutunurken komut girebiliyorsunuz burada bombaya bir şey 

yapmanız gerekiyor ama bunu ben de bilmiyorum. Bir süre sonra ikiside 
suya atlıyarlar burada şişme bo tu kullanarak kurtulabilirsiniz (OPERA TE LI­
FEBOAT) ama suyun üstüne indiğinizde dr. Why bombay ı kafanıza atıveri-

yor ...... Eğer bu oyunu bitiren olursa lütfen dergimize bildirsin. 
Yeni bir Delphine efsanesi yaşamak istiyorsanız Operation 

Stealth'ı muhakkak oynamalıs ınız .Oyunumuzun orjinalini dergimizden ala­
bilırsıniz. .. GRAFiK :%94 

MÜZIK :%100 
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Nükleer 
silahlar ... İnsanag­
lunun korunmak 
amacıyla (!) geliş­
tirdikleri, bitmez 
bir hızla dahada 
tehlikeleşen bir 
konu. Japonya ve 
Çemobil'den (her 
ne kadar silah ol­
masa da nükleer 
enerjinin acı bir 
hatası) yeteri ka­
dar akıllanmamış 

olacagızki, her ge­
çen gün yepyeni 
silahlar bulunuyor 
ve geliştiriliyor. 

Oyunumuzun konusu­
da bir 3. Dünya savaşı; yani bir 
nükleer savaş . Einstein'ın ünlü 
ve düşündürücü sözü "3. Dün­
ya savaşını bilmem, fakat 4. ok 
ve mızrakla olacak", bu oyu­
nun ana temasını oluşturuyor. 

Aslında bu konu hak­
kında daha sayfalar dolusu 
eleştiri yazılabilir fakat ben 
sagııgım açısından kısa kese­
yim. Başlayanlar için oyunun 
amacı gerekli olacak sa- • 
nınm. Amacınız seçece­
giniz 4 liderin ülkesiyle 
savaşmak ve en az zarar­
la onlan yoketmek. Fa­
kat yenilen son söyledi­
gimi unutsun. Zira oyu­
nun oynanışı pek kamp­
Iike olmamasına rag­
men, kazanmak aşın şe­
kilde zor. Savaşacaginız 
liderleri tammak herhal­
de sizin için en iyi şey 
olacak. Sakın Ronnie 
amcamızı ve 
Gorboçov'u seçmeyin. Zira on­
lar aşın şekilde zorlu. Tricky 
Dick ise biraz manyak, bütün 
insanlan öldürmek istiyor. 
Ghandi ise çok çabuk ürüyor, 
yani nüfusu her geçen gün artı­
yor. Aynı zamanda aşın şekilde 

iyi propaganda yapıyorki bu da 
sizi yavaş yavaş eritiyor. Bunlar 
dışında digerleri sizin gibi. 

Gelelim silahlannıza. 

İki ayn şekilde savaşabilirsiniz. 
Birincisi uçaklannızla istedigi­
niz ülkeye nükleek başlık at­
mak. Bir GR-2 ve 100 Meg'lik 
bir atom başlıgı atmak. Bu yol­
da ayın uçak gibi çok agır ka­
yıplar verdirebilirsiniz. Bu ara­
da iki şeyi unutmayın. Yapugi­
nız her hareket bir hakkınızı gö-

türür, yani digerleride bu arada 
istediklerini yaparlar. Digeri ise 
Nuclear War yazısana basına­
dıkça hakkınız gitmez, yani 
ayarlamalan bu yazıya basma­
dan istediginiz gibi degiştirebi­
lirsiniz. 

Ekranda 4 
liderin resmi var. 
Onlan klikleyince 
oranın durumunu 
görebilirsiniz. or­
tada sizin ülkeniz 
var. (Benim anla­
madıgım neden en 
zayıf ülkenin bi­
zimki oldugu). Sol 
üstte bir fabrika 
resmi var. Bunu 
klikleyip N.W ya­
zısına basınca fab­
rikalannız "Nüc­
lcar Tay" üretir. 
Böylece yeni si­

lahlar elde edersiniz. Sag üstte 
ise bir anter var. Bunla da pro­
paganda yapabilir ve nüfusunu­
zu diger ülkelerin insanlannı 

kendinize çekerek arttırabilirsi­
niz. Fakat bunu yaptıgDız ülke 
size birkaç füze yoUarsa hiç şa­
şırmayın. N.W'ye basınca da 
dünya ekranı çıkıyor. Burada 
ateşe basarak her ülkenin yap­
tıklanm görüyorsunuz. En son 
sizin ülkeniz. Eger ülkenizde 
hiç insan kalmazsa oyun sizin 

kontrolünüzden çıkıp hızla­
nıyor. 

Şimdi gelelim si­
lahlann kullanılışma ve sa­
vunmaya. Bir silahı, mesela 
bir füzeyi kullanmak için 
başta onu dışan çıkarmak 

gerekir. Bunun için gönde­
receginiz füzeyi 4 tür ara­
sından seçtikten sonra N. W 
yazısına basmanız gereki­
yor. Daha sonraki hakkınız­
da füzenin atılacagı şehri 

seçin. Daha sonra füzenin 
taşıyabilecegi kadar nük-

leerbaşlıgt yerleştilin ve gene 
N.W'ye klikleyin. İşte füzeniz 
hedefi vurdu. Uçakta da durum 
aynı. Fakat uçagı kapasitesine 
göre bir kaç kere kullanabili­
yorsunuz. Mesela GR-2 100 
Meg kapasiteli ve onu bir kere 



kaldırdıktan sonra sırayla hak­
lannızı kullanarak birkaç kere 
yükleyip çeşitli yerleri bomba­
layabilirsiniz. (Bu 100 Meg do­
Juncaya kadar devam eder). 
LNDS ve MEGA ise tek hakta 
kuruluyor. Güçlü bir füze ile 
bir şehrinizi kaybetmeyi 
göze alamıyorsanız düş­
man füze çıkannca he­
men bunlardan birini 
kurmanız gerekiyor. 

Her ne kadar 
oyun stratejiyle pek ala­
kalı degilse de, biraz be­
yin jimlastigi gerektiri­
yor. Mesela bir anda 4 
ülkeyle ilişkileri bozup 
hepsinin saldınsına ugramak 
oyunu kaybetmck olur. Bu 
yüzden bütün ülkeleri tck tck 
haklamak en karlısı. Başta he­
men sol üst köşede bulunan 
ikonu kullanarak silah üretin 
ve diger ülkelerin ne yapugına 

bakın. Size ilk saldıran ilk he­
definiz olmalı. Digerleri kendi 
aralannda ugraşırken sizde onu 
yokedcbilirsiniz. Baktınız düş­
man sizi çok yıprattı, yani nüfu­
sunuz bayagı azaldı, hemen sag 
üst propaganda yaparak nüfsu-

nuzu antınn. Karşı karafı daima 
kontrol edin ve füze çıkarması­
nı ya da uçak kaldırmasını hafi­
fe almayın. Boş zamanlarda 
daima nükleer oyunca (!) üre­
tİn. (Pull-Down. Mcnülcrle ise 
oyunu bırakıp yeniden başlaya-

bilirsiniz.) 
Arkadaşıannızla 

çok gülcbileceginiz bir 
oyun olan "Nuclear War" 
gerçekten çok iyi düşünül­
müş bir oyun. Hele oyunun 
sonundaki sahneler ve ye-

nen tarafın malıvolmuş 
dünyada hiçbir şeyden 
haberi olmayan bir be­
bek gibi sevinmesi gül­
dürürkcn düşündürüyor. 
Scorunuzun kalan şehir 
ve nüfusla ölçülmeside 
çabası. Fakat oyunda 
yapılacak fazla birşey 
yok. B u da oyunu pek 
kalıcı kılınıyor. Yınede 

bence böyle bir oyunu ka­
çırmayın. Hepinize mutlu 
bir dünya dilegiyle ... 
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STR.ATE..TI - .. -. SI:N:I:'"'LTL....A...S-y-c::>:r."'f 
Biriniz Sierra'ya söyleyin, erkekselcr 

teker teker gelsinlcr.Bir anda bu kadar da oyun 
çıkanlmaz ki, insan hangi birini oynayacağını 
şaşıııyor. Yalnız şunu da söylemeliyim ki oyun­
ların her biıi birbirinden güzel. Sierra ne kadar 
oyun çıkanırsa çıkansın, kaliteden hiç fedakar­
Iık etmiyor, aksine hem grafik hem de kelime 
haznesi olarak sürekli ilerliyorlar. Umanın 
Kıng's Quest IV, Codename Iceman, ve Con­
quests of Camclot'tan sonra LARRY IV' de yol­
dadır. 

Demek kahraman olmak istiyorsunuz? 
Eminim istiyorsunuzdur, zaten adventure'cılar 
(LARRY hariç), genelde kahraman olmak için 
her yola başvururlar. İşte HERO'S QUEST'te 
de amacınız kahraman olmak. Oyunda 
Adventurer's Correspondcnce School'dan (bi­
zim köşemizin aralardaki karşılıgı) mezun ol­
duktan sonra 
kahramanlığını­

zı ispat etmek 
için birkaç ma­
cera aramak 
üzere Spiclburg 
adlı şehire gidi­
yorsunuz. Bura­
da başınızı so­
kacak garip be­
lalar anyorsu­
nuz. Karşı! aştı­

ğınız ilginç ca­
navarlann · ya­
nında şehir hal­
kından oldukça faydalanabilirsiniz. Kabil iliyeLi­
nize göre çeşi tli görevler bulabilirsiniz ama ana 
amaç haydullar tarafından kaçırılan soylu kızı 
kurtarmak. 

Oyunu alıştığımız Si erra' lardan ayı ran 
nokta eklenmiş olan FRP elementleri. Oyunun 
en başında üç çeşit karakterden (Savaşçı, Büyü­
cü, Hırsız) birini seçiyor ve elinizdeki yetenek 

puanlarını kullanarak mümkün olduğu kadar 
dengeli bir karakter oluşturmaya çalışıyorsu­
nuz. Oyunda karşılaştığınız bilmeeelerin çö­
zümleri sizin yarattığınız karakterin yetenekle­
rine göre değişiyor. Eğer adventurc seviyor 
ama FRP'lcrden hoşlanmıyorsanız oyuna alış­
manız biraz zaman alabili r. Genede karakter 
hazırlama ve az sayıdaki bliyüleıi bir yana bıra­
kırsak Hero's Qucst oldukça eğlenceli bir Sier­
ra oyunu. 

Oyunda zaman zaman işlerinizi güzel­
I i kle hall cd cm i ycccğini zi anlıyorsunuz. İşte 
böyle zamanlarda ınceruben kılıcımza baş vu­
ruyorsunuz. Dövüş sahneleri için ekran değişi­
yor ve adamınızı omuzunun biraz üzerinde gör­
meye başlıyorsunuz. Oyunun bu bölümündeki 
gra fikler özellikle güzel, ama kontroller biraz 
a~ır kalıyor. 

sa bana yazabilirsiniz. 

Hcro's 
Quest güzel 
grafikler ve 
müzikler 
iı,:criyor. Si­
;c tam çö­
;ümünü 
\ 'CJ111Ck is­
tçJim ama 
itiraf etme­
liyim ki da­
l ıa biliremc­
dim. Eğer 

ıakıldığıruz 

yerler olur-

Şimdi bu ayki sorulanmza bakalım: 
Erhan Gülşar hala sağın ısın? Yoksa 

BATTLETECH'le uğraşa uğraşa ölüp gittin 
mi? Biliyorum seni ve Eınre Şener'i biraz bek­
lettim (üç ay kadar), ama sonunda sorunuzun 
cevabını bulabildim, umarım fazla geç kalma­
mışımdır. İşte sorunuzun cevabı: Whıtc Code'u 



almak için harita odasına gidin ve gezegen 

isimlerine dokunun. Sembollerin dairen kareye 

dönüştügünü göreceksiniz. Kullanmanız gere­

ken isimler şöyle: SKYE, BENJAMIN, KAT­

HIL, RYERSON, AICHERNAR, SUMMER, ve 

PESHT. Bunları koda ekledikten sonra odadan 

çıkın. Kodun dogru olduguna dair bir mesaj ala­

caksınız. İşte ne kadar basitmiş değil mi? Sanı­

rım beklediginize deymiştir. 

Tolga (hani SODOM'cu olan) Polıce Quest 

II'de uçagı kaçırmayı başam1ış ve eğer derdine 

bir çare bulmazsam manyak olacagını yazmış. 

Valiahi Tolga, sen nasıl başardın bilemiyorum 

ama ben uçağı kaçırmaya çalışırken ınanyak ol­

dum. Ne yaparsam yapayım (saatJerce havaala­

nında dolaşım durdum) uçak hep orda oluyor ve 

ben bincbiliyorum. Aynı oyundan bahsettiğimi­

ze eminmisin? Bu arada Polıee Questll'de !ağı­

ının içinden bir türlü çıkaınadıysanız bir de bu 

sayıdaki haritayı kullanmayı deneyin, umarım 

yardımcı olur. 
Teaman Tutkun bazı ipuçları göndermiş. 

Sağol Teoman, DESERT II'de kasayı açmayı 

ben bulmuştum ama yuvayı bir türlü bulama­

dım. Eğer biliyorsan lütfen bana yaz. 

Koray Uluhan Future Waı;s'da gelecek bölü­

münde zorluk çekiyormuş. Bu oyunun tam çö­

zümünü vermiştik, sanırım 25. sayıdaydı.Bu sa­

yıya bakarsan sorunun cevabını bulabilirsin. 

Aradığın Operatıon Stealth oyunu bizde var 

Sewer Map 

(sağlam olarak), gelirsen veya postayla istersen 

hem eski sayıyı hem de oyunu sana verebiliriz. 

Kenan Aldemir SımCıty oynuyormuş ama 

fazla başarılı olamıyormuş, onun için bildiğim 

bir hile olup olmadığını soruyor. Cık cık Kenan, 

kızdıı·dın beni. Hem gelmiş geçmiş en iyi strate­

ji oyunlanndan biriyle oynuyorsun, hem de hile 

yapmak istiyorsun. Her neyse bence oyunun bü­

tün tadını kaçıracak olsa bile oyunun bir traıner 

version 'u piyasada var. Bu version' da sınırsız 

parayla oynuyorsun. 
Daha hiçbiriniz soımadınız ama ben yakın­

da mektupların gelmeye başiayacağını düşüne­

rek size Codename Iceman 'in başındaki kızı 

kurLarmanız için yapmanız gereken şeyleri veri­

yorum:SHAKE AND SHOUT, CALL FOR 

HELP, ESTABLISH THE AIRWAY, LOOK 

LlSTEN AND FEEL, GIYE 2 GOOD 

BREATHS, LOOK LlSTEN AND FEEL, 

CHECK PULSE, BEGIN COMPRESSION. 

(Teşekkürler MRG of t11e Damned). 

Orkun abi sen uçmuşsun! Mektubuna aile­

cek bayıldık, ama sanırım tek hatan kıyıda kö­

şede bulduğu n !uyun k adventure 'larla ayna­

man. Ben bile Colossal Cave 'deki kuşun ne ya­

pılacağını unuttunı, şimdi yana yana bu oyunu 

arıyorum (nostalji). Onu hatırlayamadım bari 

Manhunter'la ilgili sorunu cevaplayayım. Has­

tanenin sağından yol geçiyor, yıkık duvardan 

içeri girip cesedin ayağına bak (umarım kolunu­

yordur). Yüzüne çok bakarsan ölürsün, ayağın­

da bulduğun ismi bilgisayara gir ve bilgi al. Bi­

liyorum sorulannın çağuna cevap veremedim 

onun için bir ara bana uğra, hani o çok isteyipte 

paran yetmediği için alamadığın oyun konusun­

da senin için birşeyler yapmaya çalışayım. Ne 

de olsa metalcisin. Not: Yılanlardan uzak dur! 

içki kötü şeydir, büyükler hep böyle söyler­

ler. Ne kadar doğru bilemem ama POLICE 

QUEST'teki sarboşta takılıp kaldıysanız emi­

nim içkiden nefret etmeye başlamışsınızdır. Su­

heyb Şen taa Van'dan (Mctallıca'nın en baba 

şarkısıyla aynı ismi taşıyan bir şehirde yaşamak 

çok güzel bir duygu olmalı) yazmış, pek çok ar­

kadaş her gün telefon ediyor. Ben pek yeşilaycı 

sayılrnam ama madem sizleri bu kadar üzdü, 

gelin o sarhoşu deliğe tıkalım: Öncelikle araba­

nızın sirenierini açın (F bilmemkaç). Böylelikle 

başının belada olduğunu aniayıp arabasını sağa 

çekecektir. Önce onu korkutmadan konuşun, 

nefesini kokJayın ve Amerika'da kullanılan al­

kol testini (FST) uygulayın. Sarhoş oldugunu 



tespit edince onu tutuklayın ve arabaya bindirin 
ve kodesc göLürün. Adam yabancı sayılmaz 
(LARRY 'nin programcısı Al Lowe) onun için 
fazla incitmeyin: TALK TO MAN, LOOK AT 
MAN, SHOW LICENSE, GET OUT OF THE 
CAR, SMELL MAN, GIVE TEST, HAND­
CUFF MAN, NO, SEARCH MAN, GET IN 
CAR, OPEN BACK DOOR, USE RADIO. Bu 
arada eger siz de Suheyb gibi dergiınizi bul­
makta zorluk çekiyorsanız bu ayki abone kam­
panyamıza bir göz atın . 

Ziya 'UMUTSUZ' Aşkar'ın köşeınizlc ala­
kası artık mektup arkadaşlıgına dönüştü. Sadce 
geçen ay içinde ondan üç tane mektup aldım. 
Siz de onu örnek alsanız fena olmaz yani. 
Ziya'nın derdi Isiand of Lost Hope'la. Ne de­
mek ikinci adayı bulamadım Ziya? Sence o san­
dallar orda su kayagı için mi duruyor. Sandal­
lardan birini içine top güliclerini koyarak batır 
ki seni takip edemesinler. Balinayı kurtamsan 
annesi de dogal olarak sana bir kıyak geçer. Fa­
renin içindeki clmas biraz pis olsa bile gidece­
gin adada bir~eylcri açmaya yarayacak. Ziya 
sen bana böyle eglenceli mektuplar yazarsan 
ben de oyunun tam çözümünü verınem tabi. 
Moralini bozmuş gibi olmayayım ama daha 
oyunun %30'na ancak gclm işsin , yani 30-40 
mektupluk bir yer kalmış. Bu arada benim ha­
kında sordugun sorulan burda cevaplarnamayı 
tercih ediyorum, yakında benden (bombalı) bir 
mektup alacaksın. Ziya'nın ilgi nç fikirlerinden 
biri de Adventure Nasıl Oynanır köşesi kum1ak. 

SET THE WORLD AFIRE by MEGADETH 

RED FLASH CLOUDS CHOKING OUT THE MORNING SKY 
THEY SAID IT'D NEVERCOME, WE KNEW ITWASALIE 
ALL FORMS OF LIFE DIE NOW, THE HUMANS ALL SUCCUMB 
TIME TO KISS YOUR ASS GOOD-BYE THE END HAS JUST BEGUN 
DISTORTED FIGURES WALK THE STREETS, fT'S 1989 
WEEDS ONCE UNDERNEATH YOUR FEET HAVE GROWN TO VINES 
BOOIES MELTED LIKE ACANDLE, A LAND W ITHOUT A FACE 
NO TIME TO CHANGE YOUR FATE, NO TIME LEFT, IT'S TOO LATE 
THE ARSENAL OF MEGADETH CAN'T BE RID THEY SAID 
AND IF fT COM ES, THE UVING W lLL ENVY THE DEAD 
RACING FOR POWER, AND ALL COME IN LAST 
NO W INNING FIRST STONE CAST 
THIS FALSEHOOD WORLDY PEACE 
fTS TREATIES SOON WILL CEASE 
NO ONE W lll BE LEFT TO PROVE THAT HUMANS EXISTED 
MAYBE SOON THE CHLDREN WILL BE BOAN OPEN FISTED 
WE ALL LIVE ON ONE PLANET, fT WILLALLGO UP IN SMOKE 
TOO BAD THEY COULDN'T SEE THIS LETHAL ENERGY 
AND NOW THE FINAL SC EN E, AGLOBAL DARKENING 
D lG DEEP PILES OF RUBBLE AND RUINS 
TOWERING OVERHEAD BOTH FAR AND WIDE 
THERE'S UNKNOWN TOOLS FOR WORLD WAR ll 
EINSTEIN SAID "WE'll USE ROCK S ON THE OTHER S IDE 
NOSURVIVORSSETTHE WORLDAFIRE ~ 

Aranızda benden daha iyi adventure'cılar oldu­
ğuna eminim, onun için böyle bir köşe sanının 
fazla gerekli değil, AMA aldıgım mektuplardan 
ve telefonla konuştuğum arkadaşlardan anladı­
ğım kadarıyla bazılamuz adventure'larınızı 
SAVE'LEMEDEN OYNUYORSUNUZ. Bu 
herhalde yapabileceğiniz en büyük hatalardan 
biri. Pek çok Sıerra oyununda zırt pırt ölündü­
günden ve diğer oyunlarda denemeniz gereken 
pek çok kombınasyon olduğundan başarılı her 
adımınızdan sonra oyunu save'leyin. Bunu yap­
mak için bir disket formatlayın. Eminim bili­
yorsunuzdur, bunu Workbenchlcki INITIALIZE 
komutuyla yapmal ısınız. Böylece i şiniz oldukça 
kolaylaşacak . 

Bu ayki KING 'S QUEST IV yazısı okuyu­
culanmızdan Korkut'a ait. Korkut böylece beni 
bir çok uykusuz geceden ve bir dolu mektuptan 
kurtardı. Bundan sonra onun adını daha sık gö­
recegini zi zannediyoıum çünkü Korkut dergi­
miz yazarları arasına katıldı, böylece Adventure 
köşemiz bir kat daha güçlendi. 

Bu ay ipucu gönderen Ham& Bol, İzzet 
Tunca, Okan Erdem, Kemal Demir, Fuat Can ve 
Murat Akan 'a teşekkürlcr. Eğer sorulannızın 
cevabı hemen çıkmıyorsa üzülmeyin. Bazen 
(Orkun 'da olduğu gibi) hiç oynamadıgım oyun­
lar hakkında sorular soruyorsunuz. Bu oyunlan 
bulmam ve cevaplan araştınnam biraz zaman 
alıyor, onun için lütfen sabırlı olun ve bu kadar 
mektup yazmaya devam edin. 

Metalciler, dinletti ğiniz şarkı l ar için teşek­
kürlcr, bu ay METALLJCA'dan, 
DESTRUCTION' dan ve WASP'tan çeşitli şar­
kılar dinledim, yalnız sizden ricam telefondaki­
nin ben olduğuma emin olmanız. Bazılarınız 

karıştınp şarkılan Rengin Abla 'ya (The Editor) 
dinlctiyorsunuz. Rengin Abla'nın Metal Kültürü 
sayenizde bayağı artu. 

Okullar açıldı diye moralinizi bozmayın, 
MAC ADVENTURE KÖŞESi 'ne en güzel 
ınektuplann (tabii yakalanmadan) İnkilap der­
sinde yazıldıgını unutmayın. 

Kaset köşemiz gürültülü bir şekilde başladı. 
Reklam yapmış gibi olmayayım ama yazan ar­
kadaş (yani ben) yakınıın olur, onun için oku­
madan geçmeyin. 

Hertürlü adventure problemleriniz, metaJik 
egilimleriniz veya garip muhabbetleriniz için 
adres:MURAT ADANÇ 
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Belki biraz sağırsmız (ol­
sun Beethoven da sağırdı), 
belki flüt çalmaktan bile 
acizsiniz, belki de sesiniz 
pek iyi değil. Olsun, siz 
müzik yapmayı kafamza 
koyun gerisi kolay. Ne saç­
larımza uzatmanız lazım, 

ne de manyaklar gibi ba­
ğırmanız. Siz ve 
Amiga'nız elele verdikten 
sonra müziğin uçsuz bu­
caksız spectrumunda son 
hızla yol alabilirsiniz. 
Bunları yapmanızı sağla­

yacak anahtar kelime 
MIDI'dir. Eminim hepiniz 
bu adı duymuşsunuzdur, 
veya bu konuda kulaktan 
dolma olsa da biraz bilgi­
niz vardır. Ama siz de ka­
bul edersiniz ki bu konu­
da yeterli bilgisi olan pek 
az kişi var. İşte bu yazıyla 
sizi bir üstad haline getire­
mesek bile size ufak bir 
başlangıç vermeyi amaçlı­
yoruz. Mobilyaları bağla­
ym, çevrenizdekileri uya­
rın, onlar kulaklarını tıka­
d_ıktan sonra başlayabili­
rız. 

NEYMiŞ BUMIDI 
Şimdi, MIDI'nin bir mar­
ka veya o garip elektronik 
aletlerden biri olduğunu 
sanıyorsanız siz bir kere 
sınıfta kaldınız. MIDI bir 
dildir, ama bildiğiniz gibi 
bir dil değiLMIDI uyumlu 
elektronik aletlerin kendi 

aralarında kullandıkları 

bir dildir. Kullandığmız 
alet her neyse, onun fonk­
siyonlan digital data hali­
ne indirgenir. Yani sizin 
anlayamayacağınız, ama 
MIDI'ce bilen başka bir 
aletin anlayabileceği hale 
getirilir. Bu sayede bir kişi 
bu dili kullanarak pek çok 
enstrumana hükmedebilir. 
Ama ne yazık ki bunu ya­
pabilmek için birkaç MI­
DI portuna ihtiyacınız var 
ve AMIGA'da bunlardan 
yok. Ayrıca MIDI interra­
ce satm almanız gerekiyor. 
(ATARI ST'de bunlar 
standart olarak var, onun 
içindir ki daha zayıf bir 
makine olan ST pek çok 
müzisyen tarafından ter­
cih ediliyor.) 
l\11DI'nin yararlannın en 
büyüğü kullanılabilen 
enstruman çeşitlerinden 
öte, bu aletlerin MIDI sa­
yesinde bir araya getirile­
rek armoni içinde kullanı­
labilmesidir. 
Umarım MIDI'nin ne ol­
duğunu az çok anlamışsı­
nızdır,şimdi gelelim onun 
sağ koluna. yani 
SEQUENCER'Iara. 
SEQUENCER'Iar 
Bu programlar~ MIDI'yle 
yarattığmız bütün karma­
şaları bir düzene sokmanı­
zı sağlarlar. Yani gerçek 
hayatta stüdyoların yaptı-

ğı ışı bilgisayarda 
sequencer'lar üstlenir.Çe­
şitli enstrumanlardan al­
dığınız sesleri bir araya 
(düzgün bir şekilde!) geti­
rerek az çok şaı·kıya ben­
zeyen bir şeyler yarat­
makta kullanılırlar. Bu 
sesleri aldıktan sonra bun­
ların istediğiniz bölümle­
rini, istediğiniz hızda bir­
birlerine ekleyebilirsiniz.­
Kullandığınız sequencer 
biraz kaliteliyse zamanla­
mayı otomatik olarak dü­
zeltir ve böylece siz de 
utanç verici kazalardan 
korunmuş olursunuz. Gne 
kaliteli sequencer'lar IFF 
dosyalarmı kabul ederek 
Amiga'da kendi yarattığı­
nız efektleri kullanmamza 
izin verirler. 
MIDI ınterface'inizi ve 
sequencer'ınızı aldıktan 

sonra bunların işe yara­
ması için bazı enstruman­
lara ihtiyacınız olacak. 
Eğer paranız kaldıysa se­
çebileceğiniz enstrumanla­
rı inceleyelim .... 
KLAVY ELER(O RG LAR) 
Her geçen gün ilerleyen 
org teknolojisi sayesinde 
bu aletler bir müzisyenin 
isteyebileceği herşeyi içer­
meye başladılar. Eğer bu 
alanda yeniyseniz ilk de­
neyeceğiniz enstruman 
bunlar olmalıdır. Aracya­
cağınız ilk şart MIDI uyu-

-, 



mu olmalıdır. Bundan 
sonra her orgun kendi 
özelliklerini inceleyebilir- . 
siniz. İlk başta ufak mo­
dellere bakın, bunların ço­
ğunun kendi bateri ve 
ritm fonksitonları vardır. 
Böyle bir modeli tercih et­
meniz yararınıza olacak­
tır. O mükemmel görünüş­
lü dev aletıere gelince, on­
lara ulaşmadan önce sizin 
de biraz tecrübe kazan-
ınanız gere~ecek. · 
ÇOK SESLI ORGLAR 
Bunları diğer orglardan 
ayıran özellik pek çok sesi 
çıkarabilmeleridir. Bu ko­
nuya ayıracağınız bütçe 
fazla değilse ve fazla mas­
rafa girmeden kalite arı­
yorsanız CASIO'un sun­
duğu modeliere bakabilir­
siniz. Eğer sadece bir MI­
DI enstrumanı alacaksa­
nız size tavsiyem Casıo 
HT-3000 olacaktır. Bu 

· araçta yeni başlayan biri­
nin isteyebileceği herşeyi 
bulabilirsiniz. 
SOUND MODULLERİ 
Bunlar bir org veya 
synthesiser'ın çıkardığı 
sesleri çıkarabilen ama 
klavyeleri olmayan araç­
lardır. Böyle bir modulü 
alırken bakacağınız ilk 
nokta birden fazla sesi ay­
nı anda çıkarabilme özelli­
ğidir. Böyle bir aletle iste­
diğiniz enstrumanların 

seslerini yaı-atabileceğiniz 
ve bunları bir sequencer 
aracılığıyla bir araya geti­
rebileceğiniz için oldukça 
güçlü araçlardır ama fiyat 
olarak biraz(!) pahalıdır­
lar. Sadece ustalara tavsiye 
edebilirim. 
DRUMS(BATERİ) 
Bazı orglarda "Drum Pad" 
adı altında bateri sesi çıka­
ran ekler bulunmaktadır 
ama eğer ihtisas alanınız 
buysa veya gerçekten ileri 
seviyede çalışmak istiyor­
sanız MIDI uyumlu bir 
Drum Machıne almanız ge­
rekebilir. Bu araçlar pek 
çok profesyonel tarafından 
kullanılmaktalar. Fiyatları 
mı? Boşverin, moraliniz 
bozulur. 
GİTARLAR: 
Bas veya ritm gitar arıyoı·­
sanız ve fiyatına razıysanız 
MIDI uyumlu gitarlar bu­
labilirsiniz. 96 programla­
nabilir sesli ileri bir gitar 
size üç milyona falan malo­
labilir. Onun için almadan 
önce gerçekten ihtiyacanız 
olup olmadığına karar ve­
rin. 
SAKSAFON 
Son gelişmelerden sonra 
CASIO'nun çıkardığı MI­
DI uyumlu saksafon sahip 
olabileceğiniz en iyi enstru­
manlardan biridir her·hal­
de. Tamamıyla elektronik 
olan bu aleti çalmak için 

nefes kullanmamza bile ge­
rek yok. Şekli saksafona 
benzese bile bu alet bütün 
nefesli sazlann seslerini çı­
kabiliyor ve oldukça ekono­
mik.İigi alamnız buysa 
mutlaka deneyin. Tek tükte 
olsa ülkemizde bulabilirsi­
niz. 
HOME RECORDING 
Her şeyi hazırladıktan son­
ra bunları kendi kasedinize 
kaydetmek isteyeceksiniz 
tabi. MIDI'de ulaşacağınız 
en uç nokta budur. Bu kayı­
dı profosyonelce yapabil­
mek için en azından dört 
track'li bir ev stüdyo aracı­
na ihtiyacınız olcak. Eğer 
gerçekten ilgiliyseniz ülke­
mizde hemen hemen hiç bu­
lunmayan bu araçları ara­
yıp bulmanız gerekecek.Fi­
yatları sandığınız kadar 
anormal değil ama dışardan 
getirtmek zorunda kalabi­
Jirsiniz.Bu araçlardan bira­
zına (en azından bir ınterfa­
ce, bir sequencer ve bir org) 
sahip olduğunuzda bilgisa­
yarlı müzik dünyasında 
ilerlemeye başlayabilirsiniz. 
Sabır ve biraz masraftan 
sonra yapamıyacağınız hiç 
bir şey yok gibi, ama tabi 
Jean Mıchel Jarre'nin (bu 
alanın en iyisi) kalitesine 
ulaşınanız biraz zaman ala­
bilir. 

BÜLENTORUÇ 
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SEVGİLİ ARKADAŞLAR, 

Ekim sayımızda yine berberiz. Yoğun biçimde 

aldığımız mektuplarınıza t
eşekkür ederiz. Ay­

rıca dergimizde kurduğumuz ATARI kullanımında 

karşılaşacağınız problemlerinizde size yardım­

cı olmayı amaçlayan bölümümüzle ilgili mektup­

larınız da gelmekte. Çalışmalarımız, ilk önce 

ortak sorunlarınızı tespit edip çözümleme ve 

daha sonra bireye inme eğiliminde. Mektupları­

nızın devamını bekliyor, bu ayki oyunlarımıza 

geçerken herşeyin gönlünüzce olmasını diliyo­

ruz. 

TIGRIS, iş bilgisayar­

ları da dahil olmak üzere pek 

çok makinede oynanan güzel 

bir oyun. Hatta Tıgrıs için 

modern çağın satrancı da de­

niliyor. Bu oyunun yaratılışı 

ise oldukça ilgi çekici. Bir söy­

lenti ye göre geometrik şekiller 

üzerine çalışmalar yapan sov­

yet programcıları yaptıkları 

bir programda, birleşen iki 

geometrik şeklin tesadüfen 

birbirini yok ettiklerini gör­

müşler ve bu olaydan yola çı­

karak Tetris'i yaratmışlar. 

Tetris diyoruz, çünkü oyunun 

gerçek adı bu, ATARI'ye 

uyarlanmış ismi TIGRIS. Bu 

oyun o kadar çok tutulmuş ki, 

yukarıda da bahsettiğimiz gi­

bi hemen hemen bütün bilgi­

sayarlara uyarlanmış. 

Oyundaki amaç; satır 

miktarını ayarladığımız bir 

bölge içerisinde yukarıdan 

düşen geometrik şekilleri ara-

larında boşluk kalmayacak 

şekilde yerleştirmek ve bitle­

şen şekiller sayesinde müm­

kün olduğunca fazla satır sile­

bilmektir. 
Baştaki giriş menü­

sünde oyun hakkındaki para­

metreleri değiştirebilirsiniz. 

SPEED: En düşük hız 

değeri 9'dur. En hıziısı 1 'dir. 

.Joystick'i sağa sola çekerek 

hızı ayarlayabilirsiniz. 

Tl EFE: Doldurul mak 

istenen satır miktarı. 

ANZEIGE: Oyun oy­

nanırken ekranın sol köşesin­

de bir kare bulunur. Eğer bu 

şcçeneğe JA derseniz bu kare 

size gelecek . olan şekli önce­

den haber verir. NEIN derse­

niz bu şekli göremezsiniz, do­

ğal olarak oyun~n zorluk de­

recesi artmış olur. 

Gerekli ayarlamayı 

yaptıktan sonra ateş tuşuyla 

oyuna başlayabiliriz. Ekranın 

sağındaki bölge sınılamayı 

gösterir. 
ZEILEN: Yok ettiği­

miz satır sayısı. 

PLATZ: O anda sahip 

olduğumuz puaııla kaçıncı sı­

rada olduğumuz. 
Ateş tuşuna basarak 

geometrik şekilleri döndürüp 

boşlukları dolduracak şekilde 

ayarlayabiliriz. Eğer yaptığı­

nız isle daha çok puan almak 

istiyorsanız geometrik şekli 

düzgün konuma gelirdikten 

sonra joystick'i aşağı çekerek 

şeklin hızlı düşmesini sağla­

malısınız. Ne kadar hızlı olur­

sanız o kadar fazla puan alır­

sınız. 

TIGRIS'i övmek için 

söz sarfetmeye gerek yok, 

çünkü TIGRIS pek çok bilgi­

sayara uyarlandığına göre 

kendini ispat etmiş durumda, 

başarılar ..... 
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Arkanoid 
oyununu oyna­
yanlar için olduk­
ça tanıdık gelecek 
nir oyun. 
Arkonoıd'e olan 
yoğun talep, biz­
de bu oyunun il­
ginizi çekeceği 

düşüncesini ya­
rattı. NEXUSS, Arkonoıd'in 
daha gelişmiş bir biçimi ve 
doğal olarak daha zevklisi. 
NEXUSS'ta birbirinden güzel 
otuz senaryo var. Oyunun 
amacı ise, joystick'inizle oy­
natabildiğiniz bir platformu 
raket gibi kullanarak belirli 
bir düzen içinde verilen şekil­
leri yok etmek, temizlediğiniz 
her senaryoyu takiben yeni 
bir senaryoya geçmektir. Şe-

killerin imhası sırasında bazı­
larının içinde harfler görecek­
siniz. Bu kutulara vuruşlan­
nızia ilgili harlin verdiği özel­
likleri kazanabilirsiniz. Şimdi 
hangi harf hangi özelliği ka-
zandırıyor, görelim. 

L- Hak kazanmak 
E- Platform büyüt-

me k 
G- Top platforma değ­

diğinde yapışır, ancak tekrar 

BiLGiSAYAR-ELEKTRONiK 
HiZMETLERiN.E BiR YENiSiNi 

EKLIYOR! 
AT ARI ~20ST, 1 040SJFM,PORTFOLIO VE DIGER ATARI URUNLERININ 
SATIŞLARINA BAŞLAMlŞTlR. BiLGi 

ALINIZ 
*EN SON OYUN PROGRAMLARI 
*PROGRAM DESTEK ÜNiTESi 
*BiLGiSAYAR KULLANIM MALZEMELERi *BiLGiSAYARCILARA ATA Ri, 
COMMODORE, AMSTRAD TOPTAN 
KAŞET SATIŞLARlMlZ VARDIR 
BIZIMLE BAGLANTI KURUN 
HAKETTiGiNiZ PROFESYONELCE 
HiZMETTEN YARAALANIN 

ADRES: Rıhtım Cşd. Reşit Efendi Sok. 
N.Sadıkoğlu Iş Mrk. No:29/17 

TEL:349 53 81 

ateş tuşuna basıl­

dığında hareket 
eder. 

D- Topu 
hıziandırma 

M- Topu 
yavaşlatma 

A- Top 
platforma değdi­

ğinde ateş tuşuna 

basılır ve joystick 
ateş tuşuna basılırsa top hızb, 
ateş tuşuna basılıp yukarı iti­
lirse top yavaş hareket eder. 

P- A'daki fonksiyonla­
rın tersini gerçekleştirir. 

B- Senaryoyu ekranı 
temizlemeden atlamak. 

Oyunda dört hakkınız 
var. Eğer geri gelen topları 
karşılayaınazsanız hakkınız 
yanacaktır. Eğer platformu 
daha hızlı hareket ettirmek is­
tiyorsam, sağ-sol hareketini 
ateş tuşuna basarak yapın. 
Neşeli dakikalar geçireceğini­
zi umuyoruz, başarılar ... 

ATARİ BÖLÜMÜ 
KONUSUNDAKi 
FiKiRLERİNiZ i 

LÜTFEN 
BiZE YAZlN .. 

ANCAK 
BÖYLECE SiZE 
DAHA İYİ BİR 

KÖŞE 
SUNABİLİRİZ 
ATARİ KÖŞESi 
Maşuklar Yokuş u 
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Her zaman şu oyun 

ve demoların soluk 

kesici müziklerini 

dinleyip kendinizde 

böyle şeyler yapmak 

mı istediniz.Bunun 

çok kolay bir yolu ol­

dugunu biliyormuy­

dunuz. NT 1.2 prog­

ramıyla istcdiJ:tiniz 

her tür müzigi yapa­

bilirsiniz.Şu an için 

NT 1.2 programı 

Türkiye'de bulunan 

en iyi muzik progra­

mı statüsünde.Bu 

programı kullanmak 

ıse oldukça kolay , ve 

biraz sonra yapacagım açıklama­

larla bu programı en anlaşılır hale 

getirmeye çalışarak, 

AMIGA'mızın dört kanalını ve 

süper ses yeteneklerini en iyi şe­

kilde kullanmanızi saglıyacagız. 

Bu programı anlamak için bazı te­

rimlcrı anlamak gerekmektedir. 

Bunlar: 
1-PATTERN:Programımızın kul­

lanclıgı muziklcr genel olarak alt­

mışüç nota-lık gruplara bölün­

müştür. İşte bu aJtmışüç notalık 

gruplara pattern denır. 

2-CHANNEL:Türkçe anlamı 

'kanal' dır. Bu sözcük amiganızda 

bulunan dörtkanaldan her birini 

ifade eder. Numaralanışları 1,2,3 

ve 4 'tür. ı ve 4. kanallar sag ho­

parlöre 2. ve 3. kanallar sol hopar­

Iöre bagıanmıştır. 

3-SAMPLE:Türkçe anlamı 

'örnek' tir. Enstrüman diyede ad­

lanclırılabılır.Bu cnstrümanlarla 

her türlü müzigi yapabilirsiniz. 

4-SONG:Türkçe anlamı 'şarkı' 

dır. YüklcdiJ:tiniz enstrümanlarla 

yapugınız bır parçayı 'song' ola­

rak adlandınrız.Fakat bir müzigi 

song olarak kayderlersek enstrü­

manlarını her zaman dışardan alır, 

enstrümanlar dosyanın kendi için­

de bulunmaz. 
5-MODULE:Türkçe karşılıgı ol­

mayan bir kelimedır anlamı ta­

mam, her şeyi hazır diye tanımla­

nabilir. Buda bir parçayı 

SONG'un tersine enstrümanları 

ile birlikte kaydeder. Genellikle 

en elverişli yoldur, demelarda ya-

da oyunlardakı müzikler bu for­

matta saklanırlar. 

Şimdide ekran üzerindeki para­

mctre ve mcnüdckı objclcrin ne 

anlama geldiklerı ve ne işe yara­

dıkları hakkında küçük bilgiler ve­

rerek devam edelim. 

POSITION:-Bu yazının karşısında 

görülen rakam o anda programda 

bulunan müzigin kaçıncı pozis­

yonda oldugunu gösterir. 

PATTERN:Pattem seçenegi o anda 

üstünde çalıştıJ:tınız Pattern 'ın nu­

marasını belirtir. 

FREEMEM :Ne kadar 

boş hafıza kaldıgını 

gösterir. 
KILL :Üzerinde çalışı­
lan herşeyi siler(Enst­

rüman ve parçayı) 

TIME :Çalma esnasın­

da ne zamandan beri 

parçanın çalındıgını 

gösterir. 

MENÜLER 

PLAY :Hazırladıgınız 

parçayı çalmaya yarar. 

PATTERN Hazırladı­

gınız pattcm 'ı çalma-

ya yarar. 

ED : (edit)Pauem'ların üzerine gi­

derek notaları yazmaya yarar.Space 

tuşuna basarak ta Ed moduna gcçi­

lir.Bu durumda pointcrımız mavi 

olur ve pattcm'ınızın üstünde çalış­

maya başlarsınız ve klavycnizi pia­

no gibi kullanırsınız. 

RECORD : Eğer buna kliklerseniz 

şarkınız çalmaya başlar ve sıiz üze­

rinde dcgiştirınc yapabilisiniz. 

STOP : O an çalmakta olan parçayı 

durdurmaya yarar. 
CLEAR : Hafızadaki tüm verileri 

LENGTH:O anda üzerinde çalıştı- siler. 

gınız parçanın kaç pattern uzun- PLST: Bu scçenegi kullanarak tüm 

lukta oldugunu gösterir. sample'ları birden görebilirsiniz. 

RESTART:Üzcrinde çalışugınız DISK : Disk işlemlerini yapmaya 

parçanın çalıp bittikten sonra nere- yarar. Bu işlemler load,save ve de-

den başlayacagını belirtir. Icle işlemlerini song,sample ve mo-

SAMPLE :0 anda kullanılan duller üzerinde kullanabilirsiniz. 

sarnpk'ın numarası verilir CLI : Bu scçenekle herhangi bir 

VOLUME :0 anda kullanılan dosyayı çalıştırmaya yarar. 

sample'ın ses yüksekliğini verir. PREFS : Bu seçenekle Joad ve save 

LENGTH :0 anda kullanılan işlemlerinde kullanılan 

samplc'ın kaç byte uzunlukta ol- dırectory' leri degiştirebilirsiniz. 

duğunu gösterir. HELP : Bu scçenekle bazı tuşların 

REPEAT :0 anda kullanılan samp- ne işe yaradıklarını ögrencbilirsiniz 

lc'ın ne kadar tekrar çalınacagını PAT.ED : Hazırladıgınız pattcmler 

belirtir. üzerinde degişiklikler yapabilirsiniz 

REPLEN :Kullanılan sarnpk'ın Bu scçcmcklcrin yanında ı 2 3 ve 4 

kaç defa tekrar edilccegini bildirir. rakamlarını göreceksiniz, bunlar 

SONGNAME :Üzerinde çalışılan üzerine kliklcyerck kanalları açıp 

parçanın adı verilir. kapayabilirsiniz 

SAMPLE NAME :Aktif olan 

sarnpk'ın adı verilir. make lots of 

~uı:~au:rd~~~~~~m.~~~r;~ D~~~ /tt~ ~tL 
ışlemlerı vs.) j 
TUNE :0 andaki Seng'un 

uzunluğunu byte olarak verir 
64'1er sayfa 58 



Dünyayı bekleyen 5 büyük felii­
ket var. Ve sız bir kahraman 
olarak dünyayı bu felaketlerden 
kurtarmalısınız. 
EVET!!! Siz "IMPOSSAMO­
LE" olarak, durdu-
rulması imkansız 
gibi görünen bu 5 
felaketi önlemeli­
sını z. İlk olarak 
engellemeniz gere­
ken 4 feHiket var. 
En sonuncusu ise 
en tehlikeli olanı. 
Oyun başladıgınız­
da, 4 felaket için­
den ilk engelleye­
ceginiz felaketi se­
çiyorsunuz. Şimdi 
sırasıyla bunlan 
görelım ... 

- MADEN FELAKETi -

Madende insanlar için büyük 
tehlike teşkil eden, dev bir solu­
can var ve sizin göreviniz bu 
solucanı çok geç olmadan dur­
durmak. Fakat bu o kadar kolay 
değil. Çünkü sizi engellemek 
isteyen bir sürü yaratık var. 
Bunlardan en tehlikeli olanlan 
yarasalar ve zombiler. Zombiler 
gücünüzü azaltırlar ve bazen 
tahtaların arkalarına saklanırlar. 
Fakat zambileri 
yok etmek çok 
kolaydır. Yara­
salar ise en teh­
likeli düşman­
lannızdırlar. 
Bunlardan bazı­
lan size yeşi I 
maddeler atar­
lar, bazılan sizi 
takip edip gü­
cünüzü bitirir­
ler. Bazılan ise 
belli yerlerde 
dolaşırlar ve 
yok edilemez­
ler. Fakat bun­
lan kolayca at­
latabilirsıniz. 
Dertlanniz bun­
larla bitmiyor. 
Madende gezen 
yaşlı bir adam, 
ne kadar yok 
ederseniz edin, karşınıza tekrar 
çıkıyor ve gücünüzü bitiriyor. 
Fakat bu adam her yok oluşun­
da size bir altın bırakıyor. Böy­
lece sahip oldugunuz servet ço­
galıyor. Aynca büyük farelere 
ve maden arabalarınada dikkat 
edin. 
Çamurlu yollar ise dikkat etme­
niz gereken bir başka husus. 
Buralardan yürürken hızınız 

çok yavaşlıyor ve gücünüzü 
tehdit eden tehlikelerden kurtul­
manız zorlaşıyor. Buldu!!;unuz 
mücevher sandıkl.an ise puan 
alınanızı saglıyor. Ilerlerken sizi 

ezmek için aşşagı yukan hare­
ket eden süturuarada çok dikkat 
etmelisiniz. 
Geldik en tehlikeli bölüme ... 
Uzun bir yolculuktan sonra, 
madeni tehdıt eden büyük solu­
cana ulaşıyorsunuz. Solucan si­
zi yok etmek için beyaz madde­
ler fırlatıyor. Daha sonra tekrar 
toprağa girerek başka bir yer­
den çıkıyor. Burada yapmanız 
gereken hareket, alt kısımda 
bekleyip, solucan çıktığı zaman 
vurmaktır. Eğer solucan üst ka-

dcrneden çıkarsa, attığı beyaz 
maddelerden kaçıp alt kısıma 
gelmesini bckleyın. Onu yok et­
tiğinizde ortaya çıkan altınlan 
ve elmaslan toplayıp bu kade­
rneyi bitirin. 

-JAPON FELAKETi-

Japonya'yı yok etmeyi kafasına 
koymuş bir ejderha var. Hemen 

durdurulmazsa, insanlar için 
büyük bir tehlike halini alacak. 
Evet, Japon ya' ya bu ejderhayı 
yok etmeye geldiniz. 
Burada altınlan, şapkalı bir 

adamı 
yok 
ede­
rek 
topla­
yabi­
lirsi­
niz. 
Rast­
ladı­
gınız 
evle­
rin 
çatıla-
nna, 
agaç­

lann dallaı:ını kullanarak çıka­
bilirsiniz. Ilerlerken en büyük 
tehlikelerden bi ri de kara te ya­
pan adamlardır. Bunlar san ten­
li, atlctik yapılı adamlardır. Fa­
kat yok etmek zor değildir. Ay­
rıca uzun çimcnlcr yürümenizi 
yavaşlatır. Bu kademedeki kuş­
lar normal kuşlara benzemezler. 
Bunlar kağıtlan yapılmış kuş­
lardır. Tıpkı Origami 'deki gibi. 
Dikkat etmeniz gereken bir kişi 
daha var ve çoK: tehlikeli. Bu, 
siyah giysili şiş_gıan bir adam. 

,apugı iş ise 
çevresine ışık 
yaymak. Işık 
yayılırken yü­
zünüz adama 
dönükse gücü­
nüz azalır. Fa­
kat arkanızı dö­
nükseniz hiç bir 
~ey olmaz. Bu 
adamı yok et­
mek için uğraş­
mayın çünkü 
yok edilemiyor. 
Sadece, ekrcna 
dönüp, ellerini 
kafasına koydu­
ğunda arkanızı 
dönün ve gözle­
rinizi ışı}ctan 
koruyun. 
Ve en sonunda, 
büyük bir ağaç­
tan yararlana­

rak yukan çıkılıyor. Yukan çık­
ugınızda cjdcrhayla savaşa baş­
lıyorsunuz. Burada, ejderha 
agazından alev toJ?lan atıyor. 
Ejderhayı yenmek ıçin yapma­
nız ~ereken şey, ejderha agazını 
açtı ında kenan çekilmek ve 
afev erden kaçarak ejderhaya 
vurmak. Ejderharı yok edebilır­
seniz Japonyayı da büyük bir 
felaketten kurtarmış oluyorsu-



n uz. 

- AMAZON FELAKETi -

Amazon Onnanlannda insan 
yiyen iki agaç var ve hemen 
yok edilmc1eri gerek. Tabiiki bu 
agaçlan yok etmekte size düşü­
yor. Mızraklı tuzaklar, may­
munlar, yılanlar, insan yiyen 
bitkiler ve aklınız(\ff;lcbilccck 
her türlü tehlike. I E AMA­
ZON ORMANLAR ! ! ! 
Burada maymunlara ve yılanla­
ra çok dikkat etmelisiniz. May­
munlar, yaklaşınanızı beklerler 
ve yere atlayıp size muz fırlar­
maya başlarlar. Anıklan muzlar 
gücünüzü azaltır ve maymunu 
durduramazsanız daha da kötü­
sü olur ve gücünüz biter. Fakat 
bu maymunu yok edebilirseniz 
bir altın kazanırsınız. 
Aynca yerin dibindcn çıkan ve 
gücünüzü bitiren kollara da çok 
dikkat etmelisiniz. Bu cnnanda 
etobur çiçekler var ve hareket 
edcbiliyorlar. Bunlardan iki vu­
ruşta kurtulabilirsiniz.Tabii is­
terseniz yer altından da ilcrlcye­
bilirsiniz. Burada inip kalkan 
sütunlara dikkat etmezseniz, 
yerde resminiz çıkar. 
En sonunda aşşagı atladıgınızda 

iki büyük agaç göreceksiniz. Ve 
birşey farkedcccksiniz. Bunla­
nn yüzü var ve sizi yok euncye 
çalışıyorlar. Bunu başarabilmek 
ıçinde size mavi ışınlar ve odun 
parçalan fırlatırlar. Bu agaçlan 
yok etmenin tck yolu ise surat­
ıanna tckme atmak. Fakat bunu 
yapmak h.içte kolay dcgil, çün­
kü surat iki agaç arasında yer 
degiştiriyor. Burada yapılacak 
tck şey, surat hangi agaçtaysa, 
ona dogru koşup zıplamak ve 
tekmeyı vunnak. Agaç yok ol­
dugunda, çevreye meyvalar sıç­
nyor. Bunlan da toplayınca, 

Amazon maccranız bitmiş olu­
yor. 

- KUTUP FELAKETi -

Buradaki göreviniz, kutupta ya­
şayan ve dondurma biçimıne 

ginniş olan yaraugı durdunnak. 
Dikkat etmeniz gereken tehlike­
ler arasında balLah Eskimalar 
ve çıglar en başta. Uçan pcn­
gucnler de gücünüzü azaltmak 
ıçin birebir. Buz tuunuş su biri­
kıntilerinden karşıya geçmek 
için telesiyejler kullanılıyor. 

Bunu yapmak için dikkatlice 
yukan tınnanıp, düşmeden tclc­
siycje binrnek gerekiyor. Karşı-

AMIGA almadan evvel 

da durdugu an zıplarsanız, gü­
cünüz azalmadan bu işi hallet­
miş olursunuz. Beyaz kutup 
ayılannı yok edcrscnız bir altın 
kazanırsınız. Bazı buz parçalan, 
üzerine bindiginizde sızi karşı­

ya geçiriyor. Bu buz parçalany­
la karşıya geçmek, telcsiyejle 
karşıya geçmek gibidir. Aynı 

hareketle karşıya kolaylıkla ge­
çebilirsiniz. Ilerledikçe, kızak­

Ianyla size dogru gelen Noel 
babalar göreceksiniz. Fakat bu 
Noel babalar size hediye yerine 
füze annagan ediyorlar. Bunlan 
da yok ederseniz, son kademe­
ye gelmiş oluyorsunuz. 
En sonunda uçurumun aşşa~ısı­
na indiginizde, büyük bır oon­
dunna şeklini almış yaratıkla 

karşılaşıyorsunuz. Dikkat ettigi­
nizde, bu dondunnanın gözleri 
oldugunu farkcdeceksiniz. Size 
attı~ı dondunnalar gücünüzü 
azafllyor. Bunlarada dikkat ede­
rek zıplayıp canavara arka arka­
ya tckme atın. Siz tekme attık­
ça, yaratı~ın eridigini farkede­
ccksiniz. Ve en sonunda parça­
lara aynlıp yok oluyor. 
Evet f!! Şımdi kendinizi alkışia­
yıp rahallayabilirsiniz çünkü en 
zorlu maccranız başl;ımak .üze­
re. BERMUDA FELAKETI ! ! ! 

bir de COMPUSHOP'u aray1n ... öyle karar verin. 

- YÜKLEMELIKASET VERSIYONLAR: 
C-64 GUNCEL ARA 

4X4 OFF ROAD . 
PIRATES GRAND PRIX CIRCUIT 

S ILE NT SERVICE AFTER THE WAR 

STRIDER GHOSTBUSTERS ll 

MYTH TURBO OUT RUN 
FIGHT NIGHT CIRCUS ATRACTIONS 

SUPER STAR SOCCER CHASE H.O. 

MOON WALKER SUMMER EDITION 

BATMAN MOVIE ROBOCOP 

TEN'TEN THUNDER BLADE 

DINAMITE DU)C VIGILANTE 
CHAMBERS 6F SHOLIN SIM CITY 

SUPER SPORTS SHINOBI 
OP THUNDERBOLT NINJA WARRIORS 

FIGHTER BOMSER UNTOUCHABLES 

CABAL OOUBLE DRAGON 
WINTER EDITION . WWf. WRESTLING 

DRAGON NINJA DR. OOOM REVENGE 

TEST DRIVE ll BLACK TIGER 

BEVERLY HILLS COP RAMLARI SORUNUZ. 

NOT: LISTE DIŞI PRoG bulunmaktadır. 
C<:l1.ıMI.LU<O 100'd80 fatla 

HAMMERFIST 
SHAOOW WARRIOR 
tTALY ı990 
HEAVY METAL 
TIME SOLDIERS 
BLOOOMONEY 
ALTERE D BEAST 

X-OUT 
ADIDAS CHAMP 
FIENDISH FREDDY 
TURRICANE 
GHOST'N GHOST 
F·16 COMBAT 
VENDETIA 
FLIMBO'S QUEST 
KICKOFF ll 
DIEHARD 
DYNASTY WARS 
SATAN 

1 

3.5" SO' lik disket kutusu ............ 45.000 TL 

5.25" 100'1ük disket kutusu ........ 45.000 TL. 

DRIVE temizlik disketleri ............ 19.000 TL 

BiLGiSAYAR temizlik kiti ............ 25.000 TL 

MAUSE PAO ............................. 25.000 TL 

Di S KET DELiCi .......................... 20.000 TL 

YAZlCI ŞERiTLERI ..................... 25.000 TL. 

(MPS1200·1230-CITIZEN-EPSON) 



' 

- BERMUDA FELAKETi -
kaçınnamalım gereken güzel IT!aya ç~lışıyor. Bunlardan han-
bir ~xun. Ozelfikle başlangıç gısıne ıhtıyaeınız varsa, onun rnüzigi mükemmel yapılmış . üstüne gidıp ateşe basın ve sa-Ve en sonunda, dünyayı bekle- tın alın. Tabii parayla. Parayı , yen en büyük feHl.keti engelle- ~,.....-=:-:::-":?il'::----,;r:;""'~ıw-~~~=ı;ı yok ettiginiz adarnlardan al-rnek için Bennuda'ya gidiyor- dıgınız altınlarla ödüyorsu-sunuz. nuz. Çıkmak için, köstebegin Bennuda'da gemileri ve üzç_rine gidip ateşe basın. uçaklan yutan, gittikçede bü- - Uzcrinde "S" harfi yazan yü yen bir horturnu yok etme- kl.)tular extra hayattır. lisıniz. Çünkü bu hortum bü- - Içinde kahverengi sıvı bulu-yüdükçe, Dünya için tehlikeli nan san kutular extra güçtür. olmaya başlıyor. - Aldıgınız veya buldugunuz Burada en büyük düşmanlan- silahlar, enerjileri bitince de-nız sizi bıçaklamaya çalışan gil, kullanma süreleri bitince korsanlar. Ancak 4 vuruşta yok olurlar. Bu yüzden, arka yok olurlar ve çok tehlikeli- arkaya ateş etmekten çekin-dirler. meyın. Su birikintilerinden karşıya - "CTRL" tuşu oyunu dondu-geçmek için sandallan kulla- rur. nabilirsiniz. Bol kumluk alan- - "SPACE" tuşu ilc süper gü-lar hızınızı yavaşlatıyor. Yeşil .· cünüzü, düşmanımza karşı kıyafctli adamlara da çok dik- ... ·•· kullanabilirsıniz . (Her kade-kat etmelisiniz. Çok zor yok ·· rnede bir kere kullanma hak-olurlar fakat altın bırakırlar. Kaçırrnamanızı tavsiye ede,ıim . kınız vardır.) Alaaddin'in sihirli lambasından -ESC" tuşu oyunu bitirir. çıkan cin, gücünüzü bitiriyor. -ÖNEMLİ iPUÇLARI-

Fakat yok edilemiyor. ÇAGRI DÖRTER Gemiye ulaştıgınızda, boksör - Oyunu aynarken karşınıza bir toplar atan silahlar en büyük köstebek çıkarsa, hemen yanına GRAfiK: %78 düşrnanlannızdan biri. 6 vuruş- gidip, Joystick ' i aşşagı çekin. MUZIK: %86 ta yok olan tayfalanda hafife al- Böylece köstebegin rnagarasına SES-EFEKT: % 75 rnarnak gerek. Zıplayareak ge- inmiş olursunuz. Köstebek size OYNANABİLİRLİK: %83 rninin gözcü diregıne çıkmak ve çeş itli silahlar ve extra güç sat GENEL: %81 

AMIGA HARDWARE 
AMIGAMAUSE 
5.25 EXTERN DFÜVE............ 200.000TL 
SOUND SAMPLER (mÖ.r1Ö)·:.·. 450.000TL 

( BO.OOOTL MIQIINTERFACE s ıereo) 120.000TL 
SWITCH BOX .................. 100.000TL APAPTÖR .... .................... 2SO.OOOTL 
VIDEo Mor:.iıroifı<As....... . .. 2so.ooon 
64 EMULATÖR LO.... 25.000TL 
MODEM 1200 BA'üiii""""""• 75.000TL ~ODEM 2400 BAUNg.......... 375.000TL 
VIDEO DiGiTESIZER .......... 1.200.000TL 
AS00-30MB HARD Disi(""" 1.250.000TL 
21 .8 MB INTEAN RAMKART 2.000.000TL ·B MB RAM KARTI ... 699.000TL EPROM PROGRAM............... SOrunuzl 
KIRICI KARTUŞ LAYICI... sorunuzl 

........ .. .... ....... sorunuz! 
Noı: Tum Hardwa .. - . 
kullanım kılavuzuy'ı~ ~~nklerı garantili ve 1 1 re saıılmakıadı r. 

KIRICI KARTUŞLAR 
MUL Tl ICE lll .. ............ 95.000 TL. 
FINAL lll ........ ............. . 85.000 TL. 
ICE MACHINE ll .......... 60.000 TL. 
EXPERT KARTUŞ ....... 75.000 TL. 
FAEEZE MACHINE .... . 60.000 TL. 

C64 HARDWARE 
RES ET BUlTON .. ..... .. .. ...... 6.000TL 
ANTEN KABLOSU ................ 12.000TL 
ADAPTÖR....... .. .. .......... .. .... . 55.000TL 
C-64 MAUSE ... ................... .. . 129.000TL 
SES OiGITESIZER............ ... 35.000TL 
COPY BOARD ...... ............. ... 19.900TL 
EPROM PROGRAMLAYICI .. 150.000TL 
FASTLOAD KARTUŞ.. .......... 30.000TL 
OOLPHiN-DOS ...... ............... 175.000TL 

Hertürlü 
Utulity ve kopyalama 
Programlama dilleri 
Masa üstü yayıncılık 
Mimari-teknik çizim 
Elektronik baskılı devre çizim 
Grafik ve jenerik hazırlama 
lntro-demo (reklam) hazırlama 
Müzik ve beste yapma 
Asıronomi-astroloji 
Eğitim ve ders programları ... 

LiSTE iSTEYiNiZ!! 



Günümüzden yıllarca önce ... 

Loom odasında ıyı büyücüler 

vardı. Bu büyücüler tüm güçlerini 

LOOM'u korumak ve onu iyilik 

amacıyla kullanmak için 

kullanırlardı ... 
Evet 

Lucasfilm ' in 
yeni birbombası 

olan LOOM'un 
açıklamasında 

tekrar 
birlikteyiz. 
LOOM'u 
Almanca 
versiyonu Yazın 
başlarında ülkemize gelmişti. 

Bizde hemen çıkmakta gecikince 

LOOM'umuza Ancak Eylül ayında 

kavuşabildik. Neyse şimdi bunları 

bir kenara bırakıp oynuumzuun 

oynanış şeklinden bahseditim 

biraz ... 
Oyunumuzda bir büyüco 

olmaya çalışan gene Bobbin'i 

yönetiyoruz. Lucasfilm bu oyunda 

yeni bir sistem olan Fantasy 

Adventure sistemini denemiz ve 

oldukça başarılı olmuş. Şimdide 

biraz Fantsy Adventure 

sisteminden bahscdelim. Bu sistem 

oyunda komut olmadan oynamayı 

saglıyor. Oyunda tek bir obje 

alıyorsunuz ne garip değilmi? 

Birbüyücü 
olduğunuz için 
yapmanız 

gereken şeyleri 

büyü yardımıyla 

halledi 
yorsunuz. Evet 
gelelim 
oyunumuzun tam 
çözümüne. 

Oyunumuza 
şafak vakti bir 
ağacın altında 

başlıyoruz. 

Ayağa kal.ktığınız 

zaman ağaçtaki 

yaprağı alın 

(Almak dedimde 
oyunumuzda bir 
eşyayı olmak 
veya büyü 
yapmak için önce 

onun üstüne 
kliklemeniz 

gerekiyor. Eğer bu eşyanın 

oyunumuzcıa bir ilgisi varsa 

ekranın sağ alt köşesinde 

belirecektir. Bobbin onun yanına 

gitliginde bu resmin altında 

eşyanın adı yazar. Siz sağ alttaki 

küçük resme klik yaparsanız o 

eşya hakkında bilgi sahibi olur 

veya eşyayı alırsınız) Bobbin 

bunun yaz mevsiminden kalan son 

yaprak olduğunu söylüyor ve 

yaprak yere düşüyor. Sonra köye 

gidin ve en soldaki çadıra girin. 

Burası büyücüler konsül'ünün 

toplandıgı yer ayrıca LOOM'da 

burada siz büyüeülerin yanına 

gittiginizde demo başlıyor. Burada 

büyücüler sizin kalbinizde kötülük 

olup olmadığını araştırıyorlar. 

Ardından Hetchel adlı büyüeüyü 

bir ördeğe çevirerek yumurtaya 

hapsediyorlar ve birerkuğuya 

dönüşerek gökyüzünde açılan 

kapıdan geçerek kayboluyorlar. 

Ardından yerdeki sopayı alın. 

(DISTAFF) ve loom'u klikleyerek 

oyunun sonunda bize lazım olacak 

büyüyü ögrenin (C'FGC) büyü 

apmak için scçtiginiz noktanın 

yanına geldiğinizde sapanızın 

alundaki 
notalara 
karşılık gel~n 

harDere 
basmalısınız. 

Bunu 1 'den 
8'e kadar olan 
tuşları 

kullanarak 
apabilirsiniz. 

Neyse daha sonra yumurtayı 

klikleyerek açma kapama 

büyüsünü ögrenin (ECED) 

C'FGC ve ECED büyüsü sahil 

büyüler diğerleri oyunu her baştan 

oynayışınızda degişiyor. Neyse 

sonra ECED büyüsünü yumurta 

üzerinde yaparak Hetchel'i serbest 

bırakın. Oda size oyun boyunca 

yardımcı olacağını ve sapayı 

kaybederseniz onu size getirmeye 

çalışacağını söylüyor ve uçup 

gidiyor şimdilik burada işimiz 

kalmadı. Dışarı çıkın ve en 

sagdaki çadıra giderek masanın 

üstünden Bokk of Pattems'i alın. 

Sonra şişeyi devirin. Bu size 

doldurma boşaltma büyüsünü 



.. 

ögretiyor. Fakat dikkat ettiyseniz 
sapanızın tam gücünü 
kullanamıyorsunuz . Bunun için 
doldurma boşallma büyüsünüde 
şu an kullanamazsınız. Fakat 
üzülmeyİn sopanın gücünü 
içinde amırabiliyorsunuz. 

Sonra kazandan renk 
degiştirme büyüsünü 
ögrenin bununla yerdeki 
mavi çamaşırları yeşile 
diğer yeşil çamaşırları ise 
maviye çevirin (Maviye 
çevirmek ıçın büyüyü 
tersten yapmalısınız. 
Örnegin diyelimki renk 
degiştirıne büyüsü CDCD 
siz objeyi mavi yapmak 
için DCDC büyüsüııü 
kallanınalısınız). Sonra 
çıkın ve LOOm'a giden 
koridordaki büyük 
bayrakları yeşile çevirin. 
En baştaki yeşili ise 
büyüyü tersten yaparak 
beyaza çevırın. Sonra iskclcye 
gidin ve midyenin üstünde ECED 
büyüsü yapın. Sonra mezarlıga 
gidin ve en sola dogru ilerleyin. 
burada yerdeki dikenli çalıları 
kliklediginizde bir tavşan 
kaçmaya başlayacak. Mezar 
taşının üstünde duran baykuş 
tavşanı yakalayıp agaçtaki 

yuvasına gidecek. Dört ağacın 

üstündeki dört oyugu klikleyerek 
Aydınlatma büyüsünü ögrenin. 
Sonra köyün ortasındaki karanlık 
çadıra girin ve burada Darkness 
diye görünen yerde Aydınlatma 

büyüsünü yapın. Şimdi g<ırip bir 
tekerlek, altınlar ve samanlar 
göreceks iniz. Tekerl eğe ldik 
yaptıgınızda dönmeye başlayacak 

ve size samanı altında çevirme 
büyüsünü ögretecek. Siz hu 

büyiiyii sağdai samanların üstünde 
kullanınca samanlar altına 

dönüşüyor. Burada sapanızın 
gücünün bir kademe yükselmesi 
lazım. Eger yükselınezse 
üzülmeyin. Hemen oyuna 
başladığınız tepeye gidin ve 
gökyüzünde Açma büyüsünü yapın 
(ECED). Gökyüzü açılacak ve 

yanınızda duran agaca Yıldırım 

düşcccktir. Agaçta yapanar denize 
düşecek ve iskelenin yanına 
gidecek. Eğer sapanızın gücü 
burada da artmazsa birşeyi ekSik 
yapmışsınızdır. Neyse gücünüz 

arttıysa tekrar iskeleye dönün ve 
ınidyey i kapatın (DECE). Sonra 
suya atlayıp kütüğe binin ve 
denize açılın. Az ··sonra bir ada 
görceksiniz. Ama buraya gitmek 
için önce fırtına ve hortumdan 

kurtu lmalısınız. H ortuma 
klikleyip döndürme büyüsünü 
öğrenin ve bunun tersini hortum 
üstünde uygulayarak onun 
yokolmasını sağlayın. Sonra 
kütügü adaya sürün ve adaya 
çıkın. Adaya çıkınca sapanızın 
gücü bir kademe daha artıyor. 
Şimdi siz arınana girin ve sola 
doğru ilerleyin. Birazdan karşınıza 
dört tane görünmez adam çıkacak 
onları geçmeniz için bir büyü 
yapınanız lazım. Bunun şimdilik 
bırakalım s iz bu adamlar ortaa 
çıkarken parlayan notalır 

görünmezlik büyücü olarak bir 
yere yazın. Sonra patikadan şehre 
inin. Burada en sagdaki yarım 
küre şeklindeki binaya gırın. 
Mezar taşlarını okuyun. Bu sırada 
bir adam geliyor. Konuşmalar 
bittikten sonar o adamın 
girdiğiyerdengeçin ve büyük ho le 
gelin. Sağdaki köşeyi büyüyle 
doldurun. Sonra en soldaki çanı 
çalın ve arkaya ışınlanın. Oradaki 
kapıdan geçin ve iki adamın 
konuştuğu yere gelin. burada size 
en uzak kabini klikleyin. Biraz 
sonra bobbin iki adamın 
konuşmalarını dinlcyccek. Sonra 
üstteki kapıdan dışarı çıkın. Şimdi 
yine şehrin içindeyiz. En sağdaki 



kulenin üstündeki işçilerekarşı 

ögrcndigniiz 
büyüsünün tersini 

çobanlardan 
görünmezlik 

yapın ve tekrar az önce çıktığnız 
adaya dönün. Küçük kabine girin 
ve buraya klikleyin. Şimdi büyük 
bir orağı bekleyen iki adamın 
yanındasınız. Ama gorumez 
olduğnuz için sizi farketmiyorlar. 
Orağı klikleyipbileme büyüsün 
öğrenin . Sonra soldaki çanı 
klikleycrck kürenin yanına 
ışınlanın. Küreyi kliklediğinizde 
çobaniara karşı kullanaağınız 
büyüyü öğreniyorsunuz. Sonra da 
bir kuğudan C'DGC büyüsünü 
öğreniyor ve yanan bir mağara 
görüyorsunuz. Sonra geldiğin iz 
yollardan dönerek orınana gelin ve 
çobanların üstünde küreden 
öğrendiğiniz büyüyü uygulayın 
birden korkunç bir kanatlı 
ejderhaya dönüşerek onları 
kaçıracaksınız. Sonra sola gidin. 
Şimdi uyuyan bir çobanla 
koyunlargörceksiniz. Koyunlan 
k.liklcyin ve çitin üstünden atiayan 
her koyunun size uyku büyüsünün 
notalarını verişini izleyin. Sonra 
sola gidin ve kulübe:re girin. 
Burada tahta bir kutu içinde bir 
kuzu görceksiniz. Onu klikleyince 
bir kadın gelecek ve size bu 
adamın öyküsünü anlatacak. Bir 
ejderha buradan hergün birkoyun 
çaldığı ıçın giyecek sıkıntısı 
varmış. Ayrıca bu kuzunun annesi 

ejderha tarafından çalındığı için 
hayvan hasta olmuş. İşte bu anda 
kadının yapacağı büyü dikat edin. 

Bu büyü ölüleri canlandırma 
büyüsü. Sonra dışarı çıkın. Sizinde 
görceğiniz gibi birçok koyun 
otlanmaya çıkmış. Onları yeşile 
boyama büyüsü ile komfle edip 
ejderhanın sızı yanardağın 
üsLündcki ınağarasına götürmcsini 
saglayın. Ejderhanın mağarası 
hazine dolu. Ama bu ejderha 
korkak ve aptal bir yaratık ateş bile 
üflcycmiyor. Ş imdi ejderhanın 

üstünde yatugı altınları samana 
çevirin ve uyku büyüsii kullanın. 
Ejderha uyuyacak - ve sızın 
büyiinüz sayesinde de burnundan 
tütenalevler samanlan tutuşturarak 
ejderhanın kuyrugunun yanmasını 
saglayacak. Ejclerhada korkueları 

ınağarasını tcrkcdecek. Buna 
karşılık sizde sapanızın gücünü bir 
kademe daha arttıracaksınız. Sonra 

açılan boşluktan çıkın. burada 
bir labirent var. Takılacagnızı 
sanıyorum. Yalnız ilk başta 
LDarkncss olarak görünen 
bölge üzerinde aydınlatma 
büyüsü yapmalısınız. Burada 
Bobbin bir yeralu gölüne 
gelirse anlayınki dogru 
yoldasınız. Bu gölü 
kliklcycrek elbise değiştirme 
büyüsünü öğrenin. Dışarı 
çıktığınııda dönerek inen bir 
yol ve bir uçurum 
göreceksiniz. Bu yolun 
üsLünde döndürme büyüsünün 
ters ini yaparsanız kendinize 
yol yapmış olursunuz. 
Buradan çıkınca yerde uyuyan 
bir adam göreceksiniz. Onun 
üstünde uyandırma büyüsünü 
kullanın. Konuşmalardan 

sonra bu adam adanın Rusty 
olduğnu ve arınana odun 
toplamaya. Sonrada tekrar uyuyor. 
Sizde onun üstünde Elbise 
değiştirme büyüsüııli kullanarak 
onun kı lığına girin ve lkmı n,;ıkı iıı 
şatosuna gidin. Buradaki :ıclaııı ...,i: i 
Rusty sandığnızdan içeri alacaktır. 
Kalenin iç inde sağa ve Baş dcmirci 
ile konuşun. Ama o sizin kim 
olduğnuu bilmiyor ve Ormanda bir 
tck bunumu getirdin? diyerek 
sapanızı ateşe sizide hücreye 
atıyor. Sapagitti herhalde artık 
burada çürüycceğiz die düşünenler 
anı ldıklarını anlasınl~ır ve yerdeki 
samanları k.liklesinler. Bobbin 
yorgunluktan hemen uyuyor. 
Ayrıca unutmayın Hetchcl demişti? 
"Eğer sapanı kaybedersen elimden 
geld iğince onu sana getirmeye 
çalışacağım". Bunu hatırlayın ve 
uykuya daim. O sırada Havalarda 
serseri gibi gezinerek kuyruğunu 
söndürmcye çalışan ejderha 
uyuyan Rusty'nin kıyafetlcrine 
bakıyor ve onu siz sanıp oracı.kta 
parçalıyıveriyor. Ayrıca hoş 
dcğilmi? Neyse o sırada Hetchel 
sapanızı getiriyor ve Rusty öldüğü 
ıçın sizde eski elbiselerinize 
kavuşuyorsunuz. Hemen ECED 
büyüsünü kullanıp kapıyı açın (Bu 
büyüye dayanacak kapı 
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tanımıyorum). demirciustası size oluveriyor. Ncy~c canavar gilliktcn ilerleyin. Haa! unutmadan. 
!... . 

kötü davrandı ama onun gözünü sonra si_z sopag~:ı al_ıp içe:i gi~i~,, O~unun kö_tür~hu k~tsal Orağı da 
doyurmak için yerdeeki sanıanları ve krıktal ~ıı,reyı klıklcyırr; '\. clınclc gçtırınış. Sız LOOM'un 
altına çevirin. Sonrada d~şiD-d~ki Buradan C'FGC büyiisünü tckrat \yantrttla ıbirklik yapın. Yine 
boş odun sandığını l odunla \~ öğreniyoruz. k(Ye~cr be! bJ . ''C'~GC'yi ' . öğrenin. O anda 
doldurun ve merdiven~n aşağı ~'Bobbinamın~_j;,_, ~U.lh•···, •.. ~·ıerft~· 7 Hct~l gd)_iyor, arkasında da 
inin. Burası kılıç dö~1~fıc }e~i y(}.," ad'a\ıımlŞ)ve d~ k_<~J.ı.\Pcfniş taytifÜa,ı oraklı k~tii rıftı. Birdeınodan sonra 

o~unun amac_ın_ı or~.y~r Çıkaran yere'd.,_üşen ksl f:~ ·!)lı. tfi~gôrüor~~- ~.. ~o.··ıü. :u\ fl.·· .·~tc~cl'in _konuşma 
Bıshop Manıdıblef1Ic burada b~ ,~1)'-?ğu ~ı,ne~pct kara tuy t. - ~!lığını y~!c 'ydı~or. Sız hemen 
karşılaşıyorsunuz . • 1lkı~ aşağıda """,İl'(t!bhc,t~ aıt~""'~'Sonr~ ,.ınan k L00t-'f'a gıdiJ:ı J!< Iık yapın. Onun 
konuşan iki adamı \klikl~yirr. ··· kıı)\~cunc -,/· ıı~rı 'ıtt~Jfı ve ~ siz<:.'" relliği " üyünün tersini 
Böylece kılıçı ~dövenaçlanr' onun canavarın ,#açtlgı ~1ikı.9ri uzaya \- };l;etchc üstünde kullanın. 
kcskinlcşip _,i I$ÇSkihi~Şpıediğini çıkıu :(:programttc!ar gphq>' uçtu). )w Ağzınci . l.Cilj,_cli çözün. O size 

a~laınak iç i·tı ·-'"' havayakcı;~ır:,yo·· . r. .B11rada '-~!~i~. ; çlkttıStthz .•. ~ dei~~V'\ LOOM~n- · , ıÇ.,tülerin eli~e 
Sızde hemen kılıcın ı.ıstunğ,c DECE buy!Vsu ı tı.n.\§Pnr~ ·~ gcçıncı~~ı,.,"'"Jçın yokcuncnız 
döndürme büyüsünü khtarfın. önünüze gele~.;h' g(\Çctel<: i );ç.rektl~ini söylüyor ve tam 
Ardından Bıshop'un ada gördüğün"- Wq ·/k~ bununqpyüsü .. öğreteceği sırada 
yakalıyor. Bishop't~4sizi sine öğrcnc!,i ga a b ü nün kurbanı olarak 
götüyor. Kalede .. [}e''k~rle mezar ,ğın ile, .• ,/tl~yata ;.dö ',Çlktıglnız: dek oluyor (Ağzını 
ortasında gaf.tp::bi.r .. xamJ3iis.bQ:ı;&:~zi-~likleri ,: :':~~oıt . . . . · a k~~eşip... Ay~p be!_). 
kafese kapatıp yardı.~c.~sı:af' Ayrıc_a k9~-'bır .. e~~Bmırcı.Ic~ın e gıdıp. L~?M a. ~~~ 
kaçacakğıınızı soy_ı_uyör. kal es ı ;~J.~1e . .·. cl ın C'\ g,:eçınış. ~ .~· aynı şekıl de oğrcndığınız 
Yardımcısı ise bununintKansı! B.~.rş.eyi · doğ~u ya~,üysamz JY'h , • tersiyle Hetchel'i 
olduğunu klitleri he_rg~n kon,!fol\~·,·~oı\anızın . bir j kademe \,daqpı/ kJ,ihnnıf Ama kötü ruh bu sefer 
ettiğini söyliiyor./ S:i.!:,..J iir'' kcrcyc ,\,./g?~lenmcsi I~J7ıırh. Sonra uza ' n ;>~tcotıc~ i yakıyor ve kara tüylere 
muhsuszta olS'@i kötüyü ha~!i" ,.sb!ona g.itl1ı. Burada gör · ~~~Ji.~tfüyor. Gidip bu tüyü alın 
çıkartın ve ECED büyü Hnüi} a(Ja ye c gidin. (Blllihi.~ ben gıdıklanırım). Sonra 
yardımıyla kafesin kapı,sf .· açm. . at:;ayip Oy urtnit ·kötü bu tü yü kendi ülkesinde 
Buradan sonrasındau:_y~"bir demo~./t)aşın?anbcri aradı~ııprz \ S ~larak sal?cağını 
var. Benbu dcınoy,u· stıe klS(}O<T kuğu.larb!Jradıt de ek sozdenalıyor. Sız gene 

~ -~ , 
özetleyeyim. "B'fshop''·-sop:A,nın diyıf ser~~ak rsanız . başvurun ve 
gücünden emin olmak <J.~in &izi''t~·:tuı~bhıtdfill'>.,., c.fcği öğ ;iltiniz büyüyü LOOM'a 
oraya hapsetmiş, . 'ritacr ise .... ,.Y&dc-,~;btlrasi"'*""i.ızay a ır uygu &JYn. Yine gökyüzü açılıyor. 
şatosunun önü , . o;;;,;;.>fl'lezctfrii<o7i' &hirik~ntisi. Buradaki kuğu Kuğula~ geliyor ve sizin sopanız 
yatan ölüleri sopanın yardımıyla /kıwtişun ve çok önemli tl)m gücünü kulanınaya başlıyor. 
diriltip bir ölüler ordusunun / ğ;rçcğ i öğrenin. Hetche da Açılan boşluktan uzayaçıkın kötü 
kumandanı olmak sonra uşağıntY sizin annenizmiş (Hay_u;$ . olamaz. ruh orağı size atıyor ama 
sizi içeri götürınesini eınrediydf. Türk filminden farkı kalınadı ölınüyorsunuz. Korkmayın. Sonra 
Siz çabucak uşakla konuşun ve oyunun). Sonra sola devam edin ve şu ınehşur C'FGC büyüsünü kendi 
onunla dost olun. Sonra dışarı üstünüzde kullanıp oyunu biti-
çıkıp bishop'un yanına gidin. rin ... 
Oda tam sizin o sırcia mezarları 
açaınak üzere ona engel olmak 
istiyorsunuz. Ama nafile kafayı 
yemiş bir kez. Neyse 
Hishopmezarı açmaya kalkınca 
gök açılıyor ve garip görünüşlü 
bir canavar çıkıyor. Bu 
canavarla konuşmak isteyen 
Bishop bu isteğini çok pahalı 
ödüyor ve binlerce parçaya 
aynlıyor. Kellesidebize doğru 

geliyor (Aman kafalam dikkat) 
Böylece evdeki hesap bir kez 
daha çarşıya uymuyor ve 
Bishop ölü orduların komutanı 

olmak isterken yaniışıkla ölü 
ozanlar Derneğinin müdürü 

LOOM adasının mezarlığına çıkın. 
Sağa giclence kendinizi LOOM'un 
tapınağında bulacaksınız. Sağa 

LOOM üç disketten 
meydana gelmiş 512 K da ses­
siz ve Background aniınasyon­
larından yoksun olarak oynanı­
yor. Oyunun orjinal kopyasını 
ve kodlarını dergimizden alabi­
lirsiniz. Takıldığınız bir yer 
olursa dergiınizi arayabilirsiniz. 
Nonkcy Isiand'da görüşmek 

üzere hoşçakalın!NOT:Arka­

daşım Ali Pala'ya yardımları 
için teşekkür ederim. 
ORHAN CEVHER 
Grafik : 87 
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Genel :80 



Strateji ve taktik ı!}( bekliyor. Ekrana 

~~~r~~~~~~~~~~ I m O Lom 1J~c~:~:,~ıne~u~~:~ çagınyorum. Çun- ~~ ~~ ekran mıgfcrın ba-
kü sıkıntı dolu kış açısından dü-
günler geride kaldı, anık ugra- döndügünüz vatanınııda bir zcnlenmiş. Dövüş ekranı yük-
şıp yaşayacağınız yepyeni bir çok şeyi değişmiş bulacağınızı , Jenir yüklcnmez yapmanız ge-
macera var, "IRON LORD". topraklan ise babanızın elin- rckcn eğer kılıcınız ekranda 
Iron Lord bir disket halinde den tahtı alan anıcanızın yönet- görülüyorsa joysticki ileri itip 
bulunan Dcfcndcr of the tiğini söylcyeccktir. Yapmanız ateş düğmesine basmak olma-
Crown'ın ikinci versiyonu. Bi- gereken ise tahtı yeniden ele lıdır. Böylece tck hamlede te-
ri oynayıp sevenleruna bayı- geçirmek olmalıdır. Falcıya miz bir şeki lde şövalycylc başa 
laaklardır, çünkü müzik ve göre bununiçin yöre halkının çıkınış olursunuz. Eğer unu 
grafikler birincisi kadar şaha- yardımına ihtiyacınız var. (0- yapmayı bcceremczscniz, şö-
ne, oynanabilirlik ise çok yük- yunun kilit noktası işte bu). valyenin saldırılarından kcndi-
sek. Bunun için onların güven ve nizi korumalısınız. Altta sizin,-
Oyun güzel bir açılı ~ r-------------------- yukanda şövalyenin 
grafiği ve atmosferik enerji seviyeleri var. 
müziği ile bizi selam- Daima kendinizi sa-
lıyarak başlıyor. Kar- vunurken karşınızda-
şımıza çıkan manzara kinin kılıcının en ta-
grafiği kullanacağı- rafta olduğuna bakın 
mız harita. Burada ve o yöne doğru joy-
joystick ile yönlcn- ticki çekerek düğmc-
dirdiğimiz el yardım ı ye basın. 
ilc ekranda bir yer Şövalycyi geçince 
seçip düğmeye basa- kendinizi kasabada 
rak atımızı oraya buluyorsunuz. Ekra-
koşturabiliriz. İlk ön- nın alunda kendinizi 
ce yapmanız gereken ve etrafı yukandan 
altta ağaçların altındaki binayı saygılarını tekrar kazanmaııız gösteren bir kroki çıkıyor. Ön-seçerek falcıya gitmek olmalı- gerekli, ama dikkat edin amca- cc atınızın yanındasınız. Yap-
dır. Falcı size oyunun konusu- nızın dostları çok. Quit scçeııc - mamz gerccn okçluk yanşma-nu anlatacak. Falcı ekrana ği ilc falcıdan çık.Jn ve lıaritaya sıııııı yapıldığı yere gitmek ol-
yüklcn-

malı-
diğinde 

dır. 
alt taraf-

Zira 
ta scçe-

bü-
ncklcr 

tün 
var. B u 

kasa-
seçenek-

ba 
ler: Dis-

ora-
cuss 

da 
(konuş-

top-
ma), Gi-

lan-
ve (bir 

mış 
şey ver-

(Am-
me), Buy (salin alma), Moııcy geri dönün. canızı hatırlayın). Önce direkt 
(paranızın miktarını görme), Haritada alt taraftaki büyü kya- yukarı çıkın, karşınıza çıkan 
Inventory (taşıdıklannızı gör- pıyı seçincc kasabaya girerken evden sola dönün, evin biti-
me) ve Quit (çıkış). Falcı size sizi meçhul bir şövalyc dostça minden tekrar yukarı çıkın. En 
uzun konuşmalardan sonra olmayan bir karşılama ile sizi üste varınca sola dönüp, üst 

1 
1 

1 
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duvann yanındaki küçük çal!- solda bulunan yay çeken resmi­
nın atma girip ateş düğmesine nizin koluna getirin ve dügme­
basın. ye basılı tutun. Allla kuvvetiniz 
Ekrana okçuluk yarışması yük- yeteri kadar biriktiğinde düğ­

leniyor. Okçuluk yanşmasının meyi barakın. Ok hedefi vurma­

kuralı üç ---------- -
ayrı 

raund 'da 
yeteri 
kadar 
puan 
alıp, bir 
diğer 

round'a 
atlamak. 
Tabii he­
defın 

uzaklık 

ve eğim­
leride sa­
bit kal­
mıyor. 

Puanlar 
jüri tara­
fından 

veriliyor. 
Puanlama ise hedef tahtasında­
ki noktaya olan yakınlığa göre 
ölçülüyor. Ekranın solunda ise 
hedefi görüyorsunuz. Altta çe­
şitli ikonlar var. En soldaki 
ikon (üzerinde flama resmi 
olan) rüzgarın hızını ve yönü­
nü belirtiyor. Onun yanında 

olanda okun hedef ile olan yu­
kan eğimi verilmiş . En sağda 
ise oku sağ ve sola çevirmeye 
yarayan ikon var. Onun yanın­
da ise yanşmadan çıkmarnızı 
sağlayanikon mevcut. 
Ok atışlannda ilk önce hedefın 
uzakığını belirleyin. Hedef ya­
kında ise yayın yukarı eğimi 
ile oynamayın, yalnızca kuvve­
ti fazlalaşunn. Burada yayı sa­
ğa, sola çevirirken ikon üzerin­
de bulunan yay resminin üs­
tündeki oku hedefe doğrultur­
sanız kısmende olsa hedefle 
olan açıyı yakalarsınız. Daha 
sonra yapmanız gereken joys­
tick ile yönlendirdiğiniz eli 

mışsa solda resminizin bulun­
duğu yerde hedef ve attığınız 

okun kuşbakışı krokisi çıkar. 

Hedefi vurursanız sağda hedef 
tahtası yüklenir, hedefi nereden 
vurduğunuz görülür ve jüri 
puan verir. Her üç vea dört atış­
ta bir hedef tahtasının yönü ve 
uzaklığı değişir. Üç raund so­
nunda puanlarınız toplanır ve 
bir dahaki yarışınaya katılıp ka­
tılaınayacağınız belirlenir. 
Okçuluk yarışmasında göstere­
ceğiniz başarı bir bakıma oyu­
nunuzun kaderini belirliyor. Zi­
ra kasabada başka hiçbir faali­
yet yok. Kasabadan çıkmak için 
yeniden atınızın yanına gelip, 
joystickin düğmesine basmalısı­
nız. 

Ekrana gelen haritada ortadaki 
şatoyu seçerseniz, şimdi ıssız 

bir harabe gibi olan ata yadigarı 
şatonuza atınızı sürersiniz. Bu­
rada ekranın alt tarafı kasaba ol­
duğu gibi şatonun krokisi. Ku-

zeydoğudaki kuleye giderek 
kararlar alabiliyorsunuz. Seçe­
nekler: Save Game (oyunu 
kaydetme), Load Game (eski 
oyundan devam etme), Go to 

W ar 
(sa­
vaşa 

git­
mek) 
ve 
Give 
up 
(ku­
leden 
ayrıl­

ma). 
I ro n 
Lord 
ol­
duk­
ça 
güzel 
ha­
zırla­

nan 
değişik tarz bir oyun. Sadece 
yazılanlardan ibaret olduğunu 
sanmayın. Yazılanlar sadece 
demir zırhlı ilahların dünyasına 

biraz daha rahat bir giriş yapa­
bilmeniz içindir. Iran Lord ol­
mak en az Defender of the 
Crown olmak kadar zor ve 
zevkli. Sonuç olarak muhteşem 
grafikler, iyi bir oynanabilirlik 
ile Iron Lord Commodore 
64 'ün sınırlarını zorlayan bir 
oyun. 
BARIŞ YALÇINKAYA 
MUSTAFA ÖZÇINAR 
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B lock out 

Oyunumuzun ilk ba­
şında renk scçiyoruz. 
Bu renkler: Gri, kah­
ve rengi, kırmızı, 

pembe, portakal ren­
gi, sarı, koyu yeş il, 

açık yeşi l, koyu ma­
vi, açık mavi, koyu 
mor, açık mor bu 
renklerden birini cl 
yardımcyla scçcbeli­

~ 
V 

Huzurlarınızda BLOCK OUT 
diger adıyla tetrisin üç boyut­
lusu. Tetris ilk çıkugında bü­
yük sansasyon yaratmış ve 
herkesin ilgisini üzerine çek­
meyi başarmıştı. Arkasından 

bir çok kopyasıda yapılmışsa 
da hiçbiri gerçek tetrisin sagla­
dıgı başarıyı yapamadı ve ara­
dan uzun bir süre sonra 
BLOCK OUT piyasaya sürül­
dü. Her yönüyle mükemmel 
olan bu oyunun en önemli 
özelligi üç boyutlu olması. 

Selam Commodore' cular, bir zamanlar 

turbo yüklcmcli oyunlarla uğraştığımız 

yıllarda hastalık dcreecsinde oynadığı­

mız ve adeta moda olmuş, tam anla­

mıyla klasik bir oyun vardı: BOUL­

DER DASH. 
Türünün ilk örneği olan Boulder Dash 

o kadar tutuldu ki, yapımcı fırma First 

Star bu oyunun yeni bölümlerini çıkar­

maya başladı. Benim bildiğim kadarıy­

la bunlar dokuza (takliıkcri hatriç) ka­

dar ulaştı. Birde Constructıon Kıt adı 

altında çıkarı lan editörle kendi Boul­

der Dash'inizi yapabilme imkanı sağ­

landı. Ben ne çok zor, ne de çok kolay 

olduğu için size serinin ikincisini açık­

lamaya karar verdim. Tanıtacağım bö­

lümlerde verdiğim ipuçları diğerleri 

için de geçerli. Bouldcr Dash de pren­

sip hep aynı, değişen sadece ekranlar. 

Boulder Dash'de amaç verilen süre 

içinde yeterli ciması toplayıp bölüm 

geçmek. Elmasları toplamak iç in kaya­

lara ve çeşitli yaratıklara dikkat ederek 

kendinize yollar açacaksınız. Demin 

riz. Renk seçtikten sonra kar­
şımıza çıkan seçenekte ise; 
Choose Set Up: Kontrol şekil­
leri, hızı, müzigi açıp kapama. 
Practisc Modc: Oyuna alışma­
nız için cdit yapıyorsunuz bu­
rayı Ran/Stop tuşuyla geçebi­
li rsiniz. 
Dcmo: Bilgisayarın oyununu 
izleyip oyunun püf noktalasını 
ögrcnmck. 
Hclp:Tuşlar ve görevlerini an­
latıyor. 

L ve Crls: Bloklan saga, sola 

sozunu m kayalar oyunun 

temel ini oluşturuyor. Bu kayalan 

sürükleyecek, tcpcnizc düşmeleri­

ni engellemeye çalışacak, ve ba­

zen onlardan yararlanarak clmas 

yapabileceksiniz.Şimdi ben sizin 

eskinin iyi oyunl arına meraklı ol­

duğunuzu ve bilgisayarcınızdan 

Bo u Ider Dash ll 'yi aldığınızı düşüne­

rek oyunu açıklamaya başlıyorum. 

Oyunu yüklcdiğinizdc çıkan menüde 

zorluk derecesi, kaç joysııck gibi 

ayarlamaları yapıyorsunuz.Ayrıca 4 

ana bölümlin birinden başlayabilirsi­

niz. Oyun boyunca özellikle iki yara­

tık size hep zorluk çıkaracak. Bunlar­

dan birincisi olan kclcbcği yok ettiği­

nizde cimasa dönüşüyor, diğeri ise 

kare şeklinde ateş böcckleri.Ayrıca 

oyıındaki diğer elementler büyülü 

duvarlar, mavi balçıklar. 
Ekran düzenininde ise, en üstıe oyun­

cu sayısı, kaçıncı !eve!, zorluk dere­

cesi, altta ise kaç elmas toplamanız 

gerektiği, topladığınız elmaslar, süre­

niz, puanınız gibi bilgiler bulunmak­

ta. Bouldcr Dash'i ~cvkle oynayabil­

mcnizin, sizlerin kendi kendinize ge­

l iştircceğiniz yöntemlerle mümkün 

olacağına inandığımdan, bölümleri 

ipuçları vererek kısa kısa açıklamayı 

uygun buldum. İlk bölümde büyülü 

götünnc. 
P ve Crls: Bloklan yukarı, aşa­
gı götürmc. 
O ve c: Çaplara indirip, çıkar­
ma. 
O, W, E: Blomlan her yöne 
dogru çevirme. 
Space: Blokları indirme. 
Fl: Pa use. 
Oyun sırasında yanda score, 
küplerin sayısı ve ölçüleri var. 
Oyundan 9 lcvcldcn oluşuyor. 
Oyun sırasında her zeminin ay­
rı bir rengi var. Bir zemin ayrı 
renk olursa çökcr. 
Oyun gerçekten dön dörtlük 
hazırlanmış. Tctrisin en modem 
şekli olmakla beraber 
Commodorc'nin üç boyutlu 
oyunlar listesinde birinci sırayı 

alıyor. Bu yüzden tctris hayran­
lannın kaçırmaması gereken bir 
oyun. 
KORHAN TAMAN 

duvarları kullanıp kayalan elmas yap­

manız gerekiyor. (Oyuna çok yabancıy­

saruz ilk lcvcl oyunun başında dcmo 

olarak size sunuluyor.) İkinci bölümde 

ise balçıkları ilerlemesini kayalarala cn­

gcllcyin. C'yi biraz tecrübe ilc geçebi­

lirsiniz. D'dc ateş böceklcrini balçığa 

çarptınn. E'yi ıcpcnizc birşey düşmc­

mcsine dikkat ederek geçin. F'dc ateş 

böceklcriylc dolu yoldan geçip c imasla­

rı toplamak ve yine aynı yoldan geri 

dönmeniz gerek. G'yi sabırla geçebilir­

siniz. H'dc yine kelebekleri balçığa 

çarptırmak gerekiyor, I' da ateş böccklc­

rine dikkat, J'de kelebcklcrin üstüne 

kayaları düşürmek lazım, K'da yine 

ateş böccklcriyle uğraşıyoruz, L'yi bi­

raz tecrübeyle geçcrsiniz, M' de yolunu­

zun kapanmamasına dikkat ederek çıkı­

şa uygun yolu bulun. N ' de yine ateş bö­

ccklerini geçcccksiniz. O bölümü epey 

zor ama mantık aynı. P' de ise gerekli 

elması topladıktan sonra Q'ya geçecek 

ve oyunu bitireccksiniz. 

Tam anlamıyla bir COMMODORE ef­

sanesi olan bu oyunu 5 yıl sonra dergi­

de yazmak benim için bir zevk oldu.E­

mınım siz de bu oyunu 

unutamamışsıruzdır.%50 zcka ve man­

tığa dayanan seri haldeki BOULDER 

DASH'lcrden hiç olmazsa birini arşivi­

nizde bulundurun. 



Baş yazıın­
da da bclirttiğiııı gi 
geçen ayın ortalarınd 
Ankara 'ya çağrılarak 

ANAP Millet Vekili 
Sayın GÖKHAN 
MARAŞ'la uzun ve 
faydalı bir görüşme 
yaptım. Bu görüşmeyi 

2.000.000'dan 
4.000.000'a ka-
d;ır ağır para ce­
zası. 

B ıınd­

rolsüz eser bulun­
duranlar: Eser ba­
~ıııa 

IO .OOO.OOO'd;ın Sayın GÖKHAN MARAŞ'ın affına Toptan dağıtımı, parakende satışı ki- 15.000.000'a kadar ağır para cezası sığınarak bilmeniz gereken bö l üııılc- raya verilmeleri ve gösterime suııu l - ve 15 gün kapama. Suç alcılerine C. 
rini burada açıklıyorum . maları sı rasında bunların b;ıııdrollcri- Savcılığınca c l konıııa. 

Bilgisayar oyun, Utility ni, eser i ş letme belgesini, telif sözlcş- Eser üzerinde izinsiz deği -programları için getiri lmek istenilen ıııcsini ve/veya faturasıııı, etike t ii7.e- şiklik yapma: Her bir eser için 
düzenleme daha önce 4 Aral ık 1984 rinde yapımcının özel işaretini , uııııı · lO.OOO.OOO'dan 15.000.000'a kadar 
tarihinde çı karılan 3752 sayılı Sine- ma açık ımıhaller için "UMK" band- ağır para cezas ı ve 15 gün kapama. 
ma Video Müzik ve Eserleri kanunu rollerini ve eser üzerinde herhangi bir Başkası adına tescilli eseri 
ilc bu k;ınıınun bazı maddelerini de- değişiklik olup olmadığını ve işletme- i7.insiz çoğalıan değiştiren veya top-ğiştircn 3329 sayılı kanunıın bazı de i~lctmcci rıılı s:ıtının bulunup bu- tan perakende satanlar: 
maddelerini değiştirilmesi ve bazı Junınadığı ilc izinsiz yOğalıma yapılıp 20.000.000'dan 30.000.000' kadar 
maddeler eklenmesi suretiyle bilgisa- yapılmadığını konırol ederler. ağır para cezası 3 aydan 6 aya kadar 
yar programları Video Sinema Müzik Bandrolsüz, işletme belge- lwpis ccz;L~ı ve suç aletler ine C. Sav-
ve Sanal eserleri gibi nıütcala edile- siz, özel işarcts i z, ba~ka cscrc ait cılığınca cl konına gibi kararları ihıi-
rck aynı katagori içerisinde düşüniil- bandrol taşıyan, üzerinde değişiklik v:ı ctmckt\XIir. 
mckte ve aynı kanunla yürütülmck yapıldığ ı belirlenen eserler toplntıla- Sayın GÖKHAN 
is tenmekted ir. rak, izins iz eser çoğaltılanlar da hak- MARAŞ' la o lan görüşmcmdc bilgi -

Bu kanuna göre Türkiye'de larında suç duyurıısu ilc birlikte C. sayar diskct ve kasetlerinin Video ve bilgisayar oyunu veya programı iirc- Savcılığına sevk edilirler." Mli7.ik diskct ve kasetleriyle aynı şey ten veya getiren kişi ve kurumlar ro- Kanunun cczayi bolümlcri olmadığını temin yollarının bile bir-yalte bedellerini ödedikleri, iirctcnlc- ise: bi rlerinden farklı o lduğunu birisinin 
rin ürünlerini Kültür Bakanl ığına tes- tşlcııııc Rulısaıı alnıayanlar giiınrüktcn geçmesi gerekirken bilgi-
cil eliirdikleri taktirde hak salıibi ,------- -----------------, sayar datasın ı modcmlc le-
olmalarını ve haklarını konıya - lefonla bile aktarılabildiği · 
bilmek için kolluk kuvvetleri S • / Ç dan ni, bunu aynı btagoridc (Polis-Jandarma) yürütme or- IZ er a . /Sin ; nıülcala etmenin yanlış ola-
ganlan (Kültür Bakanlığı) ve di- Getirilmek istenen kanun sizler cağını bilgisayar için yapı-ğer kanunlar neminde himaye lacak düzenlemenin Video görecektir. Bilgisayarl a ilgi li bö- aÇlSindan fazla bir değişiklik Ihtiva etmf· ve Müzik escrlerinden ayrı 
lünı ise SÖZ konusu ta.~ lağa göre yor. Sadece artik bundan sonra alacaği· diişiinülmesini, ayrı bir ka­
dışarıdan ithal edilen bir video mz oyunlan programları ithal edildiği nunla sektörün ihtiyaçları bsct gibi mütcala ediliyor. Vi- ve problemleri göz önüne dco filminin geçtiği bütün evre- şekliyle özel kutusu içinde ve tabii ki pa· alınarak yeni bir düzenle-
ler bilgisayar kaseti veya disketi hall fiyatıyla alacakSinlZ. Bilgisayarciiar mcyc gidilmesi gerektiğini 
için de uygulanıyor. Kanun bu s6z kOnUSU kanuna g6re kopya yapmak bclirttim. Sayın MARAŞ haliyle Meclisten geçcrsc dışarı- bununla ilgili önerilcrimi dan gelmiş bilgisayar oyun veya büyük suç olduğu için oyun kopyalayip içeren bir yazılı me tni ay 
üretilmiş programlarının ithalat satmaktan kaçmacaklardlr. Bu defa ma- sonuna kadar kendis ine 
belgeleri Bakanl ığa ibraz edile- ğazaya girip pakete içinde Ülker Tombl ul aşıırmanıı söyledi. Şimdi cek alınacak bandrol ve üretici bunu yazıp kendisine götür­kodu sayesinde o programın ne alir gibi oyunu alacakSinlZ. Herşeyiyle mck aşamasınday ım. Daha 
kadar dağıtı ldığı ne kadar satıl- orjinal herşeyiyle size ait olan bu oyun sonra oluşturulacak alt ko­
dı ğı kontrol altına alınacaktır. Çlkmama veya eksiz veya kırık olma gibi misyona kaıılacak yazdığı­Bandrollerin kontrolü Kültür ınıı fikirleri oradada savu­Bakanlığına ait olacak. Bakanlık kusurlardan da arınmtş olacak. Sadece nacak ve meseleye tam çü-
kolluk kuvvetlerinden denctlc- kanunun elinizde veya çantamzda bir züın getiren bir kanunun ha­
mc anında yardım alabilecek araştırma amnda km/miŞ kaçak prograf!' zırtanabilmesi için üzcrimi-banclrolsüz bilgisayar disketi ve- , zc düşeni yapacağı z. ya kaseti dükkanında bulunan veya oyun bUlunmasi hallnde sizi SO· Şimdilik hayırlı 
kişi video filmini banclrolsüz bu- rum/u tutuyor. Dolayisıyle çift tarafli olmasını tcmenni etmekten 
lunduran ın uğradığı tüm cezaya kontrolün yapilmasi amaçlamyor. Şimdi- başka yapacak pek fazla uğratılacaktır. Bununla ilgili de- lik net olanlar bunlar... bir~cyi miz yok. ği~iklik maddesi aynen şöyledir: 

"Madde 9- Bakanlık ABDURRAHMAN PALA ABDURRAHMAN PALA ilc Mülki Idare amirleri escrlerin 
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0 Q 0 
ı::::::::J parmağınızı 

derinizi belir- düğmeden çe-
leyecek ka- kip tekrar 

~~~--~----~--~--------~--~----~~----~ rarlar verebilecek hem de rilir ve kusursuz mürettaba- yaklaşın ve aynı şeyi yapın. 
parçalamanın ve yoketme- tıyla yola çıkar. Ama bermu- Ondan iyiyseniz bir süre 
nin tadına varacaksınız. da Üçgenine girdiği anda izini sonra dengesini bozup onu 

Neptün'den gelen kaybederler. Buradan sonra okyanusun derin sularına 
yabancılar dünyayı işgal et- kontrol sizde. gömersiniz. Tabii film icabı. 
meye kararlıdır. Bizimkin- Oyun başlarken çar- Onu düşüremediğiniz tak-
den çok üstüiı olan teknolo- pıcı bir sahneyi çekiyorsunuz. dirde demin bahsettiğim şeyi 
jilerinin yarattığı araçlarıyla Burada adeta bir film çeviri- o size yapacaktır. Böyle bir-
beraber okyanusun dibine yorsunuz. Uçaktan atlıyan iki şey olursa aynı sahneyi tek-
yerleşirler. Ama atmosfere dublör deniz- rar çekersiniz. Bu ekranı ge-
girerken dünya uyduların- motorsikletleriyle size doğru çebilirseniz CS'in su üstün-
dan birine yakalanırlar. geliyorlar. Sağdaki sizin kont- deki resmi altında oyuna 
Olay Birleşmiş Milletiere gö- rolünüz. Joystickinizi sağa ve katkısı geçenlerin isimlerini 
türülür. Dünya çapında bü- sola hareket ettirerek adamı- görebilirsiniz. Beklediğiniz 
yük bir arıştırrna başlar. mzı diğer dublöre yaklaştıra- ta-kdirde oyuna geçebilirsi-
Olay niz. 
günü 
bir tek­
ne sahi­
binin 
okya­
nus 
açıkla­

rında 

seyehat 
eder­
ken 
çektiği 

ilginç 
fotoğ­

raflar 
ve ver-
diği 

korkutucu koordinatlar tüm 
araştırmacıları Berrnuda 
Üçgenine toplar. Bölgeye 
uçak gönderemezler, ya da 
gemi. Çünkü Bermuda 
Üçgen i' ninden birden kay­
bolan araçların sayısı .korku­
tucudur. Sonunda süper bir 
denizaltı olan es suya indi-

bilir veya uzaklaştırabilirsi­

niz. Ayrıca deniz-rnotorunuzu 
sağa veya sola hareket ettirir­
ken ateş düğmesine basarsa­
nız motoru kullanan adarnı­
mı sağ hacağıyla yanındakini 

itebilecek bir vuruş yapacak­
tır. Ateş düğmesini ne kadar 
basılı tutarsanız o kadar çok 

Eğer 

film çe­
kimi 
ekranı 

dahil 
tüm bu 
isimleri 
oku­
mak is­
temez­
sen iz 
klavye­
nizin 
en üst 
ve en 
solun­
daki 

lt Sol ok lt tuşuna basmanız 

yeterli olacaktır. 
Esas oyuna şimdi ge­

çeceksiniz. Denizaltının 

kontrol kabinindesiniz. Bu­
ra~a dikkatlice bir göz atın. 
Verdiğimiz şernadan müret­
tabatı ve gemiyi nasıl hare­
kete geçireceğinizi kolayca 



harekete 
geçirebilir, 
geriye çeke­
rek durdu­
rabilirsiniz. 
Sağa ve so­
la iterek de 

lirsiniz. 

mi 

maya n 
yapıya 

basarsanız burundan çıkan 

iki lazer ışını ileride birleşir 
ve ekranın ortasındaki hedefi 
parçalar. Bunların dışında bir 
İmleç yardımıyla da geçebile­
ceğiniz 

si niz. 
ne getirip ateşe basarsanız o 
birimin kime ait olduğunu ve 

ze oksijen, silah ve enerji yar­
dımında bulunacaktır. Ama 
onlar da sizin gibi düşman sa­
vaş birimleri tarafından yoke­
dilebilirler. Her merkezin iki 

ve iki savunma 

bir 

ekranda bir balıkadamınızın 
savaşmak için özel bölmeden 
suya inip savaş-aracıyla yola 
çıktığını göreceksiniz. İşte 
şimdi işin Shoot'em up kısmı­
na geldik. Karşınıza yeni bir 

birimi vardır. Savaşcı birina· vurmanız 

larına girer veya saldırılarına 
uğrarsanız size büyük zarar-

öne 
çıkacaktır. Tüm filoyu temiz­
leyebilirseniz "Sol ok" tuşu 



ile denizaltıya dönebilirsiniz. 

Unutmayın! Enerjiniz ve ok­
sijeniniz sınırlı. Bu yüzden ge­

miye dönme tuşunu gerekti­

ğinde kullanacağınızı uma­

rım. 

Düşmanın, savaşcı bi­

rimlerinden başka savunma 

tiloları da var. Bu filolar sa­

vaşcılar gibi merkezden ayrı­

lıp üsleri bombalayamazlar. 

Sadece merkezi savunurlar. 

Savunma birimlerinin dışında 

biride işci birlikler var. Bun­

lar merkezlerinin hasarlarını 

onarır ve yeni merkez yapı­

mında çalışırlar. 

Oyunun odak noktası 

merkezler arasındaki güç jc­

naratörlcri. Bunları havaya 

uçurduğunuzda bağlı olduğu 

iki merkez de tüm birimleriy­

le beraber yokolacaktır. Bü­

tün güç jcnaratörlerini patla­

tırsanız oyunu bi tirsin iz. 
Bir jenaratörü yokct­

rnek için önce büyük harita 

ekranına girmeli ve daha son­

ra gideceğiniz jenaratörü be­

lirlemelisiniz. Bunu yaptıktan 

zaltıya dönün. Bunu "Sol ok" 

tuşuyla da yapabilirsiniz. Bu 

arada düşman dalgıçianna da 

dikkat edin. Sizin onları vur­

mak isteyeccğiniz gibi onlar­
da sizi vurmak isteycccktir. 

TANITIM 

Gemiye dönebilirseniz 

hemen oradan uzaklaşıp 

bombanın etkisinden zarar 

görmeyecek bir yere gidin. 

Bomba patladıktan sonra di­

ğer bir jenaratörc gidip onu 

havaya uçurun. Bu arada 

müttcfiğiniz olan bir üssc gi­

dip stoklarınızı çoğaltabilirsi­

niz. Eğer bütün jcna~atörleri 

yokedcbilirseniz göreviniz ta-

. mamlanmış oluyor. Oyun so­

mında denizaltı tekrar su yü­

züne çıkacak ve denizaltının 

kaptanı sizi selamlayacaktır. 

Altta da yokettiğiniz üs ve bi­

rim sayısını ve zamanınızı gö­

receksiniz. Görevi başara­

ma7..sanız denizaltınız yağ­

murlu bir havada yüzeye çı­

kacaktır. 

Oyunun başında zor­

luk dcreecsini ayarlıyabilirsi­

niz. Ayrıca harita üzerinde 

göreceğiniz isimler şunlardır: 

ALLIED: Müttefik üssü. 

ENEMU: Düşman üssü. 

PATROL: Düşman birimi. 

MODE:.Jenaratör. 
BOB MORANE: Siz. 

Oyun sırasında P tuşu dondu­

rur. Tekrar P'ye basarak de­

vam edebilirsiniz. Disketin bir 

yüzünü kaplayan bu oyunu 

kaçırmayın. 

MERT HEKiM Cİ 
Grafik : 79 
Müzik :81 

Ses-Efekt :78 
Oynanabilirlik:83 

Genel :80 

RADAR 
GÖRÜNT( 

D EC OY 

sonra RETURN tuşuyla 

denizaltımza bilgisaya­

ra bağlayın. Bilgisayar 

rotayı kendi bulup sizi 

verilen koordinatlara 
ulaştıracaktır. Jcnara­

töre ulaştığınızda kabi­
nin sağındaki düğmeye 

basıp bombayı yerleşti­

recek olan balıkadamı 

gönderin. Adamınız tü­

püyle ve zıpkınıyla suya 

inecektir. Biraz aradık­
tan sonra jenaratörü 

bulacaksınız. Jenaratö­

rün yanına gidip RE­

TURN tuşuyla bombayı 

bırakın ve tekrar dcni-

==9iii~~~~~r1Ui~iiiii;~--~==~~--SAATİ 

MOTORLU 
ADAM 
GÖNDERME 

AYARLAMA 
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Ardı ardına çıkan Kick Off 
versiyonlan hem ülkemizde 
hem de Avrupa da büyük san­
sasyon yaratmıştı. Kick Olf, 
Extra Time, ve Playcr Manager 
derken hem Anco Fimıası zen­
gin oluyor hem de Am iga ve 
Atari ST kullanıcıları futbol şö­
leni yaşıyorlardı. Haua Kick 
Off' un Amiga ve ST versiyon­
ları okuyucular tarafından yılın 
oyunu seçilir gibi oldu. Tabii bu 
arada Commodorc'cular da 
bundan nasibini aldı. Aldı ama 
kötü bir şekilde aldı. Ne olduğu 
belli alınayan silik bir futbol 
oyunuyla idare etmek zoıunda 
kalan biz 64'cüler Player Mana­
ger ve Extra time 'nin yüzünü 
bile görcmedik. Playcr Manager 
gibi Rem'c kapak olınuş bir 
oyunu nasıl 64 'e u yar] arnazlar! 
Biz bunları düşünürken Anco 
bir bomba daha patiattı ve Kick 
Of II'yi çıkardı. Çıkar çıkmaz 
Amiga listelerinde bir nurnara­
ya yerleşen Kick Off II'nin sa­
tışları ansın diye 8 bit makina­
Ianna da uyarladı. Neyse ki 
Commodore 64'dc bu·- grupta, 
ve sonunda düzgün bir futbol 
yüzü gördü. Amiga'sı kadar ka­
liteli olan bu futbol oyununu 
hem kaset hem de disket kulla­
nıcılan oynayabilirler. Oyunun 
64 versiyonunu programlayan 
Enigma Variations fırınasını 

Defenders of the Eanh'den ha­
Lı rl arsınız. 

Kick Off II Amiga'da iki üs­
tün özelliğe sahip. Birincisi Kit 
design, diğeri de Playcr Mana-

ger. Bu ikisi 
sayesinde ta­
kım isimlerini, 
fonnalarını ve 
ligleri ayarlıya­
biliyorsunuz. 
64'dc hafwı 

yetersizliği yü-
zünden bunlar 
yok. Gelelim 

esas konuya. Kick Off II iki 
başlıca kısımdan oluşuyor. Mc­
nüler ve maç. Bizin size ağır­
lıklı olarak açıklayacağımız 

şey ıncnülcr. Çünkü bir futbol 
oyununun asıl oynanacağını 

hepiniz aç çok biliyorsunuz . 
Oyunun ilk parçası olan ana 

menüde beş seçenek göreceksi­
niz. Bunlar: 

1- SİNGLE GAME 
2- INT. FRlEDLY 
3-LEAGUE 
4-CUP 
5- WORLDCUP 
1- SINGLE GAME: Bu bu 

şıkla bir oyuncu bilgisayara 
karşı veya bir oyuncu diğer bir 
oyuncuya karşı oynayabilir. Bu 
maçlar gerçek maçlar değerin­

de değildir. Yani normal maçlar 
gibi aynadıktan sonra maç so­
nunda herşey biter ve hiç oyna­
namış gi bi olursunuz. İki oyun­
cunun karşılıklı aynaması için 
veya yeni başlıyanlar için ya­
pılmış bir şıktır. Singlc Garnc 
ayrıca kendi içinde döıt kısırna 
ay n lır : 

A- PRACTICE SKILLS 
B- SINGLE GAME 
C- INT. FRIENDLY 
D- OPTIONS 
A- PRACTICE SKILLS: 

Kick Off II'yi ilk oynayanların 

baş vuracağı seçenek budur. 
Tck bir takım sahaya çıkar ve 
bir kaleye gol çalışmaları yapı­
lır. Aut atı şlaıı, Komcrlcr, taç 
atışları ve oyuncu kontrolünü 
buradan öğrcncbilirsiniz. Me­
nüye dönmek için RESTORU 
tuşuna basmalısınız. 

B- SINGLE GAME: Single 
Gaınc'yi seçti ğini zde bilgisayar 
size 1 oyuncu ilc mi yoksa 2 
oyuncu ilc mi oynayacağınızı 

sorar. Bir kişilik oyun bilgisa­
yar ve oyuncu arasındadır. İki 
kişilik oyun iki oynucu arasında 
karşılıklı maç içindir. Ana me­
nüye dönmek için RESTORU 
tuşuna basmalısınız. 

C- INT. FRIENDLY: Ulusla­
ranıs ı maç içindir. İki değişik 
ülkenin milli takımları arasında 
yapılır. Bu ülkeler: İngiltere, İs­
koçya, Fransa, Almanya, İsviç­
re, İtalya , İspanya ve 
Hollanda 'dır. 

İsterseniz iki arkadaş karşılık­
lı oynayabilirs iniz . Ya da bir 
oyuncu kendi scçcccği bir ta­
kımla bilgisayara karşı gene 
kendi scçcccği bir diğer takımla 
oynayabilir. bu şıkkı daha çok 
Kick Off Il'yc yavaş yavaş ısın­
m ış olanlar oynamalıdır. Maç 
s ı rasında RESTORE ana menü­
ye dönmenizi sağlar. 

D- OPTIONS: Single 
Game'nin en önemli kısmı bu­
dur. Bu seçcnckle oyunun hızı­
nı , sahanın şeklini, taktikleri, 
rüzgarı ve bazı diğer şeylere 

ayarlıyabilirsiniz. Bunların 

fonksiyonlan sırasıyla şöyle: 
- Duration 2x(3, 5, 10, 20): 

Maç süresini ayarlar. En az 3, 
en çok 20 dakikadır. 

- Pitch (normal, wet, soggyl, 
_. .. ,.., ... ~,: Sahanın zeminini ayar­
ar. Zemin topun ve oyuncuların 

etki yapar. 
- Wind (off, light, medium, 

: Maç sırasında rüzgarın 
ızını ayarlar. Off kapalı, light 



en hafif, strong çok güçlüdür. 
- Extra Time (Yes, no): Maç 

sonunda skor degişmcdigi tak­
dirde extra süre verilip verilme­
mesini ayarlar. 

- After Touch (Yes, no): Topa 
vurduktan sonra 1-2 saniycligi­
nc topa falso vermek içindir. 

- Select Tactics Team A (5-3-
2, 4-3-3, 4-2-4, 4-4-2): İkinci 
porttan yönetilen takımın saha­
ya diziliş takligini ayarlar. 

- Select Tactics Team B (5-3-
2, 4-3-3, 4-2-4, 4-4-2): İkinci 
takımın taktigini ayarlar. 

- Sclect · Skill Level Team A 
(international, Division 1, Divi­
sion 2, Division 3, Division 4): 
Birinci takımın oyun düzeyini 
ve oyuncuların hızını ayarla­
mak içindir. International en iyi, 
Division 4 en kötüdür. 

- Sclect Skill Level Team B: 
Yukarıdaki şıkkın ikinci takım 
için olanı. 

- Continue: Ana menüye dön­
mek içindir. 

2- INT. FRIENDLY: Single 
Game 'nin aynısıdır. 

3- LEAGUE: Lig karşılaşma­
ları içindir. Bilgisayarın seçecc­
gi 8 takım 14 hafta boyunca 
mücadele eder. Ekranın üstünde 
lig fixtürü, altında da üç seçe­
nek bulunur. Bunlar TEAM, 
LOAD ve CONTINUE'dir. 

TEAM 'yi seçerscniz fıxtürde 
beliren imleçle hangi takımiann 
oyuncunun kontrolünde olaca­
gını belirlersiniz. "[" işareti o 
takımın bilgisayara ait oldugu­
nu gösterir. Joystick'inizin ateş 
dügmesine basarak işareti ")" 
degiştiıirseniz o takım sizin 
kontrolünüze geçer. Takımı seç­
tikten sonra imlcci en aşagıya 
götürüp CONTINUE seçin. (is­
terseniz buradaki LOAD seçe­
negiyle daha evvelden kaydetti- . 
giniz ligden devam edebilirsi­
niz.) Cotinue' yi seçtiginizde 
aşagıdaki üç seçenek şu sırayla 
degişir: SAVE, PLAY MATCH, 
QUIT. (SAVE ligi kaldıgınız 
yerden kayıt eder). PLAY 
MATCH ilc karşılaşacaktakım­
lar oyuna başlarlar. Eger takım­
ların iki side bilgisayara aitse sa­
dece skoru görürsünüz. QUIT 
ile ligin başına dönebilirsiniz. 
liglerde OPTIONS seçenegi 
yoktur. 

4- CUP: Aynı lig gibidir. Far­
kı kupa maçı olmasıdır. 

TANITIM 

5- WORLD CUP 90: Oynanış 
şekli liginki ile aynıdır. Dünya 
Kupasındaki (İtalya 90) takım­
Jan içerir. 

* Maçların oynanış şekli: 
- Komcrler: Kick Off'daki se­

kiz ayrı yöne istenilen hızda 
atış yapılabilir. 

- Taç atışları: Beş ayrı yöne 
(Adamınızın dönük oldugu) is­
tenilen uzunlukta taç atışı kulla­
nalabilir. 

- Aut atışları: Joys~ick'i ne ta­
rafa itip ateşe basarsanız oraya 
gider. 
-Penaltılar: Kick Off'daki gi­

bi bir okun yardımıyla penalu 
kullanılır. 

- Frdce Kick" Joystick'i to­
pun gitmesini istediginiz yöne 
itip ateşe basın. Ayrıca topa 
vurduktan sonra joystick' i ne 
yöne çekerseniz top o yöne 
dogru falso alır. Bazen Free 
Kick'ler ceza alanına yakın olu­
yor. Böyle bir durumda oyuncu­
lar set oluşturup topun duvar­
dan dönmesini saglıyabiliyorlar. 

- Off s ide: Yok! 
- Röveşata:Yok! 
- Kaleci: Kaleciyi yalnızca 

penaltılarda yönetebiliyorsunuz. 
- After Touch: İşte Kick Off 

II'deki en iyi olay bu. Topa vur­
duktan sonrada topu kısa bir sü­
re için yönlendiriyorsunuz. Za­
ten topu iteklemeniz gerektigin­
den bu çok faydalı oluyor. 

İşte geldik Kick Off II'nin de 
sonuna. Sanırım artık oyun hak­
kında bir fikir edintnişsinizdir 
veya en azından ögrcnmişsiniz­
dir. bana kalırsa Kick Off II çok 
hızlı, müthiş oynanabilir ve çok 
kaliteli. 64 'deki en hızlı ve en 
oynanabilir futbol. Ayrıca gra­
fikler de düzeltilmiş. Çok gü­
zel! 
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Kötü profösör dünyayı 
ele geçirmek istiyordu. Bu yüz­
den kendisini engelliyebilecek ti­
min üyelirini çeşitli zamanlara 
gönderdi. Fakat tirnin başı gönde­
rilen zamandan kaçmayı başar­
mış ve arkadaşların ı kurtarmak 
için- çalışmalara girmeye başla ­
mıştı. 

Oyunumuz başında kaç 
kişi oynayacağınızı seçiyorsun uz. 
Daha sonra disk yüklüyar ve za­
man içinde yolculuk yapıyorsu ­
nuz. Bu her levelin başında bu 
böyle sürüp gidiyor. Şimdi ayrı 
ayrı !eve llerin açıklamasına geçe­
lim. 
Level1 : The Private age: 

ilk bölüm mağra adam­
larının bulunduğu yerde geçiyor. 
Çeşitli biçimde yaratıklar yer al ı ­
yor. Bu yaratıklar arasından çıkan 
kırmızı elbiseli insanları vurduğu­
nuıda çeşitli silahlar alıyorsunuz. 
Bu silahlar toplar, laser tüfekleri 
ve bunun gibi. Silahların ız ı n miktarı 
oyunun sağ üst köşesinde gösterili­
yor. Neyse biz oyuna devam ede­
lim. Yolda ilerlerken karşımıza ilk 
önce dev bir sürüngen çıkıyor. Sizi 
kuyruğundan att ığı ateşle vurmaya 
çalışıyor. O yaratığı öldürün fakat 
işiniz bunla bitmiyor. Yolunuza de­
vam ediyorsunuz. Bir süre sonra 
denize girip ilerliyorsunuz. Daha 
sonra karşı nıza tahtalardan bir bari­
kat çıkıyor. Burayı yok ettiğinizde 
yolunuza devam ediyorsunuz. Kar­
şınıza yuvarlak şekle giren bir sü­
rüngen geliyor. Bunuda yok edince 
i ş bitmiyor. Yine ilerliyoruz. Yine 
ufak bir yaratık çıkıyor. Onuda yok 
edince dev bir dinazor geliyor. Onu­
da yok edince diğer bölüme geçi­
yorsunuz. 
Level2: The World Wars: 

ikinci bölüm Dünya Sa­
vaşlarında geçiyor. Burada askerle­
ri vurduğunuzda iş bitmiyor. Bu se­
fer yerden ateş ediyorlar. Bu yüz­
den dikkatli olun, bir süre sonra gi­
dince karşımıza ilk yaratık çıkıyor. 

ruz. Bir süre sonra karşınıza 
MYTH'dan tanıdığınız Medusa çı­
kıyor. Onuda yenince dev bir ro­
bot çıkıyor. Onuda zorlu bir müca­
dele sonunda yenince arkadaşı­
mızı kurtarıyoruz. Şimdi sıra Level 
4'te. 
Level 4: Age of Wars: 

Bu bölüm Japonya'da 
geçiyor. Karşın ıza budolar ve bir­
çok Japon askeri geliyor. Biraz 
yana gidip yukarı çıkıyoruz ve 
karşınızda hemen bir samuray 
beliriyor. Onu yok edince yola de­
vam ediyoruz. Budoyuda geçince 
yaşlı adam üzerinize sald ı rıyor. 
Bu yaşlı adamı öldürün ve bölüm 
sonuna doğru ilerleyin. Karşınıza 

~~)~rj~~ yine aynı samuray çıkıyor. Onu 
• yendikten sonra bölüm sonu ya­

rat ığını yok edip arkadaşın ızı kur­
tarıp Level5'e konuk olun. 
Level 5: The Future World: 

Geleceğin dünyasına 
~hoş geldiniz. Yine aynı şekilde 

Bu yaratıkdan dev bir çip çıkıyor. karşınıza çıkan yaratıkları öldürün. 
Onu yok edince yola devam ediyo- Bunlar arasında robotlar ve laser 
ruz. Karşınıza siperlere saklanmış silahları bulunuyor. Bu bölümde de 
askerler çıkıyor. Onları vurmak zor. silah topluyorsunuz. Karşınıza çı-
Bu yüzden dikatı i olmalıyız. ikinci kan ilk robotu yok edin ve yola de- . 
yaratık yine bir çip onu vuruncada vam edin. Bir süre sonra karşınıza 
yolumuza devam ediyoruz. Bir süre aynı robot çıkıyacak. Onu yok edip 
daha gidince bölüm sonuna yakla- dev robotu bekleyin son yaratığı 
şıyoruz. ilk önce karşınıza bir heli- yok edince Level6'ya geçin. 
kopter çıkıyor. Onu yok edince ise Level 6: The Fina! Battle: 
bir tank çıkıyor. Bu tankı da yok etti- Evet son bölüm karşınız-
ğimizde arkadaşım ızı kurtarıp diğer da. Burası biraz Alien Syndrome'ye 
bölüme geçiyoruz. benziyor. Burada düşmanların ız sü-
Level 3: Age of Roma: rüngenler bulunuyor. Bir süre g~-

Şimdi eski Roma'ya konuk tekten sonra dev robotu öldürün ve 
oluyoruz. Karşımıza ilk olarak Ro- oyunu bitirin. 
ma askerleri çıkıyor. Sonra üç tane Tıme soldiers'a bayıldım 
dev insan bize ateş etmeye başlı- diyemiyeceğim, ama yine de sizi bir yor. Daha ileri gidince bir üç tane süre oyalayacağını sanıyorum . Ha-
daha çıkıyor. Bir süre yana gittek- reket ve vahşet arıyorsanız , ve 
ten sonra yukarı çıkıyoruz ve karşı- herkes gibi bu aralar oyun sıkıntısı 
mızda ilk yaratık bir romalı asker. çekiyorsan ız bakmaya değer. 
Onu yendikten sonra yolumuza de- KORHAN TAMAN 
va m ediyoruz. Oldukça uzun bir sü- Grafik:75% 
re sonra karşımıza üç başlı ejderha Ses/efekt:60% 
çıkıyor. Onu yok edince yana doğru Oynanabilirlik:80% 
gidiyoruz. Şimdi ise yukarı çıkıyo- Genel:76% 



Tanrı, in­
sanı yarattığında 

meleklerine 
onun önünde diz 
çökmesini em­
retmişti. Diğerle­

rinin aksine içle­
rinden biri itiraz 
etti. Tanrı onu 
sadakatsızlığı 

yüzünden ce­
henneme hap­
setti. Seneterin 
kin i birikti ve 
aleve dönüştü. 
Şimdi o geri 
döndü ve eski­
sinden çok da­
ha güçlü. Hap­
solduğu cehen­
nemden binbir 
zorlukla nefretin 
verdiği güç, in­
tikamın verdiği 

hırsla döndü. O 
şeytan! Kötülü­
ğün kendisi! 

Ortaçağ­

da tarih katipia­
rına girmemiş 

bir zaman ... 
Kışın 

dondurucu so­
ğuğu ... küçük 
bir kasaba. Fa­
kir bir ailenin evinde hey­
canlı anlar yaşanıyor. Ai­
lenin yeni bir üyesi dün­
yaya gözlerini açtı. Onu 
nelerin beklediğinden 
habersizdil 

Bebek büyür. ina­
nılmaz güçte bir savaşçı 
olur. Onun gücüyle ba­
şedilemez. Çünkü o bir 
Barbar'dır. Barbar'ın da­
marlarında taşıdığı kan 
onu yenilmez ve asi yap­
mıştır. Soğuk çeliği doğ­

duğu günden beri tatmış­
tır. Onunla, parçalama­
nın, öldürmenin, yoket-

menin doruklarına ulaşır. 

Şeytan geçen her 

se~e daha da güçlenmiş­
tir. Insanların ruhlarını ça­
lıp onlara istediği kötülü­
ğü yaptırmaktadır. Tanrı 

şeytanla savaş­

ması için, onu, 
yani şeytanı diz 
çökmeye zorla­
yan insanı seçer. 
Bu insan ... 
Barbar' dır ... 

Görevi, 
birbirinden çok 
uzaklardaki ma­
ğaralara yerleşti­

rilmiş olan büyü 
kitabının sayfala­
rını bulmak. Kita­
bın sayfalarının 

tümünü bir araya 
getirebilirse şey­
tanın gerçek adı­
nı öğrenecek ve 
bunu haykırarak 
söylediğinde şey­

tanı tekrar ce­
henneme hapse-
decek. Fakat 
sayfaları kor­
kunç yaratıklar, 
muhafızlar ve ib­
I is ler koruyor. 

Kontrol ar­
tık sizde. Sayfa­
ları toplamalısı­

nız. Barbarca! 
Mağara­

ları araştırırak 

sayfaları bulun. 
Sayfanın koruyu­

cusunu yokedebilirseniz 

ona sahip olursunuz. Ay­
rıca diğer ibiisieri öldür­
dükçe işinize yarayabile-



cek şeylere dönüşüyorlar. 
Tüm sayfalır toplayıp bir­
leştirebilirseniz Barbarın 
görevi biter ve şeytan tek­
rar cehenneme hapsol u-
nur. 

Şeytan direnir ... 
Çok eskide yaşa­

mış bir canavarı tekrar ha­
yata döndürür. Bu mahluk 
tanrıların kafalarını topla­
yarak bir heykelin önünde 
kurban edecektir. 

Yeni bir savaşçı gö­
revlendirilir. Bu seferki tec­
rübeli ve yaşlı bir savaşçı. 
Elindeki baltasıyla ve kal­
kanıyla ibiisi aramaya ko­
yulur. 

Baltazor sizsiniz! 
Burası oyunun ikinci 

bölümü. Oyuna başlama­
dan evvel REDEFINE KEYS 
diyerek kontrol tuşlarını is­
tediğiniz gibi ayarlayın. Bu 

önemli çünkü yüksek yer­
lere zıplamanızı ve aldığı­
nız silahları kullanmanızı 
bu tuşlar sağlıyor. Oyun 
boyunca size para karşılı-

64-'ler 

ğı silah ve kalkan gibi bü-

~~~®ll &~©[N][g M[M]fPJ&lNJW&~O~~~ 

yülü objeler satan bir dük­
kan var. Oyuna başladığı­
nııda mutlaka, ilk olarak 
balta ve Satan Scanner' i 
alın. Sonra Satan 
Scanner'i kullanıp iblisin 
yerini öğrenin ve onunla 
savaşmaya gidin. ibiisi 
yokettiğinizde parçalara 
ayrılıp değişik yaretıkiara 
dönüşecektir. Tam yedi 
kez öldürüldükten sonra 
tamamen yokolacak ve 
şeytan bir kez daha yenil­
miş olacak. 

Bu süper oyunu sa­
kın kaçırmayın ve ikinci 
bölümün başındaki müziği 

mutlaka oturup dinleyin! 
MERT HEKiMCi 
Grafik :80 
Müzik :90 
Ses-Efekt : 78 
Oynanabilirlik: 80 
Genel :83 

Derginiz 64'1er size daha iyi daha çabuk ulaşmak için bütün imkanlarını kul 
!anmaktadır. Ancak dergimiz sadece ana arterlerdeki gazeteci ve kitapçılard 
satılabilmektedir. Ayrıca bilgisayarcınızdan da dergimizi almaktasınız. 
Dergimize daha rahat ulaşmak için bir başka yol da abone olmaktır. Böyleliki 
çevresinde bilgisayarcı olmayan veya dergimizin salılmadığı bölgelerde 
ranlar da rahatlıkla posta yolu ile dergimize sahip o;;..=la:.::b:.::.:il:.::.:ir~le=.:r~·--------ıı--____, 
Bugünden başlamak üzere bir ay sürecek bir ka •-·~ı;ı.u.;~"'-IJ.Q-?-a.uu~ı~u.u.ı..u.ucuu;u:q_.;___; 
tayız. Bu kampanya süresince dergimize abon 
olacaklar ... 
*Bir adet 64'/er fişörtü 
*Ayda bir adet hediye oyun 
*Ytlda iki defa verilecek Kaset veya Disketi 
ber alacaklardtr. 
Anadolu'daki okuyucularımız abone formlarını bi 
ze ulaştırır ulaştırmaz işlemleri tamamlanacak 
tişörtleriyle ilk ay hediye oyunları kendilerine gön 
deri lecektir. 
Bu -kampanya'dan istifade etmenizi te men ni ed 
riz. 
YILLIK ABONE: 100.000.-TL 
(Posta giderleri dahil) 
ALTI AYLlK : 60.000.-TL 







gezınen ır orınacı göreceksiniz. Onu 
gördüğünüzde size, "Merhaba arka­
daşım! Buralarda ek ziyaretcim o l­
muyor. Yalruz üre'lar var." Ona 
Üre'lar hakkında soru sorduğunuzda 

AÇIKLAMAMIZ 
GELECEK AY 

DEVAM EDECEK 

Barton'un evini bulun. Onun evi Ha­
nın tam güneyindeki iki katlı cv. 

Şimdilik bu kadar, gelecek 
ay yazımızın ikinci bölümünde görüş­

mek üzere. 

MERT HEKİMCİ 



RED HOT CHILl PEPPERS 
Mother's Mılk 
EMI-KENT 
A) Good T1me Boysl Hıgher Ground/ 
Subway To Venus/ Magıc Johnson/ 
Nobody Weırd Lıke Me/ Knook Me 
Dow n 
B) Tazte The Paın/ Stone Cold Bush/ 
Fı ral Pretty Lıttle Dırtyl Punk Rock 
Classıci Sexy Mexıcan Ma1d/ Johhny. 
Kıok A Hole In The Sky 
Funk Metal terimiyle tanış­
sanız iyi olur, çünkü Chıl ı 
Peppers gibi gruplar bu mü­
zik türünde oldukça iyi al­
bümler çıkarıyorlar. Ritm ve 
Bas gitarın ağırlıkta olduğu 

PO IS ON 
Flesh&Biood 
CAPITOL-KENT 
A) Strange Days of Uncle Jack/ Valıey of 
Lost Souls/ Sacnfıcc/ Swampjuıce/ Uns· 
kınny llop/ Lct lt Play/ Lıfe Goes Ün/ Co· 
me llell 
D) Rıde The Wınd/ Don't Gıve Up An 
lnch/ Sornetlung to Belıeve lnl 
Ball&Chaın/ Lıfc Loves A Tragedy/ Poor 
Iloy Hlucs 

Ben Poıson'un ilk albüınü' 
nü çok beğcnrni§tiın, daha 
sonra çıkan "Opcn up ... " ise 
o kadar ho§urna gitmedi. Bu 
albüm daha çok ikincisini 
andırıyor,arna neden bilmem 

CELTIC FROST 
Vanıty-Nemesıs 
EMI/KENT 
A) The He art Bcrıcath, W ınc:: ın my ll and, 
W ıng s of Solıtude, Tiıe Name of my B nde 
B) The Restlcss Scas, Pha.llıc Tanllllm, A 
Kıss . ... , Vanıty, Nemcsıs 

Ccllıc Frost dünyanın ileri 
gelen metal gruplardan biri 
ama bir türlü oturmayan 
kadroları yüzünden bir türlü 
yeni albüm çıkaramıyorlar­
dı. Son albümleri diğerleri­
ne göre biraz daha hafif olsa 
bile sanının herkesi ınem-

ROBERT PLANT 
Manıc N1rvana 
ATLANTIC/M MY 
A) Hurtıng Kı nd/ B ı g Love/ SSS&OI 1 
Crıed/ She Saıd/ Nırvana 
B) Whıte cıean&NeaV Your Ma 
Sa ıd ... .l Annıversary/ Lıars Daneel 
Wat ch ı ng You 
Onun genellikle için Rock'n 
Roll'un gerçek sesi denir. 
Belki Robert Planı adını da­
ha önce duymamış olabilirsi-
niz ama eminim Led 
Zeppelın'i duymuşsunuz. 
Led Zeppelın, Deep 
Purple'la beraber ilk hard 

R(O HOT CHILl PEPPERS 

bana diğerlerine göre çok 
daha ustaca hazırlanmış gi­
bi geldi. Poıson bayağı mo­
da olan GLAM ROCK akı ­
mının önde gelen tcınsilci­
Jeri, yani parlak ışıklar, bol 
makyaj, ama ona kalite 
müzik. ,Swaınpjuıcc onlar ­
elan bcklcnıncyccek güzcl ­
liktc (oldukça kısa) bir 
cnstrüınantal. Kasetin hit'i 
ise Unskınny Bop. Benim 
favoriın ise Poor Boy 
Blues. Klasik Rock'n Rolla 

nun eelecek scrtliktc. Grup 
alışıığunızdan dalıa fazla 
cfckt kullanarak oldukça 
dinlcncbilir bir al bliın yarat­
rnı§. En bcğcndiğim parça 
ise ınodcrnızasyonun getir­
diği acıları anlatan Wıngs of 
Solıtude. Grup nedense The 
Name of my Brıde'da hem 
gitar hem de vokal olarak 
Medadeth'e benzeyen bir 
parça yapınayı tercih etmiş­
ler. Bence genel olarak ol­
dukça iyi olan bu kasetin tck 

rock akımının öncüleriydiler. 
Işte bu efsanevi grubun vo­

·kalisti Robert Planı bir süre­
dir solo çalışıyo r. Onun son 
kaseti MANIC NIRVANA so­
nunda ülkemize geldi. Kaset 
eski Led Zeppelın şarkılarına 
göre modernize edilmiş ve 
biraz da hızlandırılmışparça­
lardan oluşuyor. A tarafının 
ilk iki şarkıs ı Hurtıng Kınd ve 
Bıg Love gerçekten mükem­
mel şarkılar, problem bunları 
dinlerken nasıl yerinizde du­
racağınızi Eğer slow parça­
lardan hoşlanıyorsanız Lıars 

bu türde alıştığınız soloları 
bulamıyabilirsinız ama ilginç 
sözler ve canlı ritmler emi­
nim sizi eğlendirecektir. Ba­
zı şarkılarda nefesli çalgıla­
ra da yer verilmiş. Bir par­
çada ise bateriyi dostumuz 
Fısh çalmış. Taste The Paın 
ve Johnny ... albümün en iyi­
leri. Hatta şu aralar favori 
şarkılarıının arasında bile 
yer alıyorlar. Grup savaşı, 
uyuşturucuları ve hatta 
Gun's Roses'u bile dalgaya 
alıyor. O kadar ki Stevie 

eksiği Antısocıal . cinsinden 
bir 'Hit' parça. Üstelik al­
büın daha dı§arda çıkalı iki 
ay olmadan ülkemize gel­
meyi başardı ve yayıniayan 
firma kasetin kabında §arkı­
ların sözlerine de yer ver­
miş. Kc§ke her kasetle böyle 
olsa. Müzik olarak Thrash' a 
yakınlar ama ben daha deli 
dolu bir albüm bck.liyorduın. 
Bir bakmaya değer. 

**** 

Dance ve Annıversary tam 
olarak dans şarkıları olmasa 
bile oldukça duygusal parça­
lar. Güçlü bateri ve gitar ses­
leri Robert Plani'in üstün vo­
kalleriyle birleşince ortaya 
mükemmel bir kaset çıkmış. 
Uzun zamandır aldığım en 
iyi kasetlerden biri. Speed 
veya thrash arıyorsanız tav­
siye etmem ama kaliteli rock 
müzik duymak istiyorsanız 
mutlaka alın. 

***** 
Wonder' ın meşhur şarkıla­
rından H ıgher Ground'u alıp 
kendilerine göre(!) yorumla­
m ışlar. Bu adamlar konsere 
çıkmadan önce kendi lerini 
baştan aşagıya parlak renk­
Iere boyuyorlar. Ben çok be­
ğendim ama bu tür müziğe 
yabancıysanız almadan ön­
ce bir dinleyin, belki aşırı 
derecede itici bulursunuz, 
belki de manyaklar gibi ho-

**a** 
yakl3§an bu §arkı bayağı gü­
zel. Geçen albüındcki Every 
Rose .. .'ıın başarısı üzerine 
Poıson bu kez iki ballad 
(slow metal şarkı) hazula­
mış. Soıncıhıng to Belıcve 
ın ve Lıfe Gocs On hard 
rock scvıııcycnlcrin bile ilgi­
sini çckcbilir, Bayılelım di­
ycıniyorııın (Harbi metalci­
ler uzak durun), ama eğer 

Poıson hayraruysanız alına­
nız gereken bir albüın. 

*** 



Son zamanlarda SON SJ\YFA degişik tepkiler alı­
yor, kiminiz begeniyorsunuz, kiminiz nefret ediyor­
sunuz. Öyle yada böyle SON SAYFAgene karşınız­
da, ama son kez olarak degil tabii. 
Önce dergimizden birkaç not: 

lirsiniz, eğer oyun %90.'ın üzerine çıkarsa 
bir 64'1cr HIT!'tir. (şekil 36). 
Cıncmawarc dedim de aklıma geldi, geçen 
ufak uyarımızdan sonra Wıngs hemeneecilc geldi 
Gördüğünüz gibi onlar bile SON SAYFA'nın 

Bazı oyunlar Amiga'da ve C-64 'tc ayrı ayrı zaman- deLinden korktular. Bu arada oyunda ilcrley 
larda geliyor. Böyle olunca oyunu her iki makincdc karşınıza Yunan asıllı bir Türk çıkıyor ve 
aynı anda tanıtmak mümkün olmuyer. aleyhinde birazcık propaganda 

Bu durumdan daha fazla zarar gören l l Cıncmaware ayıp eLLi doğrusu, eger 
64'çüleri üzmemck için bundan sonra bir d'J22. BASK! lara bu konudaki fikirlerioizi iletmek 

oy~n diğer makinede sonradan gelirse o " terseniz adresleri: 
oyunu 2.BASKI (şekil 28) başlığı altında yeniden CINEMAWARE 
karar verdik. Böylece hem oyunun iki version'u 
arasındaki farkı görmüş olacaksınız, hem de kimse­
nin hakkı yenmemiş olacak. 

4165 Thousand Oaks Blvd. 
Wesüake Vıllage,CA 91362 U.S.A. 

Geçen ay yaptığımız zam sayesinde dergi 

Bir yıl önce It Came From The Desert'a 99% 
gibi yüksek bir puan vermiştik ama gördük ki 
Cınemaware'in yeni oyunu WINGS ondan kat 
kat daha iyi. Bu puan kargaşasını engellemek 
için bundan sonra daha kıt not vereceğiz (uma­

• .. aaaaaaaa servis aracı olarak bir helikopter ve rahat 

64 'ler yapalım diye bir halı saha aldık ..... san 

•Ha ITa'a nız oldukça ya~ılıyorsunuz. Üs.t üste ~elen 
· ğıt zamları ve sıze daha dolu bır dergı 

ınnaauat mck için yaptığımız sayfa artışı bizi bu 

rız hocalarınız bizi örnek almaz). Dergimizele 
%80'nin üstünde puan alan bir oyunu rahatça alabi-

ADI,SOYADI: Şahin 

Derya(ROM) 
BURCU: Kova(!) 
SEVDİÖİ MÜZİK TÜ­
RÜ: METAL (B.Sab­
bath,Anıhrax) 

SUÇU: Yazar olmak 
SUÇ ALETİ: Amiga 
Şahin'i gördüğünüzde 

ilk dikkatinizi çekecek 
şey ayağındaki dev 
ayakkabılardır. Halk arasında çocuk mczan diye 
adlandtrılan herbiri bir printer büyüklüğündeki 

kabılara O "Nıke'larım", "Reebok'larım" falan 
Şahin'in en önemli özelliklerinden biri bulabi 
niz en negatif insanlardan biri olmasıdır. Son •v" .......... 1 

mızda O'na çaktırmadan yaptığımız sayıma göre Ş 
hin 15 dakika da 22 şeye birden itiraz etmiştir. 
sevdiği oyunlar arncasının oğluyla 

outh ve bir türlü vaz geçemediği 64 
Bruce Lee'dir. Ev sevdiği içecek Sprıte, en sevd 

eflatun 'dur. Uzun süren aramalardan sonnra 
duğumuz iyi özellikleri arasında Metalci olması, 

tetris oynaması ve Deluxe Paınt'i gayet ustaca 
masyon bil em yapar!) kullanması yer alır ..... 

değişikliğine mecbur eLLi. En az sizin 
bizde üzüldük, ama elimizden bir şey gelmiyor. 
Bizdeki haberler bu kadar, biraz da dünyada 
olup bitiyor bakalım: 
Haber olarak duyurduğumuz bazı özelliklerin 
KICK OFF 2'de olmadığını görünce şaşırmıştık 
Görünüşe bakılırsa reklamlarda söz verdiği özellik­
leri oyuna koymadığı içiin Aneo'nun başı bayağı 
derde girmiş. Onun için şu anda oyunun yeni bir 
versiyonu hazırlanıyor. Bu kez söz verilen karına­
şık şutlar, sahada gezen orta ve yan hakemler, ve 
inşallah ofsayt kuralı oyuna eklenecek. KICK OFF 
2.5 yakında hazır olur. 
Her ayki olduğu gibi bu ay da .bir ölüm haberimiz 
var, bu işten zevk aldığımı zannetmeyin sakın. lN­
FOCOM kapandı. Pek çok güzel adventure'a imza­
sını atan firmanın kapanış sebebi ... tabii ki para. 
Amıga dünya bilgisayar piyasasındaki payını %3 
arttırdı. Bu arada eski dostumuz 64'te aynı oranda 
düştü .... 
Geçen ay dergimizele ufak bir dizgi hatası gözünü­
ze çarpmış olabilir. Siz bu hataya gülmüş veya kız-

- mış olabilirsiniz ama biz oldukça üzüldük. Onun 
suçu olmasa bile yazının yazarı Şahin arkadaşımız 
64'ler Yazarlarını Tanıyalım köşesinin ilk kurbanı 
olmaya hak kazandı. 
Gelecek ay görüşmek üzere 
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Yeni 

Meyva aromalı 

1 
nefis tadıyla 
Vitop top bonbon, 

10 vitaminle 
zenginleştirilmiştir. · 

insan sağlığında 
vitaminierin yeri 

çok büyüktür. 
Büyümeye yardımcı 

olurlar, sinir ve sindirim 
sistemlerinin normal 
çalışmasını sağlar, 

vücut diraneini arttırırlar. 
Birleşik Devletlerı Ulusal 
Araştırma Konseyi, Beslenme 

Komitesi'nin en son (1980) 
bilimsel bulgularla belirlediği 

günlük vitamin dozlarıyla, 

PAKET VITOP (5 ADET 
BONBON) YENI~INDE 

ORTALAMA 
..... -. ...... vfTAMIN IHTIYACI 
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