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1lanlarin renk ayrimi ve filmleri miigteriye
aittir. Isteyen miigteri icin grafik
hazirlanir,renk ayrimi yapilir ve kendisine
ayrica fatura edilir. Ilanlarin hukiki
sorumlugu ilan sahiplerine aittir.

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.
Ginderilen yazilar yaymmlansin,

. yaysnlanmasin iade edilmez Siparis

edilen caligmalar deginda dergimize
gonderilen malzeme yayina deger
bulunmass halinde telif hakke

AAdomorek ummlanis

: Gegtigimiz ay onemli gelismelere sahne oldu. Bunlardan
- biri v¢ en énemlisi BILGISAYAR’da TELIF HAKLARI VE RO-
- YALTE BEDELLERI ile ilgili yapilan hazirhklarlardi. Bu konu-
. da bizzat ANAP Kirsehir Milletvekili Gékhan Maras ile goriis-
. tim. Meclisteki calisma odasinda Yaptimiz uzun gorisme so-
‘ nunda taslaga esas teskil edecck fikirlerimi, énerilerimi bana en ;
- kisa zamanda yazip kendisine ulastirmam, daha sonra da tesek- !
. kiil ettirilecek alt komisyonda gorev ahp alamayacagimi sordu.
: Kendisine boyle bir konuda her tiirlii yardima hazir oldugumu
- soyledim. ‘ :
Yapilan hazirhklara gére Ekim ay1 sonu itibariyle !
¢ Komisyon’un toplanmasi ve biitceden dnce kanunun meclise veril-
- mesi bekleniyor. Bu konuyla ilgili genis aciklama ve yazimi dergi
_icinde bulacaksimiz. Burada énemli olan Boyle bir komisyona
. 64’ler dergisi sahibi olarak iiye kabul ediliyor olmaktir. Bizden
- baska disaridan hicbir sivil komisyon iiyesi yok ...Bu da dergimi- .
: zin geldigi noktalar anlatmaya yeter her halde... 5
5 Bu ayki dergi icerigine gelince:

: Yine dopdoluyuz. SEKA gegen say1 gordiigii biitiin ilginin
- sanki karsihgmi verir gibi yine genis bilgilerle dolu... Ayrica Baha- |
- dir kardesim sizin i¢in Amiga’nim Dos isletim sistemini kaleme al-
- di. Cok faydalanacagmizi umuyo- !
{ rum. :

‘ Oyunlara gelince;

: Yillardan  beri LUCAS
. FILM’in oyun yapimindaki séhreti
- bilinmektedir. Bu firmanmn son bom-
- basi olan LOOM bu saymmizda Or-
. han Cevher tarafindan tam aciklama
- olarak yaymlandi. Ayrica OPERA-
- TION STEALTH’in gecen sayimiz-
- da yaymlamadigimiz boliimleri, son
. giinlerin  ¢ok eflenceli WINGS’i,
- Icon-Adventure-Strateji konumunda

- KHALAAN, Sicrra’nm  KING?S |
QUEST IV, ve grafik olarak cok sih-
cretli VENUS bu ayki dergimizin
 Amiga bolimiiniin agir toplarr.
Commodore gelince;
. FLIMBO’S QUEST, PARA ACA- ;
- DEMY, ESCABE, IRON LORD, BLOCK OUT, OPERATION |
. NEPTUNE ve Commodore’da KiCK OFF 11 dergimizin bashcasi-
- m olusturuyor. Son giinlerin ¢ok biyiik ilgi toplayan oyunu HAM-
- MER FIST ve 1988%in bityiik giiriiltia koparan eyunu TIMES OF |
- LORE Mert Hekimci kardesimin biyiik cabalari sonucu bitirildi i
- ve tam ¢iziim olarak klasikler bolimiinde yaymlandi. Atari sayfa-
. Mz yine sizin tavsiyeleriniz dogrultusunda iki sayfa olarak siirii-
‘yor.

: Dergimizde bir bagka yenilikte Metal Sabotajin mimar:

Murat Adang tarafindan hazirlanmakta olan Miizik Kogesi... Bu-
- rada o ayin sizin sevebileceginizi umduumuz miizik programlari-
_ 1 kisa 6z geemislerini ve grubun diger albiimlerinden bilgiler ve- .

recegiz. (Tabii mimar metalci olunca bu boliimde metal agirhikh |
¢ olacak) ;
Her say: bir éncekinden daha giizel, daha iyi ve daha mii-
- kemmel dergi verebilmek dilegiyle hepinize saygl ve sevgilerimi |
{ sunuyorum, :
: ABDURRAH!




Oyun, programblllk veya mizik |
Bilgisayarinizi ne amag¢la
kullaniyorsanaiz kullanin, bu
ay dergimizde size hitab eden
birseyler bulacaksiniz. Seka,
Noise Tracker, Amigados gibi
yazilarimizdan baska son
aylarin en hit oyunlarini bu
sayimizda. Sayfa sayimizin
artmasi sayesinde gene
dopdoliayuz. . .. «.:

Commodore 64’teki en iyi
FRP’lerden birinin tam
aciklamasina bu sayida
basgladik. Siz bu ayki bolimle
ugrasa durun kalanim gelecek
aya yayinlayacagiz.

MNATARI=————
Sizlerden yogun destek alan
kosemiz siiriiyor. Liitfen
mektup yazmaya devam
edin.(s.56)

Il

Bu ay calgmn
demolara

ilk adiminizi
atmaniz icin bu
ay ekran agma
ve renk
konularini

1_ inceledik.(s.27)

Miizik diinyasinin
cn yeni ve en
iyileri...(s.81)

BUY 64'ler, OPEN MAGAZINE, READ MAC
ADVENTURE.........Bakin sizi o kadar ugragtiran
sorunun ¢6ziimi aslinda ne kadar kolaymis.
(8.51)
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Air Jordan®

VAH

GCUNKU

POTALARIN
ALTINDA

ZEMIN
SERT

Michael Jordan, dinyanin en
iinlg basketbolcusu. Michael
Jordan'in ayakkabilant Nike-Air®,
taban sistemli.
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INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE 5" pirrice, Eck
e I

onu tahtindan
indirecek  bir oyun
geliyor:
INTERNATIONAL
SOCCER

CHALLENGE. Simdiye
kadar bilgisayarnimizda
[utbol oynarken
oyuncularn ya tepeden
yada biraz usten
gorayorduk, ISC da
goris alam
& el Bl oyuncularin g0z

ol [ | 1 hizasina indirilmis. Bu

sayede ilk keéz oyunu

' = =3
| p—{ i ;
a‘ ‘_.. ‘; gercekten sahada
LN LN 'l oynuyormussunz gibi

—=uman
' oluyor. Ustiin grafik ve

animasyondan baska oyunda falsolu, her bakimdan kontrol edebildiginiz pas ve
sutlar, cesitli zorluk dereceleri ve inanilmaz guzellikte penalti atislaan yer aliyor.

T

Clive Baker’in son romamnn filmi
NIGHTBREED kanimiz1 donduracak kadar
korkung. Iste boyle olunca filmin oyun haklarina
sahip olan OCEAN firmasi filmele ilgili iki oyun
birden hazirliyor. Bunlardan birincisi NIGHTBREED, The Interactive Movie Cinemaware 'in
yarattif1 "film gibi oyun" tiiriiniin bir 6megi. Tipki Desert’ta oldugu gibi yaptifimiz harcketlere gére
belirli arcade boliimlerle karsilagiyorsunuz. Oyunu digerlerinden ayiran nokta bu alt bélimlerin
zenginlifi. Bunlarda kazandigimiz basariya gore ya Nightbreed adi verilen garip yaratiklarin elinden
kurtuluyorsunuz ya da hayal edemiyeceginiz kadar ifreng bir 6liimle karsilastyorsunuz. Film’le ilgili
diger oyun ise NIGHTBREED, The Arcade Game. Bu oyun daha ¢ok 64’te gérmeye ahistifimiz
arcade-adventure’lara benziyor. Yonetligimiz karakter topladig: esyalarnin
yardimiyla canavarlarla g A%
miuicadele ediyor ve
kurtulmaya ¢ahsiyor.

N
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Populous pek goklarina gére gel-
mig gegmis en iyi strateji oyunuy-
du. Iste bir cok édiil alan bu oyu-
nun yaraticilarisimdi ok daha

kapsamli ve etkileyici bir ayun ha-

\ znilycrlar POWERMONGER. Vatanindan siiriilen bir savasgi sadik yirmi askeriyle beraber kendini bir adanin
‘Kiyllarindabulur. Tesadiife bakin ki bu ada bir kral farafindan yonetimektedir ve kahramanimiz kendmm daha

iyi bir kral olacagina karar verir. Askerleriyle beraber savasarak veya korkutarak
 ada halkiniikna eder. is burda bitti saniyorsaniz yaniliyorsunuz, kahramanimizin gs- |
- 20 doymaz ve diger adalan da ele gegirmek igin cligmaya baglar. ;
: POWERMONGER'da her bélimde 200 ada var. Belki inanmayacaksinizama oyun
 bir kag trilyar bélimden olusuyor.
 Grafik olarak Polpulous andiran oyunda adamlarinizinverdiginiz emirleri yerlerine
 getirmelerini seyretmek gok zevkli oluyor. Isterseniz adanin timin birden gérliyor-
- sunuz, isterseniz sadece bir evi izleyecek goriintlyl sekilde zoomluyorsunuz. Bu
 haliyle bir bilgisayar igin hazirlanan en kapsamli strateji oyunu olan POWERMON-
. GER su anda programlama asamasinda. Bir kag aya kadar hazir olacak.

Shadow of the Beast [I'nin yarattig1 yanki daha b]lmedeng
PSYGNOSIS aym guzellikte ti¢ oyun birden hazirhyor. !
Bunlardan birineisi OBITUS alistigimiz PSGNOSIS oyun-
larimn aksine bir FRP. Ne dl¢tide basarih olur bilemeyiz |
ama oyunun sahip oldugu genis oyun alam ve degisik:
bakis agilarn oyun icin kesinlikle arti puan. fkinci oyun:
NITRO, Hot REed benzer bir yaris oyunu. Tepeden ba-:
 kis acis), paraniz arttikca alabildiginiz ekstra parcalar!
 size pek yeni fikirler gibi gelmeyebilir ama bu oyunu di-:
gerlerinden ayiran nokta: HIZ! Gercekten de oyun ina-
. m]mayarak bn tcmpoda oynamyor. En son oyun ise De-|
; Arc ve Khalaan tipinden:
CARTHAGE. Romali-:
lar zamaninda her za-:
man oldugu gibi daha!
fazla para ve giic icin
carpisiyorsunuz. Bu
arada oyunun icinde:
ver alan alt oyunlar:
birbirlerinden  gtizel:
gortiintiyor. Artik kali-
tesini hepimize kabul
ettiren PSYGNOSIS'in
yeni hitleri yakinda
hazir olacak.

Midwinterin sonrasinda sag kalanlar mak, Ussin planini gizen adam
Afrika’'nin batisina taginirlar ve Atlantic bulup onun planlari vermesini sa-
Federasyonu adini verdikleri bir devlet Jaimak igin kizini hapisten kurtar-
kurarlar. Rahat rahat oturup keyiflering mak, Usse varabilmek igin bir
bakacaklarina komsu olduklar Sahara ara¢ kagirmak ve ancak en so-
krallgiyla didismeye baglarlar. Boylece nunda sabotaji gergeklestirmek
WILDFIRE, yani Midwinter Il baslamis zorunda kalabilirsiniz. WILDFIRE-

WILDFIRE

olur. Sizin oyundaki roliiniiz ise gizli bir 'In en blytk 6zelliklerinden biri de
ajan olarak daha fazla aday federasyo- Face Designer adi verilen ve ka-
na katimak igin ikna etmek. Tabi bu ka- rakterlere yeni yizler ve kisa geg-
dar kolay degil. Oyun 50 adadan olugi- Misler hazirlamanizi saglayan mi-

yor ama her gérev pek gok alt balim- nik alt program. Programi hazirla-
wa MAEI QTARM  firmaci A

A ol vrma blamala kia Maae aabkata!



Yil 1955...

Professr Emmet L. Brown
yani Doc, gelecekten gelmis olan geng
dostu Marty Mcfly*1 firtinal1 bir aksam
binbir zorlukla 1985°e geri ginderir.

Yil 1985... ’

Marty ,geri déndtiftinde ar-
tk herseyin dﬁzcldigini,' babasimin pr-
sirkhktan kurtuldugunu ve bas dilsma-
m Biff*in hizmetkarlar1 oldufunu gé-
riir. Ayrica babasi ona yepyeni ve hari-
ka bir araba almistir. Bu arada sevgilisi
Jennifer gelir. Tam ikisi arabanin &niin-
de konusurken yolun ortasinda biiyiik
bir patlama ve ardindan beliren parlak
15tk hiizmesinin i¢inden Doc zaman
arabasiyla gikagelir. Heyecanla araba-
dan ¢ikan Doc yamndaki ¢opiin kapa-
gim1 acip ig¢indekileri arabamin deposu-
na atmaya baglar. Depoya ¢épleri dol-
dururken de bir yandan Marty ve
Jennifer*e cocuklarinin baglarinm gele-
cekte belaya girecegini ve onunla gel-
meleri gerektigini s@yler.

s1z oldugu takdirde ba-
smna gelebilecekleri an-
latiktan sonra Marty
aynen ojlu gibi giyinip
onun gidecegi Cafe‘ye
gider. Orada Bifl*in
oflunun cetesi Marty‘i
goriir ve onu oglu zan-
nederler. Ve ona akgam
yapacaklar1  soyguna
katiip katlmayacagim
sorarlar, Marty oglu-
nun yerine onlara kafa
tutar ve basim teknolo-
jik bir belaya sokar.
Cetedekiler de
Marty nin ardindan
kendilerini sokaga atar-
lar ve amansiz bir mii-
cadele baslar. Hem de
Hoverboardlar tizerin-
de...Iste basliyoruz 11

LEVEL 1 (2015 y1ly)

Oyunun bu ilk Level‘inde
Marty‘t Hoverboard iizerinde kontrol
ediyoruz. Hoverboarda hiz verebilir,-
yavaslatabilirsiniz. Her yone hareket
edebilir, sigrayabilir ve cetedekilere
vurabilirsiniz. Bu hareketleri kavramak
epey kolay.Ayrica ekranin alunda sko-
runuzy, kalan zamammzi,bulundugu-
nuz seneyi ve enerjinizi goérebilirsiniz.-
Heyecan verici bir miizik esliginde
arabalarin ve insanlanin oldufu gibi
bir¢cok degisik karakterin de doldurdu-
Bu bir sokakta Biff'in oglu ve cetesiyle
bogusup onlarn saf dig1 brrakmalisiniz.-
Cevrede bulacafimz gesitli esyalar size
puan ve bazi ayricaliklar kazandiracak-
tr.Ekranda saga,yukan ve sola olmak
tizere ii¢ defisik yone ayn zamanlarda
bilgisayarin karaniyla haraket edebili-
yorsunuz. Ekran safa veya sola ilerler-
ken yoldan gegen arabalara asilabilirsi-

lunun kurtulmas: ve Level'in bitmesi
demektir.

LEVEL 2 (2015 yil1)

Bu olaylar gelisirken Polis
Jennifer*i bulmus ve onu 2015 yilinda-
ki evine gotitrmiistiir. Doc*in teorisine
gore insanoflu gelecekteki ikizini g&r-
diigti takdirde tiim zaman-mekan den-
gesi bozulacak ve kainat yokolacakur,
Bdéyle birseyin olmasimi Marty ve Doc
gibi biz de istemedigimizden Jennifer‘i
o evden ¢ikarmarmz gerekiyor.

Ekranda evi kusbakisgi goril-
yoruz. Yedi oda ve bir holden olugmug
olan bu evde Jennifer‘den bagka onun
gelecekteki ailesi ve gelecekteki kendi-
si de bulunuyor. Jennifer diger karak-
terlerin aksine ayrica bir imlegle belir-
tiliyor.Joystiginiz kontroliinde evin ka-
pilan var. Yani odalarin kapilarim sege-
rek bu kapmn agilmasim ve igerideki
karakterin se¢tiiniz difer odadaki ka-
rakterle yer degistirmesini safhyorsu-
nuz.Bu iki karakterden birinin mutlaka
Jemmifer olmasi  gerckmiyor.Zaten
Jennifer'i miimkiin oldugunca az diger
karakterlerle karsilastirmalisiniz.Ciin-
kil bu, onun enerjisinin azalmasina yol
agiyor.Biraz zekayla Jennifer'i miim-
kiin olan en kisa zamanda bu evden ¢1-
karabilirsiniz.Cikis kapis1 evin giine-
yinde, ortadaki kapidir.Evden kurtul-
dugunuzda bu Level da bitiyor.

LEVEL 3 (1955 yil1)

Bu Level filmin gidishatna
pek uymuyor. Burada Marty‘nin (Back
To The Future 1'de ve 2‘nin en sonla-
rinda)annesi ile babasmn evlenmeleri-
ni saflayan partide gitarla ‘Johny
Good’ adli pargayr ¢alma sahnesinin
resmini aym miizik eslifinde, dogru
sekilde, verilen zaman igerisinde bir-
lestirmeniz gerekiyor. Safida yap-boz,
solda resmin gergek hali ve onun altin-

da da zamanimzi gdsteren

Ve iiclide arabaya atlayip
gelecege dogru HAVALA-
NIRLAR'!

Y1l 2015...

Bambagka  bir
diinya. Steven Spielberg‘in
objektifinden  géyle bir
baktifimizda gorecekleri-
miz bizi oldufu gibi |
Marty‘i de sasirtacakur... |
Ugan arabalar, ugan kay- |
kaylar (Hoverboard'‘lar), ii¢
bolyutlu sinemalar ve daha baska akil
almaz teknolojik gelismeler. Doc, ara-
bay1 bir arasokaga park etmeden evvel
sorun  yaratabilecegini  diigiinerek
Jennifer'i bir miiddetlifine bayiltur ve
onu arabayla beraber arasokafa bira-
karlar. Doc, Marty‘e gérevini ve bagan-

niz.Bu da size bir siireligine hiz ve za-
man kazandirr.Level‘in sonundaki g&-
lit asip Adalet Binasi'na ulasmay1 ba-
sarirsamiz Marty filmde oldugu gibi ke-
nara ¢ekilecek ve Biff*in oflunun cete-
sinin binaya ¢carpmasim sagliyacaktir.-
Bu da getenin tutuklanp Marty*nin o§-

saat var.Resmi dogru bigi-
mine sokmay1 basarabilir-
| seniz burayr da bitirmig
| olursunuz. _
| LEVEL 4 (1985
. yih)
| Neyse... Biz gene
ana hikayeden devam ede-
il lim...
Jennifer'i kurta-
| ran Doc ve Marty hep be-
raber zaman arabasma atla-
yip kendi zamanlan olan 1985‘e geri
donerler. Fakat higbirgeyin eskisi gibi
olmadifimi farkederler. Normal 1985
gitmig yerine silahli serserilerin ve ce-
telerin hiikiim stirdiigii bir 1985 gel-
misti. Buna scbep, olan kisi ise
Biff*dir. Biff, 2015 yilindan getirdigi



spor alma-
nagimt (O
yiizyilin
tim  sporkE
kargilagma- s

larmi  ice- [
ren bir ki-
tap)
1955'deki
gen¢ halind
vermistir.
Bunu dfg

zaman ara L= ]
basim et S
Marty ve Doc, Jennifer'i kurtarirken
calarak yapmistir, Almanaktan faydala-
nan geng Biff girdigi tiim bahislerden
karlt ¢ikarak sliper zengin olmug ve
diinyay1 bu hale getirmistir. Olanlan
anlayan Doc ve Marty, Biff*den alma-
nafit kac senesinde aldifm 6grenmeye
karar verirler.

Bu Level‘da Marty'i yoneti-
yoruz ama bu sefer Hoverboardu ile
degil. Safa dofru ilerleyen ekranda
bircok serseri Marty'e saldinyor.
Marty‘de garesiz degil tabii ki.Sigraya-
biliyor, egilebiliyor, yumruk ve tekme
atabiliyor. Ayrica yolu iizerinde eski
okul miidiri ile de karsilasiyor ama
hi¢ de dostga degil...tifekle !!! Yolun
sonunda Biff ile onun kendi 6zel binas1

BILGISAYARLAR
s
SURUCULER

YAZICILAR
MONITORLER

BILGISAYAR DUNYASINDA AYRICALIKTIR

oluyorsu-

nuz.Gene
Doc  ara-
bayla gele-
PP rck size bir
i ip sarkiti-
yor. Bu ipe
tutundugu-
= R nuzda za-
= ¥ 1an araba-
i Sdlcivla  ora-
gl dan uzakla-
S vor e

—Mmm bir

oniinde karsilasiyorsunuz. Size taban-
casiyla ates edebildifi gibi tckme ve
yumruk da atabiliyor. Onu 6ldiirebilir-
seniz kitabt aldif tarihi 6grenmis olu-
yorsunuz ve tam o sirada Doc zaman
arabasiyla ugarak geliyor ve sizi ahip
geng Biff*in almanag aldif tarihe gi-
diyorsunuz.

LEVEL 5 (1955 yil)

Aym ilk bsliimde oldugu gi-
bi Hoverboard tizerinde ilerliyorsunuz-
.Aradaki fark ise sizi ugan kaykayhlar
yerine normal kaykaylilar rahatsiz edi-
yor. Cevredeki insanlar ve engeller de
cabasi. Bifl'i Level sonlarina dogru gi-
recefiniz tiinelde buluyorsunuz. Tiine-
lin sonuna kadar ulagip tekrar geri do-
nebilirseniz. almanagi Biff‘den almisg

yere g1d1p almanagi yokediyorsunuz.
Buradan sonra filme gére tam siz al-
manafi yokettikten sonra Doc hava-
deyken bir simgek onu ve arabay: car-
pryor. Arabamin gézden kaybolmasiyla
beraber gelen &zel bir posta sirketinin
memurunun size verdifi 70 senelik
mektuptan Doc*in vahsi batida oldugu-
nu ve bu mektubu 70 sene evvel yazdi-
g Ofreniyorsunuz. Bu anlattifim
sahneler oyunda yok ama aym filmde-
ki gibi bir son ekran var.TO BE
CONCLUDED

" MERT HEKIMC!

GRAFIK 78

MUZIK 87
OYNANABILIRLIK 83
GENEL 84

IBM oyunlari
>Joystickler
DTiim Bil-Tek {iriinleri
>Disketier
DKartuslar
OKasetler <4
>Bakim onarim servisi

alinir.

DHer hafta yeni AMIGA, C-64,

OTirkiye ve dinyanin her
yeri icin odemeli siparig

OGRENCILERE

BUYUK INDIRIM.
ALISVERI
YAPAN HE
MUSTERIYE
KURA NO'SU

AMIGA

(KFRARISTAN

telecom bilgisayar

Karanfil sok.15/3KIZILAY ANKARA
TISTIN Tel-117 10 97

commodore




I EETURKIYE GENELINDE
DOO@OEE SIMDITAKSITLE!.
= e e --5.25 AMIGA DISK DRIVE
[ 200.000 Pesin+(200.000X2ay)=600.000.-
| --512K AMIGA RAM KART
80.000 Pesin+( 80.000X2ay)=240.000.

--2.5MB AMIGA RAM KART
250.000Pesin+(250.000X2ay)=750.000.

FIRSATI KACIRMAYIN

f
\

IGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtarly)
512 KB AMIGA Ram (anahtar)

*2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,|
internel kart (anahtarl)
*512 KB AMIGA Ram (anshtarl).

*AMIGA ve Commodore'lar
*Monitér'ler Printerler
1084 Monitér Ekran Filitresi
: . . *Mouse'lar, Mouse Pad'ler
FINAL Il * fce -Freeze Machine | = = Joystick geitleri
Double * Destek 64 *Diskmate 2 a. o Diliatee = e
System * Dolphi 20, - Py Board, Reset Button’
el i p'f.'“"l‘c’: 0 * AMIGA 500 Adaptor *Kafa Ayar Ledi, Anten Kablolan
promer 2 ve diger tim kartuglar. * 1541 - 11 Adaptor ] “Zengin AMIGA 500, C o Is
* C 64 Adaptor - Utility ve oyun programian
* 1yl garaniil... *Giiniinde tamir Servisi
. e *Bol yedek pargs gegidi
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Masum  bir
karakteri ele alalim.
Kirik birkalp, bir par-
¢a kahramanlik ekle-
yelim ve kargimizda
Flimbo. System 3’iin
son stiper kahramam.

Bagka bir galaksi, bas-
ka bir diinya. Dewdropland {il-
kesindeyiz ve giin yeni basliyor.
Sicak ve nese dolu bir sabahin
ardinda ne tiirlii kétiltklerin si-
zi bekledigini ancak kotii Profe-
s6r Fransz Dundruff bilebilir.

Profesor, yillardir iize-
rinde caligtii "Sozsuz Hayat"
makinesini tamamlamigtir. Ma-
kine, caligtiginda bagh oldugu
viicutlarin birinden hayat ener-
jisini emerken diger viicut yeni-

lenir ve Oliimsiizliik kazanr
Deli Fransz’in amaci da &lim-
stiz olmak oldufundan kendine
bir kurbam aramaya baslar. Ak-
Imna gelen ilk ve en iyi kigi
Pearly’dir. Dewdropland’in gii-

P B, PRSI 5O SIS, SAges =
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vaadeden kraligesi. Kagiriimasi

da oldukc¢a kolay oldufundan
profesér hemen ise koyulur.
Pearly’yi kaginr ve gatosuna
gotlirli.. Ama birgeyi unutur!
Pearly’nin erkekarkadas
Dewdropland'in  stiper kahra-
mamn Flimbo’dur.

Flimbo hi¢ diistinme-
den sevgilisini kurtarmak igin
Fransz Dundruff’'un gatosuna
dogru yola g¢ikar.

Kahramanimizin geldi-

gini duyan deli profesdr Iabra-
tuanna girer ve GUM denilen
acayip yaratiklann (Uretir. Bu

GUM’'un manast Genetically
Undesirible Mutants oluyor. Bu
da, genetiken istenmeyen yara-

Alacerma AOTTAAM A
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heryere yayilirlar ve
Flimbo’yu durdurma-
ya kararlidirlar. Oyle
ki, eger biiyiicli Dazz
Bazian da olmasa
Flimbo'nun hi¢ sanst
kalmamis olacak. Fa-

kat Dazz sadece paras: olanlara
yardim ediyor.

Biiyiicii Dazz
Flimbo’ya yardim etmeyi kabul
eder. Flimbo'nun ilerliyecegi
yedi apayn diinyamin herbirinde
diikkat agip cna gesitli yardimci
aletler satacaktir. Bu aletler ve
objeler Flimbo'ya c¢ok faydal
olacaktir. Ayrica Dazz'in diik-
kanlarindan zaman da satin ala-
bilirsiniz. Zaman aldifimz tak-
tirde Pearly’nin 6liimii gecike-
cek bu da size
belli bir stire
daha yagama
sans1 kazandi-
racaktr. Ala-
bilecefi difer
bir sey ise
ona  gdriin-
mezlik safla-
yan bir iksir.
Bu iksiri igti-
ginizde higbir
diisman  sizi
etkilemiyor.
Onlara  do-
kundugunuz-
da da ¢Gliiyor-
lar. Bir de sii-
per silah var.
Stper silah
sizin elinizde-
ki silahin iki
kat1 kuvvette ve daha uzun me-
safeli.

Dazz Bazian’in diikka-
mndan alabileceginiz en nemli
seyler Scroll denilen biiyii ka-
gitlandar. Iki gesit Scroll var ve

harmdasen  ilria: Aa hilydisfingdin




diikkaninda para karsih@n alin-
may1 bekliyor. Bunlardan biri
stiper Scroll digeri isc normal
Scroll. bu scrollar bdliimii bitir-
mck i¢in tamamlamaniz gere-
ken kelimelerin
harflerini  tagi-
yorlar. Normal
Scroll’dan  bir [
harf Siiper gee
Scroll’dan  da g
kelime’nin  ti-
mii ¢ik1yor.

Profe-
sOr
Dundruff’un
lirettigi yaratk-
larnn yani
GUM’lann  il-
ging bir yani
var. Onlan 0l-
diirdtigliniizde
para, Scroll, ik-
sir ve bunun gi- &
bi seylere doni- @
scbiliyorlar. As-
linda bunlann
hepsini diikkan-
dan clde etmek miimkiin. Bazen
de GUM'’lar, ¢ldiiklerinde bir
kalp birakiyorlar. Bu kalp ckra-
mn yukansmna dogru yiikseli-
yor. Onu vurdukga degisik
renklere giriyor. Efcr bes ayn
renkteki | kalbi alip Dazz
Bazian'in diikkanina gotirtrse-
niz extra bir hayat elde ctmis
olursunuz,

Flimbo ,gergek bir kah-
raman olytasma ragmen Kot
bir huyu var. Birden fazla obje-
y1 tagimaya lisendifinden neyi
alacafina iyi karar vermeli. Yani
bir kalp ile bir scroll’u ayni an-
da tastyamiyor.Fakat iksir ,silah
ve para gibi seyleri tagiyabilir.

Dazz Bazian’in diikka-
nina girdiginizde ekramn orta-
sinda kendisini  g@receksiniz.
Diikkandakileri satin almak igin
yamp sénen bir sekli kullani-
yorsunuz.Objeler ikon halinde

size sunulmug. Siz de yanmp s6-
nen sckli istediginiz objenin
ikonuna gelirip joystiginizin
ates diigmesine basarak arzu ct-
tiginizi satin alabilirsiniz. Obje-

lerin siralanigt 64°de soyle:
-Usste solda siiper scroll
-Ustte sagda normal scroll
-Ortada solda gikis
-Ortada sagda cxtra zaman
-Alta solda siiper silah
-Altta sagda iksir
AMIGADA/ISE:
-Usste solda siiper silah
-Ustte sagdd normal scroll
-Ortada solda diikkandan gikig
-Ortada sagda extra zaman
-Altta solda iksir
-Altta sagda siiper scroll
BU OBJELERIN FiYATLART:
Stiper silah-350
Extra zaman-300
Iksir-250
Normal scroll-400
Siiper scroll-2500

Satoya yapacaginiz yol-
culugunuzda yedi diinyadan ge-
¢eeeksiniz. Her diinyada bir¢ok
kapi, maBara ve gizli gegitler

e ! el "

-~
L
S

var. Bunlarin bazisindan gegili-
yor, bazisindan gegilmiyor.Ka-
pilardan girmcek igin 6niinde du-
rup joystick’i yukan itmeniz
yeterli.Eger dogru gegidi bula-
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bilirseniz para dolu hazine oda-
larina ¢ikarsiniz. Bu odalarda
bir¢ok altn para var ve paralar
platformlarin iistinde duruyor.
Paralan istediginiz gibi topliya-

bilirsiniz. Ama digcrlerinden
ayn renkte olanlanm sirayla
toplarsamz daha ¢ok paramz
olur.

Oyun boyunca ecsas
yapmaniz gercken dofru yarati-
#1 bulup ¢ldirmek ve ondan
scroll’'u almakur. Oldiirmeniz
gercken yaratik ekranin alt kis-
minda gosteriliyor. Bu yaratig1
buldugunuzda  diferlerinden
ayut ctmeniz oldukga kolay.
64’de yaratigin viicudu yamp
sontyor.

Flimbo’s Quest yedi
bsliimden oluguyor. Ilk bolim
giinliik giineslik bir alanda ah-
sap yapilarin ve dallarn arasin-
da gegiyor. Ikinci boliim isc ne-

e
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hirler goller ve koprilerden
olusmus.ilerliyen  béliimlerde
taglik ve kayalik alanlarda ,la-
netli ormanlarda ,mezarlik ve
imalathanelerde  kosusturuyor-
sunuz. Tiim bu bélimler birgok
canavar taralindan isgal edil-
mis.Canavarlar ¢ok cesitli. Dev
sinckler, trollar, kelbekler, sii-
mikli bdcekler, kuslar, uzun
boylu yarauklar, genis kerten-
keleler, sudan firlayan baliklar,
afaca tuirmanan kiskach yaratik-
lar, hayaletler, dev kanath kus-
lar, inanulmaz biiytikliikteki gis-
ko devler,koca kafal dev dislek
yaratiklar ve daha niceleri.

Eger oyunu bitirchilir-
seniz sizi harika bir son ckran
bekliyor. Aynca burada, topla-
digmiz  anlamsiz  kelimelerin
Assembler dilinde bir bilgisayar
programimn parcalan oldugunu
Ggreniyorsunuz.  Flimbo  bu
programi  Franz Dundruff’un
bilgisayarina yazarak islemi
durduruyor ve Pearly’i kurtan-
yor. Sonunda giines batarken
bir agacin dalinda scvgilinizle
beraber agkin ve basarinin tadi-
n1 ¢itkariyorsunuz.

Netice de  sOylemcli-
yimki Flimbo gergekicn uzun
ufrag gerektiren titiz ve basarlh
bir ¢alismanin Uriind. Bu kadar
glizel bir programi bulmak her
zaman kolay degil. Ayrica piya-
sadaki kisacik, ise yaramaz,
Spectrum  grafikli  oyunlarla
mukayese bile edilmez. Zaten
oyunu yapan SYSTEM 3 firma-
st afirlikli olarak C-64’(c galist-
yor. Bu yiizden de en iyi oyun-
larda isimleri var. Last Linja,
Tusker, Myth, Vendetta gibi sii-
per oyunlar hep onlarin. Bu
oyunlarin Amiga versionlan ise
biraz zayif kaliyor. Benden size
tavsiye, strateji oyunlarindan si-
kildiysamz Flimbo’ya bir géz
atin.

MERT HEKIMCI

Gergekten sevimli ve sirin; bu oyun cok tatl.
Basit konu, miikemmel oynanabilirlik, iyi grafik ve
miizik. Iyi bir platform oyunu her zaman iyi is yapar.
Bu sézii gercekten yamltmayacak bir oyun Flimbo’s
Quest.

Kahra-
mammuz minik 9
Flimbo (miizip AMIGA da
sapkah tath bir F s
ufaklhik) kacin- L I M 0
lan hiz arkada- B S
sini (ismi U T
Pearly) deli bi- Q E S oo
lim adam
Franz Drandruff’un elinden kurtarmaya calisiyor.
Ama bunu ne Hostages’daki gibi bir anti-terror timiy-
le ne de bir F-16 yardimiyla yapiyor. Sadece Q ve yay:
bu zorlu macerada diger mahluklara kars1 yapayanhz-
lar. Amacimuz her levelda asafida kare i¢inde alinnug
canhlar iizerinde bir harf bulunan bir sayfa alip (yara-
tig1 oldiirerek) onu bilyiiciiye gotiiriip level’t gegmeniz
icin gereken sihirli kelimeyi tamamlamak. Bunu ya-
parken tophyacagmiz para ile bir cok ekstralar satin
alabilirsiniz. Ornegin zaman, bir harf, level’s otomatik
tamamlama gibi (ki biraz pahali). Para ya éldirdigii-
niiz canlilardan ya da gireceginiz evdeki keseleri topl-
yarak saglanabilir. Ama sunu unutmamahsimzki isa-
retli kese 20, isaretsizler ise 5 ama isaretlileri tophya-
cak diye zamam fazla harcamamak gerek bunuda
unutmayin. A

Oyun grafik, miizik ve oynanabilirlik bakimn-
dan platform oyunlarinin en iyilerinden (belki en iyi-
si). Grafikler detayli ve renkli ézellikle sizi oldiirmek
istiyen yaratiklar ¢cok enteresan ve bir okadarda iyi.
Miizik tam oyuna gire de@isken ve iyi. Oynanabilirlik
ise milkkemmel. Flimbo hizli ekramn kayist ¢ok iyi tek-
nik bakimdan Backgroundlar harika yapilmis. Bence
her Amigaci bir simulasyon veya stratejisinin yaninda
boyle bir oyunda almali. Diyeceksinizki ne 0? atlama,
ziplama veya zeka gerektirmiyor, biz boyle oyunu ne
yapalhim. Evet belki F-16 Falcon’a gore ¢ok basit ama
inanin onun kadar eglenceli eee bilgisayarimizi niye al-
dimz herhalde hava harp okuluna énceden hazirhik
icin degil. Biraz iyi vakit gecirin. Eglenin ve Flimbo’s
Quest’i alin. Herkez! ister simulasyon’cu, ister
adventure’ci herkez.

EMRE ISIKLAR
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COMMODORE
Back To The Future Il
Midnight Resistange
.Pro Tennis Tour
CPC 464/61 28 Manchester united
Shadow Warriors F- 16 Combat Pilot
Flimbo’s Quest Power Boat simulator
Turrican(2 disk) Hard Driven Tie Break

Corporation (2 disk) Ghostbusters Il Crackdown
LOOM (3 disk) Fighter Bomber North & South

AMIGA

Back to The Future Il
Beast II(1 Mb 3 disk)
Operation Stealth (3 disket)
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Evet son glinlerde
Korlez krizinin baglamasiyla
korfeze asker yifilmalar bas-
ladi. iste simdi sizde askere
cagniliyorsunuz ve savasa git-
meden once 2. kez akedemiye
giriyorsunuz ve iste bu sirada
ise devreye oyunumuz PARA
ACADEMY giriyor.

Simdi gelelim oyunu-
muza. Oyunumuz ilk yiiklen-
diginde kargimiza mitraly6zli
bir askeri gésteren bir resim
¢ikar ve space’ec basufimzda
oyunun ilk bagina gelirsiniz.
Burada joystick’i saga-sola
¢ckerek 1 kisilik ya da 2 kigi-
lik oynayacaginizi secersiniz.
Firc’a basufimzda oyunumu-
zun bollimlerini anlatan me-
niiye gelirsiniz ve oyuna bas-
larsimz. Oyunumuz toplam 6
béliimden oluguyor. Simdi ge-
Ielim sirasiyla boliimleri agik-
lamaya.

1. B@lim: Sprinting
(Kisa mesafe kosma): Iste deli
gibi joystick sallamali bir bo-
limle bagladik. (Joystickleri-
niz kinlirsa bana kizmayin)
Ekran diizeni ise genelde baz
farkliiklar disinda biitiin bo-
limlerde aym. Bunu agiklar-
sak sdyle en istte vakit bunun
alunda yanscimn kosuda ne-
rede oldugunu gostene goster-
ge onun altinda ise madalya
seklinde puaninizi ve hakkini-
z1 gosteren gekiller ve en alt-
tada power’i yani giiclintizi
gorebilirsiniz. Bolimii bitirdi-
ginizde ise her boliimiin so-
nunda bulunan ve bonus ckra-

nt olan hedef vurma yarigmast
var. 30 saniye iginde 20 hedef
vurmalisimz. Eger bir hedef
bile kacirirsamz bu bélim bi-
tiyor ve vakitler ve hedefler
bonus olarak yaziliyor.

2 Target Shooting
(Hedef vurma):Bonus ckrani-
nin biraz daha dcgisik olan bu
bolimde 2 dakika icinde 10
hedef yurmalisiniz,

3 Swimming (Yiiz-
mc):Burada isc suyun icindcki
dayaniklilifiniz Olgiiliiyor.
Yiizme aynen kosma gibi
amag¢ gene 100 m. ilerlemck
tabii ki yine joystick safa-
sola.

4 Weight Lifting (Hal-
ter kaldirma):Bence oyunun
cn zor boliimii. Burada amag
50 sn. i¢inde halteri 10 kez in-
dirip kaldirmak. Halteri kal-
dirmak i¢in ne yapmalisimz?
Tabii ki gene joystick sallama-
Iisimiz. Efer benim  gibi ilk
kaldinirlarda 10 kez kaldira-
mazsaniz ve vaktiniz bilene
bilgisayar  basaramadiginizi
sOyliiyor ve tekrar bashyorsu-

Commodore 64

TANITIM

nuz ve bir hakkiniz gidiyor.
(Burada size kiigiik bir sir ve-
reyim e@er klavyede seri isc-
niz halteri kaldirmayi bir de
Control + G tusuyla deneyin)

5 Rope Climbing (Ha-
lata Tirmanma): Bu boliimde
de ckranm iki ucunda bulunan
tepeye bagh kargilikl iki hala-
la trmaniyorsunuz. Joystick’i
saga-sola iterck adami kostu-
ruyorsunuz. Adamimz halata
otomatikman c¢ikiyor. Bu bd-
limde de boliimii gegebilmek
50 sn. i¢inde 6 ¢ikis yapmali-
SIniz.

6 Tug o War (Halat
gekme savast):Geldik oyunu-
muzun son bélimine simdi
isc bagka bir askere karst halat
¢cckiyorsunuz. Bu  boliimiide
gegerseniz sizi kutlayan birya-
Z1 goriirsiniz.

Oyunu bitirdikten
sonra riitbc atlamig olarak ba-
sa doniiyorsnuz ve tekrar ayni
engellere karst egitim aliyor-
sunuz. Fakat bu sefer oyun da-
ha da zorlasiyor. Mesela basta
20 sn. olan kosu zamam 15
sn.’ye 10 olan halter kaldirma
15°¢ yiikscliyor ve daha bunun
gibi seyler.

Oyunun hem Kkaset
hem disket kullanicilara hitap
etmesi ¢ok iyi olmus. Eger pi-
yasadaki oyunlardan sikildiy-
saniz hem dcgisiklik icin hem
de korfez krizi icin ¢alisma ol-
sun diye bu oyunu alin. Hepi-
nize iyi oyunlar.

CENK KOSEOGLU
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Dergi-
mizin 27. sayi-
sindaki haber
kdsesinde yer
verdigimiz Es-
cape From Pla-
net Of Robot
Monsters niha-
yet tlkemize
geldi. Amaciniz
canavar robot-
larla dolu bir
gezegenden
profesdr ve kiz-
lari kurtarip ge-
zegenden ka-

Oyuna
basladigimizda
cevreyi arastir-
digimizda bir
cok kutu bilgisayar ve esir tutu-
lan kizlargdriyoruz. Kutu ve
bilgisayarlara ates ettigimizde
parcalaniyorlar. Iginden kalkan-
lar ve silahlar ¢ikiyor Esir tutu-
fan kizlari kurtarmak igin onlara
degmek yeterli oluyor ayrica

500 puanda alnug oluyorsunuz.
Ayrica yerde agip kapanan si-
yah delikler var. Bunlara agil-
misken degmek sizin i¢in iyi de-
Gil, ¢linkd sizi diddrdyor. Bu
yizden kapanmasin beklemeli-
siniz. Adaminizindc hakki var.

DIMSOFT IKINCI
SUBESINI DE
HIZMETE ACT!

Eskisehir’in dnde gelen bilgisayarcilarin-

dan

~ DIMSOFT ikinci subesini Eskisehir GELI-
KOGLU carsisinda agiyor
2 Ekim glinG yapilacak olan agilig téreni
ile Amiga ve Commodore kullanicilarinahizmet

edecek olan

DIMSOFT BILGISAYAR ve YAN URUN-
LER SATIS MERKEZI Tiim Eskigehirli Bilgisa-

yarcilan agiligsinabekliyor

64’'LER DERGISI olarak DIMSOFT'un ba-

sanlarinindevamini diliyoruz.

Al

Fakat bu sayi ro-
W botlarr vurdugu-
nuzda ¢ikan el-
maslari aldigrmzd:
degisecektir. Yapa-
cak hic bir sey kal-
madigi zaman tek
care merdivenden
yukar ¢ikmak.
Adaminiz crsr tu-
suyla bomba atar
ayrica bir yerde ro-
botlar saldinsina
ugrarsaniz bogluga
B dogru kosun ada-
minizkageye tutu-
narak asagtya ine-
cek. Béylece sak-
lanrmus olacaktir.
2 Actigimizkutular-
dan esya almak
igin kutunun capra-
ziha gitmelisiniz. Bélim sonun-
da bir cukur bulacaksiniz bura-
ya girince adaminiz isinlantyor
ve yeni bir ekran ¢ikiyor. Bura-
da iki ucak resmi ¢ikiyor Eger
iki kisi oynarsaniz iki ugakta
devreye giriyor. Yoksa tek ucak
devrede kaliyor. Burada kag re-
hine kurtarip gezegenden ¢ikar-
diginizigdsteriyor. Ayrica diger
gdrevinizi anlatiyor. Digmeye
bastiginizda canavarla karsiast-
yorsunuz. Onu bombayla ve de-
vamli kacarak yok etmenizi tav-
siye ederim. Onu yok edince
delige girin ve ikinci bélime ge-
¢in. Burasi birinci baldm gibi. Bu
béliimde de ayni seyleri yapin
ve delige girin. Ka¢ rehine kur-
tardiginizigdriin digmeye basti-
ginizda ortaya ¢ikan ekranda
dimdtiz gidin. Ug tane delik ¢i-
kacak. Bunlardan birine girin ve
ayni seyleri yapin. Balim so-
nunda iki tane canavar ¢ikiyor.
Onlarida yok edin. Oyun bu se-
kilde devarm ediyor.
C.F.P.O.R.M grafikieri
kiigdk olmasi kétd. Fakat mizi-
gin gtizelligi ve oyunun ilgingligi
bu kusuru kapitiyor. Uzun stireli
oyuniardan hoslananlarin elinde
bulundurmasi gereken bir oyun.
KORHAN TAMAN
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AMIGA DOS Diinyasina hog
geldiniz. Bu yaz1 dizisinde size
AMIGADOS ile nasil ¢aligildi-

g1 gostermeye cahgacagiz. Ilk
olarak kendinize bir cahsma
disketi hazirlamaniz. gerckecek.
AMIGA’nz ile birlikte aldiginiz
WORKBENCH disketini yiikle-

yin. Disket siiriiciisiine bog ol-
dugundan emin oldufunuz bir
disketi koyun ve disk menustin-

den initialize’1 se¢in. Bu islem

bir disketin igerisindeki tiim
dosyalan siler. Bu ytizden dik-

katli olun. Daha sonra WORK-
BENCH  disketimzi  takip
WORKBENCH ikonuna bir kez
klikleyin. Disket ikonu negatif
olacaktir. Simdi Workbench menusin-
den Duphcate’i segin. Bilgisayar siz-
den SOURCE (kaynak) disketini iste-
digi zaman WORKBENCH disketini,
TARGET (hedef) disketini istedii za-
man bos disketinizi takin. Bu iglem so-
na erdiginde Copy of Workbench sek-
linde bir disket ikonu belirecektir.
Boylece Workbench disketinizin bir
kopyasini yapmig oldunuz.
AMIGA'mz1 resetleyin  ve WORK-
BENCH disketinin kopyasum yikleyin.
Workbench ikonu gkt zaman bu
ikona iki kez klikleyerek disketi agin.
Utilities penceresini agin ve buradaki
programlar AMIGADOS ta igimize ya-
ramayacag1 igin bunlari ¢6p tenekesine
atarak silin. Sonra da disk meniistinden
Empty Trash’ segin. Réylece disketi-
mizde yeteri kadar bosluk olusturdu-
nuz. Simdi Utilities penceresini kapa-
up System gekmecesini agin. Burada
kargmmiza gikan ikonlardan CLI'ye iki
kez klikleyerek bu programu galigtirm.
Bir pencere agilacak ve su ifade ¢ika-
cak :

1>

Bu ifade AMIGADOS un sizden ko-
mut bekledigini gosterir. Workbench
disketinizde CLI'nin kullanabilecefi
birgok programetk meveuttur. Bu prog-
ramlardan birini silerseniz kullanabile-
ceginiz AMIGADOS komutlarn  bir
azalir. Kendiniz bir program yapip bu-
raya cklerseniz kullanabileceginiz ko-
matlar bir artar. Yani AMIGADOS
IBM ve uyumlularinda kullanilan MS-
DOS sisteminden farkly olarak sabit bir
komut setine sahip degildir.
AMIGADOS ta genel olarak dosyalari
iki bsliime ayirabiliriz :

1 - Program dosyalari

Program dosyalanm CLI'den adlarim
yazarak cahigtirabilirsiniz. Her program
dosyasi bir CLI komutu iglevini gorir.
2 - Data dosyalari

Data dosyalart programlar tarafindan
kullanilirlar ve kendiliklerinden galisti-
rilamazlar. Mesela DeluxePamt’te giz-
diginiz bir resim diskete Data dosyasi

" olarak kaydedilir.

CLI’nin ana komutlart Workbench dis-
ketinizin C directory’sinde_yer alir. Bu
komutlan incelemeden dnce
AMIGADOS "un bir disketi nasil yap1-
ladigma bir gz atehm.

Workbench ekranindaki  gekmeceler
disketteki alt-directory’leri temnsil eder-
ler. Her alt-directory’ye degisik tirde
programlar koyarak disketinizin daha
diizenli goriinmesini saflayabilirsiniz.
Ornegin ~ resimlerinizi  bir  alt-
directory’e,miiziklerinizi bagka bir alt-
directory’e ,vs.

Her alt-directory nin icinde bagka bir
alt-directory ya da #i-directory’ler bu-
lundurmak mﬂmkuﬁ {ir.

Workbench etinizde
directory’ler yer alir =

C ( Commands-K ;

Bu directory’de

siniz.

Devs (Devices
Disketinizi ]
renklerini, 60 veya
Mouse Pomter’ir

I3

eklini  gosteren
SYSTEM -CONFIGUR&HON adh

dosya burada Ayrica bazi
programlar konfigiirasyor bu
directory’e :

directory goriilebilir ;

* Keymaps > Kl

ait datalar mevcuttur.

Empty

Adindan da anlagilabilecegi gibi bu
alt-directory bogtur.

Expansion

AMIGA’miza bir hard drive ya da
buna benzer bir dis birim bagladi-
gimizda bunlan kontrol eden prog-
ramlar bu directory’de bulunmali-
dir.

Fonts

Disketinizdeki fontlar bu
directory’de bulunur.

L

AMIGA’ya has baz1 8zellikleri kul-
lanmak i¢in bu directory kullamlir.
Ornegin Ram Disk agmak istiyor-
samz bu directory’de RAM-
HANDLER adli bir dosya bulunmasi
gerekir. Buradaki dosyalarm her biri
degisik aletleri kullanmamza yarar.
Aux-Handler : Serial port’tan verl
transferi yapmak igin kullamilr.
Newcon-Handler : Workbench 1.3'de
Shell’in kullandig1 bir dosyadir. Saur
Gzerinde degiisiklikler yapma imkam
verir. Ayrica daha dnce verdiginiz ko-
mutlan cursor tuglanyla geri getirmek
gibi bir avantaja sahiplir. Shell hakkin-
da ilerki sayilarmizda daha genis bil-
giler verecefiz.
Pipe-Handler :Programlar arasinda veri
transferi yapmaya yarar.
Speak-Handler : AMIGA'miz1 konugtu-
ran  dosyadr.  Mesela  startup-
sequence’l bilgisayanmzin okumasini
isterseniz gu komutu verin :
copy s/startup-sequence to speak:
Handler’ler hakkinda daha genis bilgi-
yi gelecek sayilarda bulacaksmiz.
Libs (Libraxics-Kitaphklar}
Burada bazi programlarm ihtiyag duy-
dugu datalar bulunur. (Omek : disk-
font. library,icon. library,vs.)
Preferences
Preferences directory’sinde disketini-
zin System-Configuration’unu ayarla-
yan Preferences adli program yer almr.
Bu programla Printer segebilir,ekranin
renklerini diizenleyebilir,60 ya da 80
kolonluk yazi formatim ve mouse’un
iz ile seklini segebilirsiniz. Preferen-
ces hakkinda daha detayh bilgi i¢in
AMIGA ile birlikte aldifimz el kitabi-
na bagvurun.
S
$ directory’sinde startup-sequence adli
bir dosya bulunur. Bu dosya disketi
boot ettifinizde bilgisayarin yapmasi
gereken iglemleri igerir. Omegin diske-
tiniz yiiklenirken ekranda istediginiz
bir mesaji yazdirabilirsiniz. Ayrica
CLI'nin agilirken yaptig1 isleleri iceren
CLI-Startup adli dosya da burada yer




alir. Bu dosyada istedifiniz degisiklk-
leri yaparak degisik bir CLI ortam ya-
ratabilirsiniz.

System

Bazi yararli programlarmm bulundugu
bir ¢ekmecedir. Iginde Diskcopy,For-
mat gibi disk utilitylerinin yami sira
512K RAM EXPANSION kartim agip
kapatmak igin programlar bulunur. Ay-
rica CLI programi da burada yer alir.

T

T directory’sinde baz1 dosyalarn back-
up’lar yer alir. Workbench disketinizin
startup-sequence’inin bir kopyas1 her-
hangi bir bozulmaya karg1 burada sak-
lamr.

Trashcan

Cope attfimz programlar gergekte si-
linmezler ve diskette yer kaplamaya
devam ederler. Bu programlar Trash-
can directory’sinde yer alir. Bunlardan

kurtulmak igin Disk menisiinden
Empty Trash’1 segin.

Utilities

Bazi yararh programlar  Utilities

directory’sinde toplanmistir. Notepad
adli bir not defteriniz kullamminiza
agikur. Bunun yamnda bir saat,Mouse
pomnter'inizi saale doniistiiren
ClockPtr,Ekrandaki resms yaziciya ba-
san Graphic Dump gibi birgok faydali
program emrinizdedir. Bu programla-
rin hepsi AMIGA kullanim kilavuzun-
da detayl1 bir sckilde agiklanmgtir,
Bsylece  Workbench  disketindeki
directory’leri tamimis olduk. $imdi sira
Workbench’in C directory’sinde bulu-
nan komutlan | aciklamaya geldi.
CLI'de komutlary biyiik ya da kiigik
harfle yazmamzin bir etkisi yoktur. Ik
olarak en ¢ok kullamlan komutlart gé-
relim: i

DIR ( Dlrectoryb l‘g

O anda iginde hnhmulan dlrcctory deki
program ve alt; ebre.cterv lerin listesini
verir. Dir komguundan sonra istedifiniz
bir  dircctory  adil  vererck o
directory’nin fﬁstesini a}\abilirsiniz

DIR Q anda igerisinde bulunan
directory’i véru‘ i

DIR DEVS : Devs duer..{nry sinin liste-
sini verir, |

DIR DFI: G VarSa DF1: siirii-
clistintin C dl{ﬂ:tﬂl‘y sini verir.

DIR DEVS[KEYMAPS Devs
directory sindeki . Keymaps
directory/sini verir. :

DIR DF: DFO: dak1 disketin

Root(ksk) directory’sini verir.

CD ( Change Directory - Dlzrcctory de-
gistir)

D;yehgh ki disketinizin lgutde A adh
bir alt directory ve onun 1§mde B adl
bir bagka alt directory | var. B

dircctory’sine bakmak igin her defasin-
da DIR DFO:A/B ya
mutu kullanabilirs
CD DFO:A/B
DIR ;

glrmuk icin {CD DFO: k 'mumnu verin.

CD DF1: DFL: deki disketin root
directory’sing g:urar !
CD DF(:de ymaps : DFO daki

disketin de tory smdc bulunan
keymaps dlreétery sine gmrr

DELETE /

Delete bir dosyayi,bir drmctory i veya
bir disketi silmek i¢in Kullanlr.

Delete XXXXX ._Xm adli dosya-
vi siler
Delete
directory’ smdckh 1¢0n,11br‘1ry i
(denemenizi tzwsr;,*e eLrEicm)
Delete devs all : devs directory’si igeri-
sindeki dosyalarlahhiri—ﬂae tamamen si-
linir. L

Delete DFQ: all : I?F(jB daki disketi ta-
mamen siler. Vi
Delete DF1: all quiet :

libs/i ccmghbrgry : libs
siler

DF1: deki dis-

keti tamamen siler ve silinen dosyala-

rin adlarini ekrana getirmez.

All parametresi o directory™nin tama-
men silinecegini,Quict silinen dosyala-
rin isimlerinin ckrana gelmeyecegini
gosterir. Parametreleri verirken arala-
nnda birer bogluk birakin.

AVAIL

Avail komutu o anda bilgisayarimzda
ne kadar bos bellek bulundugunu gos-
lerir.

Avail : Bos bellek miktarim verir.
Avail Chip : Bog Chip-memory’i verir.
Avail Fast : Bog Fast-memory’i verir.
INFO

Info sistem hakkinda bilgi almak igin
kullamlir. Komut verildiginde o anda
acik olan tim disket stirticiiler ve ram
disk hakkinda bilgi verilir.

MAKEDIR

Makedir komutu yeni directory’ler
meydana getirmek i¢in kullamlir. Kul-
lammm Makedir directoryadi seklinde-
dir.

Makedir AMIGA  : Amiga adh bir di-
rectory meydana getirir.

Makedir  Devs/keymaps Devs
directory’sine Keymaps adli bir direc-
tory agar.

Makedir DF1:c : DF1: siiriiciisiine
C directory 'si agar.

COPY

Copy komutu adindan da anlasildig:
gibi bir dosya ya da directory kopyala-
mak i¢in kullamlir. Kullanumi su sekil-
dedir :

Copy sourcedevice:dosyaadi TO tar-

getdevice:
Burada sourcedevice veya targetdevice
herhangi bir stirtici (RAM Disk dahil)
olabilir.
Copy df0:c/loadwb to ram:
DDF0O:daki disketin ¢ directory 'sinde bu-
lunan loadwb adli dosyay:r ram diske
atar.
Copy df0:A to df1:B

DF0:daki disketteki A dosya-
s DF1:e B adiyla kopyalar.
Copy df0: to df1: all

DF0:daki disketi DF1:e kop-
yalar.
Copy d0:c to dfl:commands all :
df0:daki C directory’sini DF1:de com-
mands adi alunda kopyalar.
Copy df0:] to df0:]2 all quiet : 1
directory’sini 12 adi alunda gogaltr ve
dosya isimlerini ekrana getirmez. All
ve Quiet parametreleri Delete komu-
tundaki gibi kullanilir.
DISKDOCTOR
Diskdoctor bozuk disketleri dizelt-
mekte kullamlan faydali bir program-
dir. Kullanim1 son derece kolaydir. Su
komutu yazin :
Diskdoctor df0:
Disket siirticti birgeyler yiikleyecek ve
bozuk disketi takmamzi isteyecektir.
Bu istefi yerine getirdiginizde 0-79
arasimndaki tim track’lar okunacak ve
dosyalar yeniden kaydedilecektir. Eger
disketteki bazi dosyalar kullanilamaz
duruma geldiyse sdyle bir mesaj alirsi-
nz:
Warning ! File contains unreadable da-
ta '
Disket tamamen
bu dosyalan silm
niz sorulur. i
REMRAD |
Remrad komuty Ra{n diskteki tiim
dosyalan siler. Eéer Ram diski kullan-
mak mcmlyorsamz oridan bu komutla
¢abucak kurtu[dbﬂn'
WAIT 5
Wait verdiginig siire kaciar bekler.
Wait 10 lﬂsam bek er.
NEWCLI : j
Yeni bir CLI penceresi agar Boylece
AMIGA'nin M taslﬁng*{)zclhgm1
kuilandbllu'sm' stedifiniz sayida
CLI agoabﬂﬁmmlz,tek kxs;:’{amamz ha-
f1za mlk[arfchr G
ENDCLI :/ .
O an aktif olan CLI'yi kapatir.
Bu ayhk | bu kadar, gelecek ay startup-
sequence]1 defistirmeyi ve lbam yeni
AMIGADOS komutlanm gdrecefiz.
Herhangi bir sorununuz oldugunda
derglye yazmaktan gekmmeyln Hosca-
kalm...
BAHA’

nlendikten sonra
teyip istemedigi-

ii




Evet... Sonunda Sierra-on
line firmasnin en iyl oyunu olan
Larry serisinin agiklamalarini ta-
mambiyoruz. bir siiredir bizi hasta-
ik gibi saran ve yazar takimimizi
sabahlara kadar bilgisayar bagina
- givileyen Sierra oyunlari ardi arasi
kesilmeden yafarken biz onlaribi-
tirerek  durdurmaya caligtyoruz.
Neyse bunlart birakalimda Lan-y
I’nin

konu-
sundan bahsedelim biraz.

Larry Laffer; Land of the
Lounge Lizards’in sonunda ger-
¢ekten aski bulmug veya buldugu-
nu zannetmisti. Larry 11 birincisi-

Laffer bahgeyi temi

Eve ile kavga edip ondan aynllyor
ve kendine yeni bir ask bulmaya
galigtyor.

Evet oyunumuz ve heye-
canli maceramiz baglad: bakalim
agki ararken Larryd’nin basina ne-
ler gelecek?

Oyuna bagladiginizda ka-
pist agik garajdan iceri girilp para-
y1 alin (Get Money), Daha sonra
yukari dofru ilerleyin televizyon
istasyonunun ¢niine geldiginizde
saga dofru devam edin ve Quiki

Mart’a girin kasadaki kizdan bilet
alin (Get Ticket) sorulan numarala-
ra gelisi giizel cevap virin. Daha
sonra televizyon girketine gidin da-
nmigmadaki kiza bileti verin (Give
Ticket To Girl). Bu kiz biraz safca
size o giin kazanan numaralar sOy-
lityor siz bu numaralari bir yere ya-
zin ve daha sonra kiz sizin numara-
larimiz1 sordufunda ona yazdifnmz

numaralart séiyleyerck yarigmaya
katilmaya hak kazanin. Sonra yu-
karidaki kapadin girerek koltuga
owrun ve bekleyin (Sit). Az sonra
S(}l(tdkl kap1 ac,xlacak Ve bnr ad‘sm

yoock,

n

birya-
rgma
prog-
rami.
Simdi
size
bu
yarg-

kauldigi F
sol taralta oturan ve sizin géreme-

diginiz bayanin sorularina dofru
cevap vermck. Burasi bir demo
olarak hazirlanmig sadece size soru
soruldugu zaman herhangi bir ko-
mut yazabiliyorsunuz. Sagma $a-
pan iki cevaplan sonra sorular so-
ran bayan yanlighkla yarigmanmn
galibinin siz oldufunu sdyliiyor
sizde gemiyle diinya tura bileti ka-
zaniyorsunuz. Buradan otomatik

olarak

tiktan
sonra tekrar koltufa oturun (Sit).
Bu scfer sag taraftan bir kadn ¢1-
karak sizi iger ¢agiracakur. Bura-
daki yarigmada bir lotto yartgmasi.
Larry burada sagdaki carki geviri-
yor ve kargilik gelen odiili kazani-
yor. Bu odiil tam 1.000.000 dolar.
bu para aym zamanda yarigmada
kazamilmig cn biiylk 6dil. Daha
sonra tekrar sokaga c¢ikiyorsunuz.
Simdi tekrar saa gidin. Duvardaki
delikten igeri bakin (L.ook in Ho-
le). Burada sierra programcilarinin
Police Quest oynadiklarini soylii-
yor. Daha sonra butige gidin ve bu-
radan mayo alin (Get Swimsuit)
sonra parayr ¢deyin (Pay money)
mayonun fuyau tam bir kabus
836.000.000 dolar. Daha sonra sa-
ga gidin ve tizerinde indirim yazan
diikkandan giines losyonu alin (Get

n) vc parasimi Odeyin (Pay
Moncy). Sonra tckrar markete gi-
din kola alin (Get Drink). Sonra
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berbere gidin ve bir giizel trag olun
(Sit-Pay Money) Simdi miizik alct-
leri satan diikkanin igine girin bu-
radaki kizla konusun (Talk to Girl).
Uzun birsohbetten sonra kiz sizden
ozir diliyerck elinize birpaket tu-
tugtaracak sizde digart ¢iktiginizda
K.G.B’den bir ajan pe-
sinize takilacak bir da-
kika sonra birden sizc
gok benzeyen ir heril
diikkandan iceri gire-
cck. Bu adam kizla
konugunca her sey
acikliga kavusuyor. Bu :
kizin size verdigi pa-
keite nontonyt adasimi
elinde bulunduran Dr.
Nonockee'nin yapacagi
birsilah i¢in kullanaca-
g1 bir parcanin oldugunu 6greniyo-
ruz. Kiz bizi bu pargay: tasiyacak
olan kurye sandif1 igin paketi ver-
mig sonra asil kuryeyi karsisinda
goriince sagmyor. Neyse artik
kontrol tekrar bize gegtifinde ge-
miye gitmeden dnce tekrar evinize

doniin ve kamdaki ¢op kutusunu
inceleyerck iginden pasaport’u alin
(Search Can-Get Passport). Scnra
tekrar gemiye doniin ve buradaki
adama biletle pasaportu gosterin
(Show  Ticket-Show  Passoport).
Sonra gemiye binin. Larry burada

bir siire i¢in hayallerindcki kadint
diigliiyor. Daha sonra geminin i¢in-
de buluyoruz kendimizi, Burada il-
kin sol taraftaki berbere gidin ora-
da berber kafaniza garipbirsey ge-
girecek.  Sizde sinirlenerck  para

ddemecden burada ¢ikacaksimiz,

Simdi tekrar odaniza déniin burada
sagdaki kapidan girin. Burada ya-
tagin tstiinde oturan kadmnla konu-
sun vc hemen geri kagin. Sonra yu-
kandaki dolabin arkasinda mayo-
nuzu giyin (Change Clothes) ve
sephamin istiinden meyvalar1 alin

(Get Fruit). Sonra yu-

kar1 ¢ikip sagdaki ha-
vuza gidin suya atla-
ym ve yiizin (Swim).
Havuzun ortasinda ne-
cs alip dalm (Take
Breath-Dive). Havu-
zun dibinden bir bayan
bikinisinin iistiinii alin
(Get Top Of Bikint) ve
yukan c¢ikin. Burada
isterseniz losyonu sii-

rerck giineslenebilirsi-
niz (Rub Loton-Sit). Fakat sezlon-
gun istinde fazla kalirsamiz &liir-
siintiz. Sonra odaniza doniip sagda-
ki odaya gidin. Burada ¢ckmeceyi
acip dikis kutusunu alin (Get Se-
wing Kit) odamzdaki dolabimn iis-
tinde tekrar elbiselerinizi degisti-

c= Commodore

PORT KORUYUCU
Commodore,
Amiga ve Atan i¢in
Ozel Joyshck
portu koruyucusu

EMEK

ELEKTRONIK
Millet Caddesi Fildisi 1s
Merkezi no 90/2
FINDIKZADE-ISTANBUL
TEL:523 1140 5254752

HARDWARE

*2 MB RAM

*512 K RAM

*MULTI ICE 111
*FINAL CARDRIDGE
*LED CONTROL
*RESET BUTTON
*COPY BOARD

SOFTWARE

*20 Oyunluk siiper paketler
*Resimli ara yiiklemeli

. Siiper oyunlar

*ATARI 800 XL oyunlan
*AMIGAS00 igin siiper

..ve en son gelen oyun ve

*Commodore ve ATARI 800 XL

i
j

ADAPTORU

*Onjinalg&inimid * Gorantili

*Commodore 64 KARTUSLARI
*ATARI 800 XL KARTUSLARI
*ATARI 2600 KARTU;LARI

..Utility programlar:
*IBM ,PC oyunlan



rin (Change Clothes). Sonra yuka-
ridaki lokantaya gidip bardan ma-
yonezli ekmegi alin (Get Dip) ve
yiyin (Eat Dip). Sonra kaptan kos-
kiine gidip oradaki kolu ¢ekin (Pull
Lever). Burada fazla oyalanmadan
hemen ¢ikap filikalarin yanina ge-
lin ve ona binin (Jump 1 Boat).
Birazdan botlar suya inccek suya
deger degmez berberden aldifimz
garip scyl kafamiza gegirin (Wear
Wig). Sonra geminin uzaklagmasi-
m seyredin artk kaderinizle bagba-
sasiniz. Burada on giin gegirdikien
sonra bir adaya geliyorsunuz. Ilk
bagta buray: terkedilmis sanabilir-
siniz. Ama burada istemediginiz
kadar ¢ok insan var. Ilk bagta sola
gidin ve ¢iplaklar plajima gelin. bu-
rada kumlart inceleyin ve bikininin
aluni alin (Search Sand-Get Bot-
tom Of Bikini). Sonra denizden
¢ikugniz yerden asagidaki ormana
girin. Burada Larry Otomatik ola-
rak yiiriiyor. Once bekleyin ve or-
tadaki ciceklerin oniine geldiginiz-
de bunlart alin (Get Flower). Sonra
Exit yazin ve lokantaya gelin. Bu-
rada adamla konusun ve sandalye-
ye oturun (Talk To Man-Sit). Sikict
ve uzan bir demodan sonra adam
size onu takip etmenizi sOyliiyor
dedigini yapm ve mutfagin ordaki
masaya oturun. Adamlar gidince
kalkin ve soldaki yemeklerin is-
tinden bicagi alin (Get Knife).
Sonraburadan c¢ikin ve tekrar or-
mana gelin. Yine exit yazin ve ber-
bere gelin. Bu berber sizin ustii-
niizdeyeni bulusu olan sag uzatma
losyonunu deniyor ve saglarimiz
birden bire uzayarak renk degistiri-
yor. Sonra buradan ¢ikin ve yine
exit yazin. Bu sefer bos birelbise
degistirme odasina geliyorsunuz.
Burada bir hizmetgiyle yapilan ki-
sa konusmadan sonra yanlig kala-
caksiniz. Banyoya giripsabunlart
alin (Get Soap). Sonra yataZn Gst
tarafindaki gekmeceden kibritleri
alin (Get Matches). Sonra yukari-
daki aralipa girin ve bikiniyi giyin
(Wiar Top Of Bikimi-Wear Bottom
Of Bikimi-Put Soap In Top Of Bi-
kini). Sonra tekrar ormana ¢ikin ve
yine exit yazarak plaja gikin. Sonra
tekrar ormana girin ve berbere ge-
lenc kadar exit deyin. Burrada ag-

da yapurip ¢ikin (Sit). Sonra tekrar
plaja doniin. Saga gidin burada iki
K.G.B. ajamyla kargilagiyorsunuz.
Fakat kadmkilifinda  olduunuz
icin sizi tanumyorlar. Sonra safa
gidip ugurumlart gegin. Larry ko-
seyi doniip kaybolduu zaman ca-
bucak (Change Clothes) yazin son-
ra havaalanina geleccksiniz. Bura-
da kapidaki danseden tiplere gigegi
verin (Give Flower). Igeri girin ve
sola gidin. Buradaki berbere girip

saclarimzi diizelttirin, Bilet aldifi-
mz yerden 1ki ckran safa gidin.
Burada yiiriiyen bandin iistiindeki
bagajlari tcker teker alin. En so-
nunda  birinden bomba ¢ikacak
(Get Baggage). Bu bombay1 oto-
matik olarak disart atacaksiniz.
Sonra bu kargagalikta bilet kuyru-
gunun yok oldugunu goreceksiniz.

IM.B.AMIGA I

Buradan bilet alin (Buy Airline
Ticket). Sonra sola gidin bu adama
tekrar pasaportu gosterin. Sonra iki

ckran sola gidin buradaki bayan-
dan yiyecek alin (Buy Food). Biraz
bekleyinee kadin yemegi getirecek
bu yemegi inceleyin (Scarch
Food). Burada kadinin tokasimi bu-

lacaksmiz. Onu alin (Get Pin).
Sonra sagdaki makinelerden dstie
olanmt para atn (Put Money in

Machine) ve parasiitii alin (Get Pa-
rachute). Sonra sagdaki yiriiyen
yoldan gegin ve ugagia ¢ikis kapisi-
na gelin. Buradaki masadan brogii-
rii alin (Get Pamphlet). Sonra ada-
ma bileti verin (Give Airline Ticket
To man). Sonra agtlan kapidan ge-
cerck ugafa binin. Sonra yerinize
otardugunuzda yammnizdaki adama
brosiirii verin ve hem ondan hemde
hosteslerden  kurtulun (Give
PamphLet To Ken). Oturdugunuz
koltugun alundan kusma torbasint
alim. Sonra (Look Under Scat, Get
Bag). Ardindan kalkip ugagin arka-
sma gidin ve parasiitii giyin (Wear
Parachute). Sonra tuvaletkapisinin
tam aluna gelin ve sirayla sunlar
yazarak kagig kapisini agin (Get
Lock With Pin-Press Button-Open
Door). Sonra agad1 atlayacaksimz.
Hizla yere diigserken paragiitii agin
(Open Parachute) adaya indiginiz-
de afaclara takilmig olarak. bulu-
yorsunuz kendinizi hemen ipleri
kesin ve buradan kurtulun (Cut
Ropes). Yere indiffinizde safdaki
agacin Oniinden sopayt alin (Get
Stick). Sonra agafdaki galilarn
gniinde Climb Bushes yazm ve bu-
radan gegin. Sonra bir alt ckrana
gelin. Buradaki agacin alundan ge-
cerken birboga yilant sizi kaprveri-
yor bu yilan sizi sardif1 zaman so-
payt agzina sokun (Put Stick In
Mouth). Bundan kurtulduktan son-
ra saga gidin ve batakhifa gelin.
Buradan yerdeki garip ¢izgiyi takip
ederck  gegebilirsiniz.  Sonra  bir
nchre geliyorsunuz. Bu nehirden
geemeye  kalkarsamz  piranhalara
yemck olursunuz. Burayi geemek
igin iistten sarkan sarmagiklari kul-
lanmalisiniz. Bunlari kullanirken
dikkat edin sarmagiklar en yiiksek-
teyken dtekine atlamali ve en so-
nunda da yere inmelisiniz (Use
Vine-Usc Vine-Jump Over). Sonra
yere indiginiz yerde kayalann ara-
sindan sarmagigt alin. (Get Vine).
Sonra plaja inin ve tstsiiz kizla ko-
nusun. Sonra bu kizla birbirinize
agtk oldugunu anlryorsunuz ama o
size Dr. Nonokee’yi ¢ldiirmeden
evlenemeyecceginizi soyliiyor. Son-
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ra babasiyla konugmaniz gercktigi-
ni belirtiyor. Babasi Nonokee’yi
oldiiriirseniz Kalalau’nun  sizinle
evlencceginizi sdyliiyor ama vol-
kana giden gizli yolu size gdster-
mesi igin kendinizi ispatlamaniz
gerekiyor. Bunun igin bir program
yazmanizt istiyor. Siz yazinca ¢a-
resiz yolu gostermek zorunda kali-
yor. Burast bir ugurum ve nasil
kargtya gegeceginiz - diisiiniirken
aklmiza sarmagik geliyor. Bu sar-
magifr kullanarak karsiya gegin
(Throw Vine On (o Branch) kargi-
va gecince ilerleyin ve buzdan
merddivene gelince kiilleri serpin
(Use Ashes). Sonra iki ekran yuka-
11 ¢ikin. Simdi kraterin agzina gel-
diniz. Buradaki asansérle ufragma-
dan duman tiiten deligintam solun-

e o o

dan en ucuna yaklagin ve sunlar
yazin (Put Bag In Rejuvenator-
Light Bag-Drop Rejuvenator In
Hole). Bunlart yazdikian sonra he-
men sola dofru kagin patlamadan
sonra Asansoriin kapist agiliyor.
Buradan iceri girin, Larry burada
asansr var sanarak boslukta duru-
yor. Asansér olmadigint anlayinca
¢ok geg oluyor ve Larry Diinyanin
merkezine dogru bir seyahate ¢iki-
yor... Bundan sonra yazmaniz ge-
rcken sunlar... Korkmayin bu bir
sakaydr. Aruk oyunumuzu bitirdik
oynama hevesinizi kirmamak igin
son ckramt anlatmiyorum. Ama

inanm goriillmeye defer...

Larry II igin......... soyle-
necek soz bulamiyorum.Fakat bu
kadar ¢vgiiden sonra kéti bir ha-

ber veriyorum. Oyun 4 disket ve 1
M.B. Haa unutmadan 512 K’cilar
bu oyunu alarak paraniza yazik et-
meyin. Cinki Larry 11, Police
Quest IT ve King’s Quest IV te ol-
dugu gibi 512 K’da ¢aligmiyor.U-
nutmadan sunu demek istiyorum;:-
Bu oyunu bitirmemdcki 1001 yar-
dimlarmdan dolayr Jahin DERYA
ve Murat ADANC’a 1001 tesek-
kiirlerimi sunmay: gérev bilirim.
Onlar olmasayd: bu oyunu imkam
yok bitiremezdim.

ORHAN CEVHER
Grafik : %88
Miizik : %80

Oynanabilirlik: %89
: 9088

Genel




TETRIS yilin oyu-
nu secildikten sonra bir-

¢ok firma aynu tiirde oyun-
lar ¢ikarmaya bagladi.Fakat
bunlarin ¢ogu ya tutmadi
yada TETRIS in verdigi
zevki tattirmadiSimdi ise
yine bir RUS firmasi tara-
findan ¢ikarilan
"TWINTRIS’bu zevki faz-
lasiyla veriyor.

Gelelim oyunumu-
za

Oyun yiiklendigin-
de karsimiza bir¢ok anla-
silmaz resimlerin bulundu-
gu bir anameniiyle karsila-
siyoruz.Ekran ti¢ kisma bé-
liinmiis.Insan resimlerinin
bulundugu ilk béliimden
oyuncu sayisini ayarliyabi-
lirsiniz.Bu bolimdeki ilk
resimle oyunu iki kisilik
yapabilirsiniz.ikinci resimi
sectiginizde

ise oyunu birden
fazla kisiyle oynayabilirsi-
niz.Bunu secenegi sectik-
ten sonra ¢ikan ekrana ge-
rekli sayidaki oyunculari
siralayin.Bu ekrandan re-
turn tusu ile ¢ikabilirsiniz-
.Oyun ekram ikiye béliin-
diigii igin iki kisi ayn1 anda
oynayabilmekte  biiylece
oyuncular ikiser ikiser kar-
silasirlar ve arkadasini en
yiiksek puanla yenen sam-
piyon olurUgiincii sece-

nekte de birden fazla
kigiyle oynayabilmek
i¢in.Fakat bu sec¢enek tur-
nuva usulii.Yani yenenler
birbiriyle karsilasiyor ve
kazanan belirleniyor.
Gelelim ikinci bo-
liime bu bdliimde 6 tane
resim var bunlar oyunun
zorluk dereceleriyle ilgili-
A1k siradaki 3 resimden il-
ki oyunu kademeli olarak
oynamanizi saglar.Once 1A
dan baslarsiniz ve belirli
bir puandan sonra
1B,1C,2A2B gibi yiiksel-
meye baslarsiniz.Her kade-
me birbirinden zor 6rnegin
sekillerin diismesi hizlan-
dig1 gibi birde yanlara ko-
yulan bloklarla oyun daha
da zor bir hale geliyor.ikin-
ci secenekte 1A ve 1B bo-
liimlerini oynamadan di-
rekt olarak 1C den basli-
yorsunuz.Ugiincii secenek-

te ise en zor olan 2C den
basghyorsunuz.

Diger ii¢ secenekle-
de oyunun hizini ayarliya-
bilirsiniz.Ayrica bu sece-
nek kademeli degil puanl-
.En alttaki GO segenegi ile

oyuna baslayabilir,en kose-

deki seceneklede tus ve
joy.ayarlamalarint yapabi-
lirsiniz.Oyun miithis zevk-
li,zamanlada hastalik hali-
ne geliyor.iki kisilik olmas:
ise ayr bir dzellik hele hele
sekilleri yerlestirirken ve
¢okmelerdeki efektler ¢ok
ilgi ¢ekici.Size tavsiyem
oyunu oynarken gelen se-
killeri diizenli bir bicimde
yerlestirip sadece L ve cu-
bugun gecebilecegi kadar
bir bosluk birakin yanlar
dolduktqan sonra L ve ¢u-
buktan hangisi uygunsa
yerlestirin boylece sekiller
4 kat birden ve biiyiik bir
griiltiiyle ¢oker.Tabii ala-
caginiz puanda ayni
biiyiikliikte.F1 ve F6 tugla-
rnyla oyunu durdurabilir,F9
tugu ile miizigi
kesebilir F10 lada oyunu
tekrar baslatabilirsiniz.

TWINTRIS dergiye
geldiginden beri herkes en
yliksek puani alip birbirini
ge¢mek igin ugrasiyor.Bu
yizden dergideki bilgisa-
yarlar bir an bile bos kalmi-
yor.Tabii bu yiizden Abdur-
rahman abinin gazabina
ugramiyor  degiliz.Benim
rekorum 3210,simdi size az
goziikebilir fakat oyunda
1000 e gelmenin bile ne ka-
dar zor olacagimi anliyacak-
siniz.Kimbilir belki ilerde
KICK-OF turnuvalarindan
sonra TWINTRIS turnuva-
larida yapilacaktar.



Merhaba  arka-
daglar ,gecen ay bagla-
digimiz assembler kur-
sumuz bu  ayda bi-
tiin hiziyla devam cdi-
yor. Gegen ay oturup
bir takim register(yaz-
mag) ve bazi komutlar-
la kafalart yemistik. Bu
ay ise sizlerle birlikte
bir ckran agma rutini-
nin nasil yazilabilecegi-
ni anlayaca@iz. Eger bu
isi iyice 0grenmek isti-
yorsanz dikkatlice
okumamzi ve Bilgisa-
yarnniz basiniza gecme-
nizi giddetle tavsiye
ederim yok efer bazila-
rn gibi biiylik miktarda para
odeyip, Red Sector’e intro falan
yaptirmay1 diisiinliyorsaniz bu
size kalmig. Neyse bu incir ge-
kirdegini doldurmayacak seyle-
ri birakip isimize bakalim.

Hepinizin  bil-
digi veya bilmedigi gibi Amiga
ckran goriintiisii her biri soldan
saga dogru yol alan 262 adet vi-
deo 1gtnindan olugur. Bu manti-
#1 anlamak Amiganin gorintii-
stinii anlamak demektir. Eger
anlamadiysamz o kadar kork-
maniza gerek yok.Minik yazi
dizimizi okumanz yeterlidir.

Neyse biraz 6nce sOyle-
digimiz 262 video 1g1mMmMiZ
Amigamizin Display Field yani
goriintii alamm olugturur. Bu
goriintii saniyenin altmigta bi-
rinde olusur.

Bu teknife <<RASTER>> yam
tarayict teknigi denir. Bildi§ini-
ze emin oldugum bir bagka ko-
nuda goriintii alanimizin minik
objeler olan pixellerdan olustu-
Judur. Bu pixel dediimiz sey-
lerde bir araya gelerek o mii-
kemmel resimleri olugturur.

LO-RES de denilen diigtiik ¢6-
ziiniirliikteki resimler 320 pixel
genigliginde, MED-RES deni-

Bahadlr'AKCAN
Burak OZISIK

len orta ¢oziintirliikteki resimler
352 pixel genigliginde ,HI-RES
dedigimiz yiiksek coziiniirliikte-
ki resimler ise 640 pixel genis-
ligindedir. Amigann grafik sis-
teminde, ckran lzerinde 32’ye
kadar renk gosterilebilir fakat
HAM (Hold And Modify) yani
Se¢ ve degistir modu kullanila-
rak ekranda 4096 adet renk gos-
terebilirsiniz (flging degil mi 7)
Resimler hafizada bitler halinde
bulunurlar bu bitleri degisik
varyasyonlarla degistirerek iste-
digimiz renkleri elde edebiliriz.
BU BITLER NASIL
OLUSUR

Tabii burda bit demek
byte'n 8 de 1 1 demektir.
Amigamiz bu goriintiileri olus-
turmak i¢in 5 adet hafiza bolge-
si kullanir. Bu bolgelere BITP-
LANE yani BIT yiizeyi denir.
Bu bitplane’lerin baslangi¢ ad-
reslerine 1se BITPLANE
POINTER’lart  yani bitplane
yazmaglart  denir.  Renklerin
olusumuda ilgingtir, ¢linkii res-
sam amcalanmizin KkullandiBi
renk elde etme teknifiyle aym
olaydir. Bunu g6yle aciklayabi-
liriz :Her bitplane’in rengine
farklt bir deger yiikleyip bu

bitplancleri iistliste ge-
tirirsek renklerinin de-
Seri apayrt bir defer
olarak kargimiza cikar
mesela : 2 bitplane’li
bir eckran actk. Ilk
bitplane’imiz1 sari,ikin-
ci bitplanc’imizi mavi
yaptik.Birde ne gore-
lim kargimiza bir yesil
renk ¢iktr.

Tabii bu arada ekranda
ayni anda iki adet go-
riinti alam agabildigi-
mizi sOylemeliyim. Bu
iki gOriintii alam 5
bitplanelik gorintimii-
zi olusturur. Bunlarn
stralamgt biyiikten kii-
¢lige dogrudur yani 5-4-3-2-1-
0. Bu planelerden 0,2 ve 4 nu-
maralilar ilk gorlintii alaminda
1,3 ve¢ 5 numarali planelerde
ikinci alandadir.

BIR EKRAN ACMAK ICIN
YAPMAMIZ
GEREKENLER:
1-Goriintii alammizin yuksekli-

i ve genisligi.

2-Goriintiintin yiiksekligi ve
genigligi.

3-Goriintii bolgemizdeki her
bir pixel’in rengi.
4-Enlemesine cOziindrlik.
5-Boylamasina ¢oziiniirliik.
16-Gosterccegimiz resmin hafi-
zada nerde bulundugu.
7-Gdsterecegimiz resmin mo-
diili.

(1)Goriintii  alanmin  yiiksekligi
ve genigligi,acacafimiz ckranin
boyutlanm verecefimiz yaz-
maglardir. )
(2)Gériintiiniin - ytiksekligi ise
gisterecegimiz resmin boyutla-
ridir.

(3)Resmimizin renklerini gos-
termek i¢in gerekli olan agama-
dir. Fakat bu igin daha kolay
yollarimn bulundugunu ve bu-
nu gdsterecegimizi sOyleyerek
icinize soguk sular serpebili-
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rim.
(4)Enlemesine ¢éziiniirlik ise
ekranimizin enlemesine ¢ozii-
nurliigiini belirtmeye yarar.
(5)Boylamasina ¢oziiniirliik ise

BITPLANE SAYISINI
SECME:
Bilplanelerin sayis1 $dff100
nolu kiitiikteki BPLCONO yani
Bitplane  kontroliine yarayan

Bu olayt ayarlamak
icin ise BPLCONO kiitiigiiniin
15%inct bitini ayarlamamiz ge-
rekmektedir. Bunlar;

Defer  Bit Cozilintrliik

(4)’uncu maddenin boylama-
sina olani.
(6)Resmimizin hafizada nerde
bulundugu yani daha énce an-
latugim Bitplane pointer yaz-
mag adresi.

(7)Gosterecegimiz resmin
modiili: Bu ¢ok ¢nemli bir

0 15 Diisiik
1 15 Yiiksck
INTERLACE MODUNU
SECMEK

Bu olayt ise yine
BPLCONO yazmacinin
2’inct bitine yazarak seceriz.
Bu bitler:

yazmagctir. Bu rcgisterla Bir Defer Bit Interlacing
Raster ¢izgisinin iistiine ne 1 2. Interlaced
kadar veri koyacagimizi siste- 0 2 Non-
me séyledifimiz yegane yaz- registerin .13 ve 12 nolu interlaced
magtr. BPUO,BPU1 ve BPU2 register- BITPLANELERIN
RENK TABLOSU: lerina yazilarak sisteme anlati- HAFIZADAKI
Renk tablosu dedigimiz sey, labilir. UZUNLUKLARI
gosterecefimiz resmin 32 ren- Bu bitlerin degerlen |, kac adet Bitplaneleri  géster-
gini yazdigimiz yaz- — mck igin hafizaya
mag listesidir. Bu re- | R;esimn boyutu__Modu Hafiza uzunlugu | yerlestirip ,bu deger-
gisterler hafizada 2208200 lo-res,non-interlaced 8000 b,y Lf leri Bitplane Pointer-
$d(f180°den | 320*400 lo-res,interlaced 16000 " lamma vizarsk o
" yazars
$d[f19¢’ye kadar 32| 640*200 fu-res,non-imterlaced - 16000 plancler igin hafiza-
; .| 640*400 hi-res,interlaced 32000 " "
tanedir. Color regis- ? da yer ayimis olu-
terleri 16 bitten olu- TABLO 2 ruz. Uzunluklan ya-
sur. Bunlar: planc actigi ve hangi planclen da parametrelennden herhangi
Bitler Icenkleri etkiledigr Tablo 1°de yazilmi;a- biri degisen plane’in hafizada
tir. tuttufu yerde degisir. Bu ince
15-12 Kullanilmiyor. EKRANIN ENLEMESINE islen anlamak 1cin  agafiya
11-8 Kirmizt degeri, BOYLAMASINA ¢izdifim Tablo 2’yi incelemek
7-4 Yesil degeri COZUNURLUGUNU yeterli olabilir.

EKRANI ACMAK ICIN KULLANILAN REGISTERLER

BPLCONO REGISTERI:- $DFF100
Butler:  Fonksivonu:

0 Kullarulmiyor
1 Dis senkronizasyon
2 Interlace’i kontrol eder
3 Light pen’i kontrol eder
4 Kullanilmiyor
] Kullamlmiyor
6 Kullamlmiyor
4 Kullamlmiyor
8 Genlock’u kontrol eder
9 Renkleri kontrol eder
10 Cift goriintii alam tanmimlamaya
yarar,
11 HAM modunu kullanmak i¢in gerekli
12 BPUO
13 BPUL bitplane sayisim belirlerler,
14 BPU2,
% /
3-0 Mavi degeri SECMEK

BPLCON2 REGISTERI:-$DFF104
Bitler:  Fonksiyonu:
0-5 Sprite éncelik kontrol
6 Goriintil alam éncelik kontrol,
7-15 Bu bitler kullamlmamaktadir.
DDFSTRT REGISTERI:-$DFFOSE
Buler:  Fonksiyonu:
0-2 Kullamilmamakta,
3-7 Pixel baslangi¢ pozisyonu,
8-15 Bu bitler kullamlmamaktadir.
DDFSTOP REGISTERI:-$DFF090
Bitler:  Fonksivonu;
0-2 Kullamlmamakta.
3-7 Pixel bitig pozisyonu
8-15 Bu bitler kullamilmamaktadir.
DIWSTRT REGISTERI:-$DFF092
Bitler: _ Fonksivonu:
0-7 Enlemesine baglangi¢ pozisyonu
8-15 Boylamasma baslangi¢ pozisyonu
DIWSTRT REGISTERI:-$DFF094
Batler:  Fonksivonu:
0-7 Enlemesine bitis pozisyonu
8-15 Boylamasmna bitig pozisyonu




Bir bitplane’in boyutla-
rina gore hafizada tutacag alan
su formiile gore hesaplanabilir.
en*boy/8=bitplane’in hafizada
tuttugu yer.

EKRAN ACMA PROGRAMI
VE ACIKLAMASI:

Simdide sizlerle tek
bitplane’li 320’ye 200 boyutlan
alunda basit bir ekran agilimim
ogrenccegiz.(PROGRAM 1)
Simdide su anlattigimz prog-
ramcifl §zetlersek : Programi-
mizla 320’ye 200 liik diisiik ¢o-
ziiniirliikte Zemin rengi lacivert
ve yazi rengi sari(sarn lacivert
en buyuk fener) olan tek
bitplane’li bir ekran agmig ol-
duk. Eger <<<IFF-
CONVERTER>>> adinda bir
utility’niz varsa herhangi iff
formatindaki bir resmi bitmap’a
cevirebilir,Gegen sayida anlatti-
gimiz  <<RI>> komutuyla
$74000 de bulunan bitplane ad-
resine yiikleterck bir goriintii el-
de edersiniz. Ayncada <<IFF-
CONVERTER>> programinida
dergimize gelip alabilir, kullam-
mimmda &3renebilirsiniz. Ikinci
omegimizlede(PROGRAM2)
Yiiksek c¢oziintirliikte interlace
olan ve yine tek bitplaneli bir
ekran acacagiz.Simdide prog-

rami-
miz1
Gzetle-
yelim
:Prog-
rami-
mizla
320’ye
200
lik dii-
stk ¢o-
zinir-
likte
Zemin
rengi
siyah
ve yazl
rengi
kirmizi olan yiiksek ¢Oziindr-
liikte interlace olan tek
bitplane’li bir ekran agmig ol-
duk.

CiFTE GORUNTU ALANI-
Hani bazi oyunlarda gériiriiz
de sasinnz.Nasil oluyorda
oluyor ¢n tarafta bir skor hiz
vs. tablosu
bulunuyor,
arkasinda ise
oyun.Yada
daha akilec
bir rnck ve-
nrsck araba
yarigl oyun-
lannnda ara-
banin i¢in-
den  etrafi
goriiyoruz
tabii ayrnca
arabamizin
on panclini-
de goriiyoruz
iste buda o
hesap yani
zor bir yam
yok.

Bu modu
kullanmak icin birkag bit de-
gistirmek bir ka¢ tane daha
gostergeg kullanmamiz yeter-
lidir.

CIFT GORUNTU ALANINI

OLUSTURAN FAKTORLER
1-Her goriintii alan birden lice
kadar olahilen bitplanelerden
olusur.ilk goriintii alam 0 ,2 4
{incii bitplanelerden, Ikinci g&-
riintii alam ise 1,2 ,3 nolu bitp-
lanelerden olusur.

2-Her goriinti alam 8 renkten
olusur.Iki alam stiiste koyarsak
renk sayisit hemen 64’c firlayi-
verir.

3-Bu  modu acgmak igin
BPLCONO registcrindeki Dual
Playficld Mod bitini agmak ge-
rekmektedtr.

4-Jki goriintli alanindan herbiri
hafizada farkli yer tutabilir daha
biiylik yada daha kiiciik olabilir.
5-Iki goriintii alamuda kolaylikla
kaydirilarak animasyon efcktle-
ri saglanabilir.

- Eger sorulanimz so-
runlaniniz varsa yada birgeyler
yapip gevreye tamtmak isterse-
niz asafidaki adrese yazabilirsi-
niz.BURAK & BAHADIR

P.K 205
BESIKTAS/ISTANBUL

Neyse , bu ayda bu ka-
dar beyninizi yemekle yetine-
lim bari,gelecek ay goriismek
lizere hosgakalin.



Eger  bilim-kurgu ro-
man ve filmlerinden hoslamyor-
samz iste aradifiniz oyunkarsi-

mzda. REACH FOR THE
STARS ( ya da CONQUEST OF
THE GALAXY)

Reach for the stars eski
bir oyun ¢lmasma ragmen piya-
sada ilgi toplayinca
Kampfgruppe’den tamdifimiz
SSG firmas: bu programin iigiin-
cil versiyonunu piyasaya siirdii.

Oyunun konusu kisaca
soyle : Galakside 4 imparatorluk
vardir. Bunlar koloniler kurarak
simmirlarmm genisletmek ve evre-
nin tek hakimi olmak igin birbir-
leriyle amansiz bir savaga girer-
ler.

Oyunu yiiklediginiz za-
man karsimza cok cesitli sece-
neklerin bulundugu bir ekran ¢i-
kar. Mouse’un sag tusu ile su ko-
mutlar: verebilirsiniz :

New game : Yeni bir oyuna bag-
lamak icin kullanilir.

Restore : Kaydetmis oldufunuz
bir oyunu yiiklemek igin bu sece-
“negi kullamn,

Quit : Workbench ekrani-
na diner.

Credits : Oyunu yapanlar hak-
kinda bilgi.

Bunun altinda sel mouse tusu ile
secebileceginiz bazi optionlar
vardir. 1-4 arasi oyuncu oyuna
katilabilir. Bilgisayarmn yonettigi
oyuncularmm ustalik diizeylerini
de kendiniz belirleyebilirsiniz
Beginner : Oyunu ilk kez
oynayanlar igin.

Experienced : Akilh rakiplerle
oynamak ister misiniz ?

Veteran : Deneyin ve goriin.
Player 1-4 yazan kutulara click
ederek isminizi yazabilirsiniz.
OPTIONAL RULES

Oyunun gercekgiliini arttiran

kurallardir.
Tutorial : Oyuncularin isimleri
Asimov’un bir romanmmndakilere

uyarlanir.

Novas : Stabilitelerini kaybe-
den yildizlara Sipernova denir.
Bu yildizlar gittikce biiyiir ve yd-
riingelerindeki gezegenleri silip
silpiiriir. Nova tehlikesi oldugun-
da o sistemdeki halk baska bir
gezegene gog icin seferber olur,
Natural Disasters : Dogal olay-
lar. ( Sel,deprem,hava kirliligi gi-
bi) Meydana geldikleri gezegen-
lerde niifusu olumsuz yonde etki-
lerler.

Xenophobes : Bir uzay firtinasi-
dir. Bulundugu sistem global
iiretim puanlarindan yararlana-
maz.

Solar Debris : Asteroid kusakla-
Tl.

Random star setup :
random olarak cizilir.
Hide victory pts : Oyun sirasin-
da puan tablosuna bakamazsi-
niz.

Enhanced Veterans : En zor di-
zeyde de basariliysamiz bunu de-
neyin.

Advanced Scenario :
menizi tavsiye ederim.Basit se-
naryoda gezegenler arast yolcu-
luk i¢in uzakhk kavram soz ko-
nusu degildir. Yani galaksinin bir
ucundan dtekine gitmekle komsu
bir sisteme gitmek aym zamam
almaktadir. Advanced
scenario’da gittifiniz mesafe ka-
dar zaman harcarsimiz.

Variable Victories
Puan hesaplama katsayilarmm
degistirmenizi saglar.
PRODUCTION COSTS :

Her gezegen kendisinde
bulunan endiistri puanina ve si-
zin yaptifimiz teknolojiye gore
belli bir RP (Reproduction point-

Galaksi

Bunu seg-

Uretim puam) uretir. Bu puanla-
r1 kullanarak savas filolan,sa-
vunma islerijordular meydana
getirebilirsiniz.
Mesela Markl tipi
bir gemi yapmak
icin normalde 14
puan gerekir. An-
cak bu secenekle
bu dederleri artti-
rip azaltabilirsiniz.
VICTORY CON-
DITIONS :
Oyundaki puanmiz 4 ayri puani-
mizin toplarmyla bulunur :
Colony Development (Koloni ge-
listirme )
Starship battles ( Yildiz Savas-
Iar1 )
Planetary Conquest ( Gezegen
fethetme )
Colony Destructions (Keloni yo-
ketme)
Normalde bu puanlarin katsayi-
lar1 2°dir ancak bunlar degisti-
rerek daha yetenekli oldufunuz
bir alanmm katsayisim arttirarak
avantaj elde edebilirsiniz. Diye-
lim ki Colony Development’de
ustasmiz O zaman bu puamn
katsayisim 4 yaparak daha fazla
score yapabilirsiniz.
MOVEMENT POINTS :
Gemilerin hizlarmi
ayarlamak icin bu secenedi kul-
lanin .Bu arada yeri gelmisken
gemilerden de biraz bahsedelim.
Transporters : Kolonist-
leri veya ordular: tasimak icin
kullamilir. Silahlar yoktur ve ya-
vagtirlar.
Mark 1 : Kesif icin kul-
lamilan basit gemilerdir.
Mark 2 : Mark 1’den
pek bir fark: yoktur.
Mark 3 : Mark 3 gemile-
ri cok iyi savas gemileridir.
Mark 4 : Flying Death
(Ugan oliim) adi verilen Mark 4
gemileriyle diismanlariniza uzayi
dar edebilirsiniz. Bunlarm 350-
400 kadart iki bombardimanda
bir koloniyi yerle bir edebilirler.
MAXIMUM TURNS
Oyunu kac el oynayabi-
lecefinizi ayarlarsimimz. Ancak
bu siire dolunca oyuna devam et-
mek sansmiz var.
64’ler sayfa 30




Hazirsamz oyuna gece-
lim. New game secenegi ile oyuna
bagladigimizda oyuncularin  bir
listesi ekrana gelecek ve sirasi
gelen oyuncu sol mouse tusu ile
kendi adm click ederek oyuna
gecebilecektir. Tabii bilgisayarin
kontrol etti§i oyunculara click
etmeniz imkansizdir.

Admza click ettifinizde
karsimiza uzay haritas: ¢ikar. Bu-
rada yesil renkte olan ve dénen
gezegen Size aittir, Her gezegenin
altinda adi yazar. Diinya seklin-
de olmayan gezegenlerde hayat
yoktur.

Gezegenin iizerine click
ederseniz o gezegen hakkinda
bilgi alirsiniz. Ancak o gezegenin

. daha once kesfedilmis olmas: ge-

rekir,

En iistte gezegenin yildi-
zimn ad yazar. Daha sonra geze-
genin kogullarn gelir, Primary ve
Sccondary tip gezegenlerde in-
sanlar kolayca yasayabilir ancak
Tertiary ve Hostile gezegenler-
den uzak durmamz faydah olor.

Bundan sonra Planet No
# ifadesiyle gezegenin o sistemin
kacinc: gezegeni oldugu belirtilir.
Sonra da gezegendeki durum ve-
rilir.

Industry : Gezegende kurulmusg
olan endistri. Soldaki say1 o an-
daki endustriyi,sagdaki de mak-
simum endiistri diizeyini verir.
Population : Gezegenin nifusu.
Environment: Gezegendeki yap1-
lanma.

Defence : Gezegendeki savun-
ma giicleri. Bunlar iki tiptir.

1 - Planetary Defence Base ( Ge-
zegen savunma  isleri,kisaca
PDB denir). Gezegene saldiran
gemilere karsi savunma yapar-
lar. Bir PDB en fazla bir Mark 3
giciinde olabilirMark 4’lere
kars etkisizdirler.

2 - Armies : Gezegendeki ordu-
lar. Bir gezegeni ele gegirebilmek
igin  énce yildiz gemileriyle
PDB’leri yok etmeksonra da
Transporter gemilerini kullana-
rak o gezegendeki ordular: te-
mizlemek gerekir, Bir gezegeni
ele gecirmis ancak savas sonra-
sinda o gezegendeki ordularini-

Zin sayist 25°ten daha aza inmis-
se o gezegende Rebels ( Asiler )
ortaya ¢ikar ve ordularimzi yip-
ratir. 0 ordunuz kalinca o geze-
gendeki hakimiyetiniz sona erer.
Bunu dplemek igin ele gegirdigi-
niz bir gezegendeki ordulari sii-
rekli takviye edin.

GPP:O gezegende iiretilen RP
puanlary.

Bir gezegende niifus veya yapi-
lasma sifir olursa koloni c¢oker.
Endiistrinin sifir olmasi ise niifu-
sun azalmasim koriikler. Bu yiiz-
den koloni kurarken niifusu ve
endiistriyi arttirin,

Oyunun meniillerinin agiklamas
kisaca soyle :

FILE

Save : Oyunu en son verdi-
giniz isimle kaydetme.

Save As : Isim vererek kaydetme.
Restore : Kaydedilmis bir oyunu
yikleme.

Credits : Oyun hakkinda bilgi
End : 1k ekrana geri don-
me

Identify Sound : Oyun esnasinda
bazi sesler duyacaksiniz. Bunla-
rin ne oldugunu anlamak icin bu
secenegi kullanin. Mesela bir
oyuncu oyun disi kaldifinda bir
agit dinleyebilirsiniz.

Twinkle Speed sezegenlerin
renk degistirme hiz1 . Bence bu-
nu kapatin,ciinkii program o za-
man hizlamyor. CONTROL
Full Map : Bitiin galaksinin ha-
ritasi.

Current Star : En son bakilan
gezegen hakkinda bilgi.

STATUS

VP report : O anda hangi oyun-
cunun galip oldufunu anlamak
icin.

Explored : Biitiin gezegenlerin
listesi ekrana gelir. Bunlardan

TANITIM

kesfettikleriniz hakkinda bilgi
alabilirsiniz.

Task Forces : Filolarimzin bir
dokiimii ekrana gelir.

Tech Level : Teknoloji diizeyiniz.
O andaki teknolojiniz ve bir son-
raki teknoloji diizeyine varabil-
meniz i¢in ka¢ puan vermeniz
gerektigi ekranda gosterilir.
Options : Additional Rules’den
hangi seceneklerin secilmis oldu-
fiu buradan goriilebilir.
PRODUCTION:her 2 elde bir
aktif olur ve bir kez cahgir.
Uretim yapacagimiz zaman Kkargi-
miza bir tablo ¢ikar. Saj tarafta
gezegenin 0 anki durumu giste-
rilir,

Industry : Bu satira RP
puam vererek endiistriyi geligti-
rirsiniz. Ancak her endiistri pua-
m size 10 Rp puanma mal olur
ve ayrica iki kisiye gereksinim
duyar. Ornek olarak 25 endistri
puamt yapmak icin 250 RP pua-
nina ve 50 kigiye ihtiyac¢ duyarsi-
niz. Endistri maksimum diizey-
den yukari c¢ikarillamaz ve en
fazla 200 olabilir.

Social Environment ve Planet
Environment : Bunlar gezegen-
deki endiistrinin yitkselmesine
katkida bulunurlar. Planet Envi-
ronment 0 anda gezegenin kacta
kacmin  kullamildifimi  gésterir.
Bu iki deger en fazla 100 olabilir.
Social Env’i bir puan arttirabil-
mek icin 4 , Planct Env’i bir
puan arttirabilmek icin 10 RP
puam gerekir. Ayrica bir defada
Planet Env en fazla 10 puan ar-
tabilir.

Service Pop : Gezegendeki niifu-
sun kullandifi puanlar. Bunlarla
oynamaya kalkmaym.Eer azal-
tirsaniz  koloniniz zarar gorir.
Arttirmamz ise miimkiin degil-
dir.

PDB New: Yeni PDB yapmak
icin kullanilir. Ancak PDB sayisi
Army sayistmin en fazla iki kati
olabilir.

Army Maint : Gezgendeki her
ordu 4 puana ihtiyac duyar. Bu-
nu vermezseniz ordu dagilr.
Army New : Yeni ordu yapmak
icin kullanihir.
Colonists Transporter
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gemileri yapmak igin.
Mark 1,Mark 2,Mark 3,Mark 4 :
Gemi yapimi i¢in kullamhr,

Ship tech : Gemi teknolo-
Jisi. Oyuna bagladigimizda sahip
oldufunuz  teknoloji  sadece
Mark 1 yapmaya elverislidir. 700
RP puanm verdiginizde ikinci
diizeye ulagiwrsimz. Ancak bir
iiretimde en fazla 100 puan veri-
lebilir,

Navy tech : Gemicilik tek-
nolojisi. Uzayda ne kadar yol
alabileceZinizi belirler. Isimleri-
nin alt ¢izili gezegenlere gitme-
niz miimkiin degildir. Bu tekno-
lojiye de her defasinda 100 puan
verilebilir,

Ind Tech : Endiistri tek-
nolojisi. Gezegenin iirettizsi RP
puanmna direk etkisi vardir, Her
defasinda 100 puan arttirilabilir,
Endiistrisi 200 ve endiistri tekno-
lojisi 1 olan bir gezegende 800-
1000 RP iiretilirken teknolojisi 4
olan bir gezegende bu puan
2500’lere ¢ikabilir.

Advice : Uretimi bilgisayara
yaptirirsimz, Ancak bu isle biz-
zat mesgul olmamaz tavsiye ede-
rim,

Next Planet : Diger kolonileriniz-
de iiretim yapmak igin,

Prev Planet : Bir énceki koloni.
End Production : Uretimi bitir-
me.

MOVEMENT

New Tf : Yeni bir filo olusturmak
icin kullamhr.

Next Star : Listede sonraki sis-
tem.

Prev Star : Bir dnceki sistem,

Do Withdraw ve Colonise ;
Bunu ileride daha detayh!
olarak anlatacagiz.
ATTACK

Attack : Gemileriniz diig
man bir gezegene vardikla
rinda aktif olur,

Cancel : Saldiniy iptal et
me.

Attack secenedini sececekse
niz énce ana filodan saldir
filosuna aktarma yapmn. Bu|
filo gezegendeki PDB’lerle;
savagir. Eger biitiin PDB’ler
Yok ederseniz ordularmiz
gezegene indirme sansimiz

olur. Bu durumda size gezegeni
bombalamak isteyip istemedigi-
niz sorulur. Bombardiman geze-
gendeki niifus,endistri,yapilas-
ma ve ordular iizerinde olumsuz
etki yapar ve etkisi sahip oldugu-
nuz filonun giiciine gére degisir.
Ornegin 1 tane Mark 1 ile yapi-
lan bombardumanin hig bir etkisi
olmazken,700 kadar Mark 4 bir
gezegeni haritadan silebilir. Yap-
tifimz bombardimanlar Destruc-
tions puanlarimzda artisa yol
acar. Transporter gemilerinizden
inen ordularmz gezegendeki or-
dularla savastiktan sonra kaza-
nan siz olursamz gezegen sizin
olur. Bu islem Conquest puanim-
71 arttirr.

TURN

Kaginer elde oldugunuzu goste-
rir,

END TURN

Bir sonraki eli oynamak icin.
Eger filolarimiz diisman gemileri-
ne rastlarsa bir sinyal alirsiniz ve
savag baslar. Aym anda 4 oyun-
cunun filosu savasabilir. Ekran-
da acilan pencerede her filonun
gemileri gosterilir. Savag basla-
ymca kendi giiciiniizle diismany
kargilagtirin. Eger iistiinseniz so-
run yok,ama zayifsanmiz HEMEN
withdraw secenegini click edin.
Karginiza filonuza gidilecek ge-
zegeni soran bir pencere cikacak.
Size uygun bir gezegeni yazip
MOVEMENT pull-down menii-
sinden Do Withdraw’1 secin.
Kazandifimz savaslar Battles
puanmmzi arttirir.

KOLONI KURMA

SI2K AMIGA

Kesfettiginiz gezegenlerden biri-
nin hayat sartlari uygunsa bura-
da bir koloni kurmak yararimza
olacaktir. Bunu yapmak icin bol
bol transporter gemisi yapm ve
0 gezegene yollayin. Movement
pull-down meniisiindeki Coloni-
se secenediyle halki o gezegene
yerlestirebilirsiniz. Ancak yeni
kurulan bir kolonide endiistriye
ve yapilanmaya onem vermezse-
niz kolonide niifus azalir. Koloni
nifusu 25-30 olana kadar ana
gezegenden oraya sirekli takvi-
ye yapmn, Koloni kurmak Deve-
lopment puanmizin  artmasina
yol acar.
Oyunda (dzellikle ileri diizeyler-
de ) akillica bir strateji uygula-
mamz gerekecektir. Baglangicta
ana gezegeninizdeki endiistri ve
endiistri teknolojisini arttirin.
Endiistriniz gelistikge iirettiginiz
RP puanlan artig gosterir. 750-
800 RP puam uretir hale gelince
her defasinda 10-12 tane trans-
porter gemisi yaparak uygun ge-
zegenlere yerlesin, Bir gezegende
tutunduunuz zaman hemen
bagka bir gezegene koloni ku-
run. Kolonileriniz arttik¢a sahip
oldugunuz RP puanlari artar. Bu
arada ship technology’nizi de ih-
mal etmeyin ve kisa zamanda
MK 4 yapmaya bakin. Yeterince
giclenince dilsman gezegenleri-
ne saldirm. Disman kolonilerini
yok etmek onlar isgalden daha
kolaydir ve asilerle baginiz agri-
maz. Eger Task Forces’lara he-
def vermez ve onlar1 basibog bi-
rakirsaniz rastgele sistemlere gi-
derler. ( Daha ¢ok NO USE-
FUL PLANETS olan sistem-
lere) Bunu dnlemek icin her
el filolarmiz1 dikkatle incele-
yin ya da onlar1 birlestirin.
Evet bizden bu kadar. Gerisi
size kalmig. EZer arcade
oyunlardan hiktiysaniz ve
galaksinin tek hakimi olmak
istiyorsaniz REACH FOR
THE STARS’1 bir deneyin.
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Ev bilgisayareithigimz temel
taglarindan Byte Computer
House 1985 yilimin basinda
Derya Yalazkan tarafindan
kuruldu. O giinlerde ideal bir
ev bilgisayar1 olan sinclair
iizerinde calisan Byte, zaman
icerisinde bu  bilgisayarin
Tiirkiyedeki tek kaynag: hali-
ne geldi. Byte calisanlar1 280
mikroiglemciye sahip bu bilgi-
sayarsayesinde makina dilinin
pekcok temel kurallarm 68-
rendiler. Commodore bilgisa-
yarinmm iilkemizde yayginlas-
masi lUzerine bir siire sonra
Byte bu bilgisayarlada cahs-
maya baslad:r ve kisa bir siire
icerisinde bu makinada da ge-
nis bir miisteri potansiyeli
topladi. Bu bilgisayar icin
yazdiklar ilk Tirk adventure
olan Keloglan bilgisayar se-
verler tarafindan ¢ok begenil-
di.

Giiniimiiziin popiiler bilgisa-
yart Amiga’yida ihmal etmi-
yen Byte,bu bilgisayarda ¢ok
biiyiik bir miisteri potansiye-
line sahip. Bu yilin basinda
Tirkiyenin ilk bilgisayar
diitkkanlarindan Ecom’u biin-
yesine katti. Mayis ayinda uy-
gulamaya koydugu ve halen
yiirittagia inanilmaz fiyat po-
litikas: ile miisterilerinden ov-
gii bazi ¢evrelerden de elestiri
olan Byte yoneticisi D. Yalaz-
kan bazi sorularimizi yamtla-
di.

- Tirk -ev bilgisayarciligi bu-
giin ne diizeydedir?

DY- Tesekkiir ederim. Bu igin
basindan beri icinde olan bir
kisi olarak bu giine kadar
gordiigiim bazi temel yanhs-
lar: anlatmak istivorum. 1. Bu
giim Tiirkiyede bilgisayara
miigterinin géziinde oyun ce-
ken, joystick filan satan, ara-
da birde su oyun nasil oyna-
nir 'diye aranan adamdir. Sa-

nmyorum bu imaji bilgisayar-
cilar olarak bizler yarattik.
En iyi bilgisayarci hatasiz
oyun ceken, kasetlerine en
giizel fotograflan koyan veya
fiyatlarim en diisiik tutan ki-
si olarak kabul ettik. Ama
bugiin bence en iyi bilgisa-
yarci bu degildir.

- Peki nasil olmadir?

DY- Bakin ev bilgisayarlan
Sn. Ozal sayesinde hicte ge
olmayan
bir tarihte
Ispanya,
Portekiz,
Italya vb.
Avrupa ul-
keleriyle
aym zamanlarda girdi. Ama
bu iilkelerden birinde, mese-
la Italya’da 1984 yilinda bil-
gisayar olan bir cocuk bugiin
¢ok iyi oyun programlar ya-
ziyor. Bu ¢ocugunda ana dili
Ingilizce degildir ve makina
dilini 0 yillarda iilkemizde de
satilan kitaplardan égrendi.

- Bizden hi¢ kimse tescbbiis

etmedi mi?
DY- Bende oraya giriyorum.
Cok yetenekli ve iyi Ingilizce
bilen c¢ocuklar vardi. Ama
kimse bu cocuklara arka ¢ik-
madi, en azindan tesvik et-
medi, onlarda cracker olup
para kazanmay1 program
yazmaya tercih ettiler. Bu

yiizden tek tiik istisnalar di-
sinda hi¢ yerli oyun yapilma-
di ve giiniimiizde bilgisayar
pahali bir oyuncak olarak
goriinmeye basladi. Simdi si-
ze sunu rahathkla soyliyebili-
rim ki bence en iyi bilgisa-
yarct hi¢c olmazsa tek cocu-
gun evinde kullandif) bilgisa-
yart ile birgeyler yapmasina
katkist olan veya en azindan
tesvik eden kisidir.

- Peki siz ne yapiyorsunuz.
DY- Ev bilgisayarlar: prog-

ramcih@  treni oOniimiizden
son hizla geciyor. Bence son
vagonu yakalamak i¢in hala
sansimuz  var. Makina dili
iniversitelerde ogretilmiyor.
Yani siz kendiniz égrenecek-
siniz. Bizim yani Byte Cal-
sanlar: bugiin Amiga’da bir
Beast yazacak kadar makina
dili 6grendiler ve zamamn gel-
diginde de yazacafiz. Ama
baz eksiklerimiz var, 6rnegin
grafiker arkadaslara ihtiya-
cimuz var. Ote yandan calisan
arkadaslarimiz yakinda fini-
versiteyi bitirecek ve baska
alanlara yénelicekler, onlarin
bunca zamanda 6gretmek ve
Tiarkiyede ilk defa game
programmer yetistirmek iize-
re kurs diizenliyecegiz. Bu
son derece iyi bir meslektir.
Bir buguk milyonlirahk bir
makina ile evinizde oyun ya-
zip Diinya capinda meshur
olur ve milyonlar kazanabi-
lirsiniz. Yeterli ve gercekten
ogrenmek istiyen arkadaslar
bize basvurabilirler.
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BAKIRKOY: YAKUT SOK.EKSINOZ.
ISHANI KAT3.TEL:372 33 03
SUADIYE : AYDIN SOK. NO:10
TEL:372 3303
ZIRAAT ATAKOY 300/123 HS.
AKBANK SUADIYE 460/2 HS. ISTANBUL

EN YENI AMIGA VE COMMODORE PROGRAMLARI-CIHAZLAR.
%100KONTROL EDILMIS§ RESIMLI,STANDART AYARLI KASET PROGRAMLAR
TOPTAN VE PERAKENDE.....

ve opoLt KARIKATUR YARISMASI

AMIGANIZ VEYA COMMODORE’unuzla VE HERHANGI GRAFIK PRGRAMI iLE

pikkAT...ORIJINAL OYUNLAR DiYEREK

BIR FIRMA TARAFINDAN BUTUN BILGISAYARCILARDA
SATILAN KOPYA OYUNLAR BiR FOTOKOPI ESLIGINDE

FAHIS FIATLARLA SATILARAK HEM SIZLER
ALDATILIYORSUNUZ, HEM DE BIZLER AYNI iSI YAPAN
MESLEKDASLARINA KARSI HAKSIZ REKABET SUCU
ISLENIYOR.DILERIZ ORIJINAL VE KOPYA ARASINDAKI
FARKI OGRENEREK BU HUYUNDAN VAZ GECER VEYA BiZ
YASA YOLUYLA ORIJINAL VE KOPYA PROGRAM FARKINI
OGRENMELERINI SAGLARIZ. -UFO-

COMMODORE 64’Unlze

disk 64°

PESINAT VADE TUTARI
160.000  130.000 x 3 550.000 495 000
145.000 90.000 x 5  595.000 TL

6 AY GARANTILI (PESIN, KDV DAHIL)

* 500 BEDAVA PROGRAM

* RESET BUTON

TURKIYE'NIN HER YERINE ADRESINIZE TESLIM * DISKET VE i PROGRAMI
AMIGA 500 AMIGA’niz igin Bir telefonunuz yeter!i
MONTON  BYiRialnsowvE  BOVTER
FRNTER GENIUS MarkA | BOY-IEK

Eb Cad: M
RF MODULATOR SCANER & MOUSE Gl 5 B
BOY-TEK LOTUS LTD. GENEL DAGITICISIDIR.
DISK 64, LOTUS LTD. COMMODORE 64, AMIGA 500. COMMODORE INC'in tescilli markasidir. i




UYELiK KOSULLARIMIZ-

-18 yasinda iseniz kimliginiz , 2 adet
fotografinizia bilgi formuny doldurup aidatiniz,
Gdediginiz an COMMODORE COMPUTER

B lyesiolarak g yiik hediye paketinize
hemen, kulp dye kartiniza kisa bir siire iginde
sahip olacaksin,z,
-18 yagindan kiigiik olaniar ayni kogullaria fakat
velilerinin iznj jl miracaat edebileceklerdir
NOT:

-Ankéra_ disindan COMMODORE Compyren

B liyesi olmak isteyenler mektup veteya

kendilerine bildiritecektir
-COMMODORE COMPUTER cLug aidat
miktari, bagl yayin, hardware software ve
aligveris inirim yuzdesinde olabilecek farklan
tim yelerine OTYZ gun 8nce bildirimde

bulunmak sart ile degistirebilir

aranfil Sokak, Karanfil Pasaji No 3-10
06650 Kizilay - ANKARA c

m ﬂ”ﬂ” - elebtronik  bilgisayar nﬁfﬁlﬁm':isé.gigssaultd.sti. c
GG CCCC=CCC=CC



Khalaan imparator
lugu vardi. Bu ilk
gercekten ¢ok gil
zel ve zengindi. Bu

bolgede dort sehir daha vardi. Bu dort
sehir Khalaan’la karsilastirildifinda
¢ok zengin sayilirdi. Bir sdylentiye go-
re bu dort sehri yedi adet isini ¢ok 1iyi
bilen adam yapmisti. Tigris nehrinin
dogusunda biiyiik ve gérkemli bir gehir
olan El Halem gehri bulunuyordu. Bu
sehri yoneten kisi Abu Bahr isimli ha-
lifeydi. Lut ¢éliiniin glineyinde de Ut-
man adh halifenin yonettigi Khelbir
sehri vardi. Bu sehir o kadar zengindi-
ki kale duvarlan elmas ve turquazla
kapliyd:i. Ektaban'in batisinda ise
Umar adli halifenin mermer miicevher
ve degerli taglardan insa edilmiy Ara-
cande sehri bulunuyordu. Sale ¢oli
adiyla bilinen yerin kuzeyinde ise Ha-
life Ali’nin hitkim siirdiigti El Haradj
sehri vardi. Bu halifelerin hepsi zen-
ginlik i¢inde yiiziiyorlardi, fakat hepsi-
de etki alanlarim  genisleterek
Khalaan'mm tek hakimi olmak istiyor-
lardi. Fakat birgtin Bélgeye yabancilar
ayak basti, bu Khalaan ve halifelikler
icin biiyikk tehlike olusturuyordu ve
biitiin halifeler Khalaan’in tek hakimi-
nin yabancilan iilkelerinden ¢ikaranin
olacagim biliyorlardi.

Oyun size burdan sonra veriliyor. Yani
siz bu dért halifeden biri olarak
Khalaan'in hakimi olmak bunu yap-
mak i¢inde yabancilan safdisi etmek
zorundasiniz.

Oyunu ilk yiiklediginiz zaman kargim-
za giizel bir grafik, ardindan segebile-
ceginiz  karakterleri gdrilyorsunuz.
Burda her zaman farkh iki karakter ¢1-
kiyor, fakat ben size Umar’1 segmenizi
tavsiye edecegim. Karakterinizi sectik-
ten sonra dniiniize oyun kontroliine ya-
rayan bir menii geliyor. Bu meniide se-
¢im menil objesinin tistiine klikleyerek
yapilabiliyor. Burda sirasiyla:
Allience:Burdan diger halifelerden bir

veya ikisiyle miittefik olabiliyorsunuz.

Duration:Bu segenekle oyunu kag yil
oynayacagimz veriyorsunuz. Bu siire
bir yil ile yirmi y1l arasinda olabiliyor.

Speed:Bu segenck ise oyunun hizim
belirlememize yariyor. Qyunun hiza
birle bes arasinda degisiyor.

Report other events:Bu segenekle, oyu-
nun sizin imparatorlufunuz diginda
olan olaylan haber verip vermemesini
belirliyorsunuz.

Enemy Offensive:Diigman saldinlanm
olup olmayacagim yada siiresini belir-
lemekte kullanihr,

Naval battle:Oynayacaginiz oyunda
deniz savaglaninin olup olmayacagm
belirliyorsunuz.

Rattle army vs. army:Iki ordu arasmda
savas olup olmayacagimi ayarhyorsu-
nuz.

Offensive:Ordunuzun yakmmdaki her-
hangi bir diisman objeye saldirmak
i¢in kullanihr.

Defensive:Bir kale yada sehrinizi al-
mak isteyen yada size saldiran diisman
ordusuna karsi savunma savasi olup ol-
mayacagi.

Auto Movement:Cevreden gelen bir
tehlikeye karsi ordularimizi bilgisayar
hareket ettirir. Bu modda ordularmiza
emir veremezsiniz.

Size burdaki tavsiyem tiim savas, sal-
dir1 ve savunmalarmi agmamz Auto
movement modunuda kapamanizdir.
Eger savaglan kapatirsaniz, Oyun ¢ok
moneton bir tempoya-biiriiniiyor. Burda
se¢iminizi yaptiktan sonra sira oyunu
oynamaya geliyor. Ekran sirayla Sol
tarafta kontrol ettifiniz halifenin resmi
onun altinda tistiine klikleyince menii-
yii gorebildigimiz saray resmi onun al-
tinda eski bir oyunu oynamak igin ya-
da oynadifimz bir oyunu saklamaya
yarayan ikonlar var. Ekramn altmda ise
oyunu oynadifmiz tiim bolgeyi goste-
ren bir harita var. Bunun iistiinde ise o
an iistiinde oynadifiniz alani gdsteren
bir harita var.

Sol st kosedeki halife resminin tistiine
kliklediginiz zaman, iginde: admizi,
halifeliginizi, yasgiruzi, halkinin size
olan gilivenini, ¢biir ii¢ halifeyle olan
iligkilerinizi ve dort halifeninde mal
varhfm gosteren bir kutucuk g¢ikar.
Disket ve yaninda sola ok bulunan iko-
nu segerseniz oyununuzu kaldifiniz

yerden devam et-
mek iizere kaydet-
menize yarar. Dis-
ket ve yaninda safa
ok bulunan ikon ise
kaydettiginiz ~ bir
oyunu  yiiklemek
icin kullamilir. Or-
tadaki saray resmi ise oyunla iletigim
kurmamizi saglayan meniiye girmemi-
zi saflar.

Menii:

Military:Bunu segtinizde karsimiza ye-
di objelik bir menii ¢ikar. Bunlar:
1-Raise:Bu secenek ordu yapmak igin
kullamlir.

2-Discharge:Bu secenek, ordularimz-
dan herhangi birini yok etmemz igi¢
kullamlr.

3-Supply:Bu komut segildifinde ilk
dnce, neyi takviye edecegimiz ardin-
danda nerden takviye yapicafumz so-
rulur. Yani anlasildia gibi bu komutla
her hangi bir tinitemizi bagka bir tinite
yardimiyla takviye ederiz.
4-Assemble:Bu komutla yakin mesafe-
de duran iki ordumuzu birlestirebiliriz.
5-Offensive:Bu komutla herhangi bir
ordumuzun, yakimnda bulunan bir
diisman objeye saldirmak i¢in kullam-
TZ.

6-Camp: Yol iistiinde olan bir ordunun
kamp kurmasim saglamak igin bu ko-
mutu veririz.Bosta duran ordulanniza
bu komutu vermenizi tavsiye edecegim
¢iinkli kamp yapan ordular ¢ok olma-
makla beraber biraz gli¢leniyorlar.
7-Storm the city:Bir gehre saldirmak
icin kullanilir. Offensive’den fark: bazi
yollardan dolasarak adam toplamamz.
Fakat benim tavsiyem kalelere ve ge-
hirlere OFFENSIVE le saldirmanizdir.
Trade:Bunu segctifinizde iki objelik bir
mentiyle kargilagiyorsunuz
1-Caravan:Bu komutla kervan halinde
mallanmz yiikliiyor ve ticaret yapma-
va ¢aligiyorsunuz.

2-Fortress:Bu komutla herhangi bir ha-
lifeden kale satin alabilir yada sahip
oldugunuz bir kaleyi birisine satabilir-
siniz.

Seafaring:Bu komutla ordularimz ya-
da caravanlarmzi deniz tagimasiyla
nakliyesini saglamak icindir.
1-Embark:Okyanus kiyisina gelen bir
orduyu yada caravani gemiye yiikler.
2-Disembark: Yiiklii olan bir gemiyi
bogaltmaya yarar.

3-Sink:Denize agilmg durumda olan
gemilerinizi batirmaya yarar.
Empire:Imparatorlugunuz  ve devlet
yonetimi ile ilgili komutlarimizi burdan
Veriyorsunuz.

1-Armistice:Bu komutla bir miktar he-



diye kargilif1 bir halifeyle baris yap-  verecefiniz parayi ve ayrica verecegi- Gemilerinizin kontroliide ayni sistem-
marmiz1 saglar. niz riigveti soruyor. & ledir. Eger kend: kale yada sehirleri-
2-Magic Lamp:Bu komutla efer vag c-Espionage-Bu komutla h langi bir nizden birine kliklerseniz ordaki mal
sihirli lambamizi kullamyorsunuz 8 ; durumunuzu ve asker giiciiniizii gére-
secenefin alt secenekleride diger hal ve  bilirsiniz. Fakat bir diisman objesine
felere kars1 baz bilyiiler yapiyorsunuz. & kliklerseniz bu deferler soru isareti
Mesela bir halifelige bir ay boyunca olarak belirecektir. Eger bunlarm ne
yagmur yagdinyorsunuz ve bu halife- durumda oldufuny 8grenmek istiyor-
likteki insanlar ¢alisarmyor ve vergile- i : u-objeye Espionage secenepi
rini 6demiyorlar. | : ' sndermelisiniz.
Bu béliimdeki segenckler §un1ar§‘ aka kendi halifelifiniz di-
a-Prosperity(basarililhik):Bu halifeliklerde almaya ca-
adamlanimz bir ay boyunca bag z. Bu hareket vergilerinizi
larsimiz. ~ ce ) be
b- Plagues(Bclalar) Bu segenckf i I ' : . esnasinda ne kadar ¢ok kale al-
i in - varsa bu imkanmz

dU§mdn objesinin
ne-oldufunu. 6

amizi tavsiye ederim. Bir kale-

siniz. 1 :
c-Immobility(hareketsizlik):S e’ 1 : Tan ; mana kars1 korumanin en iyi yo-
dirmaya hazirlanan bir dityman ordus 1 } re alede belli sayilarda asker birak-

nu hareketsiz kilmaya yarar.
d-Invincibility(venilmezlik):B
nekle ordulanimzi veya size

objeleri yenilmez kilabilirsini bir v abilirsiniz, ( : ea gmlz verglyi arttinr. Da-
Magic Lamp bazen sansimza, ' secenefini i Z5 ¢ ha g aha cok ordu demektir,
niz karakterin mal varlif1 ara / . S :  ordunuz olursa o kadar
kiyor, fakat ¢ikmadigi zam 4 se > sald bi gor gl ve gidip yabancilan

oniiniize gelen sehri soyup ] . ara kar 4 ' ) i ' cikarrsiniz.: Oyunda ilk
aramamz gerekmektedir. Magi ; T i snce di

cok degerli ve yararh bir : S fd A 1 ‘ : :
yapip yapip bunu bulmaya cahsr ut” § el ola ﬂ er nda halifeliklerine
niz. - . aligy 1 17. Daha sonrada sira Intru-
3-Gifts for people:Bu sege sardan gelip iilkenize sahip
halkiniza hediye olarak altn ulan geberterek bu giizel

Chip firmasrbir siire énce JOAN OF
ARC ’la kazandif1 bagariy: devam et-
trmek istiyor, bunu ger¢eklestirmek
icinde piyasaya bu oyunu siirdiiler.
Oyunu oynarken kurulan diyalog Joan
of arc oyununu andinyor hatta aym
bile denilebilir. Eger J.O-
A oyununu begendinizse
veya gilizel grafik, efekt ve
fena olmayan bir atmosfer
i¢inde oyun oynamay: se-
viyorsamz ~ KHALAAN
1 kagirmamamiz gercken bir
i oyun. Arsivinize de yaki-
sir. Oyun ashnda aynen
JLO.A gibi zor goriiniiyor
fakat ¢ok kolay &zellikle
seceneklerinizi ¢ok iyi bir
sekilde kullanabilirseniz.
@l Size en giddetle tavsiye et-
tigim gey Sihirli lambam-
zin degerini bilmeniz ve
en iyi sekilde kullanmaniz

olsa biraz para vermenizi.
Eger vermezseniz halkmrzm?mze karg
olan giiveni sarsilabilir.

4-Secret Orders:Bunu segince karﬁ»
za iginde doért komut bulabilecegimiz
bir menii ¢ikiyor. Burda: oklarla
a-Assasmation:Bu
komutla diigmanla-
nimizdan herhangi ;
birine suikast di-
zenliyebiliyoruz.
Bunu segince bilgi-
sayar bizden kur-
bammizin kim ola-
cagim SOTuyor.
Burda bir sehir se-
cerek kime suikast
diizenliyeceginizi
belirliyorsunuz.
Daha sonra hangi
casusunuzu goérev-
lenlendireceginizi
ve ona bu hizmet

i¢in ne kadar para ddeyecefinizi belir-  hereket ettrirmek icin ordunuzun iistii- tabii ¢alinmadan &nce.

tiyorsunuz. ne kliklersiniz. Kargimza ordunuzun  Grafik : %92
b-Corruption:Bu komutla herhangi bir ~ mal varhg1 ve asker giiciinii gdsteren Mizik : %50
dilsmarimiza  kotiilik  yapiyorsunuz  bir kutu gikar ayricada sol alt kosede Siireklilik . %80
(Hastalik salgim yaymak gibi).Bu ko-  bir pusula, bu pusularun yonleri giste- Atmosfer : 992
muttada bilgisayar sizden kurbanimizi,  ren kutucuklanna kliklerseniz ordunuz GENEL - %85

gorevlendirecefiniz casusunuzu, ona o yéne dogru gitmeye baslayacaktr.
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~ Gézlerini acanlar: -
C- 64 programlanini artik Tirkee ~~ * % 100 glkma garantili.
agiklamalan ile bilerek, anlayarak,  *Kafa ayar program hediyeli.
zevkle kullaniyorlar. * Ozel antistatik koruyucu ambalai

100 Adetlik toptan siparislerde teshir ve satis standi Ucret!



—

chinizy

mi?

Seckin Commodore bayilerinden
temin edebilirsiniz.

NETSOFT

En gizel programlar sunar.

7 olarak verilmektedir.  Qinaric Tal- RN 20 1415




Cevre kirliliginin he-
pimizi tehdit eden bir prob-
lem oldugu gercek. Bilim
adamlant ise bu probleme
kargi1 goziimler ariyorlar. VE-
NUS THE FLYTRAP ise ileri-

ki yillarda cevre Kkirliligine

kars1 gelistirilen bir projenin
geri tepip insanlar1 tehdit et-
mesi ile ilgili fantastik bir
konu tisttine kurulu. Bu pro-
je dogada ki artiklari yok
eden robotlarla ilgili. Robot-
larin programlarinda dogaya
zarar

ve-

larin yok edilmesi gerek-
mektedir. Bunu yapmak i¢in-
se ¢ok giiclii bir robota ihti-
yag vardir. Bu robotun &zelli-
gi stirekli kendini yenileye-
bilmesi ve giiglii silahlara sa-

hip olmasi. En ilging 6zelligi
ise diger robotlarin teknoloji-
sini ¢alarak bunu gergekles-
tirmesi(bunu oyunda 6ldiir-
diigiiniiz robotlarin icinden
ctkan objeler sayesinde ger-
ceklestiriyorsunuz.).  Artik
kontrol sizde haydi bir kez

Oyunun baginda bir
intro ile size oyunun konuse
anlatiiyor. Bu intro’yu ESC
tusu ile gegebillirsiniz. Oyu-
nu ana mentisu karsiniza ge-

lince joystick'i yukar ittire-
rek krediyi(haklarimz bitince
oyuna tekrar ayni béliimden
baslama. En fazla 6 enaz 1),
saga sola gekerek kag kisilik
oynayacaginizi ayarlayabilir-
siniz. Eger bu ekranda space
tusuna basarsaniz kargimiza

bir kod

Bu bi
yanlisl
ortadan

w— CKTANI CI-
 |kacak.
~ |Burada
benim si-
ze  vere-
cegim
kodlan
joystick
ile gire-
Irek oyu-
na ileriki
dliim-

baslaya-
bilirsiniz.
Iste kod-
lar:

-u_l_nli_“



CICADAS

MANTIDS

PSY¥LLIDS

PIERIDS

SATYRID

Her béliim 4 ayr kuguk bo-
limden olusmus ve her 4
bélimi bitirip yeni boliime
gecerken bagka bir bolim
olan ve sadece puan almaya
yarayan bonus bdolimii
karsiniza geliyor. Bonus
béliimiinde aynen bir
shoot-em’up oynuyoruz.
Hatta bdliim sonu cana-
vart bile unutulmamus.
Tabii sadece puan igin
yapildigindan bu boliim
gercekten kolay.

VENUS THE
FLYTRAP'in getirdigi en
biliylik yenilik ise oyu-
nun bazen tepe taklak
gegmesi. Yerdeki agagi
ve yukari ok ile isaretli §ek11—
lere bastiginizda birden ken-
dinizi havada buluyorsunuz.
Tabii bu bazen tuzak olabili-
yor. Ya havada basacak yer

yoksa???... Hava-
da ters giderken
kontrollerde ters-
lesiyor tabii ki.
Bazende tam ha-
vada diiseceginiz
veya yerde diige-
ceginiz yere bir
yaratik geliyor.
Burada zamanla-
maniz gok iyi ol-
mali ve yaratigi
elinizden geldi-
gince cabuk d&l-
diirmelisiniz

yoksa bu size bir
enerjinizi kaybet-
tirir. Evet 3 hak-
kiniz var ve her
hakkinizin 4 enerjisi. $Simdi
diigtiniiyorsunuzdur ~ ben
oyunun basinda en ileri bo-
limiin sifresini girer ve ora-
dan 6 kredi ile baglarim diye.
Ama bunun ne kadar zor ol-
dugunu oynayinca analaya-
caksimmiz. Cilinki elinizdeki
silah (eger elinizde 1'den
fazla silah varsa silahlar ara-

s1 se¢im yapmak igin F tugla-
rim1 kullanabilirsiniz.) bu bé-
limde ki zorlu yaratiklarla
basa ¢ikmak igin yeterli de-
gil. Bir yaratif1 en az 10 kere

vurmamz gerekebilir Am-
man dikkat elinizdeki silah-
larm mermileri sinirli ve ka-
lan mermi sayisim sa§ Ustte .
gorebilirsiniz. Alabileceginiz
silahlar oldiirdligliniiz bazi
yaratiklarin iginden c¢ikiyor.
Bu silahlarin hepsi birbirin-
den giiclii ce bolim ortasi
canavarlarimi  6ldiirmenizi
sagliyor. Evet bir yenilik da-
ha canavarlar sonda degilde
bolimiin ortasinda alakasiz
bir yerde gikiveriyor. Bazen
oldirdiigliniiz  yaratiklarin
iginden garip garip bagiran
kalp sekilinde bir yaratik ¢1-
kiyor. Bunu ziplayarak yaka-
lamalisiniz. Bu yaratik size
enerji kazandwacaktir. Kii-
¢lik olanlar bir eneriji, biliyiik
olanlar ise biitiin enerjinizi
yenileyecektir.

Oyun ilerledikge da-
ha fazla kaptiracaksimiz ama
ne yazik ki bolimler ilerle-

dik¢e monotonluk biitiin
benliginizi saracak.
VENUS THE

FLYTRAP gercekten bir
klasik ama oOmrii 5,6
saat. Grafikleri ise ger-
cekten ¢ok Ozenilerek
hazirlanmis. Argivinizde
mutlaka bulunmal.

SAHIN DERYA
GRAFIK %77
SES-EFEKT  :%63
MUZIK :%40

OYNANABILIRLIK:%80

GENEL: %77




JIZ NI¢ DIr Proresor-de

Tirkiye'de ilk defo
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N ozel ders didinizmi?...

BEKLEYIN
PEK YAKINDA

AMIGA
Egitimde 24 saat
elinizin altinda olacak

Sikilmadan, Eglenerek

" Egitim, Test + Egitim, Test.

* Milyonlarca Random soru

- “Basan puaniniza gore gireceginiz.

okulu siz segin.

*llkokul 1'den Universiteye kadar Egitim

* Calisirken yoruldugunuzda tenefis yapn,
Amiga'da Sample mizik dinleyin.

GALLERIA - METRO - ETILER - YESILKOY
Commadare Cantar




— )

Gegtigi-
miz ay ugradifi-
miz Sierra akini-
mn bir pargasi da
King’s Quest IV.
Sierra  gittikge
ilerleyen  grafik
ve ses kaliteleri-
ni kullanarak
yepyeni oyunlar
sunuyor. Kendi-
nizi fazla yormaniza gerck yok
¢iinkii size tam ¢dziimiinii veriyo-
ruz!

Yash kralimiz hasta ve
masallarda kral babalar, sihirli
meyvalarla iyilegirler. Bir peri bizi
sihirli iilkesi Tamir’e getirir. Ama
peri genesta hastadir. Onu iyilestir-
mek icin cadimin caldigi sihirli
Prenses Rosella asla eve doneme-
yecek,

Kusu bulup kurdu aln.
TAKE WORM. (Kug yerinde de-
gilse gelene kadar
ekrana girip ¢ikin,)
Lolotte’nin satosuna
gidin. Lolotte biz-
den unicorn’u isti-
yor. Clicelerin evine
gidin ve evi temizle-
yin. Yemekten sonra
evi yine temizleyin
ve keseyi alin.
TIDY ROOM,
TIDY ROOM, TA-
KE POUCH.

Unutmayin
siz cici birkizsiniz.
Madene girin. asaf: inip safa gi-
din. Sef ciiceye kescyi verin, Hem
kese bizde kaldi, hem bir lamba al-
dik. Kapiy1 agip i¢eri gidin, Adam-
la konusun ve keseyi verin. OPEN
DOOR, TALK MAN, TALK
MAN, GIVE POUCH. iskeleye gi-
din. BAIT POLE WITH WORM,
CATCH FISH (Balk yakalayana
kadar. Hazir iskeledeyken asaf: at-
laymn. Sola yiiziin. Balina veya ko-
pekbalig: cikarsa geri kagin. Simdi
benestanin adasindayiz. Satonun
etrafimt dolasip tiiyii bulun. TAKE
FEATHER. Adaya ¢ikufimz yere
doniin. Saga yiiziin. Balinay:1 biraz
bekleyin, ¢ikmazsa gelene kadar
ekrana girip ¢ikin. Balina sizi yuta-
cak.

K
QUES

L\V

ING

Sigeyl almaym. Oyunu
save’leyin. Dilin sag tarafinin orta-
sagindan tirmanmaya baglaym. Yu-
karn sola, yukari sola, (Rosella nor-
mal yiiriimeye baslayincaya kadar.
Simdi biraz yukari. Sola gidip tam
siyah ¢izginin iistiine gelin. Gede-
bildiginiz kadar yukar1 gidip bali-
nayr gardiklaymm. TICKLE. Yukari
yiiziin. Bali§1 pelikana verin GIVE
FISH TO BIRD. Diidiigii alin. TA-
KE WHISTLE. Sagdaki sandal ha-
rabesinin i¢ine grin. LOOK INTO
BOAT. Diidigii ¢alin, gelen yunu-

sa binin. PLAY WHISTLE, RIDE
DOLPHIN. Havuza gidin. Cupid

> > > > > - > > |

(Ceros’a benzer) gelene kadar, ck-

I leyin.

rana girip ¢ikin.-
Yiizmeye bagla-
yinca yayr alin,
TAKE BOW

Unicorn’u bulun.

Okla vurup gem-
SHOOT
UNICORN
WITH BOW,
PUT BRIDLE
ON UNICORN,
RIDE UNICORN. Sira sihirli ta-
vukta. Kopriiye gidin. Topu alin
LOOK UNDER BRIDGE. Gole
gidin, topu kurbaBaya atin. Kurba-
£a topu getirince yanma gidin eli-
nize alin, dpiin. GIVE BALL TO
FROG, TAKE FROG, KISS
FROG.

Caglayana gidin. Tac1 gi-
yin  kurbaga olun. WEAR
CROWN. Simdi tahtayr alin. De-
likten igeri girip kemikleri alin, he-
men kagin. TAKE BOARD, TAKE

BONE. Oyunu
save’leyip devin
evine girin. (Dev
gelirse  kagn).
Kapiy1 agn.
OPEN DOOR.

Kopekler kemik
yer. THROW
BONE TO DOG.
Yukar1 c¢ikip bal-
tayr alin. TAKE
AXE. Asag inin.
Kapal: kapiy1
aclp igeri girin.
(Oteki kapida de-
vin karist var). Dev gelene kadar
delikten bakmm. LOOK INTO
KEYHOLE. Dev uyaniyor, kagma-
ya devam edin. Simdi Lotte’ye. Si-
ra Pandora’nm kutusunda, ama 6n-
ce sihirli meyvay: bulun.Ciicelerin
evine gidip lambay1 yakin, LIGHT
LAMP. Perili eve gidin, Soldaki
kapiya gidin. LOOK PICTURE,
LOOK WALL, FLIP LATCH. Giz-
1i bir kap1! Igerde kiiregi ahip geri
doniin. TAKE SHOVEL. Yukan
sonra ¢ikacagiz. Resmin safindan
kitab1 alin. TAKE BOOK. Ozana
kitabt verip lut'u alim GIVE
BOOK. Pam bulup lutu ola verip
fliitii alin. PLAT LUTE, GIVE LU-
TE. Caglayana gidip kurbaga olun.
WEAR BROWN. Oyunu




save’leyin. Iste oyunun en sinir bo-
zucu yeri. Asaf, safa, safa. Bir
g1k var. Burda bir yandan ilerle-
yin, bir yandan siirekli PUT
BOARD ON CHARM yazin. Ara-
daki ugurum atlatnk. Yukart ¢ikip
deligin yanina gelin,
Rosella digart gika-
cak. Tabii ki bu ig
kolay degil Troll si-
rekli Oniintize  ¢iki-
yor. O gelirse ucu-
rum  oldufu yere
dogru kagin, troll bu
ckrana gelmiyor.,
(Magara benim bir
gliniimii aldr).
Oniimiiz

bataklik.  Bataklifi
toprak pargalarindan
atlayarak gegin.
JUMP (Siirekli). Iste
sihirli meyva. Ama
bir de kobra. Adaya
en yakin topraga kadar JUMP,
Sonratahtay1 kullanin. PUT
BOARD. Save’leyin, PLAY FLU-
TE. (Bir hint fakirligi eksikti). Yi-
lanin tam burnunun ucuna gelip
meyvayr alin (Epey ufrasacaksi-
niz) TAKE FRUIT. Hemen kagin.

Tahtay: unutmayin, TAKE
BOARD. Ziplayarak geri déniin.
Save’leyin.  Asafi  inin. PUT

BOARD ON CHARM. Ucurumu
gegin. Cikisa dogru kagin ve dua
edin troll yolunuza ¢ikmasm. Sola,
sola, yukant (Duaniz epcyce geg
duyuluyor). Aksam olmak iizere.
Iki ckran yukan gidip CUT TREE
yazin. Artik agaglardan korkmayin.
Kuru kafaya gidin, Ug cad var. Bi-
ri sizi kovalamaya boglayana kadar
oyalanin. Sonra diger ikisinin yani-
na gelip gézii alin. TAKE EYE.
Disant ¢ikin, geri girin. Size bir
muska (Scarab) veriyorlar. Onu
alip géizii geri verin. TAKE SCA-
RAB, GIVE EYE kagm. Perili eve
gidin. Bu arada gece oluyor, Haya-
letler beraber gomiildiikleri esyala-
r1 igtiyorlar. Birine istefini verince
differi ¢ikiyor. Sirayla HIRAM
BENNET, NEWS BERRY WILL,
BETTY COWDEN, LORD CO-
NINGSBY ve 1546 yazan (Sag
mezarlikta, sol st tarafta). Isimleri
READ EPITAPH’la  okuyon.

DIG’le kazin. Zombilere de bogve-
rin. Willg’nin istegi de olunca san-
dif1 agin. OPEN CHEST, TAKE
SHEET MUSIC.

Gizli  kapiya  gidin.
Save’leyin. Merdivenleri ¢ikip or-

gun Oniine oturun. SIT, PLAY
SHEET MUSIC. Anahtar1 alin.
TAKE KEY. Sagdaki mczarliga gi-

dip kapty1 agin. UNLOCK DOOR,
OPEN DOOR. Igerde ipi alm. TA-
KE ROPE. Meger ip merdivenmis.
Asaf1 inin, kutuyun alin, yukari ¢1-
kin ve mumyay1 bogverin, CLIMB,

TAKE BOX, CLIMB.
Lotteye gidin. Serbest kalmay1 bi-
rakin, Edgar’in karis1 olmaya mah-
kum oluyoruz. Kapmin yanina gi-
dip bekleyin. Giilden anahtar alip
kapiyr acin. TAKE KEY, UN-
LOCK DOOR, OPEN
DOOR. Asag1 inin, safa
gidin. ki kapidan uzak-
takine gidin. OPEN CA-
BINET, TAKE POSSE-
SIONS ile sagdaki do-
laptan egyalarimzi alm.
Cikip difer kaprya gi-
din. Saga, yukar. i1k ka-
pdan girmeyip devam
cdin.  Kapiy1  agn,
Lolotte’yi okla vurun.
UNLOCK DOOR
WITH GOLD KEY,
OPEN DOOR, SHOOT
Lolotte  WITH BOW.
Lolotte 6liince  yanina
gidip kolyeyi alin. TA-
KE TALISMAN. Asag! inin, gegen
scfor girmediginiz kapidan girin
kapiy1 agmn, tavugu ve kutuyu aln.
OPEN DOOR, TAKE HEN, TAKE
PANDORAS BOX. Satodan ¢ikin
(Taht odasindan). Ahira girip Uni-
cornu  kurtarnn. OPEN  GATE.
Save’leyin. Asag inin, diismeden
ugurumu atlatin. Kutuyu buldugu-
muz yere gidin. Asagi inin, kutuyu
koyun, geri ¢ikin, kapiy:r kapatip
kideyin. CLIMB, PUT BOX,
CLIMB, CLOSE DOOR, LOCK
DOOR WITH SKELETON KEY.
Geneta’min  adasina  gidin.Satoya
girin ve yukan ¢ikin, kolyeyi ve-
rin. GIVE TALISMAN. Tamam ar-
tik bundan sonrasi demo,oyun bitli.
Ben de bittim, saat sabahin biri.
Son olarak birgey yerinde
defilse o ekrana birkag kez girip
¢ikin, ya da etraf arayin.Muskaniz
oldugu igin zombilerden ve mum-
yadan korkmaym. Merdiven ve
ugurumlarda joystick kullanin.
Sierra her gegen giin daha
iyiye gidiyor. Eger boyle giderse
adventure’cilart gok giizel giinler
bekliyor. Iceman, Camelot ve
Colonel’s Bequet de gelmisken da-
ha ne isteyebilirizki!

KORKUT UYGUN




diginda iki tara4g
finda elinde ct-58
kili olabilecek
savasin gidiga
tim dedistirecek
ucgaklar yoklu 5SS g
Ingiliz Bristil Scout saatlc 144
km/h ile en iyi ugakti. Ama sa-
dece kesif igin kullanilabiliyor-
du. Elde birka¢ bombardiman
ucaf vardi. Ama avci ve benze-
ri ugaklann varhg bile yoktu.
Diigmanin havadan gbzlenmesi-
nin yararlih@ anlagilinca ugak-
Jarin degeri artt. Dolayisiyla
kesif ucaklarnin sayist gitgide
arit ve fazlalasti. Iki tarafin
kesif ucaklan sik stk karg: kar-
stya gelebiliyordu. Bu da ugak-
larin  silahlanmalarin  getirdi.
Ve boylece ilk hava savaglan
yani "Bogfight"’lar basladi. Bu
gelisme taraflarin aver ve bom-
bardiman

ucaklan ge-

ligtirmeye
yoneltti.
1918 yilind:
karabinala-
rn yerin
esinzamanh
makineli tii
fekler aldi
(Hani pcrva
nenin  ara
sindan  ate

vaneyi
madan ma
kincliler. B
sistem  Ani /.
hony Fokkc i
tarafindan

bulunmus-

tur. Pervanclerin doniis stiresine
gore ¢ahisan "darbe diglisi” sis-
temine gore caligir). Ingilizler
ve Fransizlarin baglica kullandi-
g1 ucaklar Spad XIII ve Sop-
with Camel’dir. (Spawith Ca-

mel bizim kullandigimiz VII ve
Fakker F 1III kullamyorlar.
(Fokker F III ise en izl rakibi-
niz)

Sopwith Camel en fazla
Alman uca@ diistiren miittefik
ucaZidir. Gergekte adini Oniin-
deki 2 esinzamanli (kanatlarinin
arasindan atcs cden) Vickers
makineli tilegi tizerindeki hor-
giicten almigtir. Hem avct hem
yer hedeflerine saldir i¢in kul-
lamilmis ¢ok yonli bir ucaktir.
Simdi gelelim igin ters tarafina
Sapwith Camel 1917 yili ucag-
dir. Oysa siz bunu 1 sene erken-
den ucuruyorsunuz. Burada Ci-

namaware bir hata yapmis vc
daha hizmete konulmamig orta-
larda olmayan bir ug¢afim hiz-
mete sokmus. Sakin benim ya-
nildigimi sdylemeyin. Ciinkii o
zamanlarda (1916) hi¢ Ingiliz

¥ avcr ucafi yok-
B (0. Spad XIII ve
& Sopwith Camel
gl 1917 yilinin
ucaklari, Neyse
M8 bu ufak bir ba-
b ta.
Diisma-
nin kull’mdlg:l Fokker F IIT'ler
isc yiizlerce miittefik ucag di-
stirmiis, esin zamanh makineli-
Iere sahip ugaklardr.

Oyunda her pilot gibi
ucmak i¢in bréve kazanmaniz
gerckiyor (Hani su kiiglik ka-
natlar). Brove i¢in ya varilleri
ucuruyorsunuz, ya bir balonu
yok ediyorsunuz, ya da 2 binay1
bombaliyorsunuz. Zatcn bu ¢
kisim gesitli degisiklik ve zor-
luk dercceleriyle oyunun ana U¢
oyununu teskil ediyor. Pilotunu-
zu yaratirken size kabiliyetleri-
nizi belirleme firsatt verilyor.
Burda pilotluk, nisancilik, me-

kanik ve
kondiis-
yon ayar-

yetleriniz

Ityor.

Buna go-
re oyun size lakaplar veriyor.
Mesela ben Shooting’de

"Expert"’im. Ik bastaki "Flight
School" meniisiinden, pilot ye-
tigtirebiliyorsunuz. Join Squad-
ron la ise pilotunuzu goreve ve-



riyorsunuz. Sizin kontrol ettigi-
niz pilot sayist sadece 1 olabili-
yor. Yani squadron da 2 pilotu-
nuz olamaz. Gdorevlere gelince
dedigim gibi 3 temel tiir var. Il-
ki siz ile u¢agin 2 boyutlu go-
riintiisii (Arkadan) ve diisman-
larm 3 boyutlu goriintiileriyle
Dogfiht ya da balon patlama (O
zamanlar AWACS’lar yok kesif
icin balonlar kullamiliyor). Bu-
rada Cinamaware’in kullandif
tamamen yeni sistemin miikem-
melifine sahit oluyoruz. Temel
gorlintiimiiz 2 boyutlu olmasina
ragmen, kullanildi alan tama-
men 3 boyutlu ve genis detayli
olarak aktanlmig. Bu oyuna
miithig bir gercekg¢ilik katarken
bence 3 boyutlu sistemin gerek-
siz. kullamilmasimda &nliyor.
Kombinasyon daha iyi.
Dofight’lar ve balon patlatma-
larla oyunun bagindan epey zor-
luk cekebilirsiniz. Makinelileri-
niz sik stk takiliyor, diigmani
kolay yakaliyamiyorsunuz.
Ama ilerledikce yetenckleriniz
artiikca disiirdiigiintiz ugak sa-
yis1 giderek artiyor. Bu bdlim-
de verebilecefim en iyi tavsiye
ucagimizin 1900’lerde ugtuunu
unutmamanizdir. Yani diisman
tam nisanimza yerlestirip ates
cttiinizde kursunlarimz ucagi
yakaliyamiyor. Eh yani

sidewinder’lanmz yok. Onun
icin ucafin 2-3 saniye sonra ge-
lecegi yerc kursunlannizi sal-
larsaniz amaciniza ulasabilirsi-
niz ve her zaman pilotunuz ka-
fasina dikkat edin unutmayin ki
hep en yakin diisman ucagina
bakar. Burada sakin uzakta gor-
diigiiniiz bir diismanin pesinden
gitmeyin ilk yakimmizdaki son-
ra uzaktaki. Bdoylece ikisinide
hakliyabilirsiniz.

Gelelim bombalamaya.
Cok kolay bir boliim. Hedclle-
rimiz size haritada gosteriliyor.
Tek yapmamz gereken yaklasip
bombay1 asagi birakmak (Joys-
tick asag1 + ates). Bomba sayi-
niz1 kanatlarimiza bakip anliya-
biliyorsunuz. Ugak savarlar et-
kisiz.

Ucgagmizla yer hedefle-
rine saldirdifnuz bir boliimde
buna makinelilerinizle yapiyor-
sunuz. Dikkat ctmeniz gercken
gOrevinizi yapmak. Asker di-
yorsa asker, Konvoy diyorsa
konvoyu hedefl almak 2. derece
hedefleri sonra  diigtindirsiiniiz.
Ozellikle oyunun ilerlerinde si-
perdeki askerleri vurmak epey
zor. Oyunun bu kismint oynar-
ken annem odama geldi ve oyu-
na gdyle bir 15 saniyc bakip
"Ne kadar giizel! Aym filim gi-
bi" dedi. Bence bilgisayardan

hi¢ anlamiyan birinin bunu de-
mesi Cinamaware’nin isini ger-
gekten iyi yapu@ini  gdsterir.
Haa unutmadan bu kisim bana
"Blue Max" adli eski bir oyunu
haurlattt (Tabii 100 kere gelig-
migi ama eckran diizeni ayni.
Nostaljikler hatrlarlar.

Oyunu olusturan 3
oyuna ck olarak riitbe yiikselt-
me ve madalyalarda katilmus.
Bu 6gcler gergekten insam oy-
namaya tesfik ediyor. ilk basta-
ki intro béliimiinde bayaf iyi
grafik ve ses bakimindan olma-
sa bile ordaki ince espri benim
¢ok hosuma gitti (Ben harig
kimse pek ilgilenmedi???). Ses
ve gralik agisindan cinamawa-
re kalitesini Ovmeye luzum
yok. Ama size sGylemeliyim ki
bana gore Cinamaware oyunla-
rt (it Came From Desert, Roc-
ket Rangcer). Fazla oynanabilir
degildi. Yani gergckten etkile-
yici oyunlar fakat insan yiikle-
melerden  bunaliyor, kontrol

.edip oynadigimiz alt oyunlar

basit. TV Sports serisiyle Cina-

maware hem oynanabilir hem

ivi grafikli oyunlar yapabilece-

gini kanitladi. Wings’de bunun

3. ¢6rnedi tablo gibi grafiklere

sadece bakmiyorum. Aym za-

manda 0ynuyorsunuz.

WINGS kolay kolay
sikilip bir kenara atl-
mayacak bir oyun.
Favori tiirii ne olursa
olsun bu oyunu her
kez almali. Ama 1
mecgabyle olan her-
kez bunu unutmayin.
512 K’yla Wings pck
bir isinize yaramaz.
Not enough memory.
Iste size megabyte ol-
mak igin scbep. Son
zamanlann en  iyi
oyunu Beast II halt
ctmis. Mutlaka ama
mutlaka alin.




OperationStealth

- Gecen ay basiadigimizOperation Stealth'in agiklamasini bu ay
noktalyoruz. e

~ Otel odasina girdiginiz zaman Julia ismindeki bir kadin silah
gekerek kiprdamamizisoyliyor. Bu sirada size gok benzeyen biri ve iki as-
ker odadan iceri daliyorlar. Az sonra kendimizi karanlikia hareket eden Bir
teknenin iginde buluyoruz, Burada hemen bilezigi takin (OPERATE BRA-
CELET) sonra adamlar sizi baglayip kadinla beraber denize atiyorlar. Deni-
zin iginde dibe dogru inmey! bekleyin ayaginiz yere degdiginde tekrar bile-
7igi kullanin (OPERATE BRACELET) boylelikle sizi baglayan iplerden kur-
tulmus oldunuz. Simdi vakit kaybetmeden gidip Julia'y: kurtarin (OPERATE
GIRL). Sonra birlikte otomatik ofarak yukari ¢ikiyorsunuz. Sudan ¢ikar gik-
maz Julia'nin bir arkadasi botla gelip sizi kurtanyor. Sonra kendinizi
Juliain arkadaslarinin sakiandigi karargahin iginde buluyorsunuz. Ve her-
sey aciklija kavusuyor. Julia ve arkadaglan general Manigua'y! devirmek
icin ¢aligan Milliyetgilermis. Julia sizi manigua'nin yardimeisi Otto sandi§i
icin saldirmig. Ve bu grup saraya baskin yapmak igin bu gece harekete ge-
cecekler sizden de bu konuda yardim istiyorlar tabil sizde Stealth'in plant
igin bunu kabul ediyorsunuz. Neyse az sonra bir kamyona binerek saraya
dogru yola gikiyorsunuz. Saraya girdiginizde once bir demo var ardindan
askerler Julla'y! yakaliyorlar ve sizin peginize diglyorlar. Bu kovalamaca
oyuna bir lzbirent olarak aktanimig. Labirentin iginde iki amaciniz var birin-
cisi anahtan alip merdivenlerden kagmak ikincisi askerlere yakalanma-
mak. Burada déner kapilari kullanarak askerleri hapsedebilirsiniz. Bu ger-
gekten gerekli bir olay. Neyse 4 labirentide atlattikian sonra bir hole geli-
yorsunuz. Arkanizdaki kapilar agip Manigua'nin ofisine girin(OPERATE
DOOR). Burada fazla oyalanmadan heykelin koluna bastirin(OPERATE
STATUE'S ARM). Evet baylelikle gizli kasayt bulmus oldunuz. Simdi ban-
kadaki kasadan almis oldugunuz gifre ¢dzlcO aleti kasaya yerlestirin(USE
LITTLE BOX ON SAFE) sonra aletin on/off button’ina basip galigtirin. Ka-
sanin sifresini ¢dzmek icin dijital ekranin altinda yukar agad!'y| gosteren ok-
lar kullanarak rakamlan yavasga degistirin eger ¢evirdiginiz rakamlar ka-
sanin sifresinde varsagifre ¢ozict aletin Ustindek isiklarda belirecektir
buna gore sifreyi bulun(Ormegin 2 rakamini segtiinizde aletin Ustindeki
isiklardan drdlincisd yandi o zaman sifrenin son rakami iki demekfir bu
yolla biitin sifreyi bulup kasay! agin unutmadan tim sifreyi bulduktan son-
ra rakamlari kaydirma dagmesine basin daha sonra sifre ¢dzlcunin on/off
bution'l yanip sénmeye baslayacaktir aleti kapatip geri alin{TAKE LITTLE
BOX) bu iglemden sonra rakam kaydirma tugiuna bir kez daha basin eger
kasanin sad Ust kdsesinde bir geri sayma iglemi baglarsa sifre yanlig de-
mektir) kasa aglidikian sonra igindeki zarfi alin (TAKE ENVELOPE) o anda
tekra iki K.G.B ajani gikip zarfi sizden alacaklar siz zarfi kaybettim diye
tzolorken birden bire Otto ve iki adami gikacaklar sizde otomatik olarak
adama yumruk atacaksiniz bir anda oteki ajan balkondan kagacaktrr sizde
onu takip ediyorsunuz.Burada iki arcade sahnesi var ilkinde amaciniz zarl-
I birlikte kagan ajani yakalayip geri almak onu denizde deniz motosikletiy-
le takip ediyorsunuz kdpek baliklarina mamkin oldugunca az carpmaya
caligin. Sol Ost kisede enerjinizi gdrebilirsiniz. Bir slre sonra ajani yakala-
yip zarfl aldiginizda bu kez Otto ve adamlari peginize digseceklir dorde
karg! tek oldugunuzdan erkekligin onda dokuzunu yerine yetirip kagacaks|-
miz. Ama adamlar kararl oldugundan pesinizi birakmiyorlar burada dikkatli
olmalisinizki adamlar size carpmasiniar. Enerjinizi yine sol Ost kdgede g&-
rebilirsiniz. Mazik bittigi zaman adamlar kagiyorlar ve sizde Kurtuluyorsu-
nuz.Az sonra bir denizalti glkacak ve sizde onun igine gireceksiniz. Burada
C.1.A. baskani ile konugup Stealth'in planiarinivereceksiniz. Oyun bitti diye
sevinmeyin gnkd Stealth'in kendisi hala kayip. Baskan ugagin Dr. Why
adinda bir delinin elinde bulundugunu ve Bir hafta igersinde kendisine
10.000 ton plutonyum verimezse bu ugad! kullanarak New york , Londra
gibi Gnemli gehirleri bombalayacadini soyllyor. Ugagin su anda bulundugu
yerin ckyanusun altinda bir yer oldugunu syliyor. Siz buradan gikarken
eski bir dostunuz olan Prof. Fred'le kargilagiyorsunuz. O size Stealth’in bil-
gisayarla uzaktan kumanda edildigini sdylayor Ve size nbir compact disk'le
sigara kutusu veriyor compact disk'in iginde bir virds oldugunu ve bu vir-
ain Stealth'in devrelerini bozacagini sdyliyor. Buradan gikip denize daldi-
ginizda en saga gidin 8ndniize ¢ikan siseyle ugragmayin adaminizen saga
geldiginde dibe dalin burada bir takim kayalar goreceksiniz bunlarin Ustiin-
de belli belirsiz bir kapak var onu agmak igin yanindaki agacin gdvdesini in-
celeyin (EXAMINE PALM TREE) sonra agac ittirin (OPERATE PALM
TREE) béylelikle bir digme bulmug oldunuz buna basin ve agilan kapak-
an igeri girin.(OPERATE BUTTON) burada en sagdaki kapag! agip yukar
¢ikin.(OPERATE MANHOLE COVER) yukari tirmandiginizda kendinizi
Stealth'in yaninda ayni zamandada bir cok namlunun ucunda bulacaksiniz.

Az sonra Dr. Why sizi bir kafese ka-
patacak. Ve iginde piranhalar bulu-
nan bir havuza dogru yavag yavag
2 R yaklagsacaksiniz. Kurtulmak igin eli-
(2 1 Olurn)nizde?(\' kalemden kilide asit damla-
tin(USE PEN ON LOCK) sonra
saati kullanarak saginizdaki ve solu-
nuzdaki duvarlara kablo atin (USE
WATCH ON WALL) bunu iki kez tekrarlayin ve artik kabloda asili olarak du-
ruyoruz saga dogru ilerleyip havalandirma kapaginiagin ve iceri girin{OPE-
RATE GRILL) iste yine labirent bu kez havalandirmada geglyor ayrica gak-
mak 1siginda ilerlemeniz lazim. Vede kendinizden boyok farelere yaklan-
mamahsiniz. Bu labirentlerde anlatacak bir sey yok Yalnizea Oglined labi-
rentteki ilk fareyi hapsetmelisiniz yoksa burayl gegemezsiniz. Labirentten
ciktiginizda kendinizi bir banyoda buluyorsunuz. Burada sizden bagke dis-
lerini firgalayan bir asker var bu askeri hemen pataklayin(OPERATE SOL-
DIER) sonra botlari inceleyin (EXAMINE BOOTS) ortaya gikan bageiklar
alin (TAKE LACES) bagcklarla askeri baglayin (USE LACES ON SOL-
DIER) muslugun yanindaki haviuyu alin(TAKE NAPKIN) bu havluyla aske-
tin agzini tikayin (USE NAPKIN ON SOLDIER) artik onun digaridan yardim
istemesini énlemis oldunuz. Simdi ewlbiseleri ve botian alip kilik degigtirin(-
TAKE UNIFORM-TAKE BOOTS)sonra lavabonun Ustinden bardadi alin
(TAKE GLASS) ve digar gikin ve agag! inin ilk kapidan girin ve duvardaki
dolaplari sirayla agin(OPERATE DRAWER) bunlardan birinde bog bir dam-
gayla bageiklar gikacak ikisinide alin (TAKE LACES-TAKE BLANK STAMP)
sonra bagciklari ayakkabiniza baglayin (USE LACES ON JOHN) artik kim-
se sizi gercek bir askereden ayirt edemez $imdi saga ierleyin buradaki
odaya girip bardaga su doldurun (USE GLASS ON FOUNTAIN) sonra bil-
gisayar konsolunun altrindaki kapag! agip oradan cankutrtaran botunu alin-
{OPERATE GARBAGE DUMP-TAKE LIFEBOAT) gimdi digari ¢ikin ve yu-
kan ilerleyin. Buradaki adam sizden su isteyecek tir ve sizde ctomatrik ola-
rak agag ineceksiniz sonra tekar yukari gikip saga ilerleyin ve kapidan girip
adama suyu verin{USE FULL GLASS ON OFFICER) sonra disari gikin ve
sigara kutusunu agin (OPERATE CIGARETTE CASE) ve iginden gikan
dart sigaranin en Gstte olaninin tnand bogaltip kadidintalin (OPERATE
CIGARETTE) sonra bu kagidi bardagin tstiinde kullanarak parmak izlerini
alin(USE CIGARETTE PAPER ON GLASS) sonra tekrar su doldurdugunuz
oday déntn yatadin stindeki elbiseyi inceleyip gorev kagidinialin(EXAMI-
NE DRESS-TAKE MISSION INSTRUCTION) sonra yukan gidin ve kapinin
yanindaki parmak izi makinasini inceleyin(EXAMINE FINGERPRINT ID) ve
parmak izlerini buraya tutarak kapiy! agin (USE FINGERPRINT ON FIN-
GERPRINT ID) bu siralarda damga mirekkebi buluyorsunuz. Damganiz)
bu mirrekkep Gzerinde kullanin(USE STAMP ON INK PAD) ve elinizdeki
gorev kagidinidamgalayin (USE INKED STAMP ON MISSION INSTRUC-
TION) ve bunu sagdaki nobelginin cradaki kutuya damgalanmig izin kagidi-
ni atin (USE AUTHORIZED MISSION ON MAILBOX) boylelikle kapinin
niindeki lazerler kalkacaktir Buradan igeri girin sagdaki kapininyanindaki
¢op kutusuna trag makinesini atin(USE ELECTRIC RAZCOR ON TRASH-
CAN) ve igeri girin iste deli doktor Dr. Why. Size Ustunbzdekileri glkarma-
nizi bunlann sizi saklamadidini séylOyor. Sizde Ustindzd gikarip yanina gi-
diyorsunuz. Doktor Stealthl geri almak igin sizi yollamalarina kizdigini ve
1m bagkentleri bombalayacagini sdyltyor Stealth'in ugabilmesi igin ada-
nin su yiziine gikmasinin gerektigini soyliyor. Ve sizde adanin su yizine
cikigini ve Stealth'in kalkigini demo olarak izliyersunuz. Bundan sonra
stealth’in New York'a ugusunu izliyoruz. Hemen sigara kutusunu agin(0-
PERATE CIGARETTE CASE) simdi beklemekten bagka bir sey yapamiyo-
ruz. Birden tras makinesinden gelen bir ses ortaligi karigtinyor . Hemen si-
garadan bir fize atip bilgisayari imha edin{USE CIGARETTE ON COMPU-
TER) bilgisayar patladiktan sonra Otto'yu dovin(OPERATE OTTQ) bu si-
rada Dr. Wny Julia'y! kagiriyor. Ada kentrolden giktiama Stealth hala New
York'a dogru uguyor. Onu durdurmak igin Prof. Fred'in soylediklerini hatir-
layin ve compact disk'i Cd palyer'a takin(USE COMPACT DISK ON CD
PLAYER) artik Stealth'ida durdurdugumuza gore Dr. Why'r yakalamamiz
lazim. Hemen kapidan digari gikin. Oyunun bundan sonrasi demo John ve
Julia dr. why'in helikopterine tutunarak yokolmak Gzere kagiyorlar.
Helikopter'e tutunurken komut girebiliyorsunuz burada bombaya bir ey
yapmaniz gerekiyor ama bunu ben de bilmiyorum. Bir sire sonra ikiside
suya atliyorlar burada gigme botu kullanarak kurtulabilirsiniz (OPERATE LI-
FEBOAT) ama suyun Gstdne indiginizde dr. Why bombay kafaniza ativeri-
yor...... EGer bu oyunu bitiren olursa litfen dergimize bildirsin.
Yeni bir Delphine efsancsi yagamak istiyorsaniz Operation

_ Stealiht muhakkak oynamalisiniz.Oyunumuzun orfinalini dergimizden ala-

bilirsiniz.
GBAF'IK %94
MUZIK :%100
OYNANABILIRLIK:%100
GENEL :%:96
ORHAN CEVHER



i

G ey

Niikleer
silahlar... Insanog-
lunun  korunmak
amaciyla (1) gelis-
tirdikleri, bitmez
bir hizla dahada
tchlikelesen  bir
konu. Japonya ve
Cemnobil’den (her
ne kadar silah ol-
masa da niikleer
enerjinin act bir
hatast) yeteri ka-
dar akillanmamig
olacagizki, her ge-
¢en giin yepyeni
silahlar bulunuyor
ve geligtiriliyor.

Oyunumuzun konusu-
da bir 3. Diinya savag1; yani bir
niiklcer savas. Einstcin’in linli
ve diislindiiriicii s6zii "3. Diin-
ya savasiu bilmem, fakat 4. ok
ve mizrakla olacak", bu oyu-
nun ana temasim olugturuyor.

Aslinda bu konu hak-
kinda daha sayfalar dolusu
elestii yazilabilir fakat ben
sagligim agisindan kisa kese-
yim. Baslayanlar i¢in oyunun
amaci gerekli olacak sa- ,
ninm. Amacimz segece-
giniz 4 liderin iilkesiyle
savasmak ve en az zarar-
la onlan yoketmek. Fa-
kat yenilen son séyledi-
gimi unutsun. Zira oyu-
nun oynams§ pek komp-
like olmamasina rag-
men, kazanmak agin se-
kilde zor. Savasacagimz
liderleri tamimak herhal-
de sizin i¢in en iyi gey
olacak. Sakin Ronnie
amcamizl ve
Gorbogov’u segmeyin. Zira on-
lar agin gekilde zorlu. Tricky
Dick ise biraz manyak, biitiin
insanlann  &ldiirmek  istiyor.
Ghandi ise ¢ok cabuk tiriyor,
yani niifusu her gecen giin arti-
yor. Aym zamanda agin sekilde
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iyl propaganda yapiyorki bu da
sizi yavas yavag eritiyor. Bunlar
disinda diBerleri sizin gibi.
Gelelim  silahlariniza.
Iki ayn sckilde savasabilirsiniz.
Birincisi ugaklarnizla istedigi-
niz iilkeye niikleek baghk at-
mak. Bir GR-2 ve 100 Meg’lik
bir atom bagliff1 atmak. Bu yol-
da aym ugak gibi ¢ok agir ka-
yiplar verdirebilirsiniz. Bu ara-
da iki seyi unutmayin. Yaptigi-
niz her harcket bir hakkimzi gé-

tiirlir, yani digerleride bu arada
istediklerini yaparlar. DiZeri ise
Nuclear War yazisana basma-
dikca hakkimiz gitmez, yani
ayarlamalan bu yaziya basma-
dan istediginiz gibi degistirebi-
lirsiniz.

" Ekranda 4
liderin resmi var.

Onlan klikleyince
oranin durumunu
gorebilirsiniz. or-
tada sizin ilkeniz
var. (Benim anla-
madigim neden en
zayif lilkenin bi-
zimki oldugu). Sol
listte bir fabrika
resmi var. Bunu
Klikleyip N.W ya-
zisina basinca fab-
rikalanniz "Niic-
lear Tay" liretir.
Bdylece yeni si-
lahlar elde edersiniz. Sag listte
ise bir anter var. Bunla da pro-
paganda yapabilir ve niifusunu-
zu diger iilkelerin insanlarim
kendinize ¢ekerck arttirabilirsi-
niz. Fakat bunu yaptifniz iilke
size birkag fiize yollarsa hig¢ sa-
sirmaymn. N.W’ye basinca da
diinya ckram cikiyor. Burada
atese basarak her iilkenin yap-
tiklanni gériyorsunuz. En son
sizin tilkeniz. Egecr {ilkenizde
hi¢ insan kalmazsa oyun sizin
kontroliiniizden ¢ikip hizla-
Nyor.

Simdi gelelim si-
lahlarin kullaniligina ve sa-
vunmaya. Bir silahi, mesela
bir fiizeyi kullanmak igin
basta onu digsan c¢ikarmak
gerekir. Bunun igin gdnde-
recefiniz fiizeyi 4 tlir ara-
sindan sectikten sonra N.'W
yazisma basmamz gereki-
yor. Daha sonraki hakkimz-
da fiizenin aulacaft sehri
sccin. Daha sonra fiizenin
tagiyabilecefi kadar niik-
leerbaghifr yerlestirin ve gene
N.W’ye klikleyin. Iste fiizeniz
hedefi vurdu. Ucakta da durum
aym. Fakat ucagi kapasitesine
gbre bir kag kere kullanabili-
yorsunuz. Mescla GR-2 100
Meg kapasiteli ve onu bir kere




kaldirdiktan sonra sirayla hak-
lanmz kullanarak birkag kere
yiikleyip c¢esitli yerleri bomba-
layabilirsiniz. (Bu 100 Mcg do-
luncaya kadar devam eder).
LNDS ve MEGA ise tck hakta
kuruluyor. Gii¢li bir fiize ile
bir sehrinizi kaybetmeyi
gbze alamiyorsamz diis-
man filize c¢ikarinca he-
men  bunlardan  birini
kurmaniz gerekiyor.

Her ne kadar
oyun stratejiyle pek ala-
kali defilse de, biraz be-
yin jimlastifi gerektiri-
yor. Mesela bir anda 4
tilkeyle iligkileri bozup
hepsinin saldinsina ugramak
oyunu kaybetmek olur. Bu
yiizden biitiin {tilkeleri tek tek
haklamak en karlis1. Basta he-
men sol st kdsede bulunan
ikonu kullanarak silah iirctin
ve diger tilkelerin ne yaptigina
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bakin. Size ilk saldiran ilk he-
definiz olmali. Digerleri kendi
aralaninda u@rasirken sizde onu
yokedebilirsiniz. Baktimz diis-
man sizi ¢ok yipratti, yani niifu-
sunuz bayaf azaldi, hemen sag
list propaganda yaparak niifsu-
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nuzu arttinin, Kargt karafi daima
kontrol edin ve fiize ¢ikarmasi-
m ya da ugak kaldirmasim hafi-
fe almayin. Bos zamanlarda
daima niikleer oyunca (!) iire-
tin. (Pull-Down. Meniilerle ise
oyunu birakip yeniden baslaya-

AMIGA’DA ARAYIPTA BULAMADIGINIZ OYUNLAR:

bilirsiniz.)
Arkadaglarimzla
¢ok giilebileceginiz  bir
oyun olan "Nuclear War"
gergekten ¢ok iyi diistiniil-
miis bir oyun. Hele oyunun
sonundaki sahneler ve ye-
nen tarafin mahvolmug
diinyada hicbir seyden
haberi olmayan bir be-
bek gibi sevinmesi giil-
diirtirken diisiindtirtiyor.
Scorunuzun kalan schir
ve niifusla l¢iilmeside
cabasi. Fakat oyunda
yapilacak fazla birsey
yok. Bu da oyunu pck
kalici kilmiyor. Yinede
bence biyle bir oyunu ka-
c¢irmayin. Hepinize mutlu

bir diinya dilegiyle...
CENK UNLU
Miizik :70
Ses-Efckt : 70
Grafik : 87
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Biriniz Sierra’ya sdyleyin, erkckscler
teker teker gelsinler.Bir anda bu kadar da oyun
¢ikanlmaz ki, insan hangi birini oynayacagim
sagunyor. Yalmz sunu da s6ylemeliyim ki oyun-
larin her biri birbirinden giizel. Sicrra ne kadar
oyun ¢ikartirsa ¢ikartsin, kaliteden hi¢ fedakar-
lik etmiyor, aksine hem grafik hem de kelime
haznesi olarak siirekli ilerliyorlar.  Umarim
King’s Quest IV, Codename Iceman, ve Con-
quests of Camelot’tan sonra LARRY IV’de yol-
dadir.

Demek kahraman olmak istiyorsunuz?
Eminim istiyorsunuzdur, zaten adventure’cilar
(LARRY hari¢), genelde kahraman olmak icin
her yola bagvururlar. Iste HERO’S QUEST (e
de amacmiz kahraman olmak. Oyunda
Adventurer’s Correspondence School’dan (bi-
zim k&semizin oralardaki karsilifn) mezun ol-
duktan  sonra
kahramanhigini-
Z1 ispat ctmck
i¢in birka¢ ma-
cera aramak
lizere Spiclburg
adh sehire gidi-
yorsunuz. Bura-
da basimizi so-
kacak garip be-
lalar anyorsu-
nuz. Karsilasti-
finiz ilging ca-
navarlarn- ya-
ninda schir hal-
kindan oldukg¢a faydalanabilirsiniz. Kabililiycti-
nize gore gesitli gérevler bulabilirsiniz ama ana
amag haydutlar tarafindan kagirilan soylu kizi
kurtarmak.

Oyunu alistFimiz Sierra’lardan ayiran
nokta eklenmis olan FRP clementleri. Oyunun
en bagnda ti¢ ¢esit karakterden (Savasci, Biiyii-
cii, Hirsiz) birini segiyor ve elinizdeki yetenck

puanlarini kullanarak mimkiin oldufu kadar
dengeli bir karakier olusturmaya ¢alisiyorsu-
nuz. Oyunda karsilasufiniz bilmecelerin ¢0O-
ziimlen sizin yarattigimz karakterin yetenckle-
rinc gore defisiyor. Eger adventure seviyor
ama FRP’lerden hoslanmiyorsaniz oyuna alig-
mamz biraz zaman alabilir. Genede karakter
hazirlama ve az sayidaki biiyiileri bir yana bira-
kirsak Hero’s Quest oldukga eglenceli bir Sier-
ra oyunu.

Oyunda zaman zaman islerinizi giizel-
likle halledemiyeceginizi anhyorsunuz. Isic
boyle zamanlarda mecruben kilicimza bas vu-
ruyorsunuz. Doviig sahneleri igin ckran degisi-
yor ve adaminizt omuzunun biraz tizerinde £0r-
meye bashyorsunuz. Oyunun bu béliimiindeki
grafikler 6zellikle giizel, ama kontroller biraz
adir kaliyor.

Hero’s
Quest glizel
gralikler ve
miizikler
igeriyor. Si-
z¢ - lam ¢6-
zimund
vermek  is-
ledim  ama
itiraf etme-
liyim ki da-
ha bitireme-
dim.  Eger
takildiginiz
verler olur-
sa bana yazabilirsiniz.

Simdi bu ayki sorulariniza bakalm:

Erhan Giilsar hala sagmisin? Yoksa
BATTLETECH’le ugrasa ugrasa Oliip gittin
mi? Biliyorum seni ve Emre Sener’i biraz bek-
lettim (li¢ ay kadar), ama sonunda sorunuzun
cevabim bulabildim, umanm fazla ge¢ kalma-
nugimdir. Istc sorunuzun cevabi: White Codc’u

64’ler sayfa 51




almak igin harita odasina gidin ve gezegen
isimlerine dokunun. Sembollerin dairen kareye
doniistiiglinii goreceksiniz. Kullanmamz gere-
ken isimler s6yle: SKYE, BENJAMIN, KAT-
HIL, RYERSON, AICHERNAR, SUMMER, ve
PESHT. Bunlan koda ekledikten sonra odadan
cikin. Kodun dogru olduguna dair bir mesaj ala-

caksiiz. iste ne kadar basitmig degil mi? Sani- -

rim beklediginize deymistir.

Tolga (hani SODOM’cu olan) Police Quest
II’de uca@n kagirmayi bagarmig ve cfer derdine
bir ¢are bulmazsam manyak olacagini yazmis.
Vallahi Tolga, sen nasil basardin bilemiyorum
ama ben ucag kagirmaya galigirken manyak ol-
dum. Ne yaparsam yapayim (saatlerce havaala-
ninda dolasim durdum) ugak hep orda oluyor ve
ben binebiliyorum. Ayni oyundan bahsettigimi-
ze eminmisin? Bu arada Police Quest II'de lagi-
min icinden bir tiirlii ¢tkamadiysaniz bir de bu
sayidaki haritayr kullanmayl deneyin, umarim
yardime olur.

Teoman Tutkun bazi ipuglan gondermis. |

Sagol Teoman, DESERT II'de kasayr agmay1
ben bulmustum ama yuvayr bir tiirli bulama-
dim. Eger biliyorsan liitfen bana yaz.

Koray Uluhan Future Wags’da gelecek boli-
miinde zorluk ¢ekiyormus. Bu oyunun tam ¢o-
ziimiini vermistik, samrim 25. sayidaydi.Bu sa-
ylya bakarsan sorunun cevabini bulabilirsin.
Aradigin Operation Stealth oyunu bizde var

ILL
QUEST
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Sewer Map

(saglam olarak), gelirscn veya postlayla istersen
hem eski say1yr hem de oyunu sana verebiliriz.

Kenan Aldemir SimCity oynuyormus ama
fazla basarili olamiyormug, onun igin bildigim
bir hile olup olmadigint soruyor. Cik cik Kenan,
kizdirdin beni. Hem gelmis gegmis en iyi strate-
ji oyunlarindan biriyle oynuyorsun, hem de hile
yapmak istiyorsun. Her neyse bence oyunun bii-
tiin tadim kagiracak olsa bile oyunun bir trainer
version’u piyasada var. Bu version’da sinirsiz
parayla oynuyorsun.

Daha higbiriniz sormadiniz ama ben yakin-
da mektuplarin gelmeye baglayacagini dustine-
rek size Codename Iceman’in bagindaki kizi
kurtarmaniz i¢in yapmaniz gereken seyleri veri-
yorum:SHAKE AND SHOUT, CALL FOR
HELP, ESTABLISH THE AIRWAY, LOOK
LISTEN AND FEEL, GIVE 2 GOOD
BREATHS, LOOK LISTEN AND FEEL,
CHECK PULSE, BEGIN COMPRESSION.
(Tesckkiirler MRG of the Damned).

Orkun abi sen ugmugsun! Mcktubuna aile-
cck bayildik, ama saninm tek hatan kiyida ko-
sede buldugun kiyurik adventure’larla oyna-
man. Ben bile Colossal Cave’deki kusun ne ya-
pilacagint unuttum, simdi yana yana bu oyunu
artyorum (nostalji). Onu hatirlayamadim bari
Manhunter’la ilgili sorunu cevaplayayim. Has-
tancnin sagindan yol gegiyor, yikik duvardan
iceri girip cesedin ayagina bak (umanm kokmu-
yordur). Yiiziine ¢ok bakarsan Oliirsiin, ayagin-
da buldugun ismi bilgisayara gir ve bilgi al. Bi-
liyorum sorulannin goguna cevap vercmedim
onun i¢in bir ara bana ugra, hani o ¢ok isteyipte
paran yetmedigi i¢in alamadifin oyun konusun-
da senin icin birseyler yapmaya ¢aligayim. Ne
de olsa metalcisin. Not: Yilanlardan uzak dur!

Icki kotii seydir, biiyiikler hep boyle sdyler-
ler. Ne kadar dogru bilemem ama POLICE
QUEST teki sarhogta takilip kaldiysaniz emi-
nim ickiden nefret etmeye baglamigsinizdir. Su-
heyb Sen taa Van’dan (Metallica’nin en baba
sarkistyla ayni ismi tagiyan bir schirde yasamak
¢ok giizel bir duygu olmali) yazmis, pek cok ar-
kadag her giin telefon ediyor. Ben pek yesilayci
sayrlmam ama madem sizleri bu kadar izdd,
gelin o sarhosu delige ukalm: Oncelikle araba-
mzin sirenlerini a¢in (F bilmemkag). Boylelikle
basimin belada oldugunu anlayip arabasim saga
gekecektir. Once onu korkutmadan konugun,
nefesini koklayin ve Amerika’da kullanilan al-
kol testini (FST) uygulaym. Sarhog oldufunu




tespit edince onu tutuklayin ve arabaya bindirin
ve kodese gotliriin. Adam yabanci sayilmaz
(LARRY 'nin programcist Al Lowe) onun icin
fazla incitmeyin: TALK TO MAN, LOOK AT
MAN, SHOW LICENSE, GET OUT OF THE
CAR, SMELL MAN, GIVE TEST, HAND-
CUFF MAN, NO, SEARCH MAN, GET IN
CAR, OPEN BACK DOOR, USE RADIO. Bu
arada efer siz de Suheyb gibi dergimizi bul-

makta zorluk cekiyorsaniz bu ayki abone kam-
panyamiza bir g6z atin.

Ziya "UMUTSUZ’ Askar’in k6§cmizle ala-
kasi arttk mektup arkadaghiina doniistii. Sadce
gcgen ay iginde ondan ii¢ tane mektup aldim.
Siz de onu o6mek alsamz fena olmaz yani.
Ziya’nin derdi Island of Lost Hope’la. Ne de-
mek ikinci aday1 bulamadim Ziya? Sence o san-
dallar orda su kayag icin mi duruyor. Sandal-
lardan birini igine top giillelerini koyarak batir
ki seni takip edemesinler. Balinayr kurtarirsan
annesi de dogal olarak sana bir kiyak geger. Fa-
renin igindeki elmas biraz pis olsa bile gidece-
gin adada birgeyleri agmaya yarayacak. Ziya
sen bana bOyle eflenceli mektuplar yazarsan
ben de oyunun tam c¢ozimini vermem tabi.
Moralini bozmus gibi olmayayim ama daha

oyunun %3(0’na ancak gelmissin, yani 30-40
mektupluk bir yer kalmis. Bu arada benim ha-
kinda sordufun sorulan burda cevaplamamayi
tercih ediyorum, yakinda benden (bombali) bir
mektup alacaksin. Ziya'nin ilging fikirlerinden
biri de Adventure Nasil Oynanir kogesi kurmak.

SET THE WORLD AFIRE by MEGADETH

RED FLASH CLOUDS CHOKING OUT THE MORNING SKY

THEY SAID IT'D NEVER COME, WE KNEW IT WAS A LIE

ALL FORMS OF LIFE DIE NOW, THE HUMANS ALL SUCCUMB
TIME TO KISS YOUR ASS GOOD-BYE THE END HAS JUST BEGUN
DISTORTED FIGURES WALK THE STREETS, IT'S 1989

WEEDS ONCE UNDERNEATH YOUR FEET HAVE GROWN TO VINES
BODIES MELTED LIKE A CANDLE, A LAND WITHOUT AFACE

NO TIME TO CHANGE YOUR FATE, NO TIME LEFT, IT'S TOO LATE
THE ARSENAL OF MEGADETH CAN'T BE RID THEY SAID

AND IF [T COMES, THE LIVING WILL ENVY THE DEAD

RACING FOR POWER, AND ALL COME IN LAST

NO WINNING FIRST STONE CAST

THIS FALSEHOOD WORLDY PEACE

TS TREATIES SOON WILL CEASE

NO ONE WILL BE LEFT TO PROVE THAT HUMANS EXISTED
MAYBE SOON THE CHILDREN WILL BE BORN OPEN FISTED

WE ALL LIVE ON ONE PLANET, IT WILLALL GO UP IN SMOKE
TOO BAD THEY COULDNT SEE THIS LETHAL ENERGY

AND NOW THE FINAL SCENE, A GLOBAL DARKENING

DIG DEEP PILES OF RUBBLE AND RUINS

TOWERING OVERHEAD BOTH FAR AND WIDE

THERE'S UNKNOWN TOOLS FOR WORLD WAR Il

EINSTEIN SAID *WE'LL USE ROCKS ON THE OTHER SIDE

NO SURVIVORS SET THE WORLD AFIRE !@‘C

Aranizda benden daha iyi adventure’cilar oldu-
guna cminim, onun i¢in boyle bir kdse saninm
fazla gerekli degil, AMA aldifim mektuplardan
ve telefonla konustugum arkadaslardan anladi-
gim  kadanyla bazilanmz adventure’larimzi
SAVE’LEMEDEN OYNUYORSUNUZ. Bu
herhalde yapabilecegiiniz cn biiyiik hatalardan
biri. Pck ¢ok Sicrra oyununda zirt pirt 6liindii-
gunden ve difer oyunlarda denemeniz gereken
pek ¢ok kombinasyon oldugundan basanli her
adiminizdan sonra oyunu save’leyin. Bunu yap-
mak i¢in bir disket formatlaym. Eminim bili-
yorsunuzdur, bunu Workbenchteki INITIALIZE
komutuyla yapmalisiniz. Boylece isiniz olduk.ga
kolaylasacak.

Bu ayki KING’S QUEST IV yazist okuyu—
cularimizdan Korkut’a ait. Korkut bdylece beni
bir ¢ok uykusuz geceden ve bir dolu mektuptan
kurtardi. Bundan sonra onun adim daha sik go-
reccfinizi zannediyorum ¢linki Korkut dergi-
miyz, yazarlarl arasina kauldi, béylece Adventure
kosemiz bir kat daha giiglendi.

Bu ay ipucu gonderen Hamdi Bol, Izzet
Tunca, Okan Erdem, Kemal Demir, Fuat Can ve
Murat Akan’a tesekkiirler. Eger sorularnizin
cevabr hemen cikmuyorsa Uzilmeyin. Bazen
(Orkun’da oldu@u gibi) hi¢ oynamadifim oyun-
lar hakkinda sorular soruyorsunuz. Bu oyunlan
bulmam ve cevaplan arastirmam biraz zaman
aliyor, onun i¢in liitfen sabirh olun ve bu kadar
mektup yazmaya devam edin.

Metalciler, dinlettiiniz sarkilar igin tesek-
kiirler, bu ay METALLICA’dan,
DESTRUCTION’ dan ve WASP’tan gesitli sar-
kilar dinledim, yalniz sizden ricam telefondaki-
nin ben oldufuma emin olmaniz. Bazilarnimz
kanisunp sarkilan Rengin Abla’ya (The Editor)
dinletiyorsunuz. Rengin Abla’nmin Metal Kiiltiirii
sayenizde bayag: artti.

Okullar agildi diye moralinizi bozmayn,
MAC ADVENTURE KOSESi'ne en giizel
mektuplann (tabii yakalanmadan) Inkilap der-
sinde yazildifini unutmayin.

Kaset kgemiz giiriiltiilii bir sekilde bagladi,
Reklam yapmug gibi olmayayim ama yazan ar-
kadag (yani ben) yakimim olur, onun i¢in oku-
madan ge¢meyin.

Hertiirlii adventure problemleriniz, metalik
cgilimleriniz veya garip muhabbetleriniz igin
adres:MURAT ADANC

Masuklar Yokusu 2/2
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Belki biraz sagirsimz (ol-
sun Beethoven da sagird),
belki fliit calmaktan bile
acizsiniz, belki de sesiniz
pek iyi degil. Olsun, siz
miizik yapmayr kafaniza
koyun gerisi kolay. Ne sacg-
larmmz1 uzatmaniz lazim,
ne de manyaklar gibi ba-
girmaniz. Siz ve
Amiga’mz elele verdikten
sonra miizigin ucsuz bu-
caksiz spectrumunda son
hizla yol alabilirsiniz.
Bunlar1 yapmamz sagla-
vacak anahtar kelime
MIDI’dir. Eminim hepiniz
bu adi duymussunuzdur,
veya bu konuda kulaktan
dolma olsa da biraz bilgi-
niz vardir. Ama siz de ka-
bul edersiniz ki bu konu-
da yeterli bilgisi olan pek
az kisi var. Iste bu yaziyla
sizi bir iistad haline getire-
mesek bile size ufak bir
baslangi¢ vermeyi amacl-
yoruz. Mobilyalar1 bagla-
yin, cevrenizdekileri uya-
rin, onlar kulaklarm tika-
diktan sonra baslayabili-
riz.

NEYMIS BU MIDI
Simdi, MIDI’nin bir mar-
ka veya o garip elektronik
aletlerden biri oldugunu
samyorsamiz siz bir kere
simifta kaldimz., MIDI bir
dildir, ama bildiginiz gibi
bir dil degil. MIDI uyumlu
elektronik aletlerin kendi

aralarinda  kullandiklan
bir dildir. Kullandiginiz
alet her neyse, onun fonk-
siyonlart digital data hali-
ne indirgenir. Yani sizin
anlayamayacagimiz, ama
MIDI’ce bilen baska bir
aletin anlayabilece@i hale
getirilir. Bu sayede bir Kisi
bu dili kullanarak pek cok
enstrumana hiikmedebilir.
Ama ne yazik ki bunu ya-
pabilmek icin birka¢ MI-
DI portuna ihtiyacimz var
ve AMIGA’da bunlardan
yok. Ayrica MIDI interfa-
ce satin almamz gerekiyor.
(ATARI ST’de bunlar
standart olarak var, onun
icindir ki daha zayif bir
makine olan ST pek ¢ok
miizisyen tarafindan ter-
cih ediliyor.)

MIDI’nin yararlarimm en
biyugu kullamlabilen
enstruman  ¢esitlerinden
ote, bu aletlerin MIDI sa-
yesinde bir araya getirile-
rek armoni icinde kullani-
labilmesidir.

Umarmm MIDI’nin ne ol-
dugunu az ¢ok anlamigsi-
nizdirsimdi gelelim onun
sag koluna. yani
SEQUENCER’lara.
SEQUENCER’lar

Bu programlar MIDI’yle
yarattigimz buatin karma-
salar bir diizene sokmani-
71 saglarlar. Yani gercek
hayatta stiidyolarin yapti-

g1 isi bilgisayarda
sequencer’lar istlenir.Ce-
sitli enstrumanlardan al-
digimmiz sesleri bir araya
(duzgiin bir sekilde!) geti-
rerek az cok sarkiya ben-
zeyen bir seyler yarat-
makta kullamlirlar. Bu
sesleri aldiktan sonra bun-
larin istediginiz bolimle-
rini, istediginiz hizda bir-
birlerine ekleyebilirsiniz.-
Kullandigimz  sequencer
biraz kaliteliyse zamanla-
may! otomatik olarak di-
zeltir ve boylece siz de
utan¢ verici kazalardan
korunmus olursunuz. Gne
kaliteli sequencer’lar IFF
dosyalarimi kabul ederek
Amiga’da kendi yarattif-
nmiz efektleri kullanmaniza
izin verirler.

MIDI nterface’inizi ve
sequencer’mzi  aldiktan
sonra bunlarin ise yara-
mas1 icin bazi enstruman-
lara ihtivacimz olacak.
Eger paramz kaldiysa se-
¢ebileceginiz enstrumanla-
r1 inceleyelim....
KLAVYELER(ORGLAR)
Her gecen giin ilerleyen
org teknolojisi sayesinde
bu aletler bir miizisyenin
isteyebilecegi herseyi icer-
meye basladilar. Eger bu
alanda yeniyseniz ilk de-
neyeceginiz enstruman
bunlar olmaldir. Aracya-
cagimz ilk sart MIDI uyu-
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mu  olmahdir. Bundan
sonra her orgun kendi

ozelliklerini inceleyebilir-

siniz. Ilk basta ufak mo-
dellere bakin, bunlarin ¢o-
gunun kendi bateri ve
ritm fonksitonlar1 vardir.
Boyle bir modeli tercih et-
meniz yararmiza olacak-
tir. O miilkemmel goriiniis-
lii dev aletlere gelince, on-
lara ulasmadan énce sizin

de biraz tecriibe kazan-

maniz gerekecek.

COK SESLI ORGLAR
Bunlar1 diger orglardan
aymran ozellik pek cok sesi
cikarabilmeleridir. Bu ko-
nuya ayiracagimz hiitce
fazla degilse ve fazla mas-
rafa girmeden Kkalite ari-
yorsamz CASIO’un sun-
dugu modellere bakabilir-
siniz. Eger sadece bir MI-
DI enstrumam alacaksa-
nmz size tavsiyem Casio
HT-3000 olacaktir. Bu

- aracta yeni baslayan biri-

nin isteyebilecegi herseyi
bulabilirsiniz. ¢

SOUND MODULLERI

Bunlar  bir org veya
synthesiser’mn  cikardifi
sesleri cikarabilen ama
klavyeleri olmayan arac-
lardir. Boyle bir modulii
alirken bakacagmiz ilk
nokta birden fazla sesi ay-
m anda ¢ikarabilme ozelli-
gidir. Boyle bir aletle iste-
diginiz  enstrumanlarin

seslerini yaratabileceginiz
ve bunlar1 bir sequencer
aracihgiyla bir araya geti-
rebileceginiz icin oldukcga
glcli araglardir ama fiyat
olarak biraz(!) pahalidir-
lar. Sadece ustalara tavsiye
edebilirim. )
DRUMS(BATERI)

Baz orglarda "Drum Pad"
adr altinda bateri sesi cika-
ran ekler bulunmaktadir
ama eger ihtisas alammz
buysa veya gercekten ileri
seviyede calismak istiyor-
samiz MIDI uyumlu bir
Drum Machine almaniz ze-
rekebilir. Bu araclar pek
¢ok profesyonel tarafindan
kullamlmaktalar. Fiyatlar
mi?  Bosverin, moraliniz
bozulur.

GITARLAR:

Bas veya ritm gitar ariyor-
saniz ve fiyatina raziysaniz
MIDI uyumlu gitarlar bu-
labilirsiniz. 96 programla-
nabilir sesli ileri bir gitar
size lic milyona falan malo-
labilir. Onun icin almadan
once gercgekten ihtiyacaniz
olup olmadigina karar ve-
rin,

SAKSAFON

Son gelismelerden sonra
CASIO’nun ¢ikardign MI-
DI uyumlu saksafon sahip
olabileceginiz en iyi enstru-
manlardan biridir herhal-
de. Tamamuyla elektronik
olan bu aleti ¢almak icin

nefes kullanmaniza bile ge-
rek yok. Sekli saksafona
benzese bile bu alet biitiin
nefesli sazlarin seslerini ¢i-
kabiliyor ve olduk¢a ekono-
mik.Ilgi alanmiz  buysa
mutlaka deneyin. Tek tiikte
olsa ulkemizde bulabilirsi-
niz.

HOME RECORDING

Her seyi haurladiktan son-
ra bunlar1 kendi kasedinize
kaydetmek isteyeceksiniz
tabi. MIDI'de ulasacagimz
en u¢ nokta budur. Bu kayi-
dr profosyonelce yapabil-
mek icin en azindan dort
track’li bir ev stiiddyo araci-
na ihtiyacimz olcak. Eger
gercekten ilgiliyseniz iilke-
mizde hemen hemen hic bu-
lunmayan bu araclar1 ara-
yip bulmaniz gerekecek.Fi-
yatlarn  sandigmmz  kadar
anormal degil ama disardan
getirtmek zorunda Kkalabi-
lirsiniz.Bu araclardan bira-
zina (en azindan bir interfa-
ce, bir sequencer ve bir org)
sahip oldugunuzda bilgisa-
yarhh  miizik dinyasinda
ilerlemeye baslayabilirsiniz.
Sabir ve biraz masraftan
sonra yapamiyacagimz hic
bir sey yok gibi, ama tabi
Jean Michel Jarre’nin (bu
alanin en iyisi) Kkalitesine
ulasmamz biraz zaman ala-
bilir.

BULENT ORUC
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SEVGiILI ARKADASLAR,
Ekim sayimizda yine berberiz.
aldigimiz mektuplariniza tesge
rica dergimizde kurdugumuz AT
karsilasacaginiz problemleriniz
c1 olmay:i amag¢layan béliumimizle ilgili mektup-
lariniz da gelmekte.
ortak sorunlarinizi tespit e
daha sonra bireye inme egiliminde.
nizin devamini bekliyor,
gegerken herseyin gonliunizc

kkiir ederiz.
ARI kullaniminda
de size yardim-

Calismalarimiz,
dip ¢ozimleme Ve

bu ayki oyunlarimiza
e olmasini diliyo-

Yogun bigimde
By —

ilk . once

Mektuplari-

TIGRIS, is bilgisayar-
lar1 da dahil olmak tizere pek
cok makinede oynanan guzel
bir oyun. Hatta Tigris icin
modern ¢agin satranci da de-
niliyor. Bu oyunun yaratihigi
ise oldukca ilgi ¢ekici. Bir soy-
lentiye gore geometrik gekiller
fizerine ¢aligmalar yapan sov-
yet programcilari yaptiklar1
bir programda, birlesen iki
geometrik  seklin tesadiifen
birbirini yok ettiklerini gor-
miigler ve bu olaydan yola ¢i-
karak Tetris’i yaratnuslar.
Tetris diyoruz, ¢iinkii oyunun
gercek adr bu, ATARI'ye
uyarlanmg ismi TIGRIS. Bu
oyun o kadar cok tutulmus ki,
yukarida da bahsettigimiz gi-
bi hemen hemen biitiin bilgi-
sayarlara uyarlanms.

Oyundaki amag; satir
miktarim ayarladiimiz  bir
bolge icerisinde yukaridan
diigen geometrik gekilleri ara-

larinda bosluk kalmayacak
sekilde yerlestirmek ve bitle-
sen sekiller sayesinde miim-
kiin oldugunca fazla satir sile-
bilmektir.

Bagtaki giris menu-
siinde oyun hakkindaki para-
metreleri degistirebilirsiniz.

SPEED: En diigiik iz
degeri 9’dur. En hizhsi 1’dir.
Joystick’i saga sola cekerek
hiz1 ayarlayabilirsiniz.

TIEFE:Doldurulmak
istenen satir miktari.

ANZEIGE: Oyun oy-
namirken ekranin sol kogesin-
de bir kare bulunur. Eger bu
secenege JA derseniz bu kare
size gelecek olan gekli once-
den haber verir. NEIN derse-
niz bu sekli géremezsiniz, do-
gal olarak oyunun zorluk de-
recesi artimis olur.

Gerekli  ayarlamay:
yvaptiktan sonra ates tusuyla
oyuna baglayabiliriz. Ekranin

sagindaki  bolge siralamayi
gosterir.

ZEILEN: Yok ettidi-
miz satir sayisi.

PLATZ: O anda sahip
oldugumuz puanla kagmct st-
rada oldugumuz.

Ates tusuna basarak
geometrik sekilleri dondiirap
bosluklar1 dolduracak sekilde
ayarlayabiliriz. Eger yaptifi-
mz isle daha cok puan almak
istivorsaniz  geometrik sekli
diizgin  konuma getirdikten
sonra joystick’i asag cekerek
seklin hizh diismesini sagla-
malisimz. Ne kadar hizh olur-
samz o kadar fazla puan alir-
siniz.

TIGRIS’i évmek igin
soz sarfetmeye gerek yok,
cunkii TIGRIS pek cok bilgi-
sayara uyarlandifina gore
kendini ispat etmis durumda,




digiincesini  ya-

ratti. NEXUSS, Arkonoid’in
daha gelismis bir bicimi ve
dogal olarak daha zevklisi.
NEXUSS’ta birbirinden giizel
otuz senaryo var. Oyunun
amaci ise, joystick’inizle oy-
natabildiginiz bir platformu
raket gibi kullanarak belirli
bir diizen icinde verilen sekil-
leri yok etmek, temizlediginiz
her senaryoyu takiben yeni
bir senaryoya gecmektir. Se-

Arkanoid
oyununu  oyna-
yanlar icin olduk- D-
ca tamdik gelecek hzlandirma
nir oyun, M- Topu
Arkonoid’e olan i yavaslatma
yogun talep, biz- A- Top
de bu oyunun il- platforma degdi-
ginizi cekecegi ginde ates tusuna

killerin imhas sirasinda baz-
larinm iginde harfler gorecek-
siniz. Bu kutulara vuruglari-
mizla ilgili harfin verdigi dzel-
likleri kazanabilirsiniz. Simdi
hangi harf hangi ozelligi ka-
zandiriyor, gorelim.

L- Hak kazanmak

E- Platform biiyiit-
mek

G- Top platforma deg-
diginde yapisir, ancak tekrar

N

BIZIMLE BA
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A’ B s B
BILGISAYAR-ELEKTRONIK
HIZMETLERINE BIR YENISINi
EKLIYOR!
ATARI 52OST,104OS]'FM,POR'I_'F_OLIO
VE DIGER ATARI URUNLERININ
SATISLARINA BASLAMISTIR. BILGi
ALINIZ
*EN SON OYUN PROGRAMLARI
*PROGRAM DESTEK UNITESI )
*BILGISAYAR KULLANIM MALZEMELERI
*BILGISAYARCILARA ATARI,
COMMODORE, AMSTRAD TOPTAN
KASET SATISLARIMIZ VARDIR
BAGLANTI KURUN
HAKETTIGINiz PROFESYONELCE
HIZMETTEN YARARLANIN
ADRES: Rihtim Cad. Resit Efendi Sok.
N.Sadikoglu Is Mrk. No:29/17
TEL:349 53 81
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ateg tusuna basil-
diginda  hareket
eder.

Topu

basilir ve joystick

ates tusuna basilirsa top hizly,
ates tusuna basithp yukari iti-
lirse top yavas hareket eder.

P- A’daki fonksiyonla-
rimn tersini gerceklegtirir.

B- Senaryoyu ekram
temizlemeden atlamak.

Oyunda dért hakkiniz
var. Eger geri gelen toplan
kargitlayamazsamiz  hakkimz
yanacaktir. Eger platformu
daha hizh hareket ettirmek is-
tiyorsani, sag-sol hareketini
ates tusuna basarak yapin.
Neseli dakikalar gecirecegini-
zi umuyoruz, basarilar...

ATARI BOLUMU
KONUSUNDAKI
FIKIRLERINIZi
LUTFEN
BIZE YAZIN..
ANCAK
BOYLECE SIiZE
DAHA 1iYi BIR
KOSE
SUNABILIRIZ

ATARI KOSESI
Masuklar Yokusu
No2/2 80690
BESIKTAS,IST.




Her zaman su oyun
ve demolarin soluk
kesici  miiziklerini
dinleyip kendinizde
boyle seyler yapmak
m1  istediniz.Bunun
cok kolay bir yolu ol-
dugunu biliyormuy-
dunuz. NT 1.2 prog-
ramryla  istedifiniz
her tiir miizigi yapa-
bilirsiniz.Su an igin
NT 1.2 programi
Tiirkiye’de bulunan
en iyi muzik progra-
mi statiisiinde.Bu
programt  kullanmak

1se oldukga kolay , ve

biraz sonra yapacagim agiklama-
larla bu programu en anlagilir hale
getirmeye ¢alisarak,
AMIGA'mizin dort kanalim ve
siiper ses yeteneklerini en iyi se-
kilde kullanmanizi saghyacagiz.
Bu programi anlamak igin bazi te-
rimlent anlamak gerckmektedir.
Bunlar:
1-PATTERN:Programimizin  kul-
landift muzikler genel olarak alt-
migii¢ nota-lik gruplara boliin-
miigtiir. Iste bu altmigii notalik
gruplara pattern dentr.
2-CHANNEL: Tiirk¢e anlami
‘kanal’ dir. Bu sozciik amigamzda
bulunan dortkanaldan her birini
ifade eder. Numaralamglart 1,23
ve 4'tiir. 1 ve 4. kanallar sag ho-
parlore 2. ve 3. kanallar sol hopar-
I6re baglanmustir,
3-SAMPLE:Tiitkge anlami
‘6rck’ tir. Enstriiman diyede ad-
landinlabii.Bu  enstriimanlarla
her tiirlii miizigi yapabilirsiniz.
4-SONG:Tiirkge anlami ‘sark’
dir. Yiiklediginiz enstriimanlarla
yaptifimz bir pargayr ‘song’ ola-
rak adlandinnz.Fakat bir miizifi
song olarak kaydedersek enstri-
manlarim her zaman digardan alir,
enstriimanlar dosyanin kendi igin-
de bulunmaz.
5-MODULE:Tiirkge karsihfi ol-
mayan bir kelimedir anlami ta-
mam, her seyi hazir diye tanimla-
nabilir  Buda  bir  pargay1
SONG’un tersine enstriimanlan
ile birlikte kaydeder. Genellikle
en elverigli yoldur, demolarda ya-

da oyunlardak:t miizikler bu for-
matta saklanurlar.

Simdide ckran iizcrindcki para-
metre ve meniidckr objelerin ne
anlama geldikler1 ve ne ige yara-
diklart hakkinda kiigiik bilgiler ve-
rerek devam edelim.
POSITION:-Bu yazinin kargisinda
goriilen rakam o anda programda
bulunan miizigin kagnci pozis-
yonda oldugunu gosterir.
PATTERN:Pattern sc¢encdi o anda
iistinde ¢alisuFimz Paticrn’in nu-
marasini belirtir,

LENGTH:O anda iizerinde galisti-
#imiz parganin kag pattern uzun-
lukta oldugunu gosterir.
RESTART:Uzerinde  galigtifiniz
pargann ¢alip biltikten sonra nere-
den baslayacafim belirtir.
SAMPLE :0 anda kullamlan
sample’m numaras: verilir
VOLUME :0O anda kullanilan
sample’in ses yiiksekligini verir.
LENGTH :0 anda kullanilan
sample’in kag byte uzunlukta ol-
dugunu gasterir.

REPEAT :0 anda kullanmilan samp-
le’n ne kadar tekrar galimacagim
belirtir.

REPLEN :Kullamlan sample’m
kag defa tckrar edilecegini bildirir.
SONGNAME :Uzerinde caligilan
pargamn ad1 verilir.

SAMPLE NAME :Akitif olan
sample’in adr verilir.

STATUS :Programm ne du-
rumda oldugunu gosterir( Disk
islemleri vs.)

TUNE :0 andaki Song’un
uzunlugunu byte olarak verir

FREEMEM :Ne kadar
bos hafiza kaldifim
gdsterir.

KILL :Uzerinde galigi-
lan herseyi siler(Enst-
riiman ve par¢ayr)
TIME :Calma esnasin-
da ne zamandan beri
parcanin  ¢alindifint
gdsterir.

| MENULER

PLAY :Hazirladifiniz
g pargayl ¢almaya yarar.
PATTERN Hazirladi-
gz pattern’1 ¢alma-
ya yarar.

ED : (edit)Pattern’larin iizerine gi-
derck notalart yazmaya yarar.Space
tusuna basarak ta Ed moduna geci-
lirBu durumda pointerimiz mavi
olur ve pattern’imzin iistiinde galig-
maya baglarsiniz ve klavyenizi pia-
no gibi kullanirsimz.

RECORD : Eger buna Kkliklerseniz
sarkiniz galmaya baglar ve siiz iize-
rinde degistirme yapabilisiniz.
STOP : O an ¢almakta olan parcay1
durdurmaya yarar.

CLEAR : Hafizadaki tiim verileri
siler.

PLST : Bu segencgi kullanarak tim
sample’lart birden gorebilirsiniz.
DISK : Disk iglemlerini yapmaya
yarar. Bu iglemler load,save ve de-
lete islemlerini song,sample ve mo-
duller iizerinde kullanabilirsiniz.
CLI : Bu sccenekle herhangi bir
dosyay: caligtirmaya yarar.

PREFS : Bu segenckle load ve save
iglemlerinde kullanilan
dircctory’leri degigtirebilirsiniz.
HELP : Bu scgenckle bazi tuglann
ne ise yaradiklarini ogrencbilirsiniz
PAT.ED : Hazirladifiiz patternler
iizerinde degigiklikler yapabilirsiniz
Bu secemeklerin yannda 12 3 ve 4
rakamlarimi  géreceksiniz, bunlar
iizerine klikleyerck kanallani agip
kapayabilirsiniz

make lots of

Al4d
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Diinyay1 bekleyen 5 biiyiik feld-
ket var. Ve siz bir kahraman
olarak diinyay: bu felaketlerden
kurtarmalisiniz.

EVET!!! Siz "IMPOSSAMO-
LE" olarak, durdu-
rulmast  imkéansiz

§ibi gorlincn bu 5
eliketi | 6nlemeli-

siniz. Ilk olarak
engellemeniz gere-

ken 4 feliket var.

En sonuncusu ise

en tchlikeli olani.

Oyun basladiginiz-

da, 4 feldket icin-

den ilk engelleye-
cefiniz felaketi se-
¢iyorsunuz. Simdi

sirastyla bunlan
gorelim...
- MADEN FELAKETI] -

Madende insanlar igin biiyiik
tehlike teskil eden, dev bir solu-
can var ve sizin goreviniz bu
solucam Igok ge¢ olmadan dur-
durmak. Fakat bu o kadar kola
degil. %iinkii sizi cngcllcmcK
istcyen bir siirii yaratik var.
Bunlardan en tchlikeli olanlant
yarasalar ve zombiler. Zombiler
glicliniizti azalurlar ve bazen
tahtalarin arkalarina saklarurlar,
Fakat zombileri
Kok i1 g /o] QU —
olaydir. Yara- |48
salar isc en tch- \?{,
likeli diisman- 3
lanimzdirlar. ’ :
Bunlardan bazi- E#%!
lar1 size ycsil S MY
maddcler atar-
lar, bazilan sizi
takip edip gi-
cliniizii  bitirir-
ler. Bazilan isc
belli  yerlerde
dolasular  ve
ok _cdilemez-
cr. Fakat bun-
lan kolayca at-
latabilirsiniz.
Dertlariniz bun-
larla  bitmiyor.
Madende gezen
yash bir adam,
ne kadar yok
ederseniz edin, kargimza tekrar
%1k1yor ve giliclinlizli bitiriyor.
akat bu adam her yok olusun-
da size bir altin birakiyor. Boy-
lece sahip oldugunuz servet ¢o-
galiyor. Aynca biiyiik farelere
ve maden arabalaninada dikkat
edin.
Camurlu yollar ise dikkat etme-
niz gereken bir bagka husus.
Buralardan yiiriirken hiziniz

¢ok yavashyor ve giiciiniizii
tehdit eden tchlikelerden kurtul-
maniz zorlagiyor. Buldugunuz
miicevher sandiklan ise puan
almamzi sagliyor. Ilerlerken sizi

SSAM

ezmek igin agsaf1 yukan hare-
ket eden stitunlarada ¢ok dikkat
etmelisiniz.

Geldik en tehlikeli boliime...
Uzun bir yolculuktan sonra,
madeni tehdit eden biiyiik solu-
cana ulagiyorsunuz. Solucan si-
zi yok ctmeck %in beyaz madde-
ler firlattyor. Daha sonra tckrar

topraffa girerck baska bir yer-
den ¢ikiyor. Burada yapmaniz
ercken harcket, alt” kisimda
ckleyip, solucan giktif1 zaman
vurmakur. Egcr solucan iist ka-

¢ #1 ‘\‘ | -y ;
d JaA & \ t; ) A

demeden gikarsa, atuifi beyaz
maddelerden kagip alt kisima
gelmesini bekleyin. Onu yok et-
tifinizde ortaya cikan altinlan
ve elmaslan toplayip bu kade-
meyi bitirin.

- JAPON FELAKETI] -

Japonya’yr yok ctmeyi kafasina
koymus bir ejderha var. Hemen

durdurulmazsa, insanlar igin
biiyiik bir tchlike halini alacak.
Evet, Japonya’ya bu ejderhayt
%ok etmeye geldiniz,

urada altinlan, sapkali bir
ad;ml
yO
ede-
rck
topla-
abi-
irsi-
niz.
Rast-
ladi-
Sz
evle-

affac-
lanin dallanm kullanarak cika-
bilirsiniz. Ilerlerken en biiyiik
tehlikelerden biride karate 'ya-
Fan adamlardir. Bunlar san tcn-
i, atletik yapili adamlardir, Fa-
kat yok etmck zor degildir. Ay-
rica uzun ¢imenler yliriimenizi
avaglatr. Bu kademedeki kus-
ar normal kuslara benzemezler.
Bunlar kdgittan yaptlmis kus-
lardir. Tipki Origami’dceki gibi.
Dikkat etmeniz gercken bir kisi
daha var ve ¢ok tchlikcli. Bu,
siyah giysili sisman bir adam.
Yapu@ is isc
cevresine 151k
yaymak. Isik
vayilirken  yii-
+lnliz  adama
dontikse  giicii-
niz azalir. Fa-
kat arkamzi do-
niikseniz hig bir
scy olmaz.” Bu
adami yok et-
mek i¢in ugrag-
maym  c¢unkii
gok edilemiyor.
adcce, ckrena
dontip, cllerini
kalasina koydu-
funda arkanizi
doniin ve gozle-
rinizi  1giktan
koruyun.
Ve en sonunda,
biiytik bir agac-
tan  yararlana-
rak yukan cikilryor. Yukan ¢ik-
tifinizda ejderhayla savasa bas-
liyorsunuz. Burada, ejderha
agazindan alev toplan atyor.
Ejderhayr yenmek igin yapma-
mz gercken sey, ejdcrha afazim
actginda kenan ¢ekilmek ve
alevlerden kacarak ejderhaya
vurmak. Ejderhay1 yok edebilir-
seniz Japonyayr da bl'jlyl'ik bir
feliketten kurtarmig oluyorsu-



nuz.
- AMAZON FELAKETI -

Amazon Ormanlarinda insan
yiyen iki aga¢ var ve hemen
yok edilmeleri gerck. Tabiiki bu
agaclar yok ctmekte size dugt-
yor. Mizrakli tuzaklar, may-
munlar, yilanlar, insan yiyen
bitkiler ve aklimiza gelebilecck
her tiirlii tehlike. ISTE AMA-
ZON ORMANLARI !!!
Burada maymunlara ve yilanla-
ra ¢ok dikkat etmelisiniz. May-
munlar, yaklagsmanzi beklerler
ve yere atlafqp size muz firlat-
maya baglarlar. Attiklan muzlar
giicliniizli azaltir ve maymunu
durduramazsamz daha da kotii-
sii olur ve giiciiniiz biter. Fakat
bu maymunu yok edebilirseniz
bir altin kazanirsimz.
Aynca yerin dibinden ¢ikan ve
giiciiniizii bitiren kollara da ¢ok
dikkat etmelisiniz. Bu ormanda
etobur ¢igekler var ve hareket
edebiliyorlar. Bunlardan iki vu-
rusta Kurtulabilirsiniz. Tabii is-
terseniz yer altindan da ilerleye-
bilirsiniz. Burada inip kalkan
siitunlara  dikkat etmezseniz,
1yaerde resminiz ¢ikar,

n sonunda agga@1 atladifimzda

iki biiyiik agac goreceksiniz. Ve
birsey farkedeceksiniz. Bunla-
rin ylzi var ve sizi yok etmeye
alisiyorlar. Bunu bagarabilmek
icinde size mavi 1gmlar ve odun
pargalari firlanrlar. Bu aBaclan
ok ctmenin tek yolu ise surat-
arna tckme atmak. Fakat bunu
Kapmak hicte kolay degil, ¢lin-
ii surat iki aga¢ arasinda ycr
degistiiyor. Burada yapilacak
tek scy, surat hangi agactaysa,
ona dogru kosup ziplamak ve
tekmeyi vurmak. Aga¢ yok ol-
dugunda, ¢evreye meyvalar sig-
nyor. Bunlan da toplayinca,
Amazon maccraniz bitmig olu-
yor.

- KUTUPFELAKETI -

Buradaki géreviniz, kutupta ya-
sayan ve dondurma bigimine
]%irmis olan yaratu@ durdurmak.

ikkat etmeniz g%crckcn tchlike-
ler arasmda baltali Eskimolar
ve ¢iflar en basta. Ugan pen-
guenler de giiciiniizii azaltmak
icin birebir. Buz tutmus su biri-
kintilerinden karsiya ~gecmek
icin telesiyejler  kullamliyor.
Bunu yapmak icin dikkatlice
yukan iirmanup, diismeden tele-
siycje binmek gerekiyor. Kargi-

AMIGA almadan evvel
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C

da durdugu an ziplarsaniz, gi-
ciiniiz azalmadan bu igi hallet-
mis olursunuz. Beyaz kutup
ayﬂanm yok edcrseniz bir altin
kazamrsiniz, Bazi buz par¢alan,
{izerine bindiginizde sizi kargt-
f}a cgiriyor. Bu buz pargalany-

a karstya geemek, telesiyejle
karsiya gegmek  gibidir.  Aym
harcketle kargtya kolaylikla ge-

cbilirsiniz. Ilerledikce, kizak-
anyla size dofru gelen Nocl
babalar goreceksiniz. Fakat bu
Noel babalar size hediye yerine
fiize armagan cdiyorlar. Bunlan
da yok ederseniz, son kademe-
Ec gclmis oluyorsunuz.

n sonunda ugurumun assagisi-

na indiginizde, biylik bir don-
durma scklini almig yaratikla
karglla 1yorsunuz. Dikkat ettigi-
nizde, bu dondurmamn gozler
oldugunu farkedeceksiniz. Size
atigl  dondurmalar giicliniizi
azaltiyor. Bunlarada dikkat ede-
rek ziplayip canavara arka arka-
ya tekmé aun. Siz tekme attk-
ca, yaratl%m eridigini farkede-
ccksiniz. Ve en sonunda parca-
lara aynlip yok oluyor.
Evet (1! Simdi kendinizi alkigla-
yip rahatlayabilirsiniz ¢tinkii en
zorlu maccramz baglamak lize-
re. BERMUDA FELAKETI !!!

bir de COMPUSHOP’u arayin... dyle karar verin.
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- BERMUDA FELAKETI -

Ve en sonunda, diinyay1 bekle-
yen en buiyiik feliketi engelle-
mek i¢in Bermuda’ya gidiyor-
Sunuz. ‘

Bermuda’da  gemileri
ucaklan yutan, gittikcede bii-

lisiniz. Ciinkii bu hortum bii-
yiidiik¢e, Diinya igin tehlikeli
olmaya bashyor.

Burada en bﬁl{lﬁk diismanlan-
niz sizi bigaklamaya caligan
korsanlar. Ancak 4 vurusta
yok olurlar ve ¢ok tchlikeli-
dirler,

Su birikintilerinden karsiya
gclg)mek icin sandallan kulla-
nabilirsiniz. Bol kumluk alan-
lar hizimzi yavaslatiyor. Yesil
kiyafetli adamlara da ¢ok dik-
kat etmelisiniz. Cok zor yok
olurlar fakat A alin birakirlar.
Alaaddin’in sihirli 1dmbasindan
¢ikan cin, giictinlizii bitiriyor.
Fakat yok edilemiyor.

Gemiye ulagtifimzda, boksér
toplar atan silahlar en biiyiik
diismanlarinizdan biri. 6 vurus-
ta yok olan tayfalanda hafifc al-
mamak gerck. Ziplayareak ge-
minin gozcii direfine ¢ikmak ve

AMIGA HARDWARE
200.000T).
450.000TL
80.000T
T20.000TL
100.000TL
- 25000071
. 2§g.oooTL
: .000TL
MODEM 1200 BAUND """ 37755 't?ooc())TTLL
- 1.200,000T(
1.250.000T(
2.000.000TL

SOUND sp MPLER (monoy...

NTERFAC (stereo)
CHBOX &

kagirmamalan fgcrckcn glizel
bir oyun. Ozellikle baslangig

miizigi miikemmel yapilmis.

512K AMIGA

FRM\: GREMLIN

Kagirmamanzi tavsiye ederim.

- ONEMLI IPUCLARI -

- Oyunu oynarken karsimza bir
kOstebek cikarsa, hemen yanina
idip, Joystick'i assafi ¢ekin.
Oylcce kistebegin magarasina
inmij olursunuz. Kdostebek size
cesitli silahlar ve extra gii¢ sat

maya galigiyor. Bunlardan han-
gisine ihtiyacimz varsa, onun
lstiine gidip atcse basin ve sa-
tn alin. Tabii parayla. Parayi,
yok cttifiniz adamlardan al-
difimz alunlarla ddiiyorsu-
nuz, Cikmak icin, kdstcbegin
lizerine gidip atege basin.
- Uzerinde "S" harfi yazan
kutular extra hayattir,
- Iginde kahverengi sivi bulu-
nan sari kutular cxtra gilictiir.
. - Aldigimz veya buldugunuz
silahlar, enerjileri bitince de-
gil, kullanma stircleri bitince
. yok olurlar. Bu yiizden, arka
- arkaya atcs etmekten gekin-
meyin.
- "CTRL" tusu oyunu dondu-
rur.
. - "SPACE" tusu ile siiper gii-
cunlizi, dismammza karg
- kullanabilirsiniz, (Her kade-
mede bir kere kullanma hak-
kimz vardir,)
-ESC" tusu oyunu bitirir.

CAGRI DORTER

GRAFIK: %78

MUZIK: %86
SES-EFEKT: % 75
OYNANABILIRLIK: %83
GENEL: %81
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AMIGA-64 SOFTWARE
Hertlrli

Utulity ve kopyalama
Programlama dilleri

Masa Usti yayincilik
Mimari-teknik gizim

Elektronik baskili devre gizim
Grafik ve jenerik hazirlama
Intro-demo (reklam) hazirlama
Mizik ve beste yapma
Astronomi-astroloji

Egitim ve ders programlari...
LISTE ISTEYINiz1!

© demo-intro
an buluny,



Giinimiizden yillarca &nce...
Loom odasinda iyi bilyiiciiler
vardi. Bu biiyiiciiler tim giiglerini
LOOM’u korumak ve onu iyilik
amactyla kullanmak icin
kullantriardr ...

Evet
Lucasfilm ’in
yeni birbombas
olan LOOM’un
agiklamasinda
tekrar
birlikteyiz.
LOOM'u
Almanca
versiyonu Yazin
baglarinda  dlkemize  gelmisti.
Bizde hemen c¢ikmakta gecikince
LOOM’umuza Ancak Eyliil ayinda
kavusabildik. Neyse gimdi bunlart
bir kenara brrakip oynuumzuun
oynamg  scklinden  bahsedilim
biraz...

Oyunumuzda  bir  biyiico
olmaya cahsan genc Bobbin’i
yonetiyoruz. Lucasfilm bu oyunda
yeni bir sistem olan Fontasy
Adventure sistemini denemiz ve
oldukga basanili olmug. Simdide
biraz Fantsy Adventure
sisteminden bahscdelim. Bu sistem
oyunda komut olmadan oynamay1
sagliyor. Oyunda tek bir obje
aliyorsunuz ne garip defilmi?
Birbiiyiicii
oldufunuz  igin
yapmaniz
gereken  seyleri
biiyli yardimiyla
halledi
yorsunuz.
gelelim
oyunumuzun tam
goziimiine.

Oyunumuza
safak vakti bir
agacin altinda
baglyoruz.
Ayaga kalktngimz
zaman agagtaki
yaprafi alin
(Almak dedimde
oyunumuzda bir

Evet

esyay1 olmak
veya biiyt
yapmak igin énce
onun iistiine

kliklemeniz

gerekiyor.  Efer bu  cgyann
oyunumuzda  bir ilgisi varsa
ckrammm  saf  alt  kosesinde

belirccektir. Bobbin onun yanmna
gittiginde bu resmin alunda

cgyanin adi yazar. Siz saf altiaki

kiiciik resme klik yaparsaniz ©
esya hakkinda bilgi sahibi olur
veya cgyayr alirsmiz) Bobbin
bunun yaz mevsiminden kalan son
yaprak oldugunu sdyliiyor ve
yaprak yere disiiyor. Sonra koye
gidin ve en soldaki gadira girin.
Burast  biiyiiciiler  konsiil’{iniin
toplandign yer ayrica LOOM'da
burada siz Dbiiyticilerin - yammna
gittiginizde demo basliyor. Burada
biiyiiciiler sizin kalbinizde kotiilik
olup olmadigmi araguriyorlar.
Ardindan Hetchel adh biiyiiciyd
bir ordeffe c¢evircrck yumurtaya
hapsediyorlar  ve  bircrkuBuya
doniiserek  gokytiziinde  agilan
kapidan gegerck  kayboluyorlar.

Ardindan yerdeki sopayr aln.
(DISTAFF) ve loom’u klikleyerek
oyunun sonunda bize lazim olacak
biiyiiyii 6grenin (C'FGC)  biiyi
apmak igin scglifiniz noktamn
yamina  geldifinizde  sopanizimn
e ... alundaki

notalara
karsilik gelen
harflere
basmalisimz.
Bunu 1’den
8’e kadar olan
tuglari
kullanarak
apabilirsiniz.
sonra  yumurtayi
klikleyerck agma kapama
biiyiistini Ggrenin (ECED)
C’FGC ve ECED biiyiisii sabit
biiyiiler digerleri oyunu her bagtan
oynayigiizda defigiyor. Neyse
sonra ECED biiyiisiinii yumurta
iizerinde yaparak Hetchel’i serbest
birakin. Oda size oyun boyunca
yardimct  olacafint  ve sopayl
kaybederscniz onu size getirmeye
caligacagim soyliyor ve ugup
gidiyor gimdilik burada igimiz
kalmadi. Digart ¢ikin ve cn
sagdaki cadira giderck masamn
iistiinden Bokk of Patterns’i alin.
Sonra siseyi dcvirin. Bu size
doldurma bogaltma  biiylislini

Ncyse daha




Ggretiyor. Fakat dikkat ettiyseniz
sopanizin tam giliciinii
kullanamiyorsunuz. Bunun igin
doldurma bosaltma biiyiisiiniide
su an kullanamazsimiz. Fakat
liziilmeyin sopanmn giiciini oyun
icinde arttirabiliyorsunuz.
Sonra  kazandan  renk
degigtirme biiyisiini
Ogrenin  bununla  yerdcki
mavi camagirlart  yesilc
diger yesil camasirlan isc
maviye gevirin (Maviyc
gevirmek  igin  biiyiiyii
tersten yapmalisiniz,
Ornegin  diyelimki renk
degistirme biiyiisi CDCD
siz objeyli mavi yapmak
igin - DCDC  biiyiisiini
kallanmalisimiz). Sonra
¢ikin ve LOOm’a giden
koridordaki biiyiik
bayraklart yesile ¢evirin.
En bastaki yesili isc
biiyliyii tersten yaparak
beyaza c¢evirin. Sonra iskcleye
gidin ve midyenin iistiinde ECED
biiyiisii yapin. Sonra mezarlifa
gidin ve en sola dofru ilerleyin.

burada yerdeki dikenli c¢alilar
kliklediginizde bir tavsan
kagmaya  baslayacak.  Mezar
tasimin  dstiinde  duran  baykug
tavsan yakalayip afaglaki

yuvasina gidccck, Dort afacin
Ustiindeki dort oyugu klikleyerek
Aydinlatma  bilyiisiinii  6Zrenin.
Sonra kéyiin ortasindaki karanlik
cadira girin ve burada Darkness
diye goriinen yerde Aydinlatma

biiyiisiinii yapin. $imdi garip bir
tckerlek, alunlar  ve  samanlar
gorceeksiniz.  Tekerlefe  klik

yapufimzda donmeyc baglayacak
ve size samani alunda g¢evirme
biiyiistinii

Ofreleeck.  Siz bu

blyiiyt sagdai samanlann istiinde

kullanminca samanlar altina
doniigiiyor.  Burada  sopanizin
giiciiniin bir kademe yiikselmesi
lazim. Eger yiikselmezse
tiziilmeyin. Hemen oyuna
bagladifimiz  tepeye  gidin - ve

gokyiiziinde Agma biiyiisiinii yapin
(ECED). Gokyiizii acilacak ve

yanunizda duran afaca Yildinm
diigecektir. Agagta yapanar denize
diigecek  ve iskelenin  yanna
gidecek. Efer sopamizin  giicii
burada da artmazsa birseyi eksik
yapmussinizdir,  Neyse  giiciiniiz

artiysa tekrar iskeleye doniin ve
midyeyi kapaun (DECE). Sonra
suya atlayip kiiliife binin ve
denize agilin, Az -sonra bir ada
gorceksiniz. Ama buraya gitmek
icin once firuna ve hortumdan

kurtulmalisiniz. Hortuma
klikleyip  dondirme  biiyiisiinii
Ofrenin ve bunun tersini hortum
tistiinde uygulayarak onun
yokolmasim  saglaym.  Sonra
kiitiigii adaya siriin ve adaya
¢ikin. Adaya cikinca sopamizin
giici bir kademec daha aruyor.
Simdi siz ormana girin ve sola
dogru ilerleyin. Birazdan kargimza
dort tanc gbriinmez adam gikacak
onlant gegmeniz i¢in bir  biiyii
yapmaniz lazim. Bunun gimdilik
birakalim siz bu adamlar oriaa
¢ikarken parlayan notalir
goriinmezlik biyiicli olarak bir
yere yazimn. Sonra patikadan schre
inin, Burada en sagdaki yarim
kiire gcklindeki  binaya girin.
Mezar taglarim okuyun. Bu swrada
bir adam geliyor. Konusmalar
bittikten ~ sonar o  adamm
girdigiyerdengegin ve biiyiik hole
gelin.  Safdaki koseyi Dbiiyiiyle
doldurun. Sonra en soldaki gani
¢alin ve arkaya iginlanin, Oradaki
kapidan gegin ve iki adammn
konugtugu yere gelin. burada size
en uzak kabini klikleyin. Biraz
sonra  bobbin  iki  adammn
konugmalarimi dinleyecek. Sonra
iistteki kapidan digar1 gikin. Simdi
yine schrin igindeyiz. En sagdaki




iscilerekars:
OFrendigniiz
tersini

kulenin iistiindcki
¢obanlardan

gbriinmezlik  biiyiisiiniin

yapin ve tekrar az 6nce ¢ikuigniz
adaya doniin. Kiiciik kabine girin
ve buraya klikleyin. Simdi biiyiik
bir orafit bekleyen iki adamin
yamindasmiz.  Ama  goriimez
oldugnuz igin sizi farketmiyorlar.
Orag1  klikleyipbileme  biiyiisiin
Ofrenin.  Sonra  soldaki cam
klikleyerck kiirenin yanina
wginlanin.  Kireyi  kliklediginizde
gobanlara  karst  kullanaagmiz
biiyliyli 6greniyorsunuz. Sonra da
bir kugudan C’DGC biiyiistinii
Ofreniyor ve yanan bir magara
goriiyorsunuz.  Sonra  geldiginiz
vollardan dtnerck ormana gelin ve
¢obanlann tstiinde kiireden
OZrendifiniz  biiyiiyii uygulayin
birden  korkun¢  bir  kanath
¢jderhaya déniiserck onlan
kagiracaksimiz. Sonra sola gidin.
Simdi  uyuyan bir ¢obanla
koyunlargorceksiniz.  Koyunlan
klikleyin ve gitin tstiinden atlayan
her koyunun size uyku biiyiisiiniin
notalarim verigini izleyin. Sonra
sola gidin ve kuliibeye girin.
Burada tahta bir kutu iginde bir
kuzu goreeksiniz, Onu klikleyince
bir kadin gelecek ve size bu
adamin oOykiisiinii anlatacak. Bir
ejderha buradan hergiin birkoyun
caldigt icin  giyecek  sikintisi
varmi§. Ayrica bu kuzunun annesi

ejderha tarafindan cahindiga igin
hayvan hasta olmus. Iste bu anda
kadinin yapacag biiyi dikat edin,

Bu biyii 6lileri  canlandirma
biiyiisii. Sonra digar1 ¢ikin, Sizinde
gorcefiniz - gibi  birgok  koyun
otlanmaya ¢ikmis. Onlart yesile
boyama biiyiisii ile komfle cdip

ejderhanin sizi yanardagin
listiindeki magarasma gotiirmesini
saglayin. Ejderhanin  magarasi

hazinc dolu. Ama bu e¢jderha
korkak ve aptal bir yaratik ateg bile
iifleyemiyor.  Simdi  ejderhanmin

tistiinde yatt@ alunlart samana
¢evirin ve uyku biiyiisii kullanin.

Ejderha  uyuyacak -~ ve  sizin
biiyiiniiz sayesinde de burnundan
tiitenalevler samanlarn tutusturarak
¢jderhanin kuyrufunun yanmasini
saglayacak. Ejderhada korkudan

magarasimnt  terkedecek. Buna
kargilik sizde sopanizin giictinii bir
kademe daha arturacaksiniz. Sonra
agilan bosluktan ¢ikm. burada
bir labirent var. Takilacagniz
samyorum. Yalmz ilk basta
LDarkness olarak  goriinen
bilge iizerinde aydinlatma
biiyiisii yapmalisiniz. Burada
Bobbin bir yeralu géliine
gelirse  anlaymnki dogru
yoldasiniz. Bu golii
klikleyerck elbise degistirme
biliyiisiind  6grenin,  Disan
giktifimzda donerck inen bir
yol ve bir ugurum
gireceksiniz, Bu  yolun
tistiinde déndiirme biiyiisiiniin
tersini yaparsaniz  kendinize
yol yapmig olursunuz.
Buradan ¢ikinca yerde uyuyan
bir adam géreccksiniz. Onun
istiinde uyandirma biiyisiinii

; kallanm. Konugmalardan
sonra bu adam adanin  Rusty
oldugnu ve  ormana  odun

toplamaya. Sonrada tckrar uyuyor.
Sizde onun iistiinde  Elbise
degistirme  biiyiisiinii - kullanarak
onun kiligina girin ve demircilerin
satosuna gidin. Buradaki adany 51
Rusty sandigmizdan iceri alacahur.
Kalenin i¢inde saga ve Bas demirci
ile konusun. Ama o sizin kim
oldugnuu bilmiyor ve Ormanda bir
tek  bunumu getirdin?  diyerek
sopamzi atcse sizide hiicreye
atiyor.  Sopagitti  herhalde aruk
burada ciirtiyecegiz die diigiinenler
amldiklarini anlasinlar ve yerdeki
samanlart  kliklesinler.  Bobbin
yorgunluktan ~ hemen  uyuyor.
Ayrica unutmayin Hetchel demigti?
"Eger sopam kaybedersen elimden
geldifince onu sana getirmeye
galigacafiim”., Bunu haurlaym ve
uykuya dalin. O sirada Havalarda
serseri gibi gezinerck kuyrugunu
sondirmeye  galisan  ejderha
uyuyan Rusty’nin kiyafetlerine
bakiyor ve onu siz sanip oracikta
pargaliyrveriyor. Ayrica hosg
deZilmi? Neyse o swrada Hetchel
sopanizi getiriyor ve Rusty 6ldiigii
icin  sizde eski elbiselerinize
kavuguyorsunuz. Hemen ECED
bilyiistinii kullamp kapiy1 agin (Bu
biiyiive dayanacak kapt
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tamimiyorum). demirciustas: size
kotii davrand: ama onun gdziinii
doyurmak igin yerdecki samanlan
aluna gevirin. Sonrada digardaki
bos odun sandifim . odur
doldurun ve merdivenden asap

inin, Burast kilig dovme yeri ve

Oyunun amacini  ortgya  ¢ikaran
Bishop Manidible / ile burada
kargilagtyorsunuz. n
konusan iki adamt

kllklcym

Boylece kiligi dovenadan onun
~ keskinlesmedigini

keskinlesip
anlamak

igin havayakaldirtyor.
Sizde hemen kilicm uswnd{:
déndiirme  biyiisiinii [
Ardindan Bishop’un ada

k]

yakahyor. Bishop fi

kafese kapamp
kagacakZimizi

Yardimcis1  ise bunumm’kansm
oldugunu Klitleri hergiin kontrol
ettigini soyliiyor. Siz bir kereyc
muhsuszta olsa” kotiyi hakh
¢tkarun  ve ECED  biiyiisiiniin
yardumyla kafesin kdpisl agn.

Buradan sonrdsmdduzuu blr dem@

var. Benbu demoy.
ozetleyeyim.  "Bishe
giliclinden emin olme
oraya hapsetmis,
satosunun  6niindéki -mezarl

yatan ¢liileri sopanmn yardimiyla |
ordusunun .
7 sizin annenizmis (Hays

diriltip  bir  &liiler
kumandan: olmak sonra usag:
sizi igeri gétirmesini emrediydr.
Siz c¢abucak usakla konusun ve
onunla dost olun. Sonra digar
¢ikip bishop’un yanma gidin.
Oda tam sizin o sirda mezarlari
acamak iizere ona engel olmak
istiyorsunuz. Ama nafile kafay:
yemis  bir  kez.  Neyse
Bishopmezar: agmaya kalkinca
g6k agiliyor ve garip gériiniiglii
bir canavar g¢ikiyor. Bu
canavarla konugmak isteyen
Bishop bu istegini ¢ok pahali
Odiiyor ve binlerce parcaya
aynhyor. Kellesidebize dogru
geliyor (Aman kafalara dikkat)
Boylece evdeki hesap bir kez
daha carstya uymuyor ve
Bishop 6lii ordularin  komutani
olmak isterken yanhgikla ©li
ozanlar ~ Derneginin  mudiirii

-, Bgreniyoruz.

asagida ﬁ'

Burada
-~ DECE biiyiisi

ilerleyin. Haal unutmadan.
Oyunun kétiiruhu kutsal Oragi da
clinde_getirmis.  Siz. LOOM’un
‘ t burklik  yapin.  Yine
i Ofrenin. O anda
geliyor, arkasmnda da
: Birdemodan sonra
konusma

canavar gittikten
sonra siz sops ahp igeri girif:
ve kriktal kiireyi  klikleyin,
Buradan C'FGC buyu%unu tckrar

oluveriyor. Ne

Bobblmmmd

camwarm ﬂc,l.l 1 deli
ctkin (Prﬂgramg ar : idi ¢oziin. O size
Katiilerin eline
icin  yoketmeniz

soyliiyor ve tam

oniiniize gele

ordek oluyor (Agzim
kardegip... Ayip bel).
e gidip LOOM’a klik
aymi sckilde 6grendiginiz
lCT‘;lle Hetchel’i

tiyor. Gidip bu tiiyii alin
ben gidiklanirim). Sonra
bu tiiyii kendi dlkesinde

olarak satacagini

bagvurun ve
iniz biylyi LOOM’a
vin, Yine gokyiizii aciliyor.
Ku‘gulai@ geliyor ve sizin sopaniz
agm giiciinii kulanmaya bagliyor.
. Acilan bogluktan uzaya ¢ikin koti
Nolamaz. ruh oran  size auyor ama
kalmad:  olmiiyorsunuz. Korkmaym. Sonra
su mehsur C’FGC biiyiisiinii kendi
listiiniizde kullanip oyunu biti-
rmn...

}rmlc burast umydd “ bir
] intisi. Buradaki  kugu
isun ve ¢ok onemli (3

Tiirk filminden farki

oyunun). Sonra sola devam edin ve

LOOM ii¢ disketien
meydana gelmis 512 K da ses-
siz ve Background animasyon-
larindan yoksun olarak oynani-
yor. Oyunun orjinal kopyasini
ve kodlarmi dergimizden alabi-
lirsiniz. Takildifiniz bir yer
olursa dergimizi arayabilirsiniz.
Nonkey Island’da  goriismek
iizere hoscakalin!NOT:Arka-
dagim Ali Pala’ya yardimlan
icin tesekkiir ederim.

ORHAN CEVHER
Grafik : 87
LOOM adasinin mezarlifina ¢ikin.  Miizik : 85
Saga gidence kendinizi LOOM’un  Oynanabilirlik: 90
tapmagmda bulacaksimz, Safa  Genel : 80
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Strateji ve taktik

oyunlan diiskiinle- ddviis sahnesi yiik-
ri sizi ekranbasina lenccektir.  Burada
ckran migferin ba-

¢aginyorum. Ciin-

ki  sikinti  dolu

glinler geride kald, aruk ugra-
§ip yasayacafimz yepycni bir
macera var, "IRON LORD".
Iron Lord bir disket halinde
bulunan Defender of the
Crown’m ikinci versiyonu. Bi-
r oynayip scvenlcruna bayi-
laaklardir, c¢linkii mizik ve
grafikler birincisi kadar gaha-
ne, oynanabilirlik ise ¢ok yiik-
sek.

dondigiinliz  vatanimizda bir
cok seyi defismig bulacagimzi,
lopraklar ise babanizin elin-
den tahtt alan amcamizin yonet-
tifini sGyleyeccklir. Yapmaniz
gereken ise tahtt yeniden cle
gegirmek  olmalidir.  Falciya
gore bununi¢in yoére halkinin
yardimina ihtiyacimz var. (O-
yunun Kilit noktasi istc bu).
Bunun ig¢in onlarn giiven ve

e TS T

bekliyor.  Ekrana

kis acisindan di-
zenlenmig. Dévilg ekram yiik-
lenir yiiklenmez yapmanmz ge-
reken cger kilicimiz ekranda
goruliyorsa joysticki ileri itip
ates diigmesine basmak olma-
hidir. Béylece tek hamlede te-
miz bir sckilde s6valyeyle basa
¢tkmig olursunuz. Eger unu
yapmay! beceremezseniz, §6-
valycnin saldirdarindan kendi-
nizi korumalisiniz. Altta sizin,-
yukanda s&valyenin

Oyun giizel bir agihs
grafifi ve atmosflerik
miizii ile bizi sclam-
Iryarak basliyor. Kar-
siumiza ¢ikan manzara
grafigi  kullanacagi-
miz harita. Burada
Jjoystick ile yoOnlen-
dirdiimiz el yardimi
ilc ekranda bir ycr
secip diigmeye basa-
rak aumizi  oraya
kosturabiliriz. ik ¢n-
ce yapmaniz gereken
altta afaclarin altindaki binay:
segerek falciya gitmek olmali-
dir. Falcr size oyunun konusu-
nu anlatacak. Falct ckrana
yiiklen- .
diginde £ ¥ Shon
alt taral- |
ta scge- |
nckler
var. Bu [%
secenck- |
ler: Dis-
cuss
{konus-
ma), Gi- |
ve (bir

sayglari  tekrar kazanmaniz,
gerekli, ama dikkat ¢din amca-
nmizin dostlart ¢ok. Quit sceene-
gi ile faleidan ¢ikin ve haritaya

sey ver- ST SN .
me), Buy (satin alma), Money
(pararmizin miktanm gérme),
Inventory (tasidiklannizi gér-
me) ve Quit (¢ikig). Falc size
uzun Kkonugmalardan sonra

cnerji seviyeleri var.
Daima kendinizi sa-
vunurken karginizda-
Kinin kilicinin en ta-
rafla oldufuna bakin
ve 0 yone dogru joy-
| ticki cekerek diigme-
ve basin.

Stvalyeyi  gegince
kendinizi  kasabada
buluyorsunuz. Ekra-
mn altinda kendinizi
ve ctralt yukandan
gosteren bir kroki ¢ikiyor. On-
ce atnzin yanindasimz. Yap-
maniz gereen okgluk yansma-
suun yapildii yere gitmek ol-
mali-
dir.
Zira
bi-
Lin
kasa-
ba
ora-
da
top-
lan-
e B3l mis
. -. e (Am-

geri doniin.

Haritada alt tarafltaki biiyi kya-
piy1 sec¢ince kasabaya girerken
sizi meg¢hul bir sévalye dostca
olmayan bir karsilama ile sizi

canizi haurlayin). Once direkt
yukan ¢ikin, karsiniza ¢ikan
cvden sola doniin, evin biti-
minden tckrar yukar ¢ikin, En
tiste varmca sola doniip, iist



-

duvarin yamndaki kiigiik cat-
nmn atina girip ates diifmesine
basin.

Ekrana okguluk yarigmas: yiik-
leniyor. Okguluk yansmasinin

solda bulunan yay ¢cken resmi-
nizin koluna getirin ve digme-
ye basili tutun. Altta kuvvetiniz
yeteri kadar biriktiginde dig-
meyi barakin, Ok hedefi vurma-

zeydogudaki kuleye giderek
kararlar alabiliyorsunuz. Sege-
nekler: Save Game (oyunu
kaydetme), Load Game (eski
oyundan devam etme), Go to

kurali iig = War
ayr (sa-
round’da | vaga
yeteri git-
kadar mek)
puan ' ve
alip,  bir B8 Give
diger | up
round’a | (ku-
atlamak. [ leden
Tabii he- | aynl-
defin ma).
uzaklik Iron
ve egim- [ Lord
leride sa- | ol-
bit  kal- Gi| a7 duk-
miyor. nl Fosen bd
Puanlar o | Bl 1\‘ ) giizel
jiiri tara-| 1 @03 | NG Y ha-
I e o ol
e n

Puanlama ise hedef tahtasinda-
ki noktaya olan yakinlifa gGre
Olciiliiyor. Ekranin solunda ise
hedefi gériiyorsunuz. Altta ¢e-
sitli ikenlar var. En soldaki
ikon (lizerinde flama resmi
olan) riizgarin hizin ve yoni-
nii belirtiyor. Onun yaninda
olanda okun hedef ile olan yu-
kart ¢gimi verilmis. En sagda
ise oku sag ve sola ¢evirmeye
yarayan ikon var. Onun yanin-
da ise yansmadan g¢ikmamizi
safilayan ikon mevcut.

Ok atiglaninda ilk ¢nce hedefin
uzakifim belirleyin. Hedel ya-
kinda ise yaym yukarn cgimi
ile oynamayin, yalmzca kuvve-
ti fazlalagtinn. Burada yay: sa-
ga, sola cevirirken ikon iizerin-
de bulunan yay resminin Us-
tiindeki oku hedefe doZrultur-
samiz kismende olsa hedefle
olan agiyr yakalarsimz. Daha
sonra yapmaniz gereken joys-
tick ile yo6nlendirdifiniz eli

migsa solda resminizin bulun-
dufu yerde hedef ve atufimz
okun kusbakist krokisi cikar.
Hedefi vurursaniz sagda hedef
tahtast yiiklenir, hedefi nereden
vurduBunuz  goriliir ve jiiri
puan verir. Her {¢ vea drt atig-
ta bir hedef tahtasinin yéni ve
uzaklhigr degisir. Uc round so-
nunda puanlarimz toplanir ve
bir dahaki yarigmaya katlip ka-
tilamayacaginiz belirlenir.
Okguluk yarigmasinda gostere-
cefiniz basan bir bakima oyu-
nunuzun kaderini belirliyor, Zi-
ra kasabada baska higbir faali-
yet yok. Kasabadan ¢ikmak igin
yeniden atmizin yanma gelip,
joystickin diigmesine basmalisi-
niz.

Ekrana gelen haritada ortadaki
satoyu secerseniz, simdi 1ssiz
bir harabe gibi olan ata yadigan
satonuza atinizi stirersiniz. Bu-
rada ekranin alt tarafi kasaba ol-
dugu gibi satonun krokisi. Ku-

degisik tarz bir oyun. Sadece
yazilanlardan ibaret oldugunu
sanmaym. Yazilanlar sadece
demir zirhli ilahlann diinyasina
biraz daha rahat bir girig yapa-
bilmeniz icindir. Iron Lord ol-
mak en az Defender of the
Crown olmak kadar zor ve
zevkli. Sonug olarak muhtegem
grafikler, iyl bir oynanabilirlik
ile Iron Lord Commodore
64’tn smirlannt zorlayan bir

oyun.
BARIS YALCINKAYA
MUSTAFA OZCINAR

Grafik #91

Ses-Efekt  : 78

Miizik 775
Oynanabilirlik: 75

Genel : 92

COMMODORE 64

FRMA: UBISOFT |

000000guCasTOTOCITaRORROR oS




Huzurlarimizda BLOCK OUT
diger adiyla tetrisin li¢ boyut-
lusu. Tetris ilk ¢iktifmda bi-
ylk sansasyon yaratmig Vve
herkesin ilgisini tizerine ¢ek-
meyi basarmisti. Arkasindan
bir ¢ok kopyasida yapilmigsa
da higbiri gergek tetrisin safla-
di1 bagany! yapamad: ve ara-
dan uzun bir siire sonra
BLOCK OUT piyasaya siiril-
dii. Her yoniiyle mikemmel
olan bu oyunun en onemli
ozelligi tic boyutlu olmast.

Selam Commodore’cular, bir zamanlar
turbo yiiklemeli oyunlarla ugrastgumz
yillarda hastalik derecesinde oynadigi-
miz ve adeta moda olmus, tam anla-
miyla klasik bir oyun vardi: BOUL-
DER DASH.

Tiiriiniin ilk 8mei olan Boulder Dash
o kadar tutuldu ki, yapime: firma First
Star bu oyunun yeni béliimlerini gikar-
maya basladi. Benim bildigim kadary-
la bunlar dokuza (taklitkeri hatri¢) ka-
dar ulast. Birde Construction Kit ads
alunda gikanlan editorle kendi Boul-
der Dash’inizi yapabilme imkam sa§-
landi. Ben ne ¢ok zor, ne de ¢ok kolay
oldugu igin size serinin ikincisini agik-
lamaya karar verdim. Tanitacafim bo-
limlerde verdigim ipuglan digerleri
i¢in de gegerli. Boulder Dash de pren-
sip hep aym, degisen sadece ekranlar.
Boulder Dash'de amag¢ verilen siire
iginde ycterli elmasi toplayp bolim
geemek. Elmaslari toplamak igin kaya-
lara ve cesitli yarauklara dikkat ederek
kendinize yollar agacaksimz. Demin

Oyunumuzun ilk ba-
sinda renk segiyoruz.
Bu renkler: Gri, kah-
ve rengi, kirmizi,
pembe, portakal ren-
gi, sart, koyu ycsil,
acik yesil, koyu ma-
vi, acik mavi, koyu
mor, agik mor bu
renklerden  birini el
yardimiyla scgebeli-
riz. Renk scctikten sonra kar-
simiza gikan scgenekte isc;
Choose Set Up: Kontrol sckil-
leri, hizi, miizigi agip kapama.
Practisc Modc: Oyuna aligma-
niz igin edit yapiyorsunuz bu-
ray1 Ran/Stop tusuyla gegebi-
lirsiniz.

Demo: Bilgisayann oyununu
izlcyip oyunun piif noktalasin
ogrenmek.

Help:Tuslar ve gorevlerini an-
latiyor.

L ve Crls: Bloklan safa, sola

stziinii ettifim kayalar oyunun
temelini olusturuyor. Bu kayalan
siiriikleyecek, tepenize digmeleri-
ni engellemeye gahsacak, ve ba-
zen onlardan yararlanarak elmas
yapabileceksiniz.§imdi ben sizin
eskinin iyi oyunlarina merakl ol-
dupunuzu  ve  bilgisayarcimzdan
Boulder Dash IT'yi aldifimz digiine-
rek oyunu agiklamaya bagliyorum.
Oyunu yiiklediginizde gikan mentide
zorluk derecesi, kag joystick gibi
ayarlamalan yapiyorsunuz.Ayrica 4
ana boliimiin birinden baslayabilirsi-
niz. Oyun boyunca ézellikle iki yara-
1k size hep zorluk gikaracak. Bunlar-
dan birincisi olan kelebe§i yok etlifi-
nizde elmasa déniisiiyor, digeri ise
kare scklinde ates bocekleri.Ayrica
oyundaki diger elementler bilyilil
duvarlar, mavi balgiklar.

Ekran diizenininde ise, en iistte oyun-
cu sayisi, kagmet level, zorluk dere-
cesi, altta ise kag elmas toplamamz
gerektii, wpladifimz elmaslar, siire-
niz, puanimz gibi bilgiler bulunmak-
ta. Boulder Dash’i zevkle oynayabil-
menizin, sizlerin kendi kendinize ge-
ligtireceginiz ybntemlerle miimkiin
olacagina inandifimdan, boliimleri
ipuglan vererek kisa kisa agiklamay:
uygun buldum. Ik bslimde biydli

gotirme.

P ve Crls: Bloklar yukar, asa-
&1 gotirme,

O ve e¢: Caplara indirip, ¢ikar-
ma. '

0O, W, E: Blomlan her yone
dogru ¢evirme.

Spacc: Bloklar indirme.

F1: Pause.

Oyun sirasinda yanda score,
kiiplerin sayist ve olgtleri var.
Oyundan 9 levelden olusuyor.
Oyun sirasinda her zeminin ay-
1 bir rengi var. Bir zemin ayn
renk olursa goker.

Oyun gereekten dort dortlik
hazirlanmig. Tetrisin en modern
sckli olmakla beraber
Commodore’nin  {i¢  boyutlu
oyunlar listesinde birinci siray1
aliyor. Bu yiizden tetris hayran-
larinin kagirmamast gereken bir

oyun,
KORHAN TAMAN

duvarlan kullamp kayalan elmas yap-
manz gerckiyor. (Oyuna gok yabanciy-
sanmz ilk level oyunun bagmnda demo
olarak size sunuluyor.) lkinei bélimde
ise balgiklari ilerlemesini kayalarala en-
gelleyin. C'yi biraz tecribe ile gegebi-
lirsiniz. D’de ates bdceklerini balgia
carptim, E’yi tepenize birsey digme-
mesine dikkat ederek gegin. F'de ateg
bseckleriyle dolu yoldan gegip elmasla-
n toplamak ve yine aym yoldan geri
donmeniz gerck. G’yi sabirla gegebilir-
siniz. H'de yine kelebekleri balgifa
carptirmak gerekiyor, I'da ates bocekle-
rine dikkat, J'de kelebeklerin Ustiine
kayalar1 diisiirmek lazim, K’da yine
ateg bocekleriyle ugragiyoruz, L'yi bi-
raz tecriibeyle gecersiniz, M'de yolunu-
zun kapanmamasina dikkat ederek ¢iki-
sa uygun yolu bulun. N’de yine ates bd-
ceklerini gegeceksiniz. O bolimi epey
zor ama mantik ayni. P’de ise gerekli
elmas: topladiktan sonra Q'ya gegecek
ve oyunu bitireceksiniz.

Tam anlamyla bir COMMODORE ef-
sanesi olan bu oyunu 5 y1l sonra dergi-
de yazmak benim igin bir zevk oldu.E-
minim siz de bu oyunu
unutamamissimzdir.%50 zeka ve man-
uga dayanan seri haldeki BOULDER
DASH’lerden hig olmazsa birini arsivi-
nizde bulundurun.



Bas yazim-
da da belirtigim gibi
gecen ayin orlalarinda
Ankara’ya cafrilarak
ANAP Millet Vekili
Saym GOKHAN
MARASla uzun ve
faydalt bir goriisme
yaptim. Bu goriigmeyi
Sayim GOKHAN MARAS" n affma
sigmarak bilmeniz gercken béliimle-
rini burada agikliyorum.

Bilgisayar oyun, Ulility
programlan i¢in getirilmek istenilen
diizenleme daha énce 4 Aralik 1984
tarihinde ¢ikarilan 3752 sayili Sine-
ma Video Miizik ve Eserleri kanunu
ile bu kanunun bazi maddelerini de-
gistiren 3329 sayih kanunun baz
maddelerini  degistirilmesi ve ban
maddeler cklenmesi suretiyle bilgisa-
yar programlari Video Sinema Miizik
ve Sanat eserleri gibi miiteala edile-
rek aym katagori icerisinde diisiiniil-
mekte ve aym kanunla yiiriitilmek
istenmektedir.

Bu kanuna gore Tiirkiye'de
bilgisayar oyunu veya progranu iire-
ten veya getiren kisi ve kurumlar ro-
yalte bedellerini édedikleri, iiretenle-
rin trtinlerini Kiiltiir Bakanhgima tes-
cil ettirdikleri taktirde hak sahibi

Toptan dagitum, parakende sanst ki-
raya verilmelerl ve gésterime sunul-
malart sirasinda bunlarm bandrolleri-
ni, eser igleume belgesini, telil sézles-
mesini ve/veya laturasim, cliket tize-
rinde yapuneinm ézel igaretini, umu-
ma agik mahaller icin "UMK" band-
rollerini ve eser iizerinde herhangi bir
degisiklik olup olmadiim ve isletme-
de igletmeci ruhsaumn bulunup bu-
lunmadifi ile izinsiz cogaluma yapilip
vapmadigini kontrol ederler.

Bandrolsiiz, isletme belge-
siz, Ozel isaretsiz, baska esere ait
bandrol tagiyan, tzerinde defisiklik
yapildifi belirlenen eserler toplaula-
rak, izinsiz eser gofalulaniar da huk-
larmda su¢ duyurusu ile birlikie C.
Saveilifma sevk edilirler.”

Kanunun cezayi bélimleri
ise:

Isletme Ruhsan almayanlar

2.000.000°dan
4.000.000°a  ka-
dar agir para ce-
7asl.

Band-
rolsiiz eser bulun-
duranlar: Eser ba-
sina
10.000.000'dan
15.000.000°a kadar agir para cezasi
ve 15 giin kapama. Sug aletlerine C.
Saveiligimea el konma.

Eser tizerinde izinsiz degi-
siklik yapma: Her bir eser igin
10.000.000’dan  15.000.000’a kadar
agir para cezas ve 15 giin kapama.

Bagkas1 adina tescilli eseri
izinsiz cogallan degistiren veya top-
tan perakende salanlar:
20.000.000°dan  30.000.000° kadar
afiir para cerast 3 aydan 6 aya kadar
hapis cezas ve sug aletlerine C. Sav-
cilifinea el konma gibi kararlar ihti-
va etmektedir.

Saym GOKHAN
MARAS la olan gérismemde bilgi-
sayar disket ve kasctlerinin Video ve
Mizik disket ve kasetleriyle ayni sey
olmadigmt temin yollarinin bile bir-
birlerinden farklt oldufunu birisinin
gimriikien gegmesi gerekirken bilgi-
sayar datasim modemle te-

olmalanint ve haklarmi koruya-

bilmek i¢in kolluk kuvvetleri .. .
(Polis-Jandarma) yiirtiime  or- SIZIer angIn dan

ganlan (Kiiliir Bakanlig) ve di-
ger kanunlar nezninde himaye
gorecektir. Bilgisayarla ilgili bo-

lefonla bile aktarilabildigi-
ni, bunu aym katagoride
miitcala etmenin yanls ola-

lstenen kanun S!ZIE!' cagm bilgisayar i?in yapt-

lacak dizenlemenin Video

ag:lsmdan fazla bir degisiklik ihﬁva etmi- ve Milzik eserlerinden ayn

lim ise 56z konusu taslaga gore | yor, Sao‘ece artik bundan sonra aiacag;- diigiiniilmesini, ayn bir ka-

diganidan ithal edilen bir video :?jmz oyunfan programlan Ifhal edi dlgl:

kaset gibi miiteala ediliyor. Vi-
deo [ilminin gegtifi biitiin evre-

nunla  sektériin - ihtiyaclar
ve problemleri goz @niine

sekliyle 6zel kutusu iginde ve tabii ki pa- aliarsle yeul B dijzenles

ler bilgisayar kascli veya disketi ha ftyatty!a' alacaksinz. 'B:!glsayarc::.lar meye gidilmesi gerektigini

i¢in de uygulamyor. Kanun bu
haliyle Meclisten gecerse disari-
dan gelmis bilgisayar oyun veya
tiretilmis programlarmin ithalat
belgeleri Bakanhga ibraz edile-
cek almacak bandrol ve iiretici
kodu sayesinde o programin ne
kadar daginldigt ne kadar saul-
difi kontrol altna alinacakur.
Bandrollerin - kontrolii  Kiiltiir |
Bakanligina ait olacak. Bakanlik
kolluk kuvvetlerinden denetle-
me aninda yardim alabilecek
bandrolsiiz bilgisayar disketi ve-
va kaseti ditkkaninda bulunan
kisi video filmini bandrolsiiz, bu-
lunduranin ugradifs tim cezaya
ufratilacaktir. Bununla ilgili de-
gisiklik maddesi aynen s6yledir:

"Madde 9- Bakanlk |
ile Miilki fdare amirleri eserlerin -

{ belirttim.  Sayin  MARAS
bununla ilgili énerilerimi
igeren bir yazili metni ay
sonuna  kadar  kendisine
ulastirmami soyledi, Simdi
bunu yazip kendisine gétiir-
mek asamasindayim. Daha
| sonra olusturulacak alt ko-
misyona kaulacak yazdigi-
miz fikirleri oradada savu-
nacak ve meseleye tam ¢o-
ziim getiren bir kanunun ha-
3| zirlanabilmesi igin lizerimi-
ze diiseni yapacagiz.

Simdilik  hayirh
olmasimt temenni etmekten
bagka yapacak pek fazla
birseyimiz yok.

ABDURRAHMAN PALA




Oyun
yar1 strateji-
yar1  arcade
yani hem ka-
derinizi belir-
leyecek  ka-

OPErEHIon
SNE[RUIINCE =

itersiniz. Onu
bir kere ittik-
sonra

kip tekrar

rarlar verebilecek hem de
parcalamanin ve yoketme-
nin tadina varacaksimz.
Neptiin’den gelen
yabancilar diinyay: isgal et-
meye kararhdir, Bizimkin-
den ¢ok iistiin olan teknolo-
jilerinin yarattigi araclariyla
beraber okyanusun dibine
yerlegirler. Ama atmosfere
girerken diinya uydularin-
dan birine yakalamrlar.

Olay Birlesmig Milletlere gé-
tiiriilir. Diinya capinda bii-
baglar..

yilk bir arstirma
Olay
guni
bir tek-
ne sahi-
binin
okya-
nus
acikla-
rinda
seyehat
eder-
ken
cektigi
ilging
fotog-
raflar
ve ver-
digi
korkutucu koordinatlar tiim
arastirmacilari Bermuda
Ucgenine toplar. Bélgeye
ucak gonderemezler, ya da
gemi. Cinkii Bermuda
Ucgeni’ninden birden kay-
bolan araglarin sayis1 korku-
tucudur. Sonunda siiper bir
denizalt1 olan C5 suya indi-

rilir ve kusursuz mirettaba-
tiyla yola ¢ikar. Ama bermu-
da Uggenine girdigi anda izini
kaybederler. Buradan sonra
kontrol sizde.

Oyun baglarken car-
pict bir sahneyi ¢ekiyorsunuz.
Burada adeta bir film geviri-
yorsunuz. Ucaktan athyan iki
dublér deniz-
motorsikletleriyle size dogru
geliyorlar. Sagdaki sizin kont-
roliiniiz. Joystickinizi saga ve
sola hareket ettirerek adami-

-mz1 diger dublore yaklagtira-

bilir veya uzaklagtirabilirsi-
niz. Ayrica deniz-motorunuzu
safa veya sola hareket ettirir-
ken ates diigmesine basarsa-
mz motoru kullanan adami-
nmz sag bacagiyla yanindakini
itebilecek bir vurug yapacak-
tir. Ates diigmesini ne kadar
basih tutarsamz o kadar ¢ok

yaklagin ve aym seyi yapin.
Ondan iyiyseniz bir sire
sonra dengesini bozup onu
okyanusun derin sularina
gomersiniz. Tabii film icabi.
Onu digiiremediginiz tak-
dirde demin bahsettigim seyi
0 size yapacaktir. Boyle bir-
sey olursa aym sahneyi tek-
rar ¢ekersiniz. Bu ekram ge-
¢ebilirseniz C5’in su {istiin-
deki resmi altinda oyuna
katkis1 gecenlerin isimlerini
gorebilirsiniz. Beklediginiz
takdirde oyuna gecebilirsi-
niz.

Eger
film ce-
kimi
ekram
dahil
tim bu
isimleri
oku-
mak is-
temez-
seniz
klavye-
nizin
en st
ve en
solun-

il daki
"Sol ok" tusuna basmamz
yeterli olacaktir.

Esas oyuna gimdi ge-
ceceksiniz. Denizaltinin
kontrol kabinindesiniz. Bu-
raya dikkatlice bir goz atin.
Verdigimiz semadan miiret-
tabati ve gemiyi nasil hare-
kete gecireceginizi kolayca



¥

anliyabilirsi
ken joystic- §
kinizi ileri
iterek C5°%
harekete
gecirebilir,
geriye ceke-
rek durdu-
rabilirsiniz.
Saga ve so-
la iterek de
yoniiniizii
degistirebi-
lirsiniz. De-
nizaltimin
silah siste-§

yapiya sahipt..ates dup
basarsamz burundan ¢kan
iki lazer 1gm ileride birlesir
ve ekramn ortasindaki hedefi
pargalar. Bunlarin disinda bir
imle¢ yardimiyla da gecebile-
ceginiz_baz

goziir
siniz.’
ne getirip atese basarsamz o

birimin kime ait oldugunu ve

gostergeler ve

ze oksijen, silah ve enerji yar-
diminda bulunacakti, Ama
onlar da sizin gibi diigman sa-
vag birimleri tarafindan yoke-
dilebilirler. Her merkezin iki
savasgl, iki igci ve iki savunma

larina girer veya saldirilarina

ugrarsamz size biiyik zarar-

'ekranda bir balikadamimzin

savagmak icin dzel bélmeden
suya inip savag-araciyla yola
ciktigim  goreceksiniz. Iste
simdi isin Shoot’em up kismi-

na geldik. Karsimiza yeni bir

cikacaktir. Tiim filoyu temiz-
leyebilirseniz "Sol ok" tusu



ile denizaltiya donebilirsiniz.
Unutmaymn! Enerjiniz ve ok-
sijeniniz sinirh. Bu yiizden ge-
miye dénme tusunu gerekti-
ginde kullanacagimzi uma-
rim.

Diismamn, savagc bi-
rimlerinden bagka savunma
filolar1 da var. Bu filolar sa-
vagcilar gibi merkezden ayri-
lip tsleri bombalayamazlar.
Sadece merkezi savunurlar.
Savunma birimlerinin disinda
biride isci birlikler var. Bun-
Jar merkezlerinin hasarlarim
onarir ve yeni merkez yapi-
minda ¢algirlar.

Oyunun odak noktasi
merkezler arasindaki gii¢ je-
naratérleri. Bunlar1 havaya
ucurdugunuzda bagh oldugu
iki merkez de tiim birimleriy-
le beraber yokolacaktir. Bii-
tiin gii¢ jenaratérlerini patla-
tirsamiz oyunu bitirsiniz.

Bir jenaratorii yoket-
mek icin dnce biiyiik harita
ekranimna girmeli ve daha son-
ra gideceginiz jenaratori be-
lirlemelisiniz. Bunu yaptiktan
sonra RETURN tusuyla
denizaltimza bilgisaya-
ra baglaymn. Bilgisayar
rotayr kendi bulup sizi
verilen  koordinatlara
ulagtiracaktir. Jenara-
tore ulagtifimzda kabi-
nin sagindaki digmeye
basip bombay: yerlesti-
recek olan bahkadam
gonderin. Adamimz ti-
piiyle ve zipkimyla suya
inecektir. Biraz aradik-
tan sonra jenaratori

zaltiya doéniin. Bunu "Sol ok"
tusuyla da yapabilirsiniz. Bu
arada diisman dalgiclarina da
dikkat edin. Sizin onlar1 vur-
mak isteyeceginiz gibi onlar-
da sizi vurmak isteyecektir.

TANITIM

Gemiye donebilirseniz
hemen oradan uzaklagip
bombanmin etkisinden zarar
gormeyecek bir yere gidin.
Bomba patladiktan sonra di-
ger bir jenaratére gidip onu
havaya ucurun. Bu arada
miittefiginiz olan bir tisse gi-
dip stoklarimz cogaltabilirsi-
niz. Eger biitiin jenaratérleri
yokedebilirseniz goreviniz ta-

ROTA

.mamlannug oluyor. Oyun so-

nunda denizalti tekrar su yi-
ziine c¢ikacak ve denizaltimin
kaptam sizi selamlayacaktir.
Altta da yokettiginiz iis ve bi-
rim sayisini ve zamaninizi go-
receksiniz.  Gorevi basara-
mazsamz denizalimz yag-
murlu bir havada yiizeye c1-
kacaktr.

Oyunun basinda zor-
luk derecesini ayarhyabilirsi-
niz. Ayrica harita ftzerinde
goreceginiz isimler gunlardir:
ALLIED: Miittefik iissii.
ENEMU: Diisman ussi.
PATROL: Diisman birimi.
MODE:Jenarator.

BOB MORANE: Siz.

Oyun sirasinda P tusu dondu-
rur. Tekrar P’ye basarak de-
vam edebilirsiniz. Disketin bir
yiziinii kaplayan bu oyunu
kacirmayin.

MERT HEKIMCI
Grafik :79
Miizik : 81
Ses-Efekt  :78
Oynanabilirlik:83
Genel :80

ZAMAN YE ALARM

RADAR
GORUNTU

DECOY
SAATI

DENIZE
ADAM

bulacaksimiz. Jenarato- ; . . GONDERME
riin yamna gidip RE- HARITA DECOY GOSTERGESI

TURN tusuyla bombay1 B MBA A DECOY

Bikakin ve tekrar denis ZI[()):D(/)IRLU GOSTERGESI AYARLAMA

GONDERME



Ardr ardina c¢ikan Kick Off

versiyonfant hem  lilkemizde
hem de Avrupa da biyiik san-
sasyon yaratmistt. Kick OIff,
Extra Time, ve Player Manager
derken hem Anco Firmasi zen-
gin oluyor hem de Amiga ve
Atari ST kullanicilan futbol s6-
leni yasiyorlardi. Hatta Kick
Off’'un Amiga ve ST versiyon-
lar1 okuyucular tarafindan yilin
oyunu secilir gibi oldu. Tabii bu
arada Commodore’cular  da
bundan nasibini aldi. Ald1 ama
kot bir sekilde aldi. Ne oldugu
belli olmayan silik bir futbol
oyunuyla idare etmck zorunda
kalan biz 64 ciiler Player Mana-
ger ve Extra time’nin yiiziini
bile gdremedik. Player Manager
gibi Rem’e kapak olmug bir
oyunu nasil 64’c uyarlamazlar!
Biz bunlan distintirken Anco
bir bomba daha patlatti ve Kick
Of II'yi ¢ikardi. Cikar ¢ikmaz
Amiga listelerinde bir numara-
ya yerlesen Kick Off II'nin sa-
tiglart artsin diye § bit makina-
larma da uyarladi. Neyse ki
Commeodore 64’de bu” grupta,
ve sonunda diizgiin bir [utbol
yuzii gordid. Amiga’st kadar ka-
liteli olan bu futbol oyununu
hem kaset hem de disket kulla-
nrcilart oynayabilirler. Oyunun
64 versiyonunu programlayan
Enigma Variations firmasim
Defenders of the Earth’den ha-
tirlarsiniz.

Kick Off II Amiga’da iki iis-
tiin ¢zellige sahip. Birincisi Kit
design, digeri de Player Mana-

ger. Bu ikisi
saycsinde  ta-
kim isimlerini,
formalarm  ve
ligleri ayarhya-
biliyorsunuz.
64’dec  haliza
yetersizligi yii-
ziinden bunlar
yok. Gelelim
esas konuya. Kick Off IT iki
baslica kisimdan olusuyor. Mc-
niiler ve mag. Bizin size air-
Iikli  olarak aciklayacafimiz
sey meniiler. Clnkii bir futbol
oyununun asil  oynanacagini
hepiniz ag ¢ok biliyorsunuz.

Oyunun ilk parcast olan ana
meniide bes segenck gdreceksi-
niz. Bunlar:

1- SINGLE GAME

2- INT. FRIEDLY

3- LEAGUE

4- CUP

5- WORLD CUP

1- SINGLE GAME: Bu bu
sikla bir oyuncu bilgisayara
kargr veya bir oyuncu diger bir
oyuncuya karst oynayabilir. Bu
maglar gergek maclar degerin-
de degildir. Yani normal maglar
gibi oynadiktan sonra mag so-
nunda hersey biter ve hig oyna-
namig gibi olursunuz. Iki oyun-
cunun karsiliklt oynamast icin
veya yeni bagliyanlar igin ya-
pilmig bir sikur. Single Game
ayrica kendi i¢inde dort kisima
aynlir:

A- PRACTICE SKILLS

B- SINGLE GAME

C- INT. FRIENDLY

D- OPTIONS

A- PRACTICE SKILLS:
Kick Off II’yi ilk oynayanlarn

bas wvuracagi scgenck budur.
Tck bir takim sahaya cikar ve
bir kaleye gol calismalart yapi-
Iir. Aut auglan, Komerler, tag
auglart ve oyuncu kontroliinii
buradan &grenebilirsiniz. Me-
niiye donmck icin RESTORU
tusuna basmalisiniz.

B- SINGLE GAME: Single
Game’yi secliinizde bilgisayar
sizc 1 oyuncu ile mi yoksa 2
oyuncu ile mi oynayacaginizi
sorar. Bir kisilik oyun bilgisa-
yar ve oyuncu arasindadir. Iki
kisilik oyun iki oynucu arasinda
karsihkli ma¢ i¢cindir. Ana me-
niiye dénmek icin RESTORU
tusuna basmalisimz.

C- INT. FRIENDLY: Ulusla-
rarast mag i¢indir. Iki degisik
tilkenin milli takimlart arasinda
yapilir. Bu iilkeler: Ingiltere, Is-
kogya, Fransa, Almanya, Isvig-
re, Italya, Ispanya ve
Hollandadur.

Isterseniz iki arkadas karsilik-
It oynayabilirsiniz. Ya da bir
oyuncu kendi scceeedi bir ta-
kimla bilgisayara karst gene
kendi scgecegi bir diger takimla
oynayabilir. bu sikla daha ¢ok
Kick Off II'ye yavas yavas 1sin-
mig olanlar oynamalidir, Mag
sirasinda RESTORE ana ment-
ye dénmenizi saglar,

D- OPTIONS: Single
Game’'nin en dnemli kismi bu-
dur. Bu secenekle oyunun hizi-
nt, sahanin scklini, taktikleri,
riizgart ve bazi diger scylere
ayarliyabilirsiniz. Bunlarin
fonksiyonlan sirasiyla sOyle:

- Duration 2x(3, 5, 10, 20):
Mag stiresini ayarlar. En az 3,
en ¢ok 20 dakikadir.

- Pitch (normal, wet, soggyl,
lastic): Sahanin zecminini ayar-
ar. Zemin topun ve oyuncularin
hizina etki yapar.

- Wind (off, light, medium,
strong): Mag sirasimda riizgarin
hizint ayarlar. Off kapali, light




en hafif, strong ¢ok giicliidiir.

- Extra Time (Yes, no): Mag
sonunda skor defismedigi tak-
dirde extra siire verilip verilme-
mesini ayarlar,

- After Touch (Yes, no): Topa
vurduktan sonra 1-2 saniyeligi-
ne topa falso vermek icindir.

- Select Tactics Team A (5-3-
2, 4-3-3, 4-2-4, 4-4-2): kinci
porttan yonetilen takimin saha-
ya dizilig taktigini ayarlar.

- Select Tactics Team B (5-3-
2, 4-3-3, 4-2-4, 4-4-2): ikinci
takimin taktigini ayarlar,

- Select Skill Level Team A
(International, Division 1, Divi-
sion 2, Division 3, Division 4):
Birinci takimm oyun diizeyini
ve oyunculann hizini ayarla-
mak i¢indir. International en iyi,
Division 4 en kétiidiir.

- Select Skill Level Team B:
Yukaridaki sikkin ikinci takim
icin olani.

- Continue: Ana meniiye dén-
mek igindir,

2- INT. FRIENDLY: Single
Game’nin aynisidir.

3- LEAGUE: Lig karsilasma-
lar1 i¢indir. Bilgisayarin secece-
§i 8 takim 14 hafta boyunca
miicadele eder. Ekranin iistiinde
lig fixtiirti, altinda da ii¢ sece-
nek bulunur. Bunlar TEAM,
LOAD ve CONTINUE'dir.

TEAM’yi scgerseniz  fixtiirde
beliren imlegle hangi takimlarin
oyuncunun kontroliinde olaca-
g belirlersiniz. "[" isareti o
takimin bilgisayara ait oldugu-
nu gosterir. Joystick'inizin ates
diifmesine basarak isareti "]"
defistirirseniz o takim sizin
kontroliiniize gecer. Takimi seg-
tikten sonra imleci en asafiya
gotiiriip CONTINUE segin. (fs-
terseniz buradaki LOAD sece-

negiyle daha evvelden kaydetti-

giniz ligden devam edebilirsi-
niz.) Cotinue’yi segtiginizde
asafidaki li¢ secenck su sirayla
degigir: SAVE, PLAY MATCH,
QUIT. (SAVE ligi kaldigimniz
yerden kayit eder). PLAY
MATCH ile kargilasacaktakim-
lar oyuna baglarlar. Eger takim-
larin ikiside bilgisayara aitse sa-
dece skoru goriirsiintiz. QUIT
ile ligin basina dénebilirsiniz.
liglerde OPTIONS  secenegi
yoktur.

4- CUP: Aym lig gibidir, Far-
ki kupa mag1 olmasidir,

Commodore 64

5- WORLD CUP 90: Oynanig
sckli liginki ile aymdir. Diinya
Kupasindaki (italya 90) takim-
lar icerir.

* Maglann oynanis sekli:

- Komerler: Kick Off’daki se-
kiz ayn yone istenilen hizda
atig yapilabilir.

- Tag atiglani: Beg ayn yone
(Adamimzin doniik oldugu) is-
tenilen uzunlukta tag atis1 kulla-
nalabilir.

- Aut atiglan: Joystick'i ne ta-
rafa itip atese basarsaniz oraya
gider.

-Penalular: Kick Off’daki gi-
bi bir okun yardimiyla penalt
kullanilir,

- Frdee Kick" Joystick’i to-
pun gitmesini istedifiniz yéne
itip atese basmn. Ayrica topa
vurduktan sonra joystick’i ne
yone cekerseniz top o yone
dofru falso alir. Bazen Free
Kick’ler ceza alanina yakm olu-
yor. Bdyle bir durumda oyuncu-
lar set olusturup topun duvar-
dan dénmesini sagliyabiliyorlar,

- Off side: Yok!

- ROvesata: Yok!

- Kaleci: Kaleciyi yalmzca
penaltilarda yénetebiliyorsunuz.

- After Touch: Iste Kick Off
IT’deki en iyi olay bu. Topa vur-
duktan sonrada topu kisa bir sii-
re igin yonlendiriyorsunuz. Za-
len topu iteklemeniz gerektigin-
den bu ¢ok faydali oluyor.

Iste geldik Kick Off II'nin de
sonuna. Sanirim artik oyun hak-
kinda bir fikir edinmissinizdir
veya en azindan 6grenmissiniz-
dir. bana kalirsa Kick Off II ¢ok
hizli, miithig oynanabilir ve cok
kaliteli. 64’deki en hizli ve en
oynanabilir futbol. Aynca gra-
fikler de diizeltilmis. Cok gii-
zel!
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Kotl  profdsor diinyayr g

ele gegirmek istiyordu. Bu yiiz-
den kendisini engelliyebilecek 1i
min  Gyelirini gesitli  zamanlara
gonderdi. Fakat timin basi génde-

rilen zamandan kagmay! basar- |4

mig ve arkadaslarini kurtarmak
icin calismalara girmeye basla-
misti.

Oyunumuz baginda kag
Kisi oynayacaginizi segiyorsunuz.
Daha sonra disk yiikliyor ve za-

man iginde yolculuk yapiyorsu- |§
nuz. Bu her levelin basinda bu |

boyle slrip gidiyor. Simdi ayr
ayr levellerin agiklamasina gece-
lim.
Level 1: The Private age:

ik bolim magra adam-
larinin bulundugu yerde geciyor.
Cesitli bicimde yaratiklar yer ali-
yor. Bu yaratiklar arasindan cikan
Kirmizi elbiseli insanlart vurdugu-
nuzda gesitli silahlar aliyorsunuz.

ve bunun gibi. Silahlarinizin miktar)
oyunun sag ust kdsesinde gosterili-
yor. Neyse biz oyuna devam ede-
lim. Yolda ilerlerken karsimiza ilk
Once dev bir siriingen ¢ikiyor. Sizi
kuyrugundan atti§i atesle vurmaya
galigiyor. O yaratigi 6ldiriin fakat
isiniz bunla bitmiyor. Yolunuza de-
vam ediyorsunuz. Bir siire sonra
denize girip ilerliyorsunuz. Daha
sonra karginizatahtalardan bir bari-
kat gikiyor Buray! yok ettiginizde
yolunuza devam ediyorsunuz. Kar-
siniza yuvarlak sekle giren bir sii-
rlingen geliyor. Bunuda yok edince
i$ bitmiyor. Yine ilerliyoruz. Yine
ufak bir yaratik ¢ikiyor. Onuda yok
edince dev bir dinazor geliyor. Onu-
da yok edince diger bélime geci-
yorsunuz.
Level 2: The World Wars:

ikinci bolim Dinya Sa-
vaglarinda gegiyor. Burada askerle-
ri vurdugunuzda is bitmiyor. Bu se-
fer yerden ates ediyorlar. Bu yiiz-
den dikkatli olun, bir siire sonra gi-
dince kargimiza ilk yaratik ¢ikiyor

|
i
| —
Bu silahlar toplar, laser tifekleri

Bu yaratikdan dev bir cip giklyor

ruz. Bir sire sonra karsiniza
MYTH'dan tanidiginizMedusa ¢i-
kiyor. Onuda yenince dev bir ro-
oot gikiyor Onuda zorlu bir miica-
dele sonunda yenince arkadagl-
mizi kurtariyoruz. Simdi sira Level
41e.
Level 4: Age of Wars:

Bu bélim Japonya'da
gegiyor. Karsiniza budolar ve bir-
ok Japon askeri geliyor. Biraz

" yana gidip yukari cikiyoruz ve

karginizda hemen bir samuray

& . belriyor. Onu yok edince yola de.
™. vam ediyoruz. Budoyuda gegince

b yasl adam {zerinize saldinyor

8 Bu yasl adami 6ldurln ve bélim

Onu yok edince yola devam ediyo-
ruz. Karginiza siperlere saklanmig
askerler ¢ikiyor Onlari vurmak zor.
Bu ylzden dikatli olmaliyiz. ikinci
yaratik yine bir ¢ip onu vuruncada
yolumuza devam ediyoruz. Bir siire
daha gidince bolim sonuna yakla-
siyoruz. Ik 6nce karginiza bir heli-
kopter gikiyor Onu yok edince ise
bir tank ¢ikiyor. Bu tanki da yok etti-
gimizde arkadagimizi kurtarip diger
bélime gegiyoruz.

Level 3: Age of Roma:

Simdi eski Roma'ya konuk
oluyoruz. Kargimiza ilk olarak Ro-
ma askerleri gikiyor. Sonra (i¢ tane
dev insan bize ates etmeye bagl-
yor. Daha ileri gidince bir ii¢ tane
daha gikiyor Bir siire yana gittek-
ten sonra yukari ¢ikiyoruz ve kargi-
mizda ilk yaratik bir romali asker.
Onu yendikten sonra yolumuza de-
vam ediyoruz. Oldukga uzun bir sii-
re sonra kargimiza i basli ejderha
¢lkiyor Onu yok edince yana dogru

gidiyoruz. Simdi ise yukar gikiyo-

" sonuna dogru ilerleyin. Karginiza
yine ayni samuray ¢ikiyor Onu
yendikten sonra bolim sonu ya-
ratigini yok edip arkadasimizi kur-
' tarip Level 5'e konuk olun.
= Level 5: The Future World;

Gelecegin  diinyasina
“hog geldiniz. Yine ayni gekilde
karginiza gikan yaratiklar oldiriin.
Bunlar arasinda robotlar ve laser
silahlari bulunuyor. Bu bdlimde de
silah topluyorsunuz. Karginiza ¢i-
kan ilk robotu yok edin ve yola de--
vam edin. Bir siire sonra karsiniza
ayni robot gikiyacak. Onu yok edip
dev robotu bekleyin son yaratigi
yok edince Level 8'ya gegin.

Level 6: The Final Battle:

Evet son bélim karginiz-
da. Burasi biraz Alien Syndrome’ye
benziyor. Burada diigmanlariniz sii-
riingenler bulunuyor. Bir siire git-
tekten sonra dev robotu 8ldiiriin ve
oyunu bitirin.

Time soldiers'a bayildim
diyemiyecegim, ama yine de sizi bir
sdre oyalayacagini saniyorum. Ha-
reket ve vahget aryorsaniz , ve
herkes gibi bu aralar oyun sikintisi
cekiyorsaniz bakmaya deger.
KORHAN TAMAN
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Tann, in-
sani yarathginda
meleklerine
onun oniunde diz
cokmesini em-
retmisti. Digerle-
rinin aksine icle-
rinden biri itiraz
etti. Tann onu
sadakatsizhgi
ylzinden ce-
henneme hap-
setti. Senelerin
kini birikti ve
aleve donustu.
Simdi o geri
dondii ve eski-
sinden ¢ok da-
ha gl¢lu. Hap-
soldugu cehen-
nemden binbir
zorlukla nefretin
verdigi gug, in-
tikamin verdigi
hirsla déndu. O
seytan! Kotilu-
gun kendisi!

Ortacag-
da tarih katipla-
nna girmemis
bir zaman...

Kigin
dondurucu so-
gugu... kiicik
bir kasaba. Fa-
kir bir ailenin evinde hey-
canli anlar yasaniyor. Ai-
lenin yeni bir Gyesi dun-
yaya gozlerini agti. Onu
nelerin beklediginden
habersizdi!

Bebek blylr. ina-
nilmaz gic¢te bir savasci
olur. Onun guciyle ba-
sedilemez. Clinki o bir
Barbardir. Barbar'in da-
marlarnnda tasicdigi kan
onu yenilmez ve asi yap-
mistir. Soguk ¢eligi dog-
dugu giinden beri tatmig-
tir. Onunla, parcalama-
nin, éldirmenin, yoket-

seytanla savas-
masl i¢in, onu,
yani seytani diz
¢cokmeye zorla-
yan insani seger.
Bu insan...
Barbar'dir...
Gorevi,
birbirinden ¢ok
uzaklardaki ma-
Garalara yerlesti-
rilmis olan biyu
kitabinin sayfala-
nini bulmak. Kita-
bin sayfalannin
tumiuni bir araya
getirebilirse sey-
tanin ger¢ek adi-
ni 6grenecek ve
bunu haykirarak
soylediginde sey-
tani tekrar ce-
henneme hapse-
decek. Fakat
sayfalar kor-
kung¢ yaratiklar,
muhafizlar ve ib-
lisler koruyor.
Kontrol ar-
tik sizde. Sayfa-
lan toplamalisi-
niz. Barbarcal!
Magara-
lan arastinrak
sayfalar bulun.
Sayfanin koruyu-
cusunu yokedebilirseniz

menin doruklarina ulasir.
Seytan gegen her

sene daha da guglenmis-
tir. insanlann ruhlarini ¢ca-
hp onlara istedigi kotulu-
gi yaptirmaktadir. Tann

ona sahip olursunuz. Ay-
nca diger iblisleri dldur-
dikce isinize yarayabile-




cek seylere donlsiyorlar.
Tum sayfalir toplayip bir-
lestirebilirseniz Barbann
gorevi biter ve seytan tek-
rar cehenneme hapsolu-

onemli clinku yuksek yer-
lere ziplamanizi ve aldidi-
niz silahlan kullanmanizi
bu tuslar sagliyor. Oyun
boyunca size para karsili-

nur.
Seytan direnir...

Cok eskide yasa- bbb AAAdAA
mis bir canavan tekrar ha- '
yata dondurir. Bu mahluk d
tannlann kafalann topla- 4 er
yarak bir heykelin éniinde

AAA A A A4

kurban edecektir.

Yeni bir savasci go-
revilendirilir. Bu seferki tec-
rubeli ve yash bir savasci.
Elindeki baltasiyla ve kal-
kaniyla iblisi aramaya ko-
yulur.

Baltazar sizsiniz!

Burasi oyunun ikinci
boélimi. Oyuna baslama-
dan evvel REDEFINE KEYS
diyerek kontrol tuslarini is-
tediginiz gibi ayarlayin. Bu

g1 silah ve kalkan gibi bu-

yull objeler satan bir dik-
kan var. Oyuna basladigi-
nizda mutlakaq, ilk olarak
balta ve Satan Scanner'i
alin. Sonra Satan
Scanner’i kullanip iblisin
yerini 6grenin ve onunla
savasmaya gidin. iblisi
yokettiginizde parcalara
aynhp degisik yaratiklara
dénusecektir. Tam yedi
kez dlduruldikten sonra
tamamen yokolacak ve
seytan bir kez daha yenil-
mis olacak.

Bu super oyunu sa-
kin kagirmayin ve ikinci
bolimun basindaki muzigi
mutlaka oturup dinleyin!
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64’ ler ABONE KAMPANYASIIN

Derginiz 64’ler size daha iyi daha ¢abuk ulagmak icin bitin imkanlarini kul;
lanmaktadir. Ancak dergimiz sadece ana arterlerdeki gazeteci ve kitap¢ilarda
| satilabilmektedir. Ayrica bilgisayarcinizdan da dergimizi almaktasiniz.
Dergimize daha rahat ulasmak icin bir baska yol da abone olmaktir. Béyleliklg
cevresinde bilgisayarci olmayan veya dergimizin satiimadidi bdlgelerde otu-
ranlar da rahatlikla posta yolu ile dergimize sahip olabilirler.

Buglinden baslamak Gzere bir ay surecek bir kam}panyaJ:ag,lalm@,bulJﬂma&_

tayiz. Bu kampanya suresince dergimize abone
olacaklar... |
*Bir adet 64’ler tisértii
*Ayda bir adet hediye oyun
*Yilda iki defa verilecek Kaset veya Disketi bera-
ber alacaklardir.
Anadolu’daki okuyucularimiz abone formlarini bi-
ze ulastinir ulastirmaz islemleri tamamlanacak ve
tisortleriyle ilk ay hediye oyunlari kendilerine gén:
derilecektir. .
Bu kampanya’dan istifade etmenizi temenni ede-
iz

YILLIK ABONE: 100.000.-TL
(Posta giderleri dahil)

ALTI AYLIK : 60.000.-TL -
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Albareth kralliginda biyiik
bir kanisikhk ve kargasa hiikiim siir-
mekterdir. Yirmi sene evvel, Yiice
Kral Valwyn, isgalci barbarlarla yapi-
lan savag1 baganyla sona erdirmis ve
enlar1 sinir digina siirmtistii. Dinlen-
mek ve giiciinii yeniden toparlamak
i¢in {ilkeden bir siire i¢in ayrildi. Kral,
tilkesini, 6nemli ve giivenilir bir lord
olan vekilharcina birakti. Fakat asla
geri donmedi... Bir oduncu ailesinin
tek ¢ocugu olan siz yiice Kral’in ek-
sikliginin zavalli iilkenin bagna agt$
belalar1 gérdiiniiz.

Barbarlar yeniden saldiriya
gegiyorlar. Sinirlar ve barikatlar yag-
macilara karg1 koyamiyor. Krallikta i¢
sorunlar ve birliksizlik var. Vekilharg
diizeni ve bangi korumaya ¢ahsiyor
fakat yiice Kral'm giiglerini kontrol
edemiyor. Biiyiik ve onemli lordlar
kendi topraklanm ve gilvenliklerini
onplanda wtuyoerlar. Batakhiklar: tutan
bazi lordlar ise kendi 6zel birliklerini
kuruyorlar. Sorun olanlardan kurtul-
mak i¢in kirahk katil tutma yoéntemi
gitikge yayginlasiyor.
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Eski yontemlerin koruyucu-
lars olan biiyiiciiler iilkenin durumunu
caresizlik icerisinde izliyor ve birgey-
ler yapmak i¢in uzun uzun disiiniiyor-
lar. Kargasa arttikca onlarin da gérmek
nadirlegiyor. Yiice Kral'in biiyiciist
ve damismani olan usta biiyticii Irial da
uzun senelerdir gézitkmilyor ve artik
onun kendini uzaklardaki bir kulede,-
bagka bir boyuta kapatuif1 distinili-
yor. Yeni tireyen bir rahip gurubu da
tutucu fikirlerini yayiyor ve kuzeydeki
daglara yakin bir gatoda yasiyorlar,

Albareth’de yasam gittikce
degisiyor. Diizenli tarlalar kayboluyor
ve insanlar surlarla cevrili sehirlerde
yasamayl tercih ediyorlar. Yalmizca
ufak birkisim halk kii¢iik ve az niifus-
lu kasabalarda yasiyor. Yiyecek bul-
mak zorlastyor ve ticaret yok denecek
miktarda azalmg durumda. Ticaret
yollart artik nehir yataklan ve denizde
igliyor. Ulkenin iclerine ilerlemek ol-
dukea tehlikeli. Kuzeydeki ve giiney-
deki iilkelerle yapilan deniz ticareti
hala devam ediyor fakat iilke iginde ti-
carel tamamiyla durmus durumda.

1.BOLUM

Sizin aileniz korumah sehir-

lerden birine yerlesmeyi reddediyor .

fakat sizi bagkentte yasayan zengin ve
gocuk sahibi olmayan amcamzin yani-
na gonderdiler. Eralan, isgalcilerin en
yogun oldugu ve de Albareth’in kalbi
olan gehir; bu gehirden yolcular ve on-
larin yaydif1 dedikodu haberleri sikca
geciyor. Son zamanlarda yeni dediko-
dular tiiremis. Bazilar, Barbarlarin bir
kez daha saldirmasmmin an meselesi ol-
dugunu soylerken bazilan da Yiice
Kral’dan alinan garip mesajlardan
bahsediyor.

: Kesin olan birsey ise Vekil-
harcin bir kurul meydana getirdigi ve
giigleri tekrar biraraya topladifi. Bu
glicler, kuzeydeki lordun elinde bulu-
nan Foretelling Stones, glincydeki
Lord Heidric’de bulunan Tablet of
Truth ve biiyiicii Irial’in yiiziigi. Bir-
likte, bu biyiilii objelerin Yiice Kral
ve onun madalyonunu geri getirecegi-
ni umuluyor.
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Gerginlik gittikge artiyor.
Bunun nedeniyse - Lordlarin  elinde
bulunan biiyiilii objelerin gecikmesi.
lyi taminan maceraci savasgilar riskli
fakat bol parali gorevleri ustleniyor-
lar. Amcamz 6leli az bir zaman oldu
ve sizde kendinizi ispatlamak igin bu
gorevlerden birine girmeyi kafaniza
koyuyorsunuz. Ise bagladifimz yer
diger maceracilarla bulusmay1 umdu-
gunuz bir han. Amcamzin size birak-
tg1 mirasla hayatimzin kalanini ken-
dibasimiza yonlendirmekte serbetsi-
niz. ;

Artik hepinizin Times of
Lore denen bu harika oyunun hikaye-
sini ve konusunu biliyorsunuz.

Origin firmasinin ¢ikardig
oyunun anlatimim ve ¢dziimiinii ver-
mek igin giinlerce, gecelerce goziime
uyku girmedi. Tam uykuya dalarken
Azrail’le pengelesmek, saatlerce yol-
culuk yapuktan sonra bir handa din-
lenmek, sihirli ¢izmelerle yiirtiyiip
biyiilii baltalarla savasmak ve daha
sayamayacafim bir cok 6zellik bu
50x100 bilgisayar ekrammi kapsa-
yan, Commodore 64’tin 6zelliklerini
tiimiiyle kullanan ve yeri geldigin ze-
kamzm simrlarim zorlayan, Times of
Lore diinyasinda sayisiz karakter
mevcut ve bunlarin hepsiyle konusup
sohbet edebilivor ve sorular sorabili-
yorsunuz. Oyunu tamamuyla joystigi-
nizin yardimiyla oynuyorsunuz. Ka-
rakteriniz tashk yollardan tutun da
satolara kadar her tiirlii mekanda ha-
reket edebiliyor. Ayrica yolda veya
baska yerlerde bulacag: esyalan tola-
yip kullanabiliyor. Dedikodulan da

g6z ard1 etmemek lazim. Hemen he-

men hepsi dogru ¢ikiyor. Bu dediko-
dularda bahsedilen seyi bulabilirseniz
size oyun boyunca yardimer olacak
bir obje kazandiriyor. Bu objeler bi-
yiilii ¢cizmeler, baltalar, yiiziikler, ka-
Bitlar veya anahtarlar olabiliyor. Yal-
nuz bastan sdyliyeyim, bu oyunu oy-
nayabilmek icin Ingilizce bilmeniz
gerekiyor.

Oyunun baginda secebile-
cefiniz lg degigik karakter var. Bun-
lardan biri sévalye, biri kadin savas-
¢1, digeri de barbar.

Sovalye,  ¢ocuklugundan
beri disiplin. ve siki caligmayla yetis-
tirilmis bir karakter. Daima halkin ya-
ninda savagmaya ve kétilikle miica-
dele etmeye and i¢cmis. Barbar, ina-
mlmaz bir kuvvete sahip. Daha onii¢
yasindayken zalim dev Kogar’i &l-
diirmesi onu unutulmaz bir savagel
yapmis.

Kadin savas¢i Valkyrie, bir

evkadim olmak igin yetigtirilmig fakal
kabilesinden ayrihp bir savasgr olan
glizel ve giiclii bir karakter.

Yazzmin basinda okudugu-
nuz hikayeyi, oyun size miizikler ve
grafikler esliginde Ingilizce olarak su-
nuluyor. Buradaki grafik ve miizikler
bile saatlerce ugrasmmn ve titiz bir ¢a-
ligmann eseri.

Oyun bagladifinda gérecegi-
niz ckran ikiye aynilmis. Ustte bulun-
dugunuz yer ve karakterlerin gosteril-
digi oyun alani, altta da gesitli fonksi-
yonlart olan ikonlar var. Joystick ile
hareket ettireceginiz karakter ates diig-
mesiyle elindeki silah: kullanir. Bu si-
lah karaktere gére degisir. Barbar bal-
ta, sovalye kilig-kalkan, Valkyrie de
kili¢ kullanir. Fakat oyun da ilerledik-
¢e cok daha giiclii silahlar bulacaksi-
nmiz. Ekranm alunda bulunan ikonlar
ise soldan saga su islere yanyorlar.
Yalniz bu ikonlan kullanmak igin
SPACE tuguna basmalisimz. Bastifi-
mzda bir ¢l gikacak. Bu el joystick ile
kontrol ederek istediginiz ikonun lize-
rine getirip ateg diigmesine basin. En
soldaki afiz resimli ikon yanimzdaki
karakterle konusmanizi saglar. Bunu
segtignizde iki secenck ¢ikar. "Start
Chitchat" ve "Ask Question". Start
Chitchat ile karsimzdakiyle havadan,
sudan konusursunuz. Yani bir cesit

64'ler
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sohbet. Sakin bunun bir ise yaramadi-
gim disimmeyin! Ikincisi olan Ask
Question soru sormak icindir. Eger so-
ru sormak islerseniz agilan bir menii-
den ayrica soracagimiz seyl segmelisi-
niz. Eger "Rumours" hakkinda bilgi
edinmek isterseniz etraftaki dedikodu-
lardan birini séylerler.

ikinci ikon olan gézil seger-
seniz acilan ikinci bir meniiden cliniz-
deki aletlerin listesinden birini seger
ve onu yakindan incelersiniz.

Kese resimli ikon
Inventroy'yi temsil eder. Sectiginizde
tagidifiniz aletlerin ve objelerin isim-

lerini, para durumunuzu ayrica yemek
adedinizi gorebilirsiniz. Paranin &ne-
mini sizde anlarsimiz. Yemek ise acli-
gimzn giderir. Efer acikngimizda ye-
meginiz olmazsa bir siire sonra "You
are Starving" yazisim goriirsiiniiz. By,
kuvvetinizin azaldigm1 ve acliktan
karmimzin kazindigini belirtir. Yemek-
leri handan "Buy Provisions" segene-
giyle satin alirsimz.

Bir el ve asagiy1 gdsteren
ikon ile tagidigmiz objelerden birini
veya daha ¢ofunu birakabilirsiniz. Bi-
rakuginiz obje her zaman aymt yerde
duracaktir. :

Yukariy1 gosteren ok ve el
olan ikon ise yakmmzdaki bir objeyi
almak i¢indir. Esya tasima kapasiteniz
sirurlidir.

Bir sey tutan el resimli ikon
tasidigin objelerden birini kullanmani-
71 saglar,

Commodore igereti ise ti¢
secenekli bir mentii igerir. Score, puan
durumunuzu gosterir. Load Game ev-
velden save ettiiniz yerden devam et-
menizi saglar, Pause da oyunu durdu-
rur. En ugtaki uzanan el sayesinde ya-
kimimizdaki birkisiye istedifiniz bir
objeyi verebilirsiniz. En sagdaki mum
da enerjinizin temsileisidir. Mum bitti-
ginde élursiintiz. Ayrica buradaki san
bsliimde oyundaki gelismeleri yaz
halinde izleyebilirsiniz.

Oyun boyunca ilerlerken ge-
sitli diismanlarla kargilasicaksimiz. [Ik
tnce "Orc” denilen yaratiklardan bah-
setmek istiyorum. Bunlar pelerinli ya-
ratiklar. Ok ve yay kullanabiliyorlar.
Normal kilicla iki darbe gerektirirler.
Oldiirmesi en kolay olan ve de en sik
karsilasacagimz yaratiklar bunlardir.

Difer bir diismammz ise
"Troll"ler. Orc’lardan daha giigliiler ve
balyozla savasiyorlar, [ri bir yapiya sa-
hipler. Yakim déviiste tehlikeli olabilir-
ler.

En tehlikeli diigman yasa-
yan, savager iskeletler. Hem kiliglan
var, Hem de bicak tastyanlar ve olduk-
ca cesurlar, Peginizi birakmadyabilirler.
Onlardan kagmak, doviismekten daha
karhdr.

Oyunun epey tilerleyince ye-
ni dismanlarla  karsilagabilirsiniz.
Bunlar hayaletler, rahipler, biiyiiciiler
ve saray muhafizlan. Hepsi de defisik
giice sahip.

Deginmek istedigim konu-
lardan biri de objeler. Oldirdiigintiz
diismanlar ¢esitli seyler birakabiliyor-
lar. Bunlar Red Scroll, Blue Scroll,
Blue Potion, Green Potion, Bay of
Gold ve Food.




Red Scroll'u kullanirsaniz
ekrandaki tiim diismanlar &liir. Blue
Scroll ise dondurur. Green Pobion
enerjinizi sonuna kadar yiikseltir,
Blue Potion’sa sadece bir kismim
yikselti. Food yemek, Bag of
Gold’da paradir.

Kaldigmz bir yerden oyu-
nu kayit etmek isterseniz bir hana gi-
din, hanciya "Ask for Lodging" diyin
ve konaklaym. Bunu yapmadan evvel
bos diskiniz hazir olmali. Sabah
uyandifinizda enerjinizi tamamiyla
dolu bulacaksimz ve ayni zamanda
oyunsave edilmis olacak.

Bu maceralar diinyasina
gozlerinizi ilk olarak Frothing Sloch
Han'inda agiyorsunuz. Bu iki kath
Han’in tist kaunda yataktan baska
hicbir sey yok. Siz oyuna tist katta
bashyorsunuz. Asapiya inmek ig¢in
merdivenleri kullanmahsimz. Alt ka-
ta indiginizde icki igen, yemek yiyen
cesitli insanlarin yaminda barmeni de
goreceksiniz. Barmene "Ask for lod-
ging" diyebilirsiniz veya yiyecek de
satin alabilirsiniz. Sohbetde edebilir-
siniz ama su anda gerekli degil. Bar-
menin yamnda biraz beklerseniz da-
yanamayip size "ormandaki katilleri
biliyormusunuz ?" diye soracakur.
Evet diye cevap verirseniz "Ohf" di-
yip isine devam eder. Hayir derseniz
size bu katiller hakkinda bildiklerini
anlatacakur. Bunlar ormanda yol ke-
sen kotii, Ore dedigimiz yarauklar,
Size bunlarin nasil yaratiklar oldu-
gundan bahsetmistim. fsterseniz icki
icmekte olan yagh adamla sohbet
edebilirsiniz. Size eski kraldan bahse-
decektir. Lafi birakip ise baglamak is-
terseniz hanun bu kaundaki odaya gi-
rin. Bu odada basrahibi bulacaksimuz.
Size sunlan anlatacakur: Birkag giin
tnce yiice konseye gonderilmek tize-
re yola gikan Foretelling Stones’un
bulundugu araba Ormandaki Orc’lar
tarafindan yagmalamp i¢indeki bu
bilyiilii obje calinmistir. Rahip sizden
onu bulup geri getirmenizi isteyecek-
tir. Hi¢ diigiinmeden evet deyin. Artik
ilk gorevinize bashyabilirsiniz. He-
men handan ¢ikin ve taslik yolu takip
edin. Kuzeye ayrilan yoldan devam
ettifinizde bu yolun az ileride bittigi-
ni gorecck ve ormana gireceksiniz.
Ormanda hertiirlii diigmanla kargila-
sabilirsiniz. Buradaki belirgin yolu
izleyin. Bir siire sonra evinin éniinde
gezinen bir ormac: goreceksiniz. Onu
gordiiftintizde size, "Merhaba arka-
dasim! Buralarda ek ziyaretcim ol-
muyor. Yalmz Orc’lar var." Ona
Orc’lar hakkinda soru sordugunuzda

cok sayida olduklarimi ve yolun tehli-
kelerle dolu olmasinin nedeninin onla-
rn  kampiun  yakimlarda oldugunu
sdyleyecek. Bu sefer de Kamp hakkin-
da soru sorun. Size, kampin géliin ku-
zeyinde bir yerlerde oldufunu séyle-
yecek. Bunu da égrendikten sonra or-
mancidan aynlp onun evine girin. Ev-
deki bigagi alm. Artik extra bir silah-
niz var. Atese bastifimizda elinizdeki
bigag1 firlatirsimiz. Fakat tekrar kullan-
mak i¢in yerden almaniz lazim. Neyse,
siz tekrar yola devam edin. Bir siire
sonra golii bulacaksimz. Golit gérdii-
gliniizde goli tam arkamza alarak
agaclarin arasindan bir yol arayin ve
ormamn derinliklerine dogru, kuzeye
dogru cahliklann arasindan ilerleyin.
Ormanin iglerinde yollar biraz karigik
ama genede tek istikamet var. Yani
yanlis bir yere girseniz bile ¢ikmaza
gelip tekrar dogru yoldan devam edi-
yorsunuz. Burada epey zorlanacagimz
saniyorum. Uzun bir yolculuktan son-
ra acik bir alana yani kampa ulasacak-
simz. Hi¢ vakit kaybetmeden kamp
cadirlarmin ortasindaki atesi ve atesin
yaninda bekleyen Troll’d bulun. Onu
oldiirtin ondan diigen keseyi alin. Bu
kesenin i¢inde Foretelling Stones var.
Simdi hemen geldifiniz yoldan géliin
yanma doniin. Orman yoluna ulagtifi-
mzda saga dogru yola devam edin. Bir
siire sonra baska bir kasabaya gelecek-
siniz. Bu kasabanin ismi Rhyder. Bu-
radaki hani bulup biraz uyku gekin ve
kaldigmiz yeri diske kayit edin. Sabah
olduguda handan ¢ikin. Simdi dediko-
dularda bahsedilen bir devi éldiirmeye
gidecefiz. Ama yanimzda mutlaka
Red Scroll bulunmali. Yoksa bile yol-
da bulmalisiniz. Handan ¢ikinca yuka-
n dogru gidin. Tkiye ayrilan yolda sag-
dan devam edin ve oradan da yukan

) Lore

ACIKLAMAMIZ
GELECEK AY
DEVAM EDECEK

gidin. Tashik yol bitsede kuzeye gitme-
ye, ta ki da§ eteklerine gelene kadar
devamedin. Daglarin oraya ulastifi-
mzda stirekli kenarlarda iletliyerek do-
guya gidin. Bir miiddet sonra dev ile
burun burana geleceksiniz. Agir dere-

cede biiyiik ve giicli oldugundan -

onunla savasmaya c¢alismayin. Hemen
Red Scroll’u kullamp onu bilyiiyle yo-
kedin. Oldiigiinde biryiiziik birakacak.
Hemen bu ytiziigii ahp Rhyder kasaba-
sma geri doniin ve hana gidip uyuyun.
Sabahdan yola ¢ikip ilk geldiginiz
kent olan Eralan’a geri doniin.
Eralan’daki hana girin ve bagrahibi
bulun. Ona keseyi verdiginizde size

.minnetini gdstermek igin alun verecek

ve gidip krali gormenizi sdyleyecck.
Rahip bunu dedikten sonra artik sara-
yin kapilari sizin icin agik olacak yani
giris size serbest olacak. Oyunun ba-
sinda burayr girmeniz mimkiin degil.
Ancak ilk gorevinizi tamamladifiniz
ve rahipten izin aldifimza gére girebi-
lirsiniz. Ana kapiya gidip saraya girin
ve Regent’i bulun, Krali buldugunuz-
da size para karsilig1 bir gérev &nere-
cek. Bu gorevde amacimz Ganestor
sehrindeki kot lord Heidric’den Tab-
let of Truth’u calmak. Gérevi kabul et-
tikten sonra saraydan ¢ikin ve giineye
uzanan tashk yolu takip edin. Kopriyii
gegtikten sonra Eralan sehrinden c¢iki-
vorsunuz. Tashk yeldan hi¢ aynlma-
yin. Uge aynlan yol kavsagma geldigi-
nizde doguya gidin. Bu yolun da so-
nunda lige ayrilan bir yol kavsagi var.
Giineye devam edin. Bir siire sonra bir
baska yol aynimiyla karsilagacaksiniz.
Giincye inen kisa yolun sonunda bir
han var. Isterseniz bu handa dinlenebi-
lirsiniz. Handan c¢ikimca kuzeye ve
oradan doguya ilerleyin. Biraz daha
seyahat ettikten sonra Hampton kasa-
basma geliceksiniz. Tsterseniz burada-
ki handa da dinlenebilirsiniz ama tek-
rar doguya devam etmek sartiyla. So-
nunda Ganestor’a vardimz. Hana gidip
dinlenin. Sabah kalkinca saray kapisi-
na gidip girmeye ¢alisin, Giremiyorsu-
nuz defil mi? Hana geri dontin. Hanmn
tam karsisindaki (Sol tarafindaki) eve
girin ve buradaki adamla konusun.
Sohbet edin. Adam size saraya giden
gizli bir gegitten bahsedecek. Evet sa-
raya giden gizli bir gecit! Gegit hakin-
da soru sordugunuzda size Barton
isimli adamin bu konu hakkmda daha
¢ok bilgisi séyleyecek. Simdi de gidip
Barton’un evini bulun. Onun evi Ha-
nin tam giineyindeki iki kath ev.

Simdilik bu kadar, gelecek
ay yazimizin ikinci béliimiinde gériis-
mek tlizere.

MERT HEKIMCI




RED HOT CHILI PEPPERS
Mother's Milk

EMI-KENT

A) Good Time Boys/ Higher Ground/
Subway To Venus/ Magic Johnson/
Nobody Weird Like Me/ Knock Me
Down

B) Taste The Pain/ Stone Cold Bush/
Fire/ Pretty Little Dirty/ Punk Rock
Classic/ Sexy Mexican Maid/ Johhny,
Kick A Hole In The Sky

Funk Metal terimiyle tanis-
saniz iyi olur, ¢linki Chili
Peppers gibi gruplar bu mu-
zik turtinde oldukea iyi al-
bumler ¢ikaryorlar Ritm ve
Bas gitarin agirlikta oldugu

POISON

Flesh& Blood
CAPITOL-KENT

A) Strange Days of Uncle Jack/ Valley of
Lost Souls/ Sacrifice/ Swampjuice/ Uns-
kinmy Bop/ Let It Play/ Life Goes On/f Co-
me Iell

B) Ride The Wind/ Don't Give Up An
Incly Something to Beleve In/
Ball&Chain/ Lafe Loves A Tragedy/ Poor
Boy Blues

Ben Poson’un ilk albiimii’
nii ¢ok begenmistim, daha
sonra ¢ikan "Open up..." isc
o kadar hosuma gitmedi. Bu
albiim daha ¢ok ikincisini
andimyor,ama neden bilmem

CELTIC FROST
© Vanity-Nemesis
EMI/KENT
A) The Heart Beneath, Wine i my Hand,
Wings of Solitude, The Name of my Bride
B) The Restless Scas, Phallic Tantrum, A
Vanity, Nemesis

Celuc Frost diinyanimn ileri
gelen metal gruplardan biri
ama bir tiirli oturmayan
kadrolan yiiziinden bir tiirli
yeni albiim ¢ikaramiyorlar-
di. Son albiimleri digerleri-
ne gore biraz daha hafif olsa
bile samirim herkesi mem-

ROBERT PLANT
Manic Nirvana
ATLANTIC/MMY

A) Hurting Kind/ Big Love/ 8SS&QV/ |
Cried/ She Said/ Nirvana

B) White Clean&Neat/ Your Ma
Said..../ Anniversary/ Liars Dance/
Watching You 2 %

Onun genellikle igin Rock'n
Rollun gergek sesi denir.
Belki Robert Plant adini da-
ha 6nce duymamig olabilirsi-
niz ama eminim Led
Zeppelin'i duymussunuz.
Led Zeppelin, Deep
Purple'la beraber ilk hard

RED HOT CHILI PEPPERS

bana digerlerine goére cok
daha ustaca hazirlanmis gi-
bi geldi. Poisen bayagi mo-
da olan GLAM ROCK aki-
mimn 6énde gelen temsilci-
leri, yani parlak 151klar, bol
makyaj, ama orta kalite
miizik. ,Swampjuice onlar-
dan beklenmeyecck glizel-
likte (oldukca kisa) bir
enstriimantal. Kasetin hit’i
ise Unskinny Bop. Benim
favorim ise Poor Boy
Blues. Klasik Rock’n Rolla

nun edecek sertlikte. Grup
alistfimzdan  daha fazla
efekt kullanarak oldukea
dinlencbilir bir albiim yarat-
mis. En befendigim parga
ise modernizasyonun gelir-
digi acilan anlatan Wings of
Soltude. Grup nedense The
Name of my Bride’da hem
gitar hem de vokal olarak
Medadeth’e  benzeyen bir
parga yapmay1 tercih etmis-
ler. Bence genel olarak ol-
dukga iyi olan bu kasetin tek

rock akiminin éncileriydiler.
Iste bu efsanevi grubun vo-

‘kalisti Robert Plant bir sire-

dir solo ¢alisiyor Onun son
kaseti MANIC NIRVANA so-
nunda tlkemize geldi. Kaset
eski Led Zeppelin sarkilarina

6re modernize edilmis ve

iraz da hizlandinimisparca-
lardan olusuyor. A tarafinin
ilk iki sarkisi Hurting Kind ve
Big Love gercekten mikem-
mel sarkilar, problem bunlar
dinlerken nasil yerinizde du-
racaginiz! Eger slow parca-
lardan hoglaniyorsaniz Liars

bu tirde alistginiz sololar
bulamiyabilirsiniz ama ilging
sézler ve canli ritmler emi-
nim sizi eglendirecektir. Ba-
zi sarkilarda nefesli calgila-
ra da yer verilmis. Bir par-
rQ_ada ise bateriyi dostumuz

1sh calmis. Taste The Pain
ve Johnny... albimin en iyi-
leri. Hatta su aralar favori
sarkilarimin  arasinda bile
yer alyorlar. Grup savasl,
uyusturuculart  ve  hatta
Gun's Roses'u bile dalgaya
aliyor. O kadar ki Stevie

cksifi Anusocial cinsinden
bir "Hit’ parga. Ustelik al-
biim daha cigarda ¢ikali iki
ay olmadan tlkemize gel-
meyi bagardi ve yaymnlayan
firma kasetin kabinda sarki-
larin sozlerine de yer ver-
mis. Keske her kasetie boyle
olsa. Miuzik olarak Thrash'a
yakinlar ama ben daha deli
dolu bir albiim bekliyordum.
Bir bakmaya deger.

Dance ve Anniversary tam
olarak dans sarkilari olmasa
bile oldukca duygusal parga-
lar. Glicli bateri ve gitar ses-
leri Robert Plant'in Ostiin vo-
kalleriyle birlesince ortaya
mikemmel bir kaset gikmis.
Uzun zamandir aldigim en
iyi kasetlerden biri. Speed
veya thrash ariyorsaniz tav-
siye etmem ama kaliteli rock
muzik duymak istiyorsaniz
mutlaka alin.

FoF R

Wonder'in meéhur sarkila-
rindan Higher Ground'u alip
kendilerine gére(!) yorumla-
miglar. Bu adamlar konsere
cikmadan &nce kendilerini
bastan asagiya parlak renk-
lere boyuyorlar. Ben gok be-
gendim ama bu tir mizige
yabanciysaniz almadan én-
ce bir dinleyin, belki asir
derecede itici bulursunuz,
belki de manyaklar gibi ho-

Sk

yaklasan bu garki bayag gii-
zel. Gegen albiimdeki Every
Rose...’un basanis1 iizerine
Poison bu kez iki ballad
(slow metal sarki) hazirla-
mis. Something to Beleve
i ve Life Goes On hard
rock sevmeyenlerin bile ilgi-
sini ¢ckebilir, Bayildim di-
yemiyorum (Harbi metalci-
ler uzak durun), ama efer
Poisen hayramysamz alma-
niz gercken bir albiim.

Fokre

CELTIC FROST




Son zamanlarda SON SAYFA degisik tepkiler ali-

lirsiniz, eger oyun %907m izerine ¢ikarsa gergek
bir 647ler HIT! tir. (sckil 36).

Cmemaware dedim de aklima geldi, gegen ay
ufak uyarimizdan sonra Wings hemencecik geldi
Gordiigiiniiz gibi onlar bile SON SAYFA'min hid
detinden korktular. Bu arada oyunda ilerleyincé
karginiza Yunan asilli bir Tiirk ¢ikiyor ve iilkemiz
aleyhinde birazcik propaganda yapiyor
Cincmaware ayip ctti dogfrusu, eger on

.BASKI

lara bu konudaki fikirlerinizi iletmek is

yor, kiminiz begeniyorsunuz, kiminiz nelret ediyor-
sunuz. Oyle yada boyle SON SAYFA gene kargimiz-
da, ama son kez olarak degil tabii.

Once dergimizden birkag not:

Baz1 oyunlar Amiga’da ve C-64’te ayr1 ayri zaman-
larda geliyor. Béyle olunca oyunu her iki makinede
aymt anda tamtmak miimkiin olmuyor.

Bu durumdan daha fazla zarar goren

64 ¢iileri iizmemek i¢in bundan sonra bir I

oyun diger makinede sonradan gelirse o

oyunu 2.BASKI (sckil 28) bagligi altinda yeniden
karar verdik. Boylece hem oyunun iki version’u
arasmndaki farki gormiis olacaksiniz, hem de kimse-
nin hakkr yenmemisg olacak.

Bir yil énce It Came From The Desert’a 99%
gibi yiiksek bir puan vermistik ama gordiik ki
Cinemaware’in yeni oyunu WINGS ondan kat
kat daha iyi. Bu puan kargagasim engellemek
icin bundan sonra daha kit not verecegiz (uma-

riz. hocalarimiz bizi ¢rnek almaz). Dergimizde
%80 nin iistiinde puan alan bir oyunu rahatga alabi-

terseniz adresleri:
CINEMAWARE
4165 Thousand Oaks Blvd.
Westlake Village,CA 91362 U.S.A.
Gegen ay yapugimz zam sayesinde dergimize
m servis araci olarak bir helikopter ve rahat mag

HIT

ADILSOYADI:
Derya (ROM)
BURCU: Kova(!)
SEVDIGI MUZIK TU-

RU: METAL (B.Sab-

bath,Anthrax)

SUCU: Yazar olmak

SUC ALETI: Amiga

Sahin’i gordiigiiniizde

ilk dikkatinizi ¢ekccek

sey ayagindaki dev _
ayakkabilardir. Halk arasinda ¢ocuk mczan diye dd
adlandirilan herbiri bir printer biiyiikligiindeki ayak-
kabilara O "Nike’larim”, "Reebok’larim” falan der
Sahin’in en 6nemli &zelliklerinden biri bulabilecegi
niz en negatif insanlardan biri olmasidir. Son toplanti

Sahin

hin 15 dakika da 22 seye birden itiraz etmigtir. En
sevdigi oyunlar amcasimn ofluyla oynadif
North&South ve bir tiirlii vaz gegemedifi 64’dek
|Bruce Lee’dir. Ev sevdii icecek Sprite, en sevdif

renk eflatun’dur. Uzun siiren aramalardan sonnra bul{
dugumuz iyi 6zellikleri arasinda Metalci olmasi, iyf
tetris oynamasi ve Deluxe Pamnt’i gayet ustaca (anij
masyon bilem yapar!) kullanmas: yer alir.....

mizda O’na ¢aktrmadan yapufimiz sayima gére $a{ .

ler yapalim diye bir hali saha aldik..... saniyorsa
niz olduk¢a yaniliyorsunuz. Ust iiste gelen ka-
g1t zamlan ve size daha dolu bir dergi sunabil-
o mek i¢in yapugimiz sayfa artigi bizi bu fiya
degisikligine mecbur euti. En az sizin kadar
bizde iiziildiik, ama elimizden bir sey gelmiyor.
Bizdeki haberler bu kadar, biraz da diinyada neler
olup bitiyor bakalim:
Haber olarak duyurduumuz bazi ozelliklerin
KICK OFF 2’de olmadifimi goriince sagirmigtk.
Goriiniise bakilirsa reklamlarda soz verdigi 6zellik-
leri oyuna koymadig: igiin Anco’nun bast bayaBi
derde girmig. Onun igin su anda oyunun yeni bir
versiyonu hazirlaniyor. Bu kez stz verilen karma-
sik sutlar, sahada gezen orta ve yan hakemler, ve
ingallah ofsayt kurali oyuna cklenecek. KICK OFF
2.5 yakinda hazir olur.
Her ayki oldugu gibi bu ay da bir 6liim haberimiz
var, bu isten zevk aldigimi zannetmeyin sakin. IN-
FOCOM kapandi. Pek ¢ok giizel adventure’a imza-
sint atan firmamn kapanig sebebi... tabii ki para.
Amiga diinya bilgisayar piyasasindaki paymi %3
artirdi. Bu arada eski dostumuz 64°te aym oranda
distii....
Gegen ay dergimizde ufak bir dizgi hatast goziini-
ze carpmug olabilir. Siz bu hataya giilmiis veya kiz-
mig olabilirsiniz ama biz oldukca izildik. Onun
sucu olmasa bile yazinin yazar Sahin arkadagimiz
64’ler Yazarlanimi Tanmiyahm kogesinin ilk kurbamnt

olmaya hak kazand.
Gelecck ay gériismek tizere P C‘
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Meyva
| aromal
. top bonbon

Meyva aromali
/| nefis tadiyla
/  Vitop top bonbon.
' 10 vitaminie
zenginlestirilmistir.
Insan saghginda
vitaminlerin yeri
ok blylktir.
‘Bliyimeye yardimci
. olurlar, sinir ve sindirim
sistemlerinin normal
caligmasini saglar,
vilcut direncini arttirirlar.
 Birlesik Devtetlen Ulusal

“eldegmeden, saglikli tiretim”

5 adet Vitop top bonbondaki vitaminler ve miktarlari:

~ Bes B2 H | B
PYRIDOXINE | CYANOCOBALAMIN| BIOTIN
[16mg.| 3ug.  [100ug
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