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[ianlann renk aynimi ve filmi misteriye cittir.
Isteyen mésteri icin grafik haziran, renk
aynmi yapilir ve kendisine ayrica fatura edilir.
"Tf?\lq"n hukuki sorumiulugu ilan sahiplerine
Qittir.
Dergimiz basin ve ahiak yasasina uyar.

yaziar yay yay
iade ediimez. Siparis edilen calsmalar
disinda génderilen malzeme yayina deger
bulunmasi halinde telif hakki Sdenerek
inlar.

Merhaba, kisin soguk yiiziinii yavas yavas géstermeye

su glinlerde kars k ve dopdo-
lu bir dergi ile ¢ikmaya calistik, umariz basarili olmusuzdur.
Gegen ay boyunca biitiin kadromuz size en yeni ve en iyi
oyunlari sunabilmek igin araliksiz ¢alistl. Biitiin bu emegin dirdi-
niini su anda elinizde tutuyorsunuz. Saniriz begeneceksiniz.

Amiga bilgisayar diinyasinda énlenmesi zor gériinen yuik-
seligini sdirddirdyor. Her giin pek ¢ok kisi Amiga’nin yetenekle-
rini kesfederek bu aleti eski bilgisayarlarina tercih ediyor. Sa-
dece oyun alaninda degil,
ki bu alanda Amiga’nin
dstinligd saniriz tartigil-
maz, ayni zamanda is ala-
ninda da Amiga kendini
kabul ettiriyor. Bu yiikseli-
si ilgi ile izliyoruz ve des-
tekliyoruz ama bu arada
64’cli okuyucularimiz on-
lari unuttugumuzu zannet-
mesinler. Adimiza uygun
olarak size 64 dtinyasin-
daki en yeni oyunlari ve
her tiirli gelismeyi ulastir-
mayi strdriyoruz. Mend-
ye ge¢meden énce Telif
haklari ile ilgili yasa ile il-
gili sizi bilgilendirmek is-
terim Bildiginiz gibi bizden yasa metnine esas teskil edecek bir
taslak hazirlamamiz istenmisti Bunu hazirlayip Konunun mima-
ri Kirsehir Milletvekili GOKHAN MARAS a sundum. Bundan
sonrasi artik Meclisin isi... Insallah Vatan ve Millet igin faydali
olabilecek llkenin ¢ikarlari ve ylice menfaatleri géz éntine ali-
narak ¢ikarilmig bir yasa olacaktir.

Sizler icin 64’te Hong-Kong Phooey, Atom Ant, Football
Menager World Cup Edition, Puffy’s gibi en yeni oyunlarin ya-
ninda Midnight Resistance, Ultimate Golf ve Night Breed gibi
stiperlerini de hazirladik. Bu arada Mert Hekimci aylar stiren bir
caba sonunda Hammerfist'i bitirdi ve sizin i¢in tam ¢ézim ola-
rak yazdi.

Amiga’ya gelince, Days Of Thunder yariscilar, Chengiz
Khan stratejiciler, Hero’s Quest adventure’cilar, Murder dedek-
tifler, ve F-19 si Y icin kacir g
oyunlar. Bunlarin genis 1n1 bu say yay
Iki ay énce geldlglnde hepimizi hayran birakan Unreal’i size
tam olarak agiklay kadar yi tercih ettik. Bilgisa-
yar basininda ilk kez olarak Unreal’in tam ¢6zimdiini Kerim
kardesimiz sizin igin ha-
2irladL.

Amiga Dos, Seka ve
Virdsler gibi yararl bula-
caginizi umdugumuz yazi
dizilerilerimiz siirmekte....

Onlemesi zor gériinen
bir diger ytikseliste Ad-
venture késemize ait. Bu
sayi artan mektuplariniz
karsisinda késemizi seve
seve bir sayfa daha uzat-
tik.

$Simdi sayfayi ¢evirin
ve sizin i¢in hazirladigimiz
Zziyafete hazirlanin...

Abdurrahman PALA

Kirsehir Milletvekili GOKHAN MARAS:
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Bu dostumuz gibi sirin
yaratiklar, kan, korku ve
macera dolu bir oyun:

NIGHT
BREED

Tam ¢oziimii ile birlikte
(5.77)

Bu ay Amiga’da
programcihigina bir
adim daha

yaklasabilmeniz icin r E '
_elimizdn geleni yaptik, & AR}
~_yanhz miikemmelige Atari késemiz bu ay

ancak calisarak herzamankinden daha dolu,

ulasacaginizi unutmayin az::é b: ggeg&“:";:‘”pe’er
sakin. (s.27) X Y yelen

Birileri
SON SAYFA’y1
fena kizdirms, |
okurken dikkatli }
olun |




Z 0 ? Z 25’ Gremlin firmasinin
dinyanin basta
gelen iki motorlu
arag firmasiyla yaphgi anlasma sonucu pek yakin:
da yepyeni li¢ yarns oyununa kavusacagiz. Bunlar:
dan birincisi Lotus spor arabalarini konu alan LO-
TUS ESPIRIT. Bu miikemmel arabaya diinyada pek
az kisi sahip ¢lnkd..... bu arabalar anormal derce-
de pahall. Bu sayede olduk¢a ucuz bir fiyata bu
aletle gezme sansina kavusacagiz.
TEAM SUZIKI ise The Cycles’la Days of Thunder’in
karsimi olarak niteleyebil gimiz bir r i
yansi. Tabii ki gene extra kamera acilari, bir dolu
pist ve motorunuzu gelistirme imkanlar var. Yarns
oyunlarindan hoslaniyorsaniz yasadiniz.

CRIME DOES NOT PAY]

Hep iyi olcak degilsiniz ya, bu kez diledigi-
niz kadar kétl olabileceginiz bir oyun geli-
yor. Crime Does Not Pay isimli oyunda bir
sehrin belediye baskanlidi icin her turll pisli
gi deneyen adayi canlandinyorsunuz. Di-
ger adaylan safdisi edebimek icin sehirde
etkili olan mafyayla veya etnik gruplarla
yasadisi anlasmalar imzalyorsunuz. Bu
arada sehrin ileri gelenleri lyilikle size katil-
mayi kabul etmezlerse ufak bie emir ile
onlardan
kurtulabili-
yorsunuz.Tl-
TUS gibi
bodyle stra-
teji oyunlariq
na yabanci
olan bir fir-
ma tarafin-
dan hazirlanan oyun ne zaman haozr ola-
cak bilemiyoruz ama eminiz eglenceli ola-
cak.

Bir....Iki....TEST DRIVE 3. Biitiin zamanlarin en
popliler yars oyunlarnindan biri olan Test Dri-
kez oyuna degisik
hava kosullan
banizin teknik bakimiyla ilgilenebilme gibi
yeni sege-

IEST DR VE3 ve'in Gglncisi
(yagmur, gamur,
nekler ek-

hazirlaniyor. Bu
firtina, kar, tipi, sel) yepyeni araclar, ve ara-
lenmis.







73,050 giindir burdayim.
Bana pek iyi davranmiyor-
lar, ama benim derdim bu
degil. Kim oldugumu hatir-
layabilsem baska bir derdim kalmayacak. CAPTIVE adl
oyunda uzun yillar boyunca hiicrede kaldiktan sonra uzak-
tan kumandali Ui¢ robotun kontroliinii ele geciren bir mah-
T P 1 = kumu can-

landinyorsu-
nuz. Bu ro-
botlan y6-
neterek ha-
pisten kag-

~ _ maniz gere-
kecek. Hadi
bir kere
kactiniz di-
yelim, oyun
5900 ayn se-
naryo hazir-
layabiliyor. .
isiniz is...

Neverending Story’ler hi¢ bitmez, bunlarin
oyunlar da. LINEI firmasi oyunun adina uy-
gun olarak bir ikincisini haziryor. ilk
NS’den farkli olarak bu kez bir adventure
degil de bir arcade-adventure. Bastien - " i
adl kahraman delikanl yasadigi gezege- Yo ad
nin topraklannin giderek kaybolmasini en- wpx !

gellemek lizere dostu sans ejderhasi Fal-
kor ile yollara diiser. Karsilasmak zorunda
milyarca canavan gegtikten sonra onu
kotl bir cadi bekliyor. Cadiyi da yenince
tlkesini kurtarmis olacak, ama dedik ya
bu hikayenin sonu yok, o zamanda Nevrendin



Vaaaaaov..! Sa-
kin gecelere son! Ciin-
ki arik Midnight Re-
sistance var. Occan fir-
masinin siiper Shoot’em Up’1
sizlere ecel teri doktiirecek.

Elimizde ilging bir se-
naryo var. Giiniimiizden g¢ok
daha uzak bir zamanda, diinya-

. miz King Crimson adli bir ca-
ninin elindedir. Fakat Crimson
iktidardan indirilir. Sencler sii-
ren barig ve huzur Crimson’un
geri donmesiyle sona erer. Bu
sefer oncekinden ¢ok daha giic-
li bir diktatorliik kuran Crim-
son, diinya tizerinde tam bir ha-
kimiyet kurar. Olsiin diktato-
rizm, yasasin hiirriyet diyerck
Midnight Resistance isimli bir
orgiit kurulur. Orgiitin amact,
Crimson’u ne pahasina olursa
olsun ezmek!!! Hah!

Crimson, Nidnight
Resistance’nin tiim elemanlari-
n1 Oldiirtiir. Tabii ki geriye bir
kisi kalir.. Siz. Crimson’nun
ve telepatiyle yonetilen biyonik
Humanoid ordusunun tozunu
attirmalisiniz.

Yola elimizde makincli
tiifegimizle ¢1-
kiyoruz. Yeah!
Ver elini New
York. Koprii
tizerinde tizeri-
nize gelen
Humanoid’leri
darmadagan
edip, saga dogru
ilerledik¢e daha
neler goreceksi-
niz neler. Yolun
sonundaki sitiper
motorize panzer
emin olun ol-
dukca zorlu bir
diisman.  Ama
igin bir de obir
yanim diigtintin.
Crimson aileni-
zi elinde tutu-

yor. Onlan tekrar gormek ister-
seniz, panzerin altini tistine ge-
tirmelisiniz. Bunu yapabilirse-
niz merdivenlerden yukar ¢i-
kip cephaneligin kapisim ugu-
ruyor ve igeri
baliklama dali-
yoruz. Cephane-
likle ilgili ayriti-
lari,  Midnight
Resistance Silah
Mix’de okuya-
bilirsiniz.
Schirde
dolagmaya  de-
vam cderken
biiytik bir kana-
lizasyon kapagi-
ni havaya ucu-
rup  derinlere
iniyoruz. Kana-
lizasyon iginde siiriine siiriine
ilerliyor, bir yandan da giizel
kokular1 burnumuzdan soluyup
akcigerlerimize ¢ekiyoruz. Bir
slire sonra tangir tungur sesler
csliginde cg@lencenin  ortasina

MIIDNIGIHT

diisecegiz. Dev bir carkin yolu-
nun {istiine diigen birinin gele-
ceginden birsey beklenemez,
ama siz yinede raylara ates ct-
meyi dencyin. En asafiya ula-

sabilirseniz cephaneligi ugurup
igeri yiirtiyerck giriyorsunuz.
Ugiincii  bolimde  ar-
mudun en iyisini yiyenlerin
mekanina diigtiyoruz, yani or-
mana. Ormanda diismanlariniz




RIESISTANCIET

arasina ilging bir yenisi daha
ckleniyor. Bu diisman oyunun
reklamlarinda da  goziikiiyor.
Mekanik bir aletin icindeki
Humanoid’ler ucarak size yay-
Iim atesi agiyorlar. Gergekten
goriilmeye deger bir cizim
bunlar. Biraz saga dogru ilerle-
dikge, dev bir okaliptiis agici-
nin en altindan tepesine dogru
bir platform tizerinde ilerliyo-
ruz. Bu siire icinde size siirekli
ugan robotlar saldiriyor. Oka-
liptiisiin tepesinde bir diizlige
ulagip oradaki dev keserler ve
g6z ile miicadele ediyorsunuz.
Bu iigliiyii alt etmeyi basarabi-
lirseniz, saga dogru kisa bir
kosu yapip cephanelige ulagi-
yorsunuz.

Dérdiincti bolim giizel
Background grafikleri arasinda
geciyor. Arkada selaler, yukari-
da robotlar, karsimizda
Humanoid’ler var. Cok hos ve
akicr sulanin yamnda ilerledik-
¢e, dokuzdan bire dogru numa-
ralandirilmig sekiorlerde kosu-
yorsunuz. Bire ulasufimzda
merdivenlerden diizliik bir ala-
na ¢ikiyorsunuz. Burada tam
alt jet ugagiyla tek tek savaga-
caksiniz. ilk ucak oldukga zor-
lu, eger onu yere indirebilirse-
niz digerlerini kolaylikla patla-
ursiniz. Ucaklarin ardindan si-
zi bOlimiin ve oyunun son
cephaneligi karstlayacak.

Son bélime ulastik.
Artik biiyiik an ¢ok yaklasti.
Tiim ailenizin hayat1 sizin elle-
rinizde. Sola dogru bos bir
tiip’tin i¢inde kostuktan sonra,
asa@ inip biiyiik bir helikopter
ve lazer silahli Humanoid’lerle
savagacaksiniz. Buradan sonra
biiyiik bir hava boslugunun or-
tasindaki platforma atlamaniz

gerekiyor. Ardindan merdiven-
lerden asag inip clektrik adami
yokedin ve en yukar ¢ikip bu-
rada bir helikopterle daha sava-
sin. Onu da havaya ugurunca
geriye karsimizdaki kapiy1 ugu-

meraklilart

randa kurtardigimz ailenizle ba-
tan giinesi seyrediyorsunuz.
Grafik ve miizikleri® ol
kagirmasimlar. Ozellikle 64’te
oyun sikinusi gekilen bu giin-
lerde bulabileceklerinizin en

rup odaya girmek kaliyor. Bu  iyisi.......Hah!

oda aym cephane odalar1 gibi. Grafik : %80
Tek farki silahlar yerine aileli- Miizik . %87
nizin fertleri bulunmasi. Eger Ses-efekt : %80
oraya kadar paranizi saklamay1 Oynanabilirlik: %89
basarabildiyscniz cn sevdikleri- Candl . %87
nizi kurtann. Boylcce oyunu ta- Mert HEK.iMCi

Oyundaki cephancliklerden silah alabilmek igin turuncu Humanoid’lerin,
oldiikleri zaman birakuklari anahtarlari toplamalisiniz. Her bolimde en
fazla alu anahtar toplayabilirsiniz. Her cephanelikte alt ayn silah var. Fa-
kat silahlarin fiyatlart giiciine gore degisiyor. Her silahin kendine has
ozelligi var.

FIRE: Alev makinesi.Fazla uzaga ulagamaz ama etkilidir.
FULL-AUTO: Otomatik sarjorlii makineli tiifek. Ardarda siralanabilen
mermiler diigmana aman vermiyeceklir.

SHOTGUN: En etkili silah budur. Giidiimlii mermi atar.

THREEWAY: Ug ayr yone ateg edebiliyor, ama normal silahlarla ayni
giigte.

SUPERCHARGER: Tasidiginiz silahin giiciinii ikiye katlar.

NITRO: Ayrica tagintyor.Space tusu ile kullanin. Tiiriiniin en gii¢lisi.
SHOWER: Nitro gibi kullanilir, fakat daha az giicii var.
MISSILES:Busilah nitronun giigsiizii, shower’den giiglii olani.

EXTRA LIFE (1): Ekstra hayat.

BULLETS: Ekstra mermi.

Sizlere benden siiper silah karigimi tavsiyesi...Shotgun’in giiciinii siipe!
charger ile ikiye katlayip, iistiine bir de nitro aldinizma sizi tutana ask
olsun!

Mert HEKIMCI




$imdi size Hewson’un son ha-
rikalanndan birini sunuyorum.
Bu sundugum oyunu hepiniz
cok yakindan taniyorsunuz.
Iste  Stormlord’'un devami
STORMLORD |I. Birincisiyle ay-
ni guzellikte ayni kalitede tek
farki grafiklerin bUyUklugu ve
guzelligi, tabi bunun yaninda
akicligl  unutmamak lazm
simdi kapin joystiginizi dalin
bUydlt bir dinyaya.
Oyunumuz guzel bir grafik ve
mukemmel bir muzikle bagli-
yor. Burada ister muzigi kapa-
tip efektleri agiyorsunuz, ister-
seniz efekileri kapatip muzigi
agiyorsunuz.  Daha  sonra
oyunun kimler tarafindan ya-
pildiklan gosteriliyor. Space
ve joysticke basip oyun bagl-
yor. Oyuna basladiginzda
adaminzin  sola  gitmedigini
goreceksiniz fakat adaminiz
sol tarafada ates edebilir.
Hareketler ise: Joystick sag.-
sol saga ve sola.

Joystick yukarn: Yukarya zip-
lama., fakat bazi o kadar yuk-
sek yerler varki burada yukari
ziplama yeterli olmuyor. Yapi-
lacak sey adaminz hava-
deykende yukarn itmek. Cap-
razlar iginde ayni islemi kulla-

nabilirseniz.

Fire: Joystick g¢apraziar+ates
saga sola, joystick yukar
caprazlar+ates saga sola ay-
nca aldiginz silahlan kullan-
mak icin joystick yukar+fire
ve joystick asagi+fire.

1. Bolum: Oyuna basladiginiz-
da saga dogru gidin cikan
kabarciklara dikkat ederek
kurukafanin oldugu yere ge-
lerek havada iki kez zplayip
kurukafanin Ustlne ¢ikin bu-
rada ates golunun Uzerinden
balonlara basarak gegebilir-
siniz bu arada yukardan ge-
len damlalara dikkat edin. Bi-
raz ilerleyince melek kizlar
geliyor. Bunlara degdiginiz
zaman gucunuz ve topladi-
giniz kizlarn sayisi artiyor. Sa-
Ja sola devam ederken ya-
rasalar yok eftikten sonra or-
taya ¢ikan kuguk yesil ctuce-
leri yok etmek icin egilin ve
ates edin. Clceler bir sure
sonra yok olacaktir. Yolunuza
devam ederken yukandan
inen orumcekleri ¢gabuk bir
sekilde gegtikten sonra karsi-
niza balon ve kuttk gikiyor.
Yapmaniz gereken balonun
Uzerinden hemen kutuge gik-
maniz. Eger balonun Uzerin-
de fazla
kalirsaniz
balon asa-
g1 iner. Boy-
le oldugun-
da biraz
geri  gidip
balonun
clkmasini
beklemelisi-
niz. Biz dog-
~ ru iglemi ya-
pp  kutuk
Uzerine cik-
tigimizda,

| ilerlemeye

deva

ok ¢ikiyor, bunu alin. Basiniza
kayalar dusmeye basliyor.
Daha sonra yumurtalar (di-
nazor) duslyor ve ugan ya-
ratiklar geliyor. Bunlardan sa-
ga dogru gidenlerin Uzerine
Gikabilirsiniz. Biraz ilerleyince
arka arkaya iki bUyUk yaratik
cikiyor,onlarn yok edin ve bo-
nus ekranina gelin. Burada
amaciniz  kalpleri  yaparak
onun Uzerine ¢Kkip melege
ulasmak. Dinazor gelince
ona degerek ikinci boélume
gecebilirsiniz.

Il. B&lum: Burada arilar ve ha-
yaletler bulunuyor. Yola de-
vam edince melekler ¢ikiyor,
onlara degmeye ¢alisin. Bu-
radada ¢ikan dinazorlara is-
terseniz binebilirsiniz veya yU-
riyerek devam edebilirseniz.
Burayi gegince yesil clceler
cikiyor. Onlan yok ettikten
sonra bir kutuk ve balon ¢iki-
yor bu sefer kutuge ¢ikma-
dan devam edin. Karsinza
cikan dev yaratigr yok ettik-
ten sonra iki arkasindan U¢
tane yarasa ¢ikiyor. Onlarnda
yok edin ve oyunu bitirin.
Muthis muzik ve ufak bir grafi-
ge sahip son ekrani goran.
Oyun tam bir klasik zaten
Hewsén'dan baska bir sey
beklenemez. Commodore
64'Un adini altin harflerle yaz-
diracak bu oyun kagmaz.
Eminimki grafik ve siper mu-
zige hayran kalacaksiniz.
KORHAN TAMAN




Hey, Phooey . Evet sen... Hani su
‘Hanna-Barbara'nin gikardigi iz
gi film kugu kugusu. Senin bilgi-
sayarda ne isin var ? Ama hadi
neyse, belki baz anaokulu 6g-
rencilerininde bilgisayan vardir.
Zaten bu oyunu yapan da su-
per (Koth) oyunlara imzasini
atan Enigma Variations.
Oyunumuzun konusu gok etkile-
yicl (A
man ne
etkileyi-

)
C) 2
i, Birba-

nedir, ha iste o kagirliyor. Bj
Phooey de onun pesinde
Hong Kong' a gidiyor. Oyunung
ismi olan "Hong Kong book oft®
kung-fu" da buradan gelmi
Phooeu’ye disen gérev o ne-
idugu belirsiz meshuuuur
baron’u kurtarmak.

//’;;Z Yatirda

Gegenlerde dergide bos bos
gezinirken isimsiz bir disket
buldum. Yeni bir yazi bulma-
min heyecaniyla eve gittim.
Aksam evde disketten direc-
tory almaya cahsiyorum, bir
sey yok gé

Baron Hong Kong'da tehlikelerle
dolu bir binada hapis tutuluyor.
Binadaki tehlikeleri Karateciler,-
sular, kazklar' ve daha niceleri
olusturuyor. Bunlarin arasinda en
tehlikelisi Karateciler ¢tinkl ayni
zamanda size ates de edebili-
yorlar. Binanin i¢cinde tum bu
dusmanlarla ugrasirken salterleri
aramaniz ve agmaniz gerekli. Bir
salteri agmak icin ona degmeniz
yeterli ola- _

erleri actikga kapall olan
©az yollar acllacak, ve gegme-
nize izin verecektir. Oyundaki bu
etken sizi birazda arastrmaciliga

yoneltecek, en azindan zamani-
nizi alacaktr. galterlerin disinda
etrafta bulacaginiz baz objeler
de var. Bu objeler fablefler ve
ne oldugunu anlayamadigim
baz seyler.O kése benim bu ko-
se senin der iken baron’u bulu-
yorsunuz. Ammaaa baron sizi
bazukacigyla(!) karsiliyor.
Tuhhhh konuyu gene yanlis yaz-
misim; meger baron dusmanmis.
8> Baron’'u
tkisiz ha-
getirdik-
ten sonra
oyunu biti-
riyorsunuz.
Oyunun
sonunda sans eseri bir
son ekran buluyorsu-
nuz.
Bu guzel oyun da bura-
da bitiyor. Alin diyemi-
yorum ama almaya
kalakrsaniz  bilgisa-
yarcinizia siki bir pa-
zarlik edin. Bu oyuna
normal oyun fiyat
odemek pek akillica olmaz sani-
nm. Bir baska guzel yazida bulus-
mak dilegiyle hoscakalin.
MERT HEKIMCI

disketi
atom mikroskobunun altina,
bir de ne gorelim... Atom Ka-
rinca!
Hanna Barbara tarafindan
yapilmis olan oyunumuz sekiz
level'dan  olusuyor. Simdi
levellar1 ve olaylarm agikla-
yahm. Oyundaki binalar;
apartmanlar, kaleler ve gok-
delenlerdir. Buralardan bom-
balan toplayip infilak ettir-
melisiniz. Infilak ettirmek
i¢in istiiniize ahp, ekranin en
iistiindeki  evinize gotiirtip
patlatmahsimiz. Arada sirada
¢ikan baghklar size hayat ve-
rir. Ekranda kiip sekere ben-
ziyenler ise bonus puan verir
ve size art1 zaman kazandirir.
Bu art1 zaman sizin ¢ok igini-
ze yarayacaktir. Ta-
bii her bélim bu ka-
dar kolay gecilmi-
yor, size karsi olan
dismanlarda  var.

Bunlar helikopterler, ¢ekigler,
kuslar, anlar, toplar, yukan-
dan asag1 giden oklar, kaya-
lar, onalt: tonluk demir y1gin-
lar1... Bunlar size ¢arptiginda
bayihyorsunuz ve biraz asag
distiyorsunuz. Oyunun joys-
tick kontrolleri ise ¢ok basit.
Oyunu bitirdiginizde,bomba-
lar1 durdurdugunuz ve binala-
11 kurtardigimz belirten bir
mesajla kargilacaksimz. Atom
Ant ¢ok giizel miiziklerle ve
grafiklerle  donatilmig  bir
oyun. Zevkli bir oyun ariyor-
saniz sakin kagirmayin.
Ses-efekt : %-

Miizik : %80

Grafik 1 %75
Oynanabilirlik: %80

Genel : %80

Cenk KOSEOGLU



Bir yilin daha sonuna yaklasiyoruz. Eminiz gectigi-
miz yil iginde bigisayarlariniz igin gelen oyunlar hepini-
zi saskina diistirmistiir. Gegen yil iginde daha kisa bir sii-
re oncesine kadar mimkiin olamiyacagini diisiindugiimiz kali-
tede oyunlar ardi ardina iilkemize geldiler. Biz 64'ler
olarak bu oyunlarin en iyilerini (ve en kétiilerini) segme
igini sizle beraber yapmayi diigiindiik. Liitfen asagidaki
formu doldurup bize yollayin ki OCAK 1991 sayimizda en iyi
oyunlari hep beraber gérelim. Ufak bir not; litfen yilan
degerlendirmesi yaparken, sadece en son oyunlari degil,
senenin basindan beri gelen oyunlari da degerlendirin.
Simdiden hepinize tesekkiirler!

EN IYi OYUN:

EN ORJINAL OYUN:
EN IYi GRAFIK:

EN IYI SES/MUZIK:
EN KOTU OYUN:

(Larry Ill, Demon’s Tomb, vs.) (Tennjs Cup, Kick Off2,vs.)

EN IYI ARCADE: EN IYI STRATEJI:
(Midnight Resistance, Killing G. Show, vs.) (Bandit Kings, Operatin Combat,vs)
EN IYI ARCADE ADVENTURE... = EN IYI YARIS

(Time Machine,vs) (Street Rod, Days of

(Time, Cronoquest I, vs.)
EN iYi FIGHT (Déviis):

llc = e e Slado iV oty ) (Eger begendiginiz oyunlar ayri bir kategoride ise)

(X-Out,Anarchy,vs.)




Menagjerlik hayranlarn ekran-
lariniza. iste size stiperden de
oOte her yaniyla mukemmel
bir oyun. Football Manager
Worls Cup Edition. Artfik siz de
dinya kupasina katilabilir,
sansinizi degilé aklinizi kulla-
narak takiminizi dinyanin zir-
vesine yUkseltebilirsiniz.

Oyun basladiginda ilk olarak
zorluk derecesini tespit edi-
yorsunuz. ik kez oynayacak-
saniz mutlaka en kolay dere-
ceyi segin, ¢uUnklu oyun ol
dukga karglk ve zor. daha
sonra ekrana dunya gruplar
gelir. Burada siz gruplardan
birini segmelisiniz. Bu gruplar
Avrupa, Guney Amerika, Or-
ta Dogu ve Okyanus otesi,
Asya, Kuzey ve Orta Amerika
ve Afrika. Gruplarin iginde se-
cimize bagh tam 133 Ulke
var. Aradiginiz tlkeler oyuna
dahil edilmis, tabii Turkiye de.
Temsil edeceginiz Ulkeyi de
segtikten sonra srra takimini-
zin isimlerini belilemeye geli-
yor. Takiminiz foplam 22
oyuncudan olusuyor, yani as-
lar arti yedekler. Isim girmek
icin Joystick ile yonlerdiginiz
cursor'u oyuncunun Uzerine
getirip atese basin ve klav-
yeden girig yapin. Her oyun-
cunun yaninda gérevi yaz-
yor:

TACKLER: Defans

RUNNER: Orta saha

PASSER: Libero

STRIKER: Forvet
isimlendirmeden sonra ekra-
na magclan takip eden spiker
geliyor ve size gruplasmanin
bir anda mi yoksa mag mag
sonuclanip yapillacagini soru-
yor. Bunlardan birini segin.
Gruplasma  belirlendiginde
spikerle aranizda konusmalar
geciyor. vereceginiz sonugla-
ra yine Joystick'le segiyorsu-
nuz. ilk mag belli olunca ek-
rana Player Information adi
altinda hazirlk listesi geliyor.
Sol tarafta saha ve sahadaki
oyuncu durumunuz, sag ta-
rafta ise islemleri yuritecegi-
niz liste verilmis. Ekrana her
oyuncunun karti geliyor. Siz
bu kartlarda degisiklik yapa-
caksiniz. ik oyuncu kaleci,
degisiklik yapamiyacaginiz-
dan next diyerek 1 numaral
oyuncuya gegin. Ekranda
bes sedenek var, bunlar:
NEXT PLAYER: ObUr oyuncuya
gegis.

ALTER STATUS: Oyuncuyu ye-
dege veya maga alma.
ALTER ACTION: Oyuncunun
mag¢ iginde yapacagdi hare-
ketler:

Positional: Pozisyona girerek
atak yapma

Wing Play: Kanatlarda oyna-

ma
Thru Runs: Kontra atak
Sweeper Play: Son adam oy-
namak

Find Space: Bosluk bulsugun-
da ataga hazrlanma
PASSING: Oyuncunun nerede
nasil oynayacag!

Backward: Geride oynama
Forward: ilerde oynama
Short: Kisa paslar

Long: Uzun paslar

Center: Orta Saha

Wings: Kanatlarda oynama
BUtin segimleri yaphiginizda
ekrana soyunma odasi ve
adamlarnniz gelir. Burada ek-
ranin altinda segeceginiz s6z-
lerle oyunculanniza taktiginizi
verin. maga bagladiginizda
gorunty Ustten 75 derecelik
bir agi ile olacak. Ayrica ates
duimesine basarak sahayr ve
oyunculann durumunu harf-
lerle izZiemeniz mUmkun. Her
magtan sonra yedek oyun-
cularniza sans taniyin. Devre
aralarnda menuye eklenen
“positional’ segenegiyle
adamlannizi sahaya dagitin.
Football Manager World Cup
Edition gercekten yapilan en
iyl ve datayl menagjerlik oyu-
nu. Bu tip oyunlar igin grafik-
leri oldukca iyi. tek dezavan-
taji maglann strelerinin uzun
olusu. Bu da oyunun akiciligr-
ni bir derece bile olsa boz-
mug. Yine de bu tur hayranla-
nni saatlerce oyalayacak bir
oyun.

BARIS YALCINKAYA

GRAFIK: 60%
OYNANABILIRLIK:75%
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Herseyden once sanslisiniz.

Clnki Amiganiz var.
Bu marifetli aletinizin
yeteneklerini yeniden
kesfedeceksiniz.
Size verebileceklerini

bir gorseniz!...



Bu yil f
UNUZ? iivotara

gecebilirsiniz.

BEKLEYIN
L PEK YAKINDA

AMIGA
Egitimde 24 saat
elinizin altinda olacak

- Sikilmadan, Eglenerek
Egitim, Test + Egitim, Test.
Milyonlarca Random soru
Basan puaniniza gére gireceginiz.
okulu siz segin.
llkokul 1'den Universiteye kadar Egitim
Calisirken yoruldugunuzda tenefiis yapin,
Amiga'da Sample mizik dinleyin.

GALLERIA - METRO - ETILER - YESILKOY
Commodore Center



lerek hazirlanmig gii-
el bir karete oyunu. Bastada soyledigi-
miz gibi onalu kigiyle oynanabilmesi
oyunun siiriikleyici olmasm saglams.
Tabii oyun bir veya iki kisiyle mikkem-
mel bir sekilde oynanabiliyor. Oyun bi-
raz. Budokan'a benziyor. Yoo, yoo biraz
degil, ¢ok benziyor. Oyunu
Budakon’dan ayiran 6zellik, onalu ki-
siyle oynanabilmesi ve sadece uzakdo-
gu sporlarmdan ti¢ tanesinin bulunmasi.
Oyunu yiikledigimizde karsi
dugu belirsiz bir resim ¢ikiyo!
Japonya haritas:). Fakat Ori
mes oyununu yiiklediginizi, resim tize-
rindeki yazidan anlamakta gecikmiyor-
sunuz. Bu resmi atese basarak gecebi-
lirsiniz. Buray1 gegtikien sonra kargi-
mzda olimpiyat kéyiiniin kusbakis1 go-
riiniisii olmali. Bu harita iizerinde dort
bolim var. Bunlar ENTER, KYO-
KUSHIN-KAI, KENDO ve KUNG-
FU. Fakat spor dallanm gecmeden 6n-
ce joystiginizi ENTER iistiine getirip
atese basin. Animasyonu seyretmek is-
temiyorsamiz space tuguna basarak bu-
nuda gegin. Burada kargimza kiiciik bir
menii geliyor. Bu meniide secenckleri
kullanmak icin joystiginizi yukan veya
asag1 cekin. Istediginiz secenek high-
light olunca joystiginizi saga sola geke-
rek segimizi yapin. Bu meniide scge-
nekler soyle:

1. GAME DIFFICULTY: Bu scgenck
oyunun zorlugunu belirler. Buradaki alt
segenckler ise; Novice, Professional ve
Master. En kolayr Novice. Professional
ise orta zorlugu belirtiyor. Master ise
adindan anlagildig1 gibi en zor gerekti-
ren zorluk derecesi.

2. HUMAN PLAYERS: Bu secenek
birden onaltiya kadar oyuncularla oyna-
maya izin veriyor. Bunun kargisimdaki
rakam kag oyuncunun oynayacagmi be-
lirler.

3. JOYSTICK EDITOR: Bu segenck,
Jjoystick hareketlerini kendimizin ta-
mimlamasima izin veren, gok yararh bir
segenektir. Bu segenegin iizerine gelip,
saga veya sola cektiinizde, bu segenek

B
If Vf l/
SKEP yada EDIT/LOAD olur,

bunu SKIP yaparsak, oyunun orj
joystick hareketleriyle oynaniz. Eger
EDIT/LOAD yaparsak kendi joystick
hareketlerimizi  tammiyabiliri
mimladiklanimiz1 diske kaydederiz ve-
ya onceden kaydettigimiz joystick ha-
reketlerini igkrar yiikleyebiliriz.

4. GAME TYPE: Bu segenckle oyna-
yacagimiz oyun tipini belirleriz. Bu se-
¢enekte iki adet alt segenck bulunmak-
tadir. Bunlar; Head To Head ve
Championship’tir. Head To Head scge-
negiyle sadece iki sporcu mag yapar.
Champion: ise tiim onalu
sampiyona dii-
u arkadagimz-
mpiyonalar fe-

arida seyredebilirsini
erden Report maglarin size rapor-
anmasim, Watch segenegi ise maglan
ar. Skip segenegi ise
maglarnm gegilip sadece sonuglarimin
verilmesini saglar.

Bu meniide istediginiz ayarlamalar
yapuktan sonra, Accept'e Highlight
edip, ates tusuna basarak bu meniiyii
gegin. Simdi ckranlanmizda bir isim
listesi gelmeli. Burada adamlann iize-
rine gelip atese basarsaniz kiigiik bir
kutu gikacakur. Bu kutuya isminizi gir-
diginizde isminizin iki yamnda yanip
sonen joystickler goreccksiniz. Joysti-
ginizin hangi portta olduguna bagh
olarak, joystii safa veya sola ce-
kerek segiminizi yapin. Birden fazla
kisi oynuyorsamz, _portlan mantikh
oyunculara mafitikli olarak dagitmay:
tickle iki rakibi

la yiirime.
Joystick sag, sol+ates: Saga ve sola dénme,
omuz vurma.

Joystick sag, sol alt gapraz: Bacaklan koru-
ma.

Joystick sag, sol alt gapraz+ates: Rakibin
bacaklarimi vurma.

Joystick sag, sol iist gapraz: YiiZ
ma.
Joystick sag, sol ist gapraz+ates:
yiiziine vurma.

Joystick asag: Karin bslgesini koruma.
Joystick yukan: Omuz bolgesini koruma.
Joystick agagi+ates: Rakibin kanin bolgesini
vurma.

Joystick yukari+ates: Rakibin omuz bilge-
sini vurma.

B- KYO-KUSHIN-KAL Bu bélim,
belden agagi vurmanin kuraldigi oldu-
gu bir dogiig sanau. Bence bu oyunun
en zevkli bolimii. Bu bolim adamimi-
zin kontroliinii en iyi sagladifimz bo-
lim olarak dikkatimizi gekiyor. Bolii-
miin joystick hareketleri soyle:

Joystick sag, sol: Saga, sola yiiriime.
Joystick sag, sol+ates: Donme, kafa atma.
Joystick yukan: Yukan ziplama.

Joystick yukani+ates: Yiize tckme atma.
Joystick agag: Egilme.

Joystick asagi+ates: Kanna tckme atma.
Joystick sag, sol iist gapraz: lleri geri zipla-
ma.

Joystick sag, sol iist gapraz+ates: Ayaga
basma.

Bu boliimde rakibinizi devirmenin en
kolay yolu, yiiziine ve karmna atifimz
tekmelerle onu késeye sikistirmak ve
burada ona bol bol kafa atmakur.

C- KUNG-FU: Bu bélimde klasik
Kung-Fu déviig sanatim kullanarak ra-
Kiplerimizden siynlmaya caligyoruz.
Bu boliimdeki joystick haraketleride
soyle:

Joystick sag, sol: Saga, sola yiirime.
Joystick sa, sol+ates: Donme, kanna tek-
me alma.

Joystick yukari: Yukari ziplama.

Joystick yukari+ates: Ugarak yiize tckme
alma.

Joystick asagi: Egilme.

Joystick asagi+ates: Kanina yumruk atma.
Joystick sag, sol iist capraz: lleri, geri zipla-
ma.

Joystick sag, sol iist capraz+ates: Yiize tek-
me atma.

Joystick sag, sol alt apraz: Yumruklardan
Kkorunma pozisyonuna gegme.

Joystick sag, sol alt gapraz+ates: Ayaga tek-
me atma.

lyi oyunlar...

512K AMIGA

Burak OZISIK
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ULTIMATE

Fame City’deki mini
golfii oynayipta zevk alma-
yanimz yoktur. Bu zevki bir
de acik hava golfiinde al-
mamiz tavsiye edrim, eger
tavsiyeme uyarsaniz su an-
daki yazimin devamim oku-
yun da gercekten nefis bir
agk hava golfii nasil olur-
musg gorin.

Oyunumuzun ilk
aglunda 2 sescenek goriir-
siiniiz, bunlar (1) Gremlin.
(2) Rac Epsan. Bu segenek-
ler oyunda olan 2 parkuru
gosteriyoe. Bir de hentz
Tirkiye’ye gelmeyen diger
diski istiyor. 1 veya 2’ye ba-
sarak oyuna gecersiniz.
Simdi karsimza joytick ile
oku yénettiginiz bir ment
¢ikiyor.Bu meniide secenek-
ler sunlar:

PRACTICE: Bu se-
cenekte oyuna baslamadan
alistirma yapma imkanimz
var. Bence burada mutlaka
biraz alhstirma yapmahsi-
nmz.Ahgtirma yapmazsaniz
her ne kadar benim agikla-
y1c1 yazimi da okusamz to-
pa vuruslan yapmakta ba-
yag zorlanirsiniz.

MATCH PLAY: Bu-

rada maca baslarsamz, fi-
rea bastifimzda yukarida
hemen 2. birkisi yani com-
puterin adamim biraz son-
ra size anlatacagim yolla
isterseniz 2.bir kisi de ya-
pabilirsiniz.

STROKE PLAY: Bu-
rada bir turnuva diizenle-
yebilirsiniz. Ekran tstiinde
gorillen oyuncu sayiyr 4’e
yiikseltiyor.Gelelim  oyun-
culan kendinizin mi? Yéne-
tecegini , eger strokeplaye
basipta oyuna baslarsamz
4 kisiyle oynarsimz ve bu 4
kigiden birini siz Ug¢lni
computer yonetir. Eger da-
ha fazla oyuncuyla (siz ve
arkadaglarimiz) oynamak
istiyorsamz, yukaridaki
vlayer- computer seklinin
listiine gidip frea basin ve
ekrana gikacak yeni menii-
yii gortin. Burada arkadas-
larimizdan birini oynatmak
istiyorsamz ekranimn sol tst
kosesindeki sekilde gorii-
len adam se¢melisiniz. Bu-
rada simdi ise ister bilgisa-
yarin hazirladig ozelliklere
gére adamimzi segersiniz(<

ve> isaretlerine getirerek

firea basinca) isterseniz
kendi admimz1 yaratirsi-
mz. Bilgisayarin verdigi

ozellikle bunda ustalik, so-
payr kavrama, topu don-
diirme, saghk. Eger bilgisa-
yarin yarattign karakterler-
den birini se¢mek istiyorsa-
niz, bu ozellikler i¢inde bil-
gisayarin adamlarindan en
iyileri Simon BLACE ile 6
NORMAN’dir. Bu adamla-
rin bitin ozellikleri olabi-
leceklerin en iyisi adamimi-
71 sectikten sonra
ACCEPI'a getirip kabul
edin ve bu ekrandan ¢ikin.
Eger daha fazla oyuncuyla
oynamak iaterseniz dedik-
lerimin ~ aymsm  diger
adamlara da uygulaymn.
Simdi ise 4. segenek.Bura-
da singles secerek tek macg
ya da digerine segerek tur-
nuva yaparsimz. Gelelim
alt seceneklere WIND ile
oyuna riizgar katip katma-
may1, WEATHER ile hava
kogullarim katp katmama-
y1, BALL EFPECIS ile topa
vurus ve topun diigiis sesle-
rini katip katmamayr ve
son olarak da CADDY sece-

64’ler sayfa 17




neyi ile de yardimeimizin
size golf sopalarim otoma-
tik olarak verip vermeme-
sini se¢iyorsunuz.Daha alt-
taki seceneklerde ise oyun-
da kaldigimz yeri save et-
me, save ettiginizi yikle-
me, save ettiginiz oynama
ve normal oyuna baslama
var;imdi START GAME’e
gelip oyuna baglayalim.-
Simdi karsimza c¢ikacak
meniide isterseniz sopalan
degistirebiliyorsunuz. Ama
bilgisayarin size verdigi so-
palar profesyoneller digin-
da amatérler i¢in en iyileri-
.Ama profesyoneller icin
yaklagik 25-25 cesit sopa
var.daha sonra oyunumuza
giriyoruz ve oyunumuzun
ilk agiklamalan karsimza
geliyor. Bura hemen riizga-
rin_durumunu, hava duru-
munu, kaginer delikte oldu-
gunuzu, ka¢ sut attigimaz,
topu delige ka¢ atista sok-
mamiz gerektigini ve hakki-
mzdaki bilgilerin yazldig1
tabelalar1 gorebilirsiniz ve
- firea bastigimzda bu ekran-

Liitfen

not eder misiniz?

158 23 73- 158 64 77

BERKAY MATBAACILIK (Anlasmali1 Mabaa)

Tipo ve ofset Baski isleri
kartvizitten gazeteye kadar.

Adresimiz: Dikilitas, Emirhan cad. 66/2

Besiktas-iISTANBUL

‘daki meniileri goérebilirsi-

niz. Bu mentiler:

CLUB: Sopamz se-
¢ebilirsiniz.Ayr1 yerden vu-
rulan sutlar i¢in ayn sopa-
lar gerekiyor.Eger basta so-
pay1 otomatik ayarh se¢mis
iseniz,bu sizin i¢in biiyik
kolayhk olacak. Ciinki bil-

gisayarin adamlan sizin ve
benim yaptigim hatalar gi-
bi hatalar yapmiyorlar. Bii-
tiin sopalar: ¢ok iyi veriyor-
lar.

SWING: Bu arada
topunuza vurus derecenizi
ve topun dénme dereceleri-
ni  ayarhyorsunuz.Ayrica

ekranda riizgarin
esis yonini goérebi-
lirsiniz. (Tabii ki

basta riizgar secene-
gini ortadan laldir-
diysamiz hichir sey
goremezsiniz.)

MAP: Harita-
y1 gorursiiniiz. Ayri-
ca kagina delikte ol-
dugunuzu, ka¢ atig
hakkiyla puan alabi-
leceginizi, uzunlugu
ve haritada istedigi-
niz bolgeyi gorebilir-
siniz.Cok giyiik sa-
halarda harita igini-
ze ¢ok yarayacak.
Bence biraz haritada
pratik yapin.

INFO: Info ile

s




basta agikladigim ekran ye-
ni oyundaki biitin 6zellik-
leri bu ekranda gorebilirsi-
niz.

PLAY: Oyuna basla-
ma.

SOUND: Oyundaki
top efektleri.

EXIT: Oyunu sevle-
me, bastan baglatma ve re-
setleme ozellikleri iistiinde
bulundura bolum.

Oyun hakkinda size
vercebilecegim tavsiyem
once ¢ok uzun bir vurus ya-
pm.Ekrana ¢kan power
(gli¢) gostergesinde sonuna
kadar akin ve daha sonra
alttaki aciyr tam orta laya-
cak sekilde ikinci ker firea
basin ve vurusu seyredin.-
Simdi ekranin ucuna dogru i
bir direk goriirsiiniiz igte ha i
deliginiz tam bu diregin Aafinde, Sntit ){KW@“%;KM A}M
ucunda.Simdi oraya kadar i ‘5)’? S e
gidecek giicte topunua bir ¢ e
vurs daha yapin ve bayrag
gordintiz.Simdi ekran degi-
secek ve yeni bir vurus ce-
sidi ekrana gelecek.Bu vu-
rusta adamimz topu yerden
yavagca vuracak ve delige
sokacaksimz. Iste her sefe-
rinde boyledeliklere yakla-
sacak ve topu deliklere so-
kacaksimiz.

Ultimate Golf ger-
cekten gerk grafik gerek
oyunanabilirlik agsindan
stiper bir oyun.

Insana, tam bir golf
sahasindaymis havas: veri-
yor.Hersey diisiintilmis.
Salkin kagirmayin.

Cenk KOSEOGLU
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yarnizin Biraz once
miz gibi SCA viris . ceiedxgm:z zaman sll.mcn yer-
viriistiydii.Bu viriis disketl eLam Lamzr Lamer .. diye
boot block adi il

¢ amaciyla yapil-
Wim yoktur. Viriisler
iyolojik adaslarina ¢ok benzerler
Tipki olar % cogalir baz: bilgileri
degistirir, léndllenm saklarlar. Ayri-
ca anti- VJﬁJs olarak kullanilan ila .Ancak Barbarian,Player Manager
lar da blgmyar diinyasinda v gibi CLI'den degil de boot’dan
killer ol - yiikleyen programlarin loader ki-
fifl bozarak bu programlan
er yerinde s-xklan i mez hale getiriyordu.Piya-
unan viriis killer'larin pek
A viriisiinii rahatca temiz-
ncak bir viriis killer clde
kadar su sekilde idare edebi-

Wurkbem;h disketinizi
yin ve Disket ikonuna iki ke-
lick ederek actiktan sonra sir:
a System ve CLI ikonlarina i
e kez click ederek CLI ek
1n.Sonra su komutu veri
Copy c/install

riis Isvigreli crack®
rafindan yapilan Sca'
virlis AMIGA’daki e
viriistiir. 1987 yilinda ortd

tusuna basm.Ve daha s
kesinlikle makmenm ach

lere kargi etkili olamaz.



lerindeki tiim disketleri formatlar.-
Cok tehlikelidir.Hafizadan atmak
icin kesinlikle bilgisayar acip ka-
patmak gerekir.

Obelisk Crew Virus

Boot block’ta saklanir ve
etkisi de Disk Doctors gibidir.Si-
yah zemin iizerinde sari bir uyari
mesaji verir ve disketlere fornat
atar.Bu mesaji gordiigiiniiz anda
makineyi kapaun.En ufak gecikme
kiymetli  programlarinizin  sonu
olabilir.

Target 101

Disketlerinizin boot’unu
kontrol eder ve belli bir koda rast-
larsa 39-79 arast tiim track’lari for-
matlar.Malta adaﬁmdaki bir cracker
grubu tarafindan yapilmigtir. Bu vi-
riis de digerleri gibi boot block
iizerinden yayiliyor.

IRQ-TEAM

IRQ-Team viriisiiniin di-
gerlerinden farki boot block tize-
rinden yayimamasidit.IRQ-Team
Startup-Sequence’deki ilk dosyaya
yerlesir.Bu dosya yiiklenirken ek-
ranin AMIGADOS yazan yerinde
uyari. . mesaji - verir. Kurtulmanizin
tek caresi bulasugi dosyayt silmek-
tir. Ancak enfekte olmamig bir dis-
ketin startup-scquenceindaki - ilk
" dosyayi bir disk utility yardimyla
protect’leyerek bu viriisten kurtul-

2

IRQ “Team’-gibi’ dosyalar
y uzermden yaylir.Siyah - iizerinde
575 bcyaz bir uyar mesaji-vererek var-
ligini. - belli"~~~eder.Startup-
Sequence’daki ilk -dosyayt - devs
~directory’sine kopyalayip adint bir
dizi-bosluk~ile degistirir ve -asit
dosyanin-adinr alie Bir_siire” sonra.
o$yay da-bozarBu viriis-igin
(pildn vuﬁs killer bir xumkm Ve

,mz onubcx L block’a yaz

- k(}nlml eder”
Byte Watriof g

viriislerini  yok  edebilir.Protect
Bootblock ile viriisii yok edersi
niz.Takugimz disket normalse ht
bir tepki gostermez.
System-Z Viriis Killer. .-
En iyi viriis killer? fardan.
birisidir.Ekrandaki >c<,cnck[cr SO
lardir ¢
Read bootblock: Tak;
tin boot block unu okus )
Write bootblock: Dmi:eun boot
block’unu install eder.
Info: Program hakkind

Read Boothlock yapug;m‘z Jaman

ekranin  sagindaki segcncklcrdcn
birisi boot block’un dummund 20
re yanar.Disketle viriis oiup olma:
digini buradan anlayabilirsi

System-Z hafizadz
zaman her resette sinyal
lan disketlerin  boot bl
kontrol ederck o diskette virii
olup olmadigina bakarEger viriis
varsa onu yok edip etmeyeceginizi
sorarEvet derseniz kendisini o dis-
ketin boot block’una yazar.

. Guardian

Guardian sirekli hafizada
kalan bir programdir. Takilan® ber

- disketin - boot block’unu kontrol

ederek o diskette viriis olup olma-
digini aragtirir.

Virus Expert
Size siddetle tavsiye ede-
bilecegim bir viriis

ok View. Hex-

boot block’unu library e kaydeder.
Full: Boot block™u 1024 bch ola-
rak kaydeder.

* Save Lib: lerary i dlskctc kay-
“deder. - :
% View Lib: Lnbmry i g} mbk K;m
“Kullanilir.

Boot Block

*. View, Ascii

. block uni-ASCIL lexl Oliirak goste=

CTIE,

“decimal (enaltily) msmmdc gosterir,
* Load Buﬂer Vu*us Expc:t in.en

Check !ERQ Diskette TRQ Team vi-
riisii olup olsadigikontrol cdilir.

Auto: Yukandaki-islem. bu sece-
nekle otomatik ak gergekle:;u-
rilir.
Quit: Programdan Qﬁnzj

cin.

oot block’ hexa:.

Credits: Program hakkgnda biigh,

Help: Bu segenek size programin
kullanimi hakkinda bilgi verir.
Programi kullanirken sag butona
basarsaniz 0 anda buffer’da ne ol-
dugu label penceresinde yazilir. ©
Viriisler hakkinda verdi-
1 olmus.

killer’dir.Library’si sayes@idé = im bilgiler umarim yaras -
tiin viriisleri tanir ve yeni Gtkan vi-  tur:Viriiglerden korunmak icin dis-

riisleri library’ye atip onlarf/tantya-
bilir.Su seceneklere sahiptir |

Read BB: Aktf olan drive’daki
disketin boot block’unu yiikler.
DFO:: Bu secenege click ederseniz
diger drive’lari da kontrol edxhr-
niz. Y

“Install: Diskete boot block yaz;gak
“icin kullamir.
~#~Standard: Diskete normal

|

| Ditkef boot edilemeg,

¥

lediyse-

* Buffcr Euffcr*

O Install yapabilmek i¢in 6nce
bu. secen ge click etmeniz gerekir.
L;brarf

*Regord BB: Drive’daki disketin

kellerinizin:’Wﬁqu%te‘ ini her
zaman kapali tutun.Bu~durumda
hi¢ bir virlis disketinize buld

maz.Bir viriisiin hafizada olduguna
emin olursaniz bilgisayarinizi agip
kapatarak hafizay1 temizleyin.Vi-
riis killer kullanirken dikkatli olun-
.Eger viriis killer disketiniz enfekte
olursa temizlemek igin lakuguy’z
her diskete viriis - bulagtiri
Commodore 64  kullanigiysaniz
fazla endiselenmeyin, Corhmodore
64’te sadece dlbkctl@? dlskcte ¢o-
Zalan BHP virii: }?ﬁrklyc de mev-

¥ cut.Kaset kullamyorsanw korkma-

. niza hig gerek yok Viriislere kargt
savasmud@%lzc basarilar.

BAHADIR AKCAN

64’ler sayfa 21

.58




COMPUTER " Shimer Sokak 6/B Kizilay/ANKARA

CENTER Tel: 230 66 66 - 230 23 43

G.M.K. BULVARI

MC Donalds MODA

GARSIS!

izMiR CADDESI
MENEKSE SOK
SUMER SOKAK

iZMiR CADDESI

ATATURK BULVARI O

HE’S BACK... TO PROTECT
THE INNOCENT

MALZEME LISTESI

AMIGA s 1t « OF 1 BOUTER
om0 Ak
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DIKKAT: POSTA UCRETI ALICI TARAFINDAN MAL TESLIMINDE ODENECEKTIR



OYUN ADI COM KASS COM DISK

P47 THUNDERBOL
(OPERATION THUNDERBOLT

PREDATOR

NINJA SPIAIT

H
5

MIDNIGHT RESSTANCE

F-16 COMBAT PLOT
BAGK TO THE FUTURE 1

Sty spy Socretsgont

THE SPY WHO LOVEDME
TEENAGE MUTAND TURTHLES

o500 5500
6500, ss0
5500, i
6500 5500
o500 500
850 7000
50 7500
6500 6500
6500, 7500
6500 ss0
6500 50
5500 7500
800 5500
500 7500
550 5500
6500, ss00.
ss0 ss00.
650 7500,
650 5500
6500 5500
6500 5500
8500, 5500
6500 5500
5500, 5500
500 5500
5500 S50
550 500
o500 ss00.
o500 5.
500 s
6500 850
5. 6500
0. 850
6500 5500
650 a0
650 5500
6500 5500
6500 5500
8500 7500
6500~ 5500
6500 5500,
500 ss00.
6500 ss0.
o500 es0
650 550
650 7500
5500, 550
5500, 0
500 -
6500, 5500
60 5500
6500 550
8500 7500,
5500
500 7500,
500 5500,
6500 5500,
500 5500,
%00 5500,
8500 ss0
500 850
50 ss00
5500 ss0
6500,
8500 7500
600 E
6500 5500
6500 -,
6500, 0.
o500 -
5500 -
5500
500
6500
6500
55006
8500.6) -
8500 -
ss0dy 7500
500.6) -
500.04)(6)
B0NE
500

AMIGA DISK

8500 2 Dver)
15500,

85 500
15.500.620)
15500.20)

15:500.20)
15500,

commodore

RICK DANGEROUS I

THE SPY WHO LOVED ME
ROBOCOP Il

NINJA REMIX

DAYS OF THUNDER
TEENAGE MUTANT HERO

VENDETTA

THE SPY WHO LOVED ME
CODE MAME ICEMAN (5 Disket)
CODE NAME ICEMAN (5 Disket)
SHOCK WAVE

SNOW STRIKE

MURDER

COLONEL’S QUEST

NIGHT BREAD 2D

DAY OF THUNDER

VENDETTA

TEST DRIVE Il

BACK TO THE FUTURE Il
ROBOCOP

SHADOW WARRIORS
STUND CAR RACER
SABATEOR

HARD DRIVEN
HAMMERFIST

ZENGER YUKLER

* BiR DEFADA YUKLEME

* AYARLANABILIR KAFA

) * EN YUKSEK SEVIYEDE LED ISIKLARI
* 6 Ay garanti

TELEFONLA * Hediye tornavida

SIPARIS ALINIR.  Teyple beraber 200.000.-TL. (KDV'LI)

Yalnizca devre 50.000.-TL. (KDV'LI)



Ikinci Diinya savast.... |

tarihinin en kanli (yaklagik 50
milyon insan 6ldii), en vahsi
savagt; insanoglunun hatirlamak
istemedigi tek sey oliim habercisi!
Oyunumuz [.Diinya Savasi’ndan

italya) bﬁslannd dik
gelmesiyle ve I*)’é Iktisadi
bunalimi ncdx.mylb nﬁll‘kk veren IL
Diinya Savasi’nt l;ﬂpsxyﬂr
Startejik bir sunu;aayon olan
Frontline (yani Cephe) 6 degisik

senaryodan olusuyor. Bunlar soyle:

COSSINO; THIRD BATTLE: Ik
senaryo olan Cosino 15 M8y|s
1944’te yani Ilalya nin taraf
degistirdigi, asilmaz diye bilinen
"Atlantik Duvan nda bir gedik

kolay birer av olurlar.)
GUADALGANAL

ok zorlu sartlarda geri
cekilmelerine birde 1943
Haziraninda Japonlarin ki ekle:
Biiyiik Okyanus’ta karst saldire
gegen ABD, cetin bir direnisi
kirarak SOLOMON adalarini el
gegirdi. Iste bu senaryoda bu
arpismalarin baglanm oynuyoruz
Japonlar A.B.D d eri
piiskiirtmeye , A.B.D ise Japon
sa ve
dolay  geriden gelen destek
birliklerini giivenceye almaya
gahisiyor. Japonlar hem atak yap:

hem de silah giict az 6lan taraf
olarak soniik kaly
PAGASUS KOPRUSU: Bu
senaryoda Ingiliz 6. Hava Birigi’nc
ait ti¢ ugagin bu kopriiye yakin bir
yere diistiikten sonra Almanlarin
bu 6nemli gegidini almaya
calismalari konu edilmis. Ingiliz
birlikleri atak yapzuj taraf olsada
giiclii Dem-Charge’lariyla sanst
esit hale getiriyorlar.
STALINGRAD: y getin bir
kis boyunca S.S.C.B askerlerinin,
getecilerin hirpaladigs ve Hitler’in
geri gekilmesini yasakladigi
Marcsal Poulus ko
bulunan VI. Alman
teslim o]dugu Slalmgrad } llcr in
il ligi ve
ef inin sonuydu.Almanlar gok
azlar fakat defansif pozisyonlari
azda olsa onlara sans tantyor.Cok

iyi bir sin kaderini
degistirebilir. =

CONVENT : Alman ordusu bir

riiyanin sonur da iyice yipranmig

fakat Yeni Zelandalilara karst yine
de giicliiler. En sikict senaryo
(bana gore) lm .
HILL 159 : Genc Almanlarin son
sanslarini klﬂlandlklarl zamanlar.
Yeni Zelandalilar diger senarydlara
iclii olduklari savas

Gelehm oynna Bagsta pu]l-dowtt
menii’niin { Mouse’un sag .
butonuna basinca gikan menii )
Game kisminda Scenario’yu
segin. Boylece ilk senaryo olan
Cassini hakkinda bilgi ¢ikacakir.
Onun altinda ise yanyana benim
’Next’ ve "Enter’ diye
adlandirdifim iki igaret var.Nex

ckranda bulunan senatyoyu
k icin kullanmaniz gerek. Bi

iglemden sonra sira laraﬂardan
birini segmeye geliyor.
sckilde iki taraftan biri
segin. Daha sonra karg
ve durumlarim gosteren
cikacakur. Istediginiz gruba Next
ile inceleyip Enter ile destek
silahlarin segildigi b

vereceginizi "Next" il
istediginiz silaht kli
"Yes"’e basarak sila
koyun. En soldaki isaret birlikte
bulunan destek sxlahngcrx venr

ekrani 4’e aynllyor.
Pull-Down Meniilcs

(Kaydetme), Surrcndcr (Senaryeyu
bitirme) ve Quit (Qyunu bitirme).
Ayni gorevleri sag Amiga luguyh
S, W, Q’da gori
Unit: Ikiye ayniliyor. Bunlar
Briefing yani kalan birlikleri
gorme ve Print S(alus 0 anki
durumu Pnntcr e verme (Aynt

karg: tarafa verﬂxgx zaran bildirir,
Gok yararl oldugu i icin

kapatmamanm tavsiye ¢ ederim.
(Sag Amiga u;gu +lile ayarlanir)
DISPLAY: Her harekeun ba;anh

sag butonla zar1 gegi
1 5



durdurabilirsi
SOUND FEX: Sesi agip kapama.
(Sag Amiga + X)

TIME: Her scnaryoyu belirli
harcketlerden ("Computer Turn”
demeden 6nce her harcketi 1
olarak kabul edersek) sonra

bitiyor. Bazen 14 harcket bazende

8 harckelte verilen gérevi
bitirmeniz gerek yoksa bagirisiz
sayilirsimiz. Time bu siireyi
kaldinyor ve taraflardan biri
oliinceye kadar oyun devam
ediyor.

Ekranin solunda ¢tkan meniiler:
Bir iiniteyi klikleyince buradao
iinite hakkinda bilgiler cikar.
Bunlar (H(’gps: 12 lanc) sxmslyla
soyle;

a) Birligin durumu hakkmda bilgi.
b) Harcket etme. Bu ikon
sccildikten sonra sag alttaki yon
isarctleriyle harcket yapthir.
¢) O anda iizerinde bulundugunuz
kisim hakkinda bilgi. Ayni
zamanda ortada bulunan ve alani
gosteren kisumda istediginiz yer
hakkinda bilgiyi korsuru listiine
getirerek Ggrencbilirsiniz.

d) Eger o birlik ates alunda kalmig
ve morali kirilmigsa bu durumu
diizeltmek igin moralin kontrolii.
¢) Normal silahlarla ates. Efer
alesten vazgegerseniz yeniden
birligin iizerine kliklemelisiniz.

f) Saldin (Eger kars taraftan
giicliiyseniz ve Extras’dan
Display’1 agtiysaniz kapaminizi
oneririm. Ciinkii bu durumda zar
yatmak ¢ok riskli.)

g) Eger birlikie bir ariza varsa
onarma.

h) Eger biklikte radyo varsa (Bu
bir vericidir ve ok kuvvetli bir
silahtr) kullanmayin. Buray
klikleyince karsiniza bir bagka
menii ¢ikiyor. (Bunun gikmast igin
Radyonun bir seyle ilesitim
kurmasi yani "Contack"
gerekiyor.) Bastaki atigin bir baraj
gibi yayilmas: yanindaki yanhzca
hedefin iistiine atig yapilmasi
soldaki belirlencn hedefin iptali,
altta ortadaki hedefin
belirlenmesinde y6n oklarimn
kullanilmasi ve en sagdaki ise
ckrandan ¢ikma i¢in kullaniliyor.
1) Destek silahlarin kullanimi.

‘Buray klikleyince genc altta bir

menii ¢giktyor. Burada silahm
tipini, menzilini, ccphani stogunu

- ogrcnclulu' iniz. Alita alt adet
. segenck var, Bunlar sitastyla
_ silahin nol :nal silahlarla beraber

kullanilmast, ates etme, silahi
toplama (Daha hizli harcket igin),
silahta ¢ikan bir arizay: diizelime,
cger birden fazla silah varsa
digerine gegme ve buradan gikis.
j) Eger iinite bir top iinitesiyse
topun ucunu sola cevirme.

k) Topu sola ¢evirme.

1) Buradan gikis.

Ekranin alunda yedi adet isaret
var. Bunlarin gérevliri sunlar;

1) Bir birlik kliklendikten sonra

kullanilabilinir. Birligin bulundugiu

kismi karelere ayirir. Bu yolla
diger birliklerin sizden kag kare
uzakta oldugunu ve dolayisiyla
menzilinizin i¢inde olup
olmadigini anlayabilirsiniz.

2) Normal halde kullanilir.
Cevrede bulunan birlikleri
ckrandan siler.

3) Bir birlik kilklpndiklcn sonra
kullanilabilir. Birligin goremedigi
kisimlari gri yapar. Bunla hangi
birlige ateg edip cdemiyeceginizi
anlayabilirsiniz. Eger tim
birlikleriniz bir diigman birligi
goremiyorsa, o birligin i
hareketlerini izleyemezsiniz ve
siipriz bir saldiriya
ugrayabilirsiniz. Tabii aym sy
sizin i¢inde gegerli.

4) Yanlizca top i¢in gegerlidir. Top
hangi tarafa doniikse yanlizca o
tarafta bulunan diisman birliklerine
ates edebilir. (Eger topu klikleyip
iistte bulunan 3. sekli kullanirsaniz

TANITIM

‘5) Bir bll’llk Is:lxklcndxknen son 9

_Bunlar normal halde ckrani ugratr,
Ales ctmek iginde bir diisman
 birligi gormek igin bu oklar

~ kullanilir. .

topun nereye decg cdecey dcgﬂ
birligin nereyi gsrdugunu
Ogrenirsiniz.)

kullandiginizt . -
7) Harcket QH“{Slm Computet e
birakir, .

Sag alt k0§cdc isc yon oklani var,

Kullanacaginiz silahlarin en
giicliisii kugkusuz morton yani 120
mm.’lik top ve havan topu. Daha .
sonra Dem-Change’lar ve .
makinalilar geliyor. Ayrica
senaryolar arasinda baginti
olmamasi yani ¢ok zor sartlarda bir
savast kazaninca bunun diger
scnaryolart etkilememesi ve
senaryo kutligi oyunu
miikemmellikien uzaklastirmigtir,
Son soziim A.B.D ve $.5.C.B
disinda (Bu savastan sonra
diinyanin iki siiper devleti haline
geldiler) insanligin felaketi ve
yiizkarasi olan bu savagi yasamak
isteyenlerin kagirmamalar: gereken
bir oyun. Mutlu (!) savaslar.

CENK UNLU
Miizik -
Ses-Efckt  : 90
Grafik 517
Oynanabilirlik: 90
Genel 185
NOT:

* Birbirlige silahli saldmdan ncc
biitiin agir silahlarimizi Q birlik
iizerinde kullanin ve sonra saldirin.
Boylece hem onlarin moralini
kirarsiniz hem de zariniz
gelir.
* Bakuniz silahlt saldmda 1
adamizdan 3’ii veya 4 lignug ve
zarimz ¢ok geliyor. Heme
geri gekilin. Ciinkii bir dahaki
saldirida adama saymiz yi
olur ve agir silahinizt
kaybetmezsiniz. Eger devam
ve adam sayinizi 5°in altin L
diisiirdiiyseniz "Holf Squad
Killer"der ve daha sonra 5
adaminiz kalmis olur. Destek
silahinizida kaybedersiniz.
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URKIYE GENELINDE
SiMDI TAKSITLE!..

--5.25 AMIGA DISK DRIVE
200.000 Pesin+(200. 000X23y)=600.000.-
S12K AMIGA RAM KART red

tyat |c|n araymlz

--2.5MB AMIGA RAM KART
- 250.000Pesin+(250.000X2ay)=750.000.-
FIRSATI KACIRMAYIN

2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtark)
AMIGA Ram (anahtarli
Sl ¢ 4 2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtarl)
512 KB AMIGA Ram (anahtark)

AMIGAV: Cnmmodme lar

AL 111 * Ice Freeze Machine

Copy Board, Reset Button'lar
jaiemtie D B DIBingee 2. AMIGA 500 Adaptor Kafa Ayar Ledi, Antcn Kablolan
glides i ka 1541 - 11 Adaptor Zengin AMIGA 500, C 64 1,
Utility ve oyun programlan
Gniinde tamir Servisi




Merhabalar, yazi dizi-
mizin {iglinci  boli-
miinde yinc beraberiz.
Bu ay sizlerc gegen ay
yaymnladigimiz ~ ckran
ve ckran agma rutinleri
hakkinda daha genig
bilgi vererek, birkag ta-
nede Omek program
vererek devam edece-
giz. - Umanm  gegen
hafta yazdiklannmizdan
birseyler kapmigsinz-
dir.Sizlere adresimi ve-
rerek bana yazarak so-
rular ~ sorabileceinizi
ve bu sorulara, su li¢
sayfalik mini bolimde
cevaplayabilecegimi
soylemistim.Fakat he-
niiz mektup kabilinden
(mektup tiirtinde, mek-
tuba benzer, mektup
gibi) birsey almig degilim. Ca-
buk tarafindan elinize kalem ve
kagit alma istegimle adresimizi
tekrar ediyorum.

SAM & HOOLIGAN
64’ler Dergisi

Maguklar Yokusu No: 2/2
80690
Besiktag/ISTANBUL

Evet gimdi ig zam

atalarimiz: Az laf ¢o
bu ayki yazimizinda
rcki()‘riimiiz Muml A

liklerinden biri oldn d
ri kullanabilme ozel
nen AMIGABasic
gibi) kullanarak
ckran agma pro,
ram 320*200
res bir ekran
slyah zemin §

kolaylikla ¢ozebilirsiniz. Ama

me yada arttirma de-
geri ne kadar kiigiik

“ma 1slcm1nmw{’ﬁ

SEKA

Bahadir AKCAN
Burak OZISIK |

olursa harckette o ka-
dar smooth yani yu-
musgak olur. Simdiye
kadar anlatugimiz ver-
tical yani boylamasina
kaymaydi. Tabii bu
igin birde horizontal
yani cnlemesine kay-
ma isi var. Bunu be-
cermekte o kadar zor
degil, isin pif noktast

)

sunu unutmamalisinizki; bir re-
gister iginde bulunan bitler her
zaman biiyiikten kiigiige dogru
siralidir. Yani 1,2,3 diye gitmez,
her zaman 15,14,13,12 diye gi-

der.  Bunlan  kanstirmamz,
AMIGA’mizin zirt pirt crash ct-
mesine scbep olabilir.

Programdaki  bitplanc  ad
$21000°dedir. Progi
Copperlist’i isc $20000°
de bulunmaktadir.

o4

bu cksiltm

BPLCONI registerine
cesitli  degerler yaz-
maktan ibarettir.
Simdide size kolayhik
olsun diye bazi renkle-
ri ve kodlan veriyo-
ruz.(TABLO 1)

Tabii burada 4096 ren-
gi verme imkan ve ih-
timalimiz ~ olmadi
i¢in sadece 28 tanesinivermekle
yetindik. Obiirkiileride siz bu-
lursunuz arik. HAM (Hold and
Modify yada Tiirk¢e adiyla tut
ve degistir).

MODU:Bu mod ekran tizerinde
4096 renk gosterebilmemizi
saglayan ¢ok 6zel ve ¢ok yararl
bir moddur. Fakat bu modda ck-
an hafizada ¢ok fazla yer tutar.
nun sonucu olarak 512k ex-
artlan olmayanlar bu
ok zor kullamirlar. Iste

—

kullanmamz1 engeller.

nmak

64’ler sayfa 27




bitini 1 olard
Bu bi

Bu sayilan ma-  karsihini veri
imal yani onalti-  ? #453 ifadesi
rmelisiniz. Bunu 453 sayisinin
lunan hesap ma- ki kargithigimi v
arak yapabilirsi-  ? %1010111

degistirmelisiniz.  karsimza gel
n numarasi  kincye hexa
NO  registerinin ik sistemde.
cgen saymmiza  SEKA’mizda
z. Simdiye ka-  kinesini ku

uk diizendeki
1 diizenlerde-

esi ise ikilik

dar nlattiklarimizdan  niz. Hesaj inesini kullan-  diizedeki 101 sayisinin di-
BPLCONO sterinin - ckran  mak igin ger diizenlerdeki karsihigim ve-
prosediirtin onemli parcast  komutu y rir. '

oldugunu abilirizBu re-  (herhangi AMIGA E ELEMAN-
gisterin ne oldugunu  Burda say. LARIA:

ve ne i 1§ ve nasil  deyse say AMIGA ckr: grafik sis-
kullant ktigini en iyi  koymalis temini olust ¢in birkag
sekilde ginizde ckran onaltli cleman kull. nlardan cn
fonksiyo degisik ekran na $ i oncmlisi riintiistini
varyasy n iyi sckilde onluk dii dir. Tkinci-
kullanal malisint o0z degil!).
Bu bitl i yazarsamz  Sprite’larm smirlidir.
kilde d i b23 sayisi-  Sadece ond isliginde
16 cle ki, ikilik dii-  olabilirler. ar sinir-
sayl sig olarak kod sizdir. Ya lerden bile

rine koyulmasi.
ve.1 #S[00100,d0 : bitplane’i
gimiz yazmag.
: bitplane yerlestirme di
itibaren devam edecej;
.1 d0, (al)+: d0’daki bitplan
al’deki bitplane adre:
adaki arti isareti bu s;
degerinin 1 arturilm,
w #1,d1 : bitplanenin uzus
her dongii islemind,
#0, d1 : d1 degerini 0’12
saglayan satir budur
p: egier di’in degeri 0
ram tekrar loop lab
meye baslar. Bu is]
dek program d1'i f
pattern’im koymay

min baglayacag yeri gost
am i¢inde ¢agrilacak olan
ninin tammlanmasi.

0 degiskeninin tanimlas
1 degiskeninin tanimlanj
2 degiskeninin tanimla

degiskeninin taniml;
egiskeninin tanim
degiskeninin tanim|
skeninin tanimlan;
ind renginin tamml

p’leki degerleri
inci bir dongii ort
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biiyiik olabilirlgr. Hani su oyun-
larda kontrol ¢itigimiz sirin ya-
ratiklar falan hep sprite’dir. Bir-
de daha gel bir yontem

olan BOB knigi  var
BOB larin 1 sinirsizdir.
Herhangi bir iiktc olabi-
lirler. ~ Spg renk
olabilir.Bog) istediginiz
kadar  re; bilirsiniz
ilerki suyé‘ c bu ob-
jeler gh bilgiler
bulabilirsini 0g-
rcnmcn'kgfk ) Yaz
dizimizi (¢

seyleri ogrenerck
ASSEMBLER’1 tam anlamiyla
anlamalisiiz.  Bir tavsiyemde
SEKA'yla caligirken klavyedeki
harfleri girerck ne ige yaradikla-
rini bulun ve bu geldikge ver-
meye ve ne ise yaradiklarimi
soylemeye caligacagiz.

AMIGA’da SEKA Assembler

sembler dediimiz bir Assemb-
ler editorii daha var, fakat bu
SEKA’dan biraz daha karigik.
SEKA’y1 6grendikten sonra bu
cditorle caligmak yaraninizadir.

Assembler grenmek istcyenle-
re beyin saghg dileyerck bu
ayki yazimida bitiriyorum...Bu
arada ¢ilgin  mektuplarimzida

ogrenmeden Once, a Onemli

UIR D,

SOFTWARE&HARDWARE

diginda

birdle DEVPAC As-

bekliyorum.

BAKIRKOY: YAKUT SOK.EKSINOZ .

? ISHANI KAT3.TEL:37233 03
SUADIYE : AYDIN SOK. NO:10

; TEL:372 3303

ZIRAAT ATAKOY 300/123 HS.

AKBANK SUADIYE 460/2 HS. ISTANBUL

EN YENi AMIGA VE COMMODORE PROGRAMLARI-CIHAZLAR.
%100KONTROL EDILMIiS RESIMLI,STANDART AYARLI KASET PROGRAMLAR
TOPTAN VE PERAKENDE.....

veonons KARIKATUR YARISMASI

AMIGANIZ VEYA COMMODORE’unuzla VE HERHANGI GRAFIK PRGRAMI ILE
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Futbol menajer tiirii oyunlar-
dan hoglananlar yasadi.Saatler-
ce bagindan kalkamayacaklart
bir oyun
olan World
Soccer  so-
nunda
Tirkiye’ye
geldi.

Oyun konu-
sunu Milan
bagkani
Berlusconi’
nin gergek-
lestirmek istedigi Avrupa ligin-
den aliyor.Bilindigi gibi bu lige
Tirkiye’den katllma durumu
olan tek takim Galatasaray.Biz
bu ligde bulunan takimlardan
birini segiyor ve o takimi baga-
ridan basariya k0§m§nm gore-
vini tistleniyoruz.

za takim isimlerini
ckran ctkacak.Sel
cderek takim isiml
. rebilirsiniz.Start
Oyunumuz tamai
oynanmaktadir. As
kargimiza on (na¢ ikon gikar.-
Simdi sol iist koseden baslaya-

meveut.Lo ick ederck
bankadan ligdeki durumunuza

yor.Exit ise ana meniiye doniig
igin.

On air : Magct seyretmek isti-
yorsaniz Yes’e istemiyorsaniz
No'ya click edin.Benim size
tavsiyem maglarn seyretmeniz,-
yoksa oyun monotonlagabili-
yOr.

Medical : Sakat oyuncularini-
zin bir listesi ekrana gelir.Bura-
da oyuricularinizin adlari,sakat-
hafta sonra oynaya-
na gelecegi gortilebi-

unu kaydetmek veya
is bir oyun yiikle-

tiyseniz dakikalar
ken goller ya da

yonlart size gosterilir.Buradaki
animasyonlar ¢zenle hazirlan-
mig,oyunu almasaniz bile bu
kismi

kesinlik-
le  go-
riin.Dev-
e ara-
sinda

Subs ile
oyuncu
degisik-
ligi  ya-
pabilirsi-

nmz.

Mag sona erdiginde karginiza
skor ve hasilat gelirMouse’u
click’lediginizde ligdeki diger
maglar ve skorlan tablo halin-
de size sunulurBdylece bir
hafta bitmis olur.

isareti : Takimi kurmak
kullanilir.Burada karsiniza
dcler gikar : |
First : Oyuncuyu ilk onbi
mak icin kullamilir. L u
nak icin once lllklmd&[f ir
cuyu ¢ikarin.Ekrant 1-

ub : Yukaridaki secencl
1r.segtifiiniz oyuncuy




CF (CenterFor.) : Santrfor.
* LW (Left Wind) :
Benim tavsiyem sahaya 4
biciminde dizilmeniz ve her
mevkiye bir oyuncu koymaniz-
dir.
e)Age : Oyuncunun yagl.
f)Fitness : Form durumu.
g)Speed 2
h)Ability : Yetenck.Yetenegi

ck oyuncular transfer edi

ki oyunda ilerleme sansiniz ol-
sun.Yoksa st ligler sizin igin
hayal olur.

11 : Ik onbiri ve iki yedek
oyuncuyu gérmek igin kullani-
hr.
Oyunun agiklamasi bu kad
Her zaman yetenegi yiiksek
oyunculart almaya caligin.Taki-
m1 stk sik degistirin ve yagh
oyunculan tasfiye edin.Gengler
sizi basartya tagi.Oyunun be
sinda kuvvetli takimlardan b;
ni (Inter Milan,Bayern Miinc-
hen,Liverpool) se¢in ki kadro-
nuz kuvvetli olsun.

Benim size soyleyeceklerim bu
adar.Oyun tek disket
a milkemmel

de olur.

AMIGA 512K
GRAFIK :87%
Ses:65%
Oynanabilirlik : 84
Atmosfer : 80
Genel 479
BAHADIR AKCAN
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AMIGADOS yazimiz
devam ediyor. Gegen

resident CLI L:Shell-
Seg SYSTEM pure add

ayki temel komutlara
ek olarak bu ay baz
yeni komutlar: ve
startup-sequence’: de-
gistirmeyi 6grenecegiz.
Gegen ay da soyledigi-
miz gibi startup-
sequence bilgisayara
acihs aminda ne yap-
masi gerektigini goste-
ren dosyadir. S
directory’sinde bulu-
nur ve ASCII text ola-
rak kaydedildigi icin
herhangi bir kelime is-
lem programyla ince-
lenip degistirilebilir.
Ancak elinizde boyle
bir program yoksa su komutu vererek de ay-
ni iglemi yapmak mimkiindir :

Ed s/startup-sequence

Boylece yeni bir komut 6grenmis olduk.

ED

Editor anlamina gelir ve parametre olarak
verilen dosyay: inceler. Dosya'ASCII text ola-
rak kaydedilmemigse hata mesaji verir.Yuka-
ridaki ko Workbench disketinizin :
startup-se e’int ekmna getirir.Dikkat !

Workbenchdxskelmmn kopyasn iizerinde ca-

hgnorsunui egil i (Workbench’m kop~

Addbuffers d
mak icin
tamponlari ar

siz crash

olaglﬁrlnl engéler

basar.
Sys:System/Fast
lik verir. o .
BindDriversDrive’lar: otomallkman qgar
SetClock load Eger saatli ram kartimz varsa
tarih ve saat ayarlar.

FF >NIL: -0 Text yazimum hizlandirir

vuzunda bulabilirsiniz.

. bulunur.CLT’ye gore ava

 de degisiklik,verdiginiz komutlan cursor tu;-
- laryla geri cagirabilme gibi ozen‘klerdnrs-

- hell Kickstart 1.2 sahibi AMIGA’eilar tara-

-Bu

resident c:Execute pure
- Ug komut

mount newcon: - Shell’i
acar.

failat 11

run execute s:Startupll
Shell startup’u acar.
wait >NIL: 5 mins
Shell startup’taki is-
lemlerin bitmesini
bekler.
SYS:System/SetMap
usal Nimerik klavyeyi
acar.

path ram: c: sys:utili-
ties sys:system s:
sys:prefs add

LoadWB delay ;Workbench’i yiikler ve
CLI'yi kapatir.

endcli >NIL:

Buradaki baz ifadeler size yabanci gelmis

. olabilir.Bu pek 6nemli degildir.Zaten go;,unu
hig kulldmnayacaksmxz.smld1 editoriiniizii

k‘ullanardk startup-sequence’s istediginiz bi-
g:mde degistirin, (Workbench disKetin; izin

_ kopyasm kullaniyorsunuz degil mi ?) Cur-

sor tuslariyla ekranda gezinebilirsiniz.Ayrica
Ctrl ve Esc tuslarma basarak bazi komutlar
verebilirsiniz.Bunlaryburada anlatip sizi si-

. kacak degilim,ancak iki kemutu bilmenizde
fayda var.Bunlar ESC-Q (Incelediginiz dos-
_ yadan CLI’ye geri doner) ve ESC-X (CLI'ye

er ancak yaptiginiz dcg,lslkuklcr'
I(avdcder ) dir. Dl;,erlenm de kulla;um 1l

Gegenay bahsettigim Shell hakkmda biraz
daha bilgi vermeyi uygun gérdiim.Shell

CLPhin gelismis bir versiyon
lanabilir ve Workbench 1..

findan da kullamlablhrNewCLI ve EndCLI
komutlar Shell’de NewShell ve Endshell ola-
rak degistirilmistir’”

Workbench 1.3’deki yeni bir 6zellik de More
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Filenote dosyaismi,mesaj
LIST

List komutu Dir komutu gibi disketteki dos-

yalarn listesini ekrana getirir.Ancak bazi

ekstra ozelliklere sahiptir.Ornegin sadece

dire a da dosya isimlerini ekrana

- ge omutu ayrica her dosya-
unu da ekranda gos-

alar ekrana getirir.

stediginize bagh olarak bir
vice’r assignlist’e koymaya
ze gerekli AMIGADO

O zaman C directory’sini diger d
n edersiniz ve AMIGA’niz artik : /1
11 yeni disketten aramaya baglar. vermek miimk .
1 :Assign C: Disketinizinad:C ~ LIST DF0: FIL ICH w
‘ PROTECT \\‘5\:\\\\ S

R
OO

ayar- . Protect komut
kilde labilir ya da sil

re uyar- ‘

kb

Filenofi mm ‘ itbi ‘\Xxj\\\}q
attachmel ien Kisa thesajlar y \ than ki 0
zabildiginiz holum Aj yagmal icin_ RUN \\\\'\\\\\;\\ N
kullamhir.Bu i \ \\ NN
ikonunu klikleyip entisiinden

info’yu secerek de y3 iz.Kullanimi

su sekildedir :




AMIGA’nin Multitasking yetenegini kullana-
rak CLI’den bagimsiz olarak ¢alistirir.
RENAME p
Rename komut bir dosyanin ya da bir
directory’nin a degistirmek icin kullani-
hr.
Rename a as b:
A adh program
DISKCHANGE
Eger 5.25’lik é sahibi degilseniz bu ko-
mutla bir |§mk1) myncaknr Bildiginiz (ya
da bllmedlglrﬁz ) gibi 3 1/2 lik disket siiriicii-
leri 1glcrmdef wkei olup olmadigim kendi
kendilerine 2 ayaﬁlllrler 5.25’lik siiriiciile-
rin ise hoyleg?r kaﬁlllyctl yoktur.Bu komut
5.25'lik bir disket siiriicilye yeni bir disket
taktigimz zama nsmgeml uyarmak icin kulla

olarak degistirir.

milir. ;

Kullanim I ve DF1: veya DF2
EXECUTE ‘

Execute k(ynutu ir komut dizisini |§letmek

icin kullanil

ler CI:,{ yi kullandwmlzdd kmﬁ
ﬁ

yayi ercgte ile. |§lenrimu Herhangi bir t

yazmaniza 1
Kullam

.

bomblqc
Instdll?

parsiniz ve sonra o doéé .

3 Ed komutu bu dosmyl .

Kullanim : Setmap klavyeadi
Ornegin klavyenin sagindaki niimerik boliim

Ierhangi bir uzunluktaki bir A
osyasini ekrana basar.Echo’da
ir dosyayr basmaniza olanak v T
il olmasndlr Fknma mesaj bastlrjm

r§llr
Kullani : Type dosyaad:

«w\»‘mm‘\&wm’

R@.\bcl blr disketin adim deglﬁtlrmek rgm
ku Hlamhr.Kullanim Relabel s 'rucuad;‘isnm

|
Rel abel df0: abede : Internal énve’daké,dls-
ketin adini abede olarak degistirir. |
c d&ectory’smde bulunan b komutlaré,l
_ baska System directory’ smdébulumm ve
CLI‘komutu olarak aglkl.m‘ ;lecek bleé(o-
mull,;r mevcuttur. ‘
DISKCOPY ;;
; Eger%( -Copy III’iiniiz yoksa
uzulmgym AMIGA’mzla alﬂxgmu Work .
bench disketinde onunla ngm isi yapan,anﬁ

“F()RMA%F
kabe@ch ten Initializ
pani(u[!ﬁ;mml Format
lindedir.



Yasadigimiz yerin yakinlarinda-
ki vadide firtinanin giiciini
azaltan iki gli¢ vardi.Korunma-
siz olma-
miza rag-
men ilk 20
senc  bo-
yunca kim-
s¢ bizi ra-
hatsiz  et-
medi;bu s1-
raba Isolde
ve ben bii-
yiik bir agk
yastyorduk.Fakat bir giin altn-
dan bir ejderha vadimiz kesgfet-
ti.Zamanla gelip barg vadisinde
uyumay1 ahiskanhk edindi.Isol-
de ve ben ona Dracus adini tak-
tik.Bir sabah gelmemesi lizerine
Isolde ¢ok tiziildi ve onu ¢agir-
mak i¢in vadinin en yiiksek te-
pesine ¢ikti ve 3 giin sonra ona
agsik olanBiyik Kot
Pplymorphe onu  kagirdi.Iste
ozaman dracus ile ben onu kur-
tarmak icin yola giktik.
-Kuzeyden  gegebilecegimize
naniyor musun?

-Cok zor ve uzun bir yol!onun
iistiinden ugabilecegimi sanmi-
yorum.

-O zaman biiyiik ormanin yolu-

nu alalim.Boylece ¢oliin en dar

yerinden gegip donmus gole ge-
liriz.
-Ama o0 en uzun yol!

-Islode’u kurtarmak icin diinya-
nin sonuna bile giderim.

Bu sirada yash bir adam belirip
Artabana biyiili kilic1 verir ve
derki;

-Sevgilini kurtarmak igin yola
¢ikmadan evvel detiigen kilici al
ve unutma ki UNREAL'1n en
karanlik yerlerinden gegip firti-
nanin gligleriyle carpigacan.Fa-
kat bunlardan en gnemlisi Bii-
yiik Polymorphe’t yeanmek icin
sadece karanliliin yaratiklariyla
savagmayip ruhunu firtinamn
kapmamast icin kalbini agkile
doldurmanlazim.

Deyip ortadan yok oluyor.
Bunlar oyunumuzun hikayesi
olmakla beraber ¢ok uzun.O-
yunda biz artaban’1 yonetiyoruz.

vede bazi bolimerde Dracusun
yOnetimini ele aliyoruz.Oyunun
grafiklen harnkal!konusu ise kla-
sik!Oyunun
stili boliimden
boliime degisi-
yor .3boyutlu
bolimler ¢ok
gtizel ¢izilm is-
.Oyunun  zor
olmasi onu si-
kict bir hale
getiriyor [fakat
tramner modun-
da ¢ok zevkli dakikalar sizin!
Gelelim
bélumlere; 1.BOLUM:Artaban
vakit kaybetmeden Dracus’un
sirtina athyor ve BUYUK OR-
MAN"dan gegise hazirlaniyor.-
Bu bélimde Dracus’u yoneti-
yoruz.Ustieki ~ ejderha  resmi
ve(>) isarcetleri sizin ates giict-
niizti g(‘)‘sxcriyor.Usllc ara sira
beliren ok ve alttaki yazi size
hangi yolun alinmasi gerektifi-
ni soyliyor.Agaclara carpma-
mak vebontisleri(liggen seklin-
deki san kristalleri)almak gere-
kiyor.Bu boniislerin 3 yarari var
bunlar alttaki haberlesme yazi-
sinda ¢ikiyor.1 EXTRA WE-
PON:silahinizi 1 kademe
arttriyor.2 EXTRA SHIELD:-
Giictintizti artinr.3
YOU ARE UNTOUC-
:Sizi belli bir
slire boyunca dokunul-
maz hale getiriyor.4
EXTRA SCORE:Size
5000 puan verir.Oyu-
nu oynarken hicbir ge-
y€ g¢arpmamaniz gerc-
kiyor. Agaclari ve di-
nosorlart vurun.Kaya-
lar yolunuzu kapatiyor
bunlan y6n okuyla
gectikten sonra yesil
gegitlerin alundan
geg,magraya  gelince
saga sola carpmayip
yine oku takipet.




2.BOLUM:Yere atladiktan son-
ra Artaban biiyiik ormanm ¢ali-
ik ve batakliklan arasinda iler-
lerken su sozleri soyliyordu;-
"Eger doguya dogru ilerlersem
acak..."sOziinli  tamamlayama-
dan tizerine binlerce yaratik at-
ladi.burada her 2 boyutlu bo-
limde oldugu gibi Artaban’t
yOnetiyoruz.Oyun bagladifinda
climizde normal kilic var fakat
ilerde degistirecegiz.Saga dogru
ilerleyin birazdan Artaban yu-
kan ¢ikacak ve yerden ates ci-
¢ekleri ¢ikacak,bunlar vurduk-
tan sonra sagda yeden ¢ikan ka-
ziklar atla.yukarida dondn mi-
nik bir tag gorecen buna simdi-
lik dokunma ve ilerle uguruma
gelince yukaridan diisen taglart
vurup karincay: 6ldiir.Sonra ge-
ridémiip minik tasa vur.Artk
yukaridan taglar diigmayecek-
.Ucuruma dén ve atla.Yerdeki
atesli kiitiige kilicinla vurjartik
atesli kilica sahibiz.Saga dogru
ilerle ve diisen taglardan yildiz-
lisimt vur icinden boniis dise-
cek,al ve ilerle.Képriiye gelince
cabuk ol veipe atla ¢iinkii gok-
ten diigen bir tas kopriiyt yiki-
yor.Ip en saga gelince atla kaya-

ya inince dikkat et ve tekrar at-

la,eger atlamazsan Artabajn
yerdek: kaziklarin tstiine diisti-
yor.ilerleyip arlar vuryanan
kazandan ates alip ekrani geg.i-
lerle ve batakhkta cekirgeyi

vurkayaliklara ¢ik ve kiitiige
atla(kiitiikler1 gegmek igin en
safagit ve kiitiik geri giderken
atla)ckrani gectikten sonra en
son kiitiife gelince en sagage-
lince atla(korkmayin batmiyor-
sunuz).ilerleyip gigegi hakla ve
bataklifa gelince yilam o6ldiir.-
Sagdaki kutiige atla ve ates al
sagdaki kaplam oldiirerck kop-
riilye gel.Yerdeki delikten atla-
yarak burayr gec.Kayaya atla-
diktan sonra denisden ¢ikan ga-
rip yaratug 6ldiir.Ekran degisin-
ce minik tepelerin iistiindesin
tepeden tepeye atlaye diisen tas-
lart uygun zamanda atla.Simdi
minik bir tepedesin,hemen atla-
yip kaplana durmadan ates et
yoksa kayip dliirstin.Daha sonra
gokten diisen minik taglara ba-
sarak kos.Bu kOpriiyii gecince
atesli kiittige atla ve ates al.Son-
ra yerdeki tepeye atla.Bu inip
c¢tkmaya bagliyor.-
Cicegi oldiirdiikten
sonra yeden cikan
balonlara dikkat et-
,once kiitiife sonra
karaya atla.ilerde
ontine gelen hage-
releri hakla veka-

atas -
topunu - al.Kaya-
dan platforma at-
layinca bélim so-
nu bebesini hak-

1a

ileridek1

3.BOLUM:Artaban atlayip
Dracus’un sirtina  biniyor ve
UZUN NEHIR yolunu gésteri-
yor.Evet yine Dracus’u yoneti-
yoruz.Bu 1.bolimiin aynisi.Tek
fark sudageciyor ve labirentler
daha zor.Buralart Yon okuyla
gecin ve cok silah toplaymn.Bu-
rada yem diismanlar var.
4BOLUM:Artaban  karlarin
Ustiinden ugarken manzaranin
karsisinda agz1 acik kalmigti.Bu
bolimde Dracus kar diinyasimi
uguyor ve ona saldiran kuslar
boliimiin  zorlugunu  olusturu-
yor.Yine ayni taktigi kullanarak
labirentten - ge¢ yaratiklan ise
gecen bolimde topladifin ates
giictiyle vur.

5.BOLUM:Hava ¢ok sofuk-
tu,Dracus ilerleyemiyordu, Arta-
ban yolatek devam edecekti.O-
yuna basladigimz yerdekika-

zandan atesi aldiktan sonra az

s ¥

ugurumu  atla.ilerde

kargimza yuvarlanan kayalar ve
garip kuglar gelecek,bbunlart
vurduktan sonra karsimza ok




atan amazonlar ¢iki-
yor(bu sirada adami-
miz geri,geri kayabi-
lirjatlayarak ~ uguru-
mun kenarindan ka-
dimt vurun.ilerde ¢1-
kacak olan cukuru at-
layip kusumsu yara-

uklant  vurun.Ekran
gegince  plat  forma
atlaym ve soldaki

kirmizi topa vurun.-
Simdi ates topumuz
var.Kusu vurduktan
sonra kargmiza gelen
tuhaf mahluklan kat-
ledin.Ontiniize bir ip
ve ucurum ¢ikacak-
.Once ipe atlayip havadaki yil-
dizlara vurun,sonra bosluga at-
lay1p kosun(O da ne?Kargimiza
gorunmez bir kopri ¢ikiyor!).-
Buray: gectikten sonra kargini-
za gokten civiler diigen bir ugu-
rum ¢ikiyor,buray1 iyi bir za-
manlama ile gegebilirsiniz.Ba-
lonlart gegtikien sonra goldeki
buzlara atlayin,fakat burada ca-
buk olmazsaniz 6liirsiiniiz ¢iin-
kii bu buzlar devriliyor.ilerde bi
taraftan okgulan 6ldiiriip bir ta-
raf tan da buz lan atlamanz ge-
rekecek.Bunlari gectikten sonra
kargimza goktensarkan c¢iviler
cikacak.Bunlari vurarak gegin.-
yerdeki oka simdilik dokunma-
ym,listten gidip ates aldiktan
sonra geridonup oka vurn.ilerle-
yip ugurum ve kaziklardan atla-
diktan sonra karsimiza c¢ikan
oku vurarak "yurari" sekline ge-
tirin.aYine atesi aldiktan sonra
saga gidin karadan ipe ve ipten
karaya atladiktan sonraekrani
ge¢in.Burda son ipten atlaymn
ve boliimiin ev sahibini ugurla-
yin.

6.BOLUM: Aniden havanin ren-
gi dewgisiyor ve hava isiniyor-
.0 zaman Dracus ile Artaban
esrarengiz ATES DENIZINI ge-
ceceklerini anliyorlar.

-Suratint kapa ates seni yakabi-
lir!

Bu boliimde her yerden ates fig-
kiniyor bunlardan kagmak icin
¢ok hizli olmak lagzim.Ates
kuslart normal kuglardan daha
zaor Oliiyor,volkanlar ates piis-
kiirtiiyor.Kolonlar isc ¢ok zor-
luk yaratabilir4 kollu devler
buranin meyveleri. Yerden figki-
ran dairelerin arasindan gegin.
7.BOLUM:

-Iste nihayet UCAN KALE.
Artaban bulafi sdylerken ¢ok
zorluk  ¢ekticlinkii o sirada
uzerlerine binlerce kug yagiyor-
du.

Simdi boliimiin sonundaki ugan
kaledeyiz.Burada bir taraftan
kale size simgekler yagdiryor
bir taraftanda tnlyonlarca kus
tizerinize geliyor.

Belli bir siire sonra ucan kale
size atasten halkalar atiyor,de-
niz  yilanlanm  vurmaktansa
kagin.8. BOLUM:Dracus
Artaban’t  kalenin  kapisina
brakti.ilk basta zincire vurup
platformu  yanimiza  diisiiriin
sonra ategli kutiikten ates alin.-
SAga gidin,yerdeki kupe vu-
run.Tonolar1 vurduktansonra
masanin oradaki ejderhaya dik-
kat edin. Yerdeki ilk kanalizas-

yon kapagindaki yarau@ vur
2.sinden ¢ikan ciicelri katlet.-
Duvardan killi toplar cikacak
bunlariatlatmak vurmaktan ko-
lay.

Merdivenin en iist basamagina
¢ik ve ugan karincay oldiir.Sa-
ga dogru ilerleyince merdivenin
devami ve dev bir sivri sinek ¢1-
kiyor.Bunuda sildikten sonra
afactan bir kiip diisecek onu
kir(yoksa icinden ciiceler ¢ika-
cak).Yerdeki atesten ates aldik-
tan sonra atesh merdivenden at-
la.kaziklar1 da gecince sallanan
kiitiige atla ve en ucunda dur.-
Her yiiksehsinde iskeletin kafa-
sina vur.Parcalandiktan sonra
atla ve ilerle.Atesin bittiyse al
ve yine iskeletin kafasina vur.-
Birazdan sevgiliniz goriinecek
fakat onu kurtarmak igin BU-
YUK POLYMORPHE'1 6ldiir-
meniz gerekiyor.Nasil mi1? Onu
artik siz bulun.Oyun kiz1 kurta-
rinca bitiyor ve sizi dehset bir
son ckran bekliyor.Ekranin so-
nunda;TO BE CONTINUED
yazist UNREAL II’nin pek ya-
kinda ¢ikacagimni haber veriyor.
Unreal gercekten harika bir
oyun biitlin arcade severlere
tavsiye ederim.

KERIM KAMHI
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Sanirim "Ports Of Call" "u bil-
meyeniniz yoktur. Kendi tii
niin en iyi &meklerinden biri
olan bu oyunun bir benzeri ¢ik-
t1. Bu oyunun oynamiligi daha
farkli, ad1 ise REEDERET !!!
Oyuna bagladi-

gimizda, sizden

oyuncu sa-

yisint belir-

lemeniz is-

teniyor.

Oyunu

12,3 veya

4 Kkisilik

oynayabilirsi-

niz. Oyuncu sayisim belirledik-
ten sonra, sira her oyuncunun
adim ve firma adin1 yazmasina
geliyor. Bu islemleride yaptik-
tan sonra, oyunun zorluk dere-
cesi belirleniyor. Oyunu kolay
(1), normél (2) veya zor (3) oy-
nayabilirsiniz. Evet, bunlanda
yaptiktan sonra oyuna gegebi-
lirsiniz. ;
Oyun basladifinda, karsimza 8

gidebile-
cekleri i
yerler ¢
kiyor.
altta, ge

rekli ayarlamalan yapmaniza
yarayan scgenekler vardir. Bun-
lar "Back", "Info", "1. Route",
"2.Route" ve "3.Route" sege-
nekleridir.

a)Back: Bu segenck ile ana ek-

rana donilir.

b)Info: Yanagabileceginiz schir-
lerle ilgili bilgi almanizi saBlar.
c)1.Route: Geminizin ilk yana-
sacag1 liman kenti.

d)2.Route: Geminizin ikinci ro-

tasi.

e)3.Route: Son duraginiz.
"Route"” scgeneklerinden birini
sectifinizde, karsimza bir harita
cikar ve gideceginiz yeri belir-
lemenizi ister. Beyaz noktalar,
gidebileceginiz liman sehirleri-
dir.

2)OYUN KAGITLARI: Bu
segenck, oyundaki firmalan sa-
tin almak veya kendi firmamzi

satmak amaciyla kullanilir. Kar-
simiza; Back, Buy ve sell sece-
nekleri ¢ikar."BACK" Bu ekra-
nt kapatur. "BUYFirmalardan
birini almamzi saglar. "How
Much Shores?" sorusunun alti-

na yazacagmiz fiati, her ay tak-
sit taksit Gdemeniz ~gerckir.
"SELL" isc firmanizi satmaniza
yarar. Bu sceencgi sectiginizde,
size kaca satacafimz sorulur.
"Maximum" secenegi ile, satila-
bilecek en yiik-
sck fiat belirle-
nir.
3)GEMI
ALMA: Bu
segenek, 6
yeni  gemi
¢esidinden
birini alma-
mz1 saglar. Al-
mak istediginiz geminin adinm
tizerine kliklerseniz, o gemi ile
ilgili bilgileri gorebilirsiniz.
"Maximum Tonnage", geminin
tastyabilecegi en agir yiiktir.
"Minimum Tonnage" ise, gemi-
nin tastyabilccegi en hafif kar-
godur. "Maximum Cabins", ge-
miye yapilabilecek en fazla ka-
bin sayisini gosterir. "Minimum
Cabins"’ de gemiye yapilabile-
cek en faz-
kabin sa-
hsidi gos-

yaninda-
i au ve
ksiyi kul-
lanarak, gemideki kabin sayisi-
1 belirleyebilirsiniz.

"Buy Price" geminin fiat, "Ca-
pital" sahip olduBunuz para
miktandir.

En alttan "CHOISE" secenegi,



bilgi ekramini kapatir. "BUY"
secenefi gemiyi satin almaya
yarar. "BACK" se¢enegi, bu ek-
randan ¢ikmanizi saglar.

4)KAR TABLOSU: Bu sege-
nek ile, kdrmiz1 ve firmamzin

durumunu Ogrenebilirsiniz.
"NEXT" bu ekrandan ¢ikmanizi
saglar

5)KARGO ALIM-SATIMI:
Bu secenck, geminize kargo al-
manizi veya elinizdeki kargoyu
satmanizi saglar. "BUY" ile bir
kargo alabilirsiniz. "SELL" ile
kargonuzu satabilirsiniz.
"BACK" ile bu ekrani kapatabi-
lirsiniz.

6)USTUNLUK DERECELE-
Ri: Bu segenek, sirketlerin du-
rumunu ve satiglarini gosterir.
Satiglar ve kdrlar fazlalastikca,
sirketlerin durumlarim gosteren
grafiklerde yiikselir.

7)GEMI SATMA:Bu scgenek
ile geminizi satabilirsiniz. Fakat
clinizde sadece bir gemi kal-

=
@ Commodore

PORT KORUYUCU
Commodore,
Amiga ve Atarn icin
Szel Joystick

portu koruyucusu

EMEK
ELEKTRONIK

Millet Caddesi Fildisi Is
Merkezi no 90/2 i
FINDIKZADE-ISTANBUL
TEL:5231140 5254752

migsa bunu  yapamazsiniz.
"SELL" scgenegi ile gemilerini-
zi satabilir, "BACK" segenegi
ile bu ckrandan ¢ikabilirsiniz.

8)TAKVIM: Bu scgenck ile za-
man ilerletebilirsiniz. Her segi-
sinizde zaman, 1 mevsim iler-

AMIGA

TANITIM

ler. Daha sonra kargmiza, bu sii-
re iginde yapilan masraflar ge-
lir.

A

wAMIGA

EVET! Artik ticaret yapmaya
baglayabilirsiniz. Bir iki ay ge-
cirdikten sonra, haritaya gecti-
ginizde, size bir kargoyu tasi-
maniz i¢in yiikliice bir para tek-
lif ediliyor. Bu teklifi kabul et-
tikten sonra, kir etmeye bagla-
yabilirsiniz. Kaér ettikge yeni
gemiler ve cesitli firmalar satin
alabilirsiniz. Boylece, bir siire
sonra piyasay1 ele gecirebilirsi-
niz.

Reederei, Ports Of Call ’a ben-
zeyen giizel bir oyun. Bu tiir
oyunlan sevenlerin mutlaka sa-
hip olmalan gerek.
CAGRIDORTER

GRAFIK: %76

SES-EFEKT: YOK
OYNANABILIRLIK: %79

GENEL: %77
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Saninm oynadifimz bir
oyunda yash, ¢ilgin , sevimli
bir profesorii yonetmek, onunla
oraya buraya kosturmak sizler
i¢in ilgin¢ bir deneyim olacak-
urBu deneyimi yagamak isti-
yorsaniz hi¢ vakit kaybetmeden
Mad Professor Manart’y1 bilgi-
sayarcinizdan alin.Oyunda
amag profesoriin kontroliinden
¢ikan laboratuvar diizene koy-
mak ve onlart kapatmak.Bunun
igin se gesitli objeleri alip ge-
rekli yerlerde kulanmak gercki-
yor.Biitiin E - -
bu isleri ba-
saramassa-
niz  delirdi-
ginizi sanip
tmarhaneye
kapatiyor-
lar.Mad Pro-
fessor Ma-
riartt  klasik
platform
oyunlarin-
dan,  fakat
yukarida be-

lirttigim gibi oyun sirasinda ba-
71 objeleri alip cesitli yerlerde
kullanip problemleri ¢6zmeniz
gerekiyor.Yani biraz Arcade-
Adventure havasi var.Bu yiiz-
den oyun joystick kabiliyetiniz
yaninda diistinmeyi de
gerektiriyor.1990 Krysalis yapi-
m1 olan oyuna laboratuvarlarin
kapilarimin  bulundugu odada
bagliyoruz.Burada dort kapiya
hemen, soru igarcth kapiya isc
ancak dort laboratuvan kapatin-
ca girchilirsiniz.Laboratuvarlar-

da, kullanacaginiz. ob-
jelerin diginda cesitli
yerlere dagilmig coin-
ler (paralar) var.Bun-
larnt toplamayr ihmal
ctmeyin, ¢linki labo-
ratuvarlarda
karsih@ silah alabile-
cegiiniz makineler bu-
lunmakta,paraniz han-
gisine yetiyorsa onu
aliyorsunuz.Tavsiyem
. disinizi sikip 30 coin
karsihfinda en etkili
silah olan " Virus Kil-
ler"i almaniz olacak-
ur.Ekran diizeni ise:
En solda tasidifimz
cisimler (joystick ate-
se basili yukan asagi),
yaninda tagidiiniz ci-
simlerin adi, altinda
score’nuz, yannda
haklariniz, onun ya-

coinler

> “diginiz oda-
dan baglayabilirsiniz. Ama ben
kendimce uygun gordigim si-
raya gore yaziyorum. Ik énce

en soldaki kapiya
girin.
COMPUTER
LABARATORY:

iste ilk laboratuvarda-
yiz.Hemen yukan ¢ikin ve go-
receginiz salteri iki kere zipla-
yarak yukari kaldirin. Salterin
sagindan ilerleyip tiste ¢ikin ve
bu katin solundaki "Divers Hel-
met"i alin, daha sonra basladi-
gz yerden saga ilerleyince
goreceginiz "Bucked Of Send"i
alim, Aldigimz Helmet’i takin
ve basing odasinin st katina ¢1-
kin,gikintmin tam - altia gelip
kaski ¢ikann ve kumu kullanin,
olusan "Micro Chip"i alip labo-
ratuvann sag (stiinde bulunan
iistiinden atlayamadigimz elekt-



nunla daha Oncciets

- 2@0() waltthik ho
. gérloru geein, sal

rik alaninin yanin- s
daki makineye ta-
kin, platform hare
ket edince alanig
gecin, asagr atlayiy
kulakligi alm, bu

eri kapatip bu la
“boratuvan ke
un.Simdi  kapatti #55
gz laboratuvarniis
tstlindeki  kapiya
girin.
BIOLOGICAL OBSERVATI
Burada ilk 6nce i¢ tane sinck
toplayacagiz.Bunlardan ilki bu-
lundu@unuz katin solunda, ikin-
cisi bir altda, tiglicli sinckte
onun bir altindaki katta.Yalniz
tctinci sincgi almak icin en alt

kata inip bir iiste ¢ikmak ge-
rek.Bu arada sanimm alt kata
inerken Ustiine distip "Liquit
eedit"i almigsimizdir Aldigimiz
i¢ sinegi bagladigimz yerin so-
undaki ti¢ sinek kapan bitkisine
verin ve buradaki "Meshed Hat-
"i alin. Bununla anlardan koru-
nacagiz.Simdi bir alt kata inin
ve borunun ucuna "Liquit Wee-
dit"i takin, sinek kapan oliince
"Baced Beans"1 alin ve gotiiriip
laboratuvarin sag alt kosesinde-
ki sakstya ekin. Bitkiden yukar
¢ikin ve "Piece Of Wood"u alip
bir tst katta goreceginiz timsa-
hin agzina sokun ve ilerleyip
salteri kapatin.Sira bu laboratu-
varin yanindaki kapida...
CHEMICAL RESEARCH
DEPT

ilk 6nce en sola ilerle-
~yinSalteri  kapatn  Ustden
"Steel Wrench’i alin ve Auto
Ladder’e takin. Ziplayarak mer-
diveni yiikseltin. Buradan ¢ika-
rak ilk kavanozu aln. Ikinci ka-
vanozu merdivenden saga iler-
leyince goreccksiniz. Simdi la-

boratuvarin en dstiine sola gidin
ve Power Pouon’u alin. Bunun-
la laboratuvann cn alt katina
gelin ve aldigimz iki kavanoz

sayesinde kapmmn  istiindeki
okunmayan sifreyi okuyup iceri
girin. Sondaki "Heawy Mellet"i
alin ve en sola ilerleyin. Cekigle
gii¢ Olgere vurun sagda cikan
"Cheap O1l Can"1 alin. Bunu cn
st katta sagdaki yetisemedigi-
niz salterin altindaki boruda
kullamn Sira bunun altindaki
kapida...
SPACE ROCKET
DEVELOPMENT

flk once laboratuvarn
sagindaki salteri kapatin. Bun-
dan sonra garip bir kek pigire-
cegiz. Bunun icin "Bottle Of
Milk"i laboratuvarin alt kat sa-
gindan, "Box Of Cereali salte-
rin istiindeki kattan alin. Simdi
bu ikisini mikrodalga firinda pi-
sirin.Cat1 katinin altindaki kat-
tan " A Small Battery"i alin. Pi-

S12K.AMIGA

sen garip kekle cati kati-
na cikin, saga ilerleyip
agag inin.Pili robota ta-
kinca size "4 Star Fucl-
can"i getirecek. Bununla
catt katinda soldaki uy-
duyu calisunp  yukan
yollaym. Uste ¢ikip iler-
leyin ve "Phone Card"t
alm. Bununla laboratu-
vardaki mavi kapiya gi-
rin. Evet simdi sira soru
isarctli kapida.
CENTRAL
POWER CONTROL
Son laboratuvardayiz.
Biraz saga ilerleyin, yukar ¢1-
kip salteri kapatin. Bagslangi¢
yerinden yukart cikip "Bottle
Of Port"u alin. Daha sonra la-
boratuvarin  ortalarindan  bir
yerden "Shiny Mirror'u alin.
Baglangi¢ yerinden iiste ve safa
ilerleyin, gireceginiz odada "Te-
levision"u alin,bununla labora-
tuvarin sag altindaki kapiya ge-
lip 1ginlanin. Yukan ¢ikip sola,
yukari ilerleyin,"Bouncy
Boots"la ziplayip {iste ¢ikin,
(Bouncy Boots’u baslangi¢ ye-
rinden tiste ¢ikip, biraz ilerleyip
asagl distince bulabilirsiniz.)
saga ilerleyip, asag diistip "A-
tomic Helmet"i alin, safa ilerle-
yin, yukan radrasyonlu odaya
¢ikin. Buradaki garip yaratii
"Shiny Mirror"la kagirin,daha
sonra "Atomic Helmet"i takip
salteri kapatin ve oyunu bitirin.
Son ckram keyifle izleyebilirsi-
niz.

Mad Professor Mariarti
epey eglenceli bir oyun.Grafik-
ler bol renkli civil civil. Her la-
boratuvann ortamina uygun ya-
ratklart kendi esprisinde ¢ok
hos yapilmig. Efektler sevimli-
,oynanabilirlik rahat. Artik cogu
oyunun birden fazla disketi
kapladig1 su giinlerde, tek dis-
kete alabileceiniz iyi oyunlar-
dan biri.. TOLGA SAVASCI



Us. Gold siiper bir oyun cikartti Gold of Aztecs
sagirticigrafiklerle oldugu kadar, sagirticibir zor-
luk tastyor. Bizim yonetecegimiz kisi bir ugaktan
atlayarak Asteklerin hazinesini aramaya koyulur.
Fakat pek iyi bir inig yapmadigi icin paragiti
agaca takiliyor ve biz bu sirada oyuna bagliyo-
ruz.Oyunda ilk yapacaginiz sey atese basarak
paras(tiin ipini kesmek olacak.Eger caninizise-
viyorsaniz ilk ekrandan oyalanmadan gidin.Bu
ekranda silahinizi gikartip okguyu temizleyin.(A-
tese basarak.) Egilerek oteki adami da vurun ve
bir sonraki ekrana gegin.Simdi hemen ilk bitki-
den oyalanmadan gegin ve egilerek bir el ates
edin ve ziplayarak burayi da gegin.Simdi silahi-
nizi gikartip size gelen yerdeki yilanlar vurun,
sonra dev yilana fazla yaklasmadan egilerek vu-
run, sonra burayl da gegin. Burada hemen zip-
layls yapin. (Aman dikkat kdpri yikilmasin.)
Kopriy gegtikten sora karsiniza bir akbaba ¢i-
kacak, o gelirken hemen egilin ve ondan kurtu-
lun.Bu ekrandaki adamlari haklayin ve yolunuza
devam edin.Bu ekranda kurukafa atan bir may-
mun var, isterseniz onu vurun.Ama okguyu he-
men vurun.Bu ekranda da biitiin adamlari hak-
ladiktan sora burayi da gegin. Burada siyah
heykele biraz yaklasin, panter size gelirken ka-
cin ve panteri silahla vurun.Sonra siyah heykel
tzerindeki kolu itin.(Space ile esya degistirebilir-
siniz. Space basarak tava gibi seyin Gsti kirmizi
olunca birakin.) Sonra altinlari alin ve iki ekran
sola gidin.Siyah heykelin igine girin.(Adamin sirti
size dontk olacak.) Simdi magaradayiz.Bu ek-
randa kiicik kiigik adimlarla ugurumun sonuna
gelin ve mesaleden alev diigtiikten sonra atla-
yin.Ve merdivenlerden asagi inin. ( Adamin ar-
kasi size donikken yukari itin ve agagiya gekin.)
Sonra zaman kaybetmeden saga atlayin.Bura-
dan da sola atlayin ve joystigi yukar itip ipe at-
layin ve asaglya inin. Burada ipten ipe atlayin.(-
Sonipe kadar-sagdaki.) Sonra silahinizi doldu-
rup sola atlayin ve yarasayi ayakta durarak si-
lahla 6ldiirin.Hemen soldaki sondan birinci ipe
atlayin. (Iplere atlarken joystigi asagiya gapraza
cekin.Buradaki yarasa en saga gittiginde ipten
sola atlayin ve iki yarasay da seri atiglarla hak-
layin.Sonra joystigi yukari iterek yukaridaki ipe
atlayin.Saga gidin ve asagiya atlayin. Kayadan
da agagl disin. Bu ekrandaki tahtaya biraz
adim atin ve hemen kagin, sonra size gelen ya-
rasay! temizleyin.Merdivenlerden asagiya inin,

ama ekran gegme-
yin.Kigik adimlarla
en saga gidin ve
karsiya atlayin. He-
men kiiglik yaratigi
temizleyin.Ve anah-
tarin altina gelip yu-
Kari ziplayin, anahtar
yere dislince onu
alin. Sonra yine kar-
slya atlayin, simdi
merdivenden asagi-
ya inin ve ekran ge
¢in.Burada ipten
asaglya indikten

gidin.Ipten asag
ve yerdeki objeyi alin.Sonra yukaridaki ipe
ziplayin ve saga gidin.Buradaki ik ipe atla-
yip asagiya inin ve en son ipe kadar gelin
Ve en son ipten agagiya inin sonra saga gi-
din. Bu ekranda ilk ipe atlayin ve en son ip-
ten , yukar ¢ikinca saga gidin.Burada be-
ton distiikten sora betonun hizasindan sa-
ga atlayin ve anahtar anahtar deliginde
kullanin Kapi agilinca kapidan gegin ve bu
bolimi de bitirin. Buradaki yilanlari ister
vurun ister vurmayin.Ama dstlerinden atla-
yin.Bu ekrandaki yukandaki taslar vurun.-
Sonra karslya atlayin ve ipten asaglya inin.-
Burada tagtan asagiya inmeden yukaridaki
taglan Ug el ates ederek disiriin.Yaratik en
saga geldiginde atlayin ve ipteén asagiya
inin.Bu ekrandaki sinegi hemen haklayin ve
dikkatlice yesil bitkilerden atlayin ve ipe
geldiginizde ipe atlayin ve yukar gikn.He-
men bu ekranda ziplayin ve hizli hizl yiiri-
meye baglayin.Ipten asadiya inin sonra yer-
deki objeyi alin, ipten asagiya inin.Bu ek-
randa bicag gikartin ve salin ipini kesin
sonra, hemen silahi cikartip bu ekrandaki
lizerinize gelen taslar vurun ve silahinizi
hemen doldurun,egilin. Ahtapot ¢iktiginda
seri atilarla ahtapotun géziinii vurun, son-
ra bu ekrani da gegin.Bunu da gegtikten
sonra Karsiniza bir timsah gikacak, o size
gelirken hemen yukari ziplayin. Yukaridan
diigen taslara dikkat edin.Bu ekranda bir
dev var.Egilerek(silahsiz) bu devden de
kurtulun. Bu ekranda ipin hizasina geldigi-
nizde ipe atlayin sonra joystigi saga geke-
rek obir ipe atlayin. Ortadaki kayaya atla-
yin ve o kayadan da obir kayaya atlayin.
Yine yukaridaki ipe atlayin ve devamli saga
gidin. Buradan obir ipe binin ve asagiya
inin.Asagidaki objeyi alin ve tekrar yukar
cikin. Tekrar yukaridaki ipe ziplayip en sag-
daki ipe tirmanin ve yukari gikin. Bu ekran-
dan saga giderek iskeletin yanindaki keseyi
alin. Sola dogru dikkatlice gidin, fareler gik-
tiginda silahi cikartin ve egilin sonra seri
atiglarla fareleri 6ldiriin ve kurukafali mer-
divenden asadiya inin.(2.ekran) Bu ekran-
da her yer lav, yalniz ortadaki taslara zipla-
yabilirsiniz. Belli zamanlamayla ipe kadar
atlayin ve ipten asagiya inip burayi da ge-

cin. Bu ekrandaki sinekleri dikkatlice gecince
ates plskiiten heykele dikkat edin.Turuncu
heykel dolu merdivene geldiginizde agagiya
inin(bunlan ilk basta sirf heykel sanabilirsiniz)
ve Obir ates puskirten heykelden saga gidin
ve yerdeki objeyi alin. Sonra dikkatlice sola iler-
leyin, bu ekranda fazla oyalanmadan burayi ge-
cin. Bu ekrani da gectikten sonra solda yerde
duran kadehi alin, ama hemen sola firlayin.O-
bir ekrani da gectikten sonra kafesi tutan ipe
ates edin. (Sakin cukurlara diismeyin.) Sonra
sola ilerleyin varilli ekranida getikten sonra
obir ekrandaki gukura diigiin. Ates olan adami-
da gectikten sora ipten asagiya inip bu bolimd
bitirin. Ipten asagi inerek, buhar piiskirten bali-
Ga dikkat edin ve solda yerdeki objeyi alin.Ama
almadan sonra once yukaridaki oku vurun ve
sonra alin. Sonra bir ekran saga gidin ve he-
men asaglya disin, yukandaki kadehi alin ve
képriniin tstiinden biyik bir ziplama yapin. Bu
ekranda yerde duran kapani vurun. Soldaki ko-
lu cekin sonra yukaridan gelen asansére binin
ve sagdaki kolu gekin ve yukan gikin. Giktikian
sonra sag yukaridaki oku vurun, sonra sol yu-
karidaki oku vurun ve solda yerde duran objeyi
alin.Sonra saga gidip bu ekrani da gegin. Bu
ekranda asansor olan aletin birinci kismina bi-
nin sonra yandaki yesil betona -ayak atin ve
ikinci basamak geldiginde ikinci basamada bi-
nin sonra soldaki ipe tirmanin.lpin en yukarisin-
dan joystigi saga gekin ve asagidaki tahtaya at-
layip belli bir zamanlamayla burayi da gegin.-
Sonra karsidaki sallanan tahtaya atlayin ve bu-
radaki kusu alin. Sonra tekrar karsiya atlayip ip-
ten asadiya inin.Hemen buradaki ekrani gegin.
Baltalari dikkatlice ziplayarak gegin. Bu ekranda
yukaridan asit atan heykellere dikkat edin, si-
lahla vurun, sonra ipe tirmanin. Bu ekrandaki
koprilere dikkat edin ve burayi gegin. Donen
baltay! da ziplayarak gegtikten sonra kaziklari
sirayla gegin. Obir ekrandaki kurbagaya dikkat
edin ve yerde duran objeyi alin ve sonra saga
gidin. Bu ekranda kapi kapandiktan sonra kolu
cekin ve iki kez ayni seyleri yapin. Sonra tagi
gegin ve obir ekrandaki kolu cekin. Tagh ekra-
na tekrar gidin ve bir el ateg edin, tasin sopasi
kirllincasaga kagin ve ipe tirmanin. Tag kayalari
kirdiktan sonra yerdeki objeyi alin ve saga gi-
din. Evet boylece zor ve esrarll bir maceray! bi-
tirmis oldunuz.Bundan sonrasi demo, artik oray
da ben soylemeyeyim. Gordiniiz aslinda beceri
olduktan sonra oyun gok kolay. Bu oyunu al-
mazsaniz kendinize yazik edersiniz!

Gokhan TARCAN




Sizi bilmem ama ben oyun diinyasinda
su Ug firmanin Uzerine oyun yapimcis
tanimam: Electronic Arts, Cinemaware
ve Microprose. Sonuncusunun Ustline
basarak soyliyorum. Gunki benim icin
simulasyon dinyasinin en iyisi Microp-
rose. Adamlar sadece simulasyon yap-
maya adamislar kendilerini, ama ne
yazik ki bu firma bu firma ugus simu-
lasyonlarina 6nem vermemekte. (Bu
arada, Microprose'u tanimiyanlar igin
bir not: Microprose; Pirates, Redstorm
Rising, Gunship, Airbone Ranger gibi
olay yaratan oyunlarin yaraticisidir)
Microprose son ginlerde
Commodore'a yapmig oldugu simulas-
yonlari Amiga'ya uyarlanmakta. Pirates
ve Redstorm Rising bunlarin en dikkat
cekeni idi. F-19 ise Microprose'un son
uyarlamasl.

F-19 Stealth (Radara yakalanmayan
ugak) projesinin ilg pretotiplerindend.
Fakat servise yaygin olarak sokulmadi.
Microprose, giindemdeki Irak konu-
suyla adi duyulan F-117 Stealth ugag-
nida oyuna eklemis. F-117 icin soyle-
nebilecek pek gok sey var, fakat ilk ak-
la gelen onun kelimenin tam anlamiyla
"sinsi* oldugudur. Hicbir radara yaka-
lanmadan diisman topraklarina 300 ki-
lometre derine kadar girebilir, buradaki

“yeye cok is disu-

hasl pesinden gelen diisman ugaklarini
avliyabilir. Hentiz Dogu Blogu (artik dy-
le bir sey kalmadi ya) bu silaha kargi
korunma bulabilmis yolu bulabilmis de-
gil. Yeri gelmisken F-117 hakkinda bi-
raz daha bilgi vereyim. F-117'ler 6nd,
arkayl, sagl ve solu tarayip, herhangi
bir hedefin zumlu fotografini alabiliyor.
Bilgisayarlar vasitasiyla, bu hedef hak-
kinda teoriler tretiyor. Zayif noktalarini
buluyor ve eger varsa bilgi bankasin-
dan ugagin fotografini karsilastinp bilgi
aliyor. Bu bilgileri pilota 'i\et\yor. =
117'ler oyundaki kesin yavsiyem.

Simdi oyuna gegelim. Oyunun basinda
ugag! neyle yénetecedinizi soruluyor.
Tavsiyem Keyboard yani kiavyeyw Se¢-

bir gorev degil. Bu yuzden "Change
Assignment" diyerek dort senaryodan
birini secin. Bu senaryolar soyle:
Libya: Klasik Reagan-Kaddafi hikaye-
si. Terérizmi desteklemekle israr eden
Libya'ya caydirici saldinlar yapilmasi
gerekiyor. Rusya'dan aldigi silahlarla
oldukga modernize olmus Libya savun-
masinin ok kayiba sebep olacagini
kestiren Amerika bu ylizden gérevlerde
Stealth ugaklarini kullaniyor.

iran Korfezi: Dinya terérizminin en
onde destekliyecisi olan iran'a gozdagi
vermek igin Amerika korfezdeki ugak
gemilerinden ve Suudi Arabistan'dan
kalkan Stealth ugaklan ran Gstlerini
bombalar.

meniz. Gunky, her
Microprose oyunun
da oldugu gibi klav-

yor. Bir eliniz jots-
tickde, bir eliniz
klavyede gok zor
olacakr.

Oyun bundan sonra
kendinize bir Roster
Disk yapmak isteyip
istemediginizi soruyor. Eger istemiyor-
saniz herhangi bir tusa basin ve karsi-
niza gelen pilot listesinden herhangi bir
kisiyi Esc ile silin ve

herhangi bir hedefi vurabilir, saskin bir
sekilde kendisine flize kilitlemeyi cali-
san SAM personelini sasirtabilir ve da-

kendi adiniziyazin. Da-
ha sonra bunu Return
ile segebilirsiniz. Ama
eger Murat gibi egolari-
nizdan kurtulamazsiniz
ve aldigintz madalyala-
nin her zaman gézUnu-
zin 6ninde olmasini
istiyorsaniz, disk drive-
'Iniza bog bir disket ko-
yun.

Bundan sonra gérev segimine geliyor-
sunuz. Burada mevcut olan gdrev, iyi

Norweg: Rusya'ya kargi bazi Stealth
uguslarina ihtiyag vardir. Aslinda bu iyi
bir savag senaryosu degil ama soguk
savas icin biribir.

Avrupa: Dunyanin en buyik askeri gu-
¢l olan Vargova Paktrna (Microprose
biraz geriden geliyor galiba) saldirma
gérevleri igin Stealth ugaklarini kontrol
etmeniz gerekiyor.

Senaryo se¢iminden sonra savasin ¢a-
pi geliyor. Bunlar;

Cold War: Soguk savas. Genelde fo-
todraf gorevleri gerekiyor.

Limited War: iki ordu birbirine girmeye
hazir durumda. Genelde fotograf go-
revleri aliyorsunuz ama bazen hedefle-
re saldirmanizda gerekiyor.



Conventional War: Sicak savas ¢ogu
gorev diisman birliklerinin yokedilmesi-
ne dayaniyor.

Bundan sonraki secim gorev cinsini
belirleminize yariyor.

Air To Air Missions: Hava savasi go-
revieri.

Strike Missions: Yer hedeflerine sal-
dirma.

Air To Air Training: Hava savas! egiti-
mi.

Strike Training: Yer hedefine saldin
egitimi.

Biliyorum  segimlerin sonu  gelmiyor
ama devam etmelisiniz. Oniimiizdeki
segim digman derecesi.

Green Opponents: Gagdis! silahlarla
donatilmis, refleksleri zayif dismanlar.
Regular Opponents: Modem silahlar-
la donatiimis, uzman olmayan dus-
manlar.

Veteran Opponents: Modern silahlar-
la donatiimis,ama hata yapabilen dus-
manlar.

Elite Opponents: Son model silahlarla
donatilmig, stiper zamanlamasi olan
dusmanlar.

Son segim ise inislerin zorlugu.

No Crashes: Ugaginiz yere carpsa bi-
le pargalanmiyor. Fakat 6nceden bir
yara alip duserseniz 6ltyorsunuz.
Easy Landings: Kolayca inebilirsiniz.
inmek igin havaalanini dogrulayin, F-
A9 e ILS (Instrumental Londirgs
System) inis bilgisayarini agin. Flaplari
agin altiya basarak tekerlekleri cikarin,
hizinizi diistiriin ve gok dik olmayacak
bir agiyla inin. Sifirile Break'i agin.
Realistic Landings: Gergek ugak kul-
laniyormuscasina hizinizi azaltin, flap-
lani ve tekerlekleri agin. Ugak hizi azal-
digi icin alcalirken burnunuzu hafif kal-
dinnve yere ilk énce arka tekerler do-
kunsun.

Oyun bundan sonra ikinci diski istiyor
ve size gorevinizi anlatiyor. Buradaki
harita tizerinde T harfi kalkacaginiz ye-
i, P harfi ilk hedefinizi, S ikinci hedefi-
nizi, C ise ineceginiz yeri belirtir. Hari-
tanin sag Ustlnde gorevinizi yaziyla
belirtir. Burada dikkat etmeniz gereken
iki gey var. Birincisi her iki gdrevinde
“photograph" olmamasi, ikincisi gorevi-
nizde verilen saatler ve hedefiniz. Or-
nedin, hedefiniz radarsa "Harm®, ge-
miyse "Harpoon" almalisiniz. Alttaki se-
cenekler ise New Mission, (Yeni G-
rev) Radar Sites, (Radar Istasyonlar)

Missile Ranges, (Fiize Menzlleri) Air-
bases, (Havalsleri) Exit Briefing,
(Brifing'i bitirmek). Exit Brifing'i setigi-
nizde kendinizi silahlandirma ekranin-
da buluyorsunuz. Su ana kadar bir si-
mulasyonda gordigim en cok silah
cesidi bu oyunda var. Silahlar ve bir ta-
kimda kag tane bulundugu séyle:
FUZELER

4 x Am 9m Sidewinder: Havadan ha-
vaya Isl gidimli 17 kilometre menzilli
fiize. Hava savaglarininen iyisi.

3 x Aim 120 A Amraam : Havadan ha-
vaya Is! gudimli 32 kilometre menzilli
fize. Pek kullanimli degil, ama uzun

64'ler

HIT!

menzilli ise yarayabilir.

1 x AGM-88 A Harm: Radara kilitlenen
flize. Dolayisiyle radarlara karsh gok
etkili. 20 kilometre menzilli.

2 x Penguin-3 ASM: Gemiy karsi en et-
kili silah. 32 kilometre menzilli.

1 x AGM-84 A Harpoon: Havadan ge-
miye kars! kullanilan silah. Tek oldugu
icin tavsiye etmem.

2 x AGM-650 Maverick: Her simulas-
yonda oldugu gibi tiim yer hedeflerine
kars! en etkili silah.

2 x GBU-12 Paveway: Lazer gudimlu
bomba, fakat fiize gibi atiliyor ve yavas
gidiyor. Kullanigsiz.

BOMBALAR

2x MK
20
Rocke-
ye:
Glig-
stz bi-
nalara,
yakit :
depo- ‘ T
larina y
ve fii-
zelere
karg!
kullani-

2w,
verre
ey

el

hir.

2 x Durandal Bomb: Pistleri yoketmek
icin kullanilir

3 x MK 82-0 Slick: Gemilere, fizelere
ve yakit depolarina kars! kullanilir.

3 x MK 82-1 Snakaye: Korunmasiz bi-
nalara karsili etkilidir.

2 x MK 20 Rockeye II: Rockeye'nin ge-
lismis modeli.

2 x MK 122 Fireye: Rockeye'nin gorev-
leri disinda gemileri vurur.

2 x CBU-72 FAE: NKler santraller, si-
Ginaklar gibi hedeflere kars! yikim gtict
fazla olan bomba.

2 x MK 35 In Cluster: Depolara, fuzele-
re ve yakit depolarina karsi en iyi silah.

1 x ISCE1 Minele 13: Pistlerin tahribati
igin kullanilir

KAMERA

1 x 1,35 mm/IR Camera: Gece ve gin-
diiz gekebilen kamera.

YAKIT TANKI

1 x 1900 LBS Fuel: Ek yakit tanki.
Silahlanmadan sonra soyle kahvenizi
icerken son bir kez daha bir eksiklerini-
zi kontrol ediyorsunuz ve “Begin Mis-
sion” ile géreve gegiyorsunuz. Simdi
ugus bélimine geldik. Burada gedikli
simulasyonculara bir uyarim olacak.
Kokpitinizi gordiiginiz zaman panige
kapiimayin. Gtinki bu iki dev ekrandan
olugan kokpit, gercektende F-117'nin
kokpitinin st kismi. Fakat asagi taraf-




taki gostergeyi aimamiglar. Bu ylizden
HUD (Head Up Demonstration) ekra-

nindaki bilgilerle yetinmek zorundayiz.

Bu iki ekran size yetiyor da artiyor bi-
le. Uguslarda genelde Autopilot'a gu-
venin. O sizi sirayla tim hedeflere go-

tlrecektir. Konsulun sagindaki kisalt-
malar: Radar fiizesine (R) yakalandigi-
nizi gosterir, Chaff atmalisiniz. Isi gu-

ESC: Gorevden gikma
SHIFT+F1: Arkadan bakis
SHIFT+F2: Arkadan
‘uzaktan-bakag

SHIFT+F3: Yandan bﬂk:§

duml fizeye (1) yakalandigimizigoste-
rir, Flare atmalisimiz. Elektronik karsi
GSnlemler, (ECM) disman ugaginin sizi
kilitlemesini zorlastirir, fakat durup du-
rurken kullanirsaniz radara yakalanirsi-
niz. Decoy, (DCY) yani radari yaniltict
alet attiginizibelirtir. (BAY) silah kapak-
larinizinagik oldugunu belirtir. Kapaklar
kapaliyken silahlari atesleyemezsiniz.
Soldaki (AUTO) otomatik pilotun
(GEAR) ise tekerlerklerin agik oldugu-
nu belirtir. Head-Up ekraninda ise sag-
da yuksekliginiz, solda hiziniz verilmig-
tir. Simdi kara ve hava hedefleri icin
bazi ipuglari vermek istiyorum.

HAVA SAVASI iCIN:

F2'ye basin ve HUD'In altinda air-to-air
yazisini goriin. Havadan havaya her-
hangi bir silah segin. Etrafinizda track-
cam 'le hedef arayin. Hedefi bulunca
hedefin altinda belirtilen heading'e dé-
niin ve onu kare iginde gérip HUD'In
icine alin resmin Uzerine "Missile Lock"
yazisi gikinca kapag! agoin ve fizeyi
birakin. Eger hedef degistirmek ister-
seniz B tusunu kullanin. Evet gordugu-
ntiz gibi bu kadar basit. Neden mi? 20.
ylizyilinsavagi bu, fiizeyi atiyorsun, do-
niip bagka seyle ugrasiyorsun.
HAVADAN YERE:

F2 ile Ar-ground moduna gelin ve ha-
vadan yere bir silah secin. Hedefinizi
bulun ve vurun. Yalniz dikkat etmeniz
gereken seyler dogru hedefle dogru si-
lahi kullanmak ve hedefleri dogru sira-
da yok etmektedir. (Primary ilk, Secon-
dary ikinci) ayni zamanda radarlarin ci-
varinda da fazla dolasmayin, genelde

rotanizi radarlarin uzagindan gegi(in

‘mianlar hakkinda bilgi~
E5: Silahlar

F6: Ucagn aldigi nrarm
FlI: Rotalarnt ségme

Kullandiginiz - ugaklar  bombardiman
ugag! oldugu icin gok cabuk STALL
oluyorlar, onun icin hizinizi fazla azalt-
mayin.

iNISLER:

Trackcam kameranizi ayarlayarak piste
dogru olarak yaklasin. Mutlaka flapleri-
nizi agmalisiniz. Hizinizimimkin oldu-
gu kadar dusirin. Hiz géstergenizin
yanindaki kirmizi gizgi tepeye ulagtigin-
da STALL olursunuz. Inerken yavas
yavas algalmalisiniz. Yiksekliginiz hiz-
la duserse cakilirsiniz. Tekerleriniz yere
deger degmez frenleri agin ve motoru
durdurun.

Oyunun en iyi tarafi da bir inisinizden
(veya cakiliginizdan) sonra mikemmel
grafikler gikarmasi. Buradan Micropro-
se'un hala Pirates, Red Storm Rising
gibi oyunlarin etkisinde oldugunu ¢ika-
rabiliriz.

Oyunun timd  hakkindaki yorumlara
gelince: Oyun genelde iyi dizenlenmig
fakat cogu seyi otomatik yaparak pilota
cok az is birakiyor. Bu sebeple oyun
zamanla insani sikabiliyor. Microprose
3 boyutu iki kez denedi, 1.cisi olan
Gunship (grafik agisindan) tam bir fi-
yaskoydu, ama bu kez Microprose mu-
kemmel bir grafik anlayigina ulagmis.
F-19 benim gibi okuldan bunalan 6§-
renci pilotlara iyi bir desarj alani olugtu-
rabilir. Her zaman oldugu gibi iyi ugus-
lar, iyi avlar. Ha unutmadan sakin akli-
nizdan gikarmayin altinizdaki yarim mil-
yarlik ucaklarla diigerseniz Amerikan
Hava Kuvvetleri 6bur dinyada bile si-
zin yakanizi birakmaz.

KEMAL DENIZ AKSOY

F9: LS inig bil
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NASCAR ( National
Association for Stock Car Au-
to Racing) pistleri, 300 km'leri
asan hiz, motor gurditleri, ig-
te bu yazi bunlardan bahse-
diyor. Tom Cruise da Paul
Newman gibi araba yarslar-
na merakll bir aktér 86 Day-
fona yansina katildiktan son-
ra Tom bu yansla ilgili bir film
yapmak istemis. Iste Days of
Thunder filmi bu tutkunun
Urdnd. Bizim oyunda filmin
yapmcilar Nascar'l razi et-
mek icin gok ugrasmis ve so-
nunda Tom‘un Chevy
(Chevrolet’in argosu) Lumi-
nasinin yarglara katimasina
izin vermisg Cekimler
Phoenix'te gerceklestirilmis.

TANITIM

Tom arasira arabayi kendi bi-

le kullanmig. Film gercekten
"Arabalarla bir Top Gun
Oyuna gelince her
halde araba yansi oldugunu
anlamak i¢in dahi olmak la-
zm degil. Sistem ayni Hard
Dnvin'in ki gibi, bUtdn pist ve
arabalar 3 boyutlu olarak
yapimis. Baslangigta yarsa
katlacak araba saysi, de-
taylarn, turlan ayarlayip kuali-
fikasyon yarisina giriyorsunuz.
Burada yapacagdiniz derece
yarnisa baglama siranizi belirti-
yor.Yapacaginiz 1. pozisyo-
na giince Q'ya basmak,
boylece yansa 1. sirada bas-
layabilirsiniz. Yars basladigin
da buttn arabalar siray
bozmadan starta kadar git-
mek zorunda, bayrak yesil
oldugunda ise ses hizini
zorlamaya  baslayabilirsi-
niz. Fonksiyon tuslarndan
arabanizn - binbir - tarld
goruntlst alinabiliyor, en
enterasani ise Cruise go-
rantdst bayagi iyi yapil-
mis bir grafik. Pistlerin go-
runtlst vedereceniz ek-

gorulebiliyor.

Yansa gelince pek
oyle farklh birsey yok, ayni
seyler. Yans boyunca araba-
niz bir ¢ok hasar gérebilir, di-
ger arabalarla ufak sUrtls-
meler, duvara sikigmalar vb.
Bu ylUzden arabanizin servis
gormesi lazim. Pit-stopa girdi-
ginizde 46 numarall servise
girmelisiniz, burda tekerlekle-
rinizi degistirebilir, frenleri dU-
zeltebilir, pargalanmi§ parga-
lar degistirme, camlan tfe-
mizleme gibi servis verebilirsi-
niz.

Oyunun grafik, ses,
oynanabilirlik bakimindan
bayagr iyi. Filmi Unlt diye
bastan sagma yapimamis.
Cok iyi bir yars oyunu. Ama
size tavsiyem oyunu almak
degil, filmi seyrettikten sonra
almak. Biraz bekleyin, filmi
seyredin.cikisinda da  gidip
evinizde filmi tekrar yasayin
Days of Thunder, simsek gun-
lerini (yans gunu igin kullani-
lan argo) evinizde yasayin.
Emre ISIKLAR




Merhaba, gene ben! Kimi bek-
liyordunuz bilmiyorum ama bu ay
herzamankinden daha fazla beraber
olma imkanma kavustuk. Bu ay
aym zamanda bana gonderdiginiz
mektuplardan bolimler yayinlama
firsat da buldum... Simdi yavag
yavag sayfa alim:
BIIR, IK
Gordiiniiniiz mii, Adventure kose-
miz bir sayfa daha artu. Once sunu
anlamaniz gerekiyor, bu artigin be-
nim bazi dergi elemanlan (mesela
Sahin) iizcrind

lanmamla
veya di-
rektor ol-

¢

mamla
(Bakiniz:
gorevini
kotiiye
kullanma)
hig bir
alakast
yok. Bunun ek sebebi sizin goster-
diginiz ilgi. Bu kadar mekuup yaz-
maya devam cderseniz gozlerim
bozulacak. Olsun, ben raziymm, su-
nun surasinda 10 sayfaya ne kaldi
ki

Simdi gelelim bu ayki oyunu-
muza: Bilin bakalim bu oyun hangi
firmaya ait, tabii ki SIERRA’ya.
Zaten adventure piyasasinda siirek-
li oyun c¢ikartan bagka kimse kal-
madi. Bu inceleyecegimiz harika-
lari ise: CONQUESTS OF CA-
MELOT. Bir de Iceman var ama o
konumuzla alakali degil ¢iinkii
gegen aym yarisi boyunca bu
oyunla ugrasim ama sonlarina
dogru takilip kaldim.Siz takilin-
ca bana yaziyorsunuz, ben kime
yazayim. Neyse bu konuya ya-

zinin - sonunda tckrar doneccegiz,
simdi konumuz Camelot..

Bir zamanlar verimli ve huzur
dolu olan kralligimizda simdi achk
ve bela kol gezmekte. Bunun sebe-
bi ise Kralice Guinevere ve Sir
Lancelot arasindaki yasak agk (cik
cik). Bu ugursuzluga son vermenin
tek yolunun The Holy Grail’i (e-
vet Indiana Jones’taki Holy Grail)
bulmak oldugunu anliyorsunuz ve
en giivendiginiz ii¢ sovalyeniz olan
Lancelot, Galahad ve ve

waine’nt_onubulup _gctirmek

fizer

gores -

lendi-

riyor-

sunuz-

.Ara-

dan

aylar

gegr-

yor ve ne govalyeler ne de Holy
Graul geri gelince siz de bu salakla-
rin bu igi bagaramiyacami anli-
yorsunuz ve hem onlart kurtarma-
ya hem de is basa distiigiinden

Holy Grail’i kendiniz bulmaya ka-
rar veriyorsunuz.

Sovalyelerden herbiri ayri bir
yerde hapsolmus durumda. Once-
likle onlari kurtaracaksimz.  Sir
Lancelot, yani biitiin belalin kay-
nag:, buzlar iilkesinde, Gawaine
manyak bir rahibin elinc diigmiig.
Sir Galahad isc en son iilkeyi terk
cderken  goriilmiis. Ancak onlart
bulduktan sonra Holy Grail’i ara-
maya baglabilirsiniz.

Oyun sistemi  olarak  Sierra
Camelot’ta belki de en biiyiik hata-
larim tamir etmigler. Aruk oyunda
bir yerden bir yere gitmek igin
yiizlerce ckran gegmek zorunda
kalmiyorsunuz. Harita tizerinde ka-
rakterinizi istediginiz yere getirdik-
ten sonra RETURN’e basiyorsu-
nuz ve o ckrana gitmis oluyorsu-
nuz. Larry’de tam Patt’yi kafala-
diktan sonra biraz icki i¢in yarim

|saat yol almanim aci-
¢ sindan boylece kurtul-
mus oluyoruz.

Sierra oyunu hazir-
lamadan 6nce konuyla
ilgili genig bir aragtir-
ma yapmis. Edebiya-
un meshur King Art-
hur efsanelerini derin-
lemesine incelemisler.

Atmosler olarak kagirilmamast ge-
reken bir oyun ama ne yazik ki 6
disk ve 1 Megabyte. Bu zevki ta-
dabilmek igin kesenin agzini biraz
agmaniz gerekecek.

Simdi geldik mektuplarin-

ZANNS
KAKTUSLER
SIVRIDIR..
Degerli 64’ler,




"Derginizi ¢ aydir aliyo-
rum... Benim sorunum King’s
Quest I1’te kaktisii alamamak.
Ne yapsam basaramadim. Bir de
Space Quest II’de insan aveisinin
kafesinden ciktiktan sonra ipi
ahyorum ama daha fazla ilerle-
yemiyorum. Son olarak ta Police
Quest’te kiz arkadagimi hapisten
kurtarmak n ne yapmal-
yim......"

ABDULLAH SEN, VAN
MAC: Gene Metallica diyarindan
bir mektup aldim. Abdullah, dergi-
mizi kisa bir siiredir okudugun bel-
li oluyor ¢iinkii SPACE QUEST
’in tam ¢Oziimiini 22. saymmizda
yaymlamigtk. Gene de senin igin
tekrar veriyorum. Ipi aldiktan son-
ra yukari dogru ilerlensen oliirsiin,
onun igin bir kez yukan gittikien
sonra sola dogru devam et ve kop-
riiniin iizerine ¢ik ve tam ortaya
gelince asafi in: CLIMB LOG,
TIE ROPE TO LOG, CLIMB
DOWN. Daha sonra sallanarak sol
yanga geg: SWING. King’s Quest
III’te kaktiisii almak i¢in &neelikle
dogru ka i bulmalisin. Nasil
anlatabilirim bilmiyorum ama topa
benzeyen kaktiisii bulunca TAKE
CACTUS de.. Bu oyunun tam ¢6-
ziimiinii pck yakinda dergimizde
bulabilirsin. Police Quest’te arka-
dagmi hapisten ¢ikarabilmek igin
onu operasyona yardim etmesi i¢in
ikna etmelisin: HELP
OPERATION. Onu
kurtardiktan sonra hak
ewigin Gpiiciigi almay1
sakin unutma. Bu ara-
da Van’dan aldigim
mektuplarin ~ sayisimin
beni oldukga sagirugmi
itiraf etmeliyim. Hava-
sindan mudir nedir bur-
dan  bir siiri usta
adventure’cr gikiyor.

ESKI
DERGILERI
OKUSANIZ...

"Saym MAC,

Future Wars’da tepeme inen
tavam durduran sifreyi bir tiirlii
bulamadim.... Yardim ederseniz
sevinirim.

TANKUT TAYLANISTANBUL"

MAC: Iste gene eski sayilarda
agikladigimiz bir oyunla ilgili bir
soru. Ya sabir diyerck cevapliyo-
rum (LUTFEN SU ESKI SAYILA-
RA BIR GOZ ATSANIZ) . Aradi-
gin sifre 40315, onu bulmak igin
ofisteki kiitiiphancnin altindaki do-
laptaki daktiloyu incele.
RUSVET:

"Selamlar,

Ben, sizin adventure hakkin-
da yardim ettiginizi dergide oku-
dum. Ben It came From The De-
sert II’de hastanedeki kasay:
acamiyorum. Bir de bu oyunun
in sonunda ne yapmak
gerektigini  bilmiyorum. Eger
yardim edebilirseniz size ufak
bir armagan olarak bir kutu Ma-
xell bos disket gondermek iste-
rim."

SAHIN LEBLEBICI,G.A P

MAC: Vallahi $ahin, senin dedigin
is bir kutu Maxcll’c biraz zor olur,
gel sen gunu iki kutu yap, o zaman
diigiinebilirim. Saka bir yana pren-
sip olarak riigvet kabul ctmiyorum
(compact diskler haric), onun i¢in
sorunu {icretsiz olarak cevapliyo-
rum, It Came Il’de kasayr agabil-
mek i¢in hastenede istlenen cani-
lerin kanncaya ¢evirdikleri insan-
lari  kurtarman gerekiyor. Bunu
yapmak igin kafalartyla antenleri-
nin birlegtigi yere ates ct. Her kur-
tardigim k

a hir numara siyle-

yeeek.  Bunlar  kasammn - gilresing
olugturuyor. Bu kasayi aginca ka-
rinca tehlikesini ispat etmig olacak-
sin. Birinci oyunda ise yumurtalart
yaktiktan sonra ana kralice ile kar-
stlagacaksm. Klik sesini duyunca
hemen digan kag. Boylece oyunu
bitirmig olacaksin.

NOT: Diskleri yazinin alundaki
adrese gonderiver.
AYIN MEKTUBU
"Sevgili MAC,
En basta METAL SABOTAJ
boliimiinii cam goniilden destek-

liyorum. Eger Abdurrahman
Agabey’i raz1 edebilirseniz litfen
oyun posterleri yerine Metal pos-
terler  verebilirmisiniz Bu
mektubu OVERKILL dinleyerek
yaziyorum Eger Among The
Living’in sozlerini yaymlarsamz
sevinirim."

KORAY CENGIZ, ANTALYA
MAC: Tesadiife bak, ben de bu ya-
z1y1 Flotsam&Jetsam dinleycrck
yaziyoruma (ama nc yazikki ¢evre-
dekilerin zoruyla kulaklikla). Iste
harbi okuyucu boyle olur. Bence
yerden goge kadar haklisin, zaten
bu konudaki ¢abalarim bir siiredir
devam cdiyor, ama sizden de biraz
destek bekliyorum. Eger yeteri sa-
yida iste mektubu gonderirseniz
bunun olmamas igin hi¢ bir sebep
yok. Biitiin yapacagimz bir kart-
postalaE.B.P.B.M.B.P.O.V.B.B.K.
Z.B.D.1.Y yazip herzamanki adre-
se gondermek. (Yani: Evet Bence
de Posterlerden Biri Metalik Bir
Poster Olmali ve Ben Bu Karti Za-
ten Bunu Destcklemek igin Yazi-
yorum). Among The Living’in
sézlerine gelince su anda bende
yok ama bunlar bana ilk génderen
okuyucumuz bazi ka-
setler kazanabilir, ona

gore.
GENE 0!
"Saymn Murat
Adanc,

Bu ayki yazimda(!)
yine Island of Lost
Hope hakkinda soru
soracagim (siipriz ol-
du galiba!!

1) Top giillelerini
sandala koyunca san-
dal neden batmiyor. Bir de Kus
tilyit mi lazim acaba. (ha ha ha
ne espri be!!!)

2) Oteki adaya gitmek benim
icin bir hayal galiba.

3) Siz de
Fenerbahcelimisiniz?

4) Adventure’larmn grafikleri-




ni printer’a b asabilirmiyim?
ik Metal!

6) En Biyiik Metal!"

ZIYA ASKAR, ISTANBUL
MAC: Ziya bu ayda beni merakta
birakmayarak ti¢ mektup daha yaz
di. Kiz arkadagim bana bu kadar
mektup yazsa ¢ok daha mutlu bir
insan olurdum herhalde. Tabi her
zamanki gibi genel olar
lost hope hakkinda. Seni daha [
bekletmeden sorularmi cevaplay
yim bari.

1) Eger herseyi dogru yaparsan
sen sandala bindiginde korsanlar
seni kovalamak igin diger sandala
doluguyor ama koydugun giilleler
sayesinde denizin dibini boyluyor-
lar.

2) Geminin adaya varmasini
saglamak i¢in korsandan aldigin
com’i suda birgeylerin  yiizdigii
yerde atmak. Boylece sudan gikan
bir peri istedifini gergeklestiriyor.
Biraz sagma oldugunu biliyorum
ama tek yol bu.

3) Evet, ben de Fenerbahgeli-
yim!

4) Amiga’yr resetlediginde ck-
randa o anda ckranda bulunan gra-

fik hafizada kali. (Bazilarinda).
Daha sonra 3RDDAY veya IFF
Graphics Searcher gibisinden bir

programla bu grafikleri diske kay-
dedip Deluxe Pamnt’le kullanabilir-
sin. Buradan ise printere ¢ikis ala-
bilirsin (tamam artk printer’in ol-
dugunu biitin  Tiirkiye 6grendi),
ama kalite konusunda garanti vere-
mem.

7) Bence de

8) Bence de

NOT: Liitfen tele-
fon numarant yaz da
you-know-what hak-
kinda konugalim.

AYIN MEKTU-
BU 2

"Sevgili Mac,

Elimde kihcim,
gogsumde rhim,
bilmemne kasabasi-
na koruculuk yapi-
yorum ve kasabama
saldiran canavarlari
eziyorum,  Kesiyo-
rum, oldiriiyorum,
iskence  ediyorum,

NHA HA HA
HA!!!...... Okullar
agildi ve ben biyii-
lerden hayli uzak
kaldim. Okula pele-
in ve kilicla gitmek
yasak, medeniyetsiz-
ler! Size bazi sorularim var:

1) AMOS’ u aciklarmisiniz?

2) Piyasada herhangi bir ad-
venture programi var
mi?

3) Personal Nightmare’in 3.
disketini yeni aldim ve ne yapa-
cagim sasirdim. Konusunu bil-
meden dolasmak ¢ok sagma!

4) Neuromancer’da havyar’i
nasil alacagim.

AHHH! Bir anlik zaafimdan
yararlanan kanath canavar pen-
celerini gogsiime gecirdi. Kagidi
yere attim ve yaratigin kafasin
ucurdum. Yillar gececek ve par
somen kagidimin iizerine PTT

kurulacak. Postacinin

dolabini temizlerken o
kagidi bulacak ve siz de bu
mektubu alacaksimiz. Kah-
ramanlarm isi gercekten
zor."
ORKUN PESINCI, IS-
TANBUL
MAC:Orkun,  herzamanki
gibi ¢ilgm mektubunla beni
hayretlere diigiirmeyi bagar-
din. Eger yolsuz kalirsan ga-
rip romanlar yazarak mil-
yonlar kazanabilirsin. Allah-
tan bu sefer sorularmn hep-
sinin cevabimnt biliyorum, bir

yapim

giin kilicin ve pelerininle seni ka-
pimda gormek istemem.

1) AMOS’u agiklamasina agik-
lanz ama ansiklopedi scklinde olur
herhalde linkii programin
manual’1 300 kiisiir sayfa.

2) Biraz ararsan tozlu raflarin
birinde GRAPHIC ADVENTU-
RE CREATOR diyc bir program
bulabilirsin. Ama yapabilecegin
oyunlarin kalitesi simirl olur. Uma-
nm kendi yapugin oyunda takilip
benden yardim istemezsin.

3) Simdii, Personal
Nightmare’de bir giin anncnden
garip bir mektup aliyorsun, ve ona
yardim ctmek amaciyla Tnyham
Cross adli kéye gidiyorsun. Oraya
vardiginda seni bekliyor olmast ge-
rcken annenin teyzeni ziyarele git-
tigini Ggreniyorsun, tabii sen bu
numarayl yemiyorsun. Bir siire
sonra bu kdydeki insanlarin ¢ogu-
nun kara biiyiiye (sanirim senin
ana hobin) takildiklarini anliyor-
sun. Amacin koydcki masum in-
sanlart bu kisilerin elinden kurtul-
mak.

4) Havyan almak i¢in GL klii-
biinc git ve SHIVA’ya Cryptology
Chup’i sor. Ondan chip’i al ve kul-
lan. Modem’le Cheap Hotel’in bil-
gisayarma gir, umanm kodu bul-




3!
Ve on

mussundur (second Ieve
ra olan borcunu sil. Daha sonra
otele giderck oda servisinden hav-
yar1 al.Umarim size yeterince yar-
dimer olmugumdur, simdi  biraz
bagka muhabbetlerle ilgilenclim.
Ne demis atalarimiz, cammi al
abi ama IRON MAIDEN posteri-
mi alma. Ne kadar dogru bir laf,
ama samnim bir kerelik bu kuralt
bozabiliriz. Yazinin baginda da de-

digim gibi gegen aym  gogunu
ICEMAN oynayarak  gegirdim.

Sanirim biliyorsunuzdur, bu oyu-
nun amact kagirlan biiyiikelgiyi
kurtarmak. iste ben binbirtiirli be-
ladan sonra diinyanin 6biir ucuna
gidip bu adam1 buldum, muhafizla-
1 bayiltim ve adamin iplerini ¢6z-
diim. $imdi tek problemim bu sala-
gin beni takip etmesini saglamak.
Gel de sinir olma, o kadar beladan
sonra adam oturmug benle muhab-
bet ediyor. Bu problemime yardim-
c1 olan arkadag bir adet Iron Mai-
den posteri sahibi olabilir. (Eger
asitgiyse 2 sise siilfirik asit, kulak-
larina doksiin diye.)

Bu sayfalarda gordiigiiniiz ga-
rip goriiniisli adamlar, QUIRE-
BOYS. Gegekten son zamanlarin
en iyi R’n’B grubu. Bu grubun ka-
sedi iilkemizde bulabi
laka alinmasi gercken bir kasct.
Yok ben bunu sevmem diyorsaniz
piyasadaki kasetlerin  tanitimint
MAC MUZIK sayfasinda bulabi-
lirsiniz. (Reklamlar izlediniz.)

Koésemiz gegen ay boyunca
Adventure’larla uzaktan yakindan
ilgisi olmayan bir dolu mektup al-
di. Kiminiz kafa ayarinin nasil ya-

lanca arca-
de  oyu-
nundaki
robotu na-
sil gegece-
ginizi, ki-
minizde
sivileeler-
den  nasil
kurtulabi-
leceginizi
SOruyorsu-
nuz. Res-
men GU-
onuna diigtiim.
\ ardim mmk isterdim ama size
bu kosede cevap verme imkamim
yok (Zaten ne sivilcelerin garesi-
ni biliyorum, ne de kafa ayar ya-
pabiliyorum.  Yapabilsem  &nce
kendi kafamt ayarlarim). Gene de
yazmaya devam edin, yelcrince
mektup gelince (nu/m Abiniz size
ayr bir kos

mazsa bir ckran saga), gidin ve yo-
sunlari tcker teker inceleyin. Bul-
dugunuz seyi son ckranda bomba-
nin iizerinde kullanin. Bulacaginiz
seyin yeri her oyunda degisiyor,
bana kizmadan 6nce biraz arayin.
Bakuniz caniniz sikiliyor, bir
adventure’da takildiniz, lanet olast
ugagmiz bir tiirlii inmiyor, vcya
diigmanlar ordularimizi ezip gegi-
yor, o zaman hemen bara yazin.
Bunlardan higbiri olmuyorsa
de yazin. Adres Not’un
Sonra adresi bilmiyordum falan di-
ye bahaneler uydurmayin sakin.
MURAT ADANC
Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas, IST.
Not:: The Rip, mcktubun der-
gidekilerin eline gegli (gergekten
benim sugum degil). Yerinde olsam
bayagi uzak bir yerlere kagardim.
Sahin seni dograyacak. Benden
soylemesi.

cevap vermeye
caligacak.

Bu arada
gonderdikleri
ipuglart igin
Volkan
Kocabalkan’a
@ATU ne tarafa
diisiyogardas?),

DYING TIME IS HERE

DAMAGE INCORPORATED by METALLICA

DEALING OUT THE AGONY WITHIN
CHARGING HARD AND NOONE'S GONNA GIVE IN
LIVING ON YOUR KNEES ,CONFORMITY
ORDYING ON YOUR FEET FOR HONESTY
INBRED, OUR BODIES AS ONE

BLOODY, BUT NEVER CRY SUBMISSION
FOLLOWING OUR INSTINCT NOT ATREND
GO AGAINST THE GRAIN UNTIL THE END
BLOOD WILL FOLLOW BLOOD

ol

SLAMMING THROUGH, DON'T F**K WITH RAZORBACK
STEPPING OUT? YOU'LL FEEL OUR HELL ON YOUR BACK

Uit Yildir’a | payage INCORPORATED

(senin iin

Castle of

Terror’u bas. | BLOOD FOLLOWS BLOOD AND WE MAKE SURE
Jerror U BAST | | iee ANT FOR YOU, AND WE ARE THE CURE

1an OyUYOIUM, | HoNESTY IS MY ONLY EXCUSE

biraz sabir), | TRY TO ROB US OF I, IT'S NO USE

Ketem STEAMROLLER ACTION CRUSHING ALL
~otinel'e. ib. | VICTIMIS YOUR NAME AND YOU SHALL FALL

(f"'ltf"e’ & 1b- | 5 50D WILL FoLLoW BLOOD

i DYING TIME IS HERE

Oztop’a,  yar- | DAMAGE INCORPORATED

dimlariniz. - ger-
¢ekten makbule

WE CHEW AND SPIT YOU OUT
WE LAUGH, YOU SCREAM AND SHOUT
ALL FLEE, WITH FEAR YOU RUN

EORH, YOU'LL KNOW JUST WHERE WE COME FROM |, 1 verones s
Gitmeden DAMAGE INCORPORATED
6nce son bir ki- | DAMAGE JACKALS RIPPING RIGHT THROUGH YOU
yak, OPERA- | SIGHT ANDSWELL OF THIS, T GETS ME GOIN'
<y KNOW JUST HOW TO GET WHAT WE WANT
TION TEAR IT FROM YOUR SOUL IN NIGHTLY HUNT
STEALTH’i F**K IT ALL AND F**KING NO REGRETS
bitirebilmek NEVER HAPPY ENDINGS ON THESE DARLK SETS
Goin ALL'S FAIR FOR DAMAGE INC. YOU SEE
o STEP ALITTLE CLOSER IF YOU PLEASE y.
denizalt’dan | g 60p wiLL FOLLOW BLOOD
sonra bir ekran | DYING TIME IS HERE
asagi  (bu ol-

incorporated



Bu scferki FRP’miz  hem
Amiga’cilara hem de disket sa-
hibi Commodore’culara hitap
ediyor. Aradaki en biiytik fark
dogal olarak Amiga’min grafik
ustiinliigi. Eger oyunda grafige
onem veriyorsamz bu oyun size
gore degildir. Komutlar ve oyu-
nun konusu ayni.

Oyun giizel bir seytan grali
ile ytiklen-
dikten son-
ra ¢ scge-
nckli  ana
meniiyle |
karsilagi-
YOIsunuz.
ilk segenck
olan "Go
Ady" ile en
son kayde-
dilmis
grupla yola
cikarsiniz.
"Character
Utilities"’le
karakter
hazirlar.

ter menii-
stiyle karakter yapabilir, silebi-
lir veya tiim partiyi silebilirsi-
niz. "Create” secenegiyle karak-
ter yapip kendi partinizi kurabi-
lirsiniz. (En fazla 5 kisi yapabi-
lirsiniz.) Ilk olarak 1kt seci-
yorsunuz. Bu irklarin birbirin-
den farklan 6zelliklerinin 1 ve-
ya 2 puan yiiksek olmasidir.
Mesela Elfler daha zekidir.

- Human

- EIf
- Dwarf

- Dark elf

- Troll

Daha sonra size karakterinizin
ozcellikleri gosteriliyor. Pool of
Radience yazisini okumussaniz
bu ozelliklerin ¢ogunu bilecek-
siniz.
STR:

Karakterinizin - giicting

gosterir. Ne kadar iyi vurdugu-
nu, yapud hasan ve ne kadar
agir ve giclii silah kullanabile-
cegini gosterir. Mesela 18 str’li
bir karakter Two Handed
sword gibi biiyiik ve ¢ok hasar
yapan silahi kullanabilir.

INT: Zekasim, ne kadar biiyii
yapabilecegini ve ne kadar ka-
biliyet ¢grenebilecegini goste-
Tir.

DEX: Cevikliginizi ve ne kadar
zor vuruldugunuzu gosterir.
SPEED:Hizimz1 gosterir. Yani
bir hamlede yaptifimz harcket
sayisint gosterir. Savasta hare-
ket yoniinii ayarlamak 1 hamle,
ilerlemek 2, saldirmakta 3 ham-
leyle yapilir.

ENDURANCE: Bu ise adami-
nizin dayamklihgin ve biinye-
sini gosterir. Ne kadar yiiksckse
adammmz Hp’den o kadar ¢ok
bonus alir.

Eger ozellikler diisiik gelmigse
her 6zclliginiz igin iki defa da-
ha zar atma sansiniz var. Sonug
daha iyi ya da daha kétii olabi-
lir. Daha sonra karakterinizin
smifin1 segiyorsunuz. Karakter-
ler ve ozelliklerinin kag INT
puanina maloldufunu alt tarafta
ayrint-
I bi-
¢imde
yaz-
dim.
Yalmz
bir ka-
rakter
sadece
iki
ozellik
sceeebi-
lir.

(Balta) 3

Mace (Topuz) 2
Karate 3

Hunting (Avlama) 1
Monster lore (Canavar tanima)
2

PALADINE: KUTSAL SA-

VASCI
Sword 24
Mace 4

Priesthood (Din) 7

64’ler sayfa 55



View Mind / (Beyin Okuma) 2
MONK: KUTSAL DOVUSCU
Karate il
Priesthood 4
Potion Lore (Biiyiilii surup tani-

onster lore 4
BARIAN
traps (Tuzak bulma) 3
rserking 2

1
1
CLERIC: PAPAZ
Mace 2

Persuavness (Etkileme giicti) 2
Shaman (Samanlik) 3
Pricsthood 3

View Mind 4
THIEF: HIRSIZ

Sword 3

Axe 3

1

)
arm traps (Tuzaklar temiz-

1

1
,
WIND RUNES
Breath of life 5
Freedom i8]
Still air 11
Tempest 6
Wind walk 6
Wings 4
Wings of victory 1

ICE RUNES
Chill
Crystal light

GEREKEN MIN.

; BUYU PUANI
Column of fire 1
Fire storm 10
Flame shield 4
Flame strike 16

Magic torch 3

‘Weapon lore (Silah tanima) 3

Potion lore 2
item lore 4
Monster lore 2
SORCERER: BUYUCU
illusion 3
Summoning (Cagirma) 5
Potion lore 4

ftem lore i
VISIONIST: GORUNTUCU
illusion 5
Monslter lore 5

View land (Etrafi inceleme) 3
View room (oday1 inceleme) 4
ftem lore

WIZARD: SIHIRBAZ

WIND runes (Riizgar biiyiilcri)
Firc runes (Atcs biiytileri)
Metal runes (Metal biiyiileri)
fce runes (Buz biiyiileri)

Sprit runes (Ruh biiyiileri)
Potion lore

Item lore

Ozellikler ve puanlarindan son-
ra simdi bu 6zelliklere bir goza-
talim.

Sword, axc ve mace: Bunlar o
silah simft igindeki silahlar
kullanabileceginizi gosterir.
Karate: Silahsiz yakin doviis
teknigi. Monklar icin idcal.

Hunting: Avlanma yolu ile
kendi yiyeceginizi sagliyabi-
lirsiniz.

Monster, potion, item lore:
Bu egyalar hakkinda size ay-
rintih bilgi verir.

Priesthood: Bir dine mensup
olursunuz. Ve bir savasta dua
cttiginizde (Pray) kalite bir
sekilde tiiyersiniz. Yalniz ku-
suru sizi herhangi bir yere
yollar. Yani kendinizi bir
adada bulup bilgisayan ka-
patmak zorunda kalabilirsi-
niz.

View Wind: Bu beyin okuma
ile size lanctli esya satmak
istiyen saticilarin lanetli si-
lahlarini ogrencbilirsiniz.
Onun i¢in yoldan gegen sati-
cilardan bir gey alirken 6nce
View wind yapin.

Detect Trap: Bununla etrafta-
ki tuzaklari bulabilirsiniz.
Yalniz bulmak her zaman
miimkiin olmuyor.

Shaman: Bununla da Saman
Dini’ne mensup olursunuz.
View Land:Bu scgenekle ha-
ritadaki belli bir bolgeyi go-
rebilirsiniz.

illusion: Bununla iliizyon ya-

SPIRIT RUNES

Clumsiness %

Cure poison 9 METAL RUNES
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Resurrect 25 Break bond 11

Sanctuary 3 Chains 10
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Transference 3 Rust armor £
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Gereken Hasan :
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SHORT SWORD  : 1-6
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ratiklar ¢agirabilirsiniz. Bunun-
la gelen yarauklar kisa siirede
kaybolur.

ummon: Bununla da ger¢ek
ixit&aranklar caginrsiniz.
yﬁ%lk bundan sonra GO ADV
ts&ncgiylc maceraya gegebilir-
Oyuna bagladigimizda
raniyla Kargilasiyorsu-
unda ilerlediginiz hari-
1 ve sizi kugbakist ola-
eriyor. Nehirler, deniz-
takhiklar ve ormanlar iyi
‘sekilde belirtilmig. Oyunda si-
1§ grubu bir adamla belirtili-
or. Kamp sccenegini sectigi-
zde de ortaya bir gadir sekli
¢ikar. Oyundaki galihk orman-
lik bolgelerin zelligi sizi ya-
vaglatmasidir. Oyunun en bii-
k ozelligi zaman gegtikge ck-
nin kiigtilmesidir. Ekran cn
ik halinc geldiginde gece
ve adamlarmz yorul-
Bu yiizden otomatik
amp kurarsiniz. Karak-
sahip oldufu ozel-
nde yalmiz bir kere
rsiniz. Mesela giinde
bir karakter bir kere av-
§1in Ekranda bircok bina
nmaktadir. Bunlar sehirler,
‘@maklar, gizli inler veya okul-
lardir. Sehirlerden bilgi, malze-
‘me alir veya satarsiniz. Eger di-
sarisim yeterli  gormiiyorsamz
burada para karsilifi geceleye-
bilirsiniz. Ve en 6nemli yararla-
isc schirde bulunan Saman
ktorlar. Bunlara yararlarinizi
ilestirebilir, zehirden kurtula-
i atta 6lmiis adamlarinizt
bile eanlandirabilirsiniz. Tabii
c yeterince para olmasi
Temizlediginiz cana-
/ 0 esya ve paralar alin
tutumlu olun. Fazla para sar-
'fcuﬂe{@n ve savaslarda Glme-
me: ¢ bakin. Yoksa biitiin paray1
amlarnnizi canlandirmaya ya-
anrsmz. 600 veya 700 topla-
diktan sonra ilk iginiz bir gemi

w

almak olsun. Oyunun baginda
size tavsiyem lizerinde bulun-
dugunuz aday iyice dolagm. Ve
neyin nerede oldugunu dgrenin.
Bu dolasma csnasinda birgok
savaglar yapacak para ve puan
toplayacaksiiz. Tavsiyem ilk
basta sag altta bulunan korsan
magarasina girmeniz. Cok giic-
li yaratklarin  bulundugu bu
bélgeye adamlanniz gliclenince
gclmeniz en akillicast. i1k ama-
ciniz adamlariniza silah ve zirh
almak olsun. Daha sonra bunla-
n EQUIP segencgiyle giydirin.
Her karakiere (cker teker zirh
ve silah giydirmek biraz sikict
ve uzun stirecektir. Oyunda size
meniiler yardimci olacakur.
Harcket halindeki size yardimer
olacak komutlar:

Camp: Bu sc¢enckle kamp ku-
rarsiniz. Adamlariniz  dinlenir.
Biiyti  puanlart  tamamlamr.
Kamp’1 ckran iyice kiigiiliince
yani goriis mesafeniz azalinca
kamp kurun.

Party info: Grup hakkinda bilgi
alirsiniz. Tarih ve durum raporu
gibi.

Save Game:Oyunu kaydetmeni-
zi saglar. Yalmz cok dikkat
edin. Oyunu kaydcttikien sonra
bilgisayar1 kapatsaniz bile bir
daha yiiklediginizde en son kal-
diginiz yerden devam edersiniz.
Mesela  gemisiz  bir  gekilde
"Pray" yapuginiz igin bir adaya
diistiigiiniiz ve oyunu buradan
kaydettiginiz zaman oyunu her
yiiklediginiz zaman buradan
baslarsimiz bunu i¢in oyuna tek-
rar baglarsiniz.

Land View: Eger aranizda bir
visionist varsa ve bu &zelligi
varsa etrafi gorebilirsiniz.
Kamp Meniisti:

Bununla karakterleriniz hakkin-
da aynnuli bilgi alirsimz. Kag
puana ihtiyaclari oldugu, ozel-
likleri, silahlan gibi.

Worship: Bu secenckle inandi-

Finiz tanriya dua edersiniz.
Hunt: Bu segnenckle avlanir ve
yiyccek ihtiyacimzi kargilarsi-
niz.

Slecp: Dinlenirsiniz.

Reorder: Yiirtiytis sirasim di
zenlemek igin.

Quit: Kamptan c¢ikmak ig

Equip: Adamlariniza csya
giydirmek igin. ilk once a
sonra zirhi sonra da silahi s
Eger silah veya zirh giydirm
yecekseniz none’i segin.
Xorsize: Arkadaglarini veya bi
csyay! kutsamak igin.

Usc: Bir egya veya bir surubu
kullanmak igin.

Trade: Karakterler arasinda cs-
ya degisimi icin.

Drop: Esya birakmak i¢in.
Savag Meniisii:

Leech: Samanlarin duast.
Pray: Kagmak i¢in.

Attack: Saldir.

Cast: Biiyii yapmak.
Demons Winter’da oyunun
yiik bir béliimii disarida
yor. Fakat ele gegirebilece,
bir sifre ile bir Saman Tapi
gr’ndan derinliklere incbilirst
niz. (Sifre X) burada dikkat"
cdeceginiz en 6nemli husus sii-
rekli olarak etraft arastirmak.
Pis bir tuzakla biitiin igler sona
ercbilir. O dehlizden bagka ilk
basladiimz kara pargasimn gii-
ney boliimiinde bulunan korsan
magarasinda da dchlize girebi-
lirsiniz. Burada bir ordu seytant
yaratikla carpisacaksiniz.
Oyunda en iyi puani denizd
aliyorsunuz. Boylece daha
buk level atlarsiniz. y
Demon’s Winter FRP’den
lananlan tatmin edebilecel
litede bir oyun. Oyunun
uzun silirmesi zamanla si
olacag i¢in cabuk sikilan biri
siyseniz bu oyuna bosuna para-
niz1 harcamayin.

MERT GOKKAYA



kibinizin belirlendigi kura sah-
nesi var.Bu kisim gereekten iyi

Futbol takimlarinin - oyununu
yapma furyast aldi bagin gidi-

yor.Manchester  United  ve  yapimig.Aymi prosediir magin
Liverpog v cvinizde _mi dcplasmanda mi
ton da y, clirlemek igin bir

di. arlantyor.
151 oldukga fazla-
Al soruya rastlama

az.Arada sirada
tbolcu resmi ckra-
ize bu ful-
im oldugu
sorular si-
an kazandi-
adar Hugo
y Linc
obson,Mar-

yarin sord
maniz ve bi
icin puan dlm.\m
riyle Commodore A
Question of sport’u’ ‘Basien,Carlos
yor. Valderrama,Mark Hug-
Oyunu yiiklediginizd hes,Peter Shilton  gibi
rak size ko belculara rastla-
oyunu uguk  soru-
pex sa §Irsaniz ka-
turmada ¥ ktan bagka
simiz var.Simdi ckrandaki ta-  careniz kalmayacak.Bi-

kimlardan herhangi birini seg-  1lin bakahm 1903'tc

meniz istenccek.Daha sonra ra-  Ugtineti lig sampiyonu
kim oldu ?
Sorulan bildikce
skorunuz artar.-

Baz1 sorular size
2,3 ya da 4 kat
fazla puan verir. \yrica
bildiginiz her soru sizin
takimmizin rakip kale-
ye ilerlemesini saglar.-
Bilemezseniz top sizin
kalenize yonelir.O magi
kazamrsaniz bir sonraki

bir takimla kargilagirsi-
niz.

lur.Bu sorulan iyi d
gerlendirmeye  baki
.Ayrica bazen Bonus s¢-
lection adi alunda rast-

tura gikarsimz ve yenif

Arada sirada mag uzaf
ve ekstra sorular soru

gele bir segim yapilarak oyuna
heyecan katan boliimler mev-
cut.Bu boliimlerde penalt,gol,-
mact kazanma,mag iptal gibi
segenekler yer aliyor.Unutma-
yin,kazandigimz her mag daha
fazla skor demektir.Benim re-
korum 2345.Bunu az bulabilir-
siniz ama oyunu bir kez oyna-
ymca 1000 yapmanin bile ne
kadar zor oldugunu gorcceksi-

niz.
FC Everton dyle ahim galim

bir oyun degil. Ancak degi
artyor ve futbol kdiltiirtis
ychsurmck bu arada eglenmek
'orsamz alm ik anda nefret

Pmtact‘im IC
kxhrBagamaﬂ |
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Mogol haneda-
m bir kurt ile
kadinin  birles-
mesinden dog-
du. Onlar Zen-
gis nehrini ge-
¢ip Onan nehri-
nin  Kaynagini
buldular. Bunk-
han  daginda
oturup ¢ogiald
lar ve torunla:
diinyaya  hiik
mettiler.

Oyunumuz  bu
sozlerle bash
yor. Koei fir
masimn bu
oyunu tipki
Bandit  Kings
of Ancient China’ya ben-

Military
Karakterin as-
keri kabiliyeti-
ni gosterir.

Bu degerleri
degistirdigi-
nizde kargini-
za oyunun
zorluk derece-
sini soran bir
pencere  gele-
cek. 1-5 arasi
sorluk  diizey-
lerini  segebi-
lirsiniz.
Oyuna bagla-
diginizda kar-
simza harita,-
tarih ve sol ta-
rafta yonettigi-

niz ilke gikar. Ulke hak-

ziyor. Oyundaki amacimiz
sectigimiz senaryoya gére
degisiyordki tir senaryo
var :

1 - Mongol Conquest
(Mogol seferi) Tarih bilgi-
niz ne derecede bilemiyo-
rum ama ben UMS King-
doms of England,Joan of
Arc tiirii oyunlar oynaya-
rak tarih profesorii oldum
¢ikum. Bu senaryoda admi duymus ola-
bilece Temujin Hant yoneterek
Mogolistan’1 ele gegirmeye ¢aligryoruz.
2 - World Conquest (Diinyanin fethi) Te-
mujin Han Mogolistan' ele gegirdikten
sonra varisleri tilkeyi genislettiler. Toru-
nu Genghis Khan Avrupa iclerine kadar
ilerleyerek Romahlara dehset saldi. Bu
senaryoda amacimiz sectiginiz iilkeye
gore yonettiginiz karakterlerle o gagda
bilinen tiim kitalan (Asya,Avrupa,Ku-
zey Afrika) ele gegirmek.

Oyunu ilk kez oynuyorsaniz size Mon-
gol Conquest’i se¢menizi tavsiye ede-
rim. Bu senaryoda tecriibe kazandiktan
sonra World Congquest’i deneyebilirsi-
niz.

Temujin Han’1 yonet-
tiginiz senaryoyu seg-
tiginiz zaman Kargmi-
za Temujin Han ve
komutanlarmmn resim-
leri ¢ikar ve bunlarin
alunda ozellikleri ya-
zar. Benim size
tavsiyem
Han’m tim
ozellikleri (yas
harig) 120'nin
{izerine gelene
kadar degerleri
degistirmeniz-

dir. Bu degerler sunlardir :

Age : Karakterin yasim gosterir.
Yas ilerledikge karakterin tecriibesi ar-
tar.

Leadership : Karakterin liderlik kabili-

yetini gosterir. Adamlarmiza sézitintizii
gegirmek isterseniz bu  yeteneginizi
arttirmaya bakin.

Judgement : Karar verme. Diistiigii za-
man Diplomatik yetenekleriniz diiser.
Planning : Askeri islerdeki basarimiz
etkiler.

Persusasive: Kandirma,ikna etme yete.
negi. Diplomaside énemlidir.

Physical :Karakterin saglik durumu.

Seyahat etmenizi veya sefere ¢tkmani-
71 zorlagtirabilir.

kinda bilgi (Country Da
ta) penceresinde sunlar
yer alir :
1-Ulkenin adh ve harita-
daki numarast
2-Ulkeyi yoneten kisi ve
resmi
3-Ulkenin en fazla tiretti-
gi mal (Special Ttem)
4-Gold : O iilkede sahip
oldugunuz altn miktari.
Alun miktanmz sifir olunca askerleri-
niz firar etmeye baslar.
5-Provisions : Sahip oldugunuz yiyecek
miktari. Sifir olunca askerleriniz gene
firar ederler.
6-Soldiers : O eyaletteki asker sayimz.
Ancak her bir asker aslinda 10 askeri
temsil eder. Sahip oldugunuz eyaletler-
de az da olsa KESINLIKLE asker bu-
lundurun yoksa oray1 kaybetmemek si-
zin igin hayal olur.
7-Town Builders :Eyaletteki niifusu art-
tran bir unsurdur.
8-Castle Builders :O eyaleti daha iyi sa-
vunmaniz i¢in sato inga eden bir grup-
tur.
9-Food Producers : Yiyecek bulmanin
ii¢ yolu vardir. Birincisi
zayif tilkelere saldira-
rak onlann yiyecekleri-
ni almak,ikincisi avlan-
mak ve igiinciisii (en
rahat olam) ¢ift¢ilerini-
zin firettiklerine kon-
maktr. Bu grubu
kalabalik tutun.
10-Specialized
Labors :Castle
Builders’a destek
verirler.
11-Morale : O
eyaletteki halk ve



askerlerin moralini gosterir. Bu degier
¢ok diiserse cyalette isyan gikar.
12-Economic Power :O eyaletin eko-
nomik giiciinii,lirettigi mal miktarim
belirtir.

13-Defensive Strenght :Eyaletin  sa-
vunma bakimindan ne kadar uygun ol-
dugunu gosterir. Daghk,ormanlik bir
cyaletin Defensive Strenght’i yiiksek
olur.

14-Offensive Strenght :Eyaletin saldi-
riya uygun olup olmadifm gosterir.
Ovalik eyaletlerde bu deger yiksek
olur.

15-Training :Ordunuzun  kabiliyetini
gosterir. Antreman yapurarak bu degeri
arturin, Training’i yiiksek ordularla da-
ha kalabalik ama egitimsiz ordular1 ko-
layca yenebilirsiniz.

16-Orders :O tur icin kag komut verme
hakkimizin kaldigini gosterir.

Oyunun meniileri ise sunlardan olusu-
yor :

FILE

Restart game : Oyuna bagtan baslamak
icin kullanilir.

Save Game : Oyunu daha sonra de-
vam etmek i¢in kaydedersiniz.

Quit player : Isteyen oyuncunun oyu-
nu terketmesi i¢in kullamlir.

Quit Game : Workbench’e geri don-
mek i¢in kullanilr.

ECONOMIC

Population Distribution : Eyaletteki
halkin hangi mesleklerde galisacagim
belirlersiniz.

Give : Halka erzak ya da alun dagit-
mak icin kullamlir. Bu hareket morali-
nizde ve liderlik kabiliyetinizde artisa
yol acar. (Onun i¢in sik sik kullanin)
Change tax rate : Vergi yiizdesini arttir-
mak i¢in kullamhr. Halkin size giiveni-
ni yitirmesine ve olast bir isyana zamin
hazirlar.

Collect Special Tax : Kelle vergisi de-
nilen 6zel vergi. Halkin sirtma agir
ckonomik yiikler getirir. Eyalette dii-
zensizligi ve karsit gruplan ikler.
Hele hele o eyaletin eski kralim &ldiir-
meyip serbest birakmigsaniz basimiza
her an isyan belas: gelebilir.

Merchant of Islam : Miisliiman tiiccar-
lar daha gok ipek,seramik ve tekstil ali-
cisidirlar.

Merchant of China : Kiirk ve yiyecek
alirlar. .

Merchant of Uighur : Metal ve parfii-
me ilgi duyarlar.

Tabii bunlar genel olarak aldiklar: mal-
lardir,yani bir ¢inli hi¢ agac isleri al-
maz diye bir kural yok. Bunlar en fazla
aldiklari mallardir.
ADMINISTRATIVE

Move : Birilerini ya da birseyleri hare-
ket ettirmek i¢in kullamhr ve bese ay-
nilir

* Self : Kendinizi bir eyaletten digeri-
ne tasirsiniz. En az iki eyalete sahip ol-
maniz gerekir. Fiziksel durumunuz dii-
siikse tagmamazsiniz.

* Gold : Bir eyaletien digerine alun
sevkiyati icin kullamlir.

* Population : Adam sevkiyat igin kul-
lanilir. Bu segenck te bege ayrihr :
a)Asker tasima. Liderlik kabiliyetiniz
diisiikse askerleriniz transferi redde-
derler.

b)Castle Builders tagima

c)Town Builders tasima

d)Food Producers tagima
e)Specialized Labors tagima

* Provisions : Yiyecek aktarmu igin
kullanilir.

* Ttems : Mal sevkiyat icin kullanilir.

View

Bu segenek yediye ayrilir :

* Country data :Istediginiz bir ilkeyi
incelemek i¢in kullamilir. O iilke hak-
kinda bilgi yoksa oraya casus gondere-
bilirsiniz.

* Leaders : Istediginiz bir tilkenin yo-
neticisini inceleyebilir,onun ézellikleri-
ne bakabilirsiniz.

* Allies : Miittefiklerinizin bir listesi
ckrana gelir. Kag numaralt iilkeyle kag
yilhigina anlagsma yaptifimz bu ckran-
da gorebilirsiniz.

* Governor Candidates : Komutanlari-

mizin bir listesi ekrana gelir. Yukaridan
asaiya yas srasina gore komutanlar-
nizn adiyas1 ve zelliklerinin ortala-
masi ckrana gelir. Isimlerinin Gizerine
click ederek onun hakkinda daha de-
taylt bilgi alabilirsiniz.

* Children : Kraliyet aileniz ekrana ge-
lir. Yag sirasina gore gocuklarmiz,cinsi-
yetleri ve yaslari ekranda gosterilir.

* Inventory :Marketinizde sahip oldu-
Bunuz mallar burada goriilebilir.

* Finished : Ana meniiye doniis igin
kullanilir.

Current Country : O anda bulundugu-
nuz eyaletin datas: ckrana gelir.
Diplomacy

Bu segenck te tige ayrilir :

* Become vassal state : Bir iilkeye si-
zin emriniz aluna girmesini emredersi-
niz. Eger askeri giiciiniiz fazla ve o iil- ¢
in korumaniz1 kabul eder,.
se sizi reddeder ve meydan
okur. Bu emri verirken dikkatli olun,
Eger rakibinize isteginizi kabul ctirir-
seniz sorun yok,ama etmezse o iilkeye
saldirmamz gerekir. Yoksa giiliing d
ruma diisersiniz ve liderlik kabiliyeti:
nizle moral basta olmak lizere yetenck-
lerinizde diigme goriilir.
* Give Tribute : Bir tilkeye size harag
vermesini emredersiniz. Ancak kabul
etmezlerse o iilkeye saldirnn,yoksa yu-
karida oldugu gibi yeteneklerinizde da-
ha az da olsa diisme goriiliir.

* Ally with us : Bir iilkeye sizinle miit-
tefik olmasmni teklif edersiniz. Genelde
bu teklif kabul edilir. Ancak miittefik
bir iilkeyle bes yil siireyle saldirmazhik
pakt imzaladigimz unutmaym.

Send Policy : Bu secenck emriniz al-
tindaki bir vassal state’e valinizi hig
sayarak emir vermenizi saglar.

Control vassal state : Emriniz alundaki
bir iilkeyi direk olarak yonetebilirs:
Pass : O turu pas gegersiniz.

PERSONNEL

-Governor : 4’e ayriliyor.

* Remove : Valiyi gorevden almak i¢in
kullanilir.

* Nominate :Valiyi atamak igin kulla-
nihr.

* Select : Atama yapacagmiz valiyi da-
ha énceden segmeniz gerekir. Bu sege-
nekle valiyi bir anlamda hazirliyorsu-
nuz.

* Train : Vali adaymizin 6zelliklerini
gelistirmek i¢in kullamlir.

-Train Self

Kendi yeteneklerinizi artirmak icin
kullamyorsunuz. Ozellikle liderlik ka-
biliyetinizi arttirmanizi tavsiye ederim.
-Rendezvous

Imparatorigeniz ( ya da Imparatoricele-
riniz) ile bulusuyorsunuz. Bir iilkeyi
ele gegirdiginiz zaman tilkenin imy
torigesini almak isteyip istemediginiz
sorulur.Evet derseniz onu hareminize
katarsimiz ancak bu yolla elde ettigini:
kadmlan etkilemek igin altn kullanin
(yoksa sizi reddeder ve moraliniz dii-
ser)

-Reassign

Vali degistirmek icin kullamlir ve ikiye
aynlir.

* Change governor :Bir eyaletin valisi-
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ni degistirmek i¢in kullamlir.

* Send governor : Bassiz bir eyalete
yonetici gondermek igin kullanmhr.
-Arrange marriage

Vali adaylarimzin yeteneklerini gelis-
tirmenin bir yolu da onlan evlendir-
mektir. Bu segenekle prenseslerinizden
birini (uygun yasa gelmisse) vali aday-
larindan birine verirsiniz.

0 to war: Bir iilkeye savag agmak
Jcin kullamlir. Kendi tilkenize komsu
olan ve miittefiginiz olmayan bir iilke-
ye saldirabilirsiniz. Saldiracagimz iil-
keyi segtikten sonra sefere ne kadar as-
ker gotiirecegini belirliyorsunuz. Be-
nim tavsiyem sefer yaparken geride bi-
raz kuvvet birakin ki firsatci biri sizi
arkadan vurmasm. Daha sonra ne ka-
dar yiyecek gotiireceginizi belirliyor-
sunuz. Gétiirebildiginiz kadar yiyecegi
yamniza alin,savas esnasinda yiyecegi-
niz biterse ordunuz dagilir. Daha sonra
da orduya kimin komuta edecegini be-
lirli . Bu siz ya da k
rinizdan biri olabilir. Daha sonra ekra-
nin altinda savasa gidisinizi gosteren
bir animasyon beliriyor ve savasa siz
komuta ediyorsaniz savag alam ortaya
kiyor.

Savas alaninda daglar.denizler,orman-
 lagovalar ve kentler yer alir. Saldiran
araf siz iseniz numara ile belirtilen ye-
ordunuzun {initelerini yerlestirmeniz.
istenir. Savunmada iseniz ordunuzu is-

%ILITARY

onun bulundugu kareyi sonra gidecegi
kareyi klikleyin.

ATTACK

-Normal:O birlige komsu bir karede
bulunan diigman bir birlige saldin icin
kullamlir.

-Long-Range :Sadece okcu birlikleri
tarafimdan kullamhr. Diismana uzaktan
kay1p verdirmekte kullanilir.
-One-on-One Combat : Diisman komu-
tamyla teke tek doviisiirsiiniiz. Kaza-
nan savasi da alir. Bu emir sadece ko-
muta iinitesi tarafindan verilebilir ve
diigman komuta tinitesine komsu bir
karede bulunmak sartur.

-Ambush :Piyade birlikleri tarafindan
diigmana ormanhk alanlarda pusu kur-
mak i¢in kullanihr.

-Plunder:Sadece komuta iinitesi tara-
findan diigman kentlerini yagmalamak
igin kullanilir.

INTELLIGENCE

Unit status :Her iki tarafin askeri giicii
incelenir.

Commander status : Komutanlar ince-
lenir ve yetenekleri kargilagtinhir.
Military Intelligence :lki tarafin asker-
lerinin training’i kargilastirilir.

Savag alaninin meniileri bu kadar.

-Soldier Distribution :Piyadeler,Siivari-
ler ve Okgular arasinda bir denge yap-
mak igin kullanilir.

-Train Soldiers :Askerlerinizi egitmek
i¢in kullamhr. Sik sik kullanmamz
tavsiye ederim.

-Stand by : O tinite bir el hareket et-
mez.

-Demand Surrender :Rakibinize teslim
olmasim tavsiye edersiniz. Bunu yapa-
bilmek i¢in sizin merkez iiniteniz rakip
merkez {initesiyle komsu bir karede
bulunmalidir.

-Reinforce :Takviye almak icin kulla-
nilir.

-Hunt : Ormanlik alanlarda avlanip yi-
yecek arayabilirsiniz.

Withdraw : O tiniteyi savas alanindan
ckersiniz. Geri gekilmeye karar verdi-
z zaman énce normal birlikleri,en
da komuta iinitesini savag alamn-
lan ¢ckin. Geri gekilebilmek icin o bir-
lik savas alanina girdigi karede bulun-
malidir.

MOVE

-Entire unit : Biitiin birligi hareket et-
tirmek i¢in kullanihr.

-Divide and move :Birligi boliip hare-
ket ettirirsiniz.

Bir birligi hareket ettirmek i¢in 6nce

-Espi :Bir iilkeye casus gonder-
mek igin kullanilir. Casusunuz belli bir
para Kargiligs o ilkenin Country
Data’sint size gonderir.

-Train Non-Combatants: Yedek asker-
lerinizi egitmek igin kullanihir. Bu ha-
reket yedeklerin sayismni da arturr.
-Recruit Non-
Combatants: Yedeklerinizi orduya kat-
mak i¢in kullanilir.

tediginiz yere yerlestirebilirsiniz. Sa-  -E:
vag durumunda meniilerde degisiklik
gozlenir.

GENERAL

OPTIONS

Oyunun oynams ile ilgili komutlardir.

-Wait delay :Bekleme siiresi.Oyunun

baginda hemen 1 yapim.

-Background Music :Gereksiz yiikle-
lerden kurtulmak igin kapatabilirsi

niz.

-Sound Effects :Background Music ile
ayn1.

-Battlefield :Diyelim ki savas alaninda
beceriniz fazla degil ve bu ise komu-
tanlarinizt memur ettiniz ama savasi da
gérmek istiyorsunuz. Bu secenekle ko-
mutanlarimz1 savas alaninda inceleme
sansimz doguyor.

-Animation :Ekranin alundaki animas-
yonlar agip kaparsimiz.

-Screen Back:Workbench'e geri déne-
bilmek i¢in kullanilir.

Ikinci senaryoyu segerseniz oyunu 4
kisi oynama sansiniz dogiuyor ve 4 Ka-
rakterden birini se¢iyorsunuz.Bunlar :
1-Cengiz Han. Mogol imparatoru ola-
rak en kolay karakter,

2-Bizans Imparatoru  IILAlexious.
Ekonomik giicii fazla ama askeri giicii
az.

3-Japon Imparatoru Minamoto Yorito-
mo. Fazla giiglii degil.

4-Ingiltere krah LRichard. Ekonomik
ve askeri olarak giiclii ama dort bir ya-
m giigli diiymanlarla cevrili. Fazla
sans1 yok.

Benim size tavsiyem Cengiz Han'1 se-
¢ip ¢evredeki ufak devletleri ele gegir-
menizdir. Bir devleti ele gegirdiginizde
oramin kralim idam edebilir veya ser-
best birakabilirsiniz (sakin ha!)Bazen
elinize iyi bir adam geger ve onu ko-
mutanlarmiz ~ arasma  Kkatabilirsiniz.
Oyunun zorluk derecesi arttik¢a salgin
hastaliklar,sert kiglar ve firtinalar kral-
liklan zorlayacakur.

Oyunun detayl olmas: goziiniizii kor-
kutmasm,oynamisi  olduk¢a  kolay.
Epeydir boyle bir strateji oyunu ortaya
gikmamisti. Ayrica tarihi olaylara ve
kisilere bagh kalinmasi oyunu giizel-
lestirmis. Bu tip oyunlan sevenler ce-
kinmeden  alabilirlerama  simdiden
uyartyorum bitirene kadar canmiz ¢i-
kacak (3 gece uyumadim!) Sakin ka-
girmayimn ve alin.Ancak en kétii haberi
sona sakladim.Chengiz Khan sadece 1
Megabyte’ta ¢alisiyor. (Ve bazi oyun-
larda oldugu gibi 512K’da oyuna bagh-
yamiyorsunuz.) Oyun iki disketten
meydana gelmis.
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Hero’s
Quest’in
SierrEa
yapugl en gu=s
zel  oyunlar
arasinda  ol-
dugunu  soy- -
lemekten WA 5
mutluyum. Ciinkii bu oyunda akh-
niza gelen her ey var, oyunun at-
mosferide bu yiizden ¢ok fazla.
Oyunun konusunu kisaca ozetler-
sek: Spielburg kasabasi igin bir
kahraman aranmaktadir. K

basinda bir siirii bela vardir. Bizim
yiirekli ve cesur dostumuz ise bu
kasabayr kurtarmak igin yola ko-
yulmus. Biz onun diigiincelerine
hiikmederck bir kahramani kargt
karsiya geldigi zorluklar yenmesi-
ni yardim edecegiz. Bazi zaman-
larda ise kendimizi gosterip onun
yerine gegmeliyiz. Simdi oyuna
gegelim. Adamimiz kasabanin giri-
sinden girince gerifle  konuusup
kendini taniiyor. Hemen bir ekran
sola giderdk soldaki kapidan igeri
girin, igeri girince masanin {izerin-
deki kitaba bakin (look board) son-
ra biilten tablosuna bir gézatin
(look board) iki kayip kisi Elsavare
Barnard, bir kayip yiiziik ve iki be-
Jal kisi var. Simdi belediye bagka-
nin1 uyandirin (Talk To Man) Elsa-
ra Barnard’mn  Baron’un gocuklan
oldugunu 6greniyorsunuz. Simdi
en kolay isten baglayalim, kayip
yiiziigii arayahm. Kasabadan gikin
ve ii¢ ckran saga gidin, burada bir

ckran sola, bir ckran saga ve yine
bi ekran sola gidin karginiza bir til-
ki gikacak. Tilki g¢ikinca hemen
ayagmdaki kapani1 ¢ikarin  (Get
Trop) Tilki tesekkiir edip gidecek-
tir. Daha sonra yaniniza biraz tag
alin. (Pick Up, iki defa) yanmniza
yirmi tane tag aldiktan sonra yolu-
nuza devam edin, iki ekran sola bir
ckran yukari gidin. Buradaki kulu-
beye girin. Igerdeki kadina kayip
yiiziik hakkinda bilgiler sorun.
(Ask About Ring) daha sonra diga-
11 gikip yiiziigii aramaya baglaymn.

Eger dikkat ederseniz agagta parla- -

yan bir nesne oldugunu goriirsii-
niiz. Elinizdeki taglari afagtaki kug
yuvasina aun, (Throw Rock)’taki
tisene kadar kulubeye girin
verin.  (Knock,Give
Ring). Odiili kadindan aldiktan
sonra ii¢ ekran saga gidin. Burada-
ki buz adamla bir anlagma yapin
(Make Adeal) sonra anlagma hak-
kinda sorular sorun (Ask Obout
Deal) buz adami sizden bir avug
dolusu elma getirmenizi isteyecek-
tir. Bunun karsihfinda da size ¢ok
ozel bir miicevher verecegini soy-
leyecektir. Hemen ii¢ ckran sola,
bir ekran asagiya gidin ve sagdaki

&
=

Apple, 5 kere) sonra bir ekran aga-

g1 gidin, kasabadan ve bir ckran
yukari, ii¢ ckran safa gidin ve buz
adamina yaklasip elmalari verin
(Give Apple,5 kere). Sonra adam
size miicevheri verip evine gidece-
gini soyleyip gider. Sizde simdi ka-
sabaya doneceksiniz, ti¢ ekran so-
la, bir ckran agag1 ve saga, buradan
bir ekran sola gidin ve magic ya-
zan yere girin. Biraz ilerleyin sonra
karsiniza Zara gikacakur. Ondan
ii¢ tane biiyii alacagiz. Bunlar (Get
Open Spell, Get Dart Speel, Get
Fetah Spell) biiyiileri aldiktan son-
ra hemen gitmeyin Zara’ya biiyi-
ciiyii sorun (Ask Agout Wizard) ve
sonra digart ¢ikin ve bir ekran saga
gidin ve serife yaklagin ona
Katta’y1 sorun, sonra kendisini so-
run (Ask About Sheriff, Ask About
Katta), Heros Tale Inn’e girin ve
adama yaklagip sorular sorun (Ask
About Katta, Ask About Shapeir)
ve karmniz agsa buradan birgeyler
yiyin (Take Food). Yemek gelince
alin ve yiyin (Eat) ve ¢ikin. Bir ek-
ran yukari gidin ve (Dry Good) ya-
zan yere girin ve adama soru sorun
(Ask About Kaspar). Buradan ¢ik-
uktan sonra bir ekran sola gidin ve
sokaga girin, burada kargimiza bir
dilenci gikicak. Ona yaklagin ve
para verin, (Give Silver) adam size
hirsizlar hakkinda bilgiler verek-
cektir ve size tavsilerde buluna-
caktir. Onun tavsiyelerine kulak
verin ve sonra buradan ¢ikin, bir
ekran sola, bir ekran asagi ve bir
ckran saga gidip kasabadan ¢ikin.




Buradan iki ekran agagi, alu ekran
saga gidin. Burada karginiza Dryad
adli bir aga¢ perisi ¢ikacakur. Peri
sizden vadinin kuzeybatisinda yeti-
sen nadir bir bitkinin tohumunu is-
teyecektir. Hemen alt ekran saga,
ii¢ ekran yukari, kulubeden bir ek-
ran saga, {i¢ ckran yukari ve iic ck-

ran sola gidin. Burada dort tanc
bitki bir tohumu atp tutuyorlar, en
ortadaki bitkiye gelin ve turmanm
(Dimb) joystigi yukari itin ve tohu-
mun size gelmesini bekleyin ve
geldikten sonra alin ve iig ckran sa-
Fa, ii¢ ekran agagya, bir ckran so-
la, ii¢ ckran agagiya ve alti ekran
sola gidin. Peri size seedi soracak,
(yani tohumu) size sordugunda ona
(Yes) diyin. Peri size biiyii ¢oziicii
iksirin beg hammaddesini sdyleye-
cektir. Bunlar ( Macig Acorn,
Flying Water, Green Fur, Fairy
Dust, Flower)’dir. Peri gittikten
sonra agagtan bir yaprak diigecek-
ti. Hemen onu alin (Take Macig
Acorn). Sonra bir ekran saga, iki
ckran sola gidin, burada karsiniza
meepler cikacakur. Once bir tane-
sini almaya caligin, (Take Meep)
alamayacaksiniz ve sonra.bir meep
¢ikinca onunla konusun (Talk To
Meep) yesil meep gikuginda ona
Green Fur’u sorun (Ask About
Green Fur) bir siire aragtirmadan
sonra size Green Fur’u firlatacak-
ur. Sonra onu alin (Take Green
Fur). §imdi bir ekran saga, iki ek-
ran asagiya, bes ckran saga ve iki
ckran yukariya gidip kasabaya gi-
rin. Bir ekran yukan gidip Dry
Good yazan diikkana girin ve iki
tane Flash alin, (Take Flash, 2 ke-
re) sonra buradan ¢ikin, bir ekran
agag1 ve bir ckran saga giderck ka-
sabadan ¢ikin. Buradan iki ekran
agag1 ve bir ekran saga gidin. Suya
yaklagip mataraniza su doldurun,

(Take Water) efier susamigsaniz su-
da igebilirsiniz ( Drink Water ).
Sonra gece olmasim bekleyin. Ge-
ce olunca selaleye gelin ve bura-
dan alu ekran sola, bir ekran yuka-
ri gidin. Buradaki periler sizden
dans etmenizi isteyeceklerdir. Siz
de dans edin (Dance) dansiniz bit-
tikten son-
ra periler-
den  fairy
dust’t alin
(Take
Fairy
Dust) ve
daha git-
meyin pe-
rilere
dryad’s
sorun (Ask About Dryad) sonra bir
ckran asagi ve beg ckran safa gi-
din, iig ek-

asafiya, bir ckran saga gidin. Bu
ckranda kargimza bir Ogree ¢ika-
cak. Eger giiciiniiz ¢oksa onunla
doviisiin.Ogree’yi yendikten sonra
Open Biiyiisii'nii tekrar kullanin
(Cast Open  Spell). Bu sayede
Ogree’nin - para  kasasi  agilacak
icindeki paralart alin (Take Mo-
ney). Sonra magraya girin. Burada
kayanmn alundan aldigimiz biiyiiyii
kullanin (Cast Calm Spell). Sonra
aymin yanmdan gegin ve 6biir ek-
rana gegin. Burada stealth komutu-
nu kullani. Adamin yanina yakla-
sin dikkat edin kolunuzla adamn
boynu ayni hizada olmali. Adamin
boynundaki anahtart alin (Take
Key). Eger basarirsamiz adam far-
ketmez. Sonra mantarlar: alin (Ta-
ke Mushroom). Sonra hit komudu-
nu kullanin ve joystigi yukari ite-

b Corer it

ran yuka-
11, kuliibe-
den saga
ii¢ ckran
yukari, iki
ckran  so-
la, bir ck-
ran yuka-
11, bir ek-
ran saga,
bir ekran
yukari gi-
din. Bura-
daki bah-
geden ¢icek alin(Take Flower).
Eger karniniz actkmissa agaca yak-
lagip elma yiyin, (Eat Apple) sonra
Open Biiyiisii’nii kullanin, (Cast

Open Spell) kaya kalkinca yanina
gidin ve kayanin altndaki kagidi
alin, (Take Scrall) sonra bir ckran

To Fe b biero

rek doviigiin. Adam baska bir yere
gittiginde tekrar hit komudunu kul-
lanin ve yine aym seyleri yapin (a-
dami yeninceye kadar). Oliince
Open Bii nii kullanin (Cast
Open Spell). Sonra ortaya ¢ikan
paralart alin, (Take Money) sonra
buradan ¢ikin ve Ogree’yi 6ldiirdii-
giiniiz yerden iki ckran sola, bir
ckran agagy, iki ekran saga, ii¢ ek-
ran agagi, bir ekran sola gidin ve
kuleye girin. Burada healer’e iksiri
yapmak igin gercken malzemeleri
verin, (Give Macig Acorn, Give
Green Fur, Give Flower, Give
Fairy Dust) sonra kuliibeden ¢ikin
ve yine girin, iksiriniz hazr. Tksiri-
nizi aldiktan sonra hemen g¢ikma-
ymn Elsa’y1 sorun (Ask About Elsa)
ve buradan bir iksir daha alacagiz
(Take Undead Unguent) simdi ¢i1-
kabiliriz. Buradan dogru Baba



Yaga’ya, bir ckran sola, bir ekran
yukart, bir ckran sola ve bir ckran
yukart gidince Baba Yaga’y: bulu-
yoruz. Ama daha evine gircmiyo-
ruz, ciinkii kapidaki kurukafayla
anlagma yapmaliyiz ona antlagma-
y1 soruyoruz (Ask About Deal)
bizden gece ctrafini parlatan bir
miicevhveri  getirmemizi  istiyor.
Tabii o bizde var ve hemen miicev-
heri veriyoruz (Give Gem) ve ku-
rukafa bize kapilart agiyor. Kulii-
beye gircbilmemiz i¢in kafiyeyi
soylememiz gerckiyor.Kafiye (Hut
Of Brown Now Sit Down) ve kulii-

be ayaklaniyor ve ¢okiiyor, sonra s~

kapr agiliyor ve bizde iceri gigyé’-
ruz. Kuliibenin iginde yana gittigi-
mizde kargimiza Baba Ygga ¢iki-
yor. Sonra bizi donduruydr ve kur-
bafiaya gevirip kazanin‘yanina go-
tiiriiyor, bize adimizt §0ruy0r effer
oyunun baginda aduim yazmigsa-
niz onu yazin. Som‘a bize kahra-
man olup olmadifimizi soruyor,
bizde evet diyoruz {Yes). Sonra bi-

zim ona bir kok i isti-
yor. Bu kok hem yetisiyor
hem de yalniz alimyor,

Sonra kokii getirip getiremeyeceg
mizi soruyor, bl/d% evet dxy()mf
(Yes). Bizi disariya )%lluyor. Smﬁ
kuliibenin oniindeyiz; Eger su
geceyanist  degilse @eceyl
bekleyin ve geceyarisi %ld%ﬂ!\
kuliibenin oniinc gelin. ‘zﬁm
Yaga’nin, sonra buradan bi ckran
agag1, bir ckran saga, bir ekmrr%;a

Barnad gikacakg Size minnettar ol-
dugunu soyleyip kalede size bir
odiil oldufunu soyleyecek ardin-
dan yok olacak. Simdi buradan ka-
leye gidecegiz, bir ekran agagi, bir
ckran sola, bir ekran agag, iki ck-
ran saffa, ii¢ ckran agagi, bir ckran
sola ve bir ckran yukari. $imdi ka-
pidaki adama scslenclim, (Hey)
adama Elsa’y:r sorahm (Ask About
Elsa) ve sonra kapiyr agtiralim (O-
pen Door). Bir ekran yukari gidin-
ce kdplddkl nubcu, crc ydk]dsm ve

yaklaginca
1yorsunuz.

u;ende bir siirii tmk var. Soldaki
tahtalarin ortasidan gegin ve du-

g1 ve bir ckran saga gidin ve Lfﬁ—% run, sagdaki khprﬂdcn gegin. Kar-

dead Unguent’i siiriin, (Ruv Un- ““gidaki tahtalarm arasimdan gegme-

dead Unguent) sonra kokii alin
(Take Root) ve buradan bir ekran
yukart, bir ekran sola ve bir ekran
yukari ¢ikin. Evet Baba Yaga’nin
kuliibesinin ~ &niindeyiz ~ (Open
Door) yazin ve kapilari agmn. Kafi-
yeyi saglaym (Hut Of Brown Now
Sit Duwn). Igeri girin ve kokii ve-
rin (Give Root). Kuliibeden ¢iki-
yorsunuz. Yine kuliibenin ¢niinde-
yiz. Simdi tekrar buradan tekrar
magraya doniicegiz. Magraya gel-
digimizde yine ayiyla karsilagiyo-
ruz ve Calm Spell’i kullaniyoruz
(Cast Calm Spell). Ayrya yaklagi-
cagiz burada anahtar1 kullanacagiz
(Use Key). Aymn ayagindaki ka-
pan agilacak ve odanesi ortaya

in (Jump) artik i ]
niz. 1k onéf‘é"mﬁmﬁﬁg’*{cma

Door). Sonra sandalyeye yaklagin
ve itin (Push Chair). Sonra mumla-
ritin (Push Candle). Kapi agilacak
ve igeri adamlar girecck hemen
masanin yanma gidin hareket et-
meyi bekleyin, hareket eder etmez
ziplaym (Jump). Olanlan izleyin
ve kapiy1 agin (Open Door). Igeri-
de bir adamla kargilagtyorsunuz,
adida Yorick. Yorick’e ElsaSy1 so-
ruyorsunuz  (Ask About Elsa).
Elsa’y1 buldugunu,fakat gok giiglii
bir biiyii alinda oldugunu ve onu
¢ozemedigini soyliiyor. Joystigi
yukari ittifinizde Yorick size gidip
gizli gegidi acacagim soyleyecek-

tir. Dikkatlice Door yazan kapiya
girin, sonra ¢ikuigimz yerdeki ipi
¢ekin (Pull Rope) geri gidin ve yu-
karida agilan kapidan girin, onii-
niizdeki pembe kapiyr agin (Open
Door). éap1 agiliken sola kagin ve
dikkatlice obiir kapiyr agin (Open
Door). ’geride haydutlarin lideri
masadan atlayip size dogru gele-
cektir. linizdeki iksiri iizerine si-
kin (Cast Dispel Potion) haydutla-
nn lideri Elsa’ya doniisecektir.
oonra sizi satoda bekledigi, oraya
gidebilmek igin bir gizli gegit ol-
ugunu sGyleyecektir. Ayrica ma-
‘its;"nda iki tane sifa iksiri oldugu-
yecektir. Hemen masaya
V/iksiri alin, (Take Healing
Potion) @ccle edin,  yoksa
Brigand’ hldﬁ‘gé)ddyl basar. Gizli ge-
¢it sagda sandign orada, biraz ara-
saniz bulurgunuz. Boylece
HERO’S QUEST I bitirmis ola-
caksmiz. Karsmlza giizel bir son
ckran ile HERO’S QUEST II'nin
1kacagi miijdeleniyor. Ama ben
aba Yaga'min lanctini vadiden
Idiramadim umagim siz bulursu-

‘mayin. Ayrica ormanda gi-
rastlayacagimiz  Goblin,

oll ve Vebrigand gibi adamlarla
doviisiin eger yenerseniz para alir-
smiz (Search, Goblin, Man, Troll)
komutlaryla.

Siiper Oyunla Siiper Saatler
GOKHAN TARCAN
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SiziN iICIN DERLEDI:

MURPHY’NiN KANUNLARI

-Smith-Wesson, Kare-As'tan daima iyidir.

-Tek boynuzlu gergedanla birdirbir oynanmaz.

-Diigiirdiigiiniiz ekmegin yaglh yiiziiniin haliya gelme ihtimali, halinin
yeniligi ile dogru orantihidir.

-Bizden alisveris yapmaniz icin daima yeni bir oyun bulunur.
-Aptallarla miinakasa etme, digerleri aranizdaki farki anlamayabilir.
-Asla Mrs. Murphy ile iliski kurma.

-Tiinelin ucundan goriinen 1s1k, iizerimize gelen trenin far1 olabilir.
-Kopya program, orjinal diye yutturulan kopya programdan cok daha
ucuzdur.

-Otomobil tamir ederken diisiirdiigiimiiz alet, daima aracin en ulasil4
maz yerine kacar.

-Bozuk bir alet tamirci geldiginde calisir.

-Kendinizden daha ci1lgin biri ile asla yatma.

-Ayda bir oyun alan miisteri, her giin oyun alan miisteri kadar iyi miis-
teridir.

-Emin degil isen mirildan, basin dertte ise birine yik.

-Yedigin ve yiyecegin kaziklarin toplami tecriibendir.

-Kendinden emin olmadigin zaman ikna edici konus.

-En iyi oyunlar bizde diyene giivenme, herkesde ayni oyunlar var.
-Endiselenme, kisirlik bulasici degildir, cocuguna gecmez.

-Bir seyin yanlis gitme ihtimali varsa, yanhs gider.

-1500 lirallk ampul daha 6nce patlayarak 10 liralik sigortay1 kurtarr.
-Baz1 bilgisayarlara, bilgisayarlarla ilgili bir sey sorma, bilgisayar
hakkinda hig¢ bir sey bilmez.

-Kestirme iki nokta arasindaki en uzun yoldur.

-Her sey yolunda gidiyor gibi goziikiiyorsa, senin diinyadam haberin
yok.

-Dostlar gelip gider, diisman birikir.

-En iyi iiyemiz iiye olmayandir.

fyi BILGISAYARCT’




JI\ ATARI

Merhaba Sevgili Arkadaslar, - :

Sizlerden karsilastigimiz somnlardan ve {stekleﬂnizden balisetm |
nizi istemistik,Bu konuyla-ilgili pek cok mektup- aldik; gosterdigin{z
ilgiye tesekkiir ederiz. Degerli ‘mektuplarinizi her zaman bekliy;rruz.,
Gelen mektuplarin cogunlugu oyun aclklamamn yaninda, makiné dili
ve programlama - teknikleri bilgilerinin yer almasy’ yoniinde idi Bu»
yonde. gahgmalanmxz siiriiyor, Tabji bununla beraber h

na devam edecegiz. Yine her za,man Oldl-lg' gxbi
Rl <t 1

~ Midfield - Orta saha elemanlan
v futhol muu]uhp amis ola Attack - Hilcum clemanlar
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Barton’un evinde ol-
dugunu goreceksiniz.
Yanmna gidip "Secret
Vay" hakkinda soru
sorun. Size barmen
Smitty’nin,  hanmin
alunda gizli bir gegidi
oldugunu sdyleyceek.
Artik hana geri done-

bilirsiniz. Hana
Smitty’ye "Tiinel
hakkinda ne biliyor-

de
! O kadar yiik-
sesle konugma” di-
yecek. "Tiinel alt kat-
taki ufak odada. Kolu
it yeter!". Bunlan
duydugunuza gore ar-
uk gizli gegidin nere-
de oldugunu biliyorsunuz. Saraya
madan evvel size bu oyundaki
en énemli iki objenin hatta i ob-
jenin gerini sdyleyecegim. Bunlar-
siz oyunu bitirmek ¢ok ama gok
zor. O yiizden beni izleyin. Han-
dan ¢ikinca hemen soldaki kuzeye
giden yolutakip edin. Bu yol bir
stire sonra battya kivrilacak, bau-
ya devam cdin, bu yol da ileride
kuzeye kivrilacak, kuzeye gidin,
yol batya dénecek ve sizde batya
gideceksiniz, sonra kuzeye yoéne-
leceksiniz. Bu yolunsonunda yol
batiya devam cdecek fakat siz git-
meyeceksiniz. Tam olarak kuzey-
doguya dogru ilerleyin. Birazdan
biiyiik birbinayla kargilagacaksi-
niz. Binaya girip soldaki odanmn
masasinin_ yanmna gelin ve masa-
dan Green Scroll’u alm. Artik
oyundaki en 6nemli objelerden bi-

s

4 LAd L
rine sahipsiniz. Bu Z‘Bolum

sayesinde iste-

diginiz gchire veya kasabaya oto-
matikman 1gilanabilirsiniz.  Onu
aldiktansonra tam 172 alummz ol-
mali. Yoksa bile diigman &ldiiriip
toplamalisiniz. Bu parayr bulduk-
tan sonra Green Scroll’u kullanmn.
Simdi ac¢ilan meniiden "Treela” yi
n. Treela kasabasma iginlanin-
ca buradaki hana girin. Barmenin
yamnda duran adama yaklagtigi-
nizda size bir ¢ift ¢izme isteyip is-
temediginizi sorar. Evet deyin ve
ona gizmeler hakkinda soru sorun.
Size bu ¢izmelerin sizi riizgar ka-
dar hizli yapacagini soyleyecek.
Konugma ikonunu segerck "Buy
" deyin. Aruk biiyiili ¢izme-
> sahipsiniz.

Kullanma ikonunda The Boots’u
segtiinizde ¢izmeleri  giyersiniz.

ADVENTIRE

L SaRareyr  Srarun  ASYORy

BIZE

BEYNINIZI YEMEYIN!
(O SIZE DAHA LAZIM OLACAK
BIR PUL PARASINA HER TURLU
VE SIMULASYON PROBL
KURTULABILIRSINIZ NTZ
SORULARINIZI(OKUNABILIR BIR SEKIL! I)l )
'AZMAK

Karakteriniz  bundan
sonra olduk¢a hizli ha-
reket edecektir. Simdi
digart  ¢ikip  Green
Scroll’'u kullann  ve
"Lankwell"e 1ginlanin,
Ismnlandigiizda  yolu
giineye  dogru  takip
cdin. Bu yol tek yonlii
oldugundan sonuna ka-
dar takip edin. Yolun
tam bittigi yerin he-
men yukansinda ufak
bir ev goreceksiniz. bu
cve degil de onun so-
lundakine girip bura-
daki adamdan biiyiili
baltayr saun alin. Bu
baltay: birine firlatugi-
nizda  kargisindakine
vurup tekrar size geri
doniiyor. Aruk baltaniz,
gizmeleriniz ve biiyii  kagidiniz
var. §imdi gizli gegide geri donc-
lim. Bu evden digart c¢ikin ve
Green Scroll ile Ganestor schrine
iginlanin, Hana girip alt kata inin
ve yukaridaki ufak odaya girin.
Odanin kuzey duvarindaki kolun
tstiine  gittiginizde yerde merdi-
venler agilacak. Bu merdivenler-
den gegerek saraya ulagin. Saraya
alt kaluan girdiginiz igin bir ist
kata ulagmaniz gerckiyor. Merdi-
venleri bulup iist kata gikin. Bu
arada sakin gardiyanlara yakalan-
mayin. Bu katta Tablet of Truth’u
buldugunuz  yerdeki  gardiyani
Blue Scroll ile dondurun ve he-
men Tableti alip gizli gegide do-
niin. Gizli gegidi kapaup handan
¢ikin - ve  Eralan’a  agmlanmn.
Eralan’da saraya girip krala Table-
ti verin, Size diil olarak 100 altn
verecek. Bundan sonraki gorevini-
zi  Ogrenmek iginbiyticti Irial’t
bulmamz gerekecek. Ashinda o ka-
yip fakat saatlerce ugrasip yerini
buldum. Eralan’dan giineye dogru
ayrilin ve k¢ gegin. Taghk yo-
lu izleyin. Yol ayriminda doguya
gidin, ikinci yol ayriminda yukart
gidin. Yolda bir cv roreceksiniz.
Bu bir aveinin evi. Averyla konug-
tugunuzuda size ormanin kuzeyin-
de gordiigii bazi 1giklardan bahse-
decektir. Evden gikip yukari de-
vam edin. Ormana girin ve orman-




da ilerleyin. Bir siirc sonra orman-
dan ¢ikacaksimniz.

Siirekli bauya giderek gol kiyisina
gelin. Kiyr seridini siirekli takip
cdin. Uzun bir yolculuktan sonra
bir koprii daha gegeccksiniz ve az
ileride biiyiiciiniin kulesi var. Kule-
ye girin. Merdivenlerden yukar
¢ikugimnizda bir baska boyuta gegi-
yorsunuz. Burast oyunun b‘mnda
bahsedilen kule. Biiyiicii Irial siz
bu odada bekliyor. Yanina gittigi-
nizde size Lankwell’de bir katili
aramanizi soyliiyor. Kuleden ¢ikip
Green Scroll ile Lankwell kasaba-
sia iginlanin. Hana girip barmenin
yaninda oturan yash odama "Assa-
sin" yani katil hakkinda soru so-
run. Size bir zamanlar Black As
adinda bir katilin oldugunu sy,
yecek. Simdi handan ¢ikip t
satn aldigimiz adamin evifin so-
lundaki eve girin. Buradaki adama
Black Asp hakkinda soru sorun.
Onu son olarak gunuyﬁ: bir yerler-
de bir kopriiniin drdfnda gordiigii-
nii soyleyecekltir. Hﬁxmn oraya gi-
2 u,ldgu yoldan ayri-
Lip doguya gidin. Gole ulasigniz-
da gol kiyisint doguya dogru takip
cdin. Kopriiyli bulunca kopriden
gegin ve biraz asagidaki eve girin.
Evde Black Asp oturuyor. Blac
Asp’a High King’i sorun. Eger so-
ru sorma siklan arasinda H
King yoksa Eralan’a gidip bardal
yagh adama soru so@n ve
Black Asp’a doniin. Slf@dx
King’i sorun. Artik Egr@
renmenin vakti geldi. Bla
7ze birsiirii itirafta bularaci un-
lart onun agzindan duyalim: %,
"Seneler once Lord Dariel (Simd
ki kral) beni kétii bir lordu 6ldiir-
mem igin kiralamigt. Onu 100
metreden bir okla vurdum. Hemen
oliiverdi. Gidip kim olduguna bak-
ugimda onun YOCE KRAL oldu-
gunu gordiim. Yamnda tek varhg
olan oglu ve madalyonu vardi.
Yapugim yanhg1 diizeltmek igin
Biiyiilii Madalyonu ben aldim, ¢o-
cuguda bir oduncu ailesinin evinin
oniine birakum. Madalyon benim
isime yaramadifindan onu bir bii-
yiiciiye sattm. Simdi sana bu iti-
rafnameyi veriyorum. Bunu Lord
Heidric’e gétiir, belki o krallit

%, Size anlatacaklar sunlardan ibaret:

kurtarabilir”. Evet, suikastlar, ull—
rikalar, huyuulILr Ne s
per bir oyun, degil mi? Black
Asp’dan aldigimz Scroll’u 1ginla-
nin. Gizli gegitten saraya gidip cn
iist kata ¢ikin ve Lord’un oniine ¢1-
k. Ona Scroll’u verdiginizde size
sunlari sdyleyecek: "Demek tahmin
cutigim gibi! Dariel Kral’t oldiir-
miis. Hemen harckete  gegmeli-
yim... Ama yapamam! Ciinkii sa-
raydaki casus hergeyi Dariel’e bil-
diriyor. Onu benim igin bul. Seni
bekliyecegim. "Aruk Saraya ana

kapidan girebilirsiniz. Heidric sizin
yakin bir arkadagimz oldu. Samy-
2y

abisuging
Simdi

sahit oldugunu s(iylcyecpk‘ Simdi
de "Crime” hakkmda soru sorun.

ns, Hdmpton kasabasint ny
te geldi¥inde bazi zorbal
dan  kaginlmigur.  Konugtugunuz
kigi usagim onlariizlemest i¢in yol-
lamigtir. Fakat usak, onlarin izini
Shadow Peak denen yerde kaybet-
mistir. Evden ¢ikin ve taglik yolu
safa dogru takip edin. Yol bitsede
aym istikalette devam edin. Bir sii-
re sonra biiyiik bir ev bulacaksiniz.
Evin kapisinda (igeride) bir muha-
fiz bekliyor. Bu muhafizt oldiiriip
birakug1 yesil anahtart alin. Ust ka-
ta ¢ikip Prensin odasma girin ve
onu kurtarin. Prens, size gidip

Irial’i gormenizi soyleyecek. He-
men buradan ¢ikip size daha 1-
den anlatugim bigimde Biiyiicii’ye
gidin. Irial, "Bu krallik i¢in son bir
sans daha var. O da kayip bir ocuk
Kralin oglu. Simdi sen kendini is-
patlamalisin. ve ¢oldeki zindan-
da yasayan Lyche’yi oldir." diye-
cek. Ne bekliyorsunuz? Hemen ¢o-
le!!t Cole ulagmak igin  Green
Scroll  ile  Hampton’a  gidin.
Hampton’da ana yola ¢ikin sonra
ikinci bir yol aynimina geliyorsu-
nuz. Buradan giineye inerck Last
Hope hamna girin. Handa yemck
yiyen adama gidip sohbet ctmeye
baglaymn; tapmak yikinularnna gitti-
gini soyleyecek. "Temple” ile ilgili

‘g bildigini sorun. Burada, eskiden

lisi olanbir biiyiiciiniin yaga-
diginizbu boyiiciiniin, giiciini ¢o-
Faltmak kendini Lyche dencn
bir yarauga doniistiirdiigiini soyle-
yecek. Sun& de Lydhe’yi sorun.
Lyche’nin ancak kutsal su (Holy
Water) ile i}lc%(gini soyler. Holy

‘Water’i sorarsaniz da, onu, Rhyder
kasabasindaki Friar Kaine’den bu-
lacaginizi  soyler. Isterseniz
Ryhder’e gidip ondan kutsal suyu
alabilirsiniz. Evi Kasabanmn girigin-
deki ilk ev. Ama benden size ipucu:
unun baginda " size Forctelling
o8’ ‘xldlrdlkgm sonra sizi bu
kasabada dinlenmeye gondermis-
a Frior Kaine’nin
Idiirebilir ve birak-
alabilirsiniz. Soyli-
diglanip, saldiriya ug-
inde hemen hana gidip

()Izg%llr. Kutsal suyu buldugunuz-

tekrar Last Hope hanma gidin.
Handan yiyecck aldiktan sonra gii-
neye, ¢ole dogru ilerleyin. Yikinti-
larin arasinda bir kapt bulacaksimz.
Bu kapidan igeri girdiginizde kari-
sik bir labirente digiiyorsunuz. Ige-
risi iskeletler ve hayaletlerle dolu.
Burast hem ¢k tehlikeli hem de kar-
magik. Belli bir alanda sikigip kdldb
ginizi sanmyorsunuz. Tam ¢
ge diimiisken ayaginiz bir tas: er-
pryor ve o anda bir bagka kapt agili-
yor ve bagka bir tag daha ¢ikiyor.
Bu ayda (yer darhigindan) bu kadar.
Gelecek ay goriigmek tiserc.
MERT HEKIMCI




UYELIK KOSULLARIMIZ:

-18 yaginda iseniz kimliginiz , 2 adet
fotografinizla bilgi formunu doldurup aidatinizi
ddediginiz an COMMODORE COMPUTER
CLUB (iyesi olarak aylik hediye paketinize
hemen, kuliip tye kartinizakisa bir sire iginde LGl onoﬂi

sahip olacaksiniz. \ams w\u"'“ 9!
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Hepimiz ilk bilgisayarimizi alirken ailemize uzun uzun bu masrafin derslerimizi nasil iyi yonde etkileyecegini
anlatmigizdir. Ama isin gergegi su ki, ozellikle bizim kullandigimiz alet ve egitim sistemi goz oniine alinarak
hazirlanmig software olmadan bilgisayirimuz bir oyun aracindan dteye gidemez.
Commodore 64°ler ilk kez iilkemize yayginlasmaya basladiginda piyasaya ¢ikan yardimct ders programlarini
saniriz hanrlarsiniz. Bunlar daha ¢ok orta ve lise seviyesindekiler yonelik bir grup soru ve cevaptan olugan
basit programlardi. Egitimden ¢ok insanin kendini stnamast igin hazirlanmis bir nevi elektronik test
kitaplariydi. Bu tiir programlarin en biiyiik zaafi sorularin siirekli sabitolmasindan kaynaklaniyor sanirum,
bir siire sonra ya biitiin cevaplari ezberliyorsunuz ya da kalem oynatamiyacak kadar sikiliyorsunuz. Durum
boyle olunca programin dmrii dolayisiyla yarari oldukga simirlandirilmig oluyor. Bir diger nokta ise geometri,
biyoloji ve fizik gibi ¢izim ve semalar gerektiren
derslerin C-64’te (diisiik grafik kapasitesi
yiiziinden) tam olarak yaratilamast. Bunlar ve
programin genel sunulug bigimi yeterince kaliteli
olmazsa kullanicinin bunlari tam potansiyelle
kulllababilmesi hemen hemen imkansiz gibi.
Peki simdi Anuga pek ¢ok alanda yeni ¢igirlar

gore egitim al daki durum ne olcak.
Amiga ya smaya baslar basl digarida pek
¢ok egitim programi yapiimaya basland, ozellikle
Amiga’min ses ve grafik distiinliigi sayesinde okul
oncesi ¢ocuklara yonelik programlar biiyiik bagart
sagladilar. Bir dzger bagarili alanda Electronic Lab’ler diye tabir edilen ve fizik, kimya alanlarindaki yaygin

deneylerin pilabill i saglayan prog Bunlar sayesmde pahalt ve nispeten tehlikeli bir
¢ok deney lise seviyesindeki ogrenciler tarafind k kte. Ulkemi: i pek ¢ok ogretim
kur deneyler dan zayif oldugunu diigiiniirsek b('iyley. egitim si imize ¢cok sey
kazandirabilir.

Bunlar digardaki gelismeler, iilkemizde ise ayni derecede umut verici bazi yenilikler var. Klasik egitim
programlarimin yaminda yeni hazirlanan bir grup yeni program bu alanda olgukga biiyiik yenilikler
getirecege benziyor. Commodore Center Ailesi olarak bilinen bir seri bilgisayar merkezi tarafindan
hazirlatilan bu programlar Amiga’yt tam kapasite ile kullantyor. Programlarda ilk gize batan ozellik sadece
test degil ayni zamanda ’egitim’ boliimleri de i¢ermeleri. Boylece sadece bir dizi soru yerine karsinizda bir
dgretmen gibi dnce egitip sonra sinayacak bir program buluyorsunuz. Diger bir istiin ozellik ise
programdaki sorularin ’random’ olmast, yani bir soru her seferinde ayrt bir bicimde ekrana geliyor boylece
soru’yu ezberlemek veya sikilmak olasiklar: ortadan kalkiyor. Yakinda hazir olacak olan bu programlar
oldukg¢a umut vaad ediyorlar, eger 64’ii bir ogretmen kabul ederseniz Amiga gercekten de bir ’profesor’
oluyor sanirim..

Ulkemizde pek yakinda gormek istedigimiz bir diger yenilik ise multi-media adi verilen si: le hazirlanmig
programlar. Bunlar ustaca hazirlanmug grafik ve textlerden olusuyor, ana ozellikleri ise istediginiz meseleyi
klikleyerek bu konuda ¢ok daha detayh bilgiler alabil iz. Mesela I bul’u tanitan bir bolimde bogaz

kopriisiinii kliklerseniz kopriiniin boyutlart ve
yapim yil gibi bilgiler aliyorsunuz, burada ’yapim’
kelimesini kliklerseniz kopriiniin yapim teknigini,
kullanilan malzemeyi ve diger detaylar
aliyorsunuz. Daha fazla bilgi icin diger anahtar
sozciikleri klikliyorsunuz, eger bilgiyi yeterli
bulursanmiz bir tusa basarak ana text’e
doniiyorsunuz.

Bu tip gelismeler Amiga’nin pi; daki yerini
giderek daha da saglamlagtiracaga benziyor. Zaten
bu kalibrede bir aletin el atipta bagarili
olamiyacag bir alan oldugunu zannetmiyorum.
Bunlar ve benzeri programlar sayesinde hem
bilgisayarinizdan yeni bir alanda yararlanmig
oluyorsunuz, hem de babanizi Amiga almaya ikna
etmek igin elinize onemli bir koz ge¢mis oluyor!
Murat ADANC




Cok eskiden bir-
birlerini ¢ok seven bir
prens ve bir prenses var-
mig, Prens babasi &liince
onun yerine gegmis ve
krallif baganli yonetimi
sayesinde dahada biiyiit-
miis, yeni kralin cle gegir-
digi iilkelerin birinin hii-
kiimdarinin  son  derece
gliclii bir biiyiiciisii var-
isman iilkenin yenilen krali
biiyiiciisiine verdigi son emirle iyi
krali ve kraligesini birer topa ben-
zeyen yaratuiga doniistiirtmiis ve
her ikisinide biiyiik, hayir ¢ok
yiik bir labirente kapatmis. Biiyii
ancak ve ancak ikisinden birinin
labirentten kurtulmas: halinde bo-
zulacakmig. Bunun farkina varan
kral ve kralige isin higte kolay ol-
madigini, labirentte onlardan daha
ilging ve daha giiclii yarauklar ol-

dugunu gormiigler. Artk kralimi-
zin yeni ismi Puffy, krali¢enin ise
Puffyn imig. Bundan sonrast sizin
joystick kabiliyetinize kaliyor...-
musg!

Puffy daha once
Amiga’da gelmigti. Bizim gérmiig
oldugumuz kadariyla oyun olduk-
¢a cglenceliydi ve ayrica ses
cfektlerine ¢ok 6zen gosterilmig-
ti.§imdi 64’de de mevcut olan
oyun iistten goriiniiglii bir labirent
oyunu. Bu tiir oyunlar genelde es-

kiden bilgisayar diinyasini kasip
kavuran PAC-MAN adli oyunun
geligtirilmi ve birazda degistiril-
mig hali oluyor. Proglamlayan fir-
mada UBI Soft diyc adlandirilan
bir Ispanyol software-house.
Oyunun baginda Puffy mi
yoksa Puffyn olacagimzi segebilir-
siniz. F1 tusu giiclii olan Puffy ile,
F3 tusu ise hizl olan Puffyn ile oy-
namanizi saglar. Bagta sadece az

ragmen daha son-
ralar1 oyunda iler-
ledikge gok gesitli
silahlar ve objeler
bulacaksmiz. Ala-
bileciginiz ckstra
silahlar ekranini-
zin altinda goste-
rildigi  gibi size
alev piiskiirtebil-
me, daha giiclii
ates edebilme ve
daha hizh  ates

debilme gibi ozellikler ka-
zandiracakur. Bunlarin  di-
inda goriinmez  olmanizi,
izlanmamzi ve igmlanma-
1z1 saglayabilecek objeler
ar. ToplayabiceZiniz obje-
inda en Gnemli iki ta-
se saghk meyvalar ve
anahtarlar. Anahtarlar kapi-
ar1 agip daha degisik diin-
yalara seyahat etmenize yar-
dim edecck, meyvalarda enerjinizi
artiracaktir. Bulundugunuz bolimii
yani labirenti tamamlayp bir son-
rakine gegebilmek icin ufak, top
seklindeki objeye dokunmalisiniz.
Oyunu tamamlamak i¢in 34 labi-
Tentic yagam savasi vermeniz gere-
kiyor. Bunu basarabilirseniz giizel
bir son ckran sizi bekliyor.

Bir yorum yapmak gere-
kirse Puffys Saga goriindiigii kadar
ilging olmayabilir. Bu kisiye gore
degisecek birsey ama 34 uzun ve
birbirine benzeyen Levelde Pac-
Man’cilik oynamak saniyorumki
¢ogunuzun hosuna gitmeyecektir.
Elestiri olarak soyleyeccklerim ise
oyunun kendisine degil yapimci-
larina:

"Neden insanlarin bikma
denen bir duyguya sahip olduklari-
ni diigiinmiiyosunuz acaba?"
MERT HEKIMCI




HAMMIERIFIST

Arkaniza yaslanin ve dikkat-
lice beni dinleyin...

2000 yihindayiz,belki daha
da ilerisi. Devletlerin yénetimi simdi
oldugundan ¢ok farkli. Hatta aruk dev-
letler bile yok. Tek bagkan ise Master
adinda bir yarauk. Beyni son derece
gelismig olan Master’n kétii politika-
sin1 ortadan kaldirip,diinyayitekrar eski
haline kavusturmak isteyen siyasi par-

tiler hala meveut. Fakat her an bir sui-

kaste kurban gidebilecekleri korkusu
onlari bu politik savasta ctkisizbiraki-
yor. Onlara 6lme korkusunussokan ise
Hammerfist, yani Master'in en giiclii
adami. Bir de Hammerfist'in ortag:

den yaralanmaniz i¢in oyunda yeni bir
sistem geligtirilmis. Joyst le yapa-
cagimiz tek ve ufak bir harcketle istedi-
giniz,gerekli olan adam segebiliyorsu-
nuz. Joystick hareketlerinin - diginda
bilgisayarmizin klavyesinden ayarlan-
masi gereken birkag sey var. Space tu-
suna basugmizda kontroliiniizdeki ka-
rakter yiiziinii ckrana déner.Burada ya-
pabilcceginiz iki cesit harcket var. Ates
«diigmesi basiliyken kolu gefivgekerse
niz kafa atarsiniz.Gene ateg
basthyken kolu yukari iterseniz yiiz
niiziin dontik oldugu yonde duran bir
kapidan gegersiniz. Space tuguna basip
du tekrar eski pozisyonunuza dénmek

Metalisis var. Holc fan yaratilmi:

kolu, atese t lan her-

bu iki yokedici sonunda efendilerine
bagkaldirir ve onu tamamen yeryiiziin-
den silmeye karag verirler.

M.mcr i egemenligi ¢ok
biiyiik bir alanda gecerli. Bu yiizden
tiim diinyaya savas agmak hem akilsiz-
ca hem de imkansiz. En dogrusu diig-
mam can damarindan vurmak. Yani
ana gii¢ merkezlerini ve bunlarin koru-
yucularmi yok etmek. Ise baslamadan
6nee kontroliintizdeki karakterleri tani-
maniz faydal olacakur. ‘

Hammerfist saybernatik bir
clektronik kola ‘sahip. Bu kolu ona
uzun menzilli ateg giicii sagliyor. Par-
maklarinin ucundan.¢ikan lazer 1smnlar
kargisindakini darmadagan edebilecck
giigte. Ayrica kolundaki sistem, yeterli
gii¢ oldugu takdirde 99 siiper yumrugu
ard1 ardma hi¢ kesilmeden saydirabili-
yor. Tiim bunlara ragmen, Ili‘mmcrl'm
fazla ateltik degil ama son derece
lii.

Metalisis, ortagimin  aksine
disi bir yokedici. Viicudu ¢ok esnek.
Bunun avantajlarmdan fazlasiyla ya-
rarlamyor ve inamlmaz dencbilecek
zorlukta akrobatik harcketler yapabili-
yor.Ellerinin iistiinde parende atabil-
menin yaninda, bir yerden destek ala-
rak havada parende atabiliyor ve gok
yiikseklere ¢ikabiliyor. Ayrica giiclii
bacaklanyla rakibine oldiiriicii tekme-
ler atabiliyor. Fakat imha giicii ve
kabiliyeti Hammerfist'a gore daha
az.

Gordiigiiniiz gibi her iki
karakterinde zayif ve gii¢lii nokta-
lar1 var.Bir arada bulunmalar1 bir-
birlerinin eksiklerini kapamalarim
saglhyor ve onlan aynilmaz bir ikili
yapiyor. Sizin de bu ortak kuvvel-

S Sn]a Sola tekme atma

hangi bir yone itmeniz yeterli. Gelelim
Jjoystick kontrollerine.
HAMMERFIST'IN
KONTROLLERI
(Ateg diigmesi basih degilken.)
Saga: Saga harcket
Sola: Sola hareket
Asafy: Egilme
Yukari: Karakier degistirme
(Ates diigmesi basiltyken.)
Sapa:Saga ates etme
Sola: Sola ates etme
Yukari: Yukari ates etme
Asafi: Asagi ates ctme
METALISIS'IN KONTROLLERI
(Ates diigmesi basili degilken.)
Saga: Sagia harcket etme
Sola: Sola harel

Asagi: Egilme

Yukar arakter degistirme

(Ates diigmesi basiliyken.)

Saga: Saga tekme atma &

Yiikan: Pa
Asag: Ters
Bunlani ezberlerseniz oynar-
ken bu konuda zorluk ¢ekmezseniz.A-
hismamiz gereken en 6nemli sey iki ka-
rakteri aym anda cok hizh bir sekilde
kontrol edebilmeyi Sgrenmek.Bunu
dikkate aln.
Kahramanlarinz aruk sizin
goziiniizde hazirdirlar sanrm.O  za-

nde atma

yone dénme

man baglayalum!
LEVEL 1

Oyuna ana ydnetim merke-
zinden giriyoruz.Ama esas gii¢ kayna-
gimn burasi olmadifini, daha bir ¢ok
engeli agmaniz  gerekligini  anlamak
fazla zamammzi almayacakur.

nce joystigi a;auya m.kc—

rek Metalisis'i Teleport maki
¢ikarm. Bunu yaptiktan sonra soldaki
ufak bilgisayari parcalayin. Ardindan
da sagda duran biiyiigi. Aruk ilk bii-

. yiik koruma kalkanini sisiem digt digt

birakmis oldunuz. Ama genede isi ga-
rantiye almak igin 6niintizde duran ii¢
Teleport'u kullamlamaz hale getirin.
Bu isi Mammerfist'in lazer auslaryla
yapabilirsiniz. Isinlari makinelerin tist
kisminda duran ufak panallere yolla-
maniz yeterdi olacakur. Tim bunlary
yaptiktan sonra sagdaki kapidan bir
sonraki ckrunﬁ gegin,

Burada ilk olarak ortada du-
ran kapmin sagmda ve solundaki ufak
lambalar1 kafa atarak kirm. Sonra da
sapdaki bilgisayarlan pargalayip masa-
min {istine Metalisis'i kullanarak gikin.
Masanin iistindeyken ortada durup
sigraym ve st kata ¢ikin. Ust kattaki
bilgisayarlart da hurda yifimna gevir-
dikten sonra burada durup istiiniize
gelen biiyiik robotlan yokedin ve bira-
kacaklarg lazer 1ginlarmi toplaym. Alt-
nmisa yakin lazer topladiktan sonra tek-
Tar agag1 inin ve ortadaki kapidan girin.
Uutiups..! Nereye girdiniz boyle? Ca-
ga'"\vqr bir bitkinin odasmna. Bitkiyi im-
" haya baglamadan énce sizi durduracak
olan ufak piiriizleri temizliyelim. Bun-
lardan ilki sol tarafta yerde yatan ufak
bitki, diferi canavarla aranizda duran
sarmasik ve tabii bilgisayar. Hammer-
l'ﬁt ile tim soylediklerimi yapabilirsi-
Sira biiyiik olanlarina geldiginde,
isleme asafidan ates ederck baslaym.
Sonra diiz ates ederck tamamum yok
edin. Yarauk 6ldiigiinde iistine Metali-
sis ile ¢ikin ve tekrar Hamerfist ile bu-
radaki sarmagifi1 6ldiriin. Ardindan da
platformdaki bitkiyi tistiintizdeki
tavandan  sektirerek  Sldiiriin.
Simdi Metalisis’i kullanarak bil-
gisayarn soluna gegin ve masa
ile soldaki duvarin arasindaki
boslugun arasindaki boslugun
ortasinda durup sigraym. Béyle-
ce iistteki platforma g¢ikacaksi-
miz. Bu sefer de bir iistteki bitki-




alt kiskacii yok edin. Sonra agzimi ve
ardindan agzimin {stiindeki kiskacini
ugurun. Tekrar asafi kademeye inip
orada giivenle bekleyin. Canavar tam
ates edipte, ates tistiintizden gectifinde
Metalisis ile tam yanina sigraym ve he-
men ters dénerek iistteki ufak platfor-
ma sigraym. Burada da hig¢ vakit kay-
betmeden Hammerfist’e déniisiip yara-
ugm goziinii desin. Oh be! Bu béliim
de bu kadar.

LEVEL 3

Oyunun en uzun
béliimiine  bagladigimizi
simdiden sdyleyeyim de
onleminizi ona gére aln.
Belki iyi bir kol jimnastigi
iyi gelebilir. Hazirsaniz
baslayahm oniki ekranlik
maratona.

Canavarim  agtifi
yoldan ilerleyen kahraman-
lanimz hala denizin alun-
dalar ve gene karsilarinda
pargalanmas1 gereken bir
tiimsek asilmas1 gereken
zorlu bir béliim var. Bu se-
fer karsilacaginiz engel tam
dort pargadan  olusuyor.
Her pargas: sizi ugrastin-
yor. Etrafda o kadar cok
deniz yarangi var ki, bil-
mem onlardan zaman ayi-

ile dagitin. Oh be! Yaraugin gerisinde-
ki kapiya kafa aup igeri girerseniz, bu
ekrandan da kurtulmus olursunuz.
Kapinin -ardinda sizi daha
kolay bir yer bekliyor. Burasi plat-
formlardan olusuyor. Bulundugunuz

platformun en solunda durup saga ds-
niin ve Metalisis ile bir iist platforma
atlaymn. Orada en sagda durup suratini-
71 sola doniin ve bir st platform atla-
ym. Burada en solda dufun ve saga

11p da bu duvan pargalaya-
bilecek misiniz? Once en
iistteki pargayr yok edin.
Boylece kayalardan seken 1ginlar iistte-
ki kismi parcalayacaktir. Her pargay:
yokettikge birkag adim geri gidip ora-
dan lazer 1mlarmi sektirerek bu biiyiik
engeli ortadan kaldirin. Engel kaybo-
lunca Metalisis ile geriden athyarak bir
iist tabana ve yola devam ederek de bir
sonra ekrana gegin.

Bu ekranda tam ii¢ sualti ca-
navariyla karsilacaksimz. Ama korktu-
gunuz kadar biiyiik ve tehlikeli degil-
ler. Sadece ulagilmas1 zor yerdeler ama
korkmaym 64'ler dergisi yanimzday-
ken birseycik olmaz. Yaratiklar ii¢ ayr
yerdeki platformlann iistiinde bulunu-
yorlar. Solda bir tane, sagda iki tane
iistiiste. Soldakinin altinda, tam orta-
sinda durarak Metalisis ile atlayip sag-
da, algakta bulunan yaratifin yanma,
tam yanina ulagirsimiz.Iste simdi Ham-
merfist ile bu yaratufmn kafasim ezin.
Pargalaminca bu seferde platformun
tam ortasinda durup karsidakine Meta-
lisis ile atlayin ve ortadaki yarang da
Hammerfist ile ldiirdiikten sonra geri-
ye bir yaratik kaliyor. Ona ulasmak
igin platformun ortasmda durup Meta-
lisis ile kargtya sicraym ve Hammerfist

dogru atlaym. $imdi ulasufimz plat-
fordaki lambaya kafa atarsaniz, enerji
alabilirsiniz. Fakat dikkat etmeniz ge-
reken birgey var. Bu ckranda ve bir
sonraki ekranda yere tepeden bir yilan
diigtiyor. Bu yilanin yere diismesine
izin verirseniz zehire doniigiir. Ama ha-
vada vurursamz lazer birakir. Enerji
yiiklendikten sonra oniiniizdeki ufak
engeli birka¢ vurusta yokedin ve altta-
ki platforma atlayip saga devam edin.
Girmis oldugunuz magarada
aman tannim bilytklaginde bir deniz
yaratiiyla kars1 karsiya geleceksiniz.
Bu dev yaratik herhalde yavrulma do-
‘neminde olacak, yere uzanmis uzun ve
igreng kann kismindan sirekli igreng
yaratiklar doguruyor. Siz bu yaratiklar-
la ugrasa durun bu arada magaranin ta-
vanindan ufak ufak taslar kafamza dii-
siiyor. Bu cehennem misali yerden kur-
tulmanin tek yolu dev anneyi &ldiir-
mek. Biliyorum dokunakh geldi ama
bu bir oyun, o yiizden sagmalamaym
da ise baghyalim. Hammerfist'le tava-
na ates ederek yaratifin kamnm yoke-
din. Fakat karm kismu birkag pargadan
olusuyor. En soldan en saga dogru tiim

yarauf1 pargalayabilirseniz, burayr da
gegersiniz. Yaraugm ilk iki kismum

‘uzaktan ates ederek, iigiincii pargasim

tavandan sektirerek ve geri kalan kis-
mim yandan ates ederek yoketmeniz
en kolaydir. Buray1 gegebilirseniz yola
devam edebiliriz.
$imdi de oniiniizde day gibi
kayalar var. Aynca yukandan kayalar
diistiyor. Alundaki diizliikte baykusa
benzer bir yaratik var. Once durdugu-
nuz yiiksek yerden ates
ederek, birikintinin en iis-
tiindeki kayay: parcalaym.
Daha sonra asagi inerek
kalan kayalan par¢alamaya
koyulun. Kayalan bir iist-
ten, bir alttan sirayla parga-
laym. Yol agilmca kapiya
£ ulasip vurun ve igeri girin.
2 Su anda girmis
§ oldugunuz magara, yeryii-
f zeyine ¢ikan bir giris ve
ayni zamanda yeralt: sebe-
kesinin de saklandif yer.
Dolasiyla burayr agmamz
gerckmekte. Magarada 6n-
4 ce tavanda asih olan lam-
balan patlatin. Sonra karg1-
1 mizda duran kiremit duvar,
soldaki biiyiik gedikten sa-
#a dogru parcalayin. Duvar
=4 dort yerinden kirildiktan
wmd sonra, yani soyledigim si-
rayla dort kere kafa atuk-
tan sonra sistem pasif hale
geliyor. $imdi sira geldi, bir ¢ikis kapi-
s1 bulmaya. Fakat buradan ¢ikmadan
once, soldaki algakta duran ufak lam-
baya kafa atarak ecnerji alabilirsiniz.
Enerji aldiktan sonra ekranin tam orta-
sinda durun ve Metalisis ile saga dogru
atlaym. Yukarida gizlenmis olan plat-
form sizi havada tutacakur. Kapiya iki
kez kafa atarak agin ve igeri girin.
Aruk yeralt icindeyiz. Bura-
s1 ilk boliimdeki asansorlerle dolu, fa-
kat bu defa daha zorlulariyla. Ik ek-
randaki asansére Metalisis ile binerek
yukart gikin. Kapiya birkag kez vura-
rak agilmasmi saglaym ve kapmm ar-
dindaki bilgisayan pargalaym. Sonra
bilgisayarin yanindaki bilgisayarin ya-
nindaki asansére Hammerfist ile bine-
rek asag1 inin. Bu asansér oldukea ki-
sa, durunca hemen soldakine binerek
tekrar asa1 inin. Burada bulunan iki
bilgisayan patlattiktan sonra Metalisis
ile sagdaki asansére binin, yukari ¢1-
kin.Sagda sizin arasinda bulundugunuz
ikiduvarla baglantisi olan, fakat bir yan
asansorde bulunan lazer hattina yum-
ruk atarak parcalaym. Acilan gegitten
sapdaki asansore binip yukari ¢ikin ve



aym sckilde soldaki duvarla
baglantisi olan ilk lazer hatim
yokedin. Sonra soldaki asanso-
Te binerek sagdakini ve tiim la-
zer hatlarim ortadan kaldirip en
sagdaki asansore binerek yuka-
11 g1k ve buradan kurtulun.
LEVEL 4

Tanrim sen bu yaziy1
okuyanlara yardim et. Hala bu-
nalmadimz mi? Siz hala strese
girip,bilgisayari  par¢alamadi-
niz m1? Hayret dogrusu madem
kararlisimiz benim igin  hava
hos.Sonunda ¢ikuk yer;
Once temiz havay: cigerlerini-
ze gekin. Sonra kapiyr Kirarah
disan ¢ikin. Sakin Sniiniizdeki
tankla dalagmayin. Siitekli ka-
rakter degistirin yeter. Boyle
yaparsaniz tank sizden uzakla-
sacakur. Arada yeterli mesalc
oldugunda Metalisis ile kulii-
benin tepesine sigraym. Enerji-
niz az ise paratonerden emebi-
lirsiniz. Bir siire sonra tank kuliibenin
igine girecektir. Iste o zaman asa1 at-
layarak, tankin gerisine gegin ve hizla
ekrandan uzaklasm

Simdi
Master’in esas bina
zi igeride bekliyof.
igin siirekli @5 cdcn kutuyu havaya
ugurun. ha sonra etraftaki ufak ve
bityiik stobotlan oldirerck o
Sistem bozulupla geg;mcnizc
dij

Iymsx uzay iysileri isinde
gardiyanlar ve acayip wiwl.larka dolu.
Yapacagmiz ilk sey
merfist ile patlatm

&
&

§

Eelmey)
iinliyimdiir. Zaten dyle ol-
Hammerfist'i Trainersiz
bitirmezdin, g egxl mi yani? Simdi lafi
kesip ise ba§hy Burada isterseniz
sagdaki ufak pane]dc ckebils
siniz. Sonra masanin lam ontinde dus
rup Hammerfist'in lazer atiglarmi yu-
kan yoneltin. Tavam havaya ugurunca

~ mm yok edin.

Metalisis’in giizel bacaklariyla masa-
nin saindan sigrayip yukanda, solda
bulunan ufak platforma ¢ikin. Burada
yukan ates cdip, lazer topunun ilk par-
smi yokedin. Sonra platform en so-
crayarak kars1 taraltaki plat-
ada topun kalan kis-
‘Bazer topundan eser
Imayinca duvardﬁé |kx lambay1 ve
gisayari parcaliyip sxxgclak| kapidan
lgi kayit ve iglem merkezine girin.
Bilgi kayit ve il odas1
bilgisayarlat ve dolaplarla dolu bir yer.
Burada goreceginiz her dola%; ve
clektmmk aleti hurda yiginina égvu
a saf Ust kosede bulunan
yaz, hayvam bldump 3@

Iambalm paﬂaup  yandaki kapxd@h
oyundaki en biiyiik diismanizla karsila-

fasindan ibaret. Cam bir koruy),\tunun
icinde olmasinin yaninda aynct birgok
kablo ve bilgisayar da o
Sizin buradaki hareket alamniz olduk-
¢a dar. Genisletmeye nedersiniz? Oy-
leyse sagdan bashyalim. Sagdaki siitu-
nu alttan b@h&@fé yikin. §imdi hare-
ket al ¢ olacakur. En safa gidip
. burada Metalisis ile soldaki bilgisaya-
ra dogru atlaymn. Bilgisayarm iistiinden
de yukarida Teleportun yanina atlayin.

Teleport’un en safin durup diiz ates
edin ve camin size bakan tarafim par-
galiym. Cam pargalamnca durdugunuz
platformun tabanina ates edip scken
1gmnlarin Master’a ¢arpmasini saglaymn.
Master’in suratinin sag tarafimn iki
pargasim yokettikten sonra kafasinm
yanma gidip yakimindan ates edin ve
iki pargada burada yokedin. Aym sey-
leri ckranin sol tarafina da uyguladik-
tan sonra kafanin kalan kisimlarm de
pargalayip, patlamanm oldugu yere ¢1-
kin ve patlamanin igindeyken kafa
atn. Ta ta ta taaa..Hammerfist bitti.
Oyunun sonunda iktidarin bagindaki
kisiyi oldiirdiigiiniiz igin ihtilal baglar.
Umarim bu oyunla ilgili
problemleriniz son bulmustur. Zaten
biz bunun igin vanz. Gériigmek iizere

bye bye...
Mert HEKIMCI
GRAFIK  : %90
SES-EFEKT  : %89

OYNANABILIRLIK: %85




Gokagtirtiltist, simsek...
Karanlik da bastirdi. Titriyo-
rum... Sanirim  bu  korkunun
verdigi titreme. Goz gozii gor-
miiyor. Sadece ben ve mezar
taglar1 ayakta kalabilmis. O da
nesi! Suradaki ¢aliliklarin oyna-
digim sende gordiin mi? Yo...
olamaz,haayuir ..!

Klik. fgeri giren annem.
Gene beni karanlikta Nightb-
reed oynarken yakaladi. Fazla

NIGHT

heyecana gelemedigimden zorla
bana bilgisayari kapattiriyor. Ne
yapalim? Bende aliyorum dak-
tilomu baghiyorum yazmaya.

Gegen ay Murat’in sun-
dugu haberlerde  dinlediginiz
Nightbreed nihayet climize geg-
ti. Tabii benim elimden hicbir
oyun kurtulamayacagindan, iki-
buguk giinde oyunun ¢oziimiini
ve haritalarini hazirlayip bu sa-
yida sunduk.

Clive Barker’in yazip
yonettigi Nightbreed filmi ger-
¢ekten kanimzi donduracak ka-
dar korkung. Filmin yapiminda
tam cllibir kigi cahgmis ve yii-
ziin izerinde karakterin, kiyafe-
ti ve makyajiyla bu ellibir kisi
tarafindan hazirlanmig. Hatta
Baphomet adli karakterin mak-
yaji yedi saat,6nemsiz karakter-
lerin mak-
yajiysa lic
saat  siir-
miis. Ayn-
ca filmde-
ki her ka-
rakterin
ozel bibli-
yografi
var.  Sunu
soylemek
gerekir, as-

linda Nightbrecd yaratiklannin
hepsi goriindiigii kadar koti de-
gil. iclerinde gercekten koti
olan bir Peloquin bir de Kinski
var.

Hikayeye gore Nightb-
reed 1rki diinyaya insandan on-
ce gelmigler. Daha sonra iki 1tk
arasinda ¢ikan savas stiregelir.
Savag bittiginde Tanr1’ lar1 Bap-
homet tim Night breed’ lileri
toplayip, onlara yerlesebilecek-
leri bir yer bulmalarinda yol
gosterir.  Sonunda  yeraltinda

Midian isimli tapinak sehiri ku-
Aradan gecen zaman
icinde ortaya ¢tkmamalari onla-
r1 gitgide bir efsane haline do-
niistiirtir. Fakat unutulmayan bir

rarlar.

scy vardir. Soylenenc gore in-
san 1rkindan bir adam Midian’a
kin ve ¢lim getirecek ayni za-
manda onlan kurtaracaktir.




BREED

Siz Boone adinda bir
macera merakhisiniz. Psikiyat-
ristiniz. Dr. Decker ile yapugi-
niz son konusma neticesinde ar-
darda islenen bir dizi cinayetle-
rin sorumlusu oldugunuzu an-
larsimiz. Giinahlanimzdan arin-

ciktifimizda "The Sor

isimli Nazi tari

i
E
¥
:

sinizde oldugundan habersini
dir. Nazilerin baginda ise polis
teskilatindan Eigerman bulun-
maktadir. Yolculugunuzda ugra-
diginiz Necropolis mezarlifinda
bir yaraugin saldirist
onun tarafindan
Son bir sans i¢in k;
sirken polis

ne di iz. arada Dr.
Decker de oradadir ve gergek
katilin o oldugunu bildigini

a ugrar ve

F¥ ¥ ##xNIGHTBREED de Pe-
loquin tarafindan 1sirldiktan sonra
CABAL’a doniigen BOONE’u yo-
netiyorsunuz. Iginiz bayagi zor

icin ikinizi de ¢
ler. Fakat sizin, o 1srik y

den fazla bir gansimz kalma-
musur. Gozlerinizi aguifinizda

diirecegini s

kendinizi morgda bulur ve pen-
cereden kagarak tekrar
Necropolis’e  gidersiniz.
biliyorsunuz, Midian oral
bir yerlerdedir. Kagugimz 68-
renen Naziler ve Dr. De
pesinize diserler. Dr. Decker
sizi The Deadly Mask kisili-
gine biiriinlip aramaktadir.
Yani kendisi hafif kagik
Tim bu olanlann yaninda




boynunuzdaki 1sir-
g1 da unutmaymn. O
1sink artik sizide bir
Nightbreed yapmig-
ur. Artik iki kisiligi-
niz var. Birisi Boo-
ne, digeri de Cabal.
Cabal Boone halini-
zin iki kati daha
gilicliidiir. Mezarlik-
ta Middian’a agilan bir kapi
ararken ayrica bazi igreng yara-
uklarla kargilasabilirsiniz. Bun-
lar Berserker’ler. Bunlar
Nightbreed’lerin - koruyucular.
Onlerine ¢ikan her canliyt yo-
kettiklerinden, Midian’in derin-
liklerinde kilit alunda tutulu-
yorlardi. Fakat schir yabancila-
rin istilas1 altnda yikilmaya

baglanmig. Bunun sonucuda bu
71 Berserker’ler serbest kalmis.
Buradan sonrast size kaliyor.
Oyunda Boone’u yani
Cabal’t yonetiyorsunuz. Yap-
maniz gereken ilk sey Midian’a
giden bir kapt bulmak. Bunu
yaptiktan sonra, Baphomet’i
bulup onu Nazi’lerin saldirisma
karg1 uyarmahisiniz. Baphomet’i
bulabilirseniz sizi kutsayacak
ve dogaiistii gligler vercceklir.
Bu giicle Berserker’leri  de
kontrol edebilirsiniz. Ama her-
seyden once Baphomet’in oda-
sina girmenizi sagliyacak olan
anahtarlar bulmalisiniz. Anah-
tarlar degisik sckillerdeki obje-
ler. Her biri oyunun ayn kis-

minda bulunuyor. Toplam ii¢
anahtar var. Baphomet’i uyar-
diktan sonra, Berserker’leri ser-
best  birakmali  ve  tckrar
Necropolis’e yani yeryiiziine
ulagsmaya caligmalisiniz. Yeryii-
zline ¢iktiktan sonra
Nightbreed’lerin ¢ogu kagcmayt
bagariyor. Kacanlardan biri de
size, The Mask’in Lori’yi kagir-
diim soyliiyor. Bu  sefer
Lori’yi kurtarmak i¢in asag1 ini-
yorsunuz. The Mask ile dovii-

stip, Lori’yi kurtarinca

oyun siiper bir ekran ile
bitiyor.

Normal oyun ck-
ran diizeni sOyle: Sag
tstte hayatlarinizi temsil
eden ii¢ kafa var. Bu ka-
falar siz yara aldik¢a ku-
rukafaya doniistir. Kafa-
larin hemen solunda me-
saj kism1 bulunuyor. Bu-




rada, ckrandaki diger karakter-
leri veya bilgisayann size soy-
ledigi ciimleleri okuyabilirsiniz.
En solda isc Boone surati var.
F1

tusu-

64'ler -

° stire
degi-
sime ugrar ve cok giiclii olan
Cabal’a doniigtirstintiz. Bunun
da bir sinir1 var. Ekranim alt kis-
minda ise aldifiniz objeleri go-
riiyorsunuz. Bunlar ya biiylii
tabletler ya da polislerden aldi-
giniz silahlardir. Silahin mermi-
leri sinirli, ama onu da bazi yer-
lerde bulabilirsiniz.

Bir ekrandan c¢ikmak
icin, dort yerden birine gitmeli-
siniz. Safa veya sola gitmek
igin, yliziiniizi o yone doniip
kosmamz yeterli. Yukar1 veya
asaf gitmek icinse kapilarin
veya giriglerin 6nilinde durup,
joystigi o yone cekin.

Bazi1 ckranlarda, hatta
hemen hemen her ckranda, bir
diismanla miicadele etmeniz ge-
rekecek. Budiismanlar polisler
ve diger Berserker’lerdir. Tabii
bir de The Mask var. Polislerin
hepsi olimli. Fakat
Berserker’leri  ¢ldiiremezsiniz,
onlart ancak ckrandan uzaklas-

urabilir veya kendinizi onlara
kargt  savunabilirsiniz.  The
Mask yani Dr. Decker ile iki
kez karsilacaksimz. Birinci kar-
stlagma tgtincii tabletin bulun-
dugu ckranda, ikincisi ise kiz
arkadaginiz Lori’yi kurtarirken.

Oyunun haritalarim bu
sayimizda bulabilirsiniz. Emi-
nim ¢ok faydali olacaktir. Hari-
talardan bakarak tiim tabletlerin
yerlerini, (Key) tiim girig ve ¢1-
kislar1 ve 6nemli kisilerin (Bap-
homet ve The Mask gibi) yerle-
rini  bulabilirsiniz. Ne yapma-
mz gerektigini zaten soyledim.
Saga git, sola gil diye yazmiyo-
rum. Bu ¢ogunuzun aklini ka-
nistniyor. Boylesi sizin i¢in de,
benim i¢in de daha iyi olacakuir.

uklarin grafigi ve ses-cfektleri
siiper. Hele o miizik. Su oyunu
alinda, hele bir aksamleyin ka-
ranlikta oynayin.

Grafik : %82
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Mert HEKIMCI

Son so-
zim... Vay be!
Helal olsun. Bu
oyun kadar at-
mosferik, ger-
¢egine  uygun
olamm gorme-
migtim.  Yara-




BASKETBOL
AVAKKABILARININ
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Air Jordan®
c U N K-u-

LU
POTALARIN

ALTINDA
ZEMIN
SERT

Michael Jordan, dinyanin en
tnlii basketbolcusu. Michael
Jordan'in ayakkabilar Nike-Air® ,
taban sistemli.




KNEBWORTH
Polydor/Yonca

Enc Clapton/ Phil Collins/ Dire Strauts/ Floyd/ Robert Plant/ Cliff Richard/
The Shadows/ Satus Quo/ Tears for Fear

Bu iki kasetlik seri yardim al stivalinen alinma. Rock
dUnyasinin en unluleri, en yer almislar. Ozellikle
Genesis, Robert Plant ve P erde kolay kolay bula-
miyacaklarn konser parcal turup kendiniz cekseniz
bu kadar iyi sarkiy! bir ara Jer sadece birini ala-
caksaniz Vol.1 digerine gol i edersinizl Ak

BRUCE DICKINSON
Tattooed Millionaire
EMI/KENT
A) Son of a Gun/ Tattooed Milionaire/

B) Dive!Dive!Dive!/ All the Young Dudes|

Seventh Son albtmunden lan uzunca bir tatile ¢ik-
tilar. Bu stre icinde her biri ilendiler. (Harns hari¢)
hatta Adnan Smith kendini in herif). Bruce ise solo
bir albtim ¢ikardi. Bu alb planndan uzaklasip
kendi stiliyle harikalar yara In yeni gitaristi Janick
Gers eslik etmis. Her bir sar bu ayin en yi kaseti....
Fodcdok

DEEP PURPLE

Deepest Purple
HARVEST/KENT

A) Black Knight/ Speed King/ Child in Ti
8) Freball/ Space Truckin'/ Bumn/ Demor
1960 yillarin sonunda yapti ck trintn babasi sa-
yilan iki grup var, bunlardai
grubun getirdigi yeni anlayj
Iste 1968°te kurulduktan so
sarkilan bu kasette topla
her biri ayn bir rock klasigi.
en kalitelisinden mUzik ariy:
yacaksinizs ks kK

karan grubun en Unlt
i kadar gzel. $aekilann
mek istiyorsaniz, veya

in. Dinlemeye doyami-

FLOTSAM&JETSAM
When the Storm Come
MCA/MMY

A) The Master Sleeps/ Burned D«

B) Suffer the Masses/ Six/ Greed/ E.M.TE.

86'nin sonunda Jason Ne allica’ya gittiginde pek
coklan Flotsam&Jetsam’in iAGYordu. Cunku Jason
gruptaki ana sarki yazaryd selen bir grafik gosterdi-
ler ve diger iki albimden ¢ brdilar. Grup bu album-
de ¢ok daha olgunlasmis B an zaman Metallica'yi
andirdiklan dogru ama zats kalirsa vokalistleri mizik
tlrne pek uymuyor. Piyasd inden biri, hizll, acimasiz




Diinyanin sonu clbet gelececk ama SON SAYFA nin
sonu biraz zor gelir. Hint Okyanusunun batisindaki
cn ucubik sayfa gene kargimizda. Bu ay sinirli takili-
yoruz ona gore, sonra uyarmadi demeyin. Ne demek
"Ben sinirli degilim ki!", sinirlenin cfendim, gidin
hocaniza kizin, bakkalimza kizin, kdpeginize kizin,
olmadiysa bana kizin, o da olmazsa alin bir ayna
kendinize kizin!

Niye mi kiziyoruz? Sebep bol, hangi birinden bagla-
sak acaba.

SEBEP1) Ne bigim is bu, sirketler sayfa sayfa ilan
veriyorlar, agzimzin suyu akiyor, giivenip haber say-
faniza koyuyorsunuz, sonra da bagliyorsunuz bekle-
meye. Bekle, bekle, bekle, ne gelen var ne giden.
Hani Blade Warrior, International Soccer Challenge,
Bruce Lee Lives, Samurai, Total Recall, Powermon-
ger, Robocop2? Bilen varsa bize de haber versin.
SEBEP2) Niyc Amiga’da eski klasik oyunlar yok?
Belki ben Space Invaders, Impossible Mission veya

ADI: Mert

HEKIMCI

(MARCO POL(

BURCU: Aslan

(Yok ya)

MUZIiK TURU:

Kendi de

bilmiyor

SUCU: Yan

yazarken kendini

kaybetmek

SUC ALETI:

Daktilo/ C-64

Mert herhalde dergimizin en ¢ahigkan
yazaridir, o kadar ki bagkalarmna yazacak oyun
birakmadigi icin oldukca dissman kazanmistir,
Yazarhk hayatinin cogunu platform
oyunlarinda oradan oraya ziplayarak geciren
Mert son zamanlarda FRP’lere de merak
salmigtir. (Kendinize dikkat edin, minumum
FRP yaznsi 32 sayfa) Baghca kusuru yazi
yazarken kendini kaybedip tek bagima yeni
ufuklar aramasidir. (Bakimiz: NIGHT BREED)
Bu yuzden bazen yazdiklarmi kendi de
anlayamaz. En biiyiik hobisi yazilarimim sayfa
planma karismak (gerekirse zor kullanarak),
en biiyiik derdi ise 64’ teki oyun azhfidir.

Knight Lore oynamak istiyorum. Spectrum’um paslandi
(siz plastik olduguna bakmayin) ,64’iimiin kafa ayarina
birgeyler oldu (artik joystuck port’undan istedigim uydu
kanalim seyredebiliyorum.)Eski giinlerin hasretiyle ya-
nan nostaljik okuyucular, siz de kizin!

SEBEP3) Niye en son baba oyunlarin ¢ofu 64’tc
gelmiyor? Tamam anladik bazilan teknik olarak ¢ok ile-
ri ama programcilarin igi ne? Beceremiyorlarsa boyact
olsunlar, STERRA uyuyor mu ? 64’iiler gapkinlik yapa-
maz mi? Hani 64’tc LARRY?

SEBEP4) Ne bu Joystick’lerin hali boyle? Cat, gat, iki
oyuna bir yeni joystick al. Niye dogru diiriist yapmiyor-
lar sunlar1?

SEBEPS) Niye Amiga’min joystick portlart diinyanin
6biir ucunda. Bir Joystck takacagiz diye kolamiz dokii-
liiyor, diskler devriliyor, birbir tiirlii hasardan sonra anca
oyuna baglayabiliyoruz, hakliyim degil mi? (hemen hak-
hisin deyin, sinirlendirmeyin beni!)

SEBEP6) Ne bu 64’tcki kasegilerin ¢ilesi? Her oyun
ayri bir ayarda ¢ikiyor, iyi oyunlar kasete olmuyor, olun-
ca da 3 yilda anca yiikliiyor. Yok mu bunun bir ¢aresi ?
SEBEP7) Niyce alaymiz Advenwre sayfasima mektup
yaziyorsunuz? Biz burda finncr giragi miyiz? Bana da
mekuup yazin, acele tarafindan please!

SEBEPS8) Ne olacak bu havalarin hali (havadan sudan
konugalim biraz), bir soguk, bir sicak, bir soguk, bir si-
cak (takildim duraaaaaamiyorum) .

SEBEPY) Ne bu yazarlarm siniri? Iyi ki bir yazarlari ta-
nitmaya bagladik, Kirli camagirlarimizdan utaniyorsaniz
temizlerini giyin. HA HA!. Sahin’in tamimma Gremlin
resmi koymusum, sanki Sahin Gremlin’den daha mi
yakigikhi? (Koro: HAYIR, HAYIR, HAAYIR!)
SEBEP10) illa ki 10 sebep olacak diye bir kural m1 var?
Kim koymug bu kurali, nc zaman koymus, bana sormug
mu? Belki ben sadece 9 seye kizmak istiyorum. Kizdir-
masinlar beni!

Neyse size i¢imi doktim biraz rahatladim. Bu ay Mert
Hekimei’yi kurban ediyoruz, yani tamtiyoruz. SON
SAYFA’ya biraz arka ¢ikin, dergide bazi gozler (yer dar-
hgindan) su kapladigimiz ufacik (ama renkli) sayfaya
¢evrilmeye bagladi. Bakin son kez soyliiyorum, 6liirim
de saylami kimselere vermem, ona gore, ay gene sinirle-

niyorum.
4
[ S

Son so:

olarak, sakin fazla sinirlenip
ona buna saldirmaym, bu isin sonu

yok. Sav;
bilirs

mayin, siz ne yapacaginizi




Bu tanitim teklifimiz
THE HOME COMPUTER CLUB'un ayricalikli bir ayesi
olarak yararlanacaginiz bir cok kar ve olanaklarin
sadece bir baslangicidir.

Saygilarimizia
MICRO SHOWY LACIN
Bilgisayar Merkezi Bilgi Islem
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CASIOTONE

MUZIGE BASLAMANIN

YASI YOKTUR

CASIOTONE 6
MUZIK ALETLERI
ile TANISIN...
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