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Sinavlar ve vizelerle dolu bir ayda sizi bir az olsun
dinlendirebilmek ve eglendirebilmek amaciyla bu ay yine
en hit oyunlarla karginizdayiz. Umariz derslerinizde ba-
sarili olur ve bunun mikafati olarak bilgisayarlariniza bi-
raz zaman ayirabilirsiniz.

Bu ay icinde biigisayar dinyamiz igin ¢cok énemli
olan yasa hazirlama toplantilarina katildim. Bu konuyu
ayrintili olarak inceledik. Hepimizi yakindan ilgilendiren
bu gelismeleri dergimizde bulabilitrsiniz.

Son zamanlann hit oyunlarindan SHADOW OF
THE BEAST II'nin tam ¢ézimuni sizkere ilk ulasgtiraniar
olmaktan gurur duyuyoruz. Dergimiz yazarlarina pek cok
uykusuz geceye mal oldu ama degdi dogrusu.Umariz be-
genirsiniz.

Bu ay dergimizde sUrekli Lo-
tus oynandi, pek ¢ok joystick kiril-
di, ve pek ¢ok kez yazarlar butiin
islerini brrakip ekranin basindan
kalkamadilar. Sonunda bazi Lotus
sinirlamalan getirmek zorunda kal-
dik. Bu mikemmel oyunun ayrintili
aciklamasini dergimizde bulabilir-
siniz.Fakat yukanda séylediklerimi
unutmayin ve Lotus oynayacagim
diye derslerinizden geri kalmayin
sakin!

Commodore 64 oyunlarinda-
ki azalma sizin kadar bizi de (zi-
yor. Gelen oyunlardan cogduise ge-
nis aciklamalan gerektirmeyecek tipté oyunlar. Bunu dii-
sUnerek bu oyunlan size kisa kisa tanitabilecegimiz bir
kése baslattik: Commodore 64 Galerisi.Bu sayede 64°ci
okuyucularimizin  da isteklerine  kulak  vermeyi
amachyoruz.64'teki hit oyunlar diger sayfalarimizda bu-
labilirsiniz: Mesela Sly Spy, Mert ne yapti etti, oyunu siz-
ler icin bitirdi, hem de trainer kullanmadan. Ocean firma-
sinin bu gazel oyununu hem 64’te hem de Amiga’da
tanittik.Amiga’da uzun silre bekledigimiz M1 Tank Pla-
toon ve Operation Spruance bu ayin simulasyonlan.
Spor oyunlar sevenler igin Over The Net, No Exit ve Fu-
ture Basketball't hazirladik. Strateji hastalar Nobunaga’s
Ambitiont ve Cenk’i haftalarca ugrastiran Second
Front’'u saninz begeneceklerdir. Bu arada gerek yer ge-
rek zaman darligindan dolayi CODENAME ICEMAN ve
SUPREMACY gelecek aya kaldi. Oziir diliyoruz

Her ne kadar Murat'in pek hosuna gitmese bile
Mizik sayfamizda (birazda zor kullanarak) ufak bir ope-
rasyon gerceklestirdik ve daha fazla okuyucumuza hi-
tap etmesini sagladik.Bu arada Adventure sayfamiza ge-
len rekor sayida mektup Murat'in egosunu géklere gikar-
d. ilginiz bizi sevindiriyor.

Gelecek ay karsiniza bastan asagi yenilenmis bir
dergiyle cikmayi planhyoruz. O zamana kadar size basari
dolu ganler diliyorum.Hepinize iyi calismalar ;

ABDURRAHMAN PALA.




icindekiler

Bu oyunu duymayaniniz
yoktur herhalde. Ustiin
garfikler, miikemmel
miizik, kisacasi son
zamanlarm en iyi oyunu.
Iste
BEAST II
Hem de tam ¢oziim olarak!
(s.44)

Bu ay derginin en
popiiler oyunu olan

LOTUS :
eminiz sizleri de kendine
asik edecek(s.22)
T A T

ATARI’ci okuyucularimz i¢in
hazirladigimuz Makina Dili
kursu bu ayda basladi.
Umaniz kaynaksizhikltan
yakinan okuyucularimiza
faydal olur. Tabi oyun
seveneleri de unutmadik(s.60)




- Microprose bir
/) 7 tarla kavusa-
_ {! i madi§imiz
Railroad
Tycoon’dan sonra ayni fipte fakat biraz farkl kony-
da bir oyun daha haziriyor. Covert Action isimii
oyunda CIA den ayrildiktan sonra eski baglarini ko-
paran ve artik sadece kendi icin ¢alismayi amag-
layan bir casusu Oynuyorsunuz. Oyunda bir casu-
sun korgulowbilece@i her olay calandinimis. Arabali
takipler, acimasiz sorgular, kavgalar, kod kirmalar,
bilgisayarl entrikalar, glzel ama cani casuslar, Eger
casusluk hosunuza gidiyorsa, glizel grafikler arty
Microprose’un her zamanki kalitesine sahip bu oyu-
nu kacirmayin,

Simdi-

o Ve Ka- TH[4:
ﬁj / darci-
higbir
bilardo oyunu, bilardonun gereek zevkini vere-
memisti. Genelde sikici, biraz da manasiz oyun-
larla kargilasmistik. Galiba bu sefer dogru diiriist
birseyler hazirlamyor, IK+ ve Dropzone gibi
klasik oyunlardan tamdigimiz programci Archer
Maclean gelmis geemig en iyi bilardo simulas-
yonunun iizerinde ¢alistyor. Vektor gralikler ve
1lging *bilardo’ miizikleri yle siislenmis olan
Oyunun herseyi hazir ama heniiz bir ismi yok.
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LIGH TSPEED wiices

rose oyunla

rnndan gecil-
miyor. Bu kez onlardan pek alisik olmadigimiz bir
oyunla karsi karsiyayiz. Gercekciligi presnsip edi-
nen firma biraz ugup bir uzay simulasyonu haairla-
mislar. Diinya artik yasanmaz hale gelince insan-
lar icin uygun baska bir gezegen bulma gdrevi si-
ze kaliyor. Bu kez oyun araci ucurmaktan daha
cok karsilash@iniz yeni cins yaratiklarla iletisim
kurma ve en uygun gezegeni bulmaya dayani-
yor. Hem RPG’cileri hem de simulasyonculan me-
nun edebilecek bir oyun.

M g/ﬂ 5?» Sporu seviyor-

° samiz ama cen-
tilmenlikten ve kurallardan hos-
lanmiyorsaniz sizin oyununusz
hazirlamyor. Acimasiz, ¢irkin,
ilcakea bir spor olan
M.U.D.S.’da tek amac kazan-
mak. Gerekirse kosarak, savaga-
rak, her tirlii faul yaparak, isi-
rarak, tekmeleyerek, hile yapa-
rak ve doviigerek takimimiz za-
fere ulastirmaya cahsiyorsunuz-
-Oyuncular ilging zirhlar giyi-
yorlar ve birbirlerini éliimiine
sakatlamaktan kacmmiyorlar.
Bu vahseti pek yakinda hep
beraber yasayacagiz.

Kuzey Adantikte bir yerlerde bir Rus filosu saklanmakta. Bunu biri-
lerinin bulup yok etmesi gerekecek, benim yapacak halim yok her-
halde, gorev dogal olarak size diisiiyor. HARPOON adli en son stra-
teji oyununda emrinizde koskoca bir filo var. Birkag denizalu, savag
ve ugak gemileri ve gozcii ucaklar tiloyu bulmaniz igin yeterli olur
sanirim. Bulmak isin kolay tarafi, bulduktan sonra batirmaniz gere-
kecek. PSS gibi konusunun iistad: bir firma tarafindan hazirlanan
oyun grafik giizelliginden cok stratcji ve yarattigi gerilim ortamina
dayantyor. Yakinda Amiga’da hazir olcak. 64’te beklemek ise sani-
rim hayal olur. ;




- : e Wings'den sonra Birinci Din-
ﬁi fg @ f g b f/ ya Savas’nin hava savaslarn
. pek bir moda oldu. Su andg

bu konuyla ilgili hazilanan 4 oyun var. Bunlardan birisi Knights of The
Sky. Bu oyun konusunun Ustadi MicroProse tarafindan hazirlaniyor. Wings'e gére daha “ciddi’
bir oyun. Bu firmadan géremeye alishgmiz simulasyonlar kalitesinde ve vektor grafikierle hazir-
lanmig. Firmanin séyledigine gbre oyunun stratejik dzellikleri de agir basacak.

S. I.U.N. RUNNER

Altar firmasinin S.T.U.N.Runner adli arcade’i gegen se- :
ne oldukga biiyiik giiriilti koparmust. Simdi oyun bilgi- = _ 4 ¥

sayarlar i¢in hazirlantyor. Arcade makinesinin en biiyiik AR 81200 ‘!’lﬁiugif i /
Gzellifi tizerine oturabileceginiz motorsiklet seklinde bir TEIREY

oturagr olmasiydi. Tabi bu bilgisayarlarda pek miimkiin
olmuyor ama grafikler ve oyunun inanilmaz hizi en iyi

sckilde bilgisayar gegirilmis. Grafik olarak sade olan oyunda tincllerde agiri hizlarla ilerliyor ve karsimza ¢ikan

rakiplerinizi yok ediyorsunuz. Turbo Warp“imizi kullandiginizda 6yle bir hiza ulagiyorsunuzki rakiplerinizin igin-
den gegebiliyorsunuz. Cok yakindahazir olmas gerekiyor,

ACCELERATION | EXDEILENT
" FRNDLING §ENCILENT
5 TSP ACEMENT ! {000CcC RESPONST AR
HAXTMUM BPEED:! 170 MPH BRAES tFRIR

L% MILE: 1068 SEC AT (3000 MHPH ‘\ ;
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Lotus taki iki oyuncunun oynamasing izin veren sistem
hosunuza gittiyse bu sisteme yeni bir boyut getiren bir
moftorsiklet oyunu hazirlaniyor. Bu kez ekran boylamasi-
Na ikiye ayrimig ve yeni bir grafik sistemi sayesinde oyu-
na hiz eklenmis. isterseniz dUnyanin Gnid pistlerinde, isterseniz Amerika’nin tash yollannda, ister-
seniz de kendi design ettiginiz pistlerde yanglyorsunuz. Pek ¢ok arkadasi birbirine dUstrecek
olan ovun vakindea hewir alir




A =PV = Artik istediginiz oyunlan her-

M f yerde oynayabiicceksiniz. Bili-
' : 7 yoruz daha énce de portatif

oyun makinalan yapilmigti ama bu seferki farkli. Cilinki GA-
ME GEAR diger aletlerin yaninda sudan ucuz kaliyor. Scga bu
saycde oldukga fazla sayida alet satmayi planliyor. GAME
GEAR 4096 renge, 3 ka-
nal stereo sesce ve oldukga
ucuz oyunlara sahip.Istcr-
seniz lelevizyon (biraz
kiiciik) olarakta kullana
biliyorsunuz. Iki oyuncu
bir kablo yardimiyla bir
birlerine kargt oynayabili-
yorlar. Sega
arcade’lerdeki biitiin 5
oyunlarini bu alet i¢inde RPRRYY o T - - om
cikaracafina sdz veriyor.
Siz ne diisiiniiyorsunuz bilmiyorum ama ben bu bayan ne sati-
yorsa 10 tane almaya hazirm.

e

&

ANCO firmasi Kick Off2’yle
bir altin madeni buldu. Surekli
cikarmayi planladiklar Data
Diskler oyunun sadik hayran-
lan tarafindan kapis kapis ali-
niyor. En son hazirlanan Final
Whistle isimli Data Diskte kor-
ner, penalt ve tag atiglar ge-
ligtirilmis. Yeni bir 2 Player Mo-
de da eklenmis. Bunda Pla-
yer 1 topa en yakin oyuncu-
yu oynarken Player 2 istedigi
pozisyonda oynayabiliyor.
Eklenen yeni saha ¢esitleri
de cabasi: Wembley, Icy,

AL WHISTLE

Muddy, Non-League. Bunu
da kacirmasaniz iyi edersiniz.

Space Ace ve Dragon’s Larr iyiydiler, giizeldiler ama  seytanin pegine diisen bir kahramanin hikayesi. Bana

oyun©

larak biraz zayiftilar, Saminz Readysoft da bu-  sorarasamiz biraz Ivanhoe’ya benziyor.

nun farkinda, giinkii yeni oyunlarinda baska bir sistem  Programcilar Commodore 64’te bile miikkemmel bir
deniyorlar. Simgeleri haline gelen animasyonlardan bi- grafik kalitesi elde etmeyi basarmuglar. Bakalim bu kez

raz fe

dakarlikla bu kez daha fazla oynanabilirligi olan kag disk olacak?

bir oyun hazirhyorlar. Wrath of the Demon, kiliciyla
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Cok gizli :

Ajan 007 Council For
World Domination (CWD)
adl terdrist gurubu sehri is-
tila edip tamamen ele ge-
cirdiler. Gorevin masum in-
sanlarn dlumunu engelle-
yip terdristleri etkisiz hale
getirmek. Bu dergi sen ya-
ztyl okuduktan 10 saniye
sonra kendi kendini imha
edecektir. Bol sans 007!!!
Saatfe bakiyorsunuz... sQ-
bahin 5 i. Dolaptan favori

218100

kostimuUnuz olan  beyaz
gomlegdinizle siyah pantfo-
lonunuzu alip gargabuk gi-
yiniyorsunuz, Cekmece-
dende siyah papyonunuz-
la silahinizi kilifiyla  birlikte

sSILY

alp gdmleginizin  Ustune
giyiyorsunuz. Dergimiz hala
elinizde. ..

Ajanimiz Sly Spy gérev ye-
rine bir ucakla gider fakat
radarla tespit edildiginden
pesine terdrist dolu  bir
ucak duser. Sly ugagi oto-
matide alip parasutunu
takar ve sehrin 5000 feet
ustiinden kendini bosluga
birakir.  Oyunumuz bura-
dan sonra bagliyor. Once
sizin gjaninizin kodunu ya-
zip Sy’ | ucaktan atlatiyo-

rUz.

Ekranda sizin adaminiz be-

yaz goémlekli olandir. Di-

Jerleri  ise  pesinizdeki
ucaktan aflayan digman
parasttculer.  Sizi  canla
basla durdurmaya ¢alisa-
caklardir.  Adamlar  ¢ok
yUksekte oldugundan ha-

“vada parasttierini agma-

dan yavag bir
hizla asa@r yani
sehre dogru
dusmektedirler.
Dusmaniara

fazla yaklasirsa-
niz size yumruk
~atarlar veya
uzaktaysaniz si-
lahla ates aga-

bilirler.  Sizinde
eliniz kolunuz
baglr degil tabi-

ki... tabancaniz-
la onlan bir bir
asad indirebilir-
siniz. Tabanca-
rnizin sinirl olan
mermilerini vur-
dugunuz para-



.

sutculerden toplayarak
cogaltabilirsiniz. Ayrnica
enerjiniz ve zamaninizda
kisitl.  Enerjiniz  tUkenecek
olursa 2 adet olan kredile-
rinizden birini kullanabilirsi-
niz. Mermilerinizin - sayisini
ekranin alt kisminda "Am-
mo" yazisinin yaninda gd-
rebilirsiniz. Enerji ve haklari-
nizda mermi sayisinin ya-
ninda Life yazsi ile temsil
edilmis. Bunun disinda sko-
runuzu ve kalan zamanini-
zida ekranin altinda gér-
meniz mumkun. Sadda da
bir kare icinde kullandigi-
miz silah gosteriliyor. Onun
alfindaki bUyUk silah resmi
ise oyunu ¢ok orijinal ya-
pan seylerden bir. Bu Sly’
In altin silahidir. Ve kullanila
bilmesi igin belli dusman
askerlerinden toplanmasi
gereken 6zel mermiler var.
O zel olan mer-
miler G harfi ile
karsiniza cikabi-
liyor ve de aldi-
ginizda  yukari
dogru bir yildiz
kayiyor. Eger al-
tin - silahin igini
doldurabilirseniz
onu kullanabilir-
siniz. Bu silah
gercekten de
epey guclu. Ha
bundadir ha
sunda yapip bi-
razda diginizi si-
karsaniz sonun-
da sehre ulasip
parasttuntzy

acar ve yumu-

sak inise gecersiniz,

Oyunun ikinci b&lIimunde
Sly" 1 yerde iken kontrol
ediyoruz. Ajanimiz bu se-
ferde Beyaz Saray’ In
onunde terdristlerle savasgi-
yor. Karginiza bir cok asker
ve engel cikacaktr, Ké-
pekler, variller, ucan
adamlar ve sisko Hint’ li as-
kerler. Altin  silahimiz icin
gereken kursunlar genel-
de bu Hint’ li lerde oluyor.
Onlan &zellikle desmenizi
tavsiye ederim. Bu b&IimU
kaplayan grafik gercekten
cok guzel hazirlanmis. BU-
yUk heykelin énune geldi-
ginizde bir gurup tferdrist
daha Ustinlze gelecek.
Ekranin altindaki "Enemy"
yazisinin yaninda bulunan
cizgi sona erdiginde saldin
kesilecektir  Sly buradan
sonra etrafa bir gdz atar

16P
Ba36080

ve tam késeden déndi-
gunde bir arabadan ates
agllir. Araba bir anda gdz-
den kaybolur, Bizimki de
Log durur mu? Hemen
orada park edimis motor-
siklete atlayip arabanin
pesine duser. Bu arada
Sly” in aklinda bir sey daha
vardir. Sehirle beraber ele
gecirilen rehineler arasin-
da sevgiliside bulunmakta-
dr.

Motorsikleti ile Sly yola dUis-
mustar. Ama fakip hi ¢ te
sandigi kadar kolay olma-
yacaktr. CunkU yolda on-
dan baska motorsikletli
manyaklar da vardir. Ayrn-
ca sirflarinda mini jetleriyle
bazi ucan adamlarda ha-
vadan ates acacaklardr.
Bu bdlume bayllacadiniza
eminim ¢Unkd motorsiklet-
le ¢ok glzel hareketler ya-
pabiliyorsunuz.  Bazanda
arkanizdan ugarak motor-
la atliyorlarTabi size ates
etmeleride allahin  emri.
Ama sizde onlara ates ed-
bilirsiniz. Kisa bir stire sonra
kagmakta olan arabaya
yefisivorsunuz.  Arabanin




arabann sizi bir gemi lima-
nna getirdiini fark ediyor-
sunuz, Motordan indiinizde
Gstiintze doru gelen tero-
ristleri gorup silahnz gkor’r—l
yor ve limanda ki gizem |
cozmeye calyorsunuz.
Limanda ilerlerken ikinci
bolomdeki  gibi  adamlar
saldracak. Onlara gunleri-
ni gosterip  merdivenler-
den biri ile gemi ye trma-
nn. Gemide bir sure ilerle-
dikten sonra bir ipin Ustan-
deki kancaya atlayp kar
gemiye gegiyorsunuz. Bu-
rada da biraz ilerledikten
sonra dev bir dougu ile kar
karya geleceksiniz. Ona si-
lahnzla ate edin. Ama size
vuracak olursa ki bu ¢ok
yUksek bir intimal, silahnz
kaybedersiniz ve dovumek
zorunda kalrsnz. Bence
doéumek ¢ok daha zevkli
Ucarak tekme falan ata-
rak onu efkisiz hale gefir-
dikten sonra dalge elbise-
lerini Uzerinize gecirip suya
atlyorsunuz. Sly imdi dalgg
oluyor. elinde zpknyla de-
nizin derinliklerinde ilerler-
ken karsna duman dalge-
lar ve kopekbalklar ¢kyor.
Arasra dUen maynlara da
dikkat ederek bdlum so-
nunda sizi bekleyen dev
kopek bal ile karlarsnz.
Onu azndan vurarak oldu-
ran ve bu bélimude biti-
rin.

te imdi de sevgilimizi kur-
tarmaya gidiyoruz. Buras
bir fabrika... hareketli ray-
laryla, kancalaryla ve de
teroristleri ile irin bir fabrika.
Bu bdlimde kancalarla
oradan oraya gecmek
¢ok tatl oluyor. Fabrikann
sonunda teroéristlerin bann
goruntstny  goéreceksiniz.
O na birey yapamazsnz

cunkU o sadece bir aldat-
maca ve size esas saldra-
cak olan onun kaplan
kaplan yenerseniz sevgili-
nizi kurtaryor ve onu gu-
venli bir yere goéturayor ve
aldnz bilgiye gore yeri be-
lirtilen maaraya gidiyorsu-
nuz.

Maara da terdristlerle do-
lu. Strekli aa atlayarak ba-
ya derinlere iniyoruz. Ve
duzlte ulatmzda bir deni-
zalt karargahna giriyoruz.
Buradaki denizalt  grafii
gercekten gorulmee deer.
Karargahn sonunda agaip

64'ler

HIT

bir devle ddbumeniz gereki-

yor. Bu adam size ¢elik ap- ,

kasn friatp dldUrmeye ¢al-
yor. Ona ancak apkasn fr-
lattnda zarar verelilirsiniz.
Onu 6ldUrdnce tekrar dal-
g¢ elbisemizi ustumuze gi-
yip denize dalyor ve ikinci
denizalt karargahn ara-
maya koyuluyoruz.

Beinci bdlimdeki gibi su
altnda dalge kyafetimizle
ilerlerken dierleriyle savap
karargaha yuzerek giriyor-

sunuz, icerde sizi dev gibi

bir dalge robotu bekliyor
hem kolunu uzatabilen ve
hem gudumlu faze atabi-
len bu alet sizi zorlayabilir.
Ona dinyann kag bucak
olduunu goésterip Uguncu

karargaha  gidiyorsunuz.
Buras ter&ristlerle dolu bir
yer. Binann sonuna ulama-
nz bu bolumi gecmek icin
yeterli olacaktr. Artk son
bolume gegiyoruz.

Son bolumde terdristlerin
bakanyla ve onun frlatma-
ya hazrlad nukleer fuzesi
onunde karlayorsunuz,
Ona ulamadan evvel dier
bUylk dumanlarla bir kez
daha karlayorsunuz. Mer-
divenle ¢ktkca her biri te-
ker teker saldryor. Ve en
tepede de sizi patron bek-
liyor. Onu yakalamak i¢in
bir an dénce OnuUnUzdeki
lazer hattn  kaldrp  (ate
ederek) yanna gitmelisiniz.
Cabuk olmassanz tepe-
den inen kazklar sizi i ke-
bap yapar. Patronuda ya-
kalaynca guzel bir son ek-
ran ile oyunu tamamlyor-
sunuz, Super zevkli bir
oyun. ¢inde her turld he-
yecan bulunmas daha da
sUper. Hem motor kullan-
yor , hem dalg¢ oluyor.
hem kancalarla karlara
geciyor hem de karete
yapyorsunuz. Mutlaka aln!
MERT HEKMC

GRAFK : 92

SES :96

ZORLUK : 58

GENEL : 96
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Eeeeh iki saattir ne
balangg¢ bulaym diye du-
unuyorum. Akima tek ge-
len aptal gorevimiz tehlike
esprisi. Hani u 5 saniye son-
ra gummm filan ama bu-
nu Mert’in kullandn érenin-
ce mechuren bdyle oldu.
Artk herhalde oyunun ko-
nusunu - anlamsnzdr, - Hic
durmadan koutfurup ¢lgn-
lar gibi adam katledeceiz.
Bu size skc gelebilir ama vyi-
ne Ocean ortaya ¢kyor ve
bu skc konudan mukem-
mel bir oyun vyaratyor
Oyunun fark ise gercek bir
james bond filmi gibi ba-
zen karada bazen deniz
altnda gecmesi. Tabii boy-
lece karnza milyonlarca
duman ¢ckmas salanm.
Oyun 8 bolum ve son ek-
ran ireng, hemen skimayn
bu kota ozelliklere karn yi-
nede baya elenceli oldu-
unu soyleyebiliriz.

k bdlum havada -

bir ucaktan atladktan son-
ra ordunun hava indirme
pirlii ile boumanzla gegi-
yor.(fsk tsk)

kinci boIam  yurar-
ken karnza ckan ruslar &l-
durerek geciyor. Amerika-
da ne aryorlarsa???...

Ucdnct bdlim mo-
torsikletle gezerken yolda
havada durarak size ate
edenleri ve dier motorlular
olduarerek gegiyor. Bunlar
safd ettiinizde karmnza bo-
IUm sonu canavar olan li-

muzin ¢kyor. Buradan ¢-
kan adamla r tek tek &ldu-
ran.  Haa  unutmadan
enerjiniz ve boélum cana-
varnn enerjilerl soldg  Ust
uste gdsteriimi. arjdr resmi
ve ustundeki saylar silahn-
zn kalan mermilerini dier
resimler ise elinizdeki silah
gdsteriyor. Oyunda Ug kre-
diniz var. Yani élddkten
sonra u¢ defa daha kald-
nz bolimden balayabilirsi-
niz. Enerji verici eyalarda
unutulmam. Amerikan kar-
tallar bu ie yaryor.

Uclnct bolum  bir
yatta, 4. su altnda ve boy-

lece devam ediyor. 8. bd-
lum ise rus nukleer fuzeleri-
ni imha ile gegiyor. Oyun-
da her bolumun sonunda
bir harita ¢kyor ve ne ka-
dar ilerlediinizi gbrayorsu-
nuz. Buradaki grafikler ger-
cekten  guzel Alabilirsiniz.
Cekilebilirsiniz. OpuldU-
nUz..(ggnzdan) .......
GRAFK: % 90

MUZK: % 100
OYNANABLRLK:% 70
GENEL: % 85

AHN DERYA

ESIKTAS|
ILGISAYAR

ORIJINAL OYUN DIYE SATILAN KOPYALANMIS
DISKLERI VE FOTOKOPILERI ALMAKTAN
BIKMADINIZ MI?

COK YAKINDA

GERCEK ORIJINAL OYUNLARI

BiZDEN ALABILECEKSINiZ. GERCEK
AMBALAJLARINDA, ORIJINAL
KUTULARINDA, ORIJINAL DiISKLER!
HABERLERIMIzi BEKLEYINiZz..

ORIJINAL’in KOPYASI DEGIL
GERCEK ORIJINAL!!!

Sehit Asim Cad. No:51. Kismet ishani. Daire:6
BESIKTAS, ISTANBUL
Tel:160 82 11
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Bu, dergideki ik aymdi. Bu-
nun verdigi cekingenlikle der-
give geldim. Yazdigim birkag
oyunu teslim ettikten sonra
tam gitm ek Uzereydim ki di-
rektoromiz - Murat  -Adang
elinde bir disket dolusu 64
oyunuyla ¢ikageldi, bunlar
yazacak birileri gerekiyordu.
Arkadasim Refik ve ben dis-
ketlei allp eve doénduk
Ovyunlarn paylasmak igin siki
bir pazarlik sonunda , zar zor
Superkid'i ele gegirdim ve
basladim yazmaya.

Sanirnm Superman’ la
Supergirl’tl bilmeyeniniz yok-
tur ve 64'te simdi karginizda
Superkid. Bir deymesiyle dus-
manlar yok edebiliyor.Gorevi
ele gecirlen bir kasabadaki-
leri kurtarmak.

Oyunun konusu kisaca boy-
le.Oyunda saga.sola ve yu-
kan bulutlann arasina yukse-
lebiliyorsunuz.Hemen  yerde
platformiar var.Buralann  ve
bulutlann Uzerlerinde durabili-
yorsunuz.Her ekranda  yurd-

Uikl

b LNk Misiag

yen ve size ates eden dus-
manlar var.Bunlan ancak de-
gerek oldurebiliyorsunuz.Fa-
kat onlarn size ateg etmeleri
halinde aftiklan mermilerden
kagmaniz gerekiyor.Suze isa-
bet eden her mermi enerjinizi
azalfiyor.Onun igin dudsmani-
niza miumkun oldugu kadar
arkasindan veya uzerinden
yaklagmalisinizHer  yokettigi-
niz disman size puan kazan-
dinyor.(yGrayenler

250,ucanlar  500,gézler 750
puan) Ayrica gectiginiz ek-
randa yanip sonen  sayilar
gorirseniz bunlarn alin,gunku
bunlar size ¢ sayl kadar puan
veriyorlarHer bitirdiginiz ©O-
Ium sonunda bir bonus ekran
sizi bekliyor.Burada birgok ya-

nip sénen sayl bulunuyorsiz

bunlarn topladikga yenileri or-
taya cikiyor.

Eger oyunun en basinda Fl
ile bolim atlamaya yes de-
diyseniz oyun iginde Fl'e
bastiginizda direk olarak bo-
nus ekranna gegersiniz.Yol-

.y rrrrrrrrrr
Aides

m fibiianaa

&
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larda ise dUsmanlannizdan
baska yash kadinlar ve ¢afi-
larda size el sallayan kzlar
var.(oyunun en basinda sa-
dece vyazlarnn oldugu ve
SPACE ile gectiginiz ekranda
biraz  beklerseniz, DOMINA-
TORS firmasinin bu ¢atilardaki
kiziar hakkinda ilging ve pek
iyi olmayan fikirlerini gorebilir-
siniz.)

iste oyunun amaci bu yash
kadinlan ve el sallayan kizian
kurtarmak.Her bolimde ek-
ranin altinda kurtanimasi ge-
reken kadin ve kizlarin sayila-
nni resimlerin altinda gérebilir-
siniz.

Oyunda bir siper kahraman-
sinz ve tabiki ugabiliyorsu-
nuz.Bunu yapmak igin
joystick'i ileri itmeniz yeterli.-
leri gitmeye devam ederse-
niz yUkselirsiniz.Asadr  inmek
icinse joystick'i ileri itmeyi br-
rakin.

Bir ekrandan digerine gec¢-
mek igin ekranin gitmek iste-
diginiz kismina dogru ilerleyin
yan tarafa iyice
yaklaginca diger
ekrana gegersi-
niz.Fakat bir ek-
randa durup ge-
len buUtan  dis-
manlarn  yok et-
meyi  bekleme-
yin.Cunki siz ne
kadannida  yok
etsenizde yenileri
gelecektir.

Oyun kahramani
bakimmdan il-
ging ama genel-
de oldukc¢a kolay
bir oyun bunun
nedeni ise dus
manlarn ¢ok ¢a-
buk.sizin ise zor
Slmeniz.

UMIT ONCEL
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Yeni bir zeka oyunu daha. Bu
defaki oldukga zor gérinme-
sine ragmen zevkli ve degisik
bir oyun.

Oyuna baslamadan  énce
muzigi acip kapama, zorluk
derecesini ayarlayabilme ve
tek mi yoksa gift mi oynaya-
caginizi belileme imkaniniz
bulunmaktadir,

Amaciniz ekrandaki 144 ko-
renin icerisindeki sekillerin es-
lerini bulmak ¢ sekil sayisi her
polume gdre dedismektedin.
ik bakista sekiler size olduk-
Ga karmasik géziikebilir, ama
oyunu oynadikga alisacak
ve olayin o kadar da zor ol
madigini kavrayacaksing,
Cogu zeka oyununda oldu-
gu gibi, zamana kars oyna-
diginzdan elverdigince cao-
buk davranmalisiniz. Diyelim
ki herhangi bir seklin esini bul-
dunuz kanisindasiniz, vakit
gecirmeden yonettiginiz ka-

renizi es oldugunu tahmin et-
tiginiz 2 seklin Uzerine teker
teker getirerek atese basin.
Eger dogru esleri bulduysaniz
ve bunlann birbirleriyle bag-
lantilan da varsa, sekiller yok
olacak ve bu eslerin yerleri
bos kalacaktiriste bu bolge-
ler diger sekillerin birbirleriyle
baglantian olmalanni sagla-
yacaktr. Ama simdi diyecek-
siniz ki "peki en basta , daha
hic sekil yoketmeden ne
yapalm?"' En basta bu sekil-
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lerin etrafini gepe cevre sa-
ran bir baglant bélgesi mev-
cut. O ylzden oyuna kenar-
daki sekillerin eslerini bulmak-
la baglatin. Bdylece gittikge |
bogsalan vyerler ic kisimlara
dogru ilerleyecek ve burada-
ki sekilerin de birbirleriyle
baglantianni saglamis  ola-
caksiniz. Yokettiginiz her 2 se-
kil sonunda ekranin altindaki
tebelada "Choix Enpresant
Sovris" yazisi belirecektir. Fa-
kat sekiller dogru bile olsa
aralannda bir baglanti bulun-
muyorsa , bu kez ayni yaz-
dan sonra bir de "Piec Sont
Pas Libres " diye bir mesas
alacaksiniz.
Esini bulmakta zorlandiginiz
sekilleri ekramin alt kisminda
yeralan tabela icerisindeki
‘Aide" (yardim) ile "H" tusun-
dan kolaylkla bulabilirsiniz.
Fakat sadece 2 yardim hak-
kinz bulundugundan bunlarn
gerekmedikge  kul-
nmayin  ( bélim
ectikge ilaveten bir
ardin hakkr alacak-
Nz ). Bunun disinda
abela icerisinde su-
nizi ve kaginci bé-
Umde  oynadiginz
Orebilir ve " " tusu
e de oyundan ¢r
abilirsiniz.
ir cok bélume sa-
i Tuir It zeka oyun-
nndan hoslananiar
e diger tur oyunlar-
an sikilanlarnniz igin
na sayllmayacak
apida  degisik b|r
yundur.
efik ERSOY




Silk Worm geri déndii. Ustelik dordiincii versiyonu ile.ikinci ve tglinciye ne oldu ?
SEKW@M Onu bana sormayin,ben bunu bilir bunu sylerim gelen gideni aratirmis!

Silk Worm'u bilmeyeneniz yoktur herhalde eger varsa bu oyunu alin ve ondan sonra

ilk versiyonu temin edin.Ginkii son gikan bu program birincisine gore grafik oynana-
bilirlik bakimindan gok gok zayif.Oyunun konusu klasik shootem up'lardan. Bir helikopteriniz var.(Dilerseniz birde si-
lanli cipiniz) Ontinizde agiimast yok ediimesi gereken milyon tane digman. Gegin joystickinizin bagina basin digme-
sine ve Silk Worm anilannizibirazda Gzilerek tazeleyin.
Oyun ilk versiyonun tersine Ustten gozikGyor,ekran ise yukari dogru kayiyorMekan ise g6l benzeri bir alan. Kargimiza
ilk evvela bir cok helikopter gikacak ama hepside sizden aciz. Bu arada dev tanklardan kagin ve top yuvalarinada dik-
kat edin. Biitin bunlar yetmez gibi helikopter ve ugaklann attigi gidumlu fizeler sizi amansizca takip edecek, oyunun
yarisinadogru parcalarin birlesmesi ile olugan mekanik canavar sizi 6lumle tehdit ediyor. Daha sonra bitmek bilmeyen
ayni dusmanlar kalabalik sistemli gruplar halinde saldiriyoriar Arada bataryalar havay! doviyor tuhaf sekilleri olan yer
iislerinide belirtmeden gecemeyecedim.Bunca yorgunluk ve heyecan tek bdlim sonu ve koca bir Te Be Continued
yazisl.
Ovyun hakkinda sdyleyecegim tek sey,herhalde ufak commodorcular Silk Worm biri zor buldu ve anlasip durumu prog-
ramcilara bildirdiki bu tip bir oyun ¢ikarma karari almiglar .Hadi hayirlisi.....
NOT= Oyunun baginda sorulan sorular extra gug igindir.
BARIS YALGINKAYA
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éggf ¥ § mgf‘g ¥ £ Derslerin ve smavlarin yogunlasuigi su giinlerde savag oyunlarin-
ST I Lea s dan yana bir bolluk basladi ve bu bolluk hala devam etmekte. Bu
kadar oyunun arasinda bazen ige yarar oyunlarda takiliyor oltaya.

Neydi o Midnight Resistance hala etkisini iizerimden atamadim, Disk drive sahipleri gegen ay savasa
doydu. Kaset kullanicilari ise belkide imrencrek bakakaldi. (Bilmiyorum ara yiiklemeli kaset versiyonu
piyasadami) Ama iiziilmeyin, igte size en az onun kadar giizel ve siiriikleyici bir oyun * HELL HOLE "
Ustelik ‘hem kasetie hem de diskette.
Oyun bagladifinda sizi bir kurukafa kargiliyor sonra oyuna ve dolayisiyla bitmeyecck gibi gelen bir ko-
susturmaya bashiyorsunuz. Ekran akig saga dogru, sprite grafikleri biyiik, backgroundlar aynnul.Silahi-
miza gelince daha 6nce gérmedigim bir uir, tabii boliimler i¢inde silahiniza ekstra giigler kazandirabilir,
yeni silahlar alabilirsiniz.
Ve oyun baglhiyor. Baglar baglamaz safa gidiyorsunuz ve sliiveriyorsunuz. Iste size ilk bolimiin ik deza-
vantaji. Backgroundla zemin arasindaki bosluklar birbirine ¢ok benzetilmis, sizde boslugu goérmeyip asag
diistiiniiz. Biraz daha fazla dikkat liitfen ! Biraz ilerliyorsunuz, canavar kuglar, yarasalar, nerden geldigi
bilinmeyen oklar ve ugan yilanlar ilk bslimiin diigmanlarini tanimaniza yardimer oluyor. Bu arada oradan
buradan kollar1 ve kafalan gikan canavarlarida belirtmeliyim. Biraz ilerliyorsunuz o da ne korktugum ba-
sima geldi, PLATFORMLAR. Onlari en son Turrican*da atlatmigtim. Ne yapalim basa gelen gekilir. Iki
adhim ileri joystick sag iist garpraz, ii¢ adim ileri yine aynisi ve bitmeyecek gibi gelen bir dongii, ama

~ korkmayn bir bakacakstnizki tipk1 ilk bisiklete binen bir ¢ocugun pedallar ardarda gevirmesi gibi sizde
oradan oraya zipliyor olacaksiniz. Taaki ugan dragonlar ortaya ¢ikana dek. Severim dragonlari ama bu se-
fer zorladilar, hem de platformlar iistiinde. Dragonlarin ¢ikacagi platformu 6nceden hesaplayin (Bu he-
saplamay biiyiik ihtimal bir hakkiuzi feda ederek yapacaksiniz). Daha sonra ekranda belirir belirmez yu-
kar1 agag1 ziplayarak siirekli ates edin. Daha olmazsa geriye kagin ve bir daha ates etmeyi deneyin. Iki La-
ne gelen dragonlarmn alttan geleni ile ufragmayin.
ikinci boliimde birinci boliimiin canavarlan ile dolu ama bogluklar daha az kisacast daha basit ama hizli
olmaniz lazim. Zira dragonlar aman vermeyecek , arada bir goriinen silahsorleride yok etmeyide ihmal et
meyin. Boliimiin en anlamsiz yaratiklari oradan oraya silahsiz olarak kosup duran insan benzeri yaratik-
lar. .

Uciincii bolimde dragonlarin babalari ve en irilerini sikga gorebilirsiniz bu arada dev silahgorler ve yilan

yagmurlar1 zorlanmaniza sebeb olacak. Bunlar yetmezmig gibi birde silahgorler ugmaya kalkigacaklar.

Neyseki yolda toplayacaginiz ekstra silahlar igimizi kolaylagtiracaklar, Dordiincii bélim ikinci bolimiin

bir benzeri daha sonra ekstra bir boliim daha ve oyun sona eriyor. Ekrana bir takim yazilar geliyor, fakat

siz boliimlerin bittifine inanamiyorsunuz ve bir girpida ateg diigmesine basarak yaziyi gegiyorsunuz. Be-

nim bagima gelenler bundan ibaret.Sirf sonda ne yaziyor diye oyunu bir daha bitirmeye ve aci veren el

kasilmalarim bir daha ¢ekmeye hig niyetim yok. ;
ce wemw e a a1 e A Lt aaaRien anes aee memn ealan balitali avnlardan hiri Kacaet knllanicilarn mntlaka
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7=y Evet hepimizin bilgisayan olmadan énce oyna-
i digi karton oyunlar vardir. Simdi de bu oyunlar-
¢ da olan "ipucu’ (Master ve Dedective) piyasa-
ya ¢iktl. Daha énce oynamis olanlara %100
tavsiye ederim. ¢UnkU oyun her yénden ¢ok
mukemmel. Oyun on kisiye kadar oynanabili-
yor. $imdi size adamilann isimlerini verecegim. CumkU oyunu oynarken ¢ok karisik ola-
cak. Oyunu hi¢ bilmeyenler igin gok kisa bir agiklama yaparsak, oyunda kartlar karngtrilir,
Daha sonra bir oda, bir sahis, bir de alet karti ayrilir ve bu hangi odada hangi sahis han-
gi alefle cinayeti isledigini belirtir. Bunlan taniyabilmek i¢in dnce sahis isimlerinden basla-
yalim. Col. Mustard, Prof. Blum, Mr. Green, Mrs. Peacoch, Miss Scarlet, Mrs White, Mrs.
Rose, Sgt, Gray, Mr. Brunette ve Miss Peach. BuyUteci segecegiz sahsin altina getirdigi-
nizde ve fire'a bashginizda o kisiyi segersiniz. En az G¢ kisi oynamak zorundasiniz. Bu yliz-
den tek veya iki kisi oynayacaklar adamini sectikten sonra baska bir sahista ki defa ba-
sarlarsa o kislyi computer oynar. Adaminizi segtikten sonra start’a getirip oyuna baslarsr-
niz ve karginizda Master Clue Dedective. Oyunda énce yukaradaki mendleri aciklarsak
Clue’ye gelince oyun hakkinda genel bilgileri aliriz, kimin yaphigr, hangi yilda yapildidi gi-
bi. File ile Save (kayrt), Load (daha énce save ettiginiz pargay! yikleme), Quit (oyun biti-
rip reset etme), New (oyuna bastan baslama), Options (sesi agma, kapama, ikonu ok
yapma gibi seyler) yaparsiniz. Play ile ise Accuse ile oyunun cinayet islerini siz hazirlarsiniz.
Yeni sahsi, aleti, odayi siz segersiniz. Shoxe Notes ile parcalarn sahislan ve aletlerde istedi-
giniziz ortadan kaldirabi iliyorsunuz. Auto Repley ise kartlaninizi gériyorsunuz. Oyuna orta-
daki Antre (Cloak Room) da baslyorsunuz. ik basta bilgisayann adami oynuyor. (Yukara-
daki zara gore sonra siz.) Size sira geldiginde, mesala zar 5-2yi gbsteriyorsa. Antre odasi-
nin kapilannda birinden yedi yer sayarak gikacaksiniz ve Next Player’e fire'a basacaksi-
niz. BOyle devam edecek. Oyunu oynarken ekranin altinda siranin bizde oldugunu anli-
yabilirsiniz. Oyunu kazandiginizda sizi kutlayan bir yazi cikacak.
Evet dedektifler hadi is bagina katilleri yakalamalisiniz. Eger yakalayamazsiniz, Kont’un
satosundan kagip gidecek ve bir cinayet sonuc;suz kalip, dosyasi tozlu raflarda yerini
alacak.
Cenk KOSEOGLU
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: ; Avrupa'nin siper takimlan arasinda diizenlenen bir futbol turnuvasinda kendi
g f; F@@Tg A_zli sececeginiz bir takiminmenajerligini Gsleniyorsunuz.

o Oyunu her zamanki mendler aracilidiylakontrol ediyorsunuz. Ara inentide bulu-
nan on secenek arasinda takiminizindurumu gérme, fikstir ve sonuglara bakma, bankadan borg para alma, oyuncu
transferi ve LOAD- SAVE iglemlerini yerine getiren siklar bulunuyor. Ayrica isterseniz Editor segenediyle oyundaki
hergeyin ismini degistirebilir ve bazi ufak degisiklikler yapabilirsiniz. Ana meniide géziiniize ilisecek olan Have a bet
secenedi her menajerlik oyununda bulunmayan bir 6zellik. Bununla bir mag Gzerinde bahis oynayarak fazladan para
kazanabilirsiniz. Maga basladiginizdagrafikle degilde yazilaria magi izliyorsunuz. Mag sirasinda F1 tusu ile zaman
daha hizli gegirebilir, F3 ile yavaslatabilirsiniz.

Guizel bir program. Grafiksiz olsa da menajerhk hastalarininbeyenecegdine eminim.
Mert HEKIMI
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"vooaaah!!! iste stper bir araba yans:" demeyi ok isterdim ama HARD DRIVIN
tam anlamiyla bir hayal kinklig...

- = : ' Bu oyunu AMIGA'da bile begenmemiglerdi $|md| ise gok geg olmakia birlikte
64'te de geldi fakat benim igin hayal kinkligisizi bilmiyorum..
Oyuna basladifinizdaarabanin vitesinin otomatik mi yoksa normalmi olacagi, sonra da hiz pisti mi olacaglnl segiyo-
ruz.
Arabanin iginden gdsterilen oyun ekrani biraz ufaltiimis.. Grafikler vektor grafii ama rezalet.. Sadece iki renk var. Alt-
ta arabanin hiz gdstergeleri ve vites bulunuyor. Kadranin Ustiinde beyazla yazili olan say ise kalan mesafeyi temsil
ediyor. Yolda karginiza kutu kutu araba ve ya minibisler ¢ikabilir. Ayrica yol kenarlarinda da ev ve tabela gibi engeller
var.Kontroller tam bir rezalet... i
Soylediklerime ragmen almaya kalkarsaniz uyarmadi demeyin... 64’ler Sayfa 17
Cenk KOSEOGLU




Bu oyun su ana kadar gérdugum en en-
fes ve en iyi animasyona sahip oyunlar-
dan biri. Bir programcilik sahaseri. Yonet-
tiginiz karakter yani sey size biraz komik
gelebilir ama stper ¢iziimis. Bir cizme ve
cizmedem iginde robot bir kol var. Kolun
Gstiinde bir top yer aliyor. isterseniz topu
koldan ayirabilir ve tek bagina yonetebilirsiniz ama bu oldukga zor.

Oyundaki amaciniz bir bahgenin cevresindeki alevlerin enerjisini emip topta toplamak.
Bahcedeki hersey dev boyutlarda. Dev bécekler, dev kurbagalar ve dev bitkiler var. Bu
bitkilere firmanirken insan kendini - e Y =
ge@eﬁenomdowﬂﬁgmﬂmﬁedh ' J
yor. Etrafta dolasa dolaga kisa bir
strede bahgenin igersini avucunu-
zun il gibi ezberlersiniz. Yana bir
alev goérdugunuzde hemen yanina
gidip topu koldan ayirin. Bunun
yapmak iginde joystigi biraz yukan
Hip atese biraz basil tutun. Topu

¢, 1ca aievin yanina getirin ve guc
emmesi icin biraz bekleyin. Alttaki
blylk topta renk degisme olay!
durunca, topu tekrar kol ite birlesti-
rin. Bu size oldukga fazla puan ka-
zandiracaktir. Aynca bitkilerin ara-
sinda dolanan karnca, sumukiubé-
cek, kaplumbaga ve kurbaga gioi yaratiklanda uzaga firlatarak puan kazanabilirsiniz.
Bazen yanip sonen yuvariak objeler gdreceksiniz. Bunlar bombadir. Onlan alip Space tu-
su ile kullanabilirsiniz.

Doz alanlarda daha hizll ilerleyebilmek veya dar yerlerden gecebilmek igin robotunuzu
bir araba gibi kullanabilirsiniz. Bunun igin joystigi asadr gekmeniz yeterli.

Ekranin altinda blytk bir top géreceksiniz. Bu top sizin yonettiginiz topun aynisi, hareket-
leri bile ayni. Topun solunda skorunuzu, saginda Pass denen bir yazi ve onun yaninda
sayilar goreceksiniz. Pass sayisi 9999 ulashiginda Shiff ve F1’e basarak iginlanmalisiniz yani
teleport islemini gergeklegtirmelisiniz.

Oyunun baginda Practise segenegi yani denemede var. "Y" tusuna basarsaniz karsiniza
bir soru daha cikar. Buna "Yes" derseniz oyunu zfiri karanlkta projektérlerin igginda oynar-
siniz. Burasi stiper, stper, stper yapilmig. Tabi isterseniz "No" diyerek aydinlikta oynayabilir-
siniz. Karanlikta oynarken Return tusuna basarak Infra-Red yani ile geceleyinde gormeni-
zi saglayan projektorle (kirmizi olarak) oynarsiniz. Buralan oyunu harika yapan kisimlan.
Oyun sirasinda yagan yagmur bile harika.

Sonuc olarak kagiimayacak derecede glizel bir oyun. Kagiranlar bunun gibisini biraz
zor bulur,

Mert HEKIMCI

******‘k*‘k*************‘k***‘k*********‘k**

D T 7R T Gordian Tomb ve Star Force gibi giizel ve basit oyunlara imzasini

atan Alman programlardan meydana gelmig olan Double

RS e ' Density’nin bir baska giizel ve basit oyunu.
Bu firmanin oyunlarinda dikkat edeceginiz en dnemli sey miiziklerdir. Hepsinde harika miizikler var.
Dynamoid bir veya iki kisi tarafindan oynanabilen bir beceri oyunu. Oyun ekraninda iki oyuncu (uzay ra-
ketli) ve bir top goreceksiniz. Her ikisinde kendi sahasi ve kendi kalesi var. Amag topu rakip kaleye sok-
mak. Tabii duvarlardan sektirerek. Mag sonunda kazanan kupa aliyor.
Oyunun bagindaki ekranda magin siiresi, kag kigilik oynanacagt ve miizigini ayarlayabilirsiniz. Zorluk
dereceside var ama bununla pek ugrasmayin. Yoksa gok biiyiik farkla mag1 kaybedersiniz.
Sakin basit birsey deyip gegmeyin giinkii son derece zevkli.
Mert HEKIMCI
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Borsa meraklilar ekran ba-
sina. Clnki sizlere simdi sizi uzun
bir sure bilgisayar basina baglaya-
cak her ydnlyle gercekci ve mi-
kemmel bir oyun sunacagiz. Bilgisa-
yar diinyasinda oyun firmalarinin el
atmadiklan konu kalmayan cagimi-
2in su giinlerinde "Magic Bytes" ta-
rafindan piyasaya sirilen Wall
Street konu olarak borsayi elealmis.

Oyunun aciklamasina geg-
meden énce sunu belirtmeliyim ki
oyunda ingilizce bilmek sart, ¢iinkii
oyunu cesitli yollardan alacaginiz
haberlere gore yonlendirmeniz gere-
~kecek. Haberler de Ingll;zce oldugu-
na gére hailyle _ ce'ye |httyat:|-

hakkinda bilgilendirecek kaynaklar
ise radyo-telegrain servisi, gazete
mansetleri adamlarinizin tiyolan ve
teleksler.

S6z konusu haber kaynak-
lanini ¢ok iyi izleyin. Size vermek is-
tedigi mesajlan en dogru sekilde
alabilmeniz, yapacaginiz yatirimlarnin
gelecegi acisindan son derece
6nemlidir. Batmakta olan bir sirketin
hisselerini almaniz sizi nasil iflasa
gotiirecekse, su veya bu nedenle
yilkselecegini umdugunuz hisse se-
netlerinden almaniz sizi bir anda

binlerce dolar kara gegirebillr Diye-

lim ki okudugunuz mes jl

para transferi "Sav. Acc. Book"dan
yararlanabilirsiniz. Gorilyorsunuzki
oyunda her sey disiiniiimis.

Satin alirken veya satarken
islemi elverdigince ¢abuk yapmalisi-
niz, ¢linkd size sadece 10 saniye si-
re taninacak. Kafanizda belirledigi-
niz hareketi yaptiktan sonra F7'ye
basarak borsa haberlerini tekrar ta-
kibe donebilirsiniz. Yalmz bu arada
bir de tavsiyem olacak. Aldiginiz se-
nedi bir kagida kactan aldiginizi not
edin ve zaman zaman Reaction’dan
0 senedin ne durumda oldugunu
gdzleym Arlt§ veya azahglar umdu-




Codemasters firmasi bizim
su glinlerde (hatta yillarda) Kick Off,
Night Bread, Hemerfist gibi hitler
yliziinden, bagindan kalkamadigimiz
Commodore 64’te yeni bir oyun ¢i-
karmis. Adi da BIGFOOT.1988'de bi-
le bu oyundan gok daha iyiletinin ol-
dugunu sdyleyebiliriz, kaldi ki 1990
bitmek (zere...

Neyse biz oyunumuza ba-
kalim. Oyunda Bigfoot adinda tlrd-
niin son érnegi bir gorili yonetiyor-
sunuz. Joystick kontrolii oldukca
basit. ilerlemek igin saga-sola, zipla-
mak i¢in fire’a basiniz. Eger ziplaya-
caginiz yer uzaksa uzunca fire'a
basmaniz gerekecek. Yerlerde gor-
digiintiz objeleri (ispanak, kek, mer-
mi, mesale gibi) almak icin ise obje-
ye yaklasip, joystick bir defa asag
cekip fire'a basmaniz yeterli. Ama
dikkat edin en fazla dort objeyi tasi-
yabiliyorsunuz. Bu tasidiklarinizi
use komutu ile (Joystigi bir defa
asag), U¢ defa saja cekerek use’a
gelin ve fire'a basin. Daha sonra yi-
ne saga cekerek kullanmak istedigi-
niz objenin altina gelin ve yine fire'a
basin.) kullanabilirsiniz. Kek ve 1s-
panaklan kullandiktan sonra bir gi-
venlik kaikam olugacak. BO)

- miz sifirfanip bir hakkinizi alir.

enerjinizi gézleyin ve yiikselmesini
bekleyin.

Oyun boyunca hemen her
yerde bir cok platform var. Genelde
{izerinde sizin isinize yarayabilecek
objeler bulunuyor. Fakat dikkat bun-
lardan bazilarina ¢iktiginizda nerden
geldigini anliyamadiginiz bir kursun
hakkinizi alip gotirebilir. EGer boyle
bir tuzaga cikip Uzerinize gelen bir
mermi fark ederseniz hi¢ vakit kay-
betmeden fire’a basip ziplayin. Eger
mermiyi zamaninda gérmusseniz ve
biraz sansiniz varsa kurtulabilirsi-
niz. Tersi olursa vurulup tuzagin
icinde kalrsiniz ve bir hakkiniz gi-
der, ayni yerde oldugunuz i¢in yeni
bir mermi gelir. Bir mermiden kurtu-
lamamigsaniz diger hakkiniza gecer
gecmez fire'a basip ziplayin. Mermi-
den ancak bdyle kurtulabilirsiniz.
Oyunda tek tuzak bu degil. Bastigi-
niz yerlere dikkat etmeniz gerekir.
Yoksa iki tiirlil tuzak icine diigebilir-
siniz. Birincisine deger degmez bir
hakkinizi kaybedersiniz. Bunun i¢in
ya Ustiinden atlamali ya da yolunu-
zu degistirmelisiniz. Diger tuzak ise

iizerine bastiniz zaman enerjiniz
azaliyor. Hemen ziplarsaniz enerjiniz
~ sadece biraz azalir, {izerinde kalirsa-

Tuzaklann blttlglni sam-

Bu kadar tuzaga gdriince
moraliniz bozulmasin size yardim
edebilecek bir glictiniiz var. Joystigi
ileri itip fire’a bastiginiz zaman gori-
linizin yiizii déniik tarafa tas firlatir.
Bu hareketi oldukca yavas yaptgi
icin hedefinizi (ugan engeller) vur-
maniz epey zor ama karginizda bir
cok engel ¢ikacagindan denemek
icin ok vaktiniz olacak.

Bir ¢ok platformu bulunan
oyunda ¢ofu zaman bunlara ¢ikmak
gerekiyor. Bazilarina tutunmaniz ol-
dukca zor. Fire’a ne kadar basarsa-
niz basin (zetine cikamiyorsunuz.
Boyle bir platformla karsilaginca
Fire’a basip ziplayin, platforma yak-
laginca (6rnegin tam altindayken)
joystigi ileri itin. Gorilinizin platfor-
ma son anda tutunup tirmandigint
greceksiniz. Skorunuz ekranin sa-
ginda, haklaninizin Gzerinde goril-
mektedir. Her vurdugunuz ucak ve
diger ucan engeller icinde puan ali-
yorsunuz. - '

“Oyuna basladiginiz yer bir
magara, saga dogru ilerliyerek obje-
leri toparlarken giin 1g1§ina ¢ikabile-
ceiniz iki ¢ikigtan birine ulasiyor-
sunuz. Eger magarada yapilacak bir
sey daha oldufunu diisiiniiyorsaniz
tekrar igeri girin yoksa daha ileriden
gerl dénmek gok 20 I '




|
SiziN ICIN DERLEDI:

-Hayatta ki en giizel seyler ya kanun disi, ya ahlak dis1 ya da sismanlatici-
dir.

-Kendini iyi hissediyorsan, meraklanma gecer.

-Murphy’nin altin kurali, altini olan kurali koyar.

-Byte’in altin kurah, biz altin satmayiz.

-Eldeki kusa, basinin iizerindekinden daha cok giiven.

-Giizellik derinin altina kadar isler. Cirkinlik ise kemige dayanir.

-Kaz ise kazikla.

-Isyerinde kisiler, yeteneksizlikleri olgusunde yiikselir ve orada kalir.
-Leblebi ile kar1 tavlanmaz. ;
-Daima yarista hizh ve savasta kuvvetli olan kazanmaz, ama sen yine de
onlarm tarafini tut. |

-Cok iistiine diisme bozarsin.

-Bir igi tam yapmak icin vakit bulunmaz ama diizeltmek i¢in daima zaman
birakirlar.

-Pipo akilliya diigiinme sansi verir, aptala eglencelik olur.

-Oyle bir sistem gelistir ki bir budala bile kullansin, o zaman da sadece bu-
dalalar kullanir. '

-Herkesin zengin olmak icin yiiriimeyen bir plani vardir.

-Borg alabilmek icin 6nce ona ihtiyacin olmadigini kanitlaman gerekir.
-Her eline Amiga gegxrenden bilgisayarci olursa, at nalindan teyp kafas
olur.

-Tamire kalktinmi bilki daha ¢cok zaman alir ve daha pahallya gxkar

-Her geyin %901 posadir.

-Tas ata ata, oyun ala ala bitmez.

-Beni dinlemeyip kendinden daha ¢ilgin biri isi ile yatarsan, once karyolamn
saglamllglnl kontrol et.

BY I &=
COMPUTER

fyi BILGISAYARCT _




Savaslar oluyor, insan-
lar 6lhyor, ozon tabakas de-
linmis tepemiz pisiyor, Fener-
bahce mag kazanamiyor,
enflasyon trmaniyor, Guns
n‘Roses bir tarl yeni album
cikarmiyor, ne berbat bir
dinya buras!t Ama laf ara-
mizda benim umrumda ble
degil, elektrikler kesilmesin de
ne olursa olsun; gUnkd ben
LOTUS oynuyorum abi yaaa!

Dergimizde en ¢ok
tutulan oyun oézelligini Ukemi-
ze geldiginden beri koruyan
LOTUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE gergekten muthis bir
yans oyunu. Igimden bir ses
bu oyunun yakin zamanda
Top Ten Amiga oyunlarnin bir
Gyesi olacagini sdylayor. Oy-
leki, sanat yuvamizdaki bilgi-
sayarlar her zaman azgin LO-
TUS e.t.c. oyunculan tarafin-
dan iggal edimis durumda.
Abdurrahman abi artik Lotus
efektlerinden feci iskilleniyor.
Neyse biz oyunumuzun tanit-
mina gegelim.

Oyunu  yUklediginiz-

de, Lotus Turbo SE’nizin tim
ozelliklerini gbzler onlne se-
ren ve birkag¢ resimden olu-
san bir demo seyrediyorsu-
nuz. Burada fozla beklemek
istemiyorsaniz atese basma-
niz yeterli. Daha sonra oyun
kontrol ve parametrelerini
belirledigimiz boélime gegiyo-
ruz.

Bu boélumde DIFFl-
CULTY, NUMBER OF PLAYERS,
PLAYER ONE ve PLAYER TWO
adi altinda segenek bagliklan
gortyoruz. Bu secenekleri kul-
lanmak igin joystick’inizi asagi
yukan cekip secenegdi high-
light etmek ve joy.'u saga

yada sola ¢ekmek yeterli. Bu

seceneklerin agiklamast §Oyle
:DIFFICULTY : Bu
secenegin alt
secenekleri

ise... Practice :
Bu secenegi
secerseniz, Qr-
kadasinizla ya-

da tek basinza bog bir yolda
cirit atma sansina sahip olur-
sunuz. Easy - 7 Race : Bu se-
¢cenek yapacaginz yangta 7
pist olacagini belirttir. Yanglar-
da en kolay secenek budur.
Diger segenekler Medium -
10 Race ve Hard - 15 Race
oyunun yars sayisini arttinr ve
zorluk seviyesini yUlseltir. En
kolayl easy race, en zoru ise
hard racetir.

NUMBER OF PLAYERS : Bu se-
cenekle oyunun kag kisilik oy-
nanacadl belirtilin. Bu bolU-
mun alt secenedi ise ONE -
tek kisilik oyun, TWO - ise iki ki-
silik oyun saglar.

PLAYER ONE : Bu secenekle,
birinci oyuncunun paramet-
relerini belirleriz. Bu b&iiman
alt secenekleri ise soyle.

(a) GEARS: Vitesler, manual
veya computerised olabilir-
ler. Manual gears’ segerse-
niz, vitesleri siz attinp kagulte-
bilirsiniz. Eger Computerised
gears’i
sectiyse-
niz, vites-
ler oto-
matik
olur.

(o))
CONI-
ROLS
Arabant-

zin kont-
rolleri,
Normal
control
veya Al-
ternati-
ve cont-
rol olabi-
lir Nor-
mal

(210
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BSIRRIY

CHALLENGE

control’a secerseniz, araba-
nizin kontrollerinde hicbir de-
gisiklik olmaz fakat, alternati-
ve kontrol'G sectiyseniz Ara-
baniz atese basinca hizianrr,
EGer bu secenegdi tercih
ederseniz, vites diye bir olay
olmaz. Bu da oyunun oyna-
nabilirtigini bUyUk dlctde dU-
sUrGyor,

PLAYER TWO : Bu bolum, eger
siz NO OF PLAYERS secenegi-
ni TWO yani iki kisilik yaptysa-
niz aktive olur. Bu bdliman
alt segenekleri ise sdyle ;

(a) GEARS : Bu segenek, pla-

“yer one’daki gibidir,

{b) CONTROLS : Controls se-
¢cenegide, gears gibi, player
one ile aynidr,

(©) PLAYER 2 nun oyun aleti :
Bu bdlimde de G¢ secenek
var. Bunlar;

) Joystick in port 1
Joystick'iniz mouse portunda.
i) Mouse in port 1: Mouse’u-
nuz mouse portunda,

i) Keyboard : Eger her hangi
bir, oyun aletiniz yoksa bu se-
cenedi segerek tuslara oy-
nayabilirsiniz.

Segenek ekraninda her seyi
ayarladiktan sonra atese ba-

SIp bir sonraki ekrana gegcin
bu ekranda. oyun esnasinda
dinleyeceginiz mulzigi CD

player’inizden seciyorsunuz.
CD ~tracklanni segmek igin,
joy. saga veya sola yeterlidir,
Eger 0. tracki secerseniz, sa-
dece efektlerle oynarsiniz.
Efektlerle oynamak daha
mantikll ve konsantreyi sagli-
yor. (Yaninza teyp alp
AC/DC dinlerseniz sizi kimse
tutamazh). Burada G¢ adet
dedisk muzik secebilirsiniz.
Buradanda atese basip cikin-
ca kargimiza yans pisti hakkin-
daki bilgiler, o pistte yapilan
en iyi derece vs. cikiyor.
Burada makine biraz
yUkleme yapiyor ve ardindan
oyun ekrani gézlerimizin énii-
ne seriliyor. Ekran ikiye bdIin-
muUs. EGer iki kisi oynuyorsak
bir arkadasinizia (bir iki tur
sonra can dusmaniniz olaca-
gini garanti edebiliim) oynu-
yorsu- '
nuz. Ust
boItim-
de plo-
yer one,
alt  bod-
limde
ise pla-
ver two
yarsiyor.
EGer tek
kisi  oy-
nuyor-

var. Arabanizin kontrolleri, bi-
raz once anlathgimiz sece-
neklerin - ayarlanis  bicimine
gore degisiyor. Her oyuncu-
nun ekran bélimunde su bil-
giler bulunuyor. En Ustte, vites
gostergesi, onun altinda hizi-
niz (mil/saat olarak). Onun al-
tindaki led gdstergesi, motor
devri, onun altindaki ise yakrt
gbstergenizi. temisil ediyor,
Eger bu gosterge kirmiziya
gelirse, gosterge yanip son-
meye baslar, ve bir efektle si-
ze yakitinzn bitmekte oldu-
gunu haber verir. Bu durum-
da, en yakin firsatta yakit al-
malisiniz. Eger firsat bulamaz-
saniz veya fusat kaginrsaniz,
yans sizin igin biter. Yakit gos-
tergenizin altindada yangsta
kaginct oldugunuz godsterili-
yor. Eger yansi en az onuncu
bitiremezseniz, bir sonraki pis-
te gegcemezsiniz.

Bu arada gelelim ya-
kit ama yada arabanizdaki
bazi hasarlan gidermeye. Bu
hareketleri yapmak igin, turu
bitirdikten hemen sonra sag-
da, Uzerinde ingiliz anahtar
bulunan san tabelalan ge-

sak, Ustte player one, altta
Pse arabanizin bir gérantUst




cerken yavaslayin ve yine
sagdaki, yoldan bagmsiz bd-
lime girip durun. sagdaki ya-
kit géstergesinin size gerektigi
- kadar dolmasini bekleyin ve
joy. ileri iterek ¢ikin. Eger yansg
bes yada beg turdan fazlay-
sa, extra benzin almaniz ge-
rekir. Eger etrafa fazlaca ¢ar-
par kayalarin Ustinden geg-
meye c¢algirsaniz  arabaniz-
daki hasar blydr, yakit kay-
betmeye baslayabilirsiniz. Bu
durumda, yakit aldiginz pit'e
girmeniz yeterli. Kullanilan vi-
teslerin hiz sirurlar ise soyle
Birinci vites : 41 mph,
ikinci vites : 63 mph, Uguncu
vites : 102 mph, dordinca vi-
tes : 133 mph vee besinci vi-
tes : 163 mph veya km olarak
stdylemek gerekirse 262.467
km. Yangta, yirmi adet araba
var, bunlardan ikisi sizin veya
arkadasinizin ydonettigi Lotus,
diger onsekizi ise bilgisayann
yonettigi azgin Lotus’gular.
Biraz 6nce bahsettigi-
miz gibi, ikinci bir joystickiniz
yoksa ikinci oyuncu igin, tus-
larla yada mousela oynama
secenekleri eklenmis. Bu ext-
ra kontroller de soyle :
Klavye kontrolleri :
L tusu-Gaza basma.
, Ve < ‘Un bulundugu tus-fren
yapma (Amerikan klavyesine
gore).
Z tusu-sola gitme.
X tusu-saga gitme.
Mouse kontrolleri :
Mouse saga, sola-saga. sola
gitme.
Sol mouse tusu-fren yapma.
Sagd mouse tugsu-goza bas-
md.
Fakat programct am-

e Y

mouse ile oynarken, vites de-
Jistirmenin ¢ok zor olacagini
dustinmus  olsalar gerek ki
joy. dan bagka bir aletle oy-
narken her zaman otomatik
vites oluyor. Yani ileri gidip
hizlanmaya baglayinca vites-
ler kendiliginden yUkseliyor.
Bu arada pistlerdeki tehlikele-
re biraz deginelim. Pistlerdeki
belli bash tehlikeler, virgjlar,
yol ortasindaki taslar, yollara
doékilmus su ve yaglar. Birde
tabi su tabelalar var (Sahin’in
can dusmani yaratiklar). Yol-
da herhangi bir objeye ¢ar-
pinca hizinz baydk olglide
kesiliyor ve sizin igin ¢gok de-
gerli olan G¢ dort saniye kay-
bediyorsunuz. Yoldaki kaya-
larla fazla icli dish olursaniz,
bazen benzininiz azalmaya
basliyor. Bu arzay pite gire-
rek onarabiliyorsunuz. Eger
yvaglann Gstinden gegmeye
kalkarsaniz, malumunuz Uze-

 re yolda birkag buz dansi fi-

gurl yapiyorsunuz. Tabi bu fi-
gurler srasinda etrafiniz ¢ar-
samba pozarna ¢evirdiginizi
sdylememe gerek yok. Bir
basgka tehlike de sular, ilk sulu
pistle, easy’nin son pisti olan
Cin'de karglagiyorsunuz. Su,

arabaniza herhangi bir zarar
vermiyor fakat blyUk dlgude
yavaslatiyor.

Sectiginiz  zorluktaki
bUtin turlan bitiince ekran-
da baz mesajlar gorayorsu-
nuz. Eger sampiyon olduysa-
niz aferin iyi gidiyorsun, bir de
zor level't dene, eger sampi-
yon olamadiysaniz bir daha
dene gibisinden birgeyler ya-
ziyor. Bu kadar guzel grafikler-
le dolu bir oyunda bu ekran-
larn sadece yazi olmasi ger-
cekten ayip. Bir de unutma-
dan, eger sampiyon olmak
istiyorsaniz Nijel Mainsail adl
alcaga dikkat edin. BUtan
pistlerde baginizn belas ola-
caktr.

Oyundaki Lotuslar ol
duk¢a detayh ¢izimigler. Bu-
na ragmen oyun mukemmel
bir hiza ulagiyor. Gergekten
cok iyi disunUlmUs ve QoK iyi
yapilmig harika bir yang oyu-
nu. Resmen, Amigay! arcade
makinalanyla asik attirabile-
cek dizeye getirebilen gok
iyi bir oyun. Dogrusunu sdyle-
mek gerekirse, bu oyunu ka-
cirmamahisinz. Eger bu oyu-
na sahip olmasaniz buyuk bir
zevkten mahrum kalirsiniz. O
zaman size minibUsguler bile
guler. Eee ne demigler, alirsin
Lotus olursun kral!

NOT: Eger gelecek
sayl dergimizi zamaninda ¢
karamazsak bilin ki sebebi
LOTUS oynamamizdir.  Artik
kusura bakmazsiniz, nasil olsa
siz de LOTUS oynuyor olaca-
ginizdan farkina bile varama-
yabilirsiniz.

BURAK OZISIK (co-pilot ve pit-man)
MURAT ADANG (#1 ego ve drunk driver)

T
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Panayir oyunlan, eglenceleri hemen
hepimizin ilgisini ceker. Ama nedense
bilgisayar firmalan bu konu ile ilgili
olarak akilda kalir nitelikte bir prog-
ram yapmamuslardi. Iste Actionware
firmas1, konusunu panayir eglencele-
rinden alan oldukga kaliteli bir oyunla
bu boslugu énemli bir élgiide doldur-
du. Side Show adindaki bu oyunda, ce-
bimizde bulunan parayla panayra girip
gonliimiizce egleniyoruz. Side Show
sekiz panayir oyunundan olusmus.
Streght, Potpouri, Balls, Ballons, Kni-
ves, Dunk Tank, Clock Shoope ve
Haunted Hill.

Oyunda bilet alarak baghiyoruz. Burada
ister daha ucuz olan ¢ocuk bileti, ister-
seniz biiyiiklere satilan normal biletler-
den birini alabilirsiniz. Eger ¢ocuk bi-
leti alirsamz, panayirda harcamak icin
elinizde biraz daha fazla para kaliyor
ama bu biletle ¢ocuklara yasak bam
oyunlar1 oynayamiyoruz. Tavsiyem ke-
sinlikle normal bilet almamz ve biitlin
oyunlarla oynamaniz. Giseden gegince
panaywrn goriintiistiyle karsilasiyoruz.
Burada hedefi istedigimiz ¢adira geti-
rip klickleyince biletinizde oyunun
adim, fiyaum veya paramizin yetip yet-
meyecigini yazar. Seciminizi yaptifi-
mzda kirmiz: biletin tizerine klickleyip
oyuna baglayabilirsiniz. Ilk basta para-
mz kisith oldugundan her oyuna gire-
miyorsunuz ama ouyunlar boyunca pa-
ramzi artrabilirsiniz. Tabii bunun ter-
side miimkiin. Paramz: bitirip kds kos
eve donmekte var. Aynica karmmz ¢ok
acikiifi zaman oyun bitiyor. Bunu bile-

0

tinizin "Hungry" géstergesinden anla-
yabilirsiniz. Bunun i¢in sik s1k yiyecek
arabasma gidip paranmiz. veuigi sliide
karmmizi doyurmalisiniz. Bu ckrandan
cikmak i¢in saticinin yanmdaki kasaya
klickleyceeksiniz. Punayirdaki oyun-
lardan Balls ile iicer kez oynayabili-
yorsunuz. Ugﬁncﬁ oynayistan sonra ¢a-
dir kapamiyor. Ne kadar ¢ok puan top-
larsamiz o kadar ¢ok para kazamirsimz.
Eger puanlarimiz "-" olarak cogahrsa
para kaybedersiniz. Evet simdi oyunu
rahatca oynayabilmeniz i¢in oyunlan
ipuglart ve tavsiyeler vererck yaziyo-
rum.

Strenght: 11k oyunda karsiniza tig tane
glictleer goreccksiniz. Bunlarin altin-
daki agrrlifa nisan alip ates ettiffinizde
agirhik tepeye ulagip ¢ana vuracak ve
puan alabileceksiniz. Yalmz belirli ara-
liklarla gli¢ 6lcerlere irmanan ve ¢an-
lart havaya kaldirip onlan vurmaniza
engel olan maymunlar var. Bunlara
dikkat edin ve bunlara vurmayin, pua-
niniz azalir. Balonlara vurmak da puan
azaltiyor.

Potpouri: Bu oyunda ekrandan gegen
hedefleri vuruyorsunuz. Dogru hedef-
leri vurup "+" puanlar kazanmalisiniz.
Biraz sans isteyen bir boliim.

Balls: Iste bolca para kazanabilecegi-
niz yegane yer. Burada zeminlerden
belirli zamanlarda bircok top cikiyor.
Puan kazanmak i¢in bunlari vurmanz
lazim. Kirmizilan vurursamiz puammz
eksiliyor. Ozellikle arkadan gikan yesil
toplar iyi puan kazandiryor.

Balloons: 1lging bir bélim. Ekranda

dizili balonlar ve bunlarin arkasinda

"o "o

cesitli "+" ve numaralar var. Ama-
cimz balonlart vurup "+"sayilarn bul-
mak. Basta sang isi gelsede "+" sayilar
belirli bir desene veya modele gére di-
ziliyor. Tavsiyem ilk basta Ust siranmn
ortasimi vurun. "+"y1 bulamadiysamz
bir alta inin. Buiunca yanindaki, ¢apra-
zindaki balonlan belli bir mantik sira-
sina gére vurun. Buldugunuz "+" sayi-
larin simetrigini arastinp "+" sayilar-
dan olusmus deseni bulun.

Knives: Refleks isteyen bu béliimde,
palyangonun yaninda bulunan kutulan
vurmaya galisiyoruz. Kutulardan ¢ilek
resmi ¢ikarsa vurun ve puan kazanm.
Surat ¢ikanlan vurursamiz puan kaybe-
dersiniz. Pek karli bir bslim degil.
Dunk Tank: Hepimizin bildigi tipik bir
panayir oyunu. Suyun iistiindeki adam
suya diigiirmeye calisiyorsunuz. Yalmz
bu boliim ¢ok zor. Adam bir anda beli-
ren hedefleri aninda eliyle kapauyor.
Ustelik sadece bes top atma hakkiniz
var. Adam iki kez diigiirseniz bile bu
béliim igin 6dediginiz paramin yarisim
kazanamiyorsunuz.

Clock Shooper: Bu bsltimde guguklu
saatlarden ¢ikan kuslan1 vuruyorsunuz.
Saatlari vurmaym puanimz azalir. Cok
puan kazanabilirsiniz ama fazla para
ddenmiyor.

Haunted Hill: Iste en sevdigim bélim,
perili tepe. Bu boéliimde Potpouri gibi
ekranda cikan cesitli hedefleri vuru-
yorsunuz. Farki burada puan azaluc
hedef yok, ¢ikan her hedefi vurmalisi-
mz. Gergekten burasi en zevkli dola-
siyle en pahali bolim.

Evet béliimler boyle.Daha én-
ce sdyledigim gibi ilk &nce
Balls béliimiine girin ve bol
para kazamn sonra digerleri ile
rahatca oynaymn. Arada sirada
karmimzi doyurmay: unutma-
ym. Side Show’da grafikler
oldukea iyi, efektler gercekei,
miizik oyunun atmosferine uy-
gun. Biitiin bu agiklamalardan
sonra oyunu alacak arkadasla-
ra tatsiz bir haberim olacak,
oyun ne yazik ki ii¢ disket.
Ama panayirlarm o siltuly, eg-
lenceli diinyasmna dalmak isti-
yorsmiz bundan iyi firsat ol-
maz.

Tolga SAVASCI
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Futbol, futbol, futboll.. Nere-
deyse hergun yepyeni futbol
oyunlarnyla karsilasryoruz.
Bunlardan bazilan ¢ok sira-
dan oluyor. Neyseki bu futbol
oyunu cnlardan biri degil. In-
ternational Soccer Challen-
ge, degisik ulkelerin en iyi ta-
kimlarni toparlamis bir futbol
cekismesi.

Oyunun en gekici yani ise
oyunu oynarken sahayr bir
futbolcu seviyesinde gdrme-
niz, boyle olunca oyuncularin
hareketleri ok dnem kazani-
yor. Bu noktada oyun Gok
basarll olmus. Gerek oyun-
culann, gerekse kalecilerin
hareketleri oldukca guzel.
Oyun yUklendikten sonra kar-
siniza ana menu gikiyor. Bura-
daki segcenekler sdyle:

LOAD SAVED GAME: World
Cup ya da Super League
kaldiginiz bir yeri formatl dis-
kete kaydeftikten sonra geri
cagrrma islemini bu segenek-
le yaplyorsunuz,

SUPER LEAGUE: Bunu sec¢ince
karginiza ayrn bir mend ¢ikiyor.
Buraya ilk olarak forvet oyun-

cunuzun adini, daha sonra
ise zamani (2, 4 veya 6 daki-
ka) vyaziyorsunuz. Tek bir
oyuncuyu veya butdn bir ta-
kimi oynamak istediginizi ve
son olarak takiminizi segiyor-
sunuz. Burada cikan soruya
"ves' derseniz dilediginiz to-
kim ismini, orada bulunan bi-
riyvle degistirebilirsiniz. Burada
en iyi takim bana gore Liver-
pool

WORLD CUP: Bastaki sece-
nekleri Super League gibi, fa-
kat oyun sirasinda puanlama
degil eleme usull var,
PRACTICE SESSION: Oyunun
en sevdigim bolum, bu genis
kapsaml practice kisim. Bu-
rada hareketleriniz seri hale
gelinceye kadar- ¢aligin. iste
size altl harekette yardimci
olacak ipuclar.

1) Passing: Burada dikkat et-
meniz gereken sey atese ba-
sis sureniz. Ne kadar basarsa-
niz, top o kadar uzaga gider.
2) Penalty Kick: Penalt atisla-
n gercektehn ¢ok iyi yapimis.
Sanki gercekten oradaymis
hissi  veriyor. Atfese basip,

| Genel

hangi yéone topu atmak isti-
yorsaniz joystigi o yone ¢ekin.
3) Goalkeeping: Penaltl kur-
tarma sirasinda kaleci hare-
ketleri mUkemmele yaklas-
mis. Yalniz bu kisim biraz ko-
lay. Topun nereye geldigini
gordUkten sonra bile o tarafa
atlarsaniz topu yakalyor ve-
ya ¢eliyorsunuz.

4) Corner Lleft: Sol taraftan
korner kullanma. Burada he-
men beliftmek istedigim bir
sey var. Oyunda hep ileri
dogru atak ve geriye dogru
defans yapiyorsunuz. Bu ylz-
den korner atglan sanki hi¢
taraf dedistirmemis gibi ki
yanda da ayn. Yapmaniz
gereken afese basip topun
nereye gitmesini istiyorsaniz
joystigi oraya itmeniz.

5) Corner Light: Corner Left
icin sdyledigim hersey bunun
icinde gecerli.

6) Exit Practice: Bu kismdan
cikip st tarafa gegme.

Bu arada Practice’t heran
"Esc" tusu ile birakabilirsiniz.
"Pause" ise P tusu yapiyor.
Oyunda grafikler ¢cok kotu

_degil. Oyunculann hareketle-

ri ise diger oyunlara nazaran
cok daha iyi yapimis. Top di-
sarn ¢lkinca ekrana Uzerinde
alt sekil bulunan bir resim ¢i-
kiyor. Hangisi kirmizi gergeve-
ye alinmissa karar 0 demektir.
Son sbze gelince. World
Cup’'in modasi gecti. Hele
Kick Off 2'nin Extended’i gel-
misken hi¢ sansi  kalmiyor.
Kick Off'dan farkl birgok yo-
nu var. Alsaniz kétd olmaz,

f fakat pek uzun 6murlu ola-

cagini sanmam. Bol goller...
Cenk UNLU

Ses-Efekt : %65
i Grofik : %70
1 %75



BILGISAYAR’da TELIF HAKLARI’m
ayr1 bir kanun diizenleyecek

BILGISAYAR TELIF HAKLARI VE
ROYALTE BEDELLERI’ni BELIRLEYEN
MADDELER VIDEO,SINEMA
SANAT ESERLERI

KANUN TASLAGI’NDAN CIKARILDI

DERGIMIZ SAHIBI VE GENEL YONETMENI ABDURRAHMAN PALA’nin
ismen ve resmi iiye sifatiyla davet edildigi T.B.M.M. ADALET KOMISYONU toplantis:
7 kasim 1990 giinii T.B.M.M. ADALET KOMISYONU’nun 245 no’lu meclis odasi’nda
yapildi ve goriismeler sonunda bizim tezimiz kabul edilerek BILGISAYAR’da TELIF
HAKLARI ve ROYALTE BEDELLERI’ni VIDEO. SINEMA KANUNU ile birlikte mii-
teala eden kanundan BILGISAYARIa ilgili boliimler tamamen cikarild: Bilgisayarla ilgi-
li daha sonra toplanacak bir bagka komisyonda baska kanun yapilacak.

T.B.M.M. deki toplantiya Kanunu hazirlayan 5 parlamenter Igisleri ,Milli Egitim
Bakanhiklari Miigtesar yardimcilari TRT Genel Miidiirliigii adina bas hukuk miigaviri
SESAM ve MESAM"1 temsilen iki avukat ile Abdurrahman pala ve Devlet Planlama
Teskilat1 Miistesar yardimcisi katildi. Toplantinin basinda daha énce Parlamenterlere
goriislerini yazil olarak sunan Abdurrahman pala goriisleri dogrultusunda bir konus-
ma yaparak Bilgisayar ile Video,Sinema kanununun bir biri i¢cinde olamayacagini,
Bilgisayar’m ayni birkanuna — T T [T T T ————— 1
,Miistakil ve sadece Bilgisayar- TURKIYE BUYUK MILLET MECLISt
dan bahseden bir kanuna ihtiya- SRR
c1 oldugunu anlatt: ve
Bilgisayar’in s6z konusu kanu-
nun i¢inde kalmasinin hukuki
mahzurlar ve kavram kargasala-
rina sebeb olacagini belirtti. Bu
konusmadan sonra teker teker
gorisleri alinan iyelerin miitea-
lalarindan sonra BILGISAYAR |
icin ayn bir kanun
hazirlanmasi’min teklifi ve Bu
kanunda sadece Video, Sinema
Miizik ve Sanat eserleri’ni kap-
samasi karar altina alindi. Daha
sonra madde madde goriisiilen
kanun son seklini aldiktan sonra
komisyona iade edildi

Sayin Abdurrahman PALA
64'ler Dergisi Sahibi
1STANBUL

31 107199 I

Kirgehir Milletvekili- Gdkhan Maras wve 3 Arkadaginin; 3257 sayila

Sinema, Video ve Mizik Eserleri Kanunu ile Bu Kanunun Bazi Maddelerini

—{ Degigtiren 3329 sayiIi Kanunun Bazi Maddelerinin kaldirilmasina, Bazi Madde- |
lerinin degistirilmesine ve Madde Eklenmesine Dair Kanun Teklifi ile Edirne

Milletvekili Erdal Kalkan ve 35 Arkadaginin; 23.1.1988 Tarih ve 3257 sayila '
Sinema, Video ve Mizik Eserleri Kanununda Degigiklik Yapilmasi Hakkinda |
Kanun Teklifi birlestirilerek Alt Komisyonda 7.11,1990 Carsamba giinli saat

14.00'de 245 numarali salonda gbriigiilecektir.

_[_______.__________

Ekli olarak sunulan Kanun Tekliflerinin incelenmesinde gériiglerinizden
faydalanmak ilizere Derginiz adina bir temsilcinin belirtilen giin ve saatte
Alt Komisyonumuzda bulundurulmasini rica ederim,

Saygilarimla.

PO

;
’ T -
{ lan PEHLIVANLI
i Kanun Teklifi. * {7 Alpaslan :
bt kara Milletvekili
dalet Komisyonu Bagkani




Avrupa’da esen sert bir riizgar.
Afrika’ya kadar uzanan bir riizgar
ve siz Almanya olarak bu riizgarin
merkezi, sebebisiniz. Cikardifimz
bu riizgari yonlendirmek, mutlak
bir zaferle sona erdirmek sizin eli-
nizde.

SSI'in ¢ikardigi miikemmele yakin
bir starateji oyunu. Sadece ordula-
riniza gereken taktikleri verip, size
gelecek yardim: beklemeyeceksi-
niz. Elinizdeki stoklari kendiniz
degerlendirecek ve yonlendirecek-
siniz. Ister havaalani, ister fabrika
yapacaksimz. Isterseniz tank, deni-
zalu iiretceksiniz. Olmadi atom
bombasi yapacaksiniz. Bunlar sizin
elinizde. Onemli olan eldekini ye-
rinde ve zamaninda kullanabilmek.
Sadece kara veya deniz kuvvetleri
degil iigiiniide aym1 anda komuta
edenileceksiniz.

Ovyun tek kigi iizerine kurulmamig.
Ug kisiye kadar oynayabilirsiniz.
Rusya, Almanya, Ingiltere olmak
iizere. Eger staratejinin atmosferi-
ne uygun, sabrli ve yilmayan bi-
riyseniz bu oyunu mutlaka alin.
Oyun baslamadan ¢nce devletlerin
isgiicii diizeyini ve savagma kabili-
yetlerini belirleyin ((’dan 9’a ka-
dar olan diizeylerde). Sonra kendi
ordularmizi  kendiniz  ayarlayn.
Tek fakat ¢ok giiclii bir ordu kura-
bileceginiz gibi, sayis1 fazla fakat
orta gii¢te ordularla kurabilirsiniz.
Secimleri bitirdikten sonra artik si-
cak savasa girebilirsiniz. Savasmn
gegligi alan Avrupa, Rusya, Kuzey
Afrika ve Tiirkiye'yi kapsiyor. Ye-
sil toprakli devletler tarafsiz, sari-
lar Ingiliz, Fransiz ve diger miitte-
fik devletlerin topraklar: ve en son
olarak gri renk Almanya ve Miitte-
fiklerini simgeliyor.

Simdi de size savag kazandiran ii¢
unsura gelelim. Bu ii¢ unsura dik-
kat ettifinizde bu oyunda sirtiniz
yere gelmez ve kisa zamanda sava-
s1 lehinize olarak bitirirsiniz, tarihi
yeniden yazarsiniz. Birincisi ordu-
larimiz. Ordulart iyi yonetebilmek

Kara Kuvetleri: Tank, asker, kon
voy, ugak ve paragiitlerden olus-
mustur. Ugak ve paragiitleri 6zel
olarak kullaniyorsunuz. Ayrica se¢-
meniz ve sayilarini belirlemeniz
gerekir. Bu birliklerin sayilar 0-99
arasinda olabilir. Ilk basta erdu ‘

major ve mindr olarak iki g:esxtur. o
Bunlar giic ve sayr bakimmdan ni
farkhidir. Bir bagka ordu ile ¢arpi-
sirken hava stiinligiiniz varsa
muhakkak kullanin. Ordudaki tank
sayisi ordunuzun giiciini artmr.
Deniz Kuvvetleri: Elinizde deni-
zalular, savag gemileri, ikmal ge-
mileri ve gtkarma gemileri meveut.
Yiik gemilerinizi bir limandan bir
limana korumali olarak erzak
mada kullanabilirsiniz. Savas ge-
mileri ile devriye dolasir deniz gii-
venligini saglar veya bir filo ile
diisman limanlarina saldirabilirs
niz. Boylece kendi denizlerinizde
giivenli bir sekildg | ikmal yapabilir-
siniz. Yaptiginiz: akinlarla diigman
gemilerine tahribat yaparsiniz. Sa- |
vasin en onemli savag aleti olan
denizalulara gelince. Bunlan karsi-

miza gikan segencklerden bir deniz
secip o bolgeye yollayabilirsiniz.
Isterseniz en akillicasi gibi gorii-
nen demir orgiiyii Atlantik’te bekr&r ‘
kurarsimz. Boylece Ingiliz’lerir
Amerika’dan yardim almasmi en-
gellemig olursunuz. Cikarma ge :
lerini kullanmak igin 6nce bir

birligin kag gemiye ihtiyact
gunu 6grenin. Efer bu ycrde I

pacaguuz bolgeyi segin ve g
yapilmasin bekleyin. -
Hava Kuvvetleri: Avci ve

diigmanin iiretimini azalﬂr "



Evet bu ay §
karate (pek karate
mez ya) oyunu ile_karsinizda-
ZIZ. Iste No Exit, Bu cyunda
omando tipli bir adami y&-
netiyoruz,
. Ama sirf bu adami
onetmekle kalmayip bazen
ir canavar da olabiliyoruz.
Ama bu canavar olmanin
belli bir hakki ve belli bir sGresi
var. Her bdélumde ayn ayr
canavarlara donu%epljlyoruz.
Oyunumuz altt  bolimden
Q!ul?uyor." Amacimiz ise alt ki-
si ile_dovustp zafere ulag-
mak. Tabii pek kolay clmuyor,
énumuze oldukga zorlu ra-
kipler ¢ikiyor. Lafi fazla uzat-
madan oyuna gegsek hi¢ fe-
na olmiyacak,
} yuna baslamadan
once ayarlamalar yapilan bir
er var. Bence bu ayarlama-
arda hepsinin ortasina getir-
mek ile en dogru isi yapmig
olursunuz. ,
Buradki secenekler;
Ustteki: Kuvvet
Alttaki: Hareketlilik
Soldaki: Hayatiyet
Sagdaki: D|[en%
; Isterseniz  siz_ bunlarn
gbze alarak yapabilirsiniz.Bu
E.e.r_de iki tuguna basarak ki
isilik oyuna gegebilirsiniz.
Oyundaki joystick ha-
reketleri soyle: o
[ UzOnlzin déndk ol-
dugu taraf ve ates: Karma
yumruk atma. 3
Ates basih asad ¢cap-

e L TE :

u)

SCHRE 100

: Zaro‘rsk ve yumruklarn

raz: Yerden adamin ayadina
vurma.

Yukan  capraz  ve
ates: Adamin suratina tek-
me.

YUzUnUzGn bakhgr ta-
rafin tersi ve ates: Kanna ge-
lebilecek yumruklan savun-
ma.

Ters O§GPI ?Gproz ve
ateg: Ayaga gelebilecek tek-
meleri savunma.

Ters yukan caproz ve
ates: Basa gelebilecek tek-
meleri savunma.

Yukan ¢apraz: Hava-
da ugma. .

Asagi: Dinlenme.

Asadl capraz: Yerde
takla atma. .

imdi oyuna gegelim.
Bolum
. Bu bdlimde adam
pek gugli dedil. Size karsi ser
vuruslar  yapamiyor. size
chcma g1 igin siz ona yak-
asip asagidan tekme  atin,
(Adam kaccna kadar dur-
madan.) Adam ¢ok sarsila-
caktir. Dinlenirken onu yaka-
layin ve seri vuruglar yapin.
Eger zorda kalrsaniz_dinlenin
veya canavar olun. Canavar
olmak igin bir kag kez yukar,
gapraza itmek yeterli. Bu bod-
lumde canavar boynuzltj bflr
ok et-
li. Adami yendiginizde ¢ok
degdisik %ekxlldg oluyor.
. BoIUmM

1.4
000

anla ¢ok hareketl,

dikkatli olun. Her zaman ol

dugu gibi ise O?OQIdOn tek-
me afarak baslayin. Adam
bos bulundugunda karnina
seri vuruslar yapin. Cok hasar
verdiginiz zaman_dinlenmesi-
ne izin vermeyin. Bu bélimde
olabilecegdiniz canavar yilan-
kannca kansimi etkisiz  bir
€Y. e
3. BolUm
Burada ki odoE"n her
vurusu yapryor ama pek gug-
G dégm Kolaylikla yenegllr(s;l-
niz. Size genelikle alttan vur-
mak isteyecektir. Buna izin
vermeyin ve alftan seri vurus-
lar yapin. Yakinda buna da-
yanamayacak ve oOlecektir.
Adama pek zarar veremiye-
ceginizde canavar olun. Bu
boélumuan canavan arslan gibi
kafast olan bir yaratik. Bunun
atiglan biraz daha eftkili,
4. BOIUm
. Burada ki adam di-
gerlenne gdre daha etkili.
uruglannzi  engelleyebiliyor.
Bosuna vurus yaparsaniz ne-
men size saldirmaya baghyor.
Bunlara kargilik verin ve karni-
na vurun, Adam olunce sira-
da beginci bdIim var.
0. Bolum
Rakibimiz gimdiye ka-
dar ¢ikanlann en kuvvetlsi,
Hep asagidan ser vuruslar
éopln, bu adam bagka tarlu
iraz zor yenilir. Sakin bos kal-
mayin sonra ski bir dayak
yersiniz. Caniniz. yandigin-
da biraz dinlenin. Bu boé-
limde canavariniz cadi ve
hi¢ etkili dedgil.
6. Bolum
. Evet geldik son ve
en disli rakibe. Bu acayip
surath adam ¢ok harakefli
ve kuvvetli. Onu biraz zor
yeneceksiniz. Sizin bog ani-
nizdg hemen 2-3 kez vuru-
yor. Sizde ona bos kaldrgﬂ
zaman alftan vurun. Co
hasar yedigi zaman dur-
mayin, bu fisah degerlen-
dirin ve adami gebertin.
Bundan sonra son ekran
yok. Adimizi yaqziyoruz ve
oyun basa dénlyor.

Evet bu oyun guzel
ama son ekranin olmama-
st koth. Unutmadan  bu
oyun bir megabyte. Kare-
te seviyorsaniz bu oyunu

alin.
Gokhan TARCAN
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Dergimizin eski sayilanni alan-
lanniz varsa benim bir za-
manlar puf noktasi kogesini
yazdigimi bilirler. Bundan bir-
ka¢ hafta dnce dergide top-
lanti yaparken bu koseyi ye-
niden canlandirma fikri ka-
famda belirdi ve Abdurrah-
man abi‘de bunu kabul etti.

iste tekrar karginizda bir puf
noktast kosesi  (biraz  uzun
ama ne yapalm) :
ROBOCOP: Eger hala bitire-
mediyseniz alin size bitirmeni-
zi saglayacak ipucu. Oyunu
pause edip BEST KEPT SECRET
yazarsaniz - enerjiniz - frainer
olur.

SPHERICAL: iste ileri bolumier-
den bazilarnnin sifreleri. RA-
DAGAST, YARMAK, ORCSLA-
YER, SKYFIRE, GLIEF, CHACH-
MAL...

P-47: YUksek skorlarnn yozildig
yere adinizi ZEBEDEE olarak
girin. Boylece F1 ile ekstra
hak, F2 ile bolum gecebilirsi-
niz.

SPACE ACE: Oyun pause
edin ve DODEMODEXTER ya-
zin. Pause’'dan ¢ikinca oyun
kendi kendini oynatarak bite-
cek.

KING’S QUEST 3: Orumcegi
oldurmek icin kartala donu-
sup Ustune dogru ugmalisiniz.
SPACE QUEST 1: Oyunun bao-
sinda en solda yerde yatan
~adami inceleyin(search
man) ve Ustunden anahtar
kardi alin. Saga kutuphaneye
dénup biraz bekleyin. Yaral
bir adam sUrlnerek gelecek
ve size ASTRAL BODY dedik-
ten sonra olecek. Ekranin or-
tasindaki ekrana gidip LOOK

SCREEN deyin ve ASIRAL
BODY yazin. Sonra robot size
bir kartus getirecek. Hemen
get cartndge deyin ve alf
kaftta asad giden tek asan-
sOre binin. Eger adaminiz you
hear foot steps derse hemen
bir odaya yada asansdre bi-
nin. Alt katta saga dogru iler-
lerken bir konsol karsiniza ge-
lecek. Konsola yaklasip press
open yazin. Tekrar saga iler-
leyin ve kapinin yaninda ki
deligin 6nlnde insert key-
card yazin. Kap! acllacak ve
sizde asagl inebileceksiniz.
Artik sizi tfakip eden robotftan
kurtuldunuz. Ama hala elinizi
cabuk tutmaniz gerekiyor.
CuUnkU bir kag dakika sonra
istasyon kendini patlatacak.
Hemen ekranin ortasindaki
kaplara gelip press left ve
press right deyin. Sol dolap-
tan get dial komutu ile ¢evir-
men aleti sagdan da get suit
komutu ile elbiseleri alin. Ek-
ranin alhindaki konscla gelip
push arlock deyin. Kapidan
¢kinca karsinza bir  konsol
daha ¢ikacak press up ile bu
konsol
yardimi
ile kacis
mekigini
yukar
getirin.
Geminin
yanina
gidip
enter
pod de-
yin. He-
men ka-
piyl  ka-
patin,
emniyet

kemerlerini baglayin, sistem-
leri acin, rota sistemini hare- .
kete gecirin ve kolu gekerek
gemiyi harekete gegirin. (Clo-
se door fasten seatbelt, press
power, press autonav, pull le-
ver) Devami gelecek sayl-
da...

GHOULS’ N GHOSTS: Eger size
cok zor geliyorsa ve trainer’s
elinizde yoksa oyun srrasinda
KAREN BROADHURST yazar-
saniz sonsuz hakkiniz olur.
CABAL: Oyun sirasinda SCHLI-
KA yazinca ekran parlaya-
cak ve artik F2 tusu ile bolim--
leri gegebileceksiniz.
PIPEMANIA: Eger bu mUkem-
mel zeka oyununda ¢ok zor-
lariyorsaniz alin size sifreler:
LEVELS:GRIP

LEVEL®:TICK

LEVEL ] AHOOZE

LEVEL25:BALL

LEVEL29:WILD

IT CAME FROM THE DESERT:
Karnca omedi toplayabil-
mek icin ik gn JDs ciftligine
gidin ve karncay! olduran.
Sonra ekran yukandan goru-
nlse gececek ve burada
belli sayida kannca Sldurdlk-
ten sonra bir par¢a alacaksk-
niz. Eger bu gergeklegmezse
Gzulmeyin. 3. gun saat sabo-
hin 9'una dogru evde olun.
Boylece Ben Johnson (kogu-
cu degih sizi arayacak ve
Quarry’de bir kannca ayagi
buldugunu sdyleyecek. Ka-
nncalarn en fazla oldugu




bdlgeleri bulmada size yar-
dimct pUf noktam ise onlar
genelde volkanlarda arama-
nizdir. Kanncanin vacut sivisini
ele gegirmek igin 2. gun yine
sabah 9°da evde olun. Jac-
kie gelip sizden carpan ara-
basina bakmanizi isteyecek.
Sizde onun bu davetin kabul
edin bdylece biraz sivi bula-
caksiniz. Oyun srrasinda yalniz
burada degil Quarry'de ki is-
¢i sizi cagrdiginda, Neptune
Hall'da ve bir karinca sava-
sindan sonra bulabilirsiniz. Ka-
nncalann  sesini kaydetmek
iginse ayin 3'Unden sonra her
gun karakola ugramanizin ve
araba kczasinda buldugunuz
kasetin size ¢ok yardimi ola-
cak. Ayin 9'unda da kasaba-
nin guneyinde olmaniz gere-
kiyor. Bbylece size en buylk
yardimlar yapan kisi olan bi-
lim adamini  kurtarabilirsiniz.
Bunu yaptikian hemen sonra
guneybat volkanina gidin ve
ELMER"1 kurtann. Eger onu
kurtaramazsaniz oyunu bitir-
meniz hayal olur ¢unkd oyu-
nu bitirmenizi sadlayan kann-
ca yumurtalarnni yakacaginiz
silahi ELMER size veriyor. EGer

yardimciniz BIFF size
JACKIE nin kayboldugunu
soylerse hemen kasabanin
guneyindeki  ¢iftlige gidin

JACKIE size ilging seyler séyle-
yecek. Buradan sonra yapo-
caginiz tek sey bir ugaga at-
layip madenin yanindaki ké&-
1 yola inip binaya dogru ya-
raddkten sonra direk glneye

gitmek. Karsinza yerdeki bir
delikten ¢ikan bir karnca ge-
lecek. Onu éldUrdikten son-
ra delikten girin, Burda iki bé-
Iim var. Pek zorlanacaginiz
sanmiyorum. Ana kralice ikin-
Ci bdlimde karginiza geliyor.
Onu gbrir gdrmez Ustine
dogru yGrlyun. Bir klik sesi du-

UNREAL: Bu oyunu yazan KE-
RIM uzayl degil tabii ki, Trai-
ner yapma komutunu soéyle-
mek istiyorum  "ORDILOGI-
CUS" nerede yazimasi gerek-
tigini siz bulun. Eger bulamaz-
saniz mektup yollayabilirsiniz,
Ne yani Murat'in canit canda
bizim ki patican mi adres tar-
zan pardon yazar listesinin
oralarda bir yerlerde.

IVAN HOE: Bu oyunu bitirmek
igin bir hafta yusuf yusuf ha-
yah yasadiktan sonra bir giin
som Orhan gelip trainer ko-
dunu séyledi alin: ZOBINETTE,
Bu kodu girince ekran parla-
yacak ve ne zaman "N" tusu-
na basarsaniz bolim gegersi-
niz.

SHADOW OF THE BEAST 2: Ne
yani Orhan’ da mi Mars’li?
Hi¢ sanmiyorum eger &yle ol-
saydi Mars'lilar topluca inti-
har ederdi herhalde. PUf nok-
tamiz ise 'TEN PINTS' alin
enerjiniz trainer oldu.
Bunlarda cokuyuculanmizdan
Hamdi Bol'un goénderdigi
ipuglan. Kendisine tesekklr
ediyoruz. Eger bagka ipuglar-
niz varsa bana yazin,

Sl FILE

oo UEE3HE
HARD

Untouchables’in ilk ekranin-
da "Southamtongazette" ya-
zarsaniz, F10 fusuyla bélim
atlarsiniz,

-Operation  Thunderbolt'tq
"Wigan  Ninja" yazarsaniz,
oyun sonsuz olur. F2 tusuna
basarak bélum atlarsiniz.
-Rock’n Roll'da adiniz yerine
‘Rainbow Ars" yazarsaniz, F4
tusuna basarak ekstra hiz alir-
siniz. F7 tusuna basarak ekst-
ra bomba alirsiniz. F8 tusuna
basarak ekstra parasit alirsi-
niz. FIO tuguna basinca level
aflarsiniz.

-Ghouls and Ghosts'in ilk ek-
raninda  "Karenbroadhurst"
yazarsaniz, sonsuz hakka sa-
hip olursunuz.

-Space Harrier'in Highscore
boélumunde eger ikinci olur-
saniz, adinzi "Raf*  yazin,
Olumsiiz olursunuz.

-SUper Cars'in ad yazma bd-
lUmUnde “Rich" yazarsaniz,
$500.000 ile baglarsiniz.
-Beach Volley'de 'Daddyb-
racey" yazarsaniz, F1 ile bé-
lum atlarsinz,

-Weird Dreams’de aynalarin
oldugu koridorda aynanin
6ninde durup, Help tusuna
basarak, Mors Alfabesi ile
SOS yazin. (dat, dat, dat,
dash, dash, dash, dat, dat,
dat) Bu aylk bu kadar gele-
cek ay igin sizinde pUf nokta-
lannizi bekliyoz, hepinize BOL
BOL (ne demekse) klavye-
ler..,




Strateji oyunlanmizdan biri
yine KOEI firmasina ait. Ar-
tik neredeyse KOEI kosesi
acacagz. Bu ay
Nobunaga’s Ambition adli
oyunumuzu size agiklama-

ya ¢alsacagiz.
Oyun Japonya'da 1560
yilllannda meydana gelen
taht kavgalarini konu ali-
yor. Siz Japon beylerinden
bil olarak Japonya’da
mutlak egemenliginizi sag-
lamak zorundasiniz.
Oyun yuklendiginde size
kaydedilmis bir oyunu yuk-
leme veya yeni bir oyuna
baslama segenekleri sunu-
luyor. Burada New Game'i
secerek yeni bir oyuna
basladiginizda bazi ayar-
lamalar yapmaniz gereki-
zor. Eger daha onceden
aydedimis bir oyuna sa-
hipseniz Load Data sece-
nedlyle oyununuzu yukle-
yebilirsiniz.
Ik dnce senaryo tipini se¢-
‘meniz isteniyor. 17 beylik
ve 50 beylik bulunan iki se-
naryo var. Tavsiyem ilk 6n-

ce daha ko-
lay olan 17
beylik  bulu-
nan senaryo-
yu secip fec-
rabe kazan-
maniz, daha
sonra da asll
oyunu bifir-
menizdir.
Bundan son-
ra size batun
savaslar izle-
mek isteyip
istemediginiz
soruluyor. Bu-
na hayirr ce-
vabi verin
yoksa oyun-
da sra size
bir turll gel-
mez.

Daha sonra
kagc oyuncu-
nun  oyund
katlacag
soruluyor.
arkadas be-
raberce bu
oyunu oyna-
yabilirsiniz.
Oyuncu sayl-
sinl belirledikten sonra hari-
tadan hangi beyligi yone-
teceginizi segiyorsunuz. Is-
tediginiz yeri sectikten son-
ra o bélgenin sahibi ekra-
na geliyor. Isterseniz bura-
da kontrol etfiginiz kisinin
adini degistirebilirsiniz.
Bunlar da gegince sira ka-
rakterinizin &zelliklerini be-
liremeye geliyor. Mouse-
‘un sol tusuna  basarak
random degerler verebillir-
siniz. Bu ozellikler sunlardir :
Health : Saglk. Haritada
bir Ulkeden
digerine gi-
derken  ya
da savas
agarken bu
puaniniz  az-
sa isteginiz
yerine getiril-
mez.
Ambition

Hirs. Karakte-
riniz yeteri -
kadar ihtirash
olmazsa pek
basanll  ola-
mazsiniz.

Luck: Sans. En Onemli fak-
torlerden  biridir.Oyundaki
bagarniz sansiniz ile yakin-
dan ilgilidir.

Charm: Etkileme yetenegi-
niz. Askerleriniz ve halkiniz
Uzerindeki otoritenizle ya-
kindan ilgilidir.

1Q: Zeka seviyeniz. Diplo-
matik durumlarda ise ya-
rar.

Bence bu puanlannizin
hepsi en az 100 olana ka-
dar degistirin ve oyuna Oy-
le baglayin. (ki sansiniz yGk-
sek olsun)

Son olarak ta oyunun zor-
luk derecesi belirleniyor.
l.level bile sizi gunlerce
ugrastiracak. Bu oyunu en
zor dizeyde tamamlama-
ya calsmak ise akil kan
degdil.

Oyuna nihayet gegebiliriz,
Ekranda sol Ust késede vyl
ve mevsim olarak tarih ya-
zar. Ortada harita yer alir
ve haritada her beyligin
numarast,adi ve sahibi gb-
rilebili. Sagda ise ¢esitli
bilgiler yer alr.

En Ustte adiniz yozar. Bu-
nun altinda o anki beyligin
adi ve numarasl, daha
sonra da karakterinizin o
beylikte oturup oturmadig
yazilir. Altta yukanda yaz-
digimiz karakterinizin Ozel-
likleri yer alr. En alfta da
beylikle ilgili &zellikler yazilrr.
Gold: O beylikte kag¢ altin
bulundurdugunuz yaazilr.
Rice: Piring miktarnniz. Sifira
dUserse aglik bas adsterir.
Town Value: koeabanizin

imar durumu. Deger -ne
kadar yUksek olursa beylik-




ten o kadar vergi alirsiniz.
Debt: TGccara olan borcu-
nuz, i
Productivity: Uretim. Bu
deger ne kadar yuksek
olursa piring Uretiminiz o
kadar artar. .
Flood Control: Sik sk mey-
dana gelen sel baskinla-
nndan korunmak igin sehri-
nize set yapmaniz gerekir.
Peasant Loyalty : KdylUle-
rin size olan baglihgin gbs-
ter. Bu deg@er azalrsa
beylidiniz size isyan edebi-
lir, dikkatli olun.,

Wealth: Halkin zenginlik se-
viyesini gdsterir.

Army size: Ordunuzda kag
asker bulundugunu belirtir,
Bu sayiy1 1000 ile carparak
ordunuzun gergek sayisini
bulabilirsiniz,

Loyalty: Ordunuzun size
olan bagligini gosterir. Bu
degeri yuksek tutun ki sa-
vaglarda sizin igin hic ce-
kinmeden canlanni vere-
bilsinler. Bu da sizin strekli
olarak orduya altin ve pi-
rin¢ dagitranizia olur.
Training: Ordunuzun egitim
dlzeyini goésterir. Unutma-
yin ki iyi e@itilmis klUgUk bir
ordu, eg@itiilmemis blyUk bir
orduyu yenebilir,

Arms: Ordunuzun silah du-
rumunu  gosterir.  Tuccar-
dan silah alarak bu dederi
arttirabilirsiniz. Bu puan da
Training kadar dnemilidir.
Oyunumuz tamamen pull-
down menulere yoénetili-
yor. (Koei'nin en blylUk
ozelligi de bu zaten)

FILE meniisii

Save Game: Oyununuzu
kaydedip daha sonra de-
v?m‘edebilmek icin kulla-
nilir,
Quit - Player: Sirrasi gelen
oyuncu oyundan c¢ekilir.
Sadece ki ya da daha
¢ok oyuncu oyuna katildi-
gl zaman segilebilir,

uit: Oyundan ¢ikmak icin
kullanilir,
GENERAL menUst
View : Haritadaki beylikler-
den birini incelemek igin
kullanilir.
Move : En @z iki beyliginiz
varsa kullanilir, Bir beylikten
digerine ge¢cmek isterseniz
bu komutu secin.
Send: Bir beylikten digeri-
ne asker sevkiyat icin kul-
lanilr.
Recuperate : Bir beylikten
diigerine takviye igin kulla-
nilir,
Pass: O turu pas gegmek
icin.

CONOMIC menlisti

Give

* Peasant : KoylUlere ver-
mek igin.

* Soldiers: Askerlere ver-
mekK igin.

Verecediniz sey altin ya
da piring olabilir ve miktan
sizin tarafinzdan belirlene-
bilir. Koylllere verdikleriniz
Peasant Loyalty’nizi, asker-
lere verdikleriniz  Army
Loyalty’nizi yUkseltir.
Merchant

* Loan : Bor¢ almak igin
kullanilir.  Ancak aldiginiz
borca gbére degisen bir
faiz &demeniz gerekir.

* Repay Loan  : Borcunu-

Age
Body
Intell.
' Pover
Char
Luck

zu Odemek icin secmeniz
gereken komufttur,

Sell Rice : Piringleriniz faz-
la geldiyse onlan satabillir-
SiNIZ,

* Buy Rice : Aglik tehlike-
siyle karsi karsiyaysaniz bi-
raz erzak satin almaniz
akilica olur.

* Weapons : Silah almak
i¢in kullanilir. Paraniz olduk-
¢a bol bol silah alin.

Flood Control : Sehrinizi sel
baskinlanna kargi korumak
igin belli bir harcama ya-
parsiniz ve bu harcamalar
Flood Control puaniniz
arttinr. Bu puaniniz yUksel-
dige selden o kadar az za-
rar gorarsunuz.

‘Cultivate: Piring  Gretimini

arttrmak  icin - kdylllere
destek verirsiniz. Bu harcao-
malar Productivity puani-
nizi arttinr,
Expand Town : $ehrin nGfu-
sunu artfirmak igin yeni bi-
nalar ve evler insa ederek
sehri genisletirsiniz.
Tax: Halktan alacadiniz
verginin yUzdesini belirler.
Bu ylUzdeyi ¢ok yukseltirse-
niz Peasant loyalty'niz du-
ser.
MILITARY
Train army Ordunuzu
editmeniz onlar igin olduk-
¢a faydal olur.Savas za-
maninda da size buydk
kolayliklar sadlar. Savasa
gitmeden once kesinlikle
segilmesi gereken bir se-

enektir,

ecruit
* Ninja : Rakip beyliklerden
birine suikast yapmasi icin

6
9
?
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bir ninja gdnderirsiniz.

* Soldiers : Halktan asker
toplamak igin kullanilr.

War : Bir beylige savas ag-
mak icin Kkullanilir. Savag
acacagdiniz bélgeyi harita-
dan secin. Yazinin sonun-
da savas alani hakkinda
detayl bilgi verecegim.
Unit Strenght: Ordunuzun
bolumlerini ayarlamak igin
kullaniir. 3 tip Unite mev-
cuttur:

-Infantry (Piyade)

-Cavalry  (Suvari)

-Rifles ~ (TufeklilenBurada
agirhd tufeklilere ve stvari-
lere vermeniz sizin aginiz-
dan iyi olacaktir.

DIPLOMATIC
Pact: Bir beylige bang ant-
lasmasi  teklif edersiniz.

Eger kabul edilirse saldir-
mazik pakh- imzalanmig
olur.
Marriage: Eviilikler beylikler
arasinda dostluk kurulmasi
igm iyi bir aragtir.

PTIONS
Bunlar oyunun oynanigl ile
ilgili seceneklerdir.
Display Wait: Ekrandaki
yazilarin bekleme suresi.
Background Music: Arka
plandaki muzigin galmast.
Animation: Ekranin alfin-
daki animasyonlar.
Other battles: Diger beylik-
lerin savaglanna bakma.
Screen fo back: Work-
bench ekranina geri do-
nUs.
MenUler bu kadar. Simdi
savas esnasinda ortaya ¢i-
kan prosedUru anlataca-

Im.

gcvos basladiginda ekran-
da harita belirir. Mavi nok-
talar denizdir, Buralardan
gecemezsiniz. Yesil alanlar
ormanlikhr. Daglardan da
ordularnizi gegiremezsiniz.
Bilgisayarn da ayni kural-
lara bagh oldugunu dugu-

nerek ordulannizi yerlesti-

rin. Ekranin solunda her iki
ordunun mevcudu,
Training’i, Arms’l, Loyalty’si
yazar, Alfta ise dort sege-
nek ¢ikar :

Surrender: Eger baska bir
beylige sahipseniz bu se-
cenekle savas terkedip

yonetiminiz altinda  bulu-
nan diger bir beylige ka-
carsiniz.

Daimyo Info : Her ki tarafin
komutanlarinin  ézellikler
karsilagtirilrr.

Quick Resolve: Birliklerinize
hic komut vermeden turu
pas gegersiniz.

Recruit Soldiers :Ordularnn
Loyalty’sinin  savasta ne
kadar &nemili/ sdylemistik.
Loyalty’si dUstk bir ordu si-
ze her an ihanet edebilir.
Onun icin savasa gitme-
den once askerlerinize al-
tin ve piring dagitarak on-
lann size olan baghlikianni
yUkseltin.Bu segenek dus-
man ordunun bir bolumuU-
NG kendi saflanniza ¢ek-
mek icin kullanili, DOgmMa-
nin bes Unitesinden birini
ayartabilirsiniz.Bunun  igin
casusunuza bir miktar pa-
ra vermeniz gerekir, Eger
karginizdaki ordunun
Loyalty'si az ise komutan-
lanni satip sizin tarafiniza
gecerler. Aksi halde &de-
diginiz alhnlar bosa gitmis
olur,

Oyunumuzun  agiklamasi
bu kadar—Simdi size baz

tpu?lon veriyoruz.Oyuna
basladiginizda Recruit Sol-
diers ile asker saymnizi arfti-
nn. Askerlerinizi surekli ola-
rak egditin. Onlara para
vermeyi de ihmal etmeyin.
Bu arada halkinizi da hos
tutun. Yeterince gUglU bir
ordunuz olunca (60-70 bin
kadar) komgu beyliklerden
birine saldinn. Ancak siz
kendi topraklarnnizi birakip
baskasina saldinnca  size
komsu olan diger beylikler
de savunmasiz kalan top-
raklariniza saldinyorlar,
boylece yaphginiz saldin-
nin bir anlami kalmiyor. Bu-
nu Odnlemek icin diger bey-
liklerle bir eviilik duzenleyin
ya da saldrmazlk pakti
imzalayin.

KOE| son zamanlarda ben-
zer oyunlan bol bol piyasa-
ya surtyor. Eger daha On-
ce Bandit Kings of Ancient
China ya da Chengiz
Khan't oynayip begendiy-
seniz Nobunaga'’s
Ambition’u almaniz da ye-
rinde olur. Japonya'y! fet-
hinizde size basarlar dile-

;s
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iyi gunler okuyucu. Dun Iran
kuvvetlerinin saldinsina ugra-
mis bir gemiden yardim sin-
yali aldik. Eger saldin onlene-
mezse, bu bir savasin baslan-
gici olabilir. Senin gérevin, fa-
bii kabul edersen, Abu Dhabi
limanindan yola ¢ikarak, dug-
man kuvvetlerini yok etmek
ve gemiyi kurtarmak. Bu sira-
da yolunuza gesitli sivil gemi
ve ugaklar gikabilir. Eger bun-
lara ates agarsanie, gorev ip-
tal olur. Her zamanki gibi go-
rev esnasinda yakalanirsan
veya oldurdlarsen, eylemleri-
nizden habersiz oldugumuzu
aciklayacagdz. lyi sanslar. Bu
sayfa 5 saniye sonra kendini
yok edecektir.

Strateji meraklilan ekran bag-
na. Son derece gergekgi ve
suriikleyici bir oyun ile kargi
kargiyasiniz. OPERATION SUP-
REME!! :

Oyuna baslamadan once
karginiuza 5 tane segenek G-
kiyor. Simdi bunlarn ne ise
yaradiklanni gorelim:

“1) PRACTICE NEVIGATION
AND MANEUVARS

Oyuna yeni baslayaniarnn ilk
secmesi gereken segenek

P g

budur. Cunkd limandan ¢ik-
mak icin énce manevralan
ve geminin ana bolumlerini
dgrenmeniz gerekiyor. Bu se-
cenedi sectikten sonra, Abu
Dhabi'de oyuna basliyorsu-
nuz. Geminin bdlumleri i¢ ve
dis olmak Uzere 2 kisma ayrili-
yor.

IC KISIM

F1: Saldin radan

F2: Genel durum ve savun-
ma bilgisayan

F3: Ana radar

F4: Hasar raporu

DIS KISIM

F6: Geminin arkasina bakig
(sag taraftan)

F7: Sag tarafa bakig

F8: Geminin OnUne bakig

F9: Geminin arkasina bakig
(sol taraftan)

F10: Sol tarafa bakig

Bunlan bimeniz, limandan
cikmaniz igin yeterlidir. Fakat
biraz algtrma yapmadan -
mandan ¢kamazsiniz. Simdi
geminin 6n tarafina gidin ve
motora 0-9 arasinda bir gug
verin. Size tavsiyem. motoru
%20 devirde c¢alghrmanizdr.
Gemi hareket ederken, her
yeri kollamalisiniz yoksa gei-

nin arka veya yan tarafini is-
keleye vurabilirsiniz. Biraz iler-
ledikten sonra, arkanizi kolla-
yarak sola donmeye basla-
yin. 180 derecelik bir donus-
ten sonra cikigt gorebilirsiniz.
Geminin dn tarafina bakarak
lerleyin. Eger limandan Gik-
mayl basarabilirseniz, biraz
gittikten sonra geri dénup
tekrar girmeye galigin. Bunlari
iyice 6grendikten sonra, ger-
cek géreve gidebilirsiniz.
2)SELECTABLE MISSIONS

Bu secenekle gesitli gbrevie-
re gidebilirsiniz ve kendinizi
hazr hissettiginizde asil gore-
ve gegebilirsiniz.

3)CONTINUE FICTITIOUS WAR
STORY: Bu secenek asil gore-
ve gegmenizi saglar. lran
kuvvetlerinin saldinsina ugra-
mis geminin kurtanimasi ge-
rekmektedir.

ilk olarak, geminizin &n ve ar-
ka taraflarna bakarak liman-
dan ¢ikin. Geminizin manev-
ra kabiliyeti gok lyidir fakat
bu her zaman iyi sonug ver-
mez. Gemiyi limandan Gka-
nrken ekrandan "GUUM" diye
bir patlama sesi gelir ve "MIS-
SION FAILED" yozsi ile kap-




tanlik hayatina veda edersi-
niz. Bu ylzden ani manevra-
lardan kaginin ve geminizin
bUydkliguntde  gbzdndne
alin.

Limandan ¢ikhiktan  sonra,
hedefinize dogru yol almaya
baslayin. Artik "P* tuguna ba-
sarak, motora tam gug vere-
bilirsiniz. Hedefinize dogru gi-
dip gitmediginizi anlamak
icin "HEADING" ‘in alhindaki
saylya bakin. Bu sayr 000 ol
dugunda, hedefe dogru yol
allyorsunuz demektir,

Daha sonra saldin radarini
acin ve gevrenizdeki gemi ve
ucaklara bir gézatin., Radar-
da goérlnen gemilerin gogu
sivil gemilerdir. Eger yanls ge-
miyi vurursaniz, goreviniz so-
na erer.

Eger ugaklann saldinsina ug-
rarsaniz genel durum raporu-
nu ve savunma bilgisayarni
acin. Daha sonra "C" tuguna
basin. Bdylece flzeleri sasirt-
mak igin kullanilan “chaff”
‘lardan birini atacaksinuz. Fir-
latmadan énce, bilgisayar si-

ze hangi yéne firlatacaginz
soruyor. Bu yonleri saldinya
gbre ayarlayacaksiniz.

Gece gorevierinde etrafi bir
stre aydinlatmak igin "F" tugu-
na basarak "flare” atabilirsi-
niz. "Decoy" ise, "chaff' ‘a
benzeyen bir mekanizmadir.

Ayrica, savunma bilgisayarnn-
dan hizinizi, motor gucund,
savunma silahlannin adedini
ve zamaninizi &grenebilirsiniz.
Dusman gemilerini tespit et-
mek igin, savag bilgisayanna
gecin. "SPACE" tuguna basa-
rak, radannizdaki ¢egitli gemi
ve ucaklarla ilgili bilgi alin. Ye-
terli bilgiye sahip olabiimeniz
icin 0 gemiye veya ugaga
yeterince yakin olmanz ge-
rekir. Eger bir digman gemisi-
ne rastlarsaniz "H" tusuna ba-
sarak HARPOON fuzelerini
devreye sokun, T" tugu ile he-
defe kilitleyin ve "L" tuguyla
flzeyi atesleyin. Ayni gekilde
bir ugak gdrlrseniz "S" tusuna
basarak SPARROW roketlerini
devreye sokun ve hedefe
goénderin. Dugman denizaltisi

icinde "R" tusuyla ASROE f{-
zelerini kullanin. Fuzeyi ategle-
meden evvel "A" tusuna bao-
sarsaniz, program iptal olur.
Haritayt bayUtmek igin "M" tu-
sunu, orta boya getirmek i¢in
"N" tusunu ve kagulimek igin
"B" tusunu kullanabilirsiniz.
Unutmayin!!! Gérevi iyi bir se-
kiide tomamlamak igin, bu-
tin dusman ucak, gemi ve
denizattilanni yok etmeniz ge-
rekir.

4)SHIP’S LOG

Gemi ve silahlan ile ilgili bilgi-
leri bu secenek ile dgrenebi-
lirsiniz. Aynca sicilinizi de gore-
bilirsiniz.

S)WHO DID IT

Bu secenek, ocyunun ne za-
man ve kimler tarafindan ya-
pilaigini gbsteren, kendi ha-
linde bir secenektir.
"OPERATION SUPREME" simu-
lasyon merakllanni  epey
oyalayacak duzeyde bir
oyun. Oyundaki hersey ger-
¢cege tipatip uyuyor. Mutlaka
arsivinizde bulunsun,

CAGRI DORTER

GOZTEPE’de yepyeni bir BILGISAYARCI....Sorunlarimiza yardimei,
size deger veren, goniil rahathigiyla aligveris edebileceginiz, gerektiginde
AMIGA’mz1, Commodore’unuzu, 1541-I1 Disk Drive’imizi, Amiga
External Drive’mizi, Printer’inizi aldatilmadan, gercek TELETEKNIK
garantisiyle alabileceginiz, gerektiginde bozulan aletlerinizi tamir
ettirebileceginiz yepyeni bir dost...

¥ AMIGA’lar

+ PRINTER’lar

* COMMODORE’lar

% MONITOR’ler
¥ DISK DRIVE’lar __
% YESIL MONITOR ler}

% 5.25 DRIVE’lar
% EK HAFIZALAR
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[+ MAXELL DISKETler

* MEMOREX DISKET’ler
#* NO-NAME DISKET’ler

| % TOZ ORTULERI
| % DISKET KUTULARI
¥ JOYSTICK ler

% KARTUSLAR
ve daha neler neler.....
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+2.5 MB AMIGA 500 Stper Ram,
internel kart (anahtari)
+512 KB AMIGA Ram (anahtarl)
. *2.5 MB AMIGA 500 Siiper Ram,
internel kart (anahtarlt)
*512 KB AMIGA Ram (anahtark)

* AMIGA ve Commodore' lar
*Monitérler Printerler
*1084 Monitdr Ekran Filitresi
*Mouse'lar, Mouse Pad'ler
INAL I1I * Ice -Freeze Machine . = :qumd‘ senten
Double * Desick 64 *Diskmate 2 : ,&‘;"“hﬁi"g::;;‘:‘;ﬁ.m
s :
turbe,* Diolghindoe 241 AMIGA 500 Adaptdr +Kata Ayar Ledi, Anten Kablolan
1541 - Il Adaptor . *Zengin AMIGA 500, C 64 is,
C 64 Adaptor Utility ve oyun programlan
garanti *+Giininde tamir Servisi
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TANK PLATOON |

b A S " b O SRS e

Aylardir Microprose’un rekla-
mint - yaphg M1 Tank
Platoon'u  bekledik ama
de@di hani. M1 Tank Platoon
fipik bir Microprose simulas-
yonu yani harika. Zaten Mic-
roprose higbir zaman belirli
bir ddzeyin altina dasmuyor.
Milyonuncu dasmani vurdu-
Gunuz Shoot'em Up’l, ya da
yine takldiginiz Adventure’l
birakip biraz M1 takiin baka-
fim.

M1 gece gorls, hedef vurma

ve sis bombasi sistemleriyle
donatimisghir. BUtdn bu ézellik-
leriyle M1 savasta ¢cok dnemli
bir koz ve yok edilmesi gere-
ken bir dusmandrr. Bu metal
yiginini ne yazik ki arfik mev-
cut olmayan Varsova Pakil
ile savasta kullanacaksiniz.
(Bilgiler i¢in tesekklrler Ay-
han)

Oyunu yapanlan gérdikten
sonra sira takiminizi segmek-
te. Mouse ile skill level'l, iyi
olan bir takimi secip "Esc" ile
ismini silin, kendi mUfreze-
nizi yaratin, Gelelm on-
dan sonraki ekrana:

Static Gunnery: Hareketsiz
ve savunmasiz hedefleri
yok etme. Top kullanmayi
ogrenmek icin ideai.

_ Moving Gunnery: Hareketli
ama savunmasiz hedefler.
Savasta adamlar yerlerin-

@ de durmayacaklar tabii.

Hareketll hedeflere ates
etrmeyi de dgrenmelisiniz.

Single Engagement: Sade-
ce ¢atsma. Bu secenekle
madalya ve ritbe kaza-
nabilir, boylece adamilar-
nizi savasa hazirlayabilirsi-
niz. Bu secenek secildigin-

DIKKAT: PUSTA UCHETIOLIS! 1o s o 7

de karsiniza giderek zorla-
= san ¢atisma senaryolan ¢r-
& kar. Artik zaten yenilmis bir
dusmant dagitmayr mi se-
ceceksiniz, yoksa siki bir
hiucumu kargilamay mi se-
cersiniz, o sizin bileceginiz
is. Ama burada iyi bir ekip
yaratmadan  savasmaya
gecmeyin,

Start Campaign: Uctnc
dinya savasl patladl ve
sizde igindesiniz. Savas si-
zin basarnniza veya yenilgi-
nize gdre sekilenecek.
Dikkatli - olun, herhalde
kaybetmek istemezsiniz.

Son segenek dusmanlannizin
yetenekleri (Gururu birakin ve
fazla iyi adamlara bulasma-
yin).

Second Line Troops: Ne dog-
ru darast egitimleri, ne de
tecrabeleri var. Ellerindeki o
eski silanlarla iginiz ok kolay.
First Line Troops: Aslinda iyi bir
egitim gbérmus ama tecribe-
leri az askerler.

Veterans: Afganistan’daki sa-
vasta  yeralmis iyi  askerler,
modern silahlan var. En iyisi
islerini uzaktan bitirin.

Guards: Bu adamlar kabusu-
nuz olabilecek nitelikteler.
Korkun¢ silahlanyla onlan alt
etmenin en kolay yolu onlara
hi¢ bulasmamak.

Bu segimler bitince karginzda
baska secimler var (Oyle he-
men  kurtulamazsiniz). Once
"Brifing"i segin. Size goérevin
Ozeti “verilecektin.  "Prev" ile
onceki  maddeyi  gorebilir,
"Next" ile sonraki maddeyi in-
celer, "Exit" ile Brifing'ten Ciki-
yorsunuz. Ama gorevin asll
amact daima  kargi  tarafin
butin kuvvetlerini yoketmek-
tir. Simdi se¢enekleriniz:
Qutfitting: MUfrezenizle ilgili
ayarlamalar. Burda tank nu-
marasina  klicklerseniz  bu
tanktaki adamlannizin savas-
ta hangi yeteneklerini iyi kul-
lanip hangilerinden basarisiz
oldugunu gérebilirsiniz (Pass:-
Gecti - Fail:Kald). Adamlar-
nizin Gstine klickleyerek rit-
besini, madalyalarini ve yete-
neklerini gorebiliyorsunuz. Ye-
tenekler kétdden iyiye;inapsi-
le, poor, fair, good, superior,
excellent. En st ritbe Cap-
tain (yUzbasndrr,  Tankdaki
Qbrev yerleri: C (Comman-
den:Komutan, G (Gunden):-
Topgu, D (Driven:Sofér, L




(Loadern):Top doldurucu.
"“Xfer" ile iki kisinin yerini de Jis-
tirebilirsiniz. Ama yeri degisen
kigilerin yetenekleri bir kade-
me duUser. "Edit" ile adini de-
Qistirebilirsiniz. Alttaki heat ve
sabot yazan yerlere klickle-
yerek cephanenizi ayarlaya-
bilirsiniz. "Heat"e klicklerseniz
kisa menzilli, Sabot'a Klickler-
seniz uzun menzilli mermi alo-
bilirsiniz. Exit’le ¢ikin. _
Brifing: Brifingi tekrar izleme.
Go To Battle: Savasa gitme.
lste harita, tanklar, Ruslar ve
savas. Her ne kadar kontrol-
ler basta zor gelse de aslinda
cok basit. Ise sag buttonla
veya F tuslanyla elde eftigi-
miz kontrollerle baslayalim.
F1: Ucaksavar.

F2: Sofbr penceresi.

F3: Topgu.

F4: Sofdr.

F5: Harita.

F9: Kontroldeki tankin dis g&-
ranisi.

Shift+F9: Herhangi bir tankin
cig gbriiniisii.

F10: Sonraki tanka gecme.
Shift+F10: Lideri degistirme.

. bulundugu yere

ilerlemeye
baslarlar.

s Turn To: Tanklar imleginizin bu-
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Bir fank veya destek birimini
kontrol etmek icin Ustlne gel-
meniz  yeteri. MuUfrezeniz
kontrol etmek icinse F5'le ha-
ritayr secgin. Sagda elinizdeki
kuvvetleri gosteren bir bslum
cikacak. Sembollerin  birinin
Gstiine  klickleyin, muUfreze
kontrol ekrani ¢ilkacakhr. Bir
tanka ve mifrezeye verebile-
ceginiz benzer ve farkl emir-
ler vardir. Bu emirler:

Adv Fast: Hizla ilerle.

Ady Slow: Yavas ilerle.

Halt: Dur.

Left: Sola don. (ilk emirde
tank, ikincisinde top dobner
Yani U¢ kez emire verdiginiz
zaman tank 90°, top 45" do-
ner.)

e

lundugu yone donerler.

Fire At Will: Atig serbest.
Cease Fire: Afes kes.

Eng Front/Rear/Left/Right: To-
pu bir yéone cevirme. Unut-

mayin sol sizin solunuz degil,
tanki kullananin soludur.
Smoke On: Duman puskurt-
me. ik isiniz bitun tanklara
duman acma emri vermek
olsun. Dumani aginca dus-
manin tam hedefi belifremesi
neredeyse imkansiz hale geli-
yor. Bu arada duman bom-
baniz sonsuz, idareli kullan-
maniza gerek yok.

Smoke Off: Dumani kapat-
ma.

Fm Inline, Column, vs: Tankla-
r saldin dizeni. Tavsiyem inli-
ne yani ¢izgi sekli.

Zoom: Haritay! yaklaghinr.
Unzoom: Haritay uzaklastirr.
Oyunun harita bélimua sade-
ce strateji ve onemli olan

M1

ABRAMS TANK
-teknik ozellikler-

M1 Abrams:

Tip:Ana ¢arpisma tanku.
Personel:4 Kisi

Silah donanimi:105mm M68 to-
pu ve topla ortak hareket eden
M240 7.62mm

makinali ve komuta béliimiiinde
0.5 in¢’lik makinal.

o}
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Zirh:British Chobham zirhi ve
niikleer etkilere karsi NBC.
Olgiiler:Uzunluk:9.766m(Topla
beraber).

Geniglik:3.5m
Yitkseklik:2.38m

Agirhik:54.4 ton

Motor:Aveo Lycoming AGT-T
1500 HP-C

Performans:Diiz yolda 72.4
km/h

Arazide 48 km/h




taktikleriniz. Ama soférll, top-
Cuyu veya tank kumandanini
kontrol edebilirsiniz.  Topgu-
nun kontroll oyunun arcede
bolimU. Ekrana  klicklerseniz
zoom yaparsiniz. Kursor fusla-

nyla topu kontrol eder, kolun -

ustindeki  dugmeyle ates
edersiniz. Duman sizi rahatsiz
ediyorsa sag Ustteki dugme-
lerden biriyle thermal modu-
na gegebilirsiniz. Duman agik
olmadigindan rahatsaniz
Otekinin yanindaki digmeyle
sizi rahatsiz etmesini saglaya-
bilirsiniz. Aslinda orada bir si-
r dagme var ama bosuna
ugrasmayin bir ise yaramiyor-
lar. Topguyken tanki kontrol
edebilirsinz ama topguluga
dalip muUfrezenizi unutmayin.
Onceleri topu kullananbilirsi-
niz ama bir stre sonra, top-
gulannizin  yetenedi artikga
onlarla  yansmaniz  zorlasa-
caktir. Siz en iyisi isi ustasina
birakin.  Tabii birde destek
kuvvetleriniz var. Ancak onlg-
r istediginiz gibi kullanamazsi-
niz. Sadece belli emirler vere-
bilirsiniz. Bazen oyle ters yer-
lerde oluyorlar ki hi¢c bir ise
yaramiyorlar, Bunu onleme-
nin yolu "New Orders'la iste-
diginiz gibi bir harita bulun-
durmaktir.

Elbette savas srasinda tanki-
nzin teknolijik  UstUnlUklerini
kullanacaksinz. Ornedin dis-
manlar sizi farketmeden siz
onlan farkedebilirsiniz. Aynca
tanklarnizin menzili
Rus'larinkinden daha fozla.
Dolasiyle wzaktan ve isabetli
atiglar yaparsaniz  Gstnlagu
ele gegirrsiniz. Bunun yanin-
da haritayida  kullanmasini
bilmelisiniz. Tepe etedinden
ateg en iyi pozisyondur. Hem
kolay isabet ettirirsiniz, hem
de vurulmanz zorlagr. Ancak
aynl numarayl karsi tarafta
yapabilir. Bu durumda arka-
larna  dolanin Oyunun  tek
kot yani bazen adamlan bir
tardl  bulamiyorsunuz.
Rus’lan yokederseniz oyunu
tam basanyla bitiriyorsunuz.

Tam-

Eger adamian bulamazsanz
tanklan harita digina gikanp
gorevi bitirin.

Sonunda gérev bitti. Simdi si-
ra madalyalarda.  Platoon
Rewards’la isimleri degistirdi-
gimiz ekrana gelin. Bu ekran-
da bir adama "Promo” ile rit-
be "Decronation” ile madal-
ya veriyorsunuz. Ancak tank-
ta bir yetki sirasi vardir. Komu-
tandan  mermi  yUkleyiciye
dogru yetki azalr. Rutbelerde
bu sraya dogru olmahdrr,
Gunner (fopgu), Comman-
der (tank komutanpndan da-
ha rdtbeli olamaoz. Tabii bu
basanlar adamlannizin yete-

negini artinr. "Restart Game”
ile yeni goreve gecer, "Conti-
nue Camapign” ile savasi str-
darebilirsiniz. Séylemeyi unut-
tum, disketin protectini ag-
mazsaniz  basarlanniz  bosa
gider. Eger 'Save Platoon'la

mufrezeyi kayit etmezseniz,
higbirsey kaydolmaz, Gorev
sirasinda ¢gok adaminiz 6lUrse
resetleyip tekrar yUkleyin.

M1 Tank Platcon tek diskete
sigan harika bir oyun. Belki si-
ze simulasyonu sevdirecek
oyun olabilir. Bence kagirma-

yin.
Korkut UYGUN



"Maletoth, yasamint kigik gocuklarin
hayatindan alan ve beg kitaya dehset
sacan biyUk bir blylicudir. Karanlik
bulutiarnn yere ¢oktigl anda yardimeisi
Zelek'i kendisine bir gocuk bulmast igin
Karomoon k&ylne génderir. Zelek bi-
yilk tepenin Uzerinden bagina gelecek
felaketten habersizce aglayan bir be-
bek sesi duyar. Dolunaydan gug¢ alp
igiklar sagan o muhtesem asasini kal-
dirip kendisini dev bir kug haline getirir.
Bu atmaca kadar hizli ve gblge kadar
sessizee evin Uzerine gelir. Pengesini
evin damindan igeri sokup anneyi 6ldi-
rir ve bebedi efendisi Maletoth'a go-
tirmek Gzere kaginr Kagirilan bebegin
abisi, ailesinin bagina gelenleri 6gre-
nince hem annesinin inkamini almak
hem de kizkardesini bir an &nce
Zelek'in elinden kurtarmak tzere bagi-
na geleceklerden habersizce Zelek'
aramaya ¢ikar. Bu sayede belki kotlld-
gun efendisi Maletoth'u da yokedebile-
cektir."

04'ler

Eee! Hala ne duruyorsunuz? Yukara-
daki satirlar duyunca hemen oyunu
yiklemeye baslamalydiniz.  Glnkd
uzun zamanlar Amiga'da béyle stper
oyunlar gikmadi. Oyun siiper oldugu
kadar agin zor. Zorlugu enerjinin azli-
gindan kaynaklaniycr. Yapilacak o ka-
dar ¢ok is wvar ki, sadolsun
Psygnesis'de fazla fazla enerji vermig!
Ama Gzilmeyin uzun stre yaphgm
aragtirmalardan sonra oyunu Trainer
yapmay! basardim. (Oyuna bagladigi-
niz yerden biraz saja dogru gidince
karginiza mizrakl bir asker gikiyor. "A"
harfine basip "Ten Pints" yazinca artik
higbir sey sizi durduramaz.)

Biraz oyunun kontrolinden séz etmek
istiyorum. Oyunu joystickle oynayabile-
ceginiz gibi klavye Gzerindeki oklarla
ile oynayabilirsiniz. Kargimza gikan in-
sanlara "A" harfine basip soru sorabilir,
"0" harfine basip onlara topladiginiz
nesneleri verebilirsiniz. "S"ye basti§i-
nizda ise topladigimiz altin paralaria
skorunuzu gdrebilirsiniz. Bir de olur-
ya... kapiniz galdi, evde sizden bagka
kapyt agacak kimse yok. O zaman
sansiniza kaflr etmenin yerine "Help'e
basip oyunu durdurabilir, "Del" ile tek-
rar devam edebilirsiniz.

iste benim styleyeceklerim bu kadar.
Simdi higbir derginin ¢ézlip yazamadigs
bu oyunu tam ¢dzimind alttaki satir-
lardan okuyup kendinizi oyunun kahra-
mant yerine koyun ve kardeginizi ara-
maya yollara dugdn.

Karomoon tepesinden sola dogru ilerli-
yoruz. Kargmiza aga¢ diplerinden
bomba atan eller ¢ikiyor. Burada yapa-
bilecegiz tek sey bombalardan koruna-
rak ilerlemek. Adaglan gegince kargimi-
za asma bir képru ve {izerinden atla-
yan dev baliklar ¢tkiyor. Baliklarin gegi-
sine dikkat ederek bir bosluk aninda
ziplayip karsiya gegiyoruz. Biraz ilerle-

dan bir adam: bir balon iginde alarak
kagirdigini gdrdyoruz. Hemen ziplaya-
rak cine ates ediyoruz. Birkag vurustan
sonra cin ¢lip adami serbest birakiyor.
Adam kurtulusuna gok seviniyor ve bi-
ze ip ucu olarak gidecegimiz yerde tu-
zak oldugunu séyliyer. Bunun sonucu

adama "Trap" sorusunu SOruyoruz.
Onun cevabindan ise ilerde karsilagip
tuzaga dusmeden kullanacagimiz
switch"in hangisi oldugunu dgreniycruz
(Cevap Lower veya Upper olabilir. Bu
her oyunda dedisiyor). Bunu akimizda
tutup yolun sonundaki ugurumdan
agag dallarina basarak ve ¢ikan yara-
salari 6ldirerek asad iniyoruz. Asagl-
da en alt dala badh bir ip gdrecegiz.
Ama simdilik bu ipi kullanmadan solda-
ki magaraya giriyoruz. Magarada iler-
lerken ugan cinlerden birinin Gzerimiz-
den gegerek ipi kesmeye gittigini gori-
yoruz. Cin ipin Gzerindeyken geri d&-
niip onu dldirlyoruz. Bu sirada maga-
ray! kapatacak kadar buytk bir tag ite-
rek yolu kapatan devi gériyoruz. ipe
en yakin yerden tasa yaklasarak devi
éldarip yolu agryoruz. $imdi éniim(ze
bir tuzak gikacak. Iki dev blok tahta ka-
pilardan agag duserek yolu kapatacak.
Topuzumuzla bloklan yikip ilerliyoruz.
Yokusu gikarken Ozerimize kayan lag
bloklari pargalarken bir yandanda ha-
vadaki cini 6ldGriyoruz. Cin olince
agagl bir anahtar atiyor. Anahtan alip
tahtaravallinin yanindaki iptren yukari




cikiyoruz. Ipin en Gsttinden saga atla-
yip anahtarlarla kapiyr agiyoruz. Asit
gukurunun (zerindeki tahta képriye
geliyoruz. Simdi duvarda ki tane
switch gdrecegiz. Bu switch'ler biraz
Ustimzdeki kafesi agadiya indirip yu-
kar gikmamizi saglayacak. Bu isi ya-
pan switch ise cinin elinden kurtardigi-
miz adamin bize sdyledidi cevap ola-
cak. Hemen sdylenen switchi indirip
kafesle yukar gikiyoruz. Simdi bu sato-
nun igindeyiz ve her yénden yarasalar
saldinyor. Once higbir yere inmeden
dimduz ilerliyoruz ve yolun sonunda
degisik bir anahtar aliyoruz. Biraz arka-
mizda lambanin zincirinden yukarida
bulunan kata gikiyoruz. Yolun sonun-
daki enerji ve paralan altyoruz. Geri
dondp ilk géraligugmiz zincirden asa-
gl iniyoruz. Hala zincirin (zerindeyiz.
Asad bakiyoruz,sol tarafta kafese ka-
patimig bir canavar, saj tarafta ise
switch'lerin yaninda masabaginda uyu-
yan bir cin gériyoruz. Eder zincirden
direkt inersek cin uyanacak ve zinciri
yukarl Gekecek. Bizde burada canavar-
la hapsolmus olacadiz. Bu duruma
dusmemek igin zincirden kafese dogru
ziphyor ve hemen anahtarla kafesin
kapisini agryoruz. Kafesin kapisi agilip
canavar disan gikinca cin korkup kagi-
yor ve bizde alttaki switch’i indirip tek-
rar tahtravallinin yanina geliyoruz. Sim-
di direkt sola gidiyoruz. Asit gukurunun
{izerinde tahta bir képrl gorlyoruz. Ig-
te bu képriyl canavarin yaninda duran
alttaki kolu indirerek biz meydana ge-
tirdik. Simdi buranin solunda dev bir
kaya, bir ving ve vinci kontrol eden u¢
kol gorlyoruz. Kallari kullanarak vincin
kepgesini kayanin Ozerine sikistiryor
ve suyun karsisina gegirip tag! havada
birakiyoruz. Bévlece tas yere disip

par¢a-
lantyor.
Geriye
kalan
pargay!
strikle-
yerek
tahtra-
vallinin
bir tara-
fina ko-
yuyo-
ruz.
Bizde
hemen
yandaki ipin Uzerinde tahtravallinin
Uzerine athyoruz. Bu durumda tag ipin
yanindaki kafesi yukar gikartirken aga-
gidaki kafeside asad indiriyor. Bizde
hic vakit kaybetmeden diger kafese bi-
niyoruz. Kafesle birlikte yukari gikip so-
la gidiyeruz. Yolun sonunda yesil
dev ejdarhay 6ldirip adactaki
yesil guval yere duslrbyoruz.
cinden hapis olmusg bir adam ¢I-
kiyor. Bize daha sonra sorulacak
olan sifreyi veriyor. (Her oynayis-
ta bu sifre degisiyor.)

Sifreyi aklimizda tutup geriye dé-
nilyoruz. Simdi magaraya ilk gir-
digimiz yerden ipe atlayip asad
iniyoruz. Asagida asit gukurunun
her iki yaninda birer gegit var.
Once saja Barloom'un yasadigi
magaraya gidiyoruz. Ama yolu
kapatan bir tag ve sifreyi soran
Barloom'un gélgesi bizi engelli-
yor. Az 6nce aldi§imiz sifreyi girip
yolu kapatan tag blogu kaldinyo-
ruz. Majaraya girdigimizde dnce
enerji ve paralan alyor, daha
sonra ipten yukan gikarak
Barloom'un yanindan papir(s ka-
gidini alyeruz. Simdi geriye dé-
nip asit gukurunun solundaki ge-
gite girecediz. Gegite girince kar-
simizairi yar ve glrz sallayan biri
¢ikiyor. Handan igeri girip scla gi-
diyoruz. Merdivenlerin yukansin:
da yerde duran icki sisesini alp
handan g¢ikiyor ve Karamoon'a
geri déniiyeruz,

Oyuna ilk bagladigimiz yerde te-
penin Uzerindeyiz. Buradan sada
dodru gidiyoruz. Kargimiza ¢ikan
askerleri yokedip tahta képriden
gegerek, dnimuize bir ip gikana
kadar ilerliyoruz. ipin hemen ya-

nindaki taglarin dzerinden atlayarak
yukan ¢ikip yesil balonlan atan cana-
vari 6lduryeruz. Canavar élince bize
bir balta birakiyor. Baltayr aliyor ve as-
ma kGprli Gzerindeki kisa ipten yukan
¢ikiyoruz. Yukarada ki katta énce sarki-
t parcaliyor, yerdeki enerji ve paralar
aliyoruz. Sonra asma képrinin hemen
solundaki paray alip en asadi iniyoruz.
Agagida yere agilan Gzeri sarmasiklar-
la kaph bir gegit gérecediz. Sarmagigin
Uzerinde ziplayarak asadi iniyoruz. Su
anda bir magaradayiz. Onimizde,
iginden kazik gikan su birikintileri ve
yukandan damlayan asit taneleri bu-
lunmakta. Su birikintilerinden atlarken
ayni zamanda atege basiyor ve kazik-
lan pargaliyoruz. Gukurlan gegince yer-
deki enerjiyi ve paralan alip képriye
ulagtyoruz. Su anda képri bagindayiz
ve dier tarafta yere oturmus bir cin
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var. Bu durumda silahimizt hemen bal-
taya getiriyor, cinin peginden koguyo-
ruz. Ona yaklagtigimizdabir duvar beli-
recek. Duvar aga§ dogru kapandigin-
da kopri yavag yavas aglimaya bagla-
yacak. Bu durumda ziplayarak ates
ediyoruz ve tam karsida biraz yukarida
kopriiye bagl mekanizmay! ¢ekip kop-
riyll agan adami dldUrdyoruz. Topuku
kullanarak duvan yikiyoruz.Biraz sola
avizenin zincirinden yukan kata gikiyor
ve duvardaki kolu asadi indiriyoruz.
Simdi on saniye boyunca kaziklar ¢a-
hismayacak. Yolun sonuna kadar gidi-
yoruz ve salteri topuzumuzla itiyoruz.
Hemen geri dénip bir kat alttaki zincir-
den geri dénip, bir kat alttaki zincirden
agadl iniyoruz. Asadida cinler masalara
oturmus igki igiyorlar. Hemen onimuz-
deki cinleri yokedip, dnce safdan bir
numarall anahtari aliyor ve soldaki ka-
fesin altina gegiyoruz. Kafes kapaniyor
ve ndbetgiler bizi hapishaneye atiyor-
lar. Hapiste bizden bagka bir mahkum
daha bulunuyor. Simdi ndbetgiye daha
8nce aldigimizigkiyi veriyoruz ("O" har-
fine basarak). Nébetci igkiyi igip sar-
hoslugun etkisiyle uykuya daliyor. Biz-
de kafesi kinp zaman kaybetmeden ci-
nin Gzerindeki zincirden yukari gikiyo-
ruz. Yukandaki nobetciyi hemen 6ld0-
rip sad salim mahkumu yukan gikan-
yoruz. Bizde en Ust kattan sola dogru
gidiyoruz. Masada oturan cinleri 6ldd-
rip yagh adamin ylizidund ahiyoruz.
Simdi en agagida igki igip sizan cini 6n-
ce uyandinp sonra dldiriyoruz. Cin
slince bize iki numaral anahtan veri-
yor. Anahtar alip bir kat yukandaki di-

ger mahkumlan kur-
tariyoruz. Onlart izle-
yip agmaya galigtik-
lari kapry! bir-numa-
rali anahtar ile agyo-
ruz. Mahkumlar bi-
zim énimdzden ko-
sup kaziklara takili-
yorlar. Biz ise sa§
salim karsiya gegip
daha Gnce geldigi-
miz yoldan geri do-
niyoruz. Asit damla-
ciklarni gecip sar-
magikl gegitten yu-
kan gikiyoruz. Su
anda yesil yesil ca-
navan 6ldirip baltayr aldigimiz yerin
iki kat asagisindayiz. Saga gidip ipten
agad! iniyoruz. Nehirdeki taglar Uzerin-
den ziplayip kargimiza gikan arslan ba-
sini yokediyor ve sagdan ilerlemeye
devam ediyoruz.

Karsimiza asma bir kdprii ve kdpranin
diger ucunda dev bigakli bir adam ¢iki-
yor. Adami képrinin Uzerine cekip
koprintin kinimasini sagiyoruz. Kirk
yerin (zerinden atlayip ilerledikten son-
ra bir yagh adamla kargilagiyoruz. Yash
adama énce yiizi§u ve papiris kagidi-
ni veriyoruz. Yaslh adam bize tegekkdr
edip Zelek'i ldirmemiz igin bize bir si-
lah veriyor. Silahi alip kdprideki kirk-
dan asad atyoruz. Asagi nehre du-
stince girdaba katiip ok uzakta bir
adaya gidiyoruz. Saga dogru gidip bir
kat asaf iniyoruz. Kosedeki enerjiyi
alip ipin kargisindaki taslarin tzerinden
Horn'u aliyoruz. Ipten asag inip sagda-

ki salyongoza gidiyoruz. Salyongoza
topladigimiz 36 altin paray verip bizi
Karomoon'a geri goturmesini istiyoruz.
Bunun igin "Karomoon" yazip sorularini
"y* ile cevapliyoruz. $imdi gézlerimizi
kapatip bir milyon mil uzakiiktaki
Karomoon'a geri dondyoruz. Su anda
yagh adamin yanindayiz. Saga ilerle-
yip, kargimiza gikan kalkanh askeri yo-
kedip, sazhga giriyoruz. Sazlkdaki kur-
bagalan gegip boyik denize ulaginca
Horn'u galiyoruz. Denizden bir ejderha
¢ikiyor ve ejderhanin sirtinda kars! ta-
rafa, Zelek'in satosuna giriyoruz. Sato-
da zincirden ¢ikip yukan kattaki enerjiyi
aliyor ve alt katta yolun sonundaki oda-
ya gelip Zelek'le kargilagtyoruz. Simdi
yagh adamin verdigi silahla ziplayip
Zelekin bagina ates ediyoruz. Zelek
daha fazla dayanamayip blylk bir
giicle patliyor ve bizde ugruna 6lumi
bile géze aldigimiz kiz kardegimize ka-
vusuyoruz. Senra mi
ne oluyor? Son ekra-
ni soruyorsaniz iste
kargimiza gikacak ya-
21 su; " Kardesgin
emin  bir  yerde,
Zeleki  oldirmekle
Karomoon'da yagami
eski haline ddnddr-
din. Ama MALE-
TOTH nerede?"
Saninm Beast 3 yol-
da, ben Maletoth'u
bu sefer haklamak
igin  stper oyunun
uglinetisind  bekliyo-
rum. Ya siz? 5
Serkan AKDAG



JAMES BOND 007

baslatip kendisine denizler al-
tnda bir imparatorluk kura-
cak. Anlayacaginiz  biraz
manyak. Rusya ve
ingiltere’nin en iyi ajani bizim
deliyi durdurmak goérevinde-
Acaba kim bu gjanlar. Ne
dersiniz ?

Cyun alti bolumden olusmus.
Bu bélumlerin her biri filmin
bir sahnesinden alinmis. ilk
sahnede lotusunuzia sizi dur-
maya ¢alisgan arabalardan,
yaglardan, maynlardan kur-
tulup yoldaki "Q" lan topla-
malisiniz, ¢Unkd 2. sahnede
arabanizla Q-Truck’a girip lo-
tusunuzla bir denizaltyr gevi-
ren sub capating almalsiniz,
bunu icin de 150 Q krediniz
olmall. Q" lan topla-
maya bakip 150 Q
dlmadan  kamyona
girmeyin. Daha son-
I ra da yolun  bitisin-
deki rampadan de-
nize daln, eger de-
2 nizaltina gevrilmemis
bir lotusunuz varsa
isiniz  biter.  Sudaki
bélumde ise Xenon
2 'ye ¢gok benzwor
ve en az onun ka-
dar zor dusmanlar-
niz denizalh aragla-
n.balkadamlar  ve

~Bond fimleri her zaman
oyunlar i¢in iyi material olus-
turmustur. Son senelerde ya-
pllan Licence to Kill, The Li-
ving Daylights, A view to a
kill, live and let die oyunlan ile
Bond oyun piyasasina baya-
g1 sindl. Son oyun ise 1977
de gevrilen " The Spy Who
Loved me " oldu. Bond bu se-
fer deli milyarder Stromberg’
e karsi Rus gjan Anya Ama-
sova'yla birlikte calisiyor.(Ba-
yagr guzel oyun ) Dikkatinizi
cekerim 19777 ki filmler icin
Rus ve ingilizierin ortak calis-
masl pek olagan dedil. Ruslar
kota... Stromberg hem Rusla-
nn hem Ingilizlerin  nukleer
baslk tagsiyan birer denizalhs-

-
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ni kagirmig. Bunlarla ne yapa-
cakdersiniz ? Bir New York'a
bir  Moskova® vya @ flze

de bir Op - Wolf vari oyun
olarak gegiyor. Burada
Bond'u esirleri serbest birakir-
ken ve kontrol cdasini ugurur-
ken korumalisiniz. Kodu bul-
ma boélumunde ise daha én-
ce yola ¢ikmig iki denizaltinin
hedef computer’lerini birbiri-
ne ayarlayip onlan New York
ve Moskova' yi yok etmeden
siz onlanin birbirlerini yok ettir-
melisiniz. Ama bunia da bit-
miyor . dunyayl kurtardinz
simdi isiniz yoksa bir de
Anya’yl kurtann (ashnda de-
gen . Buraya ise deniz moto-
sikletiyle  gidiyorsunuz.  Son
polimde ise Anya'yl yine
Op-Wolf stilinde Jaws tan kur-
tanyorsunuz. Jaws hani  su
Bond fimlerindeki 2 metre
boyundaki garip insan. Aslin-
da filmin son sahnesi epey
enteresan Domark’in bu sah-
nesini de oyuna eklemesini
arzuladim.

Ana fikir: 3 oyunun iyi bir bi-
cimde karistinhp iyi mUzik, iyi
grafikle birlestiren atmosferik
bir oyun. Zorluk iyi ayarlanmis.
Size tavsiyem ilk &nee bilgisa-
yarcinizdan "the Spy Who Lo-

yollayip,3. Dunya  Savagini
mayinlar
en olddrd-
culeri ise
deniz  alh
araglan.
oyunumu-
zun sahnesi
ise
Stromberg’ in deni-
zalhlan. Pac-
manvari yutan deni-
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amaniz daha

ved Me" vyi
sonra videocunuzdan aynt igi
tekrarlayip Bond'la zevkli do-
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Ni EN HEYECANLI
',YUNLARI siziN iQiN LUTFEN HAVALE MAKBUZUNUZUN

FOTOKOPISINI BizE GONDERIN.
6 AYLIK VE 12 AYLIK UYELERE

OYUN ADI COM KASS COM DISK AMIGA DisSK VER”_EN HEDIYELER‘M'Zi
P-47 THUNDERBOLT 6500 5,500.- 8,500 - (2 Disket)
OPERATION THUNDERBOLT  6.500- 5500~ 15,500~ éGRE[\”N
ITALY 1990 6500 5.500. 85.500.-
D R ROOMS REVENCE 6.500.- - 15.500.20)
BEVERLY HILL COP 6.500.- 5.500 - 15.500.420)
D. DRAGON it 6.500.- 5.500 - -
TURBO OUTRUN 6500+ 7.000.- 15.500.42D)
TK.O BOXING 8,500 7.500.- 15.500.-
TEST DRIVE Il 6.500- 6.500.- 8.500.-
GRAND PRIX CIRC!IT §.500- 7.500.- 8.500.-
BLACK TIGER 6500.- 5500 8.500.-
Ghostbusters || 6.500.- 5.500.- 15.500.-
LAST NINJA 1t £.500 - 7500 18.500.-
DYNAMITE DUX 6500 5.500.
SILENT SERVICE 6.500.- 7.500.- -
HOSTAGES 6500 5500 8.500.-
DRAGON NINJA 6500~ 5.500.- -
FALLEN ANGEL 6 500.- 5.500.- B.500.-
WORLD GAMES 6.500.- 7.500.- B.500.-
RAINBOW WARRIOR 5500 5500 - -
FIGHTER BOMBER 6500 - 5.500 - 15.500.420)
TINTIN ON THE M. 6,500 - 5500~ 8.500- 1
NINJA WARRIORS 6.500- 5.500.- 15.500 {20) = 3
MYTH 6500 5.500. MALZEME LISTESI
ACE OF ACES 5.500.- 5.500.- -
TIGER ROAD 8.500.- 5.500 - - AMIGA 5 1/4 + DF 1 BOUTER +
WRESTLING BOX 500 - 5.500.- - 40/80 TRACK 600.000.-
RALLY CROSS 5500 - 5.500.- B 500. AMIGA 5 12 K RAM KART 250.000.-
BATMAN THE M 6 500.- 5,500.- 15 500.420) :i':"‘;:"‘l‘u“’m“ 2:: ?.Zf,i
AUNNINGMAN 6500- 6.500.- 15.500.20) oy AN w06
TUSKER 6500~ 6500~ 8.500.- %
Weird DREAMS 6.500.- 6.500.- 8.500- i il
ALTERED BEAST 6,500+ 6.500.- 15,500+ EXPERT KARTUS 75000
CALIFORNIA GAMES 6500 B.500.- - DESTEK 64 1l 35.000.-
SIMCITY 6.500 - 5.500.- 8.500- C-64 SES DIGITIZER 35.000.
PIRATES 6500 - 8500 15,500~ COPY BOARD 20.000.-
SHINOBI 6500 - 5.500 - 8.500.- KAFA AYAR LEDI 15.000.-
UNTOUCHABLES 6.500.- 5.500- 8.500 - RESET BUTTON 6.000.-
ROBOCOP 6,500 - 5.500.- B.500.- ANTEN KABLOSU 15,000+
v 500.- 7.500.- 5,500 - C-64 ADAPTOR 50.000 -
:ggzaﬁ:é? : 500.- 5.500.- 8.500.- eVUN KARTUSU 46.000 -
CHASE HQ £.500.- 5.500.- 8.500.- irus DEDECTOR 55.000 .-
e e ] T i
CHAMBERS OF SH 8.500 - 5500- 8.500:- 1084 MONITOR ORTUSU 12.000.-
PREDATOR 6.500 - 6500 - 15.500 - 1530 TEYP ORTUSU 4.500.
SHADOW WARRIORS 6.500.- 5.500 - 15.500.- 1541/1451-2 Disk DRIVE ORTUSU  7.500-
KNIGHT GAMES 6500 7500.- - -84 ORTUSU 7.500.-
FLIMBOS QUEST 6.500- 55600 B.500.- HOKTA LIGHT PEN 45.000.
ESCAPE FROM R. MONS 6.500.- 5.500.- B.500 .-
:5:‘:5:?; g’g 5. 5-0'0 o :g QUICK SHOT Ii JOYSTICIK 38,000 -
: VAR 3 QUICK SHOT || TURBO 48,000 -
NEHIE L s e QUICKJOY GOSTERGELI 85.000
SN SRIND 280 2500 QUICKJEY Il (SV 122) 36.000.-
NEW ZEALAND IST 6.500- 7.500- QUICKJOY 1l TURBO 48.000.-
X-0UT 8.500. 15.500.- GUICKJOY Il SV 123 55.000.
FORGOTTEN WORLDS 6.500 - 7.500- 8.500.- QUICKJOY UZAKTAN KUMANDALI 150.000.-
TURRICAN " 6500- 5.500.- 15500 .- QUICKJOY SIMULATION 136.000 -
KICK OFF It 6.500.- 5.500.- 8500 - 3.5 DISKET KUTUSU 80 lik 60.000.-
TECHNOCOP 5.500 - 5500~ 8,500 3,5 DISKET KUTUSU 50'lik 50.000.-
LAZER SQUAD 8,600~ 5500~ 8500 s n:s‘xsw m:(ful.;suu 15 35.000--
A 5 14 DISKET ISU 100 Tk 60,000 -
GHOULS'N GHOSTS S0 ek 15 200 NO NAME DISKET 110 RENKLI 5.25 39.000.-
GURERG 80007 s 300s NO NAME DISKET 1x 10 SIYAH 5.25 25.000.-
DYNASTY WARS Ligs el jiEa0as MAXELL DISKET 1% 10 5.2.5 35.000.-
NORTH AND SOUTH 6500 5.500.- 8.500.- MAXELL DISKET 110 PLASTIK KUTU 5,25 45.000.-
MANCESTER UNITED 6500 - 8.000 - MAXELL DISKET 1x 10 65.000.-
HAINBOW ISLANDS 6.500.- 7.500 - = BASF DISKET 5.25 1x10 60.000,+
FIGHTING SOCCER 6.500.- 8.000- BASF DISKET 3.5 1x10 60.000.
R-TYPE 6.500.- 5500, 8.500-- KOMAKS BILGISAYAR MASASI 3132.000.-
TIME SOLDIAR 6.500.- - £8.000.- CU COMMODORE YABANCI DERG! 35.000.-
PRO TENNIS TOUR 6500~ 5,500 - 8.500. COMPUTER + VIDEQ GAMES DERGI 25.000.-
MULT! ICE I 105.000.
F.15 STRIKE ERGLE 6500 iaE el
STIA CRAZY BOBO 8500 -
STAR TREK 8.500.- 8.000.-
TIE BREAK 6.500.- 8500 /,
CHAMPION SHIP GOLF 6500 - 8,000~ LS J | J I | I \
HEROES OFF THE LANCE 6.500.- oo =S
MIDNIGHT RESISTANCE 6.5004G) - 15,000 O G.M.K. BULVARI
CRACK DOWN 8.500.4G) 15.000.- e ¥ $5
F-16 COMBAT PILOT 8.50041) -, 8.000.- w (o]
BACK TO THE FUTURE I 6.500.4A} 7500 8:500.- T Ig b §
Sly spy Secret agent 6.500.4G) - - 8
THE SPY WHO LOVEOME 6.500{4) (G) 8000~ § 9 ul-U’ zeng er
TEENAGE MUTAND TURTHLES  6.500.-(A) (G) - - MC Donalds = O ¥ MODA o COMPUT! Q
NINJA REMIX 8.500.A) (G) - - g w w PU ER
FOBOCOP 2 5500-A) (@)  — - o Z | GARSISI| = CENTER
NEW YORK WARRIORS £.500.-{A} (G) - 15.000 1 MB X = w '=D
RICK DANGEROUS 2 5.500.44) (G) - - % | N | = 7] la
SNOW STRIKE 6.500 4A) (G) - 8.000.- q f
B oz o0 £ iZMiR CADDESI !;
+ O




—eesssss————. [/YELIK KOSULLARI:
i * 18 yasinda iseniz kimiiginizin fotokopisi ve 1 adet
fotografimz.

* 18 yasindan kigiik olaniar, ayni kosullarda fakat velilerinin
yazili izni ile miracaat edebileceklerdir.

Uye olmak isteyen okuyuculanmiz, Banka havalesi yada
posta ¢eki ile abone bedelini agadidaki hesabimiza
géndererek makbuz fotokopisini adresimize génderdikleri
takdirde abone islemleri hemen yapilacaktir.
HAVALELERINIZ ICIN:

is Bankasi 4218 300 2302006 BANKA KART! iLE HAVALE
YAPABILIRSINIZ,

Yapi Kredi Bankasi 5017 741 094 887 BANKA KARTI ILE
HAVALE YAPABILIRSINIZ.

Posta Ceki Hesabi 43556-2 OSMAN ZEKI ZENGER

R T i T T NOT:

Bu oyunlarin tamami ara yiiklemelidir.

* “EVLERE SERVIS YALNIZ UYELERE YAPILIR.” ng ‘e
* Paket bagina 2000 TL. alinir. za C“‘p
" * Siparigler 9.00 ile 17.00 saatleri aras! aliniz. “te
* Saat 17.00'den sonraki siparisler ertesi giin aksamina kalir. oﬂ,p =
* Odemelerinizi Visa-Master Card-Access kredi kartlar ile C qehﬂ' ‘“,n
evinizde ddeyebilirsiniz. ‘" “‘daf
* Bu uygulama yalniz ANKARA'da gecerlidir. qﬁca B
Ankara digindan istenecek siparisler telefonla veya mektupla A ‘31‘3
Visa-Euro Card-Master Card-Access ile yapilacak ddemeler v“

igin bir telefonunuz yeterlidir.

commodore

COMMODORE 64 KASET 3 AY 60.000-

* Her ay bir Commodore 64’ler Dergisi
* 5 full kaset oyunu

AMIGA

AMIGA 500 3 AY 75.000-

* HER AY BIR AMIGA DUNYAS| DERGISI
* HER AY 5 OYUN VEYA GRAFIK PROGRAMI

AMSTRAD

AMSTRAD (KASET) 3 AY 60.000
* Her ay 64'ler dergisi * Her ay bir Amiga Duinyasi Dergisi
* Her ay 5 Adet full Kaset oyun * Her ay 5 oyun veya grafik programi
AMSTRAD (KASET) 6 AY 100.000- AMIGA 500 6 Ay 130.000-
* Her ay 64'ler dergisi * Her ay bir amiga dinyasi dergisi
* Her ay 5 Adet full kaset oyunu. * Her ay bes oyun veya grafik programi

) AMSTRAD (KASET) 12 AY 150.000- | | AMIGA 500 12 Ay 240,000

* Her ay 64’ler dergisi
5 adet full kaset oyunu

* Her ay bir Amiga dinyasi dergisi
* Her ay bes oyun veya grafik prog.

COMMODORE 64 DISKET 3 AY  60.000-

* Her ay bir Commodore 64'ler Dergisi
* 5 oyun disketi

COMMODORE 64 KASET 6 AY  110.000-
* Her ay bir 64’ler dergisi
* Her ay 5 full kaset oyunu

COMMODORE 64 DISKET 6 AY  110.000-
* Her ay bir 64’ler dergisi
* Her ay 5 full disket oyunu

COMMODORE 64 KASET 12 AY  200.000-
* Her ay bir 64'ler dergisi
* Her ay 5 full kaset oyunu

COMMODORE 64 DISKET 12 AY  200.000-
* Her ay bir 84'ler dergisi
* Her ay 5 full disket oyunu

TALEPLERINiZi LOTFEN iSARETLEYIN: [J] COMMODCRE [J AMSTRAD [ AMIGA [J13Ay [dsAy [J12Ay
P LUTFEN ISTEDIGINIZ MALZEMELERI LISTE HALINDE EKLEYINIZ. N
ODEME SEKLINIZ: BANKA DEKONTU [ POSTA HAVALESI [ SAHSI CEK O KREDI KARTI [
KRED" KART’ A A SR e /—‘_—‘_’\! .’7- "'_‘
KREDI KARTI E m
ODEMELERI iGIN  EURDCARD j
AD, SOYAD: L_1 | R PP (A I TR AU S, L) [ e T o [ MO Y[ | 2 ol B
KART CINSi: VISA] EUOROCARD [l KapTno: L1 | | | 1 1 11 4 0 1 111 1]
ACCESS [ MASTERCARD [ SONKULLANMA TARIHE |1 1 [ | | | | | |
| ADRES: SN SO e O O . 8 1 P SO N O N 5 0 A WO OO I s 1 185 S [ G
; IR N [ ol (R (A0 O N o S (i ol (O | T [ [ e () OO S (OO 30l =1 S O
seHirkoo: |__| | 1 ! | | | gwec:L L 1 | L | I | | Truras
we w1 1 ) L 1] L] gt IMZA: 7
a =

NIKKAT- PNSTA [ICRETI AIICT TARAFINNDAN MATI TESI iMINDE OONDENFCFKTIR



Ocean. Bimem bu soz yeterli
mi? Yilin zeka oyunu ile oyna-
mak isterseniz igte karsinizda
PLOTTING. Plotting oz da olsa
tetns’e benziyor. Amaciniz yi-
ne taglan yok efmek ama bu
sefer bunu porfakala benze-
yen bir yarafigl kullanarak
yapiyorsunuz. Bu yarahk elin-
de tuttugu taslan siz atese
bashiginizda firlatabiliyor. Elin-
de tuttugu taglar ise yesil,ma-
vi ucgen,japon bayragl ve
carpi isaredli olanlar. Bir tasi
yok etmek i¢in onun karsisina
gecip atege basmaniz yada
ayni iglemi Ustten © tasin ayni-
s atarak yapabilissiniz. Bir
tagl Ustten yok etmek igin ek-
ranin yukarisina ¢ikmaniz ge-
rekli. Yukan c¢iktkga aginiz
genigliyor ve elinizdeki tas
atabilecegdiniz yer size bir ok-
la gosteriliyor. Bir tag yok etti-
ginizde eger onu yandan
yok ettiyseniz bir sagindaki
(bu solda oynayan birinci
oyuncu i¢in geceri. ikinci
oyuncu bunu tam tersi tarafa
adnik olarak yaplyor.) tasl
alirsiniz. Ustten yok ettiyseniz
altindaki tagt, eger alfinda 1ag

yoksa ayni tasl tekrar alyorsu-
nuz. Tasl sagdan vurdunuz di-
yelim ve saginda 1ag yok. Bu
sefer en sagdaki kolonun en
astandeki tagt alirsiniz. Oyund
bu kurallara gére oynuyorsu-
nuz.

Oyunda yanmak ise soyle
oluyor:Eger bir tagl yok ettik-
ten sonra aldiginiz tasg ekran-
da alamayacaginz bir yerde
ise ekranin ortasinda simsek
sekliyle gosterilen haklanniz-
dan birini kaybedersiniz. Bu
haklan oyun size bolumler
ilerledikce ya otomatik ola-
rak veryor yada tasglann ara-
sinda bulabiliyorsunuz.
Oyunda her seferinde yalniz-
ca bir tag yok edebilirsiniz di-
ye bir kural yok. Ayni taglar-
dan kac fane yanyand dizili
ise bu sayl ona gore degisi-
yor. Genellikle en fazla 4 ta-
ne yanyana oluyor. Tabii ayni
anda ne kadar tasi yok eder-
seniz 0 kadar puan aliyorsu-
nuz.Zorluklara birde zaman
eklenmis. Tepede kocaman
rakamlarla  yozimasi  yetmi-
yormus gibi birde bitmeye
basladiginda  kayip ekrana

v nnve
AUER MIE NE MOVE .

gelerek kendini gosteriyor.
Bozi bolumlerde garip sarn
konserve kutusuna benzeyen
nesneler var. Bunlann sadece
tepelerinden faglannizi gech-
rebilirsiniz. Yanlarnndan gegir-
meye bosuna ugragmayin.
Bu oyunun bir ilging yanida
bolumler ilerledikge arka pla-
nin yavas yavas olugmast.
Oyunun igine birde construc-
tion set konmus. Yani kendi
bolumlerinizi yapabiliyorsu-
nuz. Burada hergey en basite
indirgenmis.  Yaptginiz -
lumleri diskete kaydedip iste-
diginiz zaman yUkletebiliyor-
sunuz..Baglangigtaki kUGUk
demoda biraz beklerseniz
oyunun tuglanni gorebilirsiniz.
F2 ise gergek oyuna gegme-
ye yaryor.

Ocean ik defa bir zeka oyu-
nu yapmig ama gercekten
hakkini vermis. Saatlerce bik-
madan oynanabiliyor. Mutla-

ka goran.

SAHIN DERYA
GRAFIK: %66
MUZIK: %70
.OYNANAGBILIRLIK:%80
GENEL: %67




UYELIK Ki OSULLARIMIZ:

-18 yasinda iseniz kimliginiz, 2 adet
fotografinizia bilgi formuny doldurup aidatiniz
ddediginiz an COMMODORE COMPUTER
CLUB iiyesi olarak aylik hediye paketinize
hemen, kulijp j lye kartiniza kisa bir sijre iginde
sahip olacaksiniz.

-18 yagindan kiigik olanlar yni kosullaria fakat
velilerinin iznj jle miracaat edebileceklerdir
NOT:

K Ll
/Ankara disindan COMMODORE Compyren IOET oSN F
UB iiyesi olmak isteyenler mektup veNveya A%EI O{BgisA)”‘“ 0z olprimize 3{:‘-‘ kuldps® c:
felefon ile mijracaat etiikleri an gerekli islemler €T Eloker alabiecaS ey U 4 cinware 5%
kendilerine bildiritecektir comPuT iy 8

"COMMODORE COMPUTER ¢yyp aidat —4
Miktari, bash yayin, hardware software ve

alisverig indirim yuzdesinde olabilecek farklar

tim Gyelerine OTUZ gan énee bildirimde =

bulunmak sarti ile degistirebilir

C=
aranfil Sokak, Karanfil Pasaji No 3-10 -
06650 Kizilay - ANKARA ¢

‘ Telefon : (9-4) 131 08 98 ;
& ﬂ”ﬂ” elektronik bilgisayarmerhezi ticve sanltdsti c,

GGG 0:=00:0:C=C=C=_



Giniimiizden yiizlerce yil  Gnee
Daventry adindaki iilkede Graham
isminde bir kralla,Valencie isminde
bir kralige yasardi..Bunlarin iKi
gocuklarr vardi Prens Alexander-
(Oyunumuzda Gwydion) ve pren-
ses Rosella ismindeki bu gocuklar

Daventry sarayinda mutluluk igin-

de yagarlardiama Gwydion 17 ya-
sina basu@ giin ortadan kaybolun-
ca biitiin saray halki fiziintiiye bo-
guldu....

O yillarda Llewdor adindaki filke-
de Mannanan isminde yash bir bii-
yiicii yagardi,gevresindekilerce gok
tembel biri olarak tanman Manna-
nan devamli yeni hizmetgiler al-
maktaydr.Fakat bir siire sonra bu
hizmetcilerden haber alinamamak-
taydi. Gwydion m 17. yasgiiniinde
Mannanan kendine yeni bir ugak
arryordu. Gwydion'in Gzelliklerini
begendigi igin onu kagirarak kdlesi
yapmisti.

KIng’s Quest 3 Sierra’mm cn eski
adventure’larnndan  birisidir. Gra-
fikleri simdikilerine oranla kétii ol-
dugu igin ilk bagta benim gibi be-
genmoyebilirsiniz, ama kendinizi
oyunun atmosferine  kaptirirsaniz
kolay kolay bagindan kalkabilece-
ginizi sanmiyorum.Oyun ahigugi-
miz 3-D perspektif grafiklerle ha-
rlanmig. Amaciniz énce
Mannanan'dan kurtalmak sonrada

e

3 bash ejderhanin kagirdig kizkar-
desiniz Rosella’y1 bulmak. Oyunu-
muzdaki Maximum puan 210. Bu
agtklamaya gore oynarsaniz oyunu
tam puanla bitircbilirsiniz. Oyunda
ayrica biiyiide yapryorsunuz bu ha-
arladifiniz - bilyiiler ilerlemenizi
sagliyor, tabii yeri geldifinde bu
biiyiilers nasil yapacaginizida agtk-
layacagiz. Simdi gelelim tam ¢Ozii-
me:

Ovyunmuz. Mannanan’m ¢vinin ai-
riginde hashyor. Simdilik
Mannanan’a hizmet cumek zorun-
dayiz,ama kisa bir siire i¢in. Bura-
da biraz hekleyin, Mannanan mer-
divenin iisuinde belirdiginde siz-
den bir is yapmanizi isteyecek. Bu
oyunun viiklenigine gdre degisi-
yor.Eger Mannanan sizden odasins
temizlemenizi isterse ikinei katla
mardivenin yanindaki odya gidip
masamn yanindaki ¢dp tenekesinin
sninde  "EMPTY CHAMBER
POT’ yazin,Eger sizden mutfad te-
mizlemenizi isterse bir ekran safa
bir ckran yukari gidip sominenin
yanimndaki stipiirgenin ~ Oniinde
oniinde "CLEAN KITCHEN' ya-
zin, Eder ¢alisma odasini femizle-
menizi isterse bir ckran yukarn gi-
"CITAN

din kasam Geinde

AGETH

ROOM’yazin son olarak efer Ta-
vuklart beslmenizi isterse disart €1-
kip kiimesin iistiindeki yem guvali-
nin yanmda 'FEED CHICKENS'
yazin, [sinizi bitirdikten sonra bcs
dakskanin dolmasini bekleyeccksi-
niz(Zamam ekranin alundaki saa-
ten izgeyebilirsiniz). Bes dakika
dolduktan sonra biiyiicii cvi terke-
diyor(Sadece 25 dakikaligina). Bii-
yiicii gidince ilk olarak onun odast-
na ¢ikin. Masanin cckmecesinden
aynay alin (OPEN DRAWER,TA-
KE MIRROR) sonra gardrobu agin
ve inceleyin(OPEN GARDROBE,-
SEARCH GARDROBE) sihirli ha-
ritayt alin(TAKE MAP) sonra
gardrobu kapatn ve stiine goz at-
may! sakin ihmal etmeyin{LOOK
TOP OF GARDRORE) burada bu-
lacagimiz  anahtari  abn  (TAKE
KEY) ardindan yandaki ¢eckmece-
lerin iginden giil syunu alin {OPEN
DRAWER,TAKE ROSE PETAL
ESSENCE) sonra sagdaki merdi-
venlerden yukan ¢ikip kuleye gelin
buradaki tcleskobun yanmdaki si-
negi alin (TAKE FLY) ardindan
mutfaktaki masann tzerinden yi-
yecckleri alin (TAKE FOOD) ve
evden dhgant ¢ikin burada patika-
dan inerken kendiniz bir arcade

sahnesinde bulacaksimz,burada
oyunu SAVE’leyin. Bu sahneyi

gegtiginizde ilk olarak bir ckran
asagn inip bekleyin
birazdan  hirsizlar
gelip sizi spyacaktir.
Sonra biiylik mese
agacinin yanmna gi-
din, koklerin alunda
bir delik goreccksi-
niz onun igini ince-
leyin(LOOK IN
HOLE) sonrada cli-
nizi  iceri sokun
(HOLD HOLE) bir-
den agactan bir ip
merdivenin sarkugi-
mi goreccksiniz buna
urmanin. $imdi hay-
dutlanin barmnaginin



yamndasiniz. Burada oyunu
SAVE’ledikten sonra kuliibenin
icine bakin (LOOK IN HQUSE)
eger haydutlarm uyuduguna dair
bir mesaj alirsaniz iceri girin. Ma-
sanin lstiindeki para keseni alin(-
TAKE POUCH) sovar sandig
acarak  igindckileri  alin(OPEN
CHEST,LOOK IN CHEST) sonra
digsan1 ¢ikin ve ¢ aymmn yagadifi
eve gelerch  kapvi  tiklatin(K-
NOCK DOOR) cvde kimse yoksa
kapiyr  agip  igeri girin(OPEN
DOOR) eger miasanin iistiinde ta-
baklar yoksa bunlar belirene kadar
cve girip ¢rthan. Kabr buldugunuzda
alin  ve yukan ¢ikin(TAKE
BOWL) yukandaki ¢ekmeceyi
acip i¢indeki yiksigi alin(OPEN
DRAWER, TAKE THIMBLE) son-
ra evden gikin ve bahgedeki gigek-
lerin iistiinden biraz ¢iy alin (TA-
KE DEW).Simdi Llewdor’un bat-
sindaki tavernanin yamndaki diik-
kana girin,ve ilk olarak buradaki
képegi oksayin (HOLD DOG) ve
biraz tiiy alin sonra adamdan balik
yagr saun alin(BUY FISH OIL)
sonra hizlica -eve doniin.Patikaya
girerken oyunu SAVE’leyip dik-
katlice yukan c¢ikin. Eve geldigi-
nizde oyunu SAVE’leyin simdi ke-
diyi yakalayip tiiylerini yolmamiz
gerekiyor bunun igin kediyi bulun
ve yakalayin(CATCH CAT) sonra-
da kafasmdan bir tutam tiiy kopa-
rn (TAKE HAIR) ve mutfaga gi-
derck somineni yamindaki kagifi
alin (TAKE SPOON).
Mannnanan’in ¢aligma odasina gi-
rin. Sagdaki kiitiiphanenin ¢niinde
durun ve kitabi hareket ettirin son-
rada arkasindan g¢ikan kolu ¢ekin
(MOVE BOOK,PULL LEVER)-
gardrobun  Gstinden  aldigmz
anahtarla Mannanan'm  kasaim
actp iginden sihirli degnegi alin-
(UNLOCK CABINET,TAKE MA-
GIC WAND). Simdi agilan kapak-
tan igeri girin. Buras1 Mannanan’in
gizli labaratuvarmna giden yol efer
evin ufursuz kedisi merdivende
oturmug keyif catiyorsa yukan ¢i-
kin ve tekrar buraya girin,kedi kay-
boldugu zaman agaf: inin. Simdi
Mannanan’1t bir kediye g¢evirmek
igin bilyli hazirlamamiz gerekiyor.
Kedi btiytist i¢in climizdeki tek

eksik madde olan Mandrake Root
Powder’t sagdaki raflarda bulabi-
lirsiniz,Biitiin hersey hazir olunca
masanin {istiindeki kitabin Oniine
gelerek once oyunu SAVE’leyin
sonrada biiyiiyii hazirlamaya bagla-
yn:

KEDIYE CEVIRME BUYUSU:
TURN TO PAGE XXV

-PUT MANDRAKE ROOT POW-
DER IN ABOWL

-PUT THE CAT HAIR IN THE
BOWL

-PUT TWO SPOONS OF FISH
OIL IN THE BOWL

-STIR THE MIXTURE WITH A
SPOON

-PUT THE DOUGH ON THE
TABLE

-PAT THE DOUGH
COOKIE

Bundan sonra agilan pencereye
agafidaki sihirli kelimeleri yazin:
MANDRAKE ROOT AND HAIR

INTO A

OF CAT

MIX OIL OF FISH AND GIVE A
PAT

A FELINE FROM THE ONE
WHO EATS

THIS APPETIZING MAGIC
TREAT

-WAVE THE MAGIC WAND

Aruk kediye gevirme biiyiimiiz ha-
zir. Simdi bunu ayilarin evinden al-
difimiz kasenin icine saklamah-
yiz(PUT CAT COOKIE IN
BOWL) artik kimse bunun bir bii-
yii oldugunu anlayamaz. Buradan
tekrar ¢aligma odasma cikin kolu
itip kitatn yerine koyun(PUSH LE-
VER,MOVE BOOK) sonra sihirli
degnefi yerine koyup dolabr kilit-
leyin(PUT MAGIC WAND,LOCK
CABINET) simdi odaninza ¢ikin
ve oyunu SAVE’leyin. Burada ecli-
mizdeki herseyi yatafimizin altina
saklamaliyiz. Ciinkii
inventory’mizde yaninda **’ igareti
bulunan hersey biiyii yapmaya ya-
rniyor demektir,ve Mannanan {istii-
miizde bunlardan birini bulursa
dogduumuza pisman eder. Herse-
yi sakladiktan sonra Kedi biiyiisii-
nii geri alin (HIDE EVERYTHING
UNDER BED,TAKE POISONED
COOKIE) ve mutfaga inerck
Mannanan’in geri donmesini bek-
leyin. IThtiyar biiyiicii geri dondii-

glinde sizden yiyecek bir seyler is-
teyecektir ve sizde ona kedi biiyii-
siinii yedirerek sevimli bir kedicige
déniismesini saglayin. Artk kurtul-
dufumuza gore istedigimizi yapa-
biliriz.Masanm stiindeki bardag:
alin (TAKE CUP) mutfaktan biga-
&1 alin(TAKE KNIFE). Odamza
déniip sakladiklarimzi  geri  alin
(TAKE EVERYTHING UNDER
BED). Artik biitiin biiyiileri hazr-
lamak igin gerekli malzemeleri
toplamaya baglayabilirsiniz. Simdi
haritaniza bakin{LOOK MAP) ba-
71 yerlerin bog bazi yerlerin ise
gezdifiniz ekranlarn kiigiik figiire-
lerine donistigind goreceksiniz.
Oku taverna ve diikkkanin oldugu
kareye getirip F6 tuguna bastiginiz-
da oraya igmlamirsiniz.  Buradan
deniz kiyisina inin ilizerinde mavi
bir ot bulunan agacin yanma gelip
bu mavi seyi alin{TAKE MISTLE-
TOE) sonra havada ugan kartalin
tiyitnii alin (TAKE FEATHER) tii-
yii almak i¢in yere diismesini bek-
lemeniz gerekiyor. Tekrar diikkana
gidip buradan balik kemigi,nights-
hade juice ve jar of lard almalisi-
mz(BUY POWDERED FISH BO-
NE,BUY NIGHTSHADE JUICE,-
BUY JAR OF LARD) sonra ¢ole
gidip medusa’y1 6ldiiriip kaktiis ve
kurumug ydan derisini almalisi-
niz.Cole girmeden oyunu
SAVE’leyin  Medusanin  yanina
geldiginizde tasa geviren bakigla-
rindan kurtulmak igin ona arkanizi
doniin. ve "USE MIRROR’ yazin
fakat Return’e basmadan bekleyin
Medusa yakimmza geldiginde he-
men donerek return’e basin.Efer
dogru yaptuiysamiz Medusa kendi
bakiglanyla tag kesilecektir. Sonra
yukan ¢ikin ve yerde yilan derisi
goriince  alin.(TAKE SNAKES-
KIN) sonra kaktiisii bulun dogru
kaktiis yuvarlak ve top seklindedir
onu alm(TAKE CACTUS). bura-
karda eger kargimiza haydutlar ¢i-
karsa hemen kagin fakat kagamaz-
samz sizden calinan seyleri afac
evinde bulabilirsiniz ama haydutlar
gelmese bile sizin agacin yamna
gitmeniz gerekiyor ¢iinkii buradan
Acorn’larn almalaisiniz(TAKE
ACORNS). Sonra harita yardimuiy-
le kendinizi ayilarin evinin Gniine
1smlaymin. Bahgeden kasik yardi-

00




miyla biraz camur alin(TAKE
MUD WITH SPOON) sonra deniz
kiyisina inip bir bardak deniz suyu
alin(TAKE OCEAN  WATER
WITH CUP). Haritanin yadimiyla
patikaya iginlanin.Oyunu
SAVE’ledikten sonra patikayi ge-
¢in . Eve girmeden nce kiimesteki
tavuklarin birinde bir tiiy koparin(-
CATCH CHICKEN,TAKE FEAT-
HER) sonra ¢alisma odastna gelin
dolabr agip sihirli degnegi aln-
(UNLOCK CABINET, TAKE MA-
GIC WAND) sonra kitab1 oynatip
kolu c¢ekintMOVE BOOK,PULL
LEVER). Labaratuvara inip sagda-
ki raflardan eksik malzemelerinizi
tamamlaymn(TAKE ~ SAFFRON.-
TAKE SALT GRAINS,TAKE
TOADSTOOL POWDER,TAKE
TOAD SPITTLE).§imdi oyunu
SAVE’leyip biiyiileri hazirlamaya
baglayalim(Her biiyiiyli yaptiktan
sonra mutlaka SAVE yapingiinkii
bir biiyiiyii yanhg yaparsaniz Oliir-
siiniiz ve her delasinda biiyiilere
bastan baslamak ¢ok zaman alir)
HAYVANLARIN DILINT ANLAMA BOYUSU:
-PUT THE SMALL FEATHER IN THE BOWL
-PUT THE FUR IN THE BOWL

-PUT THE REPTILE SKIN IN THE BOWL

-ADD A SPOONFUL OF POWDERED FISH BO-
NE

-PUT A THIMBLEFUL OF DEW IN THE BOWL
-MIX WITH HANDS

_SEPERATE MIXTURE INTO TWO PIECES
-PUT DOUGH PIECES INTO YOUR EARS
Sihirli sozcUkler:

FEATHER OF FOWL AND BONE OF FISH
MOLDED TOGETHER IN THIS DISH

GIVE ME WISDOM TO UNDERSTAND

THE CREATURES OF AIR,SEA, AND LAND
-WAVE THE MAGIC WAND )

KARTAL VEYA SINEK OLMA BUYUSU:

TURN TO PAGE IV

-PUT A PINCH OF SAFFRON IN THE ESSEN-
CE

Sihirli szeikler:

OH WINGED SPIRITS, SET ME FREE

OF EARTHLY BINDINGS, JUST LIKE THEE

IN THIS EESENCE, BEHOLD THE MIGHT

TO GRANT THE PRECIOUS OF FLIGHT
-WAVE THE MAGIC WAND

DERIN UYKU BOYUSU:

TURN TO PAGE XXIV

GRIND THE ACORNS IN AMORTAR

-PUT THE ACORN POWDER IN A BOWL

-PUT THE NIGHTSHADE JUICE IN THE BOWL
-STIR THE MIXTURE WITH A SPOON

-LIGHT A CHARCOAL BRAZIER

-SPREAD THE MIXTURE ON ATABLE

Sihirli sbzcikler:

ACORN POWDER GROUND SO FINE
NIGHTSHADE JUICE LIKE BITTER WINE
SILENTLY IN DARKNESS YOU CREEP

TO BRING A SCPORIFIC SLEEP

-WAVE THE MAGIC WAND

-PUT THE SLEEP POWDER IN THE POUCH
FIRTINA BOYUSU:

TURN TO PAGE LXXXIV

-PUT A CUP OF OCEAN WATER IN A BOWL
-LIGHT A CHARCOAL BRAZIER

-HEAT THE BOWL ON THE BRAZIER

-PUT A SPOON OF MUD IN THE BOWL

-ADD A PINCH OF TOADSTOOL POWDER
-BLOW INTO HOT BREW

Sihirli sozcikler:

ELEMENTS FROM THE EARTH AND SEA
COMBINE TO SET THE HEAVENS FREE
WHEN | STIR THIS MAGIC BREW

GREAT GOD THOR | CALL ON YOU

-WAVE THE MAGIC WAND

-POUR THE STORM BREW INTO A JAR
GORUNMEZLIK BUYUSU:

TURN TO PAGE CLXIX

-CUT THE CACTUS WITH KNIFE

-SQUEEZE THE CACTUS JUIGE ON A SPOON
-PUT THE LARD IN THE BOWL

-ADD TWO DROPS OF TOAD SPITTLE

-STIR THE MIXTURE WITH A SPOON

Sihirfi sézckler:

CACTUS PLANT AND HORNY TOAD

| NOW START DOWN A DANGEROUS ROAD
COMBINE WITH FIRE AND MIST TO MAKE

ME DISAPPEAR WITHOUT ATRACE

“WAVE THE MAGIC WAND

-PUT THE OINTMENT IN THE EMPTY LARD
JAR

Evet simdi yapmadifimiz tek bir
biiyii kaldi onun i¢in gidip amber
tasgim bulmamiz lazim. Haritaya
bakin ve ayilarin evinin Gniine
iginlanin buradan sola giderek ka-
pist driimeek aglarryla kaplt maga-
raya gelin. Buradaki sevimli 6riim-
cefi dldiirmek icin kartal olmamiz
gerekiyor. $imdi 'DIP THE EAG-
LE FEATHER IN THE
ESSENCE’ yazaraka magaranin
girisine dogru ugun. Oriimcek go-
riindiigiinde otomatik olarak deni-
ze atacaksmniz, Kendi kimliginize
dénmek igin '"EAGLE BEGONE!
RETURN MYSELF’ yazm tekrar
magaraya doniip igeri girin. Bu ek-
randa ortada gordiiginiz Oredege
benzer karakter ORACLE dir o si-
ze  kiz  kardeginiz  Prenses
Rosella’mn ii¢ baglt bir ejderha ta-
rafindan kagirlidigim ve
Daventry’de bir yerde tutuldufunu
soyliiyor,sonrada  aragtirmamizda
size yardimci olmasi igin Amber
tasim1 veriyor. Tagt aldiktan sonra
haritanin yardimiyla patikaya 1§in-
Jlanin. Oyunu SAVE’ledikten sonra
eve girin ve gizli merdivenlerden
labaratuvara inin artik Rastgele te-
leport biiyiisiinii hazirlamanin vak-

ti geldi.

RASTGELE TELEPORT BUYUSU:

TURN TO PAGE VII

-GRIND A SPOON OF SALT IN AMORTAR
-GRIND THE MISTLETOE IN THE MORTAR
-RUB THE STONE IN THE MIXTURE

-KISS THE STONE

Sihirli sézcikler:

WITH THIS KiSS,| THEE IMPART

POWER MOST DEAR TO MY HEART

TAKE ME NOW FROM THIS PLACE HITHER
TO ANOTHER PLACE FAR THITHER

-WAVE THE MAGIC WAND

Eveeet artik tiim biiyiilerimiz hazir

olduguna gore Llewdow’dan ayril-
ma zamam geldi. Harita’yr kulla-
narak kendinizi taverna'mn onine
iginlaymn. Kapiyi agin ve igeri gi-
rin{fOPEN DOOR). Masanin etra-
finda oturmus tuhaf kihkh adamlar
goreceksiniz. Onlann yamna gidip
haydutlardan aldiginiz paralari ve-
rerek gemilerinde bir yer ayrun(-
GIVE MONEY TO MAN).Sonra
haritay! kullanarak iskeleye gidin.
Buradaki gemi deminki tiiccarla-
rin(!) gemisi(Yani biz tiiccar sani-
yoruz). Geminin igine bindiginizde
gercedi Ogreniyorsunuz ama ok
geg oluyor korsanlar sizi geminin
ambarina kapatarak 6liime terkedi-
yorlar. Kontroli aldiginizda oyunu
SAVE edin ve safja gidin burada
fareler olabilir siz kulagimzdaki
biiyiilerle onlari dinlerseniz Kedi
seklindeki Mannanan'in sizden in-
tikam almak igin peginizden gemi-
ye bindigini fakat daha sonra bir
korsan tarafindan denize athdifim
duyarsimiz. Belki iziilenleriniz ol-
mustur,ama ben bize gektirdikle-
rinden sonra ben sevinmedim der-
sem yalan olur. Neyse inventory’e
bakarsaniz korsanlarin her seyinizi
almig oldufunu goriirsiiniiz. Siz
yerdeki sandifi alin(TAKE CRA-
TE). ve tekrar sola gidin ve ip mer-
divenin altundaki biyikk sandifin
sagina elinizdeki kutuyu birakin(-
PUT CRATE). $imdi 6nce kiigiik
kutuya,sonrada biiyik sandifa ve
en son olarakda ip merdivene zip-
layip buradan kagmalisiniz. Bunun
icin kiiciik sandigin yanmna gelin
ve 'TUMP ON CRATE’ yazin son-
ra tekrar aym komutu yazn, biiyiik
sandigin iizerindeyken de ’JUMP
ON LADDER’ yazin artik yukart
¢ikmanin zamam geldi. Kaptan
koskiine cikiiimzda efer kaptan
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burada degilse oyunu SAVE’leyin
ve odadaki sandigin iginden egya-
larimz1 alin{OPEN CHEST,LOOK
IN CHEST). Sonra saga gidip tay-
falarin yatakhanesine gelin burada
cger bir tayfayla kargilasirsaniz,
ekrandan ¢ikip tekrar girin, adam
olmadifi zaman sandalin alundan
kiiregi alin(TAKE SHOVEL). Ar-
tk gemide yapacak bir igimiz kal-
madi. ambardan c¢ikugimz ekrana
doniip beklemeye baslaym. Taa ki
Korsanlardan birisi "Kara goriindii’
diye bagirana kadar(Buray: harita-
danda anlayabilirsiniz "look map’
dediginizde geminizin en saf alt
caprazda olmast lazim). Adaya
vardiginiz zaman oyunu
SAVE’leyip giiverteden denize at-
layin. iki ekran saga giderek adaya
¢ikin. Eger kopekbaligiyla karsila-
sirsaniz ekrandan gikip tekrar gi-
rin. Adaya ¢ikugumizda korsanlarla
kargilagabilirsiniz. Onlart gegmek
i¢in derin uyku biiyiisiinii kullan-
malisimz, Bunun i¢in énce 'POUR
POWDER ON GROUND’ yazip

MAC ADVENTURE
Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas,ISTANBUL

'SLUMBER,HENCEFORTH!!’

demelisiniz artki korsanlar sonsuz
bir uykuya daldilar. Palmiyenin ol-
dugu ekranda agacin 5-6 adim sa-
g kazarsaniz bir hazine bulabi-
lirsiniz. Hazineyi bulmamz sart de-
gil eger bulamazsamz oyunu 7
puan cksik bitirirsiniz. Her neyse

Cl

HIT!

palmiyenin oldugu ckrandan bir
yukart bir sola giderck patikaya
gelin oyunu SAVE’ledikten sonra
safa ilerleyin biiyiik kayamin is-

tinden urmanarak gegebilirsiniz.
Ug ckran sagda karli daglarin giri-
sine geliyorsunuz, Buradaki ufak
nehrin yanmdan yukari ¢ikin. Bir
ckran safa gittifinizde Yeti’yle
kargilasabilirsiniz. Ondan kagmak
icin kartal olmanmiz gerkli.Sonra
agagl indifinizde bir ¢ok magara
goreceksiniz. Buras1 King’s Quest
IITteki tipik arcade sahnelrinden
birisi oynamadan énce SAVE edin.
Amacimiz duvarlardan inip dogru
magaralara girerek sag alitan ¢ik-
mak. Burayr gecince kendinizi iil-
kenizde Yani Daventry’de bulacak-
simz. Bagladiginizda saga gidin, ve
merdivenlerden ¢ikarak bulutlara
gelin.lk bulut sahnesini gecin ve
ikincinin sonuna dofru gorinmez-
lik  biyisini  kullanin:’RUB
OINTMENT ON BODY’ simdi
hzlica sola gidin ve ejderhayla
hapsettigi Rosella’yr gériin. Bura-
da firuna biiyisiini kullanarak ej-
derhayr  6ldiriin:’STIR ~ THE
BREW WITH MY FINGER’ son-
rada 'BREW OF STORMS,C-
HURN IT UP’ yazin ve ejderhayi
Oldiriin. Ne yani kiligla kafalarini
uguracagimizi m1 sandiniz ? Hah...
Onlar c¢ski masallarda kaldi simdi
devir biiyii devri... Herneyse ejder-
ha oldiikten sonra gidip Rosella’yi
¢Oziin(UNTIE ROSELLA). Aruk
gectifiniz ckranlardan geri dine-
rek merdivene ¢iktgmiz mafaraya
gelin. Buradan sola giderek Krali-
yet sarayma clin ve igeri girin. Taht
odasma geldiginizde oyunu bitiri-
yorsunuz..........

King’s Quest 3 basta da belirttigim
gibi ¢ok eglenceli bir oyun. Yalmz
piyasada dolanan ve hatali Crack
edilmig olan bir King’s Quest 3
var,bu version gemiye girdiginizde
oyunu hatal yiikleyerek grafikleri
gistermiyor. Eger King's Quest
3’iiniiz boyleyse kafayr yemeden
Once dergimize gelip orijinalinin
kopyasini alabilirsiniz.

ORHAN CEVHER & KORKUT
UYGUN

GRAFIK: %45

SES : %40

ATMOSFER: % 85
OYNANABILIRLIK: %80

GENEL: %70, 513




Bir varmis, bir yokmus, uzaklarda
bir yerlerde, yani Begiktag civarla-
rinda bir yazar varmg. Kendi ga-
pinda bir adventure bolimii yazar-
mis. Ilk baglarda tek tiikk okuyucu
mektuplar1 alirmig, ama yilmamis,
onu bunu sabote ede ede sonunda
bolimi dort sayfaya ¢ikarmig. Bu-
nu goren okuyucular cogmuslar,
baglamiglar mektup yagdirmaya.
Yagdiurmglar, yagdirmiglar, sonun-
da zavalli yazar mektuplarmn altin-
da bogulmug, ¢irpma gurpina ol-
miig, 6lmiis ama suratinda aptal bir
giiliimsemeyle lmiig.

Fantazi falan ama bu gidisle benim
sonunda yukardaki zavalliya ben-
zeyecek galiba. Bu ay (herhalde
sinav doénemi olmasinin da etkisiy-
le) ugmugsunuz. Sorular, tehditler,
riigvetler, yalvanglar ve bilumum
mektup sapikliklariyla dolu kagit
pargalanmz ugarak, ¢olleri agarak,
daglan delerek, ve zavalli postaci-
lara Maguklar Yokusgu cehennemini
allahin giinii urmandirarak elime
gectiler. Sanirim size oldukca fazla
sayida tegekkiir etmem gerekiyor.
Sagolun, sagolun, sagolun, safo-
Tun, sagolun! Yeter mi?

Simdi bogverin yazillari, vizeleri
ve diger cehennemden ¢ikma dert-
leri bakalim, bu ay size nasil yar-
dimc1 olabiliriz. Aslina bakarsaniz
benim ufak bir problemim var, ya-
ni hepimizin ortak bir problemi
var. Son zamanda gelen disketlerin
arasinda sdyle digimize layik bir
adventure bile ¢ikmadr. Aslina ba-
karsaniz hig adventure ¢ikmadi.Ze-
ka oziirliller igin bir dolu arcade
oyun var ama bir tane bile adven-
ture yok. Onun igin size bu ay yeni
bir oyun tamtamiyorum (zaten
mektuplarimz zor sigdi), insallah
WONDERLAND yakinda gclirde
bu gileden kurtuluruz. Isterseniz si-

ze Dogu Anadolu Bolgemizi veya
ingaat miihendisliginde ki yeni ge-
ligmeleri tanitabilirim ama samrim
ilginizi ¢gekmez, onun i¢in mektup-
larmiza gegiyoruz: (Tanrim sen be-
nim aklimi koru!)

IYIMISIN?
Sevgili Murat Adang,
Mac’a yazilan bu ilk mektubu-
mun bana, Mac’a, dergiye,

Istanbul’a vs. vs. hayirl olmasim
diliyorum ve bu duygular icinde
hasretle egilip dergiyi opuyor
(MUCK,MUCK), bu arada agz-
ma gelen mirekkep tadim
(SLORP,SLORP) aynen dosdog-
ru yere iade  ediyorum
(HAARK,TUUU). Alkislarmiz

(Bu arada okuyucumuz 2.5 sayfua
kendini tanitiyor.-MAC) Size baz
sorularmm var:

1) Adventure nasil oynamir? Na-
sil adventure’ct olunur?

2) bfcgebsjpev (Yarum sayfa garip
karalamalart inceleyip bir de In-
diana Jones’a damstiktan sonra,
bu sorunun ana fikrinin su oldu-
guna karar verdim-MAC:) Ad-
venture oynamak icin ingilizce
bilmek gerekli mi?

3) Vektor grafiksiz veya hedefle-
re kolay varilan simulasyon var
mi?

4) Bu arada utanarak yaziyorum
hi¢ Sierra oyunum yok, 512K’da
tam cahsan Sierra oyunlan var
mi?

Kivang Oguz CANBEKLI, Istan-
bul

MAC: Kivang kardesim, dostum
bak bence bu Jeoloji mithendisligi
boliimii sana pek yaramamig. As-
hnda meslektag sayilinz (Ben niye
boyle oldum zannediyorsun?)
Mcktubuna ¢izdigin “yaratufm’
cinsiyetine karar veremedim ama

beni 6pmek istiyor olmasina bozul-
madim diyemem. Her neyse seni
acilaninla bagbasa birakmadan 6n-
ce sorularmi cevaplayayim bari..

1) Adventure nasil oynanir sorusu
en azmndan anne ben diinyaya na-
sil geldim’ kadar cevaplandinlma-
s1 zor bir soru. Ama efer aranizda-
ki ustalar ukelalik olarak kabul et-
mezlerse birkag yorumda buluna-
bilirim. Bence oyundaki diinyayla
alakan yazilar sayesinde olduZun-
dan her location’m anlatimim ¢ok
iyi okuman ve burada goziine gar-
pan seyleri 1srarla incelemen gere-
kir. Bundan sonraki yapacafin ig
elindeki objelerle  kargilagugin
problemler arasinda bag kurmaya
caligmak. Eger karginda bagka bir
karakier varsa onlarl tanimaya ¢a-
lismak ve ’nabza gore serbet
vermek’, yani ecger karsinda
LARRY’ideki Bambi gibisinden
biri varsa kilicini ¢ekmek tam ola-
rak akillica bir hareket sayilmaz.
Eger takilirsan bir siire ara vermek
veya kisaca bana mektup yazmak
yararh olur sanmim. Yeter mi, yok-
sa adventure sayfasi bu sayr 32
sayfa olsun mu?

2) Ashinda ingilizce ¢ok gerekli
ama olmasada olur desem belki
dogruyu sdylemig mi olurum bile-
miyorum fakat.... sen boyle soru
sorarsan ben de ancak bdyle cevap
verebilirim. Ingilizce mutlaka la-
zim ama Sierra veya 1kon adventu-
re tipi oyunlarda daha az ingilizce-
ye ihtiyacin olur sanirim.

3) Auto-Pilot secenefi sayesinde
hedefe en kolay vardiran simulsa-
yon F-19, ama vektor grafiksiz si-
mulasyon bulman zor, ¢iinki bu
grafikler olaya boyut ekliyorlar ve
digerlerine gore daha hzhlar,

4) Bu ne ciirret, ne demek benim
hi¢ Sierra oyunum yok? Cik,cik.
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Neyse sana tavsiyem ya hazir
ucuzlamigken bir extra memory al-
man veya LARRY Ive III, KING’s
QUEST 1II, veya SPACE QUEST
I'i denemen. Seni 6zleyecegim
MAC INCORPORATED
Saym Murat Adang,
Oyun programlarinda takildigim
konular aciklarsamiz sevinirim.
1) WINGS’de paragiitle atlama
secenegi var mi?
2)  CALIFORNIA
RUSH’mm sifrelerini
ginderebilirmisiniz?
3) Sifreli oyunlarin sifrelerini ¢o-
zen bir program var m?
Tankut TAYLAN, Istanbul
MAC: Oncelikle seni tebrik etme-
liyim Tankut. Bu ay aldifim cn
diizgiin ve zararh madde igerme-
yen tek mektup herhalde seninkiy-
di. (Sakin ¢ilgin mektwplara kizi-
yorum sanmayin !)
1) Evet Wings de ucaktan atlayabi-
lirsin ama paragiitle depil. Yani
tavsiye etmiyorum. Tarih bilgim

GOLD
bana

beni yaniltmiyorsa paragiit ancak
savagin sonlarina dogru icad edildi
ve bu ugaklar fazla viiksekten ug-
madiklar: i¢in pek bir ige yarama-
di! Bu arada firsat bulmugken ego
mu tatmin  etmek  istiyorum.
Wings’i bitirdim! Merak eden ar-
kadaglar i¢in s¢yliiyorum, oyunda
Red Baron’u sizin vurmaniza izin
vermiyorlar ve sonlara dogru 13’e
2 gibi gayet adaletsiz karsilasmalar
¢ikiyor.
2) Evet gonderebilirim ama &nce
firsat bulmusken birgeyler soyle-
mem gerekiyor. Pek ¢ogunuz mek-
tupla benden kod veya oyun cin-
sinden seyler istivorsunuz. Bunlar
bana gokten zembille inmedigin-
den ben de gidip bir bilgisayarci-
dan temin ediyorum. Durum béyle
olunca biraz masraf sorunlarim
oluyor. Eger benden boyle seyler
isterseniz size ancak kar amaci giit-
meden ckonomik rakamlarla ve
ddemeli  olarak  gonderebilirim,
(Sakin alinma lafim sana degil, ge-
nel olarak konusu-
yorum.)
3) Hayir yok, za-
ten olsaydi kodlar
kirdigr igin yasak-
lanirdi.
METAL
HABBET 1
Ikicik MAC’cim
Mektubuma bas-
lamadan dnce
adimi dergide bir
yerlere yazmami
rica ediyorum,
boylece  spastik
arkadasim
Umut’la  girdi-
gim bahsi kazan-
mi§ olacagim. Bu
arada sagiraca-
gm bir haber:
Ben Metalci De-
Filim! Cimnki
bence Metalcilik
sevgiyi, agki, ar-
kadaghg ve iyili-
gi yok etmek icin
Kurulmus, ban
manyaklarin sa-
distce ve kin dolu
dehget hareketle-
rini grthas etmek

‘MU-

icin kullandiklar bir arac. Simdi
sorularim:
1) Neden hem 64’te hem
Amiga’da olan oyunlar1 yaym-
larken Amiga resimleri
kullaniyorsunuz?
2) C-64’teki iyi strateji oyunlar:
hangileri?
Tolga OLUC, Istanbul
MAC: Tabii ki sana kizmiyorum
Tolga, sadece acryorum. Yeterince
bilgin olmayan bir konuda Tan tiirii
yaymlardan edindigin bilgilerle
kendi ¢apinda fikirler yiiriitiiyor-
sun. (yoksa Engin Bey senin akra-
ban m1?) Olsun, okuyucu okuyucu-
dur, igte sorularinin cevaplari:
1) 64’tcki grafikler fazla kaliteli ol-
madiklarindan ekrandan resimleri
gekildiginde iyi sonuglar vermiyor-
lar. Ne kadar ugragirsak ugrasalim
ortaya ¢ikan resimler iyi olmuyor.
Ama gikayetinde haklisin, en azin-
dan fikir vermesi agisindan bundan
sonra daha fazla 64 resmi kullan-
maya ¢aligacagiz.
2) Bu giinlerde bulabilecegin en iyi
strateji oyunu EMPIRE. Eger biraz
daha gerilere donersek THEATER
EUROPE, ROMMEL ve GLORY
beni olduk¢a ugragtiran oyunlardi.
Onlari da tavsiye ederim.
NOT: Bahisten her ne kazandiysan
yarist benim ona gore!

METAL MUHABBET 2
Selam,
Allah’a giikir oyunlarla bir
problemim yok. Kardes kardes
gecinip gidiyoruz. Sorunum ken-
dimi asite batirilmis ceki¢ gibi
hissetmem. Yiizlerce ACID’cinin
arasinda kaldim. Yardim cabuk
gelmezse eriyecefim. Biliyorum
sug igledim, ama aralrinda giizel
kwizlar vardy, hayir diyemedim.
ilke CENGiZ
MAC: Dostum, sen ¢l. En azindan
sesin kesili. Bir iki kiz igin
Metal’e ihanet ha, Lita FORD ne-
yine yetmedi. Bari hata ettin t¢vbe
et, bir de utanmadan herkese ilan
ediyorsun. Neyse cekil simdi daha
kaliteli okuyucularimla ilgilenmem
lazim.

MIDWINTER
Oncelikle ilk sayisindan beri hi¢
bir 64’leri kagirmamis bir oku-
yucu olarak sizi tebrik ederim.
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Bu kadar poh poh’tan sonra ar-
tik sorularima geceyim.

1) 1.5 Aydir MIDWINTER oynu-
yorum. Bana verebileceZiniz
ipuclar: var mi?

2} "Qoze" adh adventure’da ne-
reye geldiniz?

3) Indiana Jones
ginderebilirmisiniz?
4) Bu arada en bityilk Fenerbah-
ce!

5) Elvira ne zaman ¢ikacak?
Tarhan TEMUCIN, Ankara
MAC: Iltifatlar igin tesekkiirler,
ama sunu da belirtmeliyim ki mek-
tubunuza cevap verilmesi igin bu
tir seylere gerck yok. Simdi ce-
vaplar:

1) Seni iizmek istemem ama ben
aldiktan 3 giin sonra Midwinter’1
bitirmistim. Yapman gercken sey
gayet algakca ve basit. Once 5-6
kigilik bir grup kur. Ozellikle sar-
sin  kayak Ofrctmenini unutma
(yanhis anlamaymn), bir snow
buggy ile karargaha miimkiin oldu-
gu kadar yaklas. Daha sonra diger
adamlanni bagka basgka yonlere
gondererck diigmam gagirt ve ka-
yak oOfretmeni (dinamit almayi
unutma ve sakin buggy kullanma,
kayarak git) ile dirck karargaha gi-
derek oray1 havaya ugur, boylece
oyunu bitirirsin.

2) Ooze oyununda higbiryere gide-
medigimi belirtmeliyim. Yalmiz su-
nu da s6ylemeliyim ki biitiin kali-
teli goriiniigiine ragmen oyun ad-
venture olarak oldukga zayif. Onun
yerine Demon’s Tomb’la ujragir-
san daha iyi olur. Bu arada Ooze
hakkinda ipucu génderen okuyucu-

kodlarim

larimizin kafa-

larina bazi he-

diyeler atabili-
rim.

3) Bu mesele

icin MAC IN-

CORPORA-

TED  baglikhi

mekiuba  ba-

kin.

4) Evet pek

belli  olmasa

bile en biiyiik

Fenerbakge!

5) Aldifim en

son haberlere

gore Elvira’min

Amerika’daki

¢ikig tarihi

1991 baglar.

Ya sabir deyip

bekliyoruz,

ama oyunun adventure olmama ih-
timali yiiksek.
YINE AYIN MEKTUBU

Sevgili MAC!

Nhihihahaha! Yine ben! Beeen

dimyanin en giclii Fighter/Red

Mage’i " Orkun, the Magmficent

", Kumandanimm verdidi gorev

iizerine Istanbul’un o garip so-

kaklarinda aciz durumdaymm.

Her yerden c¢ikan gukurlar

(trap)! Hepsinin iuzerinde ISKI

yaziyor. Acaba digman birlikle-

rinin adi bu mu? Bu cukurlarin
dibinde pek ¢ok cesur savagcinn
iskeletlerini goriyorum. Acaba
benim sonumda bu mu olacak?

Cukurun dibinde tuttufum giin-

lige su satirlan ekliyorum:

1) Champions of Krynn’de Ske-
letal
Dragon’lari
gecemiyo-
rum!  Yar-
dim.. liatfen!
2) Curse of
the  Azure
Bonds’u
Amiga’da
bulamiyo-
rum. Acaba

_yok mu?

3)
Supremacy’i
de Dbekliyo-
ruz.

O da ne birden cukura bir bom-
ba diigiiyor. Ne o odlecekmiyim.
Aca bana Tanrim. Daha kesfet-
medifim o kadar sehir ve ezber-
leyemedigim o kadar biiyii var
ki! Hayret birden cukura yag-
mur yagmaya bashyor. O ne bi-
¢im bomba? Yagmur yagdiriyor.
Cukur doluyor ve ben yiiksele-
rek cukurdan ¢ikiyorum. Hemen
Protect from Rain biiyiisii yapip
yiiriimeye baghyorum. Ne de ol-
sa yerine getirilecek gorevlerim

Orkun, the Magmificent
MAC: Orkun seni bdyle uguran
neyse soyle de biz de yararlanalim,
her mektubun benim igin ayri bir
tecriibe oluyor. Ozellikle kendini
Oviip oviip safa sola emirler yag-
dirdigin kisim dergide bayag tepki
aldi. Olsun, benim igin farketmez,
nasil olsa benim egom seninkini
déver! Bu arada madem su buldun,
niye i¢inden ¢ikryorsun, kal orda,
biz burda susuzluktan kinliyoruz.
Simdi gelelim cevaplara:

1) Oncelikle bir silah kagakgisin-
dan veya sirf silah satmak igin sa-
vag qikartan amcalardan "wand of
magic mussile” alacaksin. Bunlan
biiyiiciilerine vereceksin. Skeletal
Dragon’larla kargilaginca biiyiicii-
lerin geride olmak iizere adamlari-
n1 yay bi¢iminde diz. Bu yeni sila-
him kullanarak Dragon’lardan kur-
3 (G



tul.

2) Curse of the Azure Bonds geldi
ama ben saglamlifindan sgiipheli-
yim. Almadan 6nce iyice bir dene.
Olmadik yerlerde hata veriyor ve-
ya kilitleniyor.

3) Kabul edersin ki Supremacy ol-
dukca zor bir oyun. Yazar takimin-
dan birkag kigi su anda onla ugrasi-
yor (ben de onlar1 kirbagliyorum.)
Hazir olunca yayinlariz.

SADIK OKUYUCU

MAC: Ziya Agkar bu ayda beni
mektupsuz birakmadi. Safol Ziya
sayende kiz arkadagim sonunda ba-
na mektup yazmaya bagladi. Bu
arada gonderdigin poster giizel
ama biikiilmiis oldugundan kulla-
namiyoruz. Umanz sen bizim pos-
teri begenirsin.

BOS GOKLER

Sayin MAC,

Ben bir 64’ciiyiim ve bazi sorula-
rim olacak:

1) Ben arkadaglarimin odnerisi
iizerine Fighter Bomber’: aldim
ama ne yaparsam yapaymn bir
tirlii karsima diisman ucag ¢i-
karamadim.

2) Graphic Adventure Creator
kasette var m?

3) Daha fazla Commodore 64
adventure’r aciklarmisiniz?

4) Castle of Terror’da konu
nedir?

5) Ingilizcesi kolay olan bir ad-

venture onerebilirmisiniz?

Umut YILDIR, Mugla

MAC: Fighter Bomber 64 igin ha-
zirlanirken hafiza sikintis1 yiiziin-
den pek cok detay atlanmak zorun-
da kalinmig. Bunlardan en nemlisi
de diigman ugagi sayist. Ugak yok
degil ama ¢ok ender ¢ikiyor, onun
i¢in bir tane bulursan onu diiglirme,
hatira diye sakla.

2) Ne yazik ki yok.

3) Bulsak aciklamazmiyiz m
zannediyorsun? Sen oyunu yolla,

“agiklamasi kolay.

4) Casue of Terror klasik vampir
hikayelerinden biri. Kendini kork-
mus insanlarla dolu bir gehirde bu-
luyorsun, ve gatoda bir vampir ol-
dufunu Gfreniyorsun. Tabi igin
icinde bir de giizel kiz var. Sanki
kiz olmasa oyunu oynamiyacakmi-
1z gibi her oyuna bir tane koyarlar
zaten, Bizi sapik m1 zannediyorlar?
Amacn satonun igine girip vampiri
oldiirmek. K1z da Bonus durumun-
da.

5) Sana tavsiye edebilecefim en iyi
oyun THE HOBBIT. Bu oyun be-
nim hayatimda oynadifim ilk ad-
venture, hatirlamak bile goézlerimi
yasartiyor. Ben ufacikken, bir
spectrum’da bu oyunla tamgmig-
tim, iste o giindiir bu giindiir ad-
venture takiliyorum. Bu arada ken-
dileri ilk bitirdigim adventure’da
oluyorlar. Bir mektup yazip konu-
sunu sorun da hatiralarim canlan-

sin. Ahh genglik ahh!
Bir ka¢ mektuba ancak kisa ki-
sa cevap verebiliyorum.
Tolga SAKAR: Sarki sozleri
igin sagol. Sorun aklimda, dis-
kin bende duruyor, tek problem
bir tiirlii vakit bulamiyorum.
Biraz daha sabur.
ISIMSiZ: Hangi karakterinle
konugacagim bilemedigimden
sana cevap yazamiyorum. Sen
bir doktora ggriin!
Insan viicudu ne garip birsey
degil mi? Durup dururken uy-
kunuz geliyor. Ne olmug yani
son 30 saattir bilgisayar kargi-
sindaysaniz. Daha surda mu-
habbete yeni bagliyorduk. As-
linda mseZZZ7777 777777222,
MURAT ADANC
Maguklar Yokugu 2/2
30690 Besiktag,ISTANBUL

HOLY SMOKE by
IRON MAIDEN

Believe in me send no money

| diedon the cross and that ain't funny

But my so called friends they're making me a joke
They missed out what | said like | never spoke
They choose what they wanna hear they don't'tell
alie

" They just leave out the truth as they're watching

you die

They're saving your souls by taking your money
CHORUS

Holy smoke holy smoke

There's plenty bad preachers for the

Devil to stoke

Feed’em in feet first this is no joke

This is thirsty work making holy smoke yeah
Making holy smoke

Jimmy Reptile and all his friends

Say they gonna be with you at the end
Burning records burning books

Holy soldiers Nazi looks

Crocodile smiles just wait a while

Till the TV queen gets her make-up clean
P've lived in filth I've lived in sin

And | still smell cleaner than the shit you're in
REPEAT CHORUS

Holly smoke

Smells good

They ain't religous but they ain't no fools
When Noah built his Cadillac it was cool
Two by two they're still going down

And the satellite circus just left town

1 think they're strange and when they're dead
They can have a Lincoln for their bed
Friend of the President trick of the tail

Now they ain't got a prayer 100 years in jail
REPEAT CHORUS

Holy smoke

Hah
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Disarda iki gundar
yagmur yagiyor, insanlar is-
lanmig fareler gibi oradan
oraya kosusturup duruyorlar,
bense burada oturmug Kzgin
gunesin allinda voleybol oy-
nuyorum, etrafim bikinili guzel
kizlarla gevrilmis durumda.
Arada srada bagimi gevirip
disardaki zavalllara bakiyo-
rum ve sadist sadist sirtiyo-
rum. BUtGn bunlan bana sag-
liyan babamin mityarlan degil
sadece bir disk, yani iginde
Over The Net olan bir disk.

Oyunu yapan firma-
nin en énemli adamlian Mar-
co, Davide ve Francesco
Dardari kardesler tim oyunu
striklemisler. Bu Uglt daha
énce Ulkemize gelen ITALY-90
oyunuyla taninyoriar.

Gelelim oyunun agik-
lamasina ; Oyunu yUklemeye
basladiginzda bir intro Giki-
yor. Oyun yuklenirken, fena
olmayan bir voleybolcu resmi
cikayor ve guzel saylabilecek
bir animasyon gorilUyor. Ate-
se basaraok bu animasyonu
gecin ardindan Oyunu yo-
panlar hakkinda bilgi veren
bir sequence daha ¢Gikiyor
burayida atege basarak ge-
¢in. Simdi oyunun ana menu-
stine geldik. Menude su ikon-
lar bulunuyor.

Ustte soldaki ikon :

Bu ikonu segerseniz,
sea cup yani deniz kupasi
yaparsiniz. Bu ikona klikledigi-
nizde ilk ®nce takim sayisi be-
lidenir. Takim sayisini belirle-
mek icin Number of Teams
yazan yere kliklemeniz yeterli-
dir. En gok 3 takimli bir turnu-
va yapiabilr. Takim saysini
sectikten sonra, OK ikonuna
klikleyip bu bélimua gegin.
Simdide oyunculann adiar-

nin ve onlan bilgisayann mi
yoksa bizim mi oynayacagr

mizi  belirledigimiz bdlume
geldik. Burada isimlerin yazdi-
g yerlere kliklersek, o ismin
Uzerinde cursor Gikar. Boyle-
ce isimleri degistirebiliriz. isim-
lerin kargisindaki joystick ikonu
0 oyuncuyu bizim oynayaca-
gimizi gosterir. Eger bir oyun-
cunun kargisinda CPU harfleri
bulunan bir monitor varsa bu
oyuncu bilgisayar tarafindan
oynanir. Bu ikonlara klikleye-
rek oyuncu segimi yapilr.
Oyunu eger joystick adapto-
randz varsa 2 kisi bir takmda,
2 kisi bir takimda olmak uzere
4 arkadaginzla oynayabilirsi-
niz. OK ikonuna Kklikleyip bu
bélumG gectiginiz zaman ek-
raninzda hangi sahilde oy-
nadiginiz goésteren bir resim
var. Bu resimde 5 adet plgj
resmi var. Bunlardan sizin tur-
nuva yapacaginiz plaj yanip
sdnen bir gergceveyle belirtil-
mis. Ategse basarak buray
gectiginizde mag bagliyor.

Her kazandiginiz tur-
nuvadan sonra yeni bir plaj’a
turnuva yapmaya gidiyorsu-
nuz. BUtin plgjlardaki turnu-
valan kazaninca yine pek fe-
na olmayan bir son ekran sizi
bekliyor.

Her magtan sonra
puan tablosu ¢ikiyor. Bu tab-
lo gergekten iyi dizenlenmis.
Oyuncularn kag say! yaphgr,
kag blok koydugu ve kag
smag yaphgi bu tabloda var.
Ustte, ortadaki ikon :

Bu ikon segildiginde
tek, ikiug yada dort kisilik tek
ma¢ yapilabilr. Oyuncu ad-
lanni ve kimin. oynayacagi
sea cuptaki gibidir.

Uist, sagda bulunan ikon :
Bu ikona Kliklendigin-

de, Oyunun bir demosu Gt
kar. Demo’dan Esc tuguna
basarak ¢ikabilirsiniz.

Alt, solda bulunan ikon :

Bu ikon kliklendiginde,
sansa gelen (mesela fileye
carpip dugen ve sayl olan)
sayllann sayiip sayilmayaca-
g1 belirlenir. Eger bu ikon
YES'se sansa sayilar sayilr.
Eger NO'ysa sansa gelen sa-
yilar sayllmaziar.

Allta, ortadaki ikon :

Bu ikona kikleyip
maclann ka¢ set olacagini
belireriz. Maglar engok 3 set
olabilir. 5
Aftta, sagdaki ikon : Wi

Bu ikonla 4 joystick’'e
izin veren joystick adaptora-
nd agip kapariz.

Magtaki Hareketler :
yukan+ates : Smag yapma.

Ust caprazlar+ates : Parmak-
la vurma.

sad, sol+ates :
ma.

Mansget vur-

Eger top sizden uzak-
taysa ugarak, top sizden ge-
riye dogru gidiyorsa geriye
dogru diglp vurma gibi es-
tetik hareketler var.

OYUNDA KULLANILAN TUSLAR
: (Mag esnasinda)
Esc-magtan ¢gikma

P-pause, durdurma.(atege
basip devam edebilirsiniz.)

Eger. Beach
Volley'den sikildiysaniz, ona
benzeyen fakat biraz zengin-
lestirlmig bir oyun olan Over’
The Net'i deniyebilirsiniz. Hem

iciniz 1sinr  hem de size
Hawaii'ye ugak biletinden
daha ucuza mal olur.

Grafik : 75

Ses :70

Oynanabilirlik : 80

Atmosfer : 69

Genel :74
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JNATARI

Her ay yazimiza tegekkirle bagliyoruz. Simdi de tesekkirle baglarsak bunar klasik agihisa iyi alisti, yaza-
cak bir sey bulamiyorlar diyeceksiniz. Tesekkiir etmeme durumunda da zahmet edip mektup yazaniar ali-

nacaklar. Bizler bdyle diyoruz ama postacilarin ay
neline gelen mektuplar da beraberinde diisiinirse
siz yine de giizel mektuplariniza devam edin, bizler
Sizlerin tim isteklerine bu sayfalardan cevap verebi

ni fikirde oldugunu s8yleyemeyiz. 64’ler Dergisi'nin ge-
k postacilar neredeyse burada yatip kalkacaklar. Ama
cok memnun oluyoruz.

Imek hepimizin dilegi. Dogal olarak Atari konusundaki

calismalanimiz, Abdurrahman Agabeyimizi sayfa arttirma konusunda ikna edebilme igin baginin etini ye-
me caligmalanmiz ile paralel siiriiyor. Bu isin sonunda ya sayfa adedimiz artacak ya da Abdurrahman

Afjabeyimiz sagsiz kalacak. Tabii bu konuda sizin mektuplariniza da intiyacimiz var. 8Haydi hep beraber
yiklenelim.
Bu ay sizler igin giizel caligmalanimiz var. Gegen ay
iizere yayinliyoruz. Tabiiki yine her ay oldugu gibi be
Simdi s6zil uzatmadan agiklamaya gegelim.

Baylede oyun ismi olur mu demeyin,
iskandinav Ulkelerinin dilleri de, isimle-
ri de aligimigin diginda. Bomba gibi oir
komando oyunu. Nedense koman-
do, savas konulu oyunlara sizlerin ilgisi
oldukca fazla, bu ay igin MISJA NIN
secilmis olmas sizler icin dogru bir ter-
cih olcak saninz.

Konunun genel anlatimi, bir askeri
Gstten kagis olarak sdylenebilir. Tabi
siz komando olarak tam teghizatla
savasacak, yakip yikacaksiniz. So-
nunda igine binip kagacaginiz heli-
koptere ulagmaniz gerekli. Bunun igin
de kapall kolidorlan agmalisiniz, bu

" arada dusmanlanniz sizi rahat oirak-

mayacak. Koridor kapilan laser terti-
batl ve bu kapilan agmak i¢in ¢ilingir
bulamayacadnizdan  Uzerinde itgili
kapinin  numarasinin yandidr  kismi
bumaniz gerekli, Buraya ulaginca
uzanip dokunun iste bu kadar, kapi
acidi. Bu arada siz bu isleri yaparken
eli silahll disman askerleri, makinalitt-
fek yuvalar, maymnlar, fuzeler ve tank-
lar size eslik edecekler. Bunlarn niyet-
lerinin sizi dldtrmek oldugunu tahmin
edersiniz herhalde. Eger yanyana U¢
cubuk geklindeki isarete rastiadiginiz-
da almazsaniz, seksen kursundan faz-
la kursun kullanamazsiniz demektir. Bu

sdzlini ettiimiz makine dilini bu aydan baglamak
geneceginizi umdugumuz bir oyunumuz var, MISJA.

arada azalan enerjinizi kalp sekilerini
toplayarak arttirabilirsiniz. Bomba temini
icinde bomba isaretli sekilleri toplayin.
Ates etmek igin ates tusuna basip kolu
asadiya cekmek gerekiyor.

Oyunda bazen yolunuzun Uzerine ge-
cemeyeceginiz engeller clkacak. Bun-
lann etrafindan dolasip yolunuza de-
vam etmek becerisi size kaliyor.

Simdide ekranin fanimind gecelim. Ek-
ranin alt tarafindaki blylk ¢izgi enerji
mitannizi gdsterir. Kurgun sayinizi sol alt
kosede gorebilirsiniz. Bomba miktan ise
sag kosede gosteriliyor. Yine sag alt ko-
sede bulunan harifada ufak beyaz nok-
ta nerede bulundugunuzu siyahlasan
yerler ise gectiginiz yerleri gosterir.

Eger bu oyunu Rambo gibi sonsuz kur-
sun ve el bombasiyla aldiginiz onca ya-
raya ragmen ¢lmeden oynamak ister-
seniz acilista srayla A, B, C fuglanna ba-
sip oyuna oyle baslayin.

A tugu sonsuz enerjiya sahip olabilme.

B fusu sonsuz adet el bombasina sahip
olabilme.

C tusu sonsuz adet kursuna sahip olabil-
me. ‘

Bu ay ki oyunlarmiz bu kadar, hepinize
bol sanslar.

Yavuz ve Selim GEZICIOGLU
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MAKINA
DIL

Gerek cesitli dergilerde olsun, gerekse piyasaya
stiriilen dékiimanlarda olsun 8gretilmeye ¢aligi-
lan makina dili karmagik yaziliminedeniyle ¢o-
gunlukta 6greneni konudan uzaklagtirmigtic Biz-
ler, size mumk(in olabilecek en sade ve basit dil-
le makina dilini anlatacak, yararl ve zevkli galig-
malar yapmanizi sagdlayacagiz.

MAKINA DiLi NEDIR?

Her mikrobilgisayann iginde bir mikroiglemci var-
dir. Bu mikroiglemci bilgisayarinizinbeynini olus-
turur. Bu beyin sizin kullanabileceginiz komutlara
veya daha énce igine yerlestirilmis komutlar k-
mesine (programliara) gére hareket eden 6zel bir
giptir. Bu ¢ip sadece kendine ait olan komutlari,
baska bir deyigle dili anlar. Biz buna makina dili
diyoruz ve bu dil bilgisayanimizinana dilidir. BU-
tiin bilgisayar dilleri makina diliyle yaratiimiglar-
dir.

Makina dili varken neden diger yaratiimig diye
bir soru akliniza gelebilir. Bunun sebebi, makina
dilinin karmagik bir dil olmasi ve makina diliyle
yazabilecegimiz bir programi diger dillerle daha
kolay ve kisa yazabilmemizdir. Bu seferde akla
baska bir soru gelir, durum bdyleyse diger diller-
le kolayca program yazmak varken makina dilini
neden 6grenelim?

Bunu soyle agiklayabiliriz; diger diller makina di-
liyle yaratildigindabu dillerle yazilan programla-
rin bilgisayar tarafindan anlagabilmesi igin arada
bir tercimana ihtiyag vardir. Bu terciman her
program igin ayri isim alir. Ornegin Basic tercu-
manin ismi "interpreter"dir.Bir basic programi run
edildiginde interpreter devreye girer ve igletim
sistemi interpreterin yardimiyla Basic komutlarini

tanir. Bu olay sayesinde buna uygun makina dili -

alt programlari galigir. Yani programin icrast yine
makina dili vasitasiylayapihir Bu ylizden arada
interpreter oldugundan program daha yavag ¢a-
i Fakat ayni program makina dili ile yapilsay-
di, arada interpreter olmayacagindan maksimum
hizda ¢ahisacaktir Yiksek hizda icra kabiliyeti
olan pek gok program olmasina ragmen, higbirisi
makina dilinin hizina erigemez.

Aynica, makina diline hakim olundugu takdirde,
diger programlarin kendi galigma mekanizmalari
nedeniyle meydana getirdigi pek gok kisaltma-

dan kurtulmus olunur. Makina dilinin kullaniimas
ile ayni anda birkag programin birlikte galitirilmasi
bile mimkinddr. Yani kisacast, makina dilini kul-
lanarak yapamayacaginiz sey yoktur.

Makina dili ikilik say sisteminde ¢alismaktadir Bu
sayi sisteminde ¢alismak zor oldugundan makina
dili komutlarinin hexadecimal veya ¢ harflik kisa
gosterimlerini mimkin kilan programiar kullan-
mak yerine olur. Bu programlarin baglicalart Mac-
ro assembler ve Assembler Editor programlaridir.
MAKINA DILININ MANTIGI

Makina dili karmagik gériinmesine ragmen aslin-
da diger dillere nazaran gok daha basit mantikli-
dir. Bu mantik agagida gdsterilen sekilde agikla-
nabilir:

1. Bir bellek adresinin degerini degistirme iglemi.
2. Bir byte'lik bir say1 Gizerinden basit aritmatik ve
mantik islemleri yapmak.

3.Program akig!icinde bir noktadan digerine atla-
ma iglemi.

Bilgisayariniz, 65536 adet bellek adresine sahip-
tir. Ornedin 40000 sayisi ekranin sol st kdgesinin
koordinatlarini gésteren bellek adresidir. Bilgisa-
yarinizibir sokaga benzetirseniz, bellek adresi de
kap! numaralarini gésterir. Bu adreslerden kimisi
dolu, kimisi bostur. Yapacadiniz programlari bog
olan adreslere yazmaniz gerekir. Yaptiracaginiz
islemleri ise o igle gdrevli dolu adreslere yaptir-
malisiniz. Hangi adreslerin dolu, hangi adreslerin
bos oldugunu asagida belirttik. Onliniizdeki sayi-
larda dolu adreslerin hangi islevleri gérdiguni
birlikte inceleyecediz. Bu iglevleri, ilgili adrese 1-
255 arasinda bir de§er koyarak yaptirabiliriz.
Simdi yukarida bahsettigimiz adres dagihminiin-
celeyelim.

0- 1151 igletim sistemi tarafindan kullanihr.

1152 - 1791 Atari'ye ait dillerde 6zel iglemlerin
yapimindakullanilan

hafiza b&1uma.

1792 - 6780 FMS-SYS veya DOS-SYS bu bdl-
geye yiiklenir. Yiklenmemigse,

kullaniciya ait.

6781 - 7548 Disket iglemleri igin buffer boigesi.
7549 - 13061 Disk igletim sisteminin yUklendigi
bélge. DUP-SYS yUkla

degilse kullamcaya ait.

13062 - 32767 Kullaniciya ait bélge.

32768 - 49151 Kartus bdlgesi.

40000 - 49151 Ekran bélgesi.

49152 - 65536 Igletim bolgesi.

Bu aylik bu kadar, 6niimiizdeki aylarda bu konu-
yu tiim ayrintilaniylaanlatmaya devan edecegiz.
Tabii sizin igin segtigimiz glzel oyunlarla birlikte.
Herseyin génlinizce olmasini dileriz.




FUTURE

BASKETBALL

Basketbolseverler ekran basl-
na...TV Sports Basketball’dan
sonra beklediginiz oyun niha-
yet geldi.Oyununmuz gele-
cekte geciyor.O vilarda ar-
tan siddet olaylan spora da
yansimig ve basketbola hafif-
ce rugby‘de karismig.Bdylece
ortaya olduk¢a eglenceli bir
oyun olan Future Basketball
cikmis.

Oyunu yuklediginizde kargini-
za su siklar gelir:

Single Game

Start League

Edit Teams

Sound

Bu segenekler su ise yararlar:
Single Game : Tek veya iki ki-
siyle oynanabilen basit oyun
bigimi.Dért ayn zorluk dere-
cesi var.Bence oyunu ik oy-
nadiginzda Beginner seviye-
sinde oynayin.

Edit Teams : Takm adiarni
degistirmenizi saglar.lstedigi-
niz takimin Ustine gelip atese
basin ve isminizi ygazinsonra
da F1 tusuna basin,

Sound: Ses efektlerini agip
kapatmak igin kullanilir.

Start League : Ligde mdca-

dele etmek icin kullanilir.Karsi-
niza su segenekler gelir

* Match day

* View Leagues

" Edit Team

* Trade

* Disk

* Quit

Match Day: Maga gegmek
icin kullanilir,

View Leagues Liglerdeki
puan durumunu gérmek igin
kullaniirOyuna GgUnch  lig-
den baghyorsunuz.Super lige
cikabilmek oyundaki amaci-
niz olmaldir.

Edit Team: Takim kurmak igin
kullaniir. Alttaki sekillerden
faydalanarak  takiminizdaki
oyuncularin yerlerini degisti-
rebilirsiniz.Forvete sut yUzdesi
yUksek.defansa da agresivi-
teleri yUksek oyuncularn yer-
lestirmeniz sizin yaranniza ola-
caktrr.

Trade: Elinizdeki bir oyuncuyu
daha iyi bir oyuncuyla degis-
tirmek icin kullanilir.Para duru-
munuz ve verdiginiz oyuncu-
ya gore teklifiniz kabul edile-
bilir ya da edimeyebilirHer
magtan sonra para kazani-
yorsunuz ve kazandiginiz pa-
ranin miktan bulundugunuz li-
ge gore degisiyor.

Disk: Oyunu o anki durumuy-
la diskete kaydetmeye yarar.
Quit: Oyundan ¢ikmak igin
kullanilir.

Match Day’t kullanarak ma-
¢a gegtiginizde
diger maglarn
skorlan  ekrana
gelir ve sra size
geldiginde oyu-
na baglarsinz.Fu-
ture

Basketball’'un di-
ger basketbol
oyunlanndan far-
ki faul diye bir
olayin bulunma-
masidirAynca se-
yirciler, manyak

HOOLIGAN'lardan olustuklar
icin sahaya bomba ya da
mayin atabiliyorlar.Eger bun-
lara ¢amarsaniz kontrol etti-
giniz adam kisa bir stre igin
sersemler.

Oyun bir robotun hava afigly-
la baglyor.Uzerinde ok isareti
bulunan adami sz kontrol
ediyorsunuz.Topu  kaptiktan
sonra rakip oyunculara dik-
kat ederek potaya yaklasin.(-
Dikkatli olun ¢unkl oyunda
faul kurall yok!) Potaya yak-
lashiginzda elinizi joystickten
cekin ve atege kuvvetlice
basin.Pas vermek igin ise pasi
vereceginiz yéne dbdnun ve
atese hafifge basin.Oyunda
3 sayl kural,geri pas yasagi
mevcut.Sahada dolasan
patlayict maddelere dikkat
edin ve arasira seyircilerin at-
tiklan paralan toplayin.Yaptr
giniz atislar genellikle isabetll
oluyor ancak benim size tav-
siyem ampulun iginden sut
atmanzdirRakip  oyuncularn
digtrmek igin onlara dogru
déndn ve o yéne gekerken
atese basin.

Oyun gok eglenceli.Ozellikle
iki kisi oynandigi zaman daha
da zevkli oluyor.Almanizi tav-
siye ederim.

BAHADIR AKCAN

Genel: 75
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Bu maceralar diinyasina gézlerinizi ilk ola-
rak Frothing Slosh Han’inda agiyorsunuz.
Bu iki kath han"in iist katunda yatakian bas-
ka birgey yok. Siz oyuna iist katta baghyor-
sunuz. Asagiya inmek igin merdivenleri ku-
lanmalisiniz. Alt kata indiginizde igki igen,
yemek yiyen ¢esitli insanlann yaninda bar-
meni de goéreceksiniz. Barmmene "Ask for
lodging" deyibilirsiniz veya viyecck de sa-
tin alabilirsiniz. Sohbetde edebilirsiniz ama
su anda gerekli degil. Barmenin yanmda bi-
raz beklerseniz dayanamayip size "orman-
daki katilleri biliyormusunuz ?" diye sora-
cakur. Evet diye cevap verirseniz "Oh!” di-
vip igine devam eder. Hayir derseniz size bu
katiller hakkinda bildiklerini anlatacakur.
Bunlar ormanda yol kesen kétii, Ore dedigi-
miz yaratklar. Size bunlarin nasil yarauklar
oldugundan bahsetmistim. Isterseniz igki ig-
mckte olan yash adamla sohbet cdebilirsi-
niz. Size eski kraldan bahsedecekiir. Lafi
birakip ise baglamak isterseniz hanin bu ka-
tindaki odaya girin. Bu odada bagrahibi bu-
lacaksiniz. Size sunlan anlatacakur: Birkag
giin 6nee yiice konseye génderilmek lizere
yola gikan Foretelling Stones’un bulundugu
araba Ormandaki Orc’lar tarafindan yagma-
lanip igindeki bu biyili obje calinmignr.
Rahip sizden onu bulup geri getirmenizi is-
teyeceklira. Hig diisinmeden evet deyin,
Aruik ilk gorevinize basliyabilirsiniz. He-
men handan ¢ikin ve tashk volu takip edin.
Kuzeye aynlan yoldan devam ettiginizde bu
yolun az ileride bittigini gérecek ve ormana
gireceksiniz. Ommanda hertiirlii diismanla
kargilagabilirsiniz. Buradaki belirgin yolu
izleyin. Bir siire sonra evinin éniinde gezi-
nen bir ormaci goreceksiniz. Onu gordiigii-
niizde size, "Merhaba arkadasim! Buralarda
ek ziyaretcim olmuyor. Yalmz Orc’lar var."
Ona Ore’lar hakkinda soru sordugunuzda
¢ok sayida olduklanini ve yolun tehlikelerle
dolu olmasinin nedeninin onlarin kampinin
vakinlarda oldugunu séyleyecek. Bu sefer
de Kamp hakkinda soru sorun. Size, kampin
gdliin kuzeyinde bir yerlerde oldugunu séy-
leyecek. Bunu da grendikten sonra orman-
cidanaynlip onun evine girin. Evdeki bigagi
alin. Artik extra bir silahiniz var. Atese bas-
ugimzda elinizdeki bicag: firlaursimiz. Fa-
kat tekrar kullanmak igin yerden almaniz la-

zim. Neyse, siz lekrar vo-
la devam cdin. Bir siire
sonra goli bulacaksimiz,
Golii gordiigiinizde goli
tam arkamiza alarak agac-
larin arasindan bir yol ara-
yin ve ommanin derinlikle-
rinc dogru, kuzeye dogiru
¢aliliklarin arasidan iler-
leyin. Ommanm i¢lerinde
vollar biraz kangik ama
genede tek istikamet var.
Yani yanlis bir vere girse-
niz bile gikmaza gelip tek-
rar dogru yoldan devam
cdiyorsunuz. Burada cpey
zorlanacafimzr saniyo-
rum. Uzun bir yoleuluktan
sonra ac¢ik biralana yani
kampa ulasacaksimz. Ilic
vakit kaybetmeden kamp
cadirlarinin ortasindaki atesi ve atesin va-
minda bekleyen Troll’ii bulun. Onu 6ldiirin
ondan diisen keseyi alin. Bu kesenin iginde
Foretelling Stones var. Simdi hemen geldi-
finiz. yoldan gdéliin yanima déniin. Orman
yoluna ulasugmizda saga dogru yola devam
edin. Bir siire sonra baska bir kasabaya ge-
leceksiniz, Bu kasabanmn ismi Rhyder. Bu-
radaki hani bulup biraz uyku ¢ekin ve kaldi-
gz yeri diske kayi cdin. Sabah olduguda
handan ¢ikin. Simdi dedikodularda bahsedi-
len birdevi dldirmeye gidecegiz. Ama yani-
nizda mutlaka Red Scroll bulunmali. Yoksa
bile yolda bulmalisimiz. Handan ¢kinca yu-
kart dogru gidin. Ikiye aynlan yolda sagdan
devam edin ve oradan da yukan gidin, Tag-
lik yol bitsede kuzeye gitmeye, ta ki dag
eteklerine gelene kadar devamedin, Dagila-
nn oraya ulasufimizda siirckli kenarlarda
ilerliyerek dofuya gidin, Binmiiddet sonra
dev ile burun burana geleceksiniz. Asim de-
recede biyik ve glcli oldugundan onunla
savagmaya caligmayin. [Hemen Red Scroll’u
kullanip onu biyiiyle yokedin., Mdiginde
biryiiziik birakacak. Ilemen bu yiiziigi alip
Rhyder kasabasina geri doniin ve hana gidip
uyuyun. Sabahdan yola ¢ikip ilk geldiginiz
kent olan Eralan’a geri déniin. Eralan’daki
hana girin ve basrahibi bulun. Ona keseyi
verdifinizde size minnetini géstermek igin
alun verecek ve gidip krali gdmenizi siyle-
vecek. Rahip bunu dedikien sonra aruk sa-
raymn kapilar sizin igin agik olacak vani gi-
rig size serbest olacak. Oyunun bagmda bu-
rayl girmeniz mimkiin degil. Ancak ilk gé-
revinizi tamamladifimiz ve rahipten izin al-
difimza gore girebilirsiniz. Ana kapiya gi-
dip saraya girin ve Regent’i bulun. Kral
buldugunuzda size para karsiligi bir gorev
onerecek. Bu gérevde amacmiz Ganestor
sehrindeki kot lord Heidric’den Tablet of
Truth'u galmak. Gérevi kabul ettikien sonra
saraydan ¢ikin ve giineye uzanan taghk yolu
takip edin. Kdpriyii gegtikten sonra Eralan
sehrinden gikiyorsunuz. Taghk yoldan hig
aynlmayin. Uge ayrilan yol kavsafima gel-
diginizde doguya gidin. Bu volun da sonun-
da tige ayrilan bir yol kavsagi var. Giineye
devam edin. Bir siire sonra bir bagka yol ay-
nmuyla kargilasacaksimz. Giineye inen kisa
yolun sonunda bir han var. Isterseniz bu
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handa dinlencbilirsiniz. Handan ¢ikinca ku-
zeye ve oradan doguya ilerleyin, Biraz daha
seyahat cttikien sonra Hampton kasabasina
geliceksiniz. Isterseniz buradaki handa da
dinlenebilirsiniz ama tekrar doguya devam
etmek saruyla. Sonunda Ganestor’a vardi-
miz. Hana gidip dinlenin. Sabah kalkinca sa-
ray kapisina gidip gimmeye ¢alisin. Giremi-
yorsunuz degil mi? Hana geni doniin. Hanin
tam karsisindaki (Sol tarafindaki) eve girin
ve buradaki adamla konusun. Sohbet edin.
Adam size saraa giden gizli bir gegitten
bahsedecek. Evet saraya gidengizli bir ge-
cit! Gegit hakinda soru sordugunuzda size
Barten isimli adamin bu konu hakkinda da-
ha cok bilgisi séyleyeeek. Simdi de gidip
Banon’un evini bulun. Onun evi Hamn tam
gincyindeki iki kath ev. Barton’un cvinde
oldugunu goreceksiniz. Yanma gidip "Sec-
ret Way” hakkinda soru sorun. Size barmen
Smitty’nin, hanmimin alunda gizli bir geeidi
oldugunu soyleyceek. Artik hana geni déne-
bilirsiniz. ITana Smitty’ye "Tiinel hakkinda
ne hiliyorsun” dediginizde "Sigst! O kadar
yiikscksesle konugma™ diyecek. "Tiinel alt
kattaki ufak odada. Kolu it yeter!”. Bunlan
duydufunuza gore aruk gizli gecidin nerede
oldugunu biliyorsunuz. Saraya sizmadan
evvel size bu oyundaki en $nemli iki obje-
nin hatta ii¢ objenin gerini soyleyecegim.
Bunlarsiz oyunu bitirmek ¢ok ama ¢ok zor.
O yiizden beni izleyin, Handan ¢ikinca he-
men soldaki kuzeye giden yolutakip edin.
Bu yol bir siire sonra batiya kivnlacak, bati-
ya devam cdin, bu yol da ileride kuzeye
kivrilacak, kuzeye gidin, yol batiya dénecck
ve sizde batiya gideccksiniz, sonra kuzeye
yoneleceksiniz. Bu yolunsonunda yol batiya
devam edecck fakat siz gitmeyeccksiniz.
Tam olarak kuzeydoguya dogru ilerleyin.
Birazdan biiyiik birbinayla kargilagacaksi-
niz. Binaya girip soldaki odanin masasimn
vanina gelin ve masadan Green Scroll’u
alin. Aruk oyundaki en énemli objelerden
birine sahipsiniz. Bu obje sayesinde istedi-
finiz sehire veya kasabaya otomatikman
iginlanabilirsiniz. Onu  aldiktansonra tam
172 alummiz olmal. Yoksa bile diigman 61-
diirtip toplamalisimz. Bu parayi bulduktan
sonra Green Scrollu kullanin. $imdi agilan
meniiden "Treela"’y1 segin. Treela kasabasi-
na iginlanimea buradaki hana girin. Barme-
nin yaninda duran adama yaklastiginizda si-
ze bir ¢ift gizme isteyip istemediginizi so-
rar. Evet deyin ve ona cizmeler hakkinda
soru sorun. Size bu ¢izmelerin sizi riizgar
kadar hizhi yapacagim soyleyecck. Konug-
ma ikonunu segerck "Buy Bous” deyin. Ar-
tik biiyiili ¢cizmelere sahipsiniz.

Kullanma ikonunda The Boots’u sectiginiz-
de cizmelen giyersiniz. Karakteriniz bun-
dan sonra oldukg¢a hizh hareket edeccktir.
$imdi digan gikip Green Scroll’u kullamn
ve "Lankwell"e isinlanmn. Isinlandiginizda
yolu giineye dogr takip edin. Bu yol tek
yonlii oldugundan sonuna kadar takip edin.
Yolun tam biuigi yerin hemen yukarisinda
ufak bir ev goéreceksiniz. bu eve degil de
onun solundakine girip buradaki adamdan
biiyiili baltay1 satin alm. Bu baltay: birine
firlatifimzda kargisindakine vurup tekrar
size geri doniivor. Artik baltamz, ¢izmeleri-
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niz ve bityit kagidiniz var. $Simdi gizli gegi-
de geri donelim. Bu evden disar gikin ve
Green Scroll ile Ganestor gehrine iginlanim.
Hana girip alt kata inin ve yukandaki ulak
odaya girin. Odanin kuzey duvanndaki ko-
lun dstiine gittiginizde yerde merdivenler
agilacak. Bu merdivenlerden gegerck saraya
ulagin. Saraya alt kalttan girdiginiz igin bir
{ist kata ulagmaniz gerckiyor. Merdivenleri

.bulup iist kata gikin. Bu arada sakin gardi-

yanlara yakalanmaym. Bu kaua Tablet of
Truth'u buldugunuz yerdeki gardiyani Blue
Seroll ile dondurun ve hemen Tableti ahp
gizli gegide doniin. Gizli gegidi kapatip
handan gkin  ve Eralan’a ginlanin.
Eralan’da saraya girip krala Tableti verin.
Size odiil olarak 100 alun verecck. Bundan
sonraki gorevinizi dgrenmek iginbiiyiict
Irial't bulmamz gerckecek. Ashnda o kayip
fakal saatlerce ugragip yerini  buldum.
Fralan'dan giineye dogru aynilin ve kopriid
gecin. Taghk yolu izleyin. Yol aynminda
dogiuya gidin, ikinci yol aynminda yukar
gidin, Yolda bir ev roreceksiniz. Bu bir av-
cimin evi. Avayla konugtugunuzuda size or-
mantn kuzeyinde gordiifi bazi igiklardan
bahsedecektir. Evden gikip yukan devam
edin. Ormana girin ve ommanda ilerleyin.
Bir siire sonra ormandan ¢ikacaksiniz.

Siirckli bauya giderck gol kiyisina gelin.
Kiyr seridini siirekli takip edin. Uzun bir
yolculuktan sonra bir képrii daha gegeceksi-
niz ve az ileride bilyiiciiniin kulesi var. Ku-
leye girin. Merdivenlerden yukart giktigi-
mizda bir bagka boyuta gegiyorsunuz. Burasi
oyunun baginda bahsedilen kule. Biyiici
Trial sizi bu odada bekliyor. Yanima gittigi-
nizde size Lankwell’de bir katili aramanizi
séyliiyor. Kuleden g¢ikip Green Scroll ile
Lankwell kasabasma 1gmlamn. Hana girip

barmenin yanndd oturan yash odama "As-

sasin" yani katil hakkinda soru sorun. Size
bir zamanlar Black Asp adinda bir katilin
oldugunu séyleyecek. Simdi handan gikip
baltayi saun aldigimz adammn evinin solun-
daki eve girin. Buradaki adama Black Asp
hakkinda soru sorun. Onu son olarak gii-
neyde bir yerlerde bir kopriniin ardinda
gordiigiini sdyleyecektir. Hamn oraya gidin
ve biraz agagidaki yoldan aynilip doguya gi-
din. Gole ulaghgnuzda gél kiyisimt doguya
dogru takip edin. Képriiyli bulunca k&prii-
den gegin ve biraz agagidaki eve girin. Evde
Black Asp oturuyor. Black Asp’a High
- King’i sorun. Eger soru sorma siklan ara-
sinda High King yoksa Eralan’a gidip bar-
daki yagh adama soru sorun ve tekrar Black
Asp’a déniin. $imdi ona Hig King’i sorun.
Artik gergekleri Sgrenmenin vakt geldi.
Black Asp size birsiiri itirafta bularacak.
Bunlan onun agzindan duyalim:

"Seneler dnce Lord Dariel (Simdiki kral)
beni kétii bir lordu éldidrmem igin kirala-
mugti. Onu 100 mietreden bir okla vurdum.
Hemen dliiverdi. Gidip kim olduguna baku-
gimda onun YUCE KRAL oldugunu gor-
diim. Yaninda tek varhdi olan oglu ve ma-
dalyonu vardi. Yapugim yanlist diizeltmek
i¢in Biiyiili Madalyonu ben aldim, ¢ocugu-

da bir oduncu ailesinin evinin 8niine birak-.

um. Madalyon benim isime yaramadigin-
dan onu bir biiyiiciiye sattim. Simdi sana bu

itirafnameyi  veriyorum.  Bunu  Lord
Heidric’e gouir, belki o krallifii kunarabi-
lir'". Lvet, suikastlar, entrikalar, biiyticiiler.
Ne siiper ne siiper bir oyun, degil mi? Black
Asp'dan aldifimiz Scroll’u sginlanin. Gizli
gegitten saraya gidip en iist kata ¢ikin ve
Lord’un éniine ¢ikin. Ona Scroll’u verdigi-
nizde size sunlan soyleyceck: "Demek tah-
min ettigim gibi! Daricl Kral't dldiimis.
Hemen harckele geemeliyim... Ama yapa-
mam! Ciinkii saraydaki casus  herseyi
Daricl’e bildiriyor. Onu benim igin bul. Se-
ni bekliyeeegim. "Aruk Saraya ana kapidan
girebilirsiniz. eidric sizin yakn bir arka-
daginiz oldu. Saraydan cikip Trollsbane Ta-
vern yani az ilerdeki hana girin. llanct
Smitty ile sohbet edin yani "Start Chitchat”
yapi. Size, Barton’un birini saraydan siz-
maya calisigini gordiigiini soyleyecektir
Simdi Barton’un evine gidip ona "Sneca-
king" hakkmnda soru sorun. "Bir saray mu-
hafizim aksamleyin diganda dolagirken gor-
diim" diyecck. Evden gikip aksam olmasim
bekleyin. Handa vakit gegirebilirsiniz. Ak-
sam glediginde kale surlan yakininda balta-
Ii bir saray muhafizini bulun ve 8ldirin.
Oldiirdiigiinde bilgilerin yazih oldugu kagi-
di birakacak. Bunu alip Heidric'e gtiirtin.
Heidrie, bu sefer de oflunu kurtarmanizi is-
teyecek. Saraydan gikip Green Scrol ile
Hampton kasabasina igmlanin. bu kasaba-
daki evlerin birinde (ITanin az yukarnsinda)
bir soylu oturuyor. Onunla sohbet edin. Size
korkung bir olaya sahit oldugunu soyleye-
cek. Simdi de "Crime" hakkinda soru sorun.
Size anlatacaklan sunlardan ibarct: Prens,
Hampton kasabasim ziyarete geldiginde ba-
71 zorbalar tarafindan kagimlmigur. Konus-
twgunuz kisi ugagini onlariizlemesi i¢in yol-
lamisur. Fakal ugak, onlarm izini Shadow
Peak denen yerde kaybetmistir. Evden gikin
ve taglik yolu saga dogru takip edin. Yol bit-
scde aym istikalette devam edin. Bir siire
sonra hiiyiik bir ev bulacaksmiz. Evin kapr-
sinda (igeride) bir muhafiz bekliyor, Bu mu-
hafizi éldiiriip birakugi yesil anahtan alin.
Ust kata ¢ikip Prensin odasina girin ve onu
kurtarin. Prens, size gidip Irial’i gormenizi
soyleyecek. Hemen buradan ¢ikip size daha
evvelden anlatigim bicimde Biiyiicii’ye gi-
din. Irial, "Bu krallik igin son bir sans daha
var. O da kayip bir ocuk Krahn oglu. Simdi
sen kendini ispatlamahisin. Git ve goldeki
zindanda yagayan Lyche'yi 6ldir.” diyecek.
Ne bekliyorsunuz? Hemen ¢ole!!! Céle
ulagmak igin Green Scroll ile Hampton'a
gidin. Hampton'da ana yola ¢ikin sonra
ikinci bir yol aynimimna geliyorsunuz. Bura-
dan giineye inerek Last Hope hamna girin.
Handa yemek yiyen adama gidip sohbet et-
meye baglaymn; tapmak yikinulanna gittigi-
ni séyleyecck. "Temple” ile ilgili ne bildigi-
ni sorun. Burada, eskiden gii¢ delisi olanbir
biiyiiciiniin yagadigmi, bu bdyicliniin, gi-
ciinii gogialtmak iginkendini Lyche denen
bir yarauga doniistiirdigiinii séyleyecek.

_ Simdi de Lydhe'yi sorun. Lyche’nin ancak

kutsal su (Tloly Water) ile dlecegini soyler.
Holy Water’i sorarsaniz da, onu, Rhyder ka-
sabasindaki Friar Kaine'den bulacagimzi
soyler. Isterseniz Ryhder’e gidip ondan kut-
sal suyu alabilirsiniz. Evi kasabann girigin-

deki ilk ev. Ama benden size ipucu: Oyunun
baginda size Foretelling Stones’i aldirdiktan
sonra sizi bu kasabada dinlenmeye gonder-
mistim. Istc o sirada Frior Kaine'nin evine
girip onu Sldiirebilir ve birakuigs kutsal suyu
alabilirsiniz. Séyliler tarafindan diglamp,
saldimya ugramamak iginde hemen hana gi-
dip uyuyun. Sabah hersey unutulmug ola-
cakur. Kutsal suyu buldugunuzda tekrar
Last Hope hanmna gidin. Handan yiyecck al-
diktan sonra gineye, ¢ole dogru ilerleyin.
Yikintilanin arasinda bir kapt bulacaksiniz.
Bu kapidan igeri girdiginizde kangik bir la-
birente diigiiyorsunuz. Igerisi iskeletler ve
hayaletlerle dolu. Burasi hem ¢k tehlikeli
hem de karmagsik. Belli bir alanda sikisip
kaldigimzi saniyorsunuz. Tam caresizligc
diimiigken ayaginiz bir taga garptyor ve o
anda bir bagka kapi aciliyor ve bagka bir tag
daha ¢ikiyor. Taglarla ve kapilarla ugragmak
pek eglenceli gozitkmesede sizi bu labiren-
tin sonunda Lyche denen kot bir biyticii-
bekliyor. Sakin labirentten, oyundan bika-
yim demeyin! Unutmatn ki insan azminden
higbirgey kurtulamaz. Lyhce ile kargi kargi-
ya geldiginizde, onun tahtinda sizi bekledi-
gini goreccksiniz. Hemen tahtimin yanina
gidip Kutsal Suyu kullanin. Kutsal Su onu
eritecektir. Oldiiginde tahtun istiinde bir gi-
se birakiyor (Red Potion). Bunu alin. Red
Potion’u kullandifinizda adamimz diiz bir
hizada, uzun bir mesafeyi daha gabuk gegi-
yor. Kullandiginizda daha iyi anlarsaniz.
Red Pation'u alir almazlabirentien gikin ve
Irial’a gidin. Irial sizi tebrik edecek ve bazi
seyler sdyleyecck:

“Simdi gidip beni bu kuleye hapseden koti
biiyiicliyi (Cleric) yokedip, ondan Yiice
Kral m madalyonunu almalisimn.”

Lvet, sizin de anladifiniz gibi bu biiyiei,
katil Black Asp’in madalyonu sattig biyi-
cii. Para karsilig aldif1 bu biiyiilii madalyo-
nun esas sahibi Yiice Kral'dir ve madalyon
kot ellerde, ¢ok kéti olaylara neden ol-
maktadir. O yiizden gidip onu sarayinda ol-
diimmelisiniz. Onun sarayina girmek igin,
biiyiilii bir objeye ihtiyactmz var. Thtiyaci-
mz olan obje ¢an ve bu ¢an bir labirentie
bulunuyor. Labirentin anahtarini size Irial
verecektir. Labirentin girigi ise bir kraterin
agzinda. Krater, Eralan’in giineyinde, yalmz
basina oturan adamin evinin tam glineyinde.
Siyah bir alan ve kapi var. Irial’dan anahtan
aldiysamiz, rahatlikla igeri gircbilirsiniz.
I¢erisi aynen ¢oldeki zindan gibi, karmaka-
nigik bir labirent. Gene laglara basarak gizli
gegitler agmalt ve labirentin ézel yerinde si-
zi bekleyen biiyiilii gani almalisimiz. Can bir
siitun iizerinde duruyor. Yalmz oldukga dik-
katli olmalisimiz, giinkil her taraf iskelet ve
hayaletlerle kayniyor. Cam almayr baganr-
saniz hemen kraterden ¢ikin ve Green
Scroll’u kullanarak Rhyder kasabasina 1§in-
lamn. Kasabadaki handa geceledikien sonra
sabah digant gikin. Kuzeye yonelip kasabay1
agin, bir stire sonra kuzeydeki daglann etek-
lerine varacaksimiz. $imdi siirekli bu dag
eteklerini takip ederek doguya gidin. Oyunu
bitirmeniz igin yapmaniz gercken son bir
sey kaldi. Aruk Irail’in bahseuigi Grey
Abbot’u Sldiirmeniz gerekiyor. Cok uzun
bir siire daglann kenannda gittikten sonra,
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oyunda ilk defa kargilagacaginiz bir rahip
goreceksiniz. Bu rahiplerden epeyce var ve
sizin dlismammizlar, ayrica epey giicliiler.
Bunlar, size oyunun baginda anlatugim ra-
hiplcr. Satolan olduk¢a yakinda ve bagkan-
lart sizin aradifiniz biiytici Grey Abbot. O
da sizi gatodaki 1ahunda bekliyor. Rahipleri
goreceginiz yerde biraz dolanirsamiz, satoyu
bulursunuz. Bu satodan iceri girmek imkan-
s1z, ama biiyiili can igeri girmenizi saghyor.
Sato tig katli. Grey Abbot orta katta. Alt kat-
ta zindan, Gst katta biiyiicii bulunuyor. Alt
kata gizli bir gegitten iniyorsunuz. Grey
Abbol’a kars1 silahlanimiz etkisiz kalacakur.
Onu &zel bir silahla 6ldiirmelisiniz. Ama ne
ile? Bunu bende bilmiyorum. Gelin hep be-
raber &grenelim. Ust kata ¢ikin ve buradaki
koyu renkli giysili rahibi 6ldiriin. Oldiigiin-
de beyaz anahlan birakacakur. Anahtan alip
alt kata inin. $imdi zindana inmelisiniz.
Zindana inen gizli gegit saray girisinin he-
men solundaki odada. Aym handaki gizli
gegitteki gibi duvardaki kolu itince, yerde
merdivenler agiliyor. Asafii inin ve iginde
mahkum bulunan zindana beyaz anahtar ile
inin. . Zindandaki mahkum size  "Grey
Abbot’u ¢éldiimeye mi geldin?" diye sora-
cakur. Ona evet diyin. Size bir zamanlar
onunda ayni seyi yapmaya calistiiini, fakat
buraya hapsoldugunu, onun ancak kendi bii-
yii kiiresiyle éldiriilecegini sdyleyecek. Kii-
re hakkinda soru sordugunda, onun odasinm
yataginmn arkasinda sakl oldugunu séyleye-
cektir. Vakit kaybetmeden iist kata ¢ikin,
odaya girin ve yalagin yanindan, gdziikme-
sede kiireyi alin. Simdi hemen Grey
Abbot’un yamna gidin ve tam yaninda kii-

reyi kullanin. Kéti biiviict acilar icinde yo-
kolacak ve boynundaki madalyon tahtin
tzerine digecekur. Madalyonu alinea Times
Of Lore bitiyor ve sizi sliper bir son ckran-

- lar dizisi bekliyor. Bu ekranlarda anlaulan

hikaye ¢ok ilging. Harika miizikler ve gra-
fikler egliginde sanki bir show vapiliyor.
Anlaulan hikaye isc sunlardan bahscdiyor.

Madalyonu boynunuza takdigmizda, csas
kralin siz oldugunu anhyorsunuz. Oglu ol-
dugunuzu sandigimiz oduncu ailesi, Black
Asp'm yiice krali ldiiriip oflunu brrakug
aile. Yani Lord Dariel esas kral degil. Aum-
za atlayip Frala’a dontiyorsunuz, Yolda sizi
kral olarak goren herkes isini birakip sizin
pesinizden gelivor. Herkes mutluluk iger-
sinde kaliyor. Yolda basrahip ve Friar Kaine
size kauliyor. Lord Heidric ve kuzeydeki
lord gururla sizi izlivor. Geldiginizi, yani
kral olarak geldifinizi duyan Lord Daricl
zehirli kadehien igki i¢ip intihar cdivor. Ya-
ninda biraktigr kagnta: "Hosgeldiniz, Kra-
lim! Bu ihanctkar vekiliniz en azindan gire-

“vinin bittiinin bilinciyle mutlu olabildi ve

artik dondigiintzi bilivor. Size kralligi ko-
tii bir halde teslim ediyorum, fakat hala san-
simiz var."”

Kral olarak baga geger gegmes yiice kurul
agthyor ve tim lordlar toplaniyor. Ayrica
Irial de geri dontiyor. Kurula Prior of Mara-
bout, Warden of Ganestor, yani [leidric de
katiliyor. Once Irial if[i'/.iigiim‘l kullanip mis-
tik bir gegit agiyor. Bu gecitin ardinda baska
diinyalara, bagka zamanlar yauyor. Daha
sonra Prior, Foretenig Stones'i kullamp iil-
kenin gelecegini diizeltmek tizere hergevi
eski haline dondiiriivor. Ileidric’de Tablet

KOs,

HARDWARE&SOFTWARE

of Treth ile tiim kotiiltikleri ve kétii yaratik-
lan yiiziigiiniin agug gegitten baska bir
diinyaya yolluyor. Siz de madolyani takarak
biiyiik bir 151k hiizmesi igerisinde gézleri
kamagtunyorsunuz. Bir anda tiim krallik,
tim dilke dogrulan ve yanhslanyla géziinii-
ziin éniinden gegiyor. Ulkeyle zihinsel ola-
rak birlegiyor ve katiliikleri kokiinden te-
mizliyorsunuz. Ilersey bittiginde Irial, "Ar-
tik hersey d[izclldi"‘diyor ve bir daha dén-
memek lizere aynhyor, Sizin hikayeniz ise
bir efsane haline geliyor. Siz ayrica daglann
gerisindcki topraklara da barigi getiren ilk
kral oluyorsunuz. Bir kez daha gergek bir
yiice kral tilkeyi huzur iginde yonetiyor.
Gordigiiniiz gibi bir klasik oyunun daha
hakkindan geldik. Boylesine siiper, béylesi-
ne muhtesem  ve bdylesine harika bir oyun
igin gergekien de degdi. Cok titiz bir calig-
mayla hazirflanmis olan bu oyunu su anda
yalniz disket siiriicii sahipleri kullanabiliyor
ve disketin bir yiiziinii kapliyor. Ayrica bir
de SAVL disketine ihtiyaciniz var. Yani top-
lam bir disk , bu bir mucize. Fakat kasetgi-
ler de tiziilmesin! Dergimiz oyunun orijina-
lini sizler i¢in digaridan siparig ctti ve su an-
da yolda. Yakinda kasct kullanicilan da bu
cgsiz oyunu gorebilecek ve oynayabilecck-
ler. Son stz olarak bu siiper siiper siiper
oyunu alin derin.

Not: Devden aldiginiz Ring’i yani yiizigii
nerede kullanirsamz kullanin bir siireligine
goriinmez olmanizi saglar.
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* KARIKATUR YARISMASI *

AMIGACILAR , COMMODORECULAR HAYDI KAZANMAYA
Dilediginiz Grafik Programu ile Cizin Kazamn

* UFO PRESTIGE CART
1 Yu Gegerlidir. Birdefa Ucret Altnir

Her Ay Bedava Cekim - 64’ler 1500 Lira Ucuz - % 20’ ye kadar iskonta
Daha Ucuz Kaset ve Disket - Posta iicretsiz paket
: * ARA YUKLEMELI EN YENI PROGRAMLAR
TURKIYE’DE YALNIZ UFQ’DA DOUBLE CROSSING - DC - CEKILMIS ve MUTLAKA KONTROLLU

Kasetleriniz Ayarl Te yplcriuiz‘ de KA_FA AYARI YAPMADAN CALISIR

* TOPTAN RESIMLI KASET OYUNLAR

ARTIK MISTERILERINIZE MAHCUP OLMAYACAKSINIZ... Denemeyin..!
GENCLERDEN - SATANLARDAN..... Sorun.
Geri Almayacaksiniz Ciinkii geri gelmeyecek Uziilmeyeceksiniz.

Ayrica TOPTAN BOS KASETLER

ISYERINIZDE BILGISAYARA MI IHTIYACINIZ VAR
EN UYGUN EN RANDIMANLI VEE HESAPLI SISTEMI KURALIM.
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64’ler Dergisi'nden
iceri girdiginizde “sagdaki
puyuk koridorun karsisinda
biz yazarlann odasi vardir.
Gegen cumartesi her haf-
ta oldugu (%(Ibl dergiye gel-
dim. Daha kapidan girme-
den sok oldum. Koyu me-
talcilerin toplanip birbirleri-
ni yedikleri bu odadan na-
sl olurda dergideki tek
Acid’'ci olan Denim en
sevdigim muzik sesi gelebi-
lirci, Merakl gdézlerle he-
men sesin. geldigi
Amiga’ya dogru yonel-
dim.” Evet yanimamistim.
Hani Snap’in OOPS UP adh
bir par¢ast vardi ya, iste o
muzik zevkli bir oyunla pir-
lesivermis. Bizim uzun sacli-
larda makinanin efrafinda
toplanmig, oynamaya ¢a-
hstyorlar, Tabii becereme-
iklerinden ve o muzikle
kafayr yememek igin Oyu-
nu bana hediye eftier.
Ben de muzidin hatrini_kir-
mamak ve sizlere degisik
bir oyun tanitmak icin
QOPS 'UP"1 kaleme aldim.
Oyunu_ bitirene kadar ne
sinir kaldi nede saglam bir
joystick. Neyse, oyun saat
gecenin 2.30°'unda  biffi-
gmde ise derin bir nefes al-
Iim ve muzigin ritmi hafi-
zamda silinmedem  uyku-
ya daldim.
i Birazda  oyundan
sdzetmek istiyorum. Oyunu
bir veya iki kisi ile oynama-
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niz MUmkan, Ayrnca oyuna
pirde sifre boluma konmus.
Bu bdlim sayesinde ylz
asamadan herhangi birini
seg:ebﬂgorsunuz.

~ Oyun oci!odlgmdo
Uzerinize bUyuk kaya par-
calan diguyor. Sizde o an-
doki silahinizla  kayalan
ufak parcalara ayirp yok
ediyorsunuz. Ama bu go-
randdgu kadar kolay de-
gil. Oyun ilerledikce degi-
sen background’lar onun-
de engeller beliriyor ve ak-
inizi kullanmaksizin bOIUMU
pitiremiyorsunuz., Her ©bo-
limde ise alt kdsede doO-
nen bir para goéreceksiniz.
Bu paralar sayesinde bitir-
meniz gereken uzay gemi-
nizin parcalarni satin all-
yorsunuz.  100. asamadan

sonra ise geminize binip,
Snap’in  turnesine dogru

",

b O

yola glk|¥orsunuz.

Iste size daha ¢ok
goérebilmeniz icin
vermekten gurur
duyuyorum.

Serkan AKDAG
Grafik:60%
Muzik:-35%

asama
sifreleri

Oynanabilirlik:89%
Genel:80%
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AMIGADOS yazimizin
Gcuncld  bdlumunde
yine beraberiz.Bu sayr-
da gecen ay sdzlnu
ettigimiz utility disketi
haziramayi ve bazl ek
komutlan  gbrecediz-
Ayrica yine gegen ay
tzerinde  calishgimiz
ED icin birka¢ kontrol
komutu verecegdim.

Eger sadece
AMIGA nizin sUper
oyun yetenekleriyle
degdil de programcitik
alanyla ilgilendiyseniz
Utility disklerden bah-

sedildigini  duymugsu-
nuzdur.Utility  disk’ler
genellikle cracker

gruplan tarafindan ya-
pilirlar ve iclerinde gok
yararl programilar bulunur.k-
ger bunlan gérip te yapma-
ya 6zendiyseniz bog bir disket
kapin ve yaziyl okumaya de-
vam edin.

Daha énce de sdyledigimiz

gibi AMIGA'niza bir disket
takhginizda S
directory’sindeki startup-

sequence adll dosya okunur
ve icerigindeki komutlar yeri-
ne  getirlirHozirlayacaginiz
disketin startup-sequence’ini
ED komutuyla ya da herhan-
gi bir ASCII text editor ile du-
zenleyebilirsiniz.Eger ekranda
bir menl olmasini arzu edi-
yorsaniz yine ED komutuyla

bir menlt haarayin ve
startup-sequence’a type
dosyaadi yazin.(dosyaadi

olarak MenuU'yu kaydettiginiz
dosyanin adini yazin.)

Eger utility‘leri fonksiyon tusla-
n ile kullanmak istiyorsaniz
Setkey adli Utility'i bir yerler-
den edinmeye bakin.Bu
program ile kendinize &zgU
bir klavye yaratabilirsiniz.-
Fonksiyon tuslanni  arzunuza
gore dizayn ettikten sonra
save keymap ile diskete kay-
dedinkeymap ad olarak

verdiginiz dosyay! Ufility dis-

devs/keymaps
Diskmaster
ya da Copy komutu ile ¢ce-

ketinizin
directory’sine

kin.Sonra starfup-
sequence’a Setmap klav-
yve vyazn.(Burada klavye
olarak kaydettiginiz ismi
yazin) Disketinizin &
directory’sine de
Workbench'in System
directory’sinde yer alan
Setmap komutunu ¢ekme-
yi unutmayin.

Daha sonra begendiginiz
utility'leri disketinize topla-
yin.lste bu kadar.artik arka-
daslarniza daditabilecegi-
niz bir utility disketine sahip
oldunuz.

Eger kendi yaptidinz bir
ufility disketinde
Workbench’in ¢tkmasini is-
tivorsaniz o diskete su ko-
mutlan ¢ekin :

C directory’sinde

LOADWB Workbench’i
yUkler.
ENDCLI : CLI ekranini ka-
patir,

info ve Disk.info dosydalar
Libs directory’sinde icon.-
library ve info.library dos-
yalar bulunmaldir.

Eminim hepiniz CLI'de nasil
Workbench’'in
diger renklerini
ya da degdisik
yazi  bigimlerini
(italik bold un-

| derline) kullan-
| mayr merak et-
missinizdir.Simdi
i size baoz Esca-
| pe kodlarin ve-
{ rivoruz.Bunlari is-
ter direk olarak

Cll'ye yazin ya da Bir dos-
yayl ED ile yazarken kulla-
nin.(TABLO 1)
Unutmamaniz gereken
nokta direk olarak kodlan
yazdiginz zaman o6nce
Escape’e basip kodu yaz-
mak arkasindan da Return
tusuna basmaktr.
AMIGADOS komutlarint kul-
lanarak basit programiar
da yazabilirsiniz.Her ne ka-
dar AMIGABASIC kadar
kolay olmasa da yapilan-

ma komutlarn
AMIGADOS ta da mevcut-
tur,

IF KOMUTU

If BASIC'den tanidigimiz If
le ayni isi yapar,Ancak bi-
raz daha ilkeldirGenellikle
bir dosyanin diskefte olup
clmadigint kontrol etmek igin
kullanilir.
Su érnedi inceleyelm
If exists dosyaadl

Type dosyaad

Else

Echo " Dosya bulunamadt.”
End if

dslemler  buradan  devam
eder.

Bu &érnekte dosyaad: olarak
verilen file diskette aranyor.E-
ger varsa Type komutuyla
ekrana basiliyor.Yoksa 'Dosya
Bulunamadi® mesaji veriliyor
ve islemler End if’i takip eden
satirdan devam ediyor.

ELSE komutu

Else komutu If ile kontrol edi-
len sartin yerine gelmemesi
durumunda bilgisayann nere-
den komutlanna devam
edecegini gosterirBu  kosul
yerine getiriidikten sonra END
IF komutunu takip eden satir-
dan komuf dizisi devam
eder.

END IF

End if komutu Else komutu-
nun yer almasi halinde kulla-
nilirDiger durumda gereksiz-
dirlf komutundan sonraki sart
dogruysa programin  nere-
den devam edecegini gos-
terirBir baska deyisle IF blo-
gunun sonunu belirtir.

ASK komutu

Ask komutu cldukca basit bir
komuttur.Kullanicinin - Y(evet)
ya da N¢hayin) olarak yanitini
beklerVerilen vyanta goére
condition flag etkilenir :

Eger Yes yanit verilirse Condi-
tion Flag WARN olur ve 5 de-
geri alr.

Eger No yanrtt verilirse Condi-
tion Flag O olur.

5



Ornek
ASK
mi?"
IF WARN
TYPE Dosyaadi
ELSE
ECHO
END IF
lslemler buradan devam
eder.
Eger dosya adinin kullanic
farafindan  girilmesini  istiyor-
saniz kendinizi Uzmeyin,bu da
mumkundarNasl mi 7 KEY
komutuyla

" Dosya ekrana basllsin

Nasil isterseniz

KEY komutu
Key komutu BASIC teki INPUT
komutu gibi calisr ve bir de-

Giskene  kullanicinin
rar.

Ormek

key isim

TYPE isim

Bu oOrnekte kullanic
isim degiskenine han-
gi dosyanin adini ve-
rirse o dosya ekrana
pasilir.

Ancak KEY komutunu
startup-sequence’'ta
kullanmaniz mumkan
dedildirBu sorunu  Startup-
sequence’in igine Executfe
komutu yerlegtirerek ¢ozebi-
lirsiniz.

Ormnek

EXECUTE dosya

IF EXISTS dosyaad

TYPE dosyaadi

ELSE

ECHO "Dosya Bulunama-
ar"

END IF

dslemler  buradan  devam
eder.

Bu &rmegimizde ik olarak
dosya adl komut dizisi isleti-
lir(Herhangi bir text editor
ile daha onceden diskete
kaydedilmis olmalidir)Bu ko-

deger vermesine ya-

B']Iu’r dosyas! sdyle birsey ola-
ilir

KEY dosyaad

Bovlece dosya adi kullanma
sorunumuzdan da kurtulmug
olduk.Yukaridaki érnegin ¢alk-
sabilmesi igin  disketin root
directory’sinde ya da C
directory’'sinde Su komutlann
bulunmasi gerekir :
EXECUTE,IF, TYPE,ELSE,ECHO-
,END IF

Ve tabii bunlann yaninda dis-
kete dosya adiyla kaydede-
ceg@iniz bir komut dizisi yerles-
tirilmelidir,

Bu sayimizda sizlere ED komu-
tuyla birlikte kullanabilecedi-
niz baz yaral kontrol tuslanni
veryoruz.(TABLO 2).Bu tuslann
famamini bilgisayannizia bir-
likte aldiginiz kullanma kilavu-
zundan bulabilirsiniz.Umarnz ki
faydal olur.

Bu avyki yazimiz da burada
sona eriyor.Sormak istediginiz
sorular ya da yazimasint iste-
diginiz konular varsa asagi-
daki adrese yazin :Hoscaka-
ln..

BAHADIR AKCAN

64’ler DERGISI

AMIGADOS kdsesi

Evet... Bir AMIGA sahibi yaklagiyor.Pozisyenu iyi...O da ne,elinde bir KICK OFF karti.Karti KICKMATIK
makinasma koyuyor,koydu.Jifreyi yaziyor ve parayi ¢cekiyor.Islem tamam, KICK OFFguya selam,

Cok yakinda boyle reklamlar goriirseniz pek sagirmaym.Ciinki Kick Off artik reklamlara konu olacak gekil-
de miikemmellesti. Yent gelen Kick Off2 Extended eskisini birgok ydnden gegiyor,

Bir aralar World Cup 90 adl bir oyunun, Kick Offa yetigtigini hatta gectigini séyleyenler olmugtu.Bunun nie-
deni o oyunda bulunan rovasata harcketi ve kafayla her pozisyonda gol atabilmenizdi.Fakat oyunda ne atti-
fimyz rovasata bir seye benziyordu (havada Ciineyt Arkin gibi 30 metre ugmak rovasataysa) ne de hizlilik
vardl.

Yeni gelen Kick Off 2 Extended ile bu rekabet ortadan tamamiyla kalka.Oyunda yapilan kiiciik degisiklikler
ile oyun tamamen baska bir havaya biiriinmiis.Meniilere ve oyuna baz1 seyler eklenirken bazi seylerde ¢ikar-
ulmig. bulunan bazi degigiklikler kisaca giyle

MENULER '

D)Practice... Nedenini bilmiyorum fakat benim elimde bulunan oyunda bu kisim galismiyor.Her sey basta
giizel fakat ilerde oyun takiliyor ve sizde ESCAPE diyerck oyunun bu kismini brrakmak zorunda kaliyorsu-
nuz.

2)Special Events... Oyunun meniilerinde yapilan ikinci degigiklik bu kisimda yapilmis.Burada daha nce bu-
Iunan World Cup 90 Oyundan ¢ikariimig. Onun yerine bu segenegi klickleyince sizden Tiirkiyede bulunma-
yan bir disket takmaniz isteniyor.

Oyunun meniilerinde olan ana degisiklikler bunlar.§imdi diyeceksiniz farki nerde? Farki fiyan diyenlere s1-
fir Fark oyunun iginde. Oyuna basladifinizda ilk degisik olarak géreceginiz sey hakemler.Oyuna orta ve yan
hakemler eklenmis.En ufak bir hatanizda sar1 hatta kirmizi karti bastyorlar. Ayni zamanda karti gisterirken
de dikkat ettiyseniz kafalarini sallayip sizi centilmenlife davet ediyorlar.

Ikinci Gnemli fark ise gercekien ¢ok iyi diigiiniilmiig,révasata hareketi.Bu hareketle KICK OFFun babalifi
doruklara ulast.Bunun igin yapmaniz gereken top havadayken topla aym ytne giderek arada biraz mesafe
birakip Joysticki tam ters yone gekmek.Eger bu harcket esnasinda atege basarsamz top yerden gider. Tabi bu
harcketien sonra bir anda ayaga kalkamiyorsunuz.Bu yiizden gercksiz pozisyonlarda bu harcketi kullanma-

yin.
KICK OFF 2 EX. kim ne derse desin,daha uzun siire en iyi futbol oyunu olarak kalacak KICK OFFu sevme-
yen Olsiin... CENK UNLU




Size bir ¢ok guzel oyu-
nun ortak sorunu ne diye sor-
sam, herhalde yavas yavas sik-
masl ve monoten hale gelmesi
diye cevap verirsiniz. Gercekten
bir oyun ne kadar sUper grafidi
ve muzigi olursa olsun, ne kadar
ilging ve karmask yapilmissa ya-
pilsin, yinede zamanin gugld kol-
lanna kisa strede yenik dlser. ls-
te biraz sonra okucaginiz MUR-
DER, bu sorunu en alt seviyeye
indirmis. Nasil rmi?

iste cevabl. Bu oyunda
secebileceginiz  zaman  dilimi
1914 yilindan, 1945’e kadar uza-
niyor. Bir yilda 365 gun var ve bu-
nu 32 vil ile carpinca 11680 ayr

Lu

Jenkins
Hostess

tarih ¢ikiyor. Oyunda sekiz ayn
yer ve sekiz ayn bina tart var,
yani &4 degisik mekan. Bunuda
carpinca 747520 ayn secenek
cikiyor. Bir de buna dort ayrn le-
vel, yani zorluk derecesi ekleyin,
Tamitamamina 2990080 degisik
oyun sekli. Durun daha bitmedi,
Karakterinizin bes tur sacgl, beg
tar sakall, dort ayn kas sekli, dort
tUr yUz ve burnu, kullanabilecedi
dort ayn gozltk ve bes ayn bividi
var, 8000 degisik karakter yéne-
tebilivorsunuz.

Ovyunda siz Slevth adl
dedektifi canlandinyorsunuz.
Oyunuz basinda c¢ikan gezete-
de. yukanda belirttigim ayarla-
ralar  yapabilirsiniz.
Gazetenin adinin al-
tinda tarih var ve siz
cinayeti ¢izmek iste-
diginiz  tarihi  bura-
dan ayarlyorsunuz.
Gund, ayr ve vill Us-
tune klickleyerek de-
Jistirebilirsiniz.  Onun
hemen allinda ise
Murder bashd var,
Burada cinayetin
nerede oldugu yani
sizin nereye gidece-
giniz  ayarlyorsunuz
(Greystone Pricry gi-

bi). Sol tarafta sizin resminiz var.
Bu resimde ftipinizi ayarlyorsu-
nuz. Mouse'unuzu asadida bu-
lunan vyerlere klicklerseniz, bunu
kolayca ayarlarsiniz.

Resmin alhinda ise oyu-
nun zerlugunu, yani level'i belir-
ledigimiz yer var. Bunlar Novice,
(yeni baslayanlar icin) Averoge,
(bir kag cinayet segtikten scnra
¢ozum) Experienced, (biraz gu-
ven) SUper Slevth (gergek
Slevih'in yerine gecmeye ne
dersiniz), Oyunun level'l, cina-
yet alefi ile yakindan baglanti.
Ik level olan Novice'de cinayet
alefi clabllecek seyler en fazla
dort tane ve bunlardan sadece
birinde parmak izi var. Bu da
onun su¢ aleti oldugunu kanitl-
yor. Daha sonra kafil hemen or-
taya cikiyor zaten. Fakat ileri
level'lerde alet sayisi artiyor ve
herkes aleti yaninda gotardud
icin parmak izleri kansiyor. Bura-
da ayarlamalariniz bitince sagd
butona basin, Oyunda cinaye-
tin oldugu yerden baslyorsunuz.,
Burada ekranin sol kisminda ba-
2zl ikonlar var, Bunlar Gstten asagl
sirayla sdyle:

1-Soru Isareti: Cyun es-
nasinda en ¢ok kullanmaniz ge-
reken ikon. Bu ikona mouse ile
sectiginiz ve o an-
da sizin bulundu-
gunuz odada bu-
lunan  kisilerle ko-
nusabilir ve onlarn
sovlediklerini not
alabilirsiniz.  Bunu
secince  karsiniza
sorucaginiz sorular
ayarladiginiz ekran
clkacaktr. Burada-
ki ikonlar sagdan
sola séyle:

a) Bunun-
la istediginiz Kisiyi
secip, karsinizdaki-
ne onunla ilgili soru
sorabilirsiniz.  Eger



cevap verirse, size o kisi hakkin-
da ¢ok dnemli bilgi verecektir.
Zaten oyunda katili bu cevap-
larla yakalyorsunuz. ileride agik-
layacagim.

b) Bu ikon kinci bir sahsi
oyuna katar ve ikisinin beraber
olarak ne yaphgn godsterir. <)
Oda seklindeki bu ikenla bir ve-
ya Ikl kisinin sizin sectiginiz bir yer-
de (mesala cinayetin islendigi
yer) ne yaphgn gbsterir. Bunu
sonlara dogru ¢ok kullanmaniz
gerekecekd) Bu ikonla bir veya
iki kisinin belirli bir esyayla (siz su-
pelendiginiz sug aletine ne der-
seniz) ne yaphgn gosterir. Cok
yararh olan bu ikonu dikkatlice
kullaniisaniz,  parmak  izlerinin
kimlere ait oldugunu ¢dzersiniz,
CunkG bir kisi, bir alefi kullanmis-
sa Ustinde parmak izleri kalmig-
fir.(leriki level'lern bir baska zor-
lugu, Uzerinde parmak izi bulun-
mayan  bir aletle islenmesi.)
e) iki kisinin arasinda olan iligkiyi
gdsterir, Bununla cinayeti kimle-
rin isleyebilecegini bulabi-
lirsiniz.

f) Bununla daha &nce vermis ol-
dugunuz ikenlan  silebilirsiniz.
g) Sizin kalem kaditla not alma-
nizi engelleyen ikon. Bunu karsi-
nizdaki cevap verince kullanirsa-
niz sdyledikleri not defterine ge-
cer.

h) Sorulannizi hazirladiktan sonra
{mesala Mrs, Kate Edwards ile
Miss Judith Edwards arasindaki
iliski) bunu Klickleyince soruyu so-
rarsiniz.

1) O anda ekranda bu-
lunmayan listenin diger kismini
ekrana cagirmak igin bu oklan
kullanmalisiniz.

2-Odalar: Bu ikonla o
anda bulundugunuz katn oda-
lanni ve onlann isimlerini Ogrene-
bilirsiniz. Bunu kullanarak daima
nerede oldugunuzu kontrol edin
ve higbir odayl aramadan birak-
mayin.

3-Not Defteri: Oyunda
konustuktan  sonra  yazdiginiz
notlan bulundugu kisim. Bu ikonu
klickleyince karsiniza defteriniz
ve yaninda dort ayn segenek G-
kacaktir. Burada bulunan sece-
nekler: ay
People: Konustugunuz kisilerin si-
rayla dizilmis oldugu bir yerde
onlar hakkinda bilgi alabilirsiniz.
Oyun esnasinda daima buray
kontrol edin ve sUphelendikleri-

nizle ilgili sorular sorun.b) Place:
Burada konustugunuz  kigilerin
soyledikleri yerler hakkinda bilgi
ve cinayetle ilgili yer hakkinda
bilgi var.¢) Clues: Bu elinizde bu-
lunan ve degerlendirmeyi bekle-
yen bilgilerin bulundugdu ikendur.
d) Motive: Kisilerin birbirlerine
karsl hissettigi duygular burada
toplanmis. lyi degerlendirilirse ki-
sa zamanda (zaten en fazla iki
saatte olayl ¢dzmelisiniz) katili
yakalarsiniz.

4-Parmak  izi: Oyunda
cinayeti ¢ozerken yararlanaca-
giniz en dnemli segenek. Mouse
ile sectiginiz ve sug aleti olabile-
cek bir nesneyi inceler ve Uzerin-
de parmak izi varsa bunu alirsi-
niz.

5-Parmak izi+: Parmak
izlerini buraya koyuyorsunuz. Yu-
kanda A ve B diye iki kutu var, Bu
kutulara getirdiginiz parmak  izi
buyUk ve yanyana gelince ayni
kisiye ait clup olmadigin anlarsi-
niz.

6-Temizleme: Parmak izl
aldiginiz her nesneyi daha sonra
temizlemek icindir,

7-Su¢ Aleti: Mouse ile
sectiginiz ve sug aletfi olduguna
inandiginiz bir nesneyi almak. En
fazla bir nesneyi yaninizda tasi-
yabilirsiniz.

8-
Kelepge:
Oyunun
son kismin-
da kulla-
nacaginiz
ikon. Basta
vakala-
mak istedi-
giniz kislyle
gidin  ko-
nusun. Da-
ha sonra
bunu  kul-
lanarak
yakalayin.
Eger eliniz-
de sug
aleti varsa
bu ikon
calgr. Ya-
kaladiktan
sonra  ya
serefiniz
zedelenir,
yanl yaka-
layamazsi-
niz, ya da
"Success’

diye bir yaz ckar. Burada size
‘Master Sleuth” derler ve yakala-
diginiz Kisi “Imprisioned" yani ya-
kalanr., :

Ekranin  ortasinda  bir
kum saati var ve ona klickleye-
rek oyunu durdurabilirsiniz. Altta
ise konustuklanniz cikar. Oyunda
farihler oyunu dedistiriyor, fakat
ayn tarihler hep ayni oyunu kap-
styor.

Bu oyun o&yle bikag
saatlik Shoot'em Up gibi dedgil.
Gercekten cok blylk sabrr, dik-
kat ve yetenek gerektiriyor. Her
olay birbirinden farkll ve grafik-
lerde o kadar k&t dedil. Bir ci-
nayeti ¢cozerken gercekten o ani
yaslyorsunuz., Cinayeti ¢cdzmek,
bir ipucu yakalamak, acaba ka-
til kim dive kararsizZiga dusmek
oyunu ovle bir havaya sokuyor ki
vazgegemiyorsunuz. Bir kez oy-
nayin, sonra beni takdir edecek-
siniz. Hepinize mutlu cinayet ¢éz-
meler...
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Werhaba arkadaslar,bu ay nasilsimz
bakalim. Son iki sayida ekran ile il-
gili birkag sey ofrenmistik ve dur-
madan register, register diye konus-
mugtuk. Fakat nedir bu registerlar,
bu konuya yazimizin ilk bdliimiinde
birazcik deginmistik, o kadar.. Yaz-
mizin bu béliimiinde assembler prog-
ramcihgimin temel tagi olan register-
lara deginecefiz, fakat bu deginme
biraz kapsamlica olacaktir. Ayrica
gegen ayki cafnmiza yanil verip
mektup yazan arkadaglarumiza da te-
sekkiir ederken sizin mektuplarimzi
da bekliyoruz.

Istanbul'dan Kerim Akbil Move. w
ile Move. b komutu arasinda ne fark
oldugunu sormus. Move. b 8 bit ola-
rak iglem yaparken Move. w word ola-
rak, yani 16 bit olarak islem yapar.
(Move.l komutu da 32 bit iglem yapar.
YAncak iglem yapilan bit sayis: artukea
islemin hiz1 diiger. Kiigiik sayilar kulla-
nirken 8 bit bazinda, biiyiik sayilar kul-
lamirken word ya da longword olarak
iglem yapmamz akillica olur. Derginin
sayfalar1 hakkmndaki goriiglerinizi Ab-
durrahman Agabey’e bildirirseniz gok
daha etkili olur. Oyunlar hakkindaki
sorularimzin cevabim ise piif noktasi
kogesinde bulabilirsiniz.

Kerem Ozok ise Move. q ile Move. b
arasindaki farki ve BPLCONO registe-
ri hakkinda soru sormus. Move. q ile
Move. b arasinda higbir fark yoktur,
ancak move. q komutu move. b'ye
oranla biraz daha hizlidir. BPLCONO
registerinin bitlerini ise 31. sayida bu-
labilirsin.

Evet gimdi register’lara gegiyoruz.
68000 merkezi iglem {initesinin 16/32
bit diizeyinde islem yapabilen bir is-
lemci oldugunu biliyoruz. Bu neden-
den dolay1 makinemizin kullandif1 sis-
tem registerleri de 32 bit, yani 4
byte’tir, 4 byte’a longword diyoruz. 2
byte'a word) AMIGA'miz tam olarak
18 register kullamr. Bu registerlar 5
ayn grupta incelenir.

(1) VERT REGISTERLERI1

(2) ADRES REGISTERLER1

(3) STACK(YIGIN) REGISTERI

(4) DURUM KODU REGISTERI

(5) PROGRAM SAYACG REGISTE-
RI

VERI REGISTERLERI :

Veri registerleri D0'dan D7’ye kadar
olmak tizere 8 adettir. Bu registerlar
her zaman birbirinden bagimsiz olarak
cahigip verileri tutarlar. Bu registerlar,
32 bitlik registerlar smifina giretler.
31-0 aras: bitlerden olusurlar. Bu bitle-
rin 31"incisi en 6nemli ve en 6nde olan
bittir. } ise en Snemsiz bittir. 68000 ko-
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mutlarinm ¢ bityiiklikte olmasy, DA-
TA registerlarimin ii¢ ayr1 bilyiikliikte
kullanilmasint saglar. Bu biiyiiklikler,
byte(8 bit), word(l6 bit) ve
longword(32 bit)"dur.

ADRES REGISTERLERI :

idres registerleri de sckiz adettir ve
A0’dan  AT7'ye kadar siralamirlar.
a0'dan a6’ya kadar olan ycdi register
birbirlerinden bagimsizdirlar ve hepsi
aym sckilde gorev yaparlar. Bu regis-
terlerin diginda kalan A7 registeri ise
bir tiir stack registeri gérevini goriir.
Yani a7 registeri bir anlamda 3. tiire gi-
rer.Bu registerlerde 32 bitliktir ve aym
DATA registerleri gibi biiyiiklik olarak
ti¢ tiirde kullamlabilir. Bu registerler
hafiza bolgelerini igarctleme ve bu bol-
geler arasinda transfer yapabilmede
sagladift kolayliklar bakimindan gok
Snemlidir.

Bu arada biraz da A7 registerinden stz
edelim. Aslinda 68000 stack register
olarak a7 registerini kullanmaktadr.
Stack dedifiimiz olay,baz1 verilerin,pa-
rametrelerin ya da bazi konfigiirasyon-
larin saklandifa bellek alamdir. Siste-
mimizde kullanilan bir de (sp) dedigi-
miz stack pointeri vardir. Fakat bu asa-
g1da anlatilmigtir.

STACK REGISTERI

68000 microchip'inin 8 adet adres re-
gisteri kullandiggmi biliyoruz. Bunlar-
dan A7 biraz 6nce sdyledifimiz gibi
stack pointer olarak kullamilir. Sistemin
kullandifix ikinci stack pointeri sp’dir.
Stack Pointer’m gorevi, AMIGA'mn
en 6nemli 6zelliklerinden olan MUL-
TITASKING ozelligini kullanmamiz
saglar. Stack Pointer’lan bazi mikro ig-
lemcilerin komut setlerinde bulunan
PUSH ve POP operasyonlarin yap-
mamiza yarar. Bu operasyonlan stack
pointerine registerlerin MOVE edil-
mesi ya da Stack Pointer’in registerle-
re MOVE edilmesiyle yapabiliriz.

Stack registert ki sekilde kullanilabihr

I/ User privilege state @ Bu durumda
stack pointer sadece sistem kullamcisi-
min emri alundadir. Stack Pointer ge-
nellikle bu durumda kullanihr.

11/ Supervisor privilege state : Bu du-
rumda stack pointer kismen sistern ta-
rafindan kontrol edilir. Bu durum gok
ender kullamlir.

68000 mikro islemcisinin diginda bir
cok mikro iglemci assemblerleri SP re-
gisterini stack pointer registeri olarak
kabul eder. SP'nin iki tiirliniin kisaltil-
mg ismi USP (User stack pointer) ve
SSP (Supervisor stack pointer)dir. Fa-
kat stack pointer olarak genellikle A7
registeri kullamihr. Ciinki A7 registeri
istenen herhangi bir anda sistem tara-
findan aktil olup olmama konusunda
kontrol edilir. Ayrica USP ve SSP as-
sembler source’unda stack operasyon-
lar olarak kullanulmazlar.

DURUM KODU REGISTERT
68000’in kullandifs bu register 16 bit-
lik bir registerdir. Registerin 16 bitinin
de kullanilmas1 séz konusu degildir.
Bu bitlerden bir kismu 68000’e sonra-
dan yapilacak eklemelerde kullanilmak
tizere aynlmustr. Zaten gofunlugu da
68000°den daha giiglii bir yapida olan
68020 mikro islemcisi tarafindan kul-
lanihir.

Durum kodu registerinin yapis1 TAB-
LO 1'de verilmigtir. Simdi bu bitleri
tek tek acikliyoruz. Bu bitlerden bog
olanlar1 ileri kullamm alanlant igin ,
15-8 aras1 bitler sistem igin, 7-0 arasi
bitler kullanca igin aynlmastir.

Trace Modu (T/15.bit)

Bu bitin 1 degerini almasi sistemin
Trace modunda oldugunu gosterir. Tra-
ce modu herhangi bir programm ardim-
da n hemen baska bir programin ¢ahs-
urilmastm sailar. (BASIC te gorditgii-
niiz Trace ON/OFF meniisiiniin yaptif
isler Trace modunun aktivitelerinden
birisidir. )

Supervisor Modu (8/14.bit)

Bu bitin 1 olmas1 sistemin Supervisor
durumunda oldugunu gésterir. Efer
sistem Supervisor durumundaysa Mer-
kezi iglem birimi kullamec1 modunda |
kullanilamayan bazi komutlan kullana-
biliriz. Bu komutlar RESET , STOP ve
RTE komutlaridir.

InterruptMASK
(12,11,10/10,9,8.bitler)

Bu bitler sisternin o anda hangi tiir in-
terrupt kullandifim belirtir. Bu bitler
hakkinda ileriki sayilarimizda daha ge-
nig bilgiler bulabilirsiniz.

Extend Flag (X/4.bit)

Bu bit operasyonlarin bityliklitk para-




metrelerini belirler. Bu bit 68000 mik-
ro islemcinin 6nemli &zelliklerinden
birisini gosterir. Bu bit olmasa mecbu-
ren tiim islemlerimizi 32 bit bazinda
yapacakuik, bu da énemli olclide za-
man kaybina neden olacakt.

Carry Flag (C/0.bit)

Bu bit Commodore 64°ten de tamidig1-
miz Carry bitinin gérevini istlenmistir.
Aynica daha sonra girecegimiz Shift
islemlerinde de kullamlir.

Overflow Flag(V/1.bit)

Bu bit sistem i¢inde olugan baz1 overf-
low yani asin yiiklenmelerin belirlen-
mesinde kullamhr. Bu bit aymi Carry
flag’ta oldugu gibi bir ¢ok Shift ope-
rasyonundan etkilenir.

Zero Flag(Z/2.bit)

Zero flag eskiden Commdore 64’te as-
sembler caligan zavalhlar bilirler. Yapi-
lan bir operasyonun sonucunda iglem
sifir ¢ikarsa bu flag 1 deferini alir.
Eger islem 0’dan farkl olursa bu flag 0
degerini alir. Cikan degerin negatif
olup olmadifint anlamak igin negative
flag kontrol edilir.

Negative Flag(N/3.bit)

Biraz 6nce degindigimiz operasyonla-
rn sonuglarinin negatif degerlerinin
incelendifii bit'e Negative Flag denir.
Genellikle bir 8nceki bitimiz olan Zero
Flag'la birlikte kullanilir.

Program sayaci (PC)

Program counter yani program registe-
ri 32 bitlik bir registerdir. Fakat sadece
24 adet bit chipin digmna itilebilir. An-
cak PC’nin 32 biti de gahsir ve PC
tizerindeki operasyonlardan etkilenir-
ler. Bu registerin ilk 8 biti 68000 tara-
findan kullanilir.Bu ytizden bu ilk 8 bit
sistem tarafindan géz 6niine alinmaz-
lar. Jump,Branch gibi emirler bu regis-
teri etkiler. Eger PC’yi herhangi bir se-
kilde okumak isterseniz LEA komu-
tuyla bir sonraki adres registerine yiik-
leyerek degerini bulabilirsiniz.

Béylece 68000 microchip’inin register
tablosunu tam olarak vermis olduk.
ADRESLEME MODLARI

Bu boliimde 68000’in 14 adet olan ad-
resleme modlaninda sizlere en yararh
olabilecekleri verecegiz. Bu gesitli ad-
resleme modlan 68000’in giiciinii orta-
ya ¢ikaran nesnelerdir. Eger AMIGA

Bir ¢ok Assembler komutu ctken ad-
resleri kullanmarmiza izin verir. Etken
adresler {i¢ sekilde incelenirler.

A) REGISTERLER

B) ACIK HEDEF OPERANDLAR ( Im-
mediate operands)

C) BELLEK ADRESLER!

Etken adresler bir 68000 komutunun
gerekli operandinin nerede bulunacag-
m belirlerler. Bu operand ya bir regis-
ter ya bir hafiza adresi ya da bir hedef
operantuir.

$imdi de 68000 adresleme modlarma
bir goz atalim. Bu béliimdeki émekler-
de MOVE komutmnu kullanacagiz.
Ancak adresleme modlarm assembler
komutlarinin ytizde sckseniyle kullana-
bilirsiniz. MOVE komutunu 6rnek ola-
rak kullandik,clinkit MOVE komutu
68000 komutlan igerisinde iki operan-
dinda da etken adres olabilmesine izin
veren tek komuttur.

MOVE komutu soldaki operanttan
sagdaki operanda veri transferi yapan
ve 68000 assembler’inin bel kemigini
olusturan bir komuttur.

I/ Register direk adresleme modlan

Bu adresleme modlarinda 16 register
arasinda transfer yapilir.

a) Veri registerleri dirckt

Bu adresleme modunda operand 8 veri
registerinden birinde bulunur. Bu ad-
resleme modu operandlann yerine veri
registerleri konularak yapilir. Ornek:
Move.l. D1,D2 : Bu komutla D1
registerinin igerii D2 registerine atihr.
Bu operasyonun uzunlugu
Longworddiir, yani 32 bitlik bir islem-
dir. Yaklagik her komut data registerle-
rini kullanarak is goriirler. Eger hedef
operand veri registeri ise Extend Flag
diginda biitiin durum kodu register bit-
leri etkilenirler.

Bu tiir direkt adresleme modundaki
Assembler yazim soyledir.
MOVE.(B ; W; L) Dn,Dn (n=register
numarasi 0-7)

b) Adres registerleri direkt
Bu adresleme modunda hedef operand
bir adres registeridir. Néyle bir komut
verdigimizde sol operantta bulunan ad-
res registerinin igerifinde bulunan ad-
resin igerifini saf operantta bulunan
veri registerine kopyalanz. (Umanz

Effective Address (I'rken Adres EA)

Bu 6mekte Al registerinin igerigindeki
adresin igeriini D2'ye kopyalarms ol-
duk.

11/ Bellek adresleme modlan

Bellek  adresleme modlar, AMIGA
bellefinin herhangi bir yerini isaretle-
yip onunla ilgili islemler yapmamazi
saglar. Bellek adresleme modlari ¢ok
gesitlidir. Bu da islemlerin ve transfer-
lerin en kolay ve en hizh yoldan yapil-
masin saglar.

a) Adres registerleri endirekt

Bu mod en kolay kullanilan bellek ad-
resleme modudur. Bu modda soldaki
adresin icerifi safdaki adresin igerifi-
ne kopyalarur. Bu demecktir ki operas-
yonun sag ve solunda kullanilan adres
registerleri Operant igin kullanilan de-
gerin adresini igeriginde bulundurur,
Yani bu registerler operand olarak kul-
lamilacak degeri kendi iglerinde bulun-
durmazlar. Omek

Move.B (al),(a2)

Bu komut Al adres registerinin igeri-
gindcki adreste bulunan degeri A2 re-
gisterinin igerifindcki adrese kopyalar
(8 bit bazinda,¢ilinkii MOVE.B kullam-
yoruz)

b) Adres registeri indirekt (cogaltarak)
Bu mod yukandaki gibi ¢ahsir.Tek far-
ki adreslerin igerikleri kopya edilirken
adresler bir artinlir. Bu moddaki ko-
mutlar bir déngii i¢ine konularak hafi-
zadaki bir bolge diger bir bolgeye kop-
yalanabilir.

Move.B (al)+,(a2)+

Al registerindeki adresin igerifi A2 re-
gisterindcki adrese her seferinde AD-
RES bir arttirilarak kopyalanir.

¢} Adres registerleri indirckt (azalta-
rak)

Yukaridaki gibi ¢alsir, tek farka artur-
ma yerine azaltma yapilir.

Move.B -(al),-(a2)

Al’deki adresin igerigi A2’de bulunan
adrese her defasinda ADRES 1 azalu-
larak kopyalanir.

Béylece registerler arasindaki en
6nemli adresleme modlanni da &gren-
mis olduk. Bu yaz1 da burada biterken
biz de bittik. Bir dahaki aya branch ko-
mutlarinda gériigmek {izere hoscakalm,
bu arada bize mektup yagdirmaya da
devam edin.Adres

(Sl R P T

(| R

Siyorsns s egirtye b, s ) Ornek prisik et
te 68000’in bazim olusturan bu konu- MC.‘VE' 83w l:') AI_"Dm n=Adires Masuklar yokusu 2/2
lar iyice dgrenmelisiniz. register no , m=Veri register no) 80690 Besiktas/Istanbul
Bitler 15 0ld 13512 11 °10. 9 Sehgln 0 8 4 TR ()
T 42 =10 Fl P I, e ) L B




SIEC

Stratejicileri uzun siire oyaliyacak gii-
zel ve karmagik oyun isteyenlere miij-
de. Second Front beklediginizin tistiin-
de bir oyun olarak karsimzda. Bir ¢ok
strateji gibi bu oyun da 2. Diinya Sava-
si’nda gegiyor.

Oyunda siz ya Sovyetler, Finlandiya,
Macaristan gibi Alman’lann isgal eti-
gi tilkeleri ya da Alman’lan yonetiyor-
sunuz. Hemen belirteyim, oyunda her-
sey var. Manukh herseyi yapabiliyor,
bircok zorluklarla kargilagabiliyorsu-
nuz. Bu oyunu agiri zor yapiyor. Buna
yavashk eklenince oyunun hitap ettigi
kesim ¢ok azahyor. Eger ben bu oyu-
nun aciklamak igin degil de oynamak
icin alsaydim, yarm gider baska bir
oyun ¢ektirirdim. Fakat biras-ugrastik-
tan sonra oyan beni bir anda igine ¢ekti
ve bagmndan kalkamaz oldum, Fakat
yeni stratejilere bu oyunu tavsiye ede-
Hastaliklar, fabrikalarini-
komutanlanmzin

miyecegim.
zin  bombalanmasi,
slmesi veya idam edilmesi, dafa ¢ikan
bolikleriniz, saldiran tarafin kars: tara-
fi readdinesst az olunca yakalayip
mahvetmesi gibi bir gok ince detay:
kapsayan bir oyun bu. (Her halde sdy-
lememe gerek yok ama ben yine de
soyleyim. Formath disketinizi hazirla-
yin. Ayrica kaydetiginiz ismi bir yere
not edin. Yoksa load yapamazsimiz.)
Oyunun agiklamasina  gelinee. Oyun
yiiklendikten sonra kargimiza istedigi-
niz senaryoyu segtifiniz ekran ¢ikiyor.
Senaryoyu dikkatli se¢in. Clinkii deis-
tirme sansimiz yok.

Bu arada size 2. Dinya Savag'inda
Alman-Rus savaslanmmn yapihigmt be-
lirtmek ¢ok yararli olacak samrim. Se-
naryolar sene sene ve herbiri ¢ok fark-

Almanlarmgl'ﬂaziran 1941 de bir- 3

denbirc Rusya ya 'szg.l hilcuma  geg-
meleri ve Kasin ayifun sonlanna dog-
ru biyiik bir kuydetle Moskova'min
60-70 kilomet

v1p Stalm ad’da mativolmalan oyun
da dort ayrisenaryo 11&3 sterilmis. Bj
inci an’larm '

-men y{)ic etmek defil. "V!ctm'y Ob;ec-

tives'in hepsini alinca oyun bitiyor.)
1942 yihnda isc Alman’lar * Ustiin,
Rus’lar biraz. toparlanm1§ Moskova'da

mina gelmesi, da-

i,

sartlar esit  gibi. Stalingrad’da ise
Rus'lar Alman'lardan istiinler. Fakat
Alman’larm motorize birlikleri herseyi
tersine cevirebilir.

Senaryo se¢imini bitirince sira oyuncu
kontroliine geliyor. Burada bes secenek
var. Bunlar:

1) Axis Computer: Alman’larin bilgi-
savar laralindan yénetilmesi.

2) Soviet Computer: Sovyet'lerin bil-
gisayar tarafindan yonetilmesi.

3) Bath Human: {ki ordunun insan ta-
rafindan yonetilmesi.

4) Both Computer: Tki ordunun bilgi-
sayar tarafindan yonetilmesi. Bir nevi
demo.

5) Balance: Bu scgencgin
klickleyince oyunun zorlugunu ayarli-
vorsunuz. Level'ler Even (esit), Help
Soviet (Sovyet'lere yardim), Max.
Help Soviel (Sovyet'lere en fazla yar-
dim), Help Axis (Alman’lara yardumn),
Max. Help Axis (Alman’lara en fazla
yardim). Tavsiyem Rus’lara daima yar-
dim edin.

Bunlari  ayarladiktan
Alman’lara geliyor, Efer onlan segtiy-
seniz isiniz kolay, fakat Rus’samz bir
cok birliginiz ve ucagimiz siz bir sey
vapamadan yokoluyor. Sira size gelin-

istiine

sonra sira

secenek var. §
A) General Orders: Oyunda }
i verdiginiz kisim. '
B) Combat Resolution:
komutlarin uygulandig] {

@9 Save (Jame En cok
ardan biri. Oyun g 'mda yapu -

7 Cpmbm Resai_u-

Ikie oyun buradan ba§11yor Biitiin ha-
reketlerinizi ve stratejinizi ayariadlgx-
niz yer burasi. Ekran t¢ kisma aynl-
mmus. Birincisi Gisticki Pull-Down menti-
ler. Burada komutlarimiz veriyorsunuz.

: défhm‘ek igin 3-4 JLransfe !
: . etmeniz gercken sc&cnekv Bir bu‘hge'
_yardim etmeniz gok onemli birsey fa-
Kkat yardimi yapan birlik kuyvetli degil-
 se hersey karigabilir. Yardim alacagmiz

i A Lo b AR SR S

Digeri ortada haritanin oldugu kisim.
Haritada istediginiz bir ordunun duru-
munu gorebilir, biiylikse komutanint

degigtirebilirsiniz. Harita Avrupa ve
Asya'mn  kesigtikleri yeri kapsiyor,
Tirkiye'nin bir kism: g,o/ukuyor Isin
sacgma yani, bir ordu Tiirkiye’nin dag-
lik olmayan kesimlerine girebiliyor. En
alua ise hangi tuslarla ne yapabilecefi-
ni gdsteren yer var. Ayni zamanda kur-
sorun oldugu yerdeki birlikleride gés-
teriyor.
Pull-Down Meniiler
+Exit: Uce aynihiyor.
1) Exit Orders: Verdiginiz emirleri bi-
lirme, ana meniiye donme.
2) Exit Game: Oyundan ¢ikma.
3) Help: Oyunda klavyeden kullanabi-
leceginiz tuglar ne onlarmn gorevleri
gosteriliyor. Bunlart kullanarak oyum
daha seri hale getirebilirsiniz. Bunlar-
dan bazilarm en sonda agiklanm.
+Modes: Yediye aynliyor.
1) Map Mode: Oyunda baglarken ek-
ran map mode durumundadir. Bu
mode’da istediginiz birlik hakkmda
bilgi alabilirsiniz. (G msu ile)
2) March Mode: Bunla o anda kurso-
run iistinde bulundugu birligi bir yer-
den digerine gotiirebilirsiniz. Tabii ora-
nin bir baska ordu tarafindan kaplan-
mamis olmamas: ve daflik olmamasi
gerekiyor. (Mouse ile kursoru yonetti-
blm/ g1b1 numcmk klavyc 11e hareket

tikten sonra
oraya gider. Bu sizin birli
diness™m azaltr. Béylece |

i sectikten sonra "G" harfine ba-
sin. Boylece o birligi gérmiis olursu-
nuz. Daha sonra birliklerin baslarinda-
ki harflere basarak “"Esc” veya "Space”

L L 4.5 T 8 b b s o
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tusuna basimy. Béylece secliiniz bir-
lik o orduya gecer. (En flazla iki birlik
olabilirsiniz.)

5) Air Transfer Mode: Yukandaki is-
lemle (4) ayni. Aymi iglemi bu seler
ucakla yapiliyor ve sadece HQ Unit'le
yapilabiliyor.

6) Plot Mode: Iste savastifimiz. kisim.
Bu mode’da auglar ve saldimnlar yapip
stralejinizi hazirhyorsunuz. Yapabile-
cediniz iki sey var. Biri "bombard” ya-
ni topgu ategi, diferi "stop” vani gogiis
gofiise savas. Rus’saniz bombard pek
ise yaramyor. Alman’larm tank ve
motorize birliklerinin "odds™ cok laz-
la. Odds yapuigmiz auslarn basansini
ve coklugunu gosteren sayidir. Cok
fazla olursa o birlik ya agir kaviplar
vererek geri gekilir (the unit must ret-
real) veya lamamen yokolur (the unit
is shattered). Yerinizde olsam tiim gil-
clinlizii baz birlikler tizerinde toplayip
bir gedik acmaya calisir ve Victory
Objectives'e ulagirdim. Aym zamanda
cok savasan birliklerin "Experience”e
yani deneyimleri artar ve "Readiness™-
lar1 yani hazir olmalan azahr.

7) Replacement Mode: Bu mode yal-
nizea ucaklar icin gecerlidir. Bu 100
olunca ugaklar uzaga gidemez ama ¢ok
zarar verir. 5-10 olursa ¢ok uzaklara
bile saldirabilirler, zararlan azdir ve
cok kaywp verirler. Yakin mesalelerde
bunu degistirmeyi ihmal etmeyin.
+Misc: Alttya ayrihyor.

1) Next Unit: Oyun sirasinda koskoca
bir erduyu yonetiyorsunuz. Bir {inite-
nin emir almadan beklemesi tabii sizin
zaranmza. Bunu swayla her birlige
emir vererck veya next unit’i kullana-
rak yapmaniz gerek,

2) HQ Umit: Bu size o anda {izerinde
bulundugunuz birligin baskomutammn
gisterir.

3) Remave Unit: Bakumz bir birlifi-
niz yeniliyor. Bu secenegi kullanarak
onu savastan geri cekebilirsiniz. Fakat
bence bunu kullanmayin ve her birligi
kanlarinin en son damlasina kadar sa-
vasurin. (Bu demek degildir ki kiicitk
bir birligi dev bir birlikle dégiistiiriin.)
4) Kendi ordunuzun bulundugu tarafta
bos bir yere bu secenegi kullanarak ye-
ni bir birlik kurabilirsiniz. Bunu sectik-
ten sonra alt taralta mech-unit ve
nonmech-unit olarak iki segenek var.
Mech-unit’ler tank ve anti-tanklan
kapsar. Digeri ise infontry ve difer bir-
likleri kapsiyor. Bunu yaptiklan sonra
o birligi transfer ile desteklemeniz, ona
bir HQ secmeniz gerek. Bu arada unut-
madan belirteyim, savas: ¢abuk bitirin
ve Victory Objectives’leri alin, Ciinkii
her iki tarafta silahlar Gretiyor.

5) Add HQ: Yeni bir Head Quarter k-
leme. Eger HQ'mmiz birliklerin yaki-
rmindaysa o birliklerin HQ' larimi yakin-
da olana verin. Bovlece daha iyi sava-
sirlar.

6) Change HQ: Bir birligin HQ'lar
bitviik birlikler olmahdirlar.
+Displays: Bese ayrihr

1) City: O anda tizerinde bulundugu-
nuz ve kendi ordunuzun korumasinda
olan schri gérme, onun hakkinda ista-
tistik olma.

2) Off-Map City: O anda ckranda ol-
mayan schirleri gostermek ve onlar
hakkmda bilgi vermek icin kullanihr.
3) Replacement Pool: O anda clinizde
bulunan tim  birliklerin  durumlarmni,
savilarmi ve elinizde ugaklarin ¢esidini
gorebilitsiniz. - Daima buna bakarak o
anda durumunuzu kontrol edin. Bunlar
biiyiik bir hizla azihiyorsa harcketleri-
nize ceki diizen verin,

4) Victory Objektives: Iste zaferc
ulasmak icin almamz gercken schirler,
Basta bu schirlerin adlarim bir yere not
edin, daha sonra hepsind haritadan bu-
lun. Daha sonra bir plan ve vol hazirla-
yip yolunuzun lizerindeki diigman bir-
liklerine saldirin. Gdéreceksiniz iginiz
cok kolaylagacak.

+Map: Uce ayrilivor.

1) Map Toggle: Bununla beraber hari-
tay1 biraz daha genis alam kapsiyacak
sekilde bitviitebilirsiniz. Fakat Asya ile
Avrupa'nm birlestigi kismi goremiyor-
SUTUZ.

2) View Enemy Hexes: Bu digman
birliklerinin kullanabilecekleri demir-
volu agim gosterir. Boylece siki bir
salditt sonunda diisman nerelerden geri
gidebilecedi kestirebilir ve stratejinizi
ayarliyabilirsiniz.

3) View Loil Hexes: Kendinizin kulla-
nabilecefi demiryolu agr, kétii bir sal-
dir1 sonunda nerclerden geri cekebile-
ccinizi ve birliklerinizi yormadan na-
sil demiryolu kullanacagimz burada
gorebilirsiniz.

+Air: Dirde aynihyor. Bu yalniz ucag
olan birliklerde caligr.

1) Interdiction: Ugaklarmizla herhan-
gi bir birlife saldirmak i¢in kullanihr.
Bunu sectikten sonra saldiracagimiz
birligi se¢ip "enter"a basin. Bir siire
sonra size bir rapor halinde iki tarafin
zararlan gelecektir. Bu ugak veya bir-
lik olabilir.

2) City Bomb: Bu secenck iyi kullani-
lirsa karg tarafa biiyiik zaralar verebi-
lir. Eger kars: tarafin 6nemli sehirleri-
ne bu segenekle bomba yagdirrsamz
oradaki bilyiik fabrika ve reserve’leri
yokederseniz. Zaten 6énemli sehirlerin
gevresinde birgok birlik vardr.

4) Airlift: Panzer birliklerinizi tam
diismanm kalbine génderdiniz ve bir-
likler bitytik bir hizla ilerliyor. O da
ne! Benzin ve mermi bitti, ne yapacak-
simz. Iste devreye burada bu segenck
girivor. Ucaklarmizla o birligi destekli-
vorsunuz. Fakat bliyiik bir (ilo génder-
meyin ¢ok kayip verirsiniz. Bunu yeni-
len birliklerede uygulayabilirsiniz.
Harita ;

Pull-Down mentlerden sonra sira ek-
ranm ortlasimdaki haritaya geliyor. Bu-
rada aciklanacak ne var diyeceksiniz.
Her birligin gliclinti, kuvvelini, asker
savisini lank ve ucaklanmim adi ve sa-
yilarimi ve her seyini buradan aliyorsu-
nuz. Hareketlerinizi buradan y('_‘mcli—
vorsunuz. Birlikleri "G"ye basarak al-
vorsunuz. Daha sonra A, B, C... diye
giden birlik adlarini klavyeden klickle-
yerek onlar hakkinda detayl bilgi ala-
bilirsiniz. Burada ¢nemli olanlar "Ex-
perience” ve "Readines"dir.

Alt Kisim

Burada vapugimiz islerle ilgili bilgileri
ve ayarlamalan yapiyorsunuz. Ayni za-
manda "Combat Resalution"da olan
olaylar burada yazihyor. [ste size klav-
yeden kullanabileceginiz bazi énemli
Luglar ve gorevleri:

Space: Esc tusu ile aym goérevi yapar.
Ayrica bir birliin tizerine basarsamz o
birlikie kullanabileceginiz mode’ler si-
rayla gelir,

Q: Quit Orders gérevini tistlenmis.

N: Next Unit yani bir sonraki birlik.
R: Remove Corps yani birligi geri ¢ek
(=
H: Birligin HQ yani baskomutanhk
birligini bulma.

F1: Haritanin daha yiikselmesi.

F9: Diisman demiryolunu gésterme.,
F10: Kendi demiryolunu gosterme.
Shift+0: Victory Obcejtives’ gérme.
G: Birligin glictinii gérme.

C: Uzerinde bulundufunuz ve kendi
taralimzdan olan gchir hakkinda bilgi
alma.

I, I, K, M: Haritarun kaymasi.

Gelelim son séze.Bu oyun ciddi bir sa-
vag havasi iginde. Her safha sonunda
gorecefiniz gibi her ne kadar siz saldi-
rirsamiz ve kargi tarafi yenseniz siz yi-
ne rzarar gorilyorsunuz. Bu yéniyle
oyun cok gercekei. Boyle oyun az bu-
lunur. Her stratejicinin almas1 gerckti-
gine inantyorum. Mutlaka alin ama oy-
narken isin ucunu fazla kacirmayn.
Cenk UNLU

Grafik: %45

Oynanabilirlik: %80

Genel: %78



23. ylzyildayz,
Teknoojik  gelismeler,  silah
endUstrisinide etkilemis
bulunmakta.  Ulkeler arasi
savasa sebep olup, nukleer
silahlanni  satmak  isteyen
cesitli gizli orgutler var. Siz ise
gizli bir guvenlik &rgutunde
calislyorsunuz. Goreviniz ise,
bu yasadist drgUtleri ortadan
kaldirmak.

Goreve bagslamadan
drgutin en  iyi 3
pilotundan birini
seciyorsunuz. Bunlardan ilki,
sangin olan ve bir F-20 TIGER

evvel,

SHARK kullanan Shin
Kazama. Digeri, F-14
TOMCAT  kullanan  Micky

Simon. Sonuncusu ise A-10
THUNDERBOLT kullanan Greg
Gates. Hepsi ayn ozelliklere
sahip ama size tavsiyem,
ince yapili bir ugcaga sahip
olam Shin‘i segmenizdir.
Goreve baslamadan
evvel komutaniniz size ne
yapmaniz gerektigini
anlatiyor. Daha sonra bir silah
dukkanina giriyorsunuz.
Buradan ik goérev icin 2000$
degerinde olan, ¢ok yonlU
fluzeleri aln ve gbreve

1he tmopat le tha mrlsl -
The nost vilinarabla tarpes

Tonatal batloan,

baglayin.

Ik  gdreviniz,  bir
teknoloji harikasi olan ve bir ©
kadar da flzeye sahip olan
nlkleer bir tankl yok etmexk.
Her zamanki gibi bu o kadar
kolay dedil. Sizi yok etmeye
calisan bir strd helikopter var.
Kirmizi ve kahverengi
helikopterler algaktan  ve
yuksekten ucarak sizi
yurmaya ¢alisiyorsunuz. Sizde
ugagmnizia Qylece
beklemeyeceksiniz herhalde.
Yerde ise birsUrl ugaksavar

ve tank wvar. Bunlar sizi
flzelerle yok etmege
calgiyoriar. Sizde ayni anda
10-15 tanecik flze

atabilirsiniz. Bazen ekran dyle
¢ok helikopterke doluyor ki,
birde bakiyorsunuz
karambolde 2 hak gitmis.
Neyse, en sonunda nukleer

tanki buluyursunuz.
Durmadan ateg edip
vurmaya bakin  fakat  bu

arada da gudumiu flazeleri
vurmayida ihmal etmeyin.
Yoksa bunlar sizi vuruncayd
kadar pesinizi birakmaz. Tank
yok edin ve diger goreve
hazirlanin.

Favanihas =1
& - o rndu
s sveld the aleslas wd
wttahs tha roder .

ise,
yok

ikinci
sUpersonik  bir
etmek. Silah diukkanindan 80
tane 'Ponix" flzesi alin. Bu
flzeler ikiser ikiser atilir ve
hedefini yok edene kadar

goreviniz
ucag!

pesini birakmaz. Bu
kademede ne mi var? Neler
yok ki. Kirmizi ve kahverengi
ucaklar, gri savag ugakiar
sizin en bUyUk dugmanlarnniz.
Aynca asll hedefe
ulasmadan evvel yok
etmeniz gereken ve her bir
yoklagk ugagnzin 7 misl
olan dev ugaklar var. Buniar
size  yuvarlak bombalar
atarlar. bunlanda yok
ettikten sonra son kisma
geldik. Mavi bulutlar
arasindan, hava maynlar
brrakarak gelen siyah, dev
bir ucak. Myn gosterisi
bitince, bir stru fuze atmaya
baslyrr. Bu ugagl vurmanin
tek yolu kuyruguna nigan
almak. Bir gok atigtan sonra
ucak patlayacaktir.

Geldik ucunca
gdreve. Amaciniz ise nukleer
bir kaleyi(Evet, yanlig
duymadinz) yok etmek. ik
olarak 150008 ‘lik silaht alin ve
goreve baglayin. Bu kademe
cok kolaydrr, bu yuzden bir
tane bile harcamayin.
Normal lazerlerinizie  afes
edin. Bu gdrev ormanlik bir
bdlgede gegiyor ve bu
yuzden alttaki  agaglann
arasina  saklanmig olan
ucaksavariarn zor
farkediyorsunuz. Bir sGrd ugak
sizi yok etmeye calgiyor ve
filo halinde saldinyorlar. Bu
arada sizi gafil avlamaya
calsan hava mayinlanna da
dikkat edin. Altta hareket
edebilen ve nUkleer baslikl



flzeler tagiyan zirhll araglara
cok dikkat edin. En sonunda
kaleye  ulashiginzda  gizli
silahiniz kullanin ve bir srd
fuzeden, lazerlerden  ve
gudimld bombalardan
kagarak, kubbeleri teker
teker yok edin.
Dérduncu
baslamadan evvel, ver
hedefleri igin  birebir olan
"BOMB II' 'yvi alin ve yola
koyulun. Goreviniz, uzunlugu
ekrana sigmayan bir Ussu yok
etmek. Bu Us bir ¢olde
kurulmus, Her zamanki gibi
strlstne bereket ugak var.

gbreve

SN
PRESE R

Aldiginz  bombalarla  yer
hedeflerini temizleyin. Cok sonraki surprizleri gérmeye  epey oyalayacak guzel bir
zor yok olan ve ates hakkozanacaksiniz. oyun. Oyundaki silahlar ve
puskurten helikopterlere de Gorevler icin aldiginz  &zellikleri cok
cel dikkat edin. Yerdeki fuze &zel silahlan, atese kisa bir  dUstndimus. Kacirmayin
atan  araglara ¢ok dikkat  sure iGin basarak  derim.
edin. En sononda Usse  kullanabilirsiniz. Normal (;AGR! DORTER
ulasacaksiniz ve eger lazerinizi, atese basili tutarak GRAFIK 1 %77
ylzlerce bombadan ve  kullanabilirsiniz. MUziK 1 %78
fuzeden kagarak yok etmeyi U.N. SQUADRON, OYNANABILIRLIK : %85
basarabilirseniz bundan  o&zelikle shoot ‘em up’cilan  GENEL : %77
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mutlaka ziyaret ediniz

Tel:349 53 81
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ROGUE

TIROOPER

Amerika’da her i onun {zering
malolmug bir ¢izgi roman kahra-
mam vardir. Biitlin pis iglerin ve
¢oziilmesi gercken sorunlarin {iste-
sinden gelen bu kisi biytk ve teh-
likel bir gorev icin tekrar cagrilir.-
Gérevi Ruslann uzay gemisine gi-
rip gemiyi havaya ugurduklan son-
ra geri dénmektir. Bunun iizerine
ROGUE TROPER hazirlanmaya
baglar ve Rus Uzay Ussiine dogru
yola ¢ikar.

Istc oyunumuz Rouge’un bir serii-
veninden alinan konusundan olug-
makta. Gemiye bombalarn yerleg-
tirmek i¢in 4 bolim gegmeniz ge-
rekiyor. Iste bu 4 béliimiin ayrintih
agiklamast:

1.BOLUM : Oyuna basladifimiz
yerde hemen arkanizda duran gal-
tere basin, saga dogru giderek Onii-
niize ¢ikan robotlar: 6ldiiriip yolun
sonundaki asanstrden bir iist kata
¢ikin. Yolun sonundaki kirmizi bi-
donu tekmeleyerek agin ve iginde-
ki bigagi alin. Simdi, biraz arkamz-
daki asanstrden yukar: ¢ikin ve en
sola gidip duvarin yamndaki salteri
indirin. Bu salter ilerdeki demir 1z-
garalar icinden gegen clektrik aki-

BUKET

BILGISAYAR
-OYUN SALONU
-OYUN CEKimi
-AMIGA ve COMMODORE
ALIS,SATIS VE TAMIRI
-TEYP,JOYSTICK TAMIRI

OSMANAGA CAMII YANI

PAVLONYA SOK NO:5
KADIKOY

TEL:347 05 13-347 69 97

mun kesecektir. Biraz arkamzda
bir salter daha goreceksiniz, bu sal-
ter ise yanyana duran iki konpiiter-
den sagdakinin size bir ¢ip verme-
sini saglar.Salteri indirin ve gipi
alin, Saga dogru ilerleyince yere
dosenmis izgaralan gorcceksiniz.,
Bunlarin bitiminde ise 1zgaralara
elektrik veren galteri yine gorecek-
siniz, Kapatuginiz tuzag buradan
yeniden acabilirsiniz. Saga dogru
ilerleyin, asansdriin yanindaki gal-
tere dokunup agagiya inin, Bu sal-
ter de alt kauaki diger elektrik tu-
zagmi etkisiz hale getiriyor. Tuzag
gecip yolun sonundaki asansorden
yine bir kat agafiya inin. Sagda yo-
lu kapatan kapinin éniinde ¢ipi ku-
lanip kapiyr acin. Simdi karsiniza
size ates eden bir diigman ¢ikacak-
ur. Diigman ¢ldiiriip 2. boliime ge-
¢in,

2.BOLUM : Saga dogru ilerleyip
yolun sonundaki asanstrden yukar
¢ikm. Simdi cn sola gidin cepaneli-
gin oniinde yerde duran sari bir ci-
sim goreceksiniz , bu daha sonra
alacafimz tiifegin sarjoriidir. Sar-
jorii alip hemen oniiniizdeki asan-
sérden yukari ¢ikin sola dogru yol
bitinceye kadar gidin. Yolun so-
nunda kirmizi gergeveli bir bilgisa-
yar goreceksiniz, Oniindc durup
RETURN’a basin ekrana bir ¢ip
gikacakur. Bilgisayarm  Oniinde

ziplayarak ¢ipi alabilirsiniz. Biraz
safimizda bir asansor ve asansoriin
yaninda yegil bir salter gorcceksi-
niz, salteri indirip asansdredn aga-
giya inin,Bir kat agagiya indiginiz-
de asansériin yanindaki cepancli-
gin acik oldufunu goreceksiniz.
Buradan tiifeginizi alip tckrar ayni
asansgrden yukart ¢ikin ve safa
dogru ilerleyin,6niinlize ¢ikan as-
kerleri efilip ates ederek vurabilir-
siniz. Yolun sonuna geldiginizde
yolun kapali oldugunu géreccksi-
niz. Daha sonra aldifiniz ¢ipinizi
kullanarak kapiyr agin ve safa
dogru ilerleyin . Yolun sonunda
yerde duran garjorii ahip yesil salte-
ri indirin ve geriye doniin. Asan-
sdrle asafiya inip saga dofru gidin,
Biraz ilerleyince yerin bir kisminin
acildifint - géreceksiniz.  Buradan
asagiya atlayin , yere ulaginca ilk
olarak sarjorii alin ve saga dogru
gidin. Kargimizdaki duvari  ateg
ederek patlaun , varillerin iizerin-
den atlayarak safagidin. Yolun so-
nundaki sarjorii alin ,arkanizdaki
kirmizi  gergeveli  bilgisayardan
bio-¢ipi alin ve asanstredn yukar:
¢ikin, Asansdriin hemen yamindaki
yere elektrik veren salteri kapatin
ve tuzaklh yeri gecip askeri oldiiriin
. Asker ¢liince onun kaskini ala-
caksimiz. Simdi ¢ipi kullanarak ka-
piy1 agin Shemen dniiniizdeki asan-
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sérden agafiya inin ve sola giderek
3. boliime gegin.

3. BOLUM : Bu boliimde elektrik
salteri kapalt oldugundan her yer
karanhk goziikiiyor. Simdi ¢niiniiz-
deki asanstrden yukar ¢ikip safa
ilerleyin © setin iizerinede (¢ kutu
vardbunlardan en sagdaki sirt ¢an-
tas1 digerleri isc elinizde patlaya-
cak bomba tuzaklaridir. Cantayl
alin ve bir kat yukan ¢ikin ,soldaki
salteri kullanarak clcktrikleri agin.
Ve saga dogru ilerleyince pargalan-
mig insan cesetlert goreceksiniz.
Masa iizerindeki bir yarim cesedin
yaninda da bir insan kafasi var,bu-
nu alip bir kat agagida sagdaki ka-
meraya gosterin. Kamera bagi tani-
vacak ve size ates ctmeden arka
béliime gegmenizi  saglayacakur.

Kameranin  arkasindaki ¢ipi alip
basi aldifiiz az dnceki yere geri
doniin.  Kargimzdki  kapiyr  ¢ipi
kullanarak aginve yolun sonundaki
asit gisesini alip biraz onceki ¢ipi
ldiginz yere doniin, Duvara yakla-
sin ve hemen vuzaklagm , ¢iinki du-
var patlayacak ve size pargalari ge-
lebilir. Yolun sonundaki asansor-
den inin ve soldaki karginiza ¢ikan
ilk bilgisayarla 78’1 kullanarak ko-
mutanimzla haberlesin. Bilgisaya-
rin biraz solundaki ¢ipi alin , sag-
“daki asanséri ¢ipin yardimiyla ga-
hstirin ve yukan kattaki 4 saatli
bombay1 alin ve 4. béliime gegin.

4, BOLUM : ste gemideki en son
baliime ulagmig bulunmaktayiz. Bu
boliimii daha kolay oynayabilme-
niz igin size bir harita veriyoruz.

Harita iizerinden giderck &nce
anahtarr alip silah dolabindan laser
tifegini alin. Sonra asafiya inip
yanyana duran salterlerden birisini
kapatn. Bu durumda yolu kapatan
laser engelini asgmig olacaksiniz.
Aldigimz tiifek duvarlar: kirmaniz-
da yardimc1 olacakur. Sirasiyla 4
laseri gegip her kégeye bir dnceki
bélimlerden aldigimiz bombalan
yerlestirin, Simdi bilgisayardan ¢i-
pinizi alip ¢ikig kapisindan gemi-
den ayrihin.

Bundan sonra gemiden aynlip

uzay geminizle kagmaya ¢ahisacak-
siniz. Sizi devamh olarak diigman
gemileri takip ediyor. Bunlardan
korunarak kagmaya ¢aligin. Diig-
manlari ektiginizde evinize geri
dénmiigolacaksiniz.
SerkanAKDAG

SEHIT ASIM Cad.
KISMET ISHANI, Daire:6
BESIKTAS, ISTANBUL
TEL:160 82 11 FAX:159 7062




AGENT X

Bir uzay istasyonunda Uzerini-
ze gelen yaratikiar, gittikge
hizlanan fempo.. Caaat..
derken joystick elimde kaldi.
Yenisini aldin ve hig vakit kay-
betmeden yeniden baglo-
adim.

Evet yukandaki olay benim
basima geldi ve diger muh-
temel kazalara karsl, onlem
almak istedim. Agent X Il oy-
narken benim gibi kendinizi
kaptinp yaratiklardan ve lo-
zerlerden kagmak icin ¢aba
sarfederken joysticklere dik-
kat.

Oyunun basinda tempo fazla
hizl degdil, hatta ekranin alt
kisrnindaki zaman zaman gu-
zel grafikleri seyretmek bile
mamkan, ama oyun giffikge

GHOSTS n"GOBLINS

eski Commodore oyununun Amiga ver-
siyonunu piyasada bulabilirler. Evet
oyuna dénelim.

Ghost'n Gonlins'de amag strekli ilerle-
mek. Ekranin altinda solda zaman, al-
tinda haklariniz, ortada tasidiginiz si-

Selam Commodore'cular.Bu ay ger-
cekten unutuimayan, ozellikie de be-
nim unutamadigim bir oyun tanitaca-
gim: Ghost'n Goblins. Herseyiyle mi-
kemmel olan oyun ¢iktdi zaman, kali-
tesi kargisinda bizleri sagirtmist.Sah-
sen ben Ghostn Goblins'den sonra
onun kalitesinde programlar almaya
cahigtim.Oyunun konusuna gelince, gU-
zel Prenses Lucifer seytan tarafindan
kaginlip tutsak edilirSévalya  Sér
Arthur'da sevgilisini kurtarmak igin yola
koyulur. Ghostn Goblins ilk olarak
1985'te arcada makinelerine yapildi,
ardindan 1986'da ¢ok basarili olarak
ev bilgisayarlarina uyarlandi.Bundan
dort yil sonra, yani guniimiizde
Ghouls'un Ghost's adiyla ikincisi gika-
rildi. Fakat sunu belirteyim, sizi bilmem
ama ben ilkinin tadini kesinlikle alama-
dim. Kdsemizi okuyan Amiga'cilar bu

bircz daha hizlaniyor. Genel-
de guzel bir shoot’'em up. Ay-
nca oyun boyunca dinledigi-
niz muzikte sizi iyice havaya
sokuyor.

Agent X Il , Mastertronic Fir-
masi farafindan  hazitanmis.
Oyunda amaciniz bir uzay is-
tasyonunda ilerlerken karsini-
za ne cikarsa yoketmek. Kar-
siniza ¢ikan yaratiklar gok ¢e-
sitli, bunlar ekranin herhangi
bir yerinden ard arda dizilmig
olarak birden ortaya ¢ikiyor-
lar ve her degdisik yaratik, di-
gerlerinden baska bir yol izle-
yip ekrani terk ediyor.Size
deydiklerinde ekranin alt kis-
mindaki enerjiniz sola dogru
azahyor. En sola geldiginizde
ise &luyorsunuz.

lah, sagda score’lar bulunmakia.
Oyunda éldireceginiz zombiler, ates
firatan bitkiler, ugan sévalyeler, yara-
salar, hayaletler gibi gesitli yaratiklar
var. Bunlarin bazilar guvallar tagiyorlar.
iglerinde ise gesitli silahlar ve extra zirh
var. Baslangigta mizrak tasiyorsunuz
ama mesale, hanger, balta, yada kal-
kan bulabilirsiniz. Baltayla mesale di-
gerleri gibi diiz gitmiyor, havada bir eg-
ri giziyor. Bunun igin istediginiz yeri
vurmaniz biraz zor. &n iyi silah kalkan-
dir, onu mutlaka bulun ve aln. Birde et-
rafa parlayan cisimleri toplamay: ihmal
etmeyin. Yapacagim genel agiklamalar

Hemen her shoot’'em up’ta
oldugu gibi Agent X lI'de de
bolum sonlannda size ates
eden, bluylk ve oldukga zor
dlen yaratikla  karsilasiyorsu-
nuz. Bu arada arada bir ek-
ranin tam ortasindan gelen
bir top var, bunu da almalisi-
niz.

Grafik ve muzik guzel, tar ali-
siimig, oyun ise iyi. Arsiviniz de
bulunmasi gerekli, size zevkli
saatler yasatacak. Fakat bir .
zaman sonra , gittikge asin
hizlandigindan ve hep ayni
tip seyler tekrarlandigindan
monotonlagiyor. Bunlann di-
sinda sdylenecek birsey yok,
oynayin ve gorun.

Umit ONCEL

bu kadar, birazda Ghostn Goblins'in
oynanigindan bahsetmek istiyorum.
Oyuna mezariikta bagliyoruz. Gevre-
nizde aniden ¢ikan zombilere dikkat
ederek ilerleyin ve Ustten gidin, blyik
gjdarhayi (¢ vurusta 6ldirin, nehirden
karsiya gecip devi 6ldirin, anahtar
alip bu bdlimi gegin. Platform’lu bo-
lumde kuslara dikkat ederek yukari ve
saga ilerleyip merdivenli bdlimde
Trolls denilen, gergedana benziyen ya-
ratiklan seri vuruslarla 6ldurin. llerle-
yip devi éldirdnce bir sonraki bolime
geciyoruz. Bubdlimde de saga sola
kayan platformlarda ilerliyoruz. Daha
sonra ise altindan alevler figkiran bir
kopriyl gegmemiz lazim, gegerseniz
devi 6ldUrlp son bélime gegiyoruz.
Buras! sizi epey zorluyacak. Zombiler
burada var, biraz sonra yo! ikiye ayrila-
cak. Usten ve alttan ilerliyebilirsiniz.
Eger bitirirseniz prensesi kurtariyorsu-
nuz.

Gerek grafik, gerek ses, gerekse oyna-
nabilirik  bakimindan siper olan
Ghost'n Gobling'in adini duymadiysa-
niz hig durmayin arsivinize katin, ama
bildiginiz halde almadiysanizayip size!



AC/DC
The Razors Edge

A) Thunderstruck! Fire Your Guns/ Money ‘Tulks! The Razors Edge/ Mistress for Christmas/ Rock Your Ie:
B) Are You Ready/ Got You By The Balls! Shot of Love/ Let’s Make It/ Goodbye &Good Rldlan::n' "n\\’;ru Dc::: Ot

Bu kaseti aldigimdan beri bunu dinlemekten tamtacagim diger kasetleri dinlemeye pek
vaktim olmadi diyebilirim.Pekte iyi olmayan "Blow Up Your Vadeo’dan sonra AC/DC
miikemmel bir alblim ¢ikaroms. Samrim bu adamlar adrenahn yiyip adrenalin iciyorlar.
Kasetten tempo bir an bile dilsmityor. Belki biliyorsunuz, grubun bateristi Dio;ya gitti ve
onun yerine dazlak baterist Chnis Slade geldi. Bu zamansiz degisiklik bile onlar
durduramamis. Kasctte’ki her sarki ayn bir hit ama Razors Edge ve tam bir AC/DC sarkisi

olan Fire Your Guns’m ayri bir yeri var. Bu aym en iyi oldugu kesin. ¥ ¥ ¥ % A

ANTHRAX
Persistance of Time
Island/MMY

A) Time/ Blood/ Keep 1t in the Family/ In my World/ Gridlock
1) Intro te Reality/ Belly of the Rest/ Got the Trme! H8 Red/ One Man Stands =

Gegen kasetlertyle ortaligi karigiran Antrax’in yeni kaseti(hem de sark stzleriyle
beraber) Persistance of Time grubu bir adim daha 6teye gétiirecek benee. Bir kere
In My World (her ne kadar Antisocial kadar akilda kalicr bir sarki olmasa bile)
kaseti almak igin yeterli bir scbep. Grup alisugimiz Anthrax sarkilarini stirdiiriiyor
ama gegen seferkinden daha *heavy’ bir kaset oldugu kesin. Zaten kendini
garantiye alan bir gruptandan bu beklenir. Sarki sézleri de bu tiir miizigin diger
drneklerine gore daha manali ve derin anlamlar igeriyor. Bu kaset icin
Oliiniirk % % % %

MEGADETH
Rust in Peace
Capitol/KENT

A) Holy Ware! Hangar 18/ Take No Prisoners Five Magics
B) Poison was the Cure/ Lucretia/ Tornado of Souls/ Dawn Patrol/ Rust in Peace

Favori grubum Megadeth’ten yeni bir kaset, hhmmm. So Far’1 dinleye dinleye
sonunda bozmustum. Megadeth miikemmel ritimleri ve Dave Mustame’nin tistiin
vokalleri ile gergekien harbi miizik yapiyor. Grubun kadrosu nerdeyse hergiin
degisiyor, degismeyen tek sey Mr.Mustame. Metallica’dan aynildigindan beri her
kaseti ayni bir olay oluyor. Bu kasetie dec Tomado of Souls, Hangar 18 ve Five
Magics gibi tistiin sarkilar var. Yeni kadronunda en az eskisi kadar iyi oldugunu
gormek gok giizel. Kesinlikle alinmall. # % % % %

Siead O’CONNOR
The Lion and the Cobra

A) Jackie/ Mandinka/ Jerusalem/ Just Like U Sald 1{ Would Be/ Never Get Old
B) Troy/ 1 Want Your(Hands On Me)/ Drink Before The War/ Just Call Me Joe

Burasi demokratik bir dergi(-mis). Miizik sayfasi demokratik bir sayfa(-mis). Her
tirli miizife yer verilmeli(-mig). Peki ¢yle olsun, Ben zaten kaliteli olduktan sonra
diger miizik tiirlerine kargi degilim. Sanirim Miss O’Connor’in diger ad: da kalite.
Kasette aligtlmig pop miiziginin ¢ok diginda kaliplar kullanilmis. Bir bilene sordum
bu bayan eskiden TRA militantyms. Helal olsun nerden nereye. Yalniz belirtmem
gerekiyor bu onun son kaseti degil< zten iilkemizde sanatgilarn eski kasetleri
ancak bir kaset belirli bir say1 sattiktan sonra gikiyor. Eger "Nothing Compares...’
tipinden bir sark: artyorsaniz Troy’da en az aym giizellikte. Kesinlikle tavsiye
ederim. ok & k%




SON SAYFA’da yine karsimzdayun .
Ben buradayim Efendim...

SON SAYFA’ya gisterdiginiz alaka
bence her tiirlii takdirin jistiindedir. O kadarki
Patronum ABDURRAHMAN PALA tam say-
famu elimden aliyordu ki sizin mektuplariniz
vaziyeti kurtardi. Simdilik alakaniz stirdiigii
siirece SON SAYFA’m elden itmeyecek gibi
goriiniiyor. Onun igin so say, a’ya mekiuplari-
nizi siddetle bekliyorum.

Bazlarunz mekiuplarimzda benim
kim oldugumu merak ettigini belirterck benim
tanailip taninlmayacaguni soruyor ? HAYIR
Ben kendimi afise etme meraklist degilim sim-
dilik kalpten kalbe giden bu giyabi dostlugu-
muzu siirdiirecegiz.

Bu ay size verecegim en dnemli mesaj
Sayin patronumuzun ( Gazetecilikte Cumhur-
baskanina bile sayin denmez ama ne yapalim
sayfayt kurtarmanin bedeli patrona yag gegi-
yoruz) Ankarada yaptigt dnemli gdriigme ve
ADALET KOMISYONU ‘ndakikonugmastydi .
7 Kasim giinii Tiirkiye B iiyiik Millet Meclisi

ADI:ORHAN

CEVHER |

LAKABI: TUF

TUF, DORK,

SUCU: Tipi -

Orhany’ belirleyen |

bashca ozellikler

kahverengi

pantolonu, bunun

iizerine giydigi

artik par¢alanma:

yiiz tutmus

MANOWAR

t-shirt’d ve

sahin’den goripte

aldi

Reebok’laridir.

Bunlarin iizerine

yandaki gibi bir

kafa eklerseniz

karginizda orhan’

bulursunuz.

Hayatinin 30 %’si

X-Copy basinda

gecer (Bu kadar diski nive geker, nasil ceker kimse
bilmez) , geri kalaninda ise aslinda bagkasinin
bitirdigi oyunlan yazar. Dergi olarak bugiinlerde
kerim’e gosterdigi giileryiizlaligin sebebini heniiz
¢ozebilmis degiliz ama gabalarimiZ siirilyor. Bulunca
size de haber veririz. Aym zamanda dergide resmi
gikan ilk yazardir (Bakiniz SAVAGE yazisi). Orijinal
oyun hastahigmmn garesiz kurbanlarindan biridir. iyi
ozellikleri pek yoktur, koti ozellikleri igin SON
SAY FA'y: ciltletip vermemiz gerekebilir. Butin
bunlara ragmen dergimiz bagarih ve sevilen
yazarlarindan biridir.

245 no’ly odada toplanan vekK ULTUR, Milli EGI-
TiM, ICISLERI,DEVLET PLANLAMA, ve TRT
temsilcileriyle sayum patronumuzin katildigt ve
wzun bir konusma yaptigi toplanfinin en donemli
ve sizinle ilgili boliimii BILGISAYAR’da TELIF
HAKLARI ile ilgili kanunun ¢ikmiyor olmastydu.
Rizim patron toplantida Bilgisayar ile Video’nun
ayni kanun iginde olamayacggin 1.5 saat anla-
tinca demislerki’ MADEM OYLE BIZ BUNDAN
VAZGECTIK . VIDEO nun KANUNU’nu yapa-
It sonrast ALLAH KERIM’...

Hogsunuza gitti Keh keh giilersiniz degilmi
- sizi gidiler sizi...

Bu kadar Muhabbet yeter simdi_gegen sa-
yidaki sululugumuzi birakip ciddi ciddi konular-
dan devam edelim.

SEKA ASSEMBLER ile ile ilgili mektup
ve telefonlar yaziyor ediyorsunuz bigiler soruyor-
SHURUZ iSahsen aylp ediyorsunuz Yani Illa biz SE-
KA bilmiyoruz diye citmle aleme raklammu ola-
lim. Mekiuplariniz Kigelerin yazart canum cige-
rim arkadaglanima yazin...Onlar mutlaka cevap
yerirler . eger vermezlerse bana yazin kulaklarmi
cekeyim .. Aslinda kiyaman ya.. Neyse...

Gegen sayt MERT MTEKIMCI igin koydu-
gum fotograf ¢ok begenildi Ama Mert de bana fe-
na halde kizdi Simdilik onun bulundugu mekan-
larda bulunmuyorum. Daha dogrusu dikkat edi-
yorum Kimbilir ne olur ne olmaz Ashnda_saymn

- paironumuz gegen sayl HAMMERFIST in tam

coztimiinde yazisinin bir sayfasini montaja koy-
madi .Ona Kizmaktan bana kizmaya vakit bula-
madig icin yrttum gibi.. NIGHT BREED’de bol
resimli bir sayfa goriince Apdallagtim . Bizim pat-
ron artik daha iyi dergi masraftan kacinmiyor. Bu
savi ve gelecek sayilarda bol resimli sayfalar gore-
cekmisiz. Bunu size miijdelemek hoguma gidiyor
"AMUZIK SAYFASI’na bu sayt biraz daha genig
velpazenin ortak noktalarina hitap eden kasetler-
den koyduk Bizi Hep Metal Hep Metal diye sugla-
yanlar onu okusunlar da nastl tarafsiz davrandi-
gzt gorsiinler

Son olarak icimde kalan bir seyi sayl..
Havir yazacam Hey Millet "HEY MILLET DER-
GININ ADI 64’LER KENDISI 500’LER DI-,
YORSUNUZ DIYORSUNUZDA 64’DE YENI
GEILEN OYUN SIKINTISINDAN FITIK OL-
DUGUMUZU DA biliyormusunuz . Siz yeni 64
oyunu yazin biz actklayalm.

SON SATIR:

BEAST II’yi herkes yaziyoruz diye iruna

 gegti Biz bekledik Bitirdik ve yazdik..

Birakin da biraz kasilalun . H ydi Hosca-
kalin Bu sayimun Kurbani ORHAN CEVHEK ba-
kan orada...

The Recless Warrior of the Subconcieness
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