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Yeni yila girmeye hazirlan-
digimiz su gunlerde size
yepyeni bir dergi vermeyi
amagladik. Batin 64°ler
kadrosu olarak bunun icin
calistik. Elinizde tuttugu-
nuz su dergi uzun zaman
suiren bir planlamanin so-
nucu. Umanm begenirsi-
niz. Eger eklenmesini, ve-
ya dedistirilmesini istedi-
giniz yerler olursa bize ya-
zin. Zaten cok yakinda ye-
ni bir okuyucu anketi ya-
pacagiz. Amacimiz sizin tam olarak be-
gendiginiz bir dergi ¢ikarmak.

Yeni yilda hediye olarak isteyebilecegdiniz
bir dolu oyun tanittik size. Bu ay strateji-

ke N L]

racak oyunlarla dolu.
Bir slire é6nce dergimiz-
de calisan ve egitilen
_ arkadasglarimizin yayin-
cihk macerasini ilgiyle
izliyorum.
‘64’ler Dergisi konumu,
yapisi ve gecmisiyle ta-
rihe bu sektdre eleman
yetistiren,Bilgisayar
Dergisi yazarhig: diye
olmayan bir is potansi-
yeli yaratan bir amil
olarak tarih icinde yeri-
ni almistir.Bununia gurur duyuyorum ta-
bii Tarihin insandan iyi seyler iyi izlerle
bahsetmesi ¢cok guizel bir sey.. AncakKa-
bullenemedigim yarim doktor kavramu..-

i cilerin ay1 galiba: POWERMONGER, Neyse.. Yaptiklarimiz ve yapacaklarimizla
; CARTHAGE ve SUPREMACY. Herbiri en tarihe karsi mutluyuz.Siz okuyucularnimiza
= ustasimi  bile aylarca ugrastirabilecek karsi mutluyuz.
' oyunlar. Sizin yUk(n(zd biraz olsun hafif- Bu ay bilgisayar olayiyla daha ciddi ola-
letebilmek i¢in oyunlan detaylh olarak rak ilgilenen arkadaslar icin AMIGABASIC
acikladik. Arcade hastalan ic¢in Nitro, kGsemizi baslattik. SEKA ve BASIC yazila-
| Voodoo Nightmare, Toyota, Golden Axe, rimiz sayesinde programciliin basamak-
1 Vaxine ve Chase HQ Iyi acikladik. larini hizla tirmanacaginizi ve tlkemizi bu
T Adventure’cilar icin King’s Quest I, Ca- geri kaldigi alanda ilerleteceginizi uma-
'R melot ve 5 sayfa adventure késemiz var. nm.

Son olarak hepinize mutluluk ve basariyla
dolu bir yeni yil dilerim.
ABDURRAHMAN PALA

‘ 64’cl okuyucularimiz bu ay olduk¢a mes-
1 f gul olacaklar samnm. lkari Warrriors i,
‘¢ The Spy Who Loved Me, Rick Dangerous
Il ve 64 Galerisi onlan uzun sire ugrasti-

i Sahibi ve Genel 64'ler Grubu Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim .
3 Yayin Yénetmeni TOLGA SAVASCI SAFA TANITIM HIZMETLERI
Al ABDURRAHMAN PALA KORHAN TAMAN Renk Ayrimi
7 ] Yaz lsleri Miidiri foa Sasoy GUVEN REPRODUKSION A.S
{ i. REFET OKTAN FALA Baskr
By - Sl CENK KOSEOGLU -

{j : Muessese Midiri UMIT ONCEL UCER OFSET

”' FATMA PALA UMUR AKAYDIN Posta Ceki No: 328618

P i Editor Haberlegme Adresi:

b RENGIN ESBILEN ' Amiga Grubu PK. 205 BESIKTAS-IST.
3 Pazarlama Middri EMRE ISIKLAR ;

9 AHMET USTUNELLI e iLAN TARIFESI

is CAGRI DORTER Arka Kapak RenKii.........4.000.000 TI.
il Direktor KERIM KAMHI On ve Arka Kapak igi.....3.000.000.TL

- MURAT ADANC ERTUGRUL EROZ I¢ Sayfalar Renkii........... 2.000.000T].
i~ Dizai Operatori f¢ Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000TI.

M. ngm:] Arslan . Ssggéiiﬁ‘?oy;gn Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.
= i itan Rezarvasyonlan igin Telefon
A5, Yaymn Kurulu idare Yeri ; 4 el ! ;
i DR. ALi OZCELIK Masoklsr Yakusa No: 212 ltanlarin renk ayrimiari ve filmleri
e SAHIN DERYA 83690 B E$fK?r A /iéT miigteriye aittir. Isteyen miigteri icin
’ MERT HEKIMCI A= grafik hazirianir, Renk ayrimi yapiir
MERT GOKKAYA Telafoniar ve kendisine aynica fatura edilir. flan-
BAHADIR AKCAN larin hukuki sorumiulugu itan sahip-
BURAK OZISIK 159 70 62 - 15.9 70 \539 160 82 11 lerine aittir.Genderilen yazilar telif
ORHAN CEVHER FAX:159 70 62 hakk: édenerek yaymnlanir.
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STRATEJi OYUN-
LARINDAN EN iYi-
Si OLMAYA ADAY
OLAN BU OYUNU
SIZIN iCIN OYNA-
DIK, INCELEDIK,
YENDIK VE ACIK-
LADIK... HEM DE
GELIR GELMEZ!
POWERMONGER’i

ALMAZSANIZ HA- ELECTRONIC AITQ'
YATINIZIN OYUNU- S
NU KAGIRIYOR OLABILIRSINiz!

STRATEJI VE
ARCADE’i KA-
RISTIRAN
OYUNLAR BU
GUNLERDE
PEK MODA.
CATHAGE ISE

- % PYSGNOSIS
IMZASI TASIYOR VE SADECE GRAFIKLERI
iICIN ALMAYA DEGER! UZUN ZAMAN BEK-
LEDIK AMA DEGDi DOGRUSU...




GRAFIKLER
| iLG INCBIR
KONU, OLE-
SIYE KUV-
VE iLi DUS-
MANLAR,
GELECEGIN
SILAHLARI
YUKSEK
HEYECAN
VE ARTIK KALITENIN SIMGESi OLMUS OCEAN M-
ZASI.BU OYUNU GILGINCA OYNAYABILMEK iCiN
BILMENiZ GEREKEN HERSEYi 74. SAYFADA BULA-
BILIRSINIZ. TAM MANSIYLA KENDINiZi KAYBEDEBI-
LECEGINIZ BiR OYUN.

1 HER NE KA-
| DAR

| LOTUS'LA

. YARISAMA-
| SA BILE NIT-
| RO UFAK VE

_ 8 i8] BiR OYUN.
AMIGA’DA USTEN G(")RUNU$ YARIS
OYUNLARININ EKSIKLIGINDEN YAKINI-
YORSANIZ BiR BAKMAYA DEGER (s.

TOMIC ROBO-KID i

UP LAR ICIN YAPILMI$ EN m OYUNLAR HEF
BU ALNDA OLUYOR. iSTE BUNLARDAN BiRi
(Ve BELKI DE EN iYiSi) ATOMIC ROBOKID...
OLENE KADAR OYNAYABILIRSINIZ (S.14)

GECEN AY SiZE AMIGA’'DA TANITTIGI-
MIZ THE SPY EHO LOVED ME 64’'TE O
KADAR GUZELDIi (VE FARKLI) Ki Si-
ZE BASTAN TANITMADAN EDEMEDIK
JAMES BOND’UN ESKi MACERALA-
RINDAN BIiRI Ni KONU ALAN OYUN
HEM GRAFIK, HEM SES, HEM DE OY-
NANABILIRLIK ACISINDAN BiZDEN
YUKSEK PUAN ALDI. (S.26)



Gunship'i hatirh-
yorsunuz degil mi? )
Battn zamanlarin en iyi helikopter simulasyonu MICROPROSE tarafindan
gelistiriliyor. Yeni oyun GUNSHIP 2000. digerinden kat kat iyi olabilecege
benziyor. ilk degisen dzellik (biraz da M1 Tank Platoon'dan yiiriitme gali-
ba) artik isterseniz bir helikopter béligiund yénetebiliyorsunuz. Oyunda iki
ana bélim var, bunlardan biri ginumuzin dnemli konularinda Kérfez
Krizi'ni konu ahyor. Digeri ise bir Avrupa bdlimu.Sovyetlerin 'korkung
digman’ roliinden ¢gikmalarnndan sonra bu bdlimde diismanin kim olacagi
hendz kesin degil. Birincisine gére grafik ve teknik agidan ¢ok daha tstiin
olan oyun igin ayni zamanda data diskler de hazirlaniyor. Yalniz istahinizibiraz erken kabartiyorum
galiba, guinkd oyun 1991 baharina kadar hazir oimayacak!
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Tamam kabul ediyorum, bu oyun her agidan gocuk oyununa benziyor ama bir kez oynayinca higte oy-
le olmadigini anliyorsunuz. Corporation gibi stper ciddi bir oyunun ardindan Core Design CARVUP
ad altinda sirin bir platform oyunu gikardi. Oyunda Arnie adinda kirmizibir arabay! yénetiyorsunuz, ve
ekrandaki diger 'sirin’ seyler sizi yok etmeden butiin platformian temizlemeye galigiyorsunuz. Oyunda
toplayabileceginiz bir siirii extra silah var ve her ekran igin sadece belirli bir siireye sahipsiniz. Oyun
grafik agisindan gok basit gériinebilir ama oynanabilirligi sayesinde miitkemmel bir oyun olacada ben-
ziyor. Vahgetten sikildiysanizbeklemeye deger.

1,2 ve 3. Bu igin sonu nereye varcak bilemiyorum ama U.S. GOLD su siralar m m

GAUNLET3ii ¢ikarmaya hazirlamyor. 11k iki oyun hizlan ve oynanabilirlikleriyle gergek

birer hit olmuslardi, bu sefer oyun Voodoo Nightmare ve Last Ninja gibi oyunlardaki "1sometric’ grafik sistemini kullaniyor
ve joystifiniz kadar zckaniz1 da kullanmaniz gerekiyor. Oyunda pek gok karakter arasinda segim yapabiliyorsunuz, yalmz
sanirim programcilar ana karakterle ufrasirken canavarlan biraz ihmal etmigler, oyundaki diismanlar bana biraz siradan gel-

di. Biitiin bunlarmn ve yeni 3 boyutiu grafik sisteminin oyunu nasi] etkileyecefini ocak ayi iginde hep beraber gércgcl;jk,r Qans”




Mindscape yeni bir spor oyunlar
serisi hazirhyor. Séylediklerine
gbre bunlar olaya dérdiunci bir
boyut katabilecek oyunlarmis. Bu
oyunlardan ilki 4D SPORTS BO-
XING alistigimizsikiciboks oyun-
larinin gok 6tesinde bir oyun. Bu
oyunda isterseniz hemen dégis
bélimine girebiliyor ve oyunu
normal bir arcade oyun gibi oy-
nayabiliyor, isterseniz de bokso-

rindzd egitiyor, ona maglar ayar-
liyor ve en sonunda ringde onu
kontrol ediyorsunuz. Béylece
hem arcade’cilerin hem de me-
najerlik hastalarinin hosuna gidecek bir oyun ortaya gikiyor. Oyuna dérdiincii boyutu ekleyen ise
grafikleri. Oyundaki ring ve boksérler polygon grafiklerden olusuyor, boylece mag! istediginiz agi-
dan seyredebiliyorsunuz ve yapabileceginiz hareketler birkag yumrukla sinirlikalmiyor.Oyunda bii-
tin profosyenel boks liginin bulunmasi oyunun kalciiginida artiriyor. Nerden bakarsaniz bakin mi-
kemmel bir spor oyunu. Serinin diger oyunlari da bir an énce cikar insallah!

Gegenlerde elimize bir
oyunun (¢ level'lik de-
mosu gegti. Ik yikledi-
gimizde yine sirin gra-
fikli, siradan bir oyun
yapmiglar dedik ama
oynamaya basladigi-
miz anda bu oyunun
farkli oldugunu anla-
dik. LEMMINGS ilk
: ' . : basta eski klasiklerden
Vs phtro : | olan Boulder Dash'i
"! ‘g‘ '? ':’ !ﬂ = | andinyorama bu kez
‘ bir Kigiyi degil aym an-

=/ Yda yuzierce k|§|y| birden kontrol ediyorsunuz. LEMMINGS ler baslarinibeladan kurtaramayan se-

) / vimli ufak yaratiklar ve sizin amaciniz her ekranda onlar gavenlige ulagtirmak. Oyunda ekranin is-
g '~ tiinde bir kapi aglliyor ve yiizlerce LEMMINGS bir anda kafaniza yagmaya bagliyor. Her birine belir-
s li gbrevler vererek onlari evlerine ulastirmaya calisiyorsunuz ama bu o kadar kolay bir is degil. Ek-

| randa su birikintileri, tuzaklar, qukurlar, gecilmesi imkansiz bosluklar var.Siz segtiginiz Lemmings’e
/ | cukur kazmasi, kOpra yapmasi, digerlerini durdurmasi veya tirmanmasi gibi emirler verebiliyorsu-
nuz. Belirli bir Lemmings’le isiniz bitince onu havaya bile ugurabiliyorsunuz. Amaciniz her ekranda
belirli oranda Lenmings'in yuvaya ulagmasini saglamak. Biraz basit gériinebilir ama, insan oyna-
maya baslayinca birakamiyor.Yeni yilin en bayiik hitlerinden biri (bence) olmaya aday bu oyuna

mumanm cok yakinda kavusuruz!




o o HiMmmmm...Bunu size nasil séyle-—[

m’ sem bilemiyorum.... Yani énce su
konuda anlagalim, dost aci séyler.

Avrupada’ki oyun yapimcilari yeni oyunlarinin cogunu 64’te sadece kartus icin hazirlaya-
caklarini séyliyorlar, bunun iyi tarafi oyunlar kartuglaninin sagladi§i extra hafiza sayesinde
daha kaliteli olacaklar ama 6te yandan artik favori bilgisayarciniza girip bana su, su oyunlarn
¢cekermisiniz diyemiyeceksiniz. Kartus teknolojisi oyunlarin kopyalanmasina izin vermiyor,
ancak oyunun orijinalini alabiliyorsunuz! Bu da oyun basina 20 sterlin gibi anormal bir para-
ya sahip oluyor. Ya bizim cinler bu kartuslar da ¢ogaltmanin bir yolunu bulacaklar, ya da
Turkiye'deki 64 sektéri agir bir darbe yiyecek. Her neyse icinizi yeterince karartiysam simdi
- bu sayede kavusabilecegimiz oyunlardan bazilarina bakalim:

Ocean firmasinin haziriadidi bir baska oyun daha.
Amaciniz Arabistan'a kacinlan rehineleri elinizdeki
stper komando ile kurtarmak. Biliyorum, simdi igi-
nizden hep ayni konu diyeceksiniz. Bence de.
ll Ama belki kértez krizi yiizinden gok satacagini
dustinmus olabilirler. Yari platform oyunu yari
Shot'em Up olan oyunu bekliyoruz. Tabii ki kartus-
ta Seneye gelmesi bekleniyor,

Amiga'da yeri yerinden oynatan bu harika oyun
nihayet sekiz bitlik makinalara uyarlandi. Once
Spectrum, ardindan Amstrad versiyonlarini hazir-
layanlar, sizlere Amiga’da Lotus’u sunanlar, yani
Gremlin firmasi. Commodore 64'te ise yakindan
tanidigimizOcean firmasi hazirliyor. Bildiginiz gini
Ocean siiper oyunlariyla meshurdur. Bu ylzden
Shadow Of The Beast'in glizel ve hatta siiper ola-
cagindan kugkunuz olmasin. Zaten grafikleri go-
riince sizde karariniziverebilirsiniz.

Iste hayaumin haberi: U.S.
Gold firmasi bir IRON M
| DEN oyunu yapmak igin g
bun plak girketine oldukca
yvukli bir para verdi. Yani s
nunda bir IRON MAIDEN
vyunumuz olacak! Tabiki o
nun yildiz1 Eddic olacak
{Eddie’nin kim oldugunu b
miyorsaniz siz 6liin!) , ama
oyunun ne tiirde olacagi hertiz Resim des: ; an s YUnun muzig
tamamiyle IRON MAIDEN pargalarindan olugacak! Diisiinscnize ACES
HIGH caliyor, siz Eddic’yle birlikte goklerde savasiyorsunuz, daha sonraki
level’da CAN [ PLAY WITH MADNESS Galyor ve.... orasum siz hayal edin
artik!




\_lcr kesinlikle oyun teknolojisinin gelecegini olusturuyor.

Oyun mu, gergek mi? Iste bu
ikist arasindaki ¢izgi giderck
azaliyor. Soon zamanlarda bu
alandaki ¢cahismalar hizla ilerli-
yor ve her gegen giin yeni diriin-
ler ¢ikiyor. Bunlardan en sonun-
cusu Virtuality 1000SD bu alna-
da scri olarak iirctilen ilk arag.
1000SD igin ilk hazirlanan oyun
ise VTOL, yani bir Harricr si-
mulasyonu. Oyuncular (veya pi-
lotlar) kendilerini tamamen sa-
ran bir koltufa oturuyorlar, ve
kafalarina dig diinyayla alakalarini kesen bir baslik takiyorlar. Bu sayede
oyuncu kendini bir Harrier ugaginm iginde zannediyor. Oyunun grafikleri ve
elektleri ayri ayr makineler tarafindan iirctildiginden oyun her bakimdan mii-
kemmelige erisebiliyor, yani siiper grafikler igin motor sesinin gereekciligin.
den fedekarlik etmek zorunda kalmiyorsunuz. (Bu arada ufak bir not, oyunun
ses elektlerini bir Amiga 3000 hallediyor) Su anda aletlerden birini almak

i¢in 20,000 sterlin gibi ufak bir miktara ihtiyacimz var. Saka bir yana bu alety

Dergimizi birbirine katan Lotus firtinas
daha henlz dinmemisken ardindan TO-
YOTA geldi, ve onun da ardindan bu
kez gok 6zel bir motorsiklet yarisi olan
Team Suzuki geliyor. Gremlin'deki dost-
larimiz bizi sabote etmek istiyor anlasi-
lan. Oyun vektér grafiklerden olusuyor
ve (artik herhalde séylememden bik-
missinizdir)gesitli kamera agilan igeri-
yor. Oyun Accolade'in rezalet oyunlarin-
dan olan The Cycles’t andinyor, ama
inanin ondan ¢ok daha iyi. Oncelikle
grafikler cok hizl, ve detayli. Yanslarda
$u siralar motor yariglarininen iyileri ; —
olan yedi yarig¢iyla karsilasiyorsunuz, onlari biraz zor gegersiniz gibi geliyor. Her neyse oyun hem
mouse, hem de joystick’le oynanabiliyor ve pek yakinda gUrultalu bir sekilde burda olacak.

m DM'ZHard Drivin’ Amiga'da biraz iyiydi

ama kontrollerin garipligi yiiziinden
hak ettigi ilgiyi goremedi, 64'te ise tam bir felaketti. Yapime! firma Domark alinlarina
striilen bu kara lekeyi silmek icin oyunu her yénden geligtirerek HARD DRIVIN' 2'yi
hazirlyor. Oncelile oyun birincisinden gok daha hizl, ve diger arabalarin grafikleri {bir
miktarl) geligtirilmis. Birincisine gére ok daha fazla pist var ve eger bu bile yetmezse
bir de pist dizayn segenegi eklenmis. Bu bélimde sizi hicbirgeyin siniflandirmamasi-
na dikkat edilmis, yolun ortasina evier, koprilere inekler ve agaglar, virajlara yanlig
yoni gosteren tabelalar ekleyebiliyorsunuz. Sizce nasil bilemem ama ben ben sani-
rnm 4D SPORTS DRIVING'i tercih ederim!




4D SPORTS DRIVING

Mindscape’in 4D serisindeki ikinci
oyun araba yariglarinikonu aliyor. 4D
SPORTS DRIVING, daha énce Hard
Drivin’denedigi ama bagaramadigi
olaya yeni bir boyur getiriyor. Bu kez
bir cok araba arasinda segim yama
sansiniz var, mesela Lamborghini,
Ferrari, Jaguar, Lancia, Porche, Cor-
vette, Acura ve Audi gibi her biri ayri
guzellikte arabalardan birini segiyorsu-
nuz ve tehlikelerle dolu piste ¢ikiyor-
sunuz. Pistte ugmaniz gereken koprii-
ler, lunaparktaki gibi takla atabilecegi-
niz yollar var. Arabanin kontrolleri
Hard Drivin’dekinden ¢cok daha iyi ve
oyundaki yollardan sikildiginizdakendi yollarinizidizayn edebiliyorsunuz. Bu 4D serisi gergekten gok guzel
oyunlardan olusuyor. Oyunlarin Amiga’'daki ¢ikis tarihi ocak 1991 olarak belirtiliyor, 64'te ise yilinortalarina
dogru ¢ikacaklar ama pist dizayn gibi bazi 6zellikler olmayacak.
=

SIH MISSIONS

Sizi bilemem ama SimCity benim hayatta
en fazla zevk aldigim oyunlardan biridir.
Simdi bile sik sik bu oyunu oynanm. Es-
kisinden sikilanlarigin Infrogames yepye-
ni gérev disketleri hazirladi. Bunlarla akli- |
niza gelebilecek her tirll sehri kurabili-
yorsunuz. Eski asyadaki cadir kentlerden [ s 4 .

tutun, kovboy kasabalari, eski avrupa, ve hatla ayda kolomler (!) bilr kurabiliyorsunuz. Her sehir tiri IQin yeni
grafikler ve mizikler hazirlanmis. Su glinlerde Ulkemize gelebilir..

Saninm 2.Dinya Savaginda
COLDITZ Kalesin'de esir olmayi
gecenin koriinde haber yazmaya
tercih ederdim! Her neyse sizde
boyle duglnlyorsaniz DIGITAL
MAGIC'in son oyunu ESCAPE
FROM COLDITZ'e bir g6z atsaniz
lyi olur, Oyjnda bu manyakga di-
zayn edilmis esir kampindan kag-
maya galisan 4 askeri canlandiri-
yorsunuz. Tipki Mldwinter'da ol-
dugu gibi her adami ayn ayr y6-
netebiliyorsunuz. Adamlariniz ti-
neller kazabiliyor, Kilitleri zorluya-
biliyor, gesitli akil almaz hareketle-
ri yapabiliyorlar ama bu arad diis-
manlar da bos durmuyor. Prog-
ramcilar sizin kagmanizi istemei-
yen Naziler gibi dugunup mukemmel bir koruma sistemi kurmuslar. Oyundaki her devriye bilgisayar tarfindan
ayri ayri kontrol ediliyor ve gerektiginde filmlerde gérmeye alistigimizaptal nazilerden ¢ok daha akillica davra-
nabiliyor. Siz ardan kagmaya galismaya devam edin, ben de bu arada edit6r'in taktig zincirlerle ugrasayim.

S Cmn Canifa 1N

FSCAPE FROM COLDITZ
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§yiizd Bilisa ya teknolojiinin

getirdigi rahathklardan yararlanin...
A Az bir masrafla biitiin islerinizi

duzenleyecek bir yardimciya sahip

olun...

A Hayatiniza renk ve kolaylik katin!

Ultra 286 WS Plus
sahsi ve network
fonksiyonlarini
kompakt bir kasa
icinde yerine
getirmek (izere
dizayn edilmis
gucld bir is
istasyonudur.
Bilgisayar
bugitiniin degisik
uygulamalari i¢in
gerekli gii¢ ve hizi
saglayan 16 MHz'lik 80286 mikroislemci
kullanmaktadir.

@ 80286-16 CPU

'@ Hiz pérformansi 20.5 MHz-Landmark

® Zero-wait state

@ 1 MB RAM (Bord iizerinde 5 MB'ta kadar genisleyebilir)

® 5 adet genisleme yuvasi

® 2 seri 1 paralel ¢ikis

® 5.25" 1.2 MB ve/veya 3.5" 1.44 MB disket siiriicii
& 101 tuglu klavye

& 200W glic kaynagi

® 40-84-104-143-209 MB Hard Disk opsiyonu
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olarak veya Xenix, Unix sisteminde merkez iglemci
olarak idealdir.

@ 80386-25 CPU

@ Hiz performansi 30 MHz-Landmark

@ 1 MB RAM (Bord iizerinde 8 MB'ta kadar biiyitebilir)

@® Maksimum 16 MB RAM

® 8 adet genigleme yuvasi

@ 2 seri 1 paralel cikis

@ 5.25" 1.2 MB ve/veya 3.5" 1.44 MB disket siiriicii
® 101 tusluk klavye

@ 220W gii¢ kaynag

@ istege bagli Hard Disk opsiyonu




Iste karginizda ilging bir futbol oyunu il-
ging oldugu kadar da zor. Cyun boyun-
ca devam eden muzik ise gergekten
guzel.

Oyun ylklendiginde karginiza main
mend (ana menu) gikiyor. Bu menlde
iki segenek var. Play match ve league.
Play match secildiginde oyun tipini be-
firlemeniz isteniyor. Yani bir arkadasi-
nizla mi, yoksa bilgisayarla mi oynaya-
caginiz. En altta bulunan main meni
ile ana mendye donebilirsiniz. Eger
League'i segerseniz karginiza dért se-
genek gikar. Bu segeneklerin agiklama-
lari;

Match Lenght: Yapacaginiz magta bir
devrenin kag dakika sirecegini belirli-
yor. (En az bir, en ok kirkbes dakika.)

Load League: Daha énce oynamaya
baslayip, kaydettiginiz League’i ylkle-
meye yariyor.

Start League: Lige baslama. Bunu se¢-
tikten sonra karsiniza computer A,
computer B... yani oyuncu isimleri, bil-

eling geqan héf.. oyun-
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gisayarin mi, oyuncunun mu yénettigini
gdsteren bolum. Burada kursor asag
ve yukari ile istediginizi segip return'a
basin. Sectiginiz yerdeki yazilar siline-
cektir. Buraya oyuncunun adini yazdik-
tan sonra tekrar returna basin. (Bu
oyucuyu bilgisayarin degil sizin yonet-
menizi istiyorsaniz space’e basin.) ls-
tediginiz kadar oyuncuyu bu islemle
sectikten sonra en Usteki continue. ..
ile devam edehilirsiniz. Simdi karginiza
bes segenek gikacak. Bunlar:

View League: Puan tabelasi.

View Fixtures: Oynanacak tim maglar.

Next Match: Siradaki oynanacak mag-
far.

Save League: Daha sonra devam et-
mek Uzere ligi kaydetme.

Quite League: Ligden ¢ikma. Bu secil-
dijinde en bastaki main mentye do-
nersiniz. Next Match'r sectiginizde eger
sizin maginiz degilse, iki bilgisayar taki-
minin magini seyredip setretmeyecegi-

niz sorulur. Sizin maginizdaise bilgisa-
yarin oyun gucdn( belirlemeniz gerekli.
Burada (¢ segenek var. International,
league, novice. Bunlarin arasinda en
zoru international, en kolayr novice,
league ise ikisinin ortasi. Bundan son-
ra oyuncunun magta ne ile oynayaca-
gimz gene curser'larla segmelisiniz.
Bunlar; joystick 1, joystick 2, keyboard
1 ve keyboard 2.

Simdi bilgisayar sizden oyun sistemini-
zi se¢menizi ister. Burada birbirinden
degisik dért oyun sistemi var. Siz de-
fans ve atak dislncenize gére bunlar-
dan birini se¢melisiniz. (4-3-3, 4-2-4, 4-
4-2 ve 2-3-5)

Gelelim maga. Qynamak, hatta topa
vurup istediginiz yone dogru gonder-
mek oldukga zor. Zaten 11 oyuncunuz-
da yuvarlak bir top seklinde ve topuda
carparak hareket ettirebiliyorfar. Iste
oyunun en zor yan bu. Herneyse, topa
vurmak igin énce topa gore pozisyonu
(durdugu yer) en iyi olan oyuncunuzu
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joystigi saga sola gekerek segin. Oyun-
cuyu segince fire'a basin. O ana kadar
oyuncunun {zerinde yanip sénen kare
yok olur ve ortaya, oyuncunun biraz
uzaginda, etrafinda bir daire Gizerek
hareket edebilen bir nokla ¢ikar. Bunu
gene joystigi sada, sola gekerek topa
gdre ayarlayip digmeye basin. Simdi
ekranin sag veya sol yaninda iki kolon-
dan clusan ve topa ne kadar hizli ve
falsolu vuracagimizt ayarlayabildiginiz
sekil ¢ikar. Soldaki kolon ((izerinde P
yazan) vurus hizinizi belirler. Bunu
ayarlamak igin fire'a basin ve yeterli
gdrdigundzde birakin. Daha sonra
sagdaki kolon (Uzerinde S yazan) yik-
selmeye vaslayacak. Uzerinde ¢izgi
bulunan yerde tekrar fire'a basarsaniz
topa falsosuz vurursunuz. Eger ¢izgi-
nin altindayken basarsaniz scla dogru
falso alir. Bylece oyuncunuz (eger
isabet ettirdiyseniz) topa garpar ve ha-
reket etmis olur. Bundan baska tag
(throw ins) atarken ve size soruldugun-
da "yes" derseniz oyuncularin yerini
degistirebilirsiniz.

Oyuncuyu segmeden 6nce joystigi ileri
ve geri gekerek tim oyuncularin dagihi-
sini inceleyebilirsiniz. Eger oyuncular:
secerken joystigi  asagl cekersiniz
abort yazar ve sahay inceleyebilirsiniz.

Sahanin en Ustiinde, tam crtada saati
ve devrenin bitmesine ne kadar kaldi-

gini gorebilirsiniz.  Saatin - yanlarninda
oyunculann isimleri ve skorlar yazili.
Saatin iki yanindaki bosluklarda isaret
eden eller hangi kaleye atak yapildigini
gbsterir.

Oyunun tek kot yan, maca kadar her
seye cursor ve return't kullanarak ce-
vap vermeniz. Bence bunun yerine
joystick daha iyi bir kullanim saglardi.
Fakat strekli dinlediiniz mizik ger-
Gekten guzel.

Subbuteo'nun diger futbol oyunlarin-
dan en blyik farki oyuncularin yénetili-
si. Firsat bulunca bu zor ve ilging futbol
oyununu bir gdrmenizi tavsiye ederim.
Not: 1) Oyunda her futbolcunun belli
bir topa vurma siresi var. Bunu o
oyuncunun skorunun yaninda gérebilir-
siniz.

2) Eger bir nedenle oyuna kisa bir siire
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ara vermeniz gerekiyorsa run-stop'a
basin. (Saat'te pause yazar)

3) Oynadiginiz rakibiniz sizden giigli
ise oyun sisteminizde defansa (4-4-2
gibi) agrlik verin. Eger sizden gli¢siiz
ise (2-3-5 gibi) hiicum sistemi segin.
Umit ONCEL
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Robo-Kid'in ne demek oldugu
hakkinda bir fikriniz var m?
Yoksa ben size sdyleyeyim.
Robo-Kid robot afacan oluyor.
Peki afacan denince aklimiza ne
geliyor. Tabii sirin bir tip ve ge-
reginden fazla yaramaz bir ro-
botun meceralarinda gegiyor.
Fakat bizimki agin derecede ya-
ramaz oldugundan gidip anne-
sinin vazolarinin hakkindan gel-
miyor, kurabiyeleri ytratmayor.
Gidip tim galaksinin 6ndnde tit-
redigi savas robotlanyla dalga
geciyor. Herhalde onlara dil fe-
lan gikarmig olacak ki biiy(k bir
savag bashyor. Sizede bu gare-

siz teneke kutusuna yardim et-

mek dasdyor.

Atomic Robo-Kid ilk olarak ar-
cade dedigimiz oyun makinalari
icin yapiimisti (1989 Nisan). Da-
ha sonra yabanci dergilerden
aldigi 6vgliler ve diger basarila-

riyla oldukga ilgi cekmisti. ilerle-

yen zaman igersinde oyuna

- gdsterilen ilgi azalinca bu sefer-

de yeni ¢ikan oyun konsollarina
yani Sega, Pc Engine vb. gibi
bilgisayarlara uyarlandi. Boyle-
ce basarilanini strdirebilecekle-
rini dusunduler. Oyun gene gok
begenildi ve tutuldu (1990 Ma-
yis). Bundan alti ay sonra da
Commodore ev bilgisayarlarina
uyarlanan oyunu bakalim sizler
begenecek misiniz?

Once Robo-Kid hakkinda bilme-
nizi ve dikkat etmenizi istedigim
seyler var. Bunlardan en énem-
lisi oyunun grafikleri. Grafikleri
gbrip gecmeyin. Gozlerinizi iyi-
ce acip dikkatlice bakarsaniz
gergekten enfes olduklarini fark
edebilirsiniz. Bunlar kullandigim
blyuk kelimesi gergekten blytk
anlaminda yani sézln gelisi de-
gil. Dev mahluklar bir ekrani de-

gil yaklasik tg-bes ekrani kaplh-
yorlar. Ve tabii onlarin gizimleri
de animasyoniari da harika. Bu
sOylediklerimi dikkate alirsaniz
paranizin bosa gitmedigini an-
larsiniz.

Oyunun temeli tipik shoot’'em
up’lara (yani éndne geleni vur)
oyunlarina dayaniyor. Ama bu
turdin igerdigi monoton o6zelligi
biraz da olsa atabilmis ve degi-
sik bir havaya birinmuis. ilk bo-
limlerde saga dogru ilerleyip
karginiza gikan robotlan vurma-
niz gerekiyor. Bolimua atlamak
icinse tanka benzeyen objeleri
bulup onlara dokunmalisiniz. Bi-
raz basit gibi gérinen bu ilk b6-
Ilimler daha sonra yerini size
cehennem azabi yasatacak
olan zorlu bélimiere birakiyor
Ve her zaman saga dogru ilerle-
yip ugan robot vurmuyor, tam
aksine labirentlerde dolasip la-
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zer toplanyla bogusuyor ve ba-
zen teke tek robotla dégisuyor-
sunuz. Tabii bldyldk canavarlari
da unutmayin!

Dasman robotlariyla savasirken
onlara karsi kullanabileceginiz
utak bir silahimiz var ama bu
pek etkili olmuyor. Nede olsa
kigclk, eh! Sizin bu gugsuz sila-
himizin yarinda onlardaki biraz
gugld kaliyor. Bunun yaninda bir
de sayillarini gklersek tam bir
umutsuzluk i¢inde oldugumuz
dastndlebilir. Ama unutmayin
siz bir afacansiniz ve is birsey-
ler asirmaya gelince dstandze
yok. Yapacagimz tek sey gri
renkli robotlar vurup onlarnn el-
maslarini almak. Bu elmaslar si-
ze degisik kuvvette ve dzellikte
dért siper silah kazandiracaktir
Onlardan topladiginiz bu silah-
lart ekranin altinda gérebiliyor-

Oyundaki muzik ve ses efektleri
yeterli derecede iyi. Ses efektle-
ri gayet duzgun ve gercekci.
Her silahin ayri bir ates etme
sesi var. Ayrica patlama sesleri
de etkileyici. Bazilariniz ses
efektleriyle degilde muzikle oy-
namak isterse (benim gibi),
boyle arkadaglarla F1 iusuna
basip mizigi acabilir, F3 tusuna
basarak da kapayabilirler. MU-
zikle oynarken ayni zamanda
ses efeklerini de duyabilirsiniz.
Ama yukanda da belirttigim gibi
programlama isine yeterince
énem vermemenin sonuglar
muzik ve oyunun ayni anda gi-
disatinida etkilemis. Arasira mu-
zikde yavaslamalar ve bozul-
malar olabiliyor. Birde her bélu-
min basinda mazigi basdan ag-
maniz gerekli. Bunlar o kadar
dnemli olmasada insani Uzen

botlar canli mermiler atiyor. Bu
mermiler taa ki siz onlar vurun-
caya veya onlar sizi vuruncaya
kadar sizi takip ediyor. Robotla-
rn hassas bdlgeleri gozleridir.
Ancak gdzlerinden etkilenirler.
Uzunca bir stre onlarla ugras-
maniz gerekebilir. Oyunu bitirdi-
ginizde de The End yazisiyla
karsilasiyorsunuz.

S
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sunuz. Silah degistirmek icin
Space tusuna
Ekstra silahlar hem daha c¢ok
sayida disman robotu dldirme-
nizi saglayacak hem de blyUk
robotlara kargi daha etkili ola-
caktir.

Bilmeniz gereken bir 6nemli
seyde oyunun programlanma-
siyla ilgili. Uzllerek sdyliiyorum
ki programlamaya fazla énem
vermemigler. Ugarak guzel gi-
zel robotlari vururken birden ba-
kiyorsunuz ki ekrana on-yirmi
tane daha disman hicum edi-
yor. Bunun ne farkettirecegini
hepiniz anlamayabilirsiniz. Ama
sunu bilmeniz yeterli olacaktir.
Bilgisayarlariniz Commodore’da
ekranda bir anda ancak sekiz
veya bazi 6zel durumlarda onal-
t1 sprite (ugak, adam gibi karak-
terler) gériinebilir. Fakat bunla-
rin on tanesinin bile ayni anda
gdrinmesi oyunu yavaslatm.
Gerisini siz diistniin.

basmalisiniz.

seyler.

Bolimler arasinda bazen karsi-
niza ¢ikacak olan dev robotlan
oldurirken kollarindan sakinin.
Kollarn biraz fazlaca uzayip sizi
parcalayabiliyor. Ayrica bazi ro-

Sonucta Robo-Kid sizi pisman
etmeyecektir. Mert abinizden si-
ze tavsiye olunur.

Not: Oyunu trainer’h oynarsaniz
hi¢ bir zevk almazsiniz.

Mert HEKIMCI




ir digman terorist parti ta-
fafindan, baskan adayinin
bglu kagirlinca yiksek ma-
Kamlar bu meseleyi gizlice
_ halledebilecek en iyi askerle-
ri buldular.

Onlar savasmak igin dog-
muslardi...

| Iste geldiler!"

Bu giizel oyun iste bu mesaj-
la baghyor. Gorevimiz birbi-
rinden zor ve tehlikeli bolim-
leri asarak baskan adayinin
biricik oglunu kurtarmak. Bu-
nun i¢in diasman askerleriyle
| dolu bolgelerde bir jeep kon-
. voyunu izleyeceksiniz, 6nu-
nuze gelen tim dusmanlari
sadece yumruk ve tekme
atarak safdisi birakacaksiniz.
En sonunda sizi ve gocugu
bekleyen ugaga binince go-
reviniz tamamlanmis olacak.

ik mesajdan sonra tek ya da
cift kisi oynama ve oyun igin-
de mdzigin agik vya kapal
olmasina karar veriyorsunuz.
Daha sonra "start game" ile
oyuna bashyorsunuz.

ilk bolimin basinda deniz-
desiniz,  o6nudndze  gikan
adamlar gectikten sonra ka-
raya ¢ikiyorsunuz. Burada
gérdagugniz  ficiya dogru
_ ilerleyin ve yanina gidince
onu elinize aliyorsunuz. He-
men sonra U¢ adam geliyor.
Elinizdeki figiyi fire'a basarak
adamlara firlatin, figi patla-
yinca adamlardan birkagl
Olir. Biraz daha ilerleyince
yine bir patlama ve yine (g
adam karsiniza gikiyor, bunu

gegtikten sonra bir figi ve (g
adam daha. Gegtikten sonra
bir sire adamlarla doglse-
rek ilerliyorsunuz. Birden

karginiza tufekli bir adam ¢i-
kiyor ve size ates ediyor, onu

oldarap silahim almahisiniz.
Sonra ekranin sol (stline

dogru gidin ve karsiniza gika-

cak tanki bekleyin, karsiniza
glkinca ates edin. Biraz son-
ra yok olacaktir. (Tabii bu
arada onun atesinden uzak
durun.) Simdi bir ok size sa-
ga dogru ilerlemeniz gerekti-
gini gbsterecek. Bir sire
sonra gene elinde tifek olan
bir dismanla karsilacaksiniz
Ayni sekilde tifegini aldiktan
sonra bu sefer bir helikopter-
le karsilasacaksiniz, ates
edip yok edin. Biraz ilerleyin-
ce ekran kararacak ve birinci
b6lim bitecek. Kisa bir ylk-
lemeden sonra gikacak ekra-
nin solunda o ana kadar ka-
tettiginiz yol ve su an nerede
bulundugunuz gdsteren bir

KOMANDO TiPI
OYUNLARIN EN
IYILERINDEN
BIRININ
UcUNcUSU.....

IKARI

harita, sag altinda jeep kon-
voyu ve Ustte Roger’'in (kah-
ramanimizin adi) resmi ayri-
ca "Dusman,onlara oyun oy-
nadigimiz konusunda uyaril-
di, simdi hemen rehineyi kur-
taralim.” anlaminda bir me-
saj.

Ikinci bdlimde yukar dogru
ilerliyorsunuz. Bir siire sonra
karginiza dusmanlar ve bir
patlayici gikiyor. Patlayici kul-
lanip dismanlari gegctikten
sonra saga dogru ilerlemeye
pbasliyorsunuz. Karginiza ¢i-
kan tufekli askeri oldurlp si-
lahini alinca tankla karsilasi-

yorsunuz, ayni ydntemle tan-
ki yokedin. Biraz sonra yuka-
r ilerliyor ve karginiza ¢ikan
patiayici ile (bu patlayicilar
sitkmaya basladi artik) dis-
manlari yek ediyorsunuz. Bir
sure bu ybnde ilerledikten
sonra sola dénlp uzunca bir
yoldan sonra bu bélimde bi-
tiyor. Ylklemeden sonra ci-
kan ekran digeriyle ayni gibi
sadece yandaki haritada bu-
lundugunuz yer degisik. Me-
sajda ise "Rehineyi basgka bir
yere géturddler, onu bulmali-
yiz." yaziyor.

Gelelim (Gg¢lncl  bémlime.

A




Burada yukari dogru ilerleye-
rek basliyorsunuz. Yaklagik
on adam gegtikten sonra yol-
da arabalar Gzerinize geliyor.
Bunlardan kurtulmak igin tam
ortalarinda durun. Biraz iler-
leyince bir patlayict daha.
llerlemeye devam edince
karsiniza iki kopru ¢ikiyor. Az
sonra yaninizda ufak bir ¢o-
cuk belirecek. iste karsinizda
kurtarmaniz gereken bagkan
adayinin oglu. Nereye gider-
seniz pesinizden geliyor ve
siz dogusurken basini elleri-
nin arasina alip kendinizi ko-
rumaya caligiyor. Simdi gére-
viniz daha 6nemli, sakin ¢o-
cugu dusmana kaptirmayin.
Zaten biraz sonra da bu bd-
I0m bitiyor. Sonra ki ekranda
elinizdeki bir portatif telsiz
sayesinde merkezle gorusl-
yorsunuz,

-Gorev tamamlandi. Su anda
700 noktasindayiz.
-Tamam... Roger...

-Bize saldinyorlar.. Aaah!
Cocugu tekrar ele gecirdi-
ler... _
(Ben size demedim mi ¢ocu-
gu dismana kaptirmayin di-
ye, simdi isin yoksa U¢ bo-
Iim daha g¢ocugun pesinde
kos.)

Dorduncl bélime saja dog-
ru ilerleyerek bashyoruz. Bir
siire sonra tekrar denize ge-
lince, bu sefer asadi dogru
ilerleyin. Fakat burada yuka-
ridan gelen kitlklere dikkat
edin. Karsiniza ¢gikan adam-
lan oldurerek ilerlerken saga
ilerliyor ve karaya gikiyorsu-
nuz. Biraz iserledikten sonra
karsinizda yine deniz. Kisa

bir yoldan sonra yukari dogru
ilerlemeye basliyoruz. Yakla-
sik on adam gegince bélum
bitiyor. Mesajda "Jeep'i bul-
duk, buraya yakin olmallar."
yazisinigériyoruz.

Simdiki bolume saga ilerliye-

rek bashyoruz. Uzun bir yol- .

dan sonra yukari dénidp tam
ilerliyecekken bu sefer kargi-
miza size ates eden bir robot
gikiyor. Robotun sizi vurma-
masina dikkat edin, az sonra
ekranin bir tarafina gidip kay-
bolacaktir. Karsiniza ¢ikan
tek adami gegince bir robot
daha. Simdi éninlzde uzun
bir yol var. Bu yoldan sonra
saga donlyor. Sonra yakla-
stk onbes adam oldirdikten
sonra yol yukan doniyor.
Burada size ates eden bir ro-
botla daha karsilagiyorsunuz.
Bunu gectikten biraz sonra
¢ocuk yine yaninizda beliri-
yor. Bir slre daha ilerleyince
besinci bolimde bitiyor. YUk-

lemeden sonra ki ekranda
kurtardiginiz cocukla kisa
bir konusma yapiyorsu-
nuz;

-lyimisin:?

-Evet, iyiyim.

-Haydi, geri dénelim artik.

-Tamam, kurtarma ugag!
bize almaya geliyor.

iste simdi son bélimdeyiz.
Bu bélumler arasinda en ki-
sasi. Sizi kurtarmak Uzere
gelen ugaga binmek igin ha-
va alaninda yukari dogru iler-
liyorsunuz. Biraz sonra bir
patlayici, daha ilerleyince si-
ze ates eden bir robot. Bir
siire sonra size ates eden bir
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baska robot daha ve biraz
ilerleyince kurtarma ucagin
gorlyorsunuz ve son bdlum-
de bitiyor. Ugada ulaginca
goreviniz bitiyor. Bunu kont-
rol kulesine telsizle bildiriyor-
sunuz ve kontrol kulesi sizi
tebrik ediyor.

Son ekranda, giines batar-
ken bir ugad! goriyorsunuz.
Alttada; "Halkin bu gizli ko-
nuda hi¢ bir bilgisi olamaya-
cak, bdylece hi¢ kimse tehli-

RIORS 111

kenin ardindaki gergegi bil-
meyecek." gibi bir yazi.

Oyun genel olarak guzel, fa-
kat trainersiz bitirebilmek ¢ok
zor. Zaten bir kere bitirdikten
sonra bir daha baslayacagi-
niza eminim.

Umit ONCEL




A Sorlince sasiracalg
duyunca "Bravolf
diyeceksiniz... |
ABJJQJJCJyJ diinyasind |
yeni bir soluk, /m Ol
olusum geliyor
AFEJitim, is, oyun veé
oltln sorunlarnnizol
cozum geliyord§

A()yl n grafikl '\rmi
gortince cadilc ummu

RilAi 1\

SOV I I A



UYELIK KOSULLARIMIZ-

-18 yasinda iseniz kimliginiz, 2 adet
fotografinizia bilgi formuny doldurup aidatinyz,
Odediginiz an COMMODORE COMPUTER
CLUB iiyesiolarak 3 ylik hedliye paketinize
hemen, kulip (i ye kartinizakisa bir siire iginde
sahip olacaksniz,

-18 yagindan kigiik olanlar g yni kosullaria fakat
velilerinin izni ile miiracaaf edebileceklerdir.
NOT:

-Ankara digindan COMMODORE COMPUTER
LUB liyesi olmak jste yenler mektup veve va
telefon ile mijracaat etiikleri an gerek/; islemler
kendilering bildiritecektir
-COMMODORE COMPUTER CLug aidat
miktar, basil yayin, hardware software ve
aligveris indirim Yizdesinde olabilecek farklar
tim dyelerine OTUZ 9un dnce bildirimde
bulunmak sart jle gegistirebilir,
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Evet Drazan Petrovi¢ Basketball hava atiglylaoyun baglyor. Gok eski olamasina ragmen tirinin tek érmegi oyunu-
muzu gérince gok olacaksiniz. Sizce nasil bir oyun? Sizi merakta birakmadan sdyleyeyim. Bu oyun Miprosrose Soc-
cer gibi Ustten gérintllli bir basketbol oyunu. Gok kisa bir meniisil var. Kag kisi oynayacadinizi belirledikten sonra
joystick portunu segiyorsunuz.

Oyuna gegtiginizde ortada zaman, onun iki yaninda 30 saniye sayaglari, onun yaninda iki takimin skorlari. Basket at-
mak kolay, fire'a basip atacaginiz yéne dénmeniz yeterli. Oyunda Ug sayilikatma sansinizda var. Genelde dizgin
yerden atarsaniz hig zorlanmasiniz.

Insan bdyle oyun olurda katiyen kagirmaz. Hele hele tiiriniiz tek érmegi Ustten goruniisli Drazan Petrovig'deki kadar
giizel bir oyun olursa. Bu kadar lafa artik bu oyunu almazsanizsiz basket oyun sevmiyorsunuz.

1 2.8.0.0.8.0.0.0.0.0.8.2.2.8.8.2.80.0.9.8.0.0.0.¢.0.0.0.6.8.0.0.6.6.0.8.8.8.1

Uzun zamandir bekledigim Sidewinder'in ikincisi nihayet geldi. Oyunumuz stiper bir Shoot'em up. Cok gii-
zel dizayn edilmig ve siiper oynanabiliriik var. Oyuna oyunumuzun hikayesi ile bagliyoruz ve beg bdlimden
oluguyor.
Level 1: Bu bolimde duvardan ateg eden silahlar, enerji hatlan, lazer hatlan, ugan uzay gemileri bilyiik
uzay gemileri, dort gegitli ates etmeyi sadlayan ekstralar ve lazer 1ginlarivar. Bunlarin hepsinin ortak élim-
leri tam ateg edilen yerden vurmak.
Level 2: Bu bélimin birinci bélimle ayni ama tek farki yaratiklar daha sik ¢ikiyorve size verilen silahlar da-
ha giglu.
Level 3: Bu bélimde ikinci boliimde olan yollar ve yaratiklar var,
Dérdiincil ve beginci leveller Gginci bdlimin biraz zoru olan ayunumuzu bitirdikten sonra sizi kutlayan bir
yaz! ile kargilagiyorsunuz ve oyun bitiyor.
Sidewinder Il glizel grafik ve efektlerle sislenmis. Ayrica kaset kullanicilarinada hitap ettigi igin son za-
manlardaki Commodore’cularin oyun sikintistiginde takilabilecek bir cyun.
Cenk KOSEOGLU

1 0.0.8.0.6.0.6.¢.6.¢.6.0.0.2.0.9.0.2.0.9.¢.0.¢.0.0.0.6.0.¢0.¢0.6.6.0.¢ 6.1

KAMIKAZE

Vuruldum, distyorum, kontroli kaybettim, éliiyorum, Allah’im imdat, gimm!

Eger sizde bu tir oyunlari yasamak istiyorsaniz, yazinin devamini okuyun. Kamikaze stiper gra-
fikli ve mizikleri Gnld mozisyen Maniac of Noive tarafindan yapilmig bir oyun.

Oyuna bagladidinizda adaminiz sizi selamlayarak ugaga biniyor ve kalkiyorsunuz. 1945 yillarin-
da kullanilan pirpirlan kullaniyorsunuz. Ama oyun tim tarihlerde gegiyor. Aniden karginiza ugan
daireler, roket motorlu adamlar, pirpirlar, tanklar, jetler ¢ikabilir. Bunlara her zaman dikkar edin.
Oyunda amaciniz ise dinamitli ugag! vurup onun dinamitlerini alarak hapishanelerin kapisini pat-
latmak. Dinamitli ugagi tammaniz igin ekranda o ugak varken "get the dynamite" yazisi gikiyor.
Sonra gidip hapishanenin kapisini patlatin. Kapi seviyesine ininse otomatikman kapiy! vurup
esirleri birakacaksiniz. Oyunun levelleri esirlerin iki iki artmasiyla devam ediyor. Ugagin yéniinii
gevirmek igin fire’a basip joystigi ters yonde itin.

Kamikaze tek parga bir oyun olmasina ragmen, siiper bir oyun. iyi bir Commodore’cunun kagir-
mamasi lazim._

Cenk KOSEOGLU
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SLUG, ayaklari olmayan, siiriinerek ilerle-
yen, ziplayan ve agzini aginca ates eden
bir yaratik. Bir aksam evde esiyie birlikie
koltuguna kurulmus televizyon seyreder-
ken, kotu kalpli baydcu tarafindan kaginlip,
iginde tirld yaratiklar ve tuzaklarin bulun-
dugu bir eve hapsediliyor.Burada bir ok
oda var ve bunlarin herbirinde hareketli
platformlar bulunuyor. Sizin géreviniz {tabii
eder kabul ederseniz) SLUG'U yéneterek
bir gok tehlikeyi atlatip, sevgilisine kavusturmak.Oyunda hareketii paltformlar arasinda saga sola ilerleyip, sirekli ize-
rinize gelen yaratiklardan kagarken, birden bir kalp géreceksiniz. Hemen o yéne ilerleyin ve yok olmadan énce alin.
(Eger zamaninda alamazsaniz, bir yone dogru ilerleyip yok oluyor. ) Her bélimde toplamaniz gereken belli sayida
kalp var. (Bu ilk boltimlerde 5 ama ileriki bdlumlerde artiyor.) Her topladiginizkalp ile odadan ¢rkmaya bir adim daha
yaklaglyorsunuz. Ekranin sol alt kigesinde, o ekranda simdiye kadar kag kalp topladiginiziyaziyor.
En az kalpler kadar sik ortaya gikan ve belli bir sire iginde mutlaka almaniz gereken bir sey daha var: bombalar.Eger
bombalari zamaninda fark edemezseniz (fark etmeniz igin her bomba ortaya gikarken bir ses ¢ikartiyor) patlayarak
basta siz olmak (izere ekrandaki bitin yaratiklari yok ediyor. Bomba ortaya ¢iktiginda tizerinde 9 yazilidig yani 9 dsa-
niye i¢inde patiayacak. Siz bunu gérir gdrmez hemen o tarafa gidin ve ¢ok geg olmadan bombayi etkisiz halae geti-
rin. Oyundaki platformlarin hareket hizlari degisik ve her birinde digerine gegebilmeniz igin bir delik var, tabii ki o da
platformla birlikte hareket ediyor. Oyuna alttan ikinci platformda basliyorsunuz. Baslar baglamaz platformun deligi gok
yakin oldugu i¢in asadi dlstyorsunuz. (Biraz tecriibe kazandiktan sonra deligin Gizerinden atlayip, agagya dismeye-
bilirsiniz.) En alt platformda agikan yaratiklara fireya basarak ates edebilirsiniz. Fakat her yaratik bir ates edigte 6Imi-
yor,bazilariigin daha fazla ateg edebilirsiniz. Omnegin biyiik yilanfar iki_tg atista 6liiyor. Bazen tek atigta Glen iki veya
U yaratik arka arkaya dizilip, isimizi zorlastiryorlar. Bu orada her ek5randa belli tipte yaratiklar var ama oyun ilerle-
yince yaratiklar degisiyor. Oyunda yilandan bagka fare koyun, érdek, solucan,kurukafa gibi bir coklariyla karsilasa-
caksiniz.
Kalpler ve bombalar her zaman sizin butundugunuz platformda olmayabilir. Bunlara ulasmak igin bir platformdan di-
gerine gegmeniz gerekli. iste her platformda bulunan delikler bunu sagliyor. Agag! ve yukari gidebiliyersunuz. Yukari
gikmak icin fire'ya basip, jpoystick'i yukari itin. Asagdi inmek igin ise delige gidip, atlamaniz gerekiyor. Fakat delige dog-
ru gok hizli giderseniz digmeden Ustinden gegebilirsiniz. En alttayken délikten distiguniizde ise en tste gegersiniz.
Ayrica bir platformda iken ekranin sagindan veya solundan gegip,6br tarafa ¢ikarsaniz. Bu olanak isinizi oldukga ko-
laylagtinyor, hig istemedginiz bir anda agag dismez ve ya size iyice yaklasan yaratiklardan bu yolla kelaylikla kagabi-
lirsiniz.Platformn degistirirken ise dikkat etmeniz gereken en énemli sey gegecediniz pgaltformda (distiguniz veya
¢iktiginiznoktada) bir yaratik bulunmamasi. Ayrica ilerieyen bélimlerde bunun yaninda birde bastiginizyere dikkat et-
melisiniz. CUnk{ mayiniar baginiza dert olabilir. Mayinlarin Ustinden atlayabilirsiniz fakat platform hareketli oldugun-
dan bu biraz zor.
Oyun bu haliyle bile yeterince zer, ama buna birde zaman eklenince neredeyse iginden ¢ikiimaz hale geliyor. Bu y(iz-
den oyunun en basinda size hak, zsaman, level hakkindaki sorularda time a yes derseniz isiniz biraz kolaylasir.
Birkag ekran gectikten sonra (genelde her ¢ ekran sonunda bir defa) SLUG'I sevgilisi ile tam bulugmak iizere iken
bagina gelenleri izleyebilirsiniz.{6rnegin arabanin altinda kaligl, tuzaga disiist, vakumla emilisi....) Buralann tadini ¢i-
karmaya bakin ¢iinkil oyun boyunca dinlenebileceginiz tek yer buralar.
SLUG degisik bir pac-man oyunu. Her ne kadar oyunun birgok benzeri piyasada yillardir bulunsada, bu tirln iyileri
arasinda yer alyor. Sizi saatlerce ekran basina badlayacak, her ekranda amag ayni clmasina ragmen degisen plat-
form ve yaratiklar oyunu monotonluktan kurtariyor. Sikimadanuzun stire oynayabilirsiniz.
UMIT ONCEL
1. 2.0.0.0.0.0.0.0.0.0.0.6.60.600000868000.8.8.8.080.0.0.6608.8.8
Yillar sonra gokylzil trafigide bu glinkil araba trafigine dénecek. Bunu énce-
den dislnen bilgisayarcilar bu isin nasil olacagini size simdiden gosteriyoriar,

Oyunumuz Ug ana bdlimden olusuyor.

Birinci bolimde dstinize gelen helikopterleri, ugaklari, zeplinleri  helikopteri-
nizle yokediyorsunuz. Bélimi bitirdikten sonra bonus ekraniyla karsilagiyor-
sunuz. Bu ekranda helikopterinizi ugaktan uzanan ipe degdirin. Bunu yapmak

icin belirli bir siireniz var.

Bu bélimde siz ates edemiyorsunuz. Sadece yukari ve asagi giderek gelen balon, zeplin ve kiigiik ugaklardan kagiyorsunuz. Birin-
¢i bonus ekranini tekran burada da var.

Ugiincii bélam oyunumuzun en zor balimii. Once yapmaniz gereken sey gegitlerden igeriye iic adet X'e ale etmek. X'leri yoket-
tiklen sonra diismanin enerji reaktorlerini yoketmek icin ortadaki beyaz bosluk aninda igeri mermi sallayin.

Aircop giizel grafikli, oynanabilirligi kolay bir oyun.

Cenk KOSEOGLU 64’ler Sav




Ha ha ha! Ben Rick. iste geri dndim.
Londra'dayim. Sokakta yiriyorum. Ka-
famdan ormanda gegirdigim (Rick I
maceralar yeniden canlaniyor. Sisko
adami nasilda yenmigtim! Hey gidi
gunler hey derken birden ufolar beliri-
yor. Her yani sariyorlar. Dinya isgal
ediliyor. Ben durmuyorum. Herseye
maydonoz ben bu seferde ufolar! diin-
yadan kovacagim. Bana iyi sanslar di-
leyin.
Oyuna gelince;birinci boliimde yukari-
dan gelen lazerlere dikkat edin. Egile-
rek hi¢ durmadan ilerleyerek tim ekra-
ni- gegebilirsiniz. Geldiginiz ekranda
adami Oldrin. Ekranin sonundaki ka-
piya bomba koyup, kapiyi agin ve diger
ekrana girin. Buradaki ekstralar alin.
Bir ekran geri gelip merdivenden yuka-
ri ¢ikin. En Gstte ¢iktiginizdabu ekran-
da egilerek sola ilerleyin, alttaki gizli
sartele tekme atin ve lazeri durdurun.
Sonra eilerek diger odaya gegin. Bu-
radaki robotu éldiirin merdivenden yu-
kari ¢ikin, sagdaki saltere tekme atin
ve egilerek yukandan saga devam
edin. Burada ekstray! alin merdivenden
. Yukari gikin, iki saltere tekme atmayin,
sagdaki salter Gstteki lazeri calistiran
galterdir yani 6lirsiiniiz. Soldaki salte-
re vurun oda lazerini susturun. Yukar
¢lkmaya devam edin, adami aldurip
ekranin en Gstiine ¢ikin, burada sagda-
ki iki kapiyl ugurun ve igeri girip ekstra-
y! alin. Sonra tekrar sol ekrana girip
yukari ¢ikin, sakin merdivenden daha
yukari cikmayin, 6liirsiiniiz. Gidip sol-
daki saltere vurun ve basamag hare-
ket ettirin ve yukandaki adami 8ldiirin.
Sonra yukari devam edin, oradaki sal-
tere vurun ve lazerlerin birini susturun.
Ustteki galtere vurun ve yol caligsin.
Obiir tarafa atlayin ve alttaki adami 6l-
dlrdn. Simdi geldiginiz ekranda asagi
atlayin soldaki salterle lazeri susturun.
: Sagdaki ile tekrar yukar gikin, lazere
yakalanmadan kendinizi soldan asag
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birakin. Burada yiiriyen asansore dik-
kat edip sola atlayin. Buradaki saltere
vurun ve lazeri susturup asag atlayin,
edilerek saga devam edin. Asagi bom-
ba atarak robotu éldirin. Ekstray alin.
Merdivenden agadi inin, yiriyen varile
dikkat edin, merdivenden inin, robotu
Oldurip kapiyr bomba ile yok edin.
Simdiki bolimimUzde ytriiyen yollara
dikkat ederek ekranin solundaki kapiyi
yok edin, yukar gikin. Kapiyi yok ettik-
ten sonra igerdeki ekstralari alin ve yu-
kari glkmaya devam edin lazerlere dik-
kat ederek ekranin Ustindeki kapilari
yok edin. Lazerlere dikkat ederek sola
gidin, yukari gikin, robotu 6ldirin. Bu-
rada ydrayen varile dikkat edin, soldaki
saltere vurun ve merdiveni calistinn,
asag inin, yeni odadaki btiin robotlari
éldiran. Yukan cikin lazerlere dikkat
edin ve sonunda televizyonu gorirsu-
niiz. Saga gidin ve birinci bolimi biti-
rin.

kkinci bdliimde buzlar arasindayiz. ik
yapacaginizig yaratiklar 6lddrdp, tepe-
den inen sarkitlara dikkat ederek ekst-
ralari almak. Diger ekrana gegin sonra
yukari Gikin ve biyik kusa dikkat ede-
rek yukari ¢lkmaya devam edin. Salteri

|

cahistirmak igin ekranin sagina tekme
atin merdiven galigsin. Sonra kartopu
atma makinelerine dikkat ederek yuka-
r gikmaya devam edin, soldaki ekstra
odasina girin, ekstralari toplayin. Sonra
sarkitlara ve toplu karlara dikkat ede-
rek sagdaki gizli saltere tekme atin,
topiu karlardan birini ortadan
kaldinn. Simdi ise buradan
ge¢meniz gayet kolay olacak.
Bu 2-ada (icer lger diisen kar-
lara dikkat edin. Acele edip dik-
meleri havaya ugurun, yoksa
" buz kitlesi sizi yok eder. Simdi
- geleceginiz ekranda bir yuri-
yen bomba atin ve merdivende
bekleyin. Yukar gikin, sagdaki

saltere vurup kiliglan yok edip, yukari-
dan gelen kartoplarina dikkat ederek
devam edin. En yukardaki gizli saltere
vurun ve merdiveni indirin. Saga ilerle-
yin, robotu dldirin. Yeni ekranda buz-
lara dikkat edin, dikeni yok edin (ekst-
rayl almak icin yukan ziplayip borulara
tutunabilirsiniz). Yan odada gizli saltere
vurup iste ¢ikin ekstray alin yanindaki
gizli salterle buzu yok edin egilerek inin
ve buradaki dikeni yok edin. Gikan ku-
gu dldurin, asag atfayin ekstrayi alin.
En altta soldaki kapi ekstra kapisi, sag-
daki kapt ise oyunun devamini saglar.
Bu yiizden dnce ekstralan alin sonra
saga gidin ve kar arabanizla yukari de-
vam edin. Buradaki merminiz sinirl.
Sonra saga gidin ve buz ktlesini ugu-
run, yaratiklan éldirin ve G¢inei boli-
me gegin.

Ugiincii béliimde ilk iiniz tagi atiamak
olsun. Merdivenlerden yukar gikin, yu-
kari ¢lkamaya devam edin. Lazere dik-
kat, gizli galterle tekme atin, qubuklar
ortadan kalksin. Yukari gikin, ekranin
soluna ydriiy(n, en Ustte kadar devam
edin ve merdivenle ekranin solundaki
kapidan girin. Burada ise yUriiyen ner-
diveni kullanarak dste ¢ikin. Ziplatan

yaylarla ekranin dzerine ugun. Burada
yerden gikan otlara dikkat edin. Yukari
glkin, yeni geldiginiz ekranda yukari
¢ikmak igin gizli gartelle ¢alisan merdi-
veni kullanin ve kapidan igeri girin. Di-
gen yapraklara dikkat edin. Artik bun-
dan sonra seri halde her odasi tuzak-
larla dolu ¢ odadan sonra ve dord(in-
cu bolam.

Dordined  bélumde varillere  dikkat
ederek baglayin. Daha sonra sartele
vurarak asag atiayin. Asagida vagon-
lanin Gzerlerine diigliyorsunuz. Sonra
asag inip caly! yokedin. Yilana dikkat
edin. Asag atlayin ve asagidaki yara-
tiklari yokedin. Daha asagida ise varile
(dikkat ederek sagdan asagi inmeye
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caligin. Oradaki ekstray! alin ve vago-
nun yaninda bomba patiattiktan sonra
vagonun {zefine binin. Asadi inin, sar-
tele vurup vagonu galistirin. Burada in-
diginizde ekranda bomba patiatin ve
olanlar seyredin. Yaratiklarin Uzerin-
den gegin ve yeni ekram gérin. Bu ek-
randa borulardan agagi inin, yilanlara
dikkat ederek asagidaki robotu 6ldi-
rin. Vagoniann dzerinden atlayarak

- agad) inmeye devam edin.

Once saga atlayin, oradaki
varilin (zerinden atlayip yo-
la devam edin. Simdi énce
soldaki ekstra odasina atla-
yin, ekstralan ahn. Daha
sonra bombayla asagidaki
yaratii 6idriin ve yola de-
vam edin. Bundan sonra
merminiz yine sinirli ve kar
arabasiyla devam ediyor-
sunuz. Sonra odada ise
kar arabanizi birakiyorsu-
nuz ve yoriyerek en (stte
gikiyorsunuz. Burada sal-
terlerle presleri durdurabili-
risiniz ve bélim biter.

Besinci bélimde Rick'in
burada ilk isiniz yaratiklan

) AhE

temizleyip, ekranin en sonunda bomba
patlatarak ekranin ucunun saga dogru
ilerletmektir. Sonra merdivenlerden yu-
kari ¢ikip mavi yaratigin {stiinden atla-
yin (bunun gok zor oldugunu biliyorum
ama yiimayin). Kdsedeki salterle yolu
acin ve merdivenlerden yukari gikin.
Burada carpraz gelen iginlara dikkat.
Yukari ¢ikin ve yaratik asag inene ka-
dar merdivenlerin basinda bekleyin.
Yukari glkamaya devam edin, elekiro-
nik asansore binin ve Gstteki adam &l-
durtin, sonra asadi inerek salteri galis-
tinin ve Gst kata ziplayin. Buradan daha
ustte ¢ikin. En Ustte, en sagda bir kaya
gordrsiiniz. Uzaktan, ydryen bir bom-
ba atip merdivenlerde kalin ve kayanin
havaya ugmasindan sonra yola devam
edin. Ve asagidan ikinci ekrana girin.
Burada 6nce li¢ yaratigi dldirtn, ardin-
dan st kattan kayan bir bomba. atin

alttan yola devam edin. Burada her ta-
raf lazer dolu. Benim tavsiyem hig bek-

_lemeden hizla yola devam edin. Higbi-

rine takimiyorsunuz. Altta hareket
eden taslari dura dura gegin. Simdi ise
bir lazer camniza okumaya caligtyor.
Buradan agadi inincede kayanin (zeri-
ne ates edin ve iste yeni bir ekran. On-
ce ortadaki kirmiziobjeyi patiatin. Son-
ra asad inin, asagida bdlimin basin-

olugan en biydk dismaninizia kargila-
giyorsunuz. Bu dismani yendikten
sonra gemiden aynliyorsunuz. Oyunu
bdyle bitirmek istiyenler igin joystick
kontrolleri dyle: Bitin kontrolleri nor-
mal, sadece ylriyen bomba atmak
igin joystick alt capraz+fire.

Rick Dangerous I, benim simdiye ka-
dar oynayipta joystigimi bozdugum ilk
oyun. Kendinizi benim kadar iyi bulu-

dan tanidigimizo sinir yaratik var. Onu
gecin ve asadl inmeye devam edin.
Oradaki lazerden kurtulmak igin kirmizi
objeyi patlatin. Simdi gene o pisliklerle
(mavi yaratiklarla) kargilagiyorsunuz.
Onlarin Gzerinden ziplayin. Burdaki
sarteli vurun ve ortaya gikan tagla stte
ziplayin. Cok dnemli bir zaman ayarla-
masiyla ekranin sagindan asagi inin.
Burada yine o kirmizi nesneden var.
Onu patlattiktan sonra yiirliyen yollarla
yaratiklan 6ldirtin ve yukan gikin. Yu-
karida yine o mavi pislikten var. Onu
gegin, en Ustte ¢ikin. Sonra (i¢ asansor
var. Uginciiden (en soldaki) gikip saga
ilerleyin. Sonra yine artik sikan o kirmi-
zI nesneden var. Onu patlatin, bu ara-
da acilip kapanan gizli gegitiere aman
dikkat edin. Sondaki lazeri ortadan kal-
dirmak igin énce soldakinin igini gorin
ve Ustte gikin. Sonunda bir dev ylizden

yorsaniz, her oyunu bitirecedinizi diigil-
niyorsaniz ve heyecandan hoglanir-
yorsaniz. Rick'i alin. Merf'e yardimla-
rindan dolay tesekkr ok ederim.
Cenk KOSEOGLU
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beyaz video klipler... Ne za-
man onlardan birini gérsem,
bilgisayarnim televizyonu boz-
du. Babam beni dldirecek
diye 6dim pathyor. Ben ki '
dinyanin  saygin yazarlar ¢
arasinda yeri olan Mert bile
nostaljiyi sevmezken bu Do-
mark denen firmanin prog-
ramcilarr  ne diye gider
1977'nin Bond filmini oyun
yaparlar hi¢ anlamam. Film
Allah’tan bir Bond filmi. Dola-
siyla oldukea kaliteli ve heye- — w8

canh. Peki ya oyuna ne
demeli? Tek kelimeyle SU-
PER!

The Spy Who Loved Me fil-
minin de diger James Bond
tilmleri gibi zamanina gore
cok iyi teknik efektleri var.
Bunlarin arasinda en gbze
batani Bond'un kullandigi be-
yaz renkteki Lotus Esprit. Bu
araba distan bakildimi son
derece hizli bir spor araba gi-
bi gérinmesine ragmen igine

Ah su nostaljinin gézu kérol-  likler insanlarin neyine yetmi-  girildiginde uzay ¢aginday- |
sun! Cagimizingetirdigi yeni- yor sanki. Hele o siyah- mig hissini veriyor. Her tarafi '
kaplayan paneller ve
gOstergeler silah kulla-
nimindan faze firlatma-

it Za
ya kadar cesitli islem-
ler gériyor. Isin hos
kismi tabii sizin bu ara-
bayi slrecek olmaniz.
Kontroliinizdeki araba
ayni zamanda mini bir
denizalti. Bond'un yar- W
dimcist olan  ajan
Qnun  yerlestirecegi
birkac alet ve mekaniz-
ma ile rahathkla deni-
zin derinliklerine ylze-
biliyorsunuz. Paneller .
konusunda hi¢ telas- *




lanmayin ¢unkl bilgi-
sayar onlari sizin igin
kontrol ediyor. Oyunda
arabay yukaridan kus-
bakisi goérlyorsunuz.
Grafikler gergekten
cok detayll ve hos. Siz
joystigi ileri itip hizlan-
dikca ekran yukari
dogru kayiyor ve lima-
na kadar bdyle gidiyor.
Yol boyunca sizi dur-
durabilecek pekgok
engel var. Barikatlar,
insanlar, dur isaretleri,
kayalar vb. Ayrica siz-
den baska tasitlar da
yolda karsiniza ¢ikabi-
lir. Fakat size yayhm atesi
agacaklarindan veya yolun
digina atmaya ¢alisacaklarin-
dan emin olabilirsiniz. CUnku
bunlar sizin durdurmaya ca-
istiginiz cani milyarder
Stromberg'in adamlarn.
Lotus'u kullanirken yalnizca
silahimz olacak, o da maki-

_OVE

neli tifek. Bu yalnizca simdi-
lik boyle. Neyse limana ulas-
tiginizda bir tekneye atlayip
iskelelerin arasindan gegip
ve ayni zamanda
Stromberg’in adamliarinin
kullandig! surat tekneleriyle
bogusuyorsunuz. Onlan atla-
tinca agik denize ulasip bir
siure sonra sehrin karsi yaka-
sindaki limana geliyorsunuz.
Buraya kadar anlattigim yer
birinci bélumda.

ikinci bdliime basladiginizda
gene Lotus'un igindesiniz.
Karginizda agsmaniz gereken
uzun bir yol ve bir ¢cok dus-
man var.Yalniz tek iyi kalpli
insan siz degilsiniz. Yardim-

ciniz ajan Q'da kamyonuyla
arasira yardiminiza geliyor.
Fakat gariptir ki para karsili-
ginda yardimda bulunuyor.
Bu paralarida yoldan topla-
malisiniz. iste daha sonra
kamyonun arkasina gegip igi-
ne girmeli ve arabayla suya
dalmanizi saglayacak olan

ooooo
L

aleti satin almalisiniz. Eger
isterseniz, eminim ki istersi-
niz, ¢ok degisik ve harika si-
lahlar alabilirsiniz. Zaten bu
silahlari almadan ve surekli
arabanizin zirhini yenileme-
den yolda ilerlemeniz imkan-
siz. Q'nun kamyonundan
alabileceginiz  silahlan  ve
ozelliklerini Ajan Q'dan sec-
meler bashgi altinda okuyabi-
lirsiniz. Donelim oyuna. Bu
b6limu bitirdidiniz igin gerek-

g li olan "Sup Capability" dzel-
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ligi tam 75 altin tutuyor. Onu
aldiktan sonra yapacaginiz
tek sey denize giden yola sa-
pip rampadan ugmak ve ha-
vada arabayla onbes takla
atip suya baliklama dalmak.
Nede olsa siz Bond'sunuz.
Yollari karistirnz diye diasun-
meyin ¢lnki bir slre sonra
ayni yollarda gittiginizi siz de
anlayacaksiniz. (Birinci bo-
limdeki yollar degil tabii.)
Suya girebilirseniz bu bdld-
mu de atlamis olursunuz.

Artik denizalti Gsstind  ve
Stromberg'i yoketmenin za-
mani geldi. Okyanusun altin-
da Lotus’unuzla ilerler-
ken sizi birgok disman
balikadam  saldiriyor.
Balikadam akinlarinir
yaninda bir de disman
mini denizaltilar var.
Diger ikisiyle kiyaslar-
sak bunlar hi¢ birsey
degil. ik 6nemli dis-
man dev boyutlardaki
su alti robotu. Uzun bir
gbvdesi, kanatlan ve
bahiginkine benzeyen
bir kuyrugu olan bu ro-
botu altetmek igir yol-
da karsilasacaginiz la-
zer silahim  mutlaka

5

alin. Lazerle kafasina vurun,
taa ki lazereniz tukeninceye
kadar. Sonrada yana gegip
kanatlarinin arkasindan vu-
run. Baska tarld isiniz hemen
hemen imkansiz. Onu gegin-
ce Stromberg'in Ussune geli-
yoruz ama hala suyun dibin-
de Lotus'un igindeyiz. Ussi
koruyan lazer toplarini ve si-
lah  yuvalarini  yokettikten
sonra Us kendiliginden hava-
ya uguyor ve son bolume ge-
giyoruz.

Bu boélimde Rus ajan guzel
Anja'yr kurtarip Stromberg'in
calmis oldugu nukleer fuze-

leri geri aliyoruz. Artik
deniz motorsikleti ile
su ylzindeyiz. Bir ¢gok
robot ve zirhli tekne si-
zi yoketmeye calisa-
caktir. Teknelerden
sonra sirayla Ug tane
koccaman gemi saldi-
racak. Onlarin Gagunu-
de havaya ucurabilir-
seniz, Rus fistigi kurta-
np eve goturayor ve...
(Burada sansdr var.)
Son s6zum bu oyunu
almaniz olacak. Sly
Spy'dan daha eglen-
celi ve uzun sureli ol-
dugunu garanti edebi-
lirim. Hepinize iyi seneler...

Mert HEKIMCI
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vaktadirlar ve sadece BASIC -
egul tUm dlller icin de- egerh— f




' BU AY DA SIZE
KING’s QUEST
SERISININ
ILKINT
SUNUYORUZ

samz, agtklamayr okumadan oyna-
may1 deneyin, boyleikle oyunu-
muzdan daha ¢ok hoglanacaksmiz,
cfger takildigimz bir yer olursa bu-
nun i¢in yaziya bagvurun. Oyunu
kendi baginiza oynayacaksamz; her
koscyl inceleyin ve buldugunuz
objeleri diger objelerle kargilagtira-
rak nc yapacaginizi (ahmin ctmeyc
cahgin.Omegin - oyunun  ortalrma

AABOUT KING’S QUEST:Oyu-
nu neyini kimin hazirladifimi,prog-
ramlama tarihini burada gorebilir-
siniz.

bYHELP:Oyun ig¢inde isinize yara-
yacak tuglarn buradan alabilirsiniz.
Ayrica Sierra’nin Helpline tclefonu
burada mevcut.

FILE:

2)SAVE GAME:Oyunu o an kaldt-
#imiz yerden bir diske ¢ek-
meye yarar bu oyunun ken-
di diski olablilecegi  gibi
baska bir disktc olabilir.-
Baska disk koyacaksaniz
SAVE yerine DFO: yazmali-
simiz(Birden lazla drive’mz
varsa DF1:DF2: vs.)
HRESTORE GAME:Save
cluginiz bir oyunu geri ¢a-
firmaya yararcger bagka
disk kullanmiyorsamz SAVE
yering DF(: yazmay! unut-
muym.

GAME:

2 INVENTORY:Oyun csan-
sinda buldufunuz ve o an
yanmzida lagisifiniz objele-
rn gosterir. ayrica 'LOOK

Efsancvi sierra firmasmin bilgisa-
yar piyasasina sunmug oldugu ilk
3-D perspektifli oyun olan King's
quest 1’in tam ¢oziimiiyle kargmiz-
dayiz...

Oyunda Sir Graham’t yinetiyorsu-
nuz ve yash Kral Edward’in kay-
beutigi ¢ degerli ve aym1 zamanda
sihirli egyay1 artyorsunuz. Bu cgya-
lar gelecegi gdsteren bir ayna, ici
hep paralarla dolu bir sandik ve her
tiirlii giice karst koyabilen bir kal-
kandir. Sizin amaciniz kayip csya-
lann  kral Edward’a  gotiiriip
Daventry’'nin bagindaki felaketler
zincirini kiwrmak. Eger gergekien
bu oyunun zevkine varmak istiyor-

dogru bir sapan buluyorsunuz buna
kovacak cephancyi araym. Oyunu-
muz, ¢ozdiigiiniz her bilmece,aldi-
gmiz her obje igin size belirli bir
puan vermcktedir cger her geyi
dogru yaparsamz Max. puan
158°dir bu aciklama oyunun so-
nunda size 142 puan saglayacakur.
Oyun esnasinda karekterleri joys-
tick veya klavyeden yonlendirebi-
lirsiniz, Mouse’un sag tusuna bas-
ugmz zaman yukarda bazi menii-
ler agilacakur. Bu meniiler sirasiy-
la INFO,HELPFILE,GAME,AC-
TIONS. Simdi bu meniileri tek ek
acikliyorum:

INFO:

obje’ komutuyla objeyi gorebilir ve
hakkinda kisa bir agiklama clde
cdebilirsiniz.

b)PAUSE:Hcepimizin bagma gelir
bu; oyunun cn heyecanlt yerinde
kap1 vurulur,telefon calar veya tu-
valete gitmemiz gerckebilir boyle
durumlarda oyunu bu segeneckle
beklemye alabilirsiniz. Oyuna bag-
lamak i¢in Return tusuna basmaniz
yeterli olacaktur.
¢)RESTART:Oyunu cn bagtan bag-
laimaya yararbu scgenegi kullan-
maniz1 pek lavsiye clmem Oyun
kafayi yiyip olmayan ikinci diske-
tini isteyeblir.

d)QUIT:Oyunu Workbench ckrani-

- =P ——Y ——— —
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na dondiiriir

ACTIONS:
a)SWIM:Yiizme demcktir  suya
diistiigiiniizde ¢abucak bu scgenegi

kullanin ayrica ’=" tusuda bu gore-
vi yapar

b)JUMP:Ziplama anlammna gelir
oyunun sonlarima dogru bunu kul-
lancagiz bunun tug karsilifs "0 dir
¢)DUCK:Egilme durumu anlamina
gelir kullanmak i¢in *-" tuguna bas-
maniz yeterli.

Evet artik kalamizda hi¢ bir soru
isareti kalmadifina gore tam ¢ozii-
me baslayabiliriz.

Oyuna satonun yaninda bagliyoruz.
Bir ckran sola gidip kapilart acin
ve igeri girin (OPEN DOOR). Kra-
lin yanma gelince merdivenlerin
oniinde durup ona selam verin
(BOW). Sonrada konugarak mace-
raniz hakkinda bilgi ahn(TALK
TO KING). Sonra digart ¢ikin ve
tarlaya giderek bir havug alin (TA-
KE CARROT). Simdi mege agaci-
na gidin ve ona urmanin (CLIMB
TREE). Ustiindeki kus yuvasmdan
alun yumurtay: alin (TAKE GOL-
DEN EGG) sonra agagi inin. Sonra

ndaki kayayr oynatip
altindaki bigag: alin(MOVE
ROCK, TAKE DAGGER). Bura-
dan devrik agacin oldugu ckrana
gidip agacin koklerini incelyin bir
elmas kesesi bulacaksmiz(EXA-
MINE STUMP,TAKE POUCH OF
DIAMONDS). Simdi cadimin evi-
ne gidin bu masallardaki pasta evi
olan cadu. Igeri girmeden 6nce evin
tadina baknayr ihmal etmeyin
(EAT HOUSE), sonra da kapiy: ca-
Iin eger igerden cevap gelmezsc
kaptytr agin(KNOCK DOOR,0O-
PEN DOOR). Burada cok cabuk
davranmaliyiz. Once duvardaki do-
laptan peyniri alin(OPEN CUP-

BOARD.,TAKE CHEESE} sonra
safdaki masann distiinden notu
alin ve okuyun{TAKE NOTE,-
READ NOTE). Sonra kuyunun ol-
dufu ckrana gelin, Buarada Gnce
iple bagh olan kovayr kesin(CUT
BUCKET) sonra ipi sarkiun(L.O-
WER ROPE) bunu tam ¢arkin ko-
lunun Oniinde yazmalisiniz sonra
ipten agag urmanm (CLIMB RO-
PE). Suya vyaklaginca atlayin ve
yiizmeye baglayin kovaya su dol-
durup dibe dalin(FILL BUCKET.,-
DIVE) burada soldaki kii¢iik delik-
ten girerck ejderhanin yanma gelin
su dolu kovanm yardimiyla onun
atesini séndiirin(THROW WATER
AT DRAGON) ¢jderha utnarak ka-
yay1 agip disan ¢ikacakur siz bura-
dan gitmeden ¢ncc sihirli aynayi
alinfTAKE MIRROR). Simdi biraz
arasurma yaparak scramik kasenin
yerini bulun ve onu alin. Bu sihirli
bir kase ve iginde bir kelime yazih
onu okuyun (READ WORD) sonra
FILL diyerek kascyi doldurun. Ve
bun oduncun evine gétiiriip onun
masasma koyun o bu iyiliginizin
kargihigr olarak size kemanini ver-

ccketir (Ekaranin sag all kosesin-
deki  cisim) (TAKE FIDDLE).
Simdi keginin yanina giderck ona
havucu gostererek sizi takip ctme-
sini saglaymn (SHOW CARROT
TO OLD GOAT). Sonra onu yagh
Gnome’un adasim koruyan
troll’larin yanma gotiiriin. Tipki iki
kegi masalinda oldugu gibi bizim
ihtiyar inatgt kopriiden gegmek is-
teyecektir troll izin vermeyince bir
kafa ¢akarak onu oldiirecek ve ka-
gacakur. Sonra siz adadaki Yash
Gnome’u bulun ve onunla konuiun
(TALK TO GNOME) Gnome size
onemli bir sey sdyleyccegini fakat
bunun i¢in adint bilmeniz gerekti-
gini sdyleyecektir Bu adi ben bula-
madim. Bulaniniz olursa liitfen bi-
zc yazsin. Neyse (¢ uyduruk ce-
vaplan sonra Gnomg sizc bir anah-
tar vererck kaybolacaktir. Anahtari
alin ve buradan ¢ikin(TAKE GOL-
DEN KEY). Simdi iyilik perisinin
yanina gidip ondan koruma biyisi
alin. Sonra bahgedeki dort yaprakli
yoncay! alin(TAKE FOURLEAF
CLOVER). Sonra EIf’i bulup
onunla konusun(TALK TO ELF)
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- GERCEK ORIJINAL OYUNU alacak, k

Jelatmml ilk siz yirtacaksiniz. Bazi zev.

A
LO Firmanin Tiirkiye distribiitorliigiinii aldik ,En son 4

yyunlardan baslamak iizere siiperleri begeninize
UNuUyoruz.




DIKKAT:
3 ! -SATISA SUNDUGUMUZ OYUNLARIN TAMAMI ORILJINAL KUTUSU ICINDE ve ORIJINAL

MANUAL’Q ile birlikte satilacakuir.

2 -OYUNLAR ve PROGRAMILAR AVRUPA ILE AYNI GUNDE SATISA SUNULACAKTIR.

3 -OYUN FIATLARI ahm glictiniiziin iistiinde bir rakam olmayacaktir.

4 -TOPTAN ALIMLAR DA ISTANBUL ve HAVALISI icin SAFA PAZARLAMA (1597062)
ANKARA ve ANADOLU icin NOKTA DIS TICARET (127 75 22)’e bagvurmak gerekmektedir.

azete ve dergilerdeki ilanlarimizda isimleri yayinlanacaktir.

 UCMAYA
RMISINIZ?

utusunu ilk siz acacak
kleri Avrupali’lar gibi
‘agayacak ve..... Ucacaksiniz.
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BEAST I NITRO KILLING GA-

“du. Ancak o ylllarcia Akdeniz'de
buyik giicii-durumuna gelmisti.

_ise Romalilari rahatsiz ediyordu.
Sonunda iki imparatorluk birbir-
“lerine girdiler. Blyik Kartacali
komutan Annibal Italya'yi istila
etti. Romalilar ise Kartaca so-

- -murgelerini - -yagmaladilar - ve
- Herkul - stitunlar’nda (Bugunka
“Fildisi kiyisi ve Nijer)-altm ma- -
“denlerini. ele gegirerek Kartaca
ekonomisine agir darbeler indir-~
diler. - Romallarla - kartacalilar
-arasinda (i biyik ‘savag oldu.
-(an sava;:lan) Sonunda Ro—

ME. SHOW _gibi ‘her biri blyuk -
gurultu koparan oyunian piya--

PSygnos1s i
: sadece arcade yapar d;yenlen-,

1l ekohom!k olarak guglu. kmyor ;
Roma: lmparatorlugu gagin-en .

“Kartacalilarin denlz ustunldgu :

- Ordu lariniz

kéle olarak satildi. Ama simdi

s ;
~Carthage. strate;:-arcade kangm
mi bir oyun.- Strateji.yént daha
~-agir-basiyor. -Oyundaki- zoom"
yetenekleri kelimenin tam anla-
~miyla mikkemmel.  Arcade - sah-
neleri_bir strateji oyununda g6--
rilmedik grafik, efekt, mizik ve
animasyonlar- igeriyor. Oynana— s

bilirlik Gok yiiksek:

siz, Kartacallarnn yaninda yer ¢
jal'ly”orstmuz Sizin .de - yardimi- 1
nizla-Kartaca Roma Iejyoniar:m ¢
puskurlebmr Afrlkalllarm sizin gl-' B

~lerinizi. gostenrler 'Romamar.b
§ehn -aldiklarinda-ise’ bayra@m

' mahlar Afnka klyllanna g:karak izlg
- Kartaca §ehn ile somurgelerinin -
baglamlsmu kestuler Takviye ala- _'
-~ mayan Kartaca yenildi ve halkl'-‘l

rengi- degisir. Ekrandakj-
ba§l|klar Kanaca

Oyunumuzda siz DlogeneS| y5- '

netiyorsunuz, Amaciniz Romali-'_‘_'
“lann’ mparatorlugun ‘merkezi

olan Kartaca sehrine - girmesm o

onlemek. Haritada Kartaca se- u
_hirlerini, sizin ve Romalilarin bir- -
liklerini - gorebilirsiniz.  Dogrusu’

harita hi¢ bir strateji oyununda

rastiamadigim kadar giizel. Her

ydnde déndiirtlebilen 3d.
fraktal -grafikler oyundan
blyik bir -zevk almanizi
saghyor.

yorsunuz.  Kartaca disin-
da her hangi bir sehre
gittiginizde - o - sehirdeki
yedeklerden bir or-
du- - kurabilirsiniz.
Kurdugunuz ordu-
yu sehri savunmak lizere
birakabilir ya da Romali-
larin izerine gonderebilir-
siniz. Kontroliniiz altinda
en fazla beg hareketli or-
du-olabilir:

taburlardan

olusur. Her orduda en

Oyuna Kartaca'da - ba§l|- ]

Arabanizla §ehsrden §ehlre Qe
zerken Roma’ kugatmasi altin=. .~
daki bir sehire ya da ele gegni- i
mis " bir -gehire gitmeyin_ yoksa -
hapse atilirsinizve Kartaca sizin -~~~

igin yilksek miktarda fidye oder

~Yolculuga basladiginizda savas - ”
-arabanizi- arkadan . goriyorsu-

caret _daha__.@_ols altin, daha _GQk" ~
altin daha ¢ok ordu demektir. -~~~
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liklerinizin glcd, baghliklar
ve adam sayilarn azalir. Ancak
daha cok savas yaptikca de-
neyimleri artar. Dlisman bir-
liklerini plskirtebilmek icgin
Roma generalini yakalamali-
Siniz.

OYUNUN MENULERI

Oyunda (¢ adet menu yer al-
yor.

CARTHAGE : Oyun hakkinda
bilgi almak icin kullanihr,

VIEW : View meniisinde on
adet alt segenek yer alir. Bunlar
View : Ana mendye dénis.
Map : iKi boyutlu haritaya
gecis icin kullanilir

Repeat . Hafizaya aldiginiz

zoomlu bélimlere bakma.
Back : Zoom'u kapatir.
YGn tuglan : Haritayi basildiklan

64’ler Dergisinde QKUY

vardr,

Dogru soze ne demeli?

JHER ZAMAN HAKLIDIR!
Bakin okuyueumuz Kivang CANBEKLI MAC ADVENTURE Kogemiz igin ne diyor:
MAC ADVENTURE okumak bir ayricaliktir. MAC
ADVENTURE Kkisililikli kisilerin Kisilikli sayfasidir.
MAC ADVENTURE okuyabilmek i¢in nufiis sureti,
ikemetgah, son 6 ayda cekilmis renkili 12 adet
vesikalik fotograf gerekmez.... Sadece 64’ler almak
yeterlidir. MAC ADVENTURE okuru oldugunuzu
belirtmek i¢in de mektup yazin. Ciinkii " Mektupsuz
MAC ADVENTURE Miirekkepsiz Kagida Benzer" .
Unutmayin MAC ADVENTURE, adventure’lar icin
Adventure’larda
yazilmaktadir. Onun icin MAC ADVENTURE’a iyi
davranmaniz yerinde olur.Ne Demisler:

"MAC, MAC’a Maca Maca Macarir!"

yone kaydirirlar.
X2,X4,X8 Haritanin
ekranda godrinecek bi-
yukldguni belirler.

GAME

Save : Oyununuzu kay-
detmek igin sik sik kulla-
nin.

Load © Kaydedilmis
oyun ydklemek igin.
Faster : Oyunun hizini
arttirir.
Slower : Oyunu yavaslatir
New : Oyuna bastan
baslar.

En sagda da oyunun a
andaki hizi yazihdir

PUF NOKTALARI
-Sehirlerin ekonomilerinin
alt dst olmamasi igin her
sehirde biraz altin bulun-
malidir. Sehirler garnizon-
larindaki ordu birliklerinin

dur. Savasta ylksekte olan ta-
raf olmaya galisin. Taburlari sa-
dece generalleri ekranda iken
yerlestirebilirsiniz.

-Savastan kagmak igin ordunun
generaline click edin.
-Romalilar sehirleri yavas yavas
kusatarak aghga mahkum eder-
ler. Kugatmay1 yarmanin tek yo-
lu .. disanidan saldir yapmaktir.
-Generallerinizi her ne pahasina
olursa olsun korumalisiniz.
-Disman  generalleri  glimis

maaslarini ddemekle yi-
kimloddrler.  Ancak hareket
eden ordularin masraflar bizzat
Kartaca sehri tarafindan karsila-
nir.

-Diogenes'’in o anda bulundugu
sehri segerseniz piyade, sivari
ve okgu kiralayabilirsiniz.
-Yokus yukarn dogru savasmak
veya hareket etmek daha zor-

siz  alasimz  diye

MAC ADVENTURE
Masuklar Yokusu 2/2

QNEODN Dacildan TOT

basliklarla temsil edilirler.
-Romalilar Kartaca'ya girdikleri
an oyun biter.

-Zamanimziiyi kullanin.

Benim sizlere verecedim yardim
bu kadar. Oyun tam anlamiyla
bir Psygnosis mucizesi. Oyunu
almasaniz bile basindaki introyu
ve savasg arabasi bélimiind in-
celeyin. Carthage size
AMIGA'mizin neler yapabilecedi-
ni gésteren ender oyunlardan
biri. Oyunla ilgili her tirli soru-
nunuzu dergimize yazabilirsiniz.
Oyunumuz iki disketten olusu-
yor ve 512k'da galisiyorbu ina-
nilmaz bir olay. Gozlnuz kapal
alabilirsiniz. Ne de olsa yapimgi
firma Psygnosis.

BAHADIR AKCAN

GRAFIK.
SES-MUZK

- %92
%85

OYNANABILIRLIK %90
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3.5-5%

_ DISK DRIVER

AMIGA
ACTION
REPLAY

( multi ice )

Disk Mate 2
System Turbo |
Dolphindos 2.0/

2.5 MB AMIGA Siiper Ram,
Internel kart ( anahtarh )
512 KB AMIGA Ram anahtarh

AMIGA

ve Commodore'lar
Monitér'ler

Printer'lar

1084 Monitor Ekran Filtresi
Mouse'lar Mouse Pad'ler
Joystick cegitleri

Disket gegitleri ve kutulan
Copy Board, Reset Button'lar
Kafa ayar ledi, Anten kablolan
Zengin AMIGA 500, C64

Is, Utility, ve

_ OYUN PROGRAMLARI

NUNDE TAMIE SER

C 64 Adaptor
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YECATLI
1% ICin
K

TKO. BOXING

TEST DRIVE 1
GRAND PRIX CIRCUIT & $ o
BLACK TIGER 500, : 73. SAYFA DA BULABILIRSINiz .
GHOSBUSTERS I 500.- .500.- : . i
LAST NINJA I 500, '500.- ‘ -

DYNAMITE DUX 0.

SILENT SERVICE
HOSTAGES
DRAGON NINJA
FALLEN ANGEL
WORLD GAMES
RAINBCW WAIRRIOR
FIGHTER BOMBER
TINTIN ON THE M,
NINJA WARRIORS
IMPASAMOLE

ACE OF ACES

TIGER ROAD

m’ﬁ%%'p?‘o% Box 500, { 4 MALZEME LiSTES]

.500.- .500. AMIGA 5174+ DF 1 BOUTER +
EGL%?N%LFLENM 0. - | 40/80 TRACK 475.000.-

BU ILANLA ILGILi AYRINTIL| BILGiYi

TUSKER & 7 4 4 y AMIGA 512 RAM KART 150,000~
ALTERED BEAST 500, 500, 000, ’ AMIGA ADAPTOR 200,000--
SIMCITY 500, 500, 000, FINAL 11 85,000.-
PIRATES 500, i 500, Y FREEZE MACHINE 55.000.-
SHINOBI 500, 500, i ICE MACHINE 55,000.-
UNTOUCHABLES i 500, DOUBLE KARTUS 55,000.-
ROBOCOP 500, j 000. EXPERT KARTUS 80.000. (,
WINTEREDITION .500. .500.- 000, DESTEK 84 || 35.000.-
MOONWALKER .500.- 500.- .000.- C-64 SES DIGMIZER 35.000.-
CHASE HQ 500, 500, .000. COPY BOARD 30,000
CABAL .500.- 500.- 500, j KAFA AYAR LEDI 17.500.-
CHAMBERS OF SH, 500, 500, 000.- / RESET BUTTON 10,000.-
PREDATOR ,500. 500, 500, i ANTEN KABLOSU 17.000- 4!
SHADOW WARRIORS 500. 500, 500.- 5 C-64 ADAPTOR 65.000.+
KNIGHT GAMES 500 500, — : VIRUS DEDECTOR 55.000.-
FLIMBOS QUEST 6.500.- - 000, . AMIGA 2.5 MB RAM KART 600.000.-
ESCAPE FROM. R MONS .500.- 500, .000.- : MULTI ICE 1l 110,000 -
HEAVY METAL 5 000, & MODEM | 500.000.-
HAMMER FIST 500, .500.- 10,000, AMIGA ORTUSD 12.000.- 4
xﬁuﬁ%ﬁn 500, 500 . y 1082 MONITOR ORTUS( 18000
NEW ZEALAND ST. 500- 500.- o : L 1500TEYP ORTUSY £.000-
i e 2R Eonls ‘ % 15417154122 DISKDRIVE OR. ~ 10,000..
FORGOTTEN WORLDS i . 000 C-e¢ ORTUS( 10000-
TURRICAN 500, 500, E00. 3 ; ; ISIKLI KALEM 55.000.-

KICK OFE Il 500, s o L QUICKIOY GOSTERGEL| 117.000.-
TECHNOCOP 500, 500, 000, ] QUICKIOY 1 (s 122) 48.000.-
LAZER SQUAD 500.. 500, 000.. 3 o QUICKJOY Il TURBO 55.000.-
GUNSHIP 500, 500, 000, : QUICKJOY 1l SV 123 66,000,-
DYNASTY WARS .500.- .500.- .500,- 7 / QUICKIOY UK. KUMANDALI 196,000,
NORTH AND SOUTH 500 500, ,000.- G 3 & QUICKIOY SIMOLATION 183.000.-
RAINBOW ISLANDS ; 500, . ‘ A Ay ? 35DISKET KUTUSU a1k 65.000,-
FIGHTING SOCCER .500.- - 000, 2 ol “ 3.5 DISKET KUTUSU 501k 49.000.-

PRO TENNIS TOUR 500, 500. 000.- g e p 3.5 DISKET KUTUSU 127k 28.000-
F-15 STRIKE EAGLE 500. . : ; 514 DISKET KUTUSU 10010k~ 5,000,

STIR CRAZY BOBO 500.- - : CU AMIGA YABANCI DERG] 45,000.-

STAR TREK 500 COMPUTER+VIDEQ

TIE BREAK .500.- ) GAMES DERGIS| 27.000.-

MIDNIGHT RESISTANCE

CRACK DOWN .500, A l
.000. * 22,000

F-16 COMBAT PILOT

BACK TO THE FUTURE I (B) G.M.K. BULVARI
SLY SPY SECRET AG. D ¥ b

THE SPY WHO LOVEDME p @ 9 g

TEENAGE MUTAND TUR, o o =

NINJA REMiX 3 g ) w 3 ;
ROBOCOP 2 - MC Donalds = o ¥ | MODA |

NEW YORK WARRIORS a o Z | cARgis| &

RICK DANGEROUS 2 & = Z =2

SNOW STRIKE _g N = %]

SATAN : = :

POWER BOAT SIM E IZMIR CADDESI

LOTUS TURBO ESPRIT
BEART 1t




ZENGER COMPUTER CLUB'E

UYE OLUN KAZANIN ...!
ZENGER CLUB'UN
~ 6aylk ve 12 ayhik Uyelerine
Yilbagt hediyeniz ................... ? Surpriz....
ANKARA'DAKI UYELELERIMIZiN
EVLERINE SERVIS YAPILIR.
AYRINTILI BILGI iCIN
230 66 66'y1 ARAYIN
Siparigler 9-17 saatleri arasi alinr.
Uye olmak igin Asagidaki hesaplardan
birine Uyelik aidatint yatirin havale

makbuzunu ve formu bize yollayn, mputet ¥
. e o jin- laly
Is Bankas1 Yenisehir $b. 4218 300 2302006 € geh';a‘,dan P tod
Yap: Kredi Bankasi Yenisehir Sb. 61 13-5 . calt¥ ol a0
. : ja
Posta Ceki H. 43556-2 Osman Zeki Zenger gata" COMMODORE 64 KASET 3 AY  60.000-
. " Her ay bir Commodore §4%r Dergisi
25 Mt oyuny
COMMODORE 64 DISKET 3 AY %:%/80.000-
* Her ay bir Commodore 64’ler. Dergisi
* 5 oyun disketi
COMMODORE 64 KASET 6 AY . 110.000-
‘ AMIGA 500 3 AY 75.000- * Her ay bir 64'ler dergisi
* HER AY BIR AMIGA DUNYASI DERGIS] " Her ay 5 full kaset oyunu
" HER AY 5 OYUN VEYA GRAFIK PROGRAMI
AMSTRAD (KASET) 3 AY 60.000 COMMODORE 64 DISKET 6 AY  110.000-
" Her ay 64'ler dergisi * Her ay bir Amiga Dinyas Dergisi * Her ay bir 64'ler dergisi
* Her ay 5 Adet full Kaset oyun * Her ay 5 oyun veya grafik programi * Her ay 5 full disket qyunu
% <
AMSTRAD (KASET) 6 AY 100.000- | | AMIGA 500 6 Ay 130.000- || COMMODORE 64 KASET 12 AY 200.000-
* Her ay 64’ler dergisi * Her ay bir amiga diinyas dergisi * Her ay bir 64’ter dergisi
* Her ay 5 Adet full kaset oyunu, * Her ay bes oyun veya grafik programi * Her ay 5 full kaget dhinu
AMSTRAD (KASET) 12 AY 150.000- AMIGA 500 12 Ay 240.000 COMMODORE 64 DISKET 12 AY 200.000-
“ Her ay 64'ler dergisi " Her ay bir Amiga diinyasi dergisi * Her ay bir 64’ler dergisi
5 adet full kaset oyunu t Her ay bes oyun veya grafik prog. * Her ay 5 full digket Qyunu
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Gen¢ Amiga kullani-
cillan 1991 yilinda
bilgisayarlarnni daha
cok egitim amaci ile
kullanacaklar.

Aylardir size tanitimi yapilan
AMIGA Egitim seti ile ilgili daha ge-
nis bilgi alabilmek igin Commaodore
Centerlerin kurucusu Mesut Kaba-
sakal ile Etiler Subesinde bulustuk.
Kendisinden AMIGA ile Egitim ko-
nusunda daha genis bilgi almak is-
tedigimizi ilettigimizde memnuniyet-
le karsiladi.

Konugmaya baslamadan, size
6nce egitim olayini uygulamal) ola-
rak tanitmak istiyorum dedi ve Ami-
gaya ilkokul 4-5 Anadolu Liseleri
Hazirlik disketini takarak mouse'yi
bize teslim etti. Litfen inceleyin sa-
mimi elestirilerinizi bekliyorum dedi.
Programi degisik kenumlarda ince-
leyerek konularin igine girdigimizde
unuttugumuz birgok seyi de hatirla-
mig olduk. Bu arada Mesut beyin
merakli bekleyisi karsisinda birgey-
ler séylememiz gerektigini hatirla-
dik.

Bizce bugiine kadar Tirkiye'de
bilgisayarlar icin hazirlanmis olan
mikemmel bir program oldugunu
hatta bizim béyle bir eseri elestir-
memizin haksizlik olacagini kendisi-
ne soyledigimizde tesekkiir ederek
konu ile ilgili sorularinizi bekliyorum
dedi.

e
:!, .

3

iy,

/

Mesut bey neden egitim diye
sorduk.

Once AMIGA yapisi ile milkem-
mel bir alet, cok genis olanaklar ya-
ratiyor insanlara. Igletim sistemi,
grafik ve muzik yetenekleri farkli.
Bugiine kadar AMIGA ile ilgili ciddi
bir yazilm yapiimadigindan kullani-
cilar yurt digindan gesitli yollarla ge-
len oyun agirlikli programlari kulla-
niyorlardi. Ama anneler, babalar ve
velilerin istekleri 6nce egitim yo-
ninde idi. Bu gorisle yola gikarak
bu sekttrde birilerinin birseyler
yapmas! gerektigine karar verdik.
Eger bu biz isek nasil ve neler ya-

pabilirdik. 1990 Mayis aylarinda do-
gan bu dlsincenin aydinligindaor-
ganizasyon calismalarina basladik.
Sirastyla Milli Egitimde gérevli 6g-
retmenler kadrosunu kurduk. Daha
sonra boyle bir yazilimi gerceklesti-
rebilmek igin ciddi caligmalar yapa-
bilecek bir ekip gerekti. Bu ekibi bir
araya getirecek "NEMESIS" yazilim
adl altinda bir sirket kurduk. Ve
sonra 8 aylk bir maraton baslad.
Bu arada Nemesis yazilim ortakla-
rindan mihendis kardeglerim Sn.
Kemal Yigitcan, Sn. Mehmet Amet
Sn. Kirsat Untiglir ve hocamiz Sn.
Sedat Alkilic'a derginiz araciligiyla
ayrica tegsekkir etmek istiyorum.

Ve iste vardigimiz noktayi gozle-
rinizle gérlyorsunuz.

Peki bize programin galismasi
hakkinda biraz agiklama getirebi-
lir misiniz?

Birinci disketi yiiklemeye basla-
digimizda bize 6nce Amigamizin
belledi sorulmakta eger 1 MB se-
gersek sevimli ogrencimiz sample
muzik esliginde bize o programin
hangi sinifa ait oldugunu belirtmek-
tedir. Bu bolimu ara gubuguna ba-
sarak gecersek program 2'nci dis-
keti isteyerek bize bir ana meni
sunmaktadir. Buradan Fen veya
Matematik bélumlerini segebiliriz.
Fen bélumiinde ise o siniftayil iin-
de islenen konular ana bir meni
halinde takdim olunmakta herhangi
birinden girdigimizde o konu ile

Egitim. Tests Eqiti

secenekleri sunulmakta. Ornegin
Test + Egitimi sectigimizde bize
tekrar Serbest veya Sinirli zaman
secenekleri sunulmakta. Eger sinirli
Zaman| secersek bu kez 30-60-90
saniyelik zaman secenekleri ile
programa giriyoruz. Ekranin en Us-
tinde "Hesaplanan Islem Sayisi"ile
random olarak sorunun kag kez he-
saplandigi  gosteriimekte.  Soru
olusturulduktan sonra 4 ayr cevap
seceneginden birini isaretlersek
dogru veya yanlis olarak yanitlaya-
caktir. Cevap ne olursa olsun "¢6-
zUm" boéliminde islemin dogru
seklini agiklamalariyla birlikte gére-
bilmekteyiz. Yine buradan ana me-
niye donebilmekteyiz. Bu kez ge-
nel teste girersek islemler ayni olup
ust mendler, ¢ozim kismi calisma-
makia ve dgrenci gergek sinava ta-
bi tutulmaktadir. Sorularin bitisinde
final ekraninda kendi durumu ile ol-
dukga detayl bir karne verilmekte
ve egitmenlerin tavsiyeleri yer al-
maktadir.

Mesut bey Egitim ile ilgili bas-
ka neler séylemek istiyorsunuz?

Biz yapilabilecegin en iyisini
yaptigimiz kanaatini tagiyoruz. Bun-
dan sonra sézi kullanicilar soyle-
yecek. Bu vesileyle Tiirk Egitim
Gengligine faydali olabilirsek kendi-
mizi mutlu sayacagiz.

Bu soylesi ile verdigi bilgiler icin
Sn. Mesut Kabasakala tesekkiir




EN YENI COMMODORE 64 ve AMIGA
PROGRAMLARI ILE HIZMETINIZDEYiZ

Y| NE SUPER
/ OYUNLARDAN

_/AYIN SUPER
/OYUNLARINDAN \ HAZIRLANMIS 50 | PROGRAMLIK

PROGRAMLIK PAKET
HAZIRLANMIS 20 . ,
PROGRAMLIK PAKETYINE | 4,000TL.

PAKETTOPTAN | 4.000TL.

PROGRA
TOPTAN S
_ ZM.

100 Programdan az snpangler SAGLIK,
toptan kabul edilmez. Perakende MUTLULUK ve BASARI
satig fiatlanmiz 7.000 TL.dir GETIRMESINI DILL

YENIYILIN HEPIMIZE
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yaklasin,sonra durun. Cok yaklasir-
saniz sizden kagiyor. Kutsal kadehi
sorunca adam cidinp gidiyor.(Ask
about grail) Peginden gidin. Rahi-
bin bir biyuyle ki benzerini yaratti-
gimi gériyoruz. Ikisi halisinasyon
olan (g rahip size saldinyorlar(Ara-
nizda duvar varsa geri dénlp duvar
olmayan bir yerden

girin.) F8le kilicimzigekip arkaniz-
dan saldiramayacaklari bir pozis-
yon alin.Ustiiniize gelene ‘Space’le
vurabilir,'Shift'le kalkaninizi kullana-
pilirsiniz. Rahip olince yukardan
inen Ug cisim (yani yashlar) sizi hiz-
metkarlari olarak kullanmaya karar
veriyorlar. Rahibi gordiginiz (ku-
yunun oldugu yer) ekranin altinda
yashlarin adak tagi var. Buraya ge-
lip "Appease the Old Ones" yazin.
Sizden glmis istediklerini dolayli
olarak anlatiyorlar. Kesenizdeki tiim

" glimisi verirseniz hem sizi azad

ediyorlar,hem de bir anahtar veri-
yorlar.Yukar kuyunun basgina gidip

buzlarla karsilasiyorsunuz. Saga ve
yukar gidin. Su anda buzdan bir
golin  Ustindesiniz. ki sansiniz
var."Use Heart" ile kristal kalbi kul-
lanbilirsiniz. Ince buza gelince kalp
kirmiziclur. Gélun perisine bu sekil-
de kafay! yiyerek gidebilirsiniz. Ya
da "Love is My Shield" ile gllunizi
kullanirsiniz. Gl yapraklarindan bir
bulut size yolu gdsteriyor. Bu bulut-
tan disan gikmadan buz perisinin
satosuna gidin. Buluttan disar ¢i-
karsaniz buz

kalibi haline donebilirsiniz. Kapiyi
acip igeri girin.(Open Door) Igerde
ilging bir manzarayla kargilagiyor-
sunuz. Kariniz yiizinden Launcelot
buz perisinin askini reddetmis. Peri
de onu buza hapsetmis. Once ona
kalbi verin.(Give Crystal Heart to

Kontroller: Soldaki savasci i¢in:
4 - Geri gekilme

R - Sikigirsaniz taraf degistirme
Sagdaki savasgi icin:

7 - Ustten hizl vurug 8 - Kalkan iistte 9 - Ustten normal vurus
5 - Kalkan ortada 6 - Ortadan normal vurug
1-Altan hizli vurug 2 - Kalkan altta 3 - Alltan normal vurus

7 - Ustten normal vurus 8 - Kalkan istte 9 - Ustten hizli vurus
4 - Ortadan normal vurus 5 - Kalkan ortada 6 - Geri gekilme
1- Alttan normal vurug 2 - Kalkan altta 3 - Alttan hizl vurug

aldiginiz anahtarla kilidi agin.(Un-
lock the Lock,Remove the Lid) Ku-
yuyu biraz arastirinca kadeh yerine
kristal bir kalp buluyorsunuz.(-
Search Water) Artik kolaylikla har-
beleri terkedebilirsiniz.(Saga dogru
gidin) Iste konusan taslara geldiniz.
Asagi gidip Glastonbury'yi terkedin.
Sirada Ot Moor var. Buraya gidince

Ciceklerin anlamlar::
Hyacinth - Oyun veya spor

Beyaz lily - Saflik

Sart lily - Yanhsg inang

Orchid - Bastan ¢tkarma

Mavi Periwinkle - Erken arkadaslik
Kirmizi Poppy - Teselli

Beyaz Periwinkle - Hatiralarin zevki
Kizil Poppy - Asir miisriftik
Snowdrop - Umut veya teselli
Sunflower - Kibir

Kirmizi tulip - llan-1 Ask

Violet - Sehvet

Almond blossom - Umut
Anemone - Kaybolmug umutlar
Aster - Geg gelen fikir
Buttercup - Cocukluk anilari
Carnation - Kalp kirikhgi
Columbine - Cilginhk

Sari crisantem - Hor goriilen agk
Daffodil - Olim

Beyaz crisantem - Gergek
Forget-me-not Gergek ask

Sari tulip - Umutsuz agk

Lady of Lake) Peri size Galahadi
bulmak igin Gazaya oradanda
Jerusalem'e  (Kudls'e) gitmenizi
sOyliyor. Lancelota gelince,onu
orada birakabilir ya da perinin testi-
ne girersiniz. Insan karsina sula-
nan birini kurtarir mi diye sorabilirsi-
niz. Ne yazik ki onu birakirsanizka-
dehin gucu sizi yok ediyor. Kis-
kanghidi birakip teste girin.(Talk Wo-
man, Take Test) Burda garip bir ¢ali
var. Bir slrl gigedin ayni anda ye-
tistigi bu ¢alida peri size (¢ soru
soruyor. Sorunun cevabi ayni za-
manda bir gicegin gicek dilindeki
anlami. Cevap olan gicedl secmeli-
siniz.

Testi gecerseniz, Lancelot Camelo-
ta (Kartnizin yanina ) 1gmlaniyot
Satodan ¢ikinca sizde g6lin emin
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kiyisinaiginlaniyorsunuz. Geldiginiz
yoldan  geri  dbnin.  Sira
Southhampton'da. Burasi bir fiman.
Adamia konusup Gazaya bilet
alin.(Talk Man,Book Passage tc
Gaza) Kesenizi agip ¢ altin verin.
Bir firtinada esyalannizin gogunu
kaybediyor ve sonunda sarhcs ola-
rak Gaza'ya varlyorsunuz. Burda
sizi bekleyen bir gocuk ve bir reh-
ber var. Gocukla gidin.(Go With
boy) Ali bin Sirat isimli bir adamla
karsilagiyorsunuz. Bir seyler atistir-
diktan sonra esas konuya gelin.
(Greet Man,Talk Man,Eat,Drink) Bu
adamdan tanrgalarin isaretlerini
dgrenmezseniz kendiniz sembolleri
ararken ansikiopediler arasinda bu-
labilirsiniz. Size gosterdigi sembol-
leri bir kagida gizin ve Gazay ter-
kedin.(Ask about Goddesses,Ask
about grail, Ask about Galahad) Bir
tepede limanda reddettiginiz rehbe-
ri buluyorsunuz. Keseyi agip bir al-
tin verin. Adam altini almiyor ama
rehberiniz oluyor. Su kenarina ka-
dar onu takip edin. Katinnizinsuyu
igmemesi ve suyun hemen yaninda
bir deve iskeleti sizin igin yeterli de-
lil olmali,su zehirli. Kilicinizi gekip
rehberi kagirin. Golin ortasinda su-
suz kaldik. Bir ekran sada ve bir
ekran yukari gidin. Sizden korkan
kizi unutup asag! inin ve suyu icin.
(Drink Water) Sola , kuyudan igeri
giderseniz bir slire sonra karanlikta
kafanizi vurup suda boguluyorsu-
nuz. Digar gikip yukan gidin. lste
Kudas'ln kuleleri. Kilicimzi gekip
sagdan ilerleyin. Sizi bicaklamaya
caligan sevgili rehberinizi gebertip
kilicinizigeri koyun ve yukari gidin.
Iste Kudiise geldik derken kapinin
kapall oldugunu ve dort kisinin sizi
cevirdigini farkediyorsunuz. Adam-
lar sizi gevirene kadar yaklasin.
Sonra liderleriyle konusup istedikle-
ri dért bakiri verin. Adamlara fazla
yaklagirsaniz kese igin sizi sigliyor-
lar. Suru takip ederek diger kapiya
gidin. Sizden para isteyen dolandi-
kilicinizla  korkutup  igeri

riclyl

girin.(F8 ) Siz girer girmez bir hirsiz
kesenizi caliyor. Onu takip edin.
Adam bir pencereden kaginca katl-
nnizi brraktiginiziyere donin. Mu-
hammed katirinizi gok begenmis.
Ona katinnizi satip bir kese kaza-
nin. (Talk Man,Sell Mule) Simdi pa-
zan bir dolasin bakalim. Elma satan
kadindan en pahalisindan bir elma
ahn. (Talk Woman,Buy Apple) Bir
attina sihirli bir elma alin. Gorevimiz
pazardakilerin  problemlerini  ¢éz-
mek.(Hale bak koca kral bir pazari
sevindirmeye ugrasiyor.  Ordunu
alip geleceksin keseceksin kafalar!-
nibak nasil mutlu oluyorlar)

Soldaki dikkandaki adamla konu-

ve sola gidip saddaki dikkandan
tohum alin. (Talk Man, Buy Grain -
Uc bakir ) Asagi gidip bitki aldigi-
miz adama relic'i verin. (Talk Man,
Give Relic ) Saga gidip kadina eti
verin. (Give Lamb ) Tirk filmimsi
bir sekilde gocugu evlat edinen ka-
dint birakip asagi ve iki ekran saga
gidin. Kapiyr ¢alip zavalli otelciye
stplrgeyi verin ve igeri girip bol
tahtakurulu bir gece gegirin. (Knock
Door, Give Broom )

Bir ekran saga gidip dilenciye ko-
murl verin. (Talk Man, Give Char-
coal) Ug ekran sola gidince giver-
cinlerini kaybetmis bir kizcagizla
kargilaglyorsunuz. Guvercinleri to-

ASTARTE - Byblos, isthar, Wine, Aphaca, Jerusalem,Astrologers
ATHENE - North Africa, Zeus, Owl, Patron of Architects, Oxen,

Brimstone, Virgin-House.

CERES - Mother of Harvest, Demeter, April 19th, Ceres the Lawgiver,

Matronae.

iSiS - Hathor, Mother of all Gods, The One Who is All, Resurrecting,

Teardrop, Pastaphori.

VENUS - Aphrodite, Mirrors, Star, Friday, Fish, Copper, Cyprus
VESTA - Hestia, Innermost things, Shining, Fire, Six Virgins, Center

of Earth.

sup bir iki sey alin.(Talk Man, Ask
about Relic, Buy charcoal - Iki ba-
kir, Buy Herbs - Bir giimis) Asag!
gidip balikgiylakonugun. Etrafin ba-
lik kokusundan rahatsiz olmamasi
icin adama bitkiyi verin. (Talk Man,
Give herbs) Soldaki dikkandan bir
ayna alin.(Talk Man, Buy Mirror - Iki
gimis) Sola gidin. Ust katta oturan
Mariyle konusup aynayla peceyi
dedigin.(Call Mari, Ask about Veil,
Offer Mirror to Mari, Throw the Mir-
ror) Asagl gidin ve haliciyi bulun.
Bu adam pegenin sahibi ama Mari-
de unutmus. Gapkin komsumuza
pegesini verip onu rahatlatin{Talk
Man, Give Veil to man ) Sonrada
sagdaki kadinla konusun.{Talk Wo-
man) Iki ekran

sola gidip en soldaki antikaciyla ko-
nusun ve bir relic alin (Talk Man,
Buy relic ) Bir alfini s6kilip sagdaki
kasapla konusun ve et alin.(Talk
Man, Buy Lamb - Alti Bakir ) Asag

humla yakalayip gorevinizi tamam-
layin. (Talk Girl, Put Grains in Cage
) Asagi ve sola gidip elma satan ka-
dinla konusun. (Talk woman ) Ka-
din size Fatmaya gitmenizi soyll-
yor. Iki ekran sola gidip kapiyi calin.
(Knock Docr )

Eveet herhalde yasl bir biylci ka-
din bekliyorsunuz desil mi? Onun
yerine fistik gibi bir dansdz buluyo-
ruz. Kadinla konusun. (Talk Woman
) Size yardim edebilecegini sdyli-
yor ama daha iyi bir teklifi oldugunu
sByleyerek kendini teklif ediyor. Iki
teklifini de "No" ile reddedin. ( Ah
burda Larry olacakti ki...) Bu teklifi
reddetidiniz igin intihar etmediyse-
niz "Ask about Test" yazin. Once
keseyi vermemiz gerekiyormus. Ne
yapalim gidip keseyi verin (Give
Purse ) ve agllan kapidan girin.
Testte yapmaniz gereken sembolle-
ri dogru deliklere yerlestirmeniz.
Umanm yash adamin verdigi sekil-
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Ben élmiigiim abi vaa. Bu ne bi¢im
aydi boyle. Gelen vuruyor giden vu-
ruyor, sonunda bilti, en azindan bit-
mek iizere. Yammda 20 kilometreka-
relik bir alan i¢cinde ‘'sinav’, 'vize',
sayfa  plani’, “mukavemet’, Thit
oyun’ veya ‘ev’ kelimesini séyleyen-
lere acimasizca iskence edecegim
ona gore. Sonra uyvarmadi demeyin.
Bu karanhk giinlerde ek davanagim
biiyiitk bir sadikhikla gonderdiginiz
mektuplarmzdr (Tanmim bunu hen
mi yaziyorum?), kendi acilarmm ben-
le paylasan arkadaslara tesekkiirler!
Bu kadar dert arasinda sizin sorunla-
nmza da zaman ayirmaya calistim,
pek ¢ogunuzunkini halledebildik sa-
minim. Hepsinden énemlisi biitiin ay
boyunca Metal Poster ve bes sayfa
adventure kdsesi kavgalan verdim,
heniiz kesin olan birgey yok, sonucu
hep beraber gérecegiz.

Bu ay herseyden 6nce size tamitabile-
cegim bir oyun var. Hem de Gyle bir
oyunki aklimzi yerinden oynatabilir.
Biliyorum gecen ay 19917in basina
kadar ¢ikmayacagmi ve de bilyiik bir
ihtimalle adventure olmayacagim
soylemistim, yamlmisim
(Amerika'daki haber kaynagim su
anda kendine yeni ic organlar anivor)
. Bir giin birde baktim ki Elvira geli-
vermis, hem de biitin muhtesemli-
givle. Ne demck Elvira kim, siz dag-
da m biiyldiiniiz? Elvira korku kra-
licesi (beni pek korkuttugunu soyle-
vemiyecegim, bende cok daha dei-
sik etkiler yaratiyor!) ve daha tnce
Personal Nightmare'de karsimiza
cikmusti. fste son bir yildir ¢ikn, ¢i-
kacak denen Elvira sonunda geldi.
Simdi size bu oyunu tanitmaya ¢ali-
sacafim, tam ¢oziimii ise aruk allaha
kalmig bir olay. Ya bu iilkede sinav
(sinav dedim ve kaybettim. Biraz ara
veriyoruz, verdifim sézii tutup ken-
dime zimasizea iskence yapmam la-
7zim ) yapmak yasaklanir ya da bu
¢oziim igin bayag: beklemek zorunda
kalirsimiz, her neyse iste ELVIRA
Elvira’cigimin biiyiik biyiik biiyiik
biiytik annesi pek oyle ahstigimiz
ath yash teyzelerden biri degilmis.

Kader'rg@m bir oyynu
- Ay )
%

%

dukca stkicr kendi halinde bir adamla
evienmek zorunda kalnus. Bu evlilik
onu dyle stkmy Syle sikmg ki adamm
bogazlamay1 bile disiinmiis, ama bunu
yapmasima - gerek  kalmanus,  ¢linki
adamcagiz pembe pancurlu kalelerini
ona emanet ederek eve vivecek birsey-
ler almak dizere Hindistan’a gitmis, O
gidinee Emelda (yani Elvira’nin biiviik
X 4 annesi) kendin eglendirmek i¢in
Beremond adinda bir adamla samini
olmaya karar vermis. Bu Beremon da
tam olarak ahsugimiz, Naci Amea de-
gilmis. Bir stre sonra kendi canavar
ordusunu yaratms ve zavalli kovliiler
kendine ve Emelda’ya tapmaya zorla-
mus. Zavalli kovlitler can korkusundan
onun istediklerini yapnus. Her neyse
Bermond bir giin avlanirken tesadiifen
oradan gecen bir ok taralindan oldiiriil-
miis. Bir stire sonra Hindistan dan dé-
nen bilyiikX4 babamz gordiiklerinden
pek memnun olmanms ama hichirsey
yvapamamis ciinkii Emelda cazibesiyle
(Emelda  avnen  Elvira’va  benzivor)
onu ctkisiz hale getirmis. Bu arada
adameagiz tam nakavt  olmusken
Emelda'nin elinden kavan duvardaki
bityiik  kilic zavalbmim bagmrsaklarnm
delmis. Bu ilging gecenin meyvasi
olan cocukla biraz gézleri acithir acil-
maz  evde kacnmg  ve  Elvira'mn
buylikX3 babas: olmus.

Yillar sonra bu siilalenin diger eleman-
lari birbirlerini séyle veya hoyle aldi-
riince kale Elvira’va kalnmsg. O burayi
wristlik bir otel halime getirmeyi diisii-
niirken evin diger sakinlerivle tamsg-
mig. Bu kigileri size tanitmama gerek
yok, zalen onlan kabuslanmzda gér-
mfigsiiniizdi‘lr ve zaten oyunu yiikleyin-
ce  goreceksiniz. Bu  canavarlar
Elvira’yr kalenin mutfagma hapsetmis-
ler. Siz clinizde mouse’unuz onu Kur-
tarmaya gidiyorsunuz. Elvira herza-
manki mitkemmel siyah elbisesi (mii-
numum bir elbise), ile sizi orada bekli-
vor. Amacimz kalede bir yerlede sakh
olan sandifi agip i¢indeki bilyilyil
Elvira’ya getirmek. Sandign acmak icin
6 anahtar oyunu oynamak icin ise 5
disk gerckivor.

Simdi gelelim oyuna. Bu oyun bence
daha 6nce ¢ikmg tim oyunlann en iy

noktalarim kendi i¢inde toplanusg,
bdylece ortaya mitkemmel bir sonug
¢ikivor. Oyunda harcket Dungeon
Master™ hatrlatan bir ikon sistemiy-
le  saglamyor, emirler alistigimz
mouse se¢im yoéntemiyle veriliyor.
Daégiis sahneleri ise Hero's
Quest'tekilerin ¢ok daha geligmisi.
Bu dogiis sahnelerinin biraz sansa
kaldigi kamsindayim. Yani kavhay
tam olarak  yoénlendiremiyorsunuz.
Ovun bir adventure ve FRP kanisim.
Her zamanki adventure dehamzi ca-
hisurarak baz1 sorunlan halletmeniz
gerekiyor, ama bu arada hit ponts ve
bityiiler gibi FRP'lerin ana 6zellikle-
i olan seylerle de ufragmamz gere-
kiyor. RBiiyiilerin malzemelerini ve
tariflerini bulup sizi mutfakia bekle-
ven Elvira’ya géttiriiyorsunuz, bu is-
lerle o ilgileniyor. Tabi oyunda baga-
rilt olmak ig¢in bu biyiileri anlatan
kitaba ihtiyacmiz var. Ne o, siz de
vok galiba? Ha ha, bende var! Sizin
icin dziiliyorum! Tabii basima gele-
cekleri de biliyorum. Birkag giin
sonra bu Kitap i¢in yalvaran mektup-
larmiz yagmaya baslavacak. Onun
icin sorunu simdiden halledelim. El-
vira kitabi isteyenler bir mektup yaz-
sinlar, ve dort tekerlek dzerinde gi-
den o kirmiza araglardan (ferrari) bi-
rinin anahtarlarimi bana géndersinler.
Bende onlara kitabr yollayayim. Peki
peki biraz pazarhikla 5000 insan para
birimine de razi olurum. Siz adresi-
nizl ve isminizi yazarsamz 8demeli
olarak gonderebilirim. (Bu arada ka-
raborsacihiga  baslacdhimi  diigiinen
arkadaglara paranin bana gitmedigini
ve kar amacr glitmedifimizi belirt-
mek isterim!) Biyiik boy Elvira pos-
teri olan arkadaslar (bu yaratifa tapi-
yorum), kitapla birlikte canum da
alabilirler. Oyunu almadan énce sizi
uyarmaliyim. Eger vahset, kan ve
biiyviiler, sizi rahatsiz ediyorsa (gergi
bu sayfayr okudufunuza gére bu is-
lerden hoglaniyor bile olmahsmiz)
oyundan uzak durun, en azindan oy-
narken annenizin gérmesine izin ver-
meyin.

Simdi mektuplarimiza gegivoruz. ¢
ce ben birkag sakinlestirici al




nra da baghyorum halizami zorla.

maya;
POLISLER!
Sayin MAC,
Sizlere cesitli sorularim var. Ce-
vaplarsaniz sevinirim.
1) POLICE QUEST'te bisikletli
sarhoslari gecemedim!
2) Indiana Jones'un kodlarini nasil
elde edebilirim?
3) Sim City’nin 512K'da trainer’y
var mi?
4) Operation Stealth’in 3.disketi
Fransizca. Normalini nerden bula-
bilirim.
FIRAT OKTAY, Eskigehir
MAC: Ne bigim mektup bu Firat?
Oyle selamsiz sabahsiz sak diye so-
rulara geciyorsun. Ne o sinav mi
yapiyorsun? (Ay yine smay dedim,
Biraz ara veriyoruz ve ben kirllma-
ms  kemiklerimle ilgileniyvorum.)
Her neyse iste cevaplanin:
1) Burada anahtar arabadan inmeden
dnce copunu almak. Sen hi¢ polis
amealanina bakmadin nm1? Hani on-
larda kocaman kocaman sopalar var
¥a, iste onlardan. GET NIGHTS.
TICK dedikten sonra adamiara ki-
barca  motorsikletlerini ¢cekmelerinj
style, MOVE BIKES, bakun sGziinii
dinlemiyorlar  zor  kullan, USE
NIGHTSTICK. Bu arad hir tiirlii 63-
renci olduguma inanmayp beni oku-
la almayan polis amcaya tesekkiir
edivorum.
2) Bu kodlari bayagi kisi istiyor,
Bunlar1 da size 5000 tam yuvarlak
cakil tasi veya buna esdegerde para
birimi karsihif1 gonderebilirim.
3) Sim Ciy'nin 512K’da ramer’
yok ama dostum Ziya Askar’m bana
gonderdigi bir ipucu samimm isine
yarar. Bak Ziya ne diyor,"Caps
Lock’a basip FUND yazm. Her sefe-
rinde  10.000% kazamyorsun. Fakat
buna karsilik bazen depremler oluyor
onun i¢in oyuna hi¢ baslamadan by
isi yapmak lazim." Sajol Ziya!
4) Operation Stealth’in tam ingiliz-
cesi bende var. Benden disk isteyen
arkadaslara bu disket bagina 10,000
balik goziine mal olcak. Buna raziy-
samz admz1 ve adresinizi yazin,
ddemeli  olarak géndereyim. (no-
name disket)

KORSANLAR!
Sevgili MAC kodlu arkadas,
Merhaba sana ilk mektubuma bag-
lamak iizereyim haberin ola ica-
binda. Ik énce zatialinize yardim-
¢t olacagimi umdugum bazn kodlar
gonderiyorum. (Bu kodlar
Destroyer- Vigilante- | ighter

per- Street Fighter ve Defender

of the Crown’a ait, Yer darlige yiiziin-
den basamiyorum, ihtiyact olan varsa
siylesin, -MAC.)
Elbette benim
MAC,

1) Eski bir ovun olmasina ragmen
hala Pirates oynuyorum, Oyunda aj-
lemi kurmama ragmen hala ivi bir
dereceye ulasamadim. Bana onerile-
rin varm?

2) Indiana Jones 11 Kodlarimi bana
gonderebilirmisin?

3) Police Quest 1I'de oyunun bagin-
da bir resim ¢ikivor. Bunu nasi| ge-
cebilirim, Kodlary hana
gonderebilirmisin?

4) Nasilsin ivimisin?

5) Hangi metal grubuna takilirsm?
Ibrahim AKSOY, Istanhu)

MAC: Hayir Ibrahim, mekiubung kiz-
madim (bu aramizda biy mescle), yal-
Mz sunu anlaman gerckivor, MAC hir
kod degildir bagh basma bir ego prob-
lemidir. Temsil cuigi olay éyle herke-
sin kavrayabilecegi bir sey olmadifin-
dan manasim simdilik Yazmyorun.
Gelelim sorularma:

1) Pirates'm ¢ikugs zamanlar benim
tniversite bunalinlarima rast geldigin-
den pek ilgilenememistim. Onun icin
isten  anlayan arkadaslara danistm.
Savle yapmak gerekivormus: Dostun
olan bir iilkenin gemisini batirip aslin-
da diismamin olan tilkenin valisine sirin
gortinecekmissin, Bu valiyle vapugin
konusmays miimkiin oldugu kadar asa-
gudan alacakmissin Boyleee onlardan
da ritbe ahrmigsi, Umanm anlamus-
simdhr, ¢linkii ben birsey anlamadim!

2) Bir 6nceki mekiuba bak ve sen karar
ver!

3) Bu da oyunun kodlar, ve ben harbi
harbi tezgahtar duremung diistiim. Peki
sana gonderirim,

4) Iyi miyim?, sen o kadar smavdan
sonta iyi olurmuydun ? (Bu kez kendi-
mi affedip sadece trnaklarmn sOkiiyo-
rum!)

5) Iste bekledigim soru. Simdi lavorj
gruplarimi - agikliyorum (tam  olarak
hepsi Metal degil): Sweidal Tenden-
cles, Dead Kennedys, Sex Pistols,
Kreator, Anthrax, Exodus, Overkill,
Megadeth, Metallica, Motorhead,
Wasp, Iron Maiden, AC/DC, Guns n’
Roses, The Who, Led Zeppeln, King-
dom Come (zaten ayni sey sayilir), sa-
nirim yelter!

de sorularim var

SIIR!
Murat Abi,
Abdurrahman abime soyle
Bu is gitmiyor bovle
Gel Adventure kosesini alalim
Onu sevip oksayip 7 sayfa yapalim.

si nasil

Ey yice Abdurrahman (abi)
Olsun Adventure Kisesi 7 sayfa,aman
Yoksa oyunlari cozemiyecegiz
En sonunda kafay) Yivip gidecegiz,
Bu satirlar okuyorsaniz
Ben su an Amiga’nin bagmdayim.
Police Quest’te Kariya ceza kesme-
Ye ugrasiyorum
Kesemiyorum. (kafiyesiz oldu)
Burak X, Istanbul
MAC: Burak sen bir kere soyledin,
ben bin kere siyledim
Kimseye dinletemedim
Yalntz bir konuda hakhsin, ¢ivi ¢ivi-
vi siker
7 savfaya giden yol patrona yag cek-
mekien geger!
Takma kafans o oyuna derim
Ben nasil olsa sana yardim ederim
Bu arada oldum mosmor
Kafiyeli cevap yazmak ¢ok zor!
(OPEN BRIEFCASE- GET BOOK-
GET PEN- ASK FOR LICENSE-
LOOK WOMEN- WRITE TICKET-
NO- RETURN LICENSE- GET
SIG NATi_iRE_» GIVE TICKET)
SIVILCELER!

Sevgili giizin Abla, (MAC)
Sizin sivilcelerin nagil gececegini
bilmediginizi duydum ve ¢ok iizil-
diim. Size yardime) olmaya calisa-
cagim. Eger sivilcelerinizin gecme-
sini istiyorsaniz asagidakileri ye-
meyeceksiniz veya icmeyeceksiniz.
(okuyucumuz bana 23 maddeden
olusan ve hayatta yemeye degecek
hergeyi kapsayan bir liste
ghndermis-MAC)
Tartk SALMA N, Ankara
MAC: lyi glize] de Tanik, bunlar ye-
miyeceksek ne yiyecegiz, allah icin
soylermisin. Ben zaten tamamiyla
bunlarla besleniyorum. Sen bosver
bunlan, su kisacik hayatta eglenme-
ye bakahm. (Bir daha da bana Giizin
Abla deme!)

HER ZAMANKI GiBi

AYIN MEKTUBU

Sevgili MAC,
Olaylar nasil gelisti bilmiyorum
ama bendiinyanin en giglii biiyii-
ciisii ORKUN, the Magnificent
kendimi uzayda bir gemide bulu-
verdim. En son hatrladigim sey
ise parip yesil bir seye dokunusum.
(Salem’dir  bence. Bana da dyle
olmustu-MAC). Elimdeki kudretli
Kilieim karsimdaki metal yiginlari- :
ni pek etki etmiyordu. Sonunda /%"
hepsini yere serdim ve garip alet-
lerle dolu uzay gemisinde yanhz
Kaldim. Iyi de halt ettim. Benim
milattan 6nce gagindan kalmig ze-
kam son model 3000 yilt teknolojj

tecek? Ulan__okuma
STy ’3’?’




yazmamdsa  yok ki USERS
MANUAL" okuyayim. Hemen tus-
lara basarak mesajlar yollamaya
bagladim. Ingallah bu mesajlara
cevap verirsin.

1) Fener’in hali ne olacak? Biz bii-
yiuciiler bir araya gelip bir biiyi
mil yapsak?

2) Liitfen liitfen su sayfa diizenini
basimdan evvel milyar kere goz-
den gecirirmisiniz. Gegen sayida 2
sayfada 1,5,¢ harfleri eksik kalms.
Bir de yazarlar her oyunun sonuna
degerlendirme koymali.

3) Posteriniz neden bir Kreator
posteri olmasi? (Veya olmali, ola-
cak!) Neden Adventure sayfusi 5
sayfa olmasin. Aksi takdirde yo-
gun lanetlerime maruz kalirsin.
Curse bilyiisiinii acayip iyi yapa-
rim.

4) Sana ekte Mean Streets oyunun
Nav kodlarim ginderiyorum.

5) Son olarak ne olur bana hiktiri-
¢ Sierra oyunlan haricinde bir
kag gercek Adventure
soyleyebilirmisin?  Sagol  Varol.
(Orkun, iiziilerek mektubunun geri-
sini yayinlayamiyorum, lanet olsun,
ytkalim su dirt (sayfa) duvari, tasa-
lim digsari, yakalim, yikalim, adven-
ture kogesini genigletelim, ben de
manyak TRT ciler gibi mektuplar:-
nizt makaslamak zorunda
kalmiyayim!-MAC)

ORKUN, THE MAGNIFICENT,
Istanbul

MAC: Orkun, fazla muhabbet etme-
den hemen sorularini cevaphyorunm:
1) Valla ben sezonun baginda bir bii-
yii yapnustim, ama kullandigim ker-
tenkele cigeri bayatmis; BOL GOL
bitytisii oldu DOL GOL biiyiisti: Dol-
du goller kalemize. Yalmz atalanmuz
ne demis: Hayatta ii¢ seyin ne yapa-
cagi belli olmaz : MAC’in, Orkun’un
ve Fener'in!

2) Hakhsim hakhsim, gecen ay sly spy
vazmsinda tirkce karakterler ¢ikma-
mis (gavur mal aletlerle calisinca
bayle olaylar oluyor iste). Bu arada
bu affedilmez hata yiiziinden ¢ikis
birimimizi lanetliyorum. Embesiller!
Degelendirmeye  gelince, yazarlara
degilde sayfaya sigmadi diye deger-
lendirmeleri atan direktor beye (sah-
sim) kizmak lazim. Yalmiz bu sayida
bu hatamn ortadan kalmig oldugunu
goreceksin.

3) Orkun, sana bakiyorum kendimi
goriiyorum, kendimi bakiyorum seni
goriiyorum, sen sen degilsin, ben ben
degilim, biz biziz. Kisacasi haklisin,
ve bunun igin ¢aligiyorum.

4) Sagol!
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3) Bu lafin pek ¢ok kisiyi kizdiracak
ama hakhsim Sierra ufak ulak bikurma-
va bagladi. Ben de eski giinlerdeki
adventure’lar ozliyorum. Ugrasabile:
cegin oyunlar tesadil sonucu buldu
gum The Last Inca (biraz kolay),
Demon’s Tomb, Dungeon Quest ve
Myth (Amiga’daki)
KAHRAMAN!

Uzerimde uzay elbisem, ............ (¥i-
ne kisaltma yapmak zorunda kaldim.
Oziir dilerim-MAC), ...... Canavar se-
ni yememem igin sorularima cevap
ver diyor. Size olan sorularim sun-
lar:

1) Future Wars'ta gelecege gidebil-
dim fakat alev makinama gaz doldu-
ramadim.

2y Zak McCracken’da
nerede?

3) Indy'nin Kodlarini gonderebilir
misiniz?

4) Loom adhi oyunu aldim ama
Read/Write error verivor. Nasil ta-
mir edebilirim?

5) MegaByte ile oyunlarin kod ekra-
nt gegilebilivor mu?

Burak ERENIZ, Istanbul

MAC: Burak mektubunun basindaki
ve sonundaki mitkemmeel hikayeyi kes-
mek zorunda kaldigim icin gergekien
cok oziir dilerim. Umarnim sorularina
cevap verirsem bent affedersin, Yalmz
"Canavar beni uzun ve giiclii kollarina
aliyor” ctimlesi ilgimi ¢cekti. Samum
araya beyaz dizi karisu!

1) Lagimdaki duvarda yiruik bir tel var.
Gazi buradan alabilirsin.

2) Marsin ortasinda ufak bir bina var.
Buradaki Fuse-Boz'a token atarak ac.
Buradaki patlak sigortay: degistir (bu
arada benim evin sigorta islerini halle-
den Sercan’a tesekkdtirler!) Kapiyi kapa
ve diger kapiyr a¢ . Merdiven bu oda-

merdiven

da!
3) Sen de mi Briitiis! Istersen parcken-

bim bu indy kodlar viiziinden kalayi
yedim resmen.
4) Besiktag iskelesini biliyormusun?
[ste oraya git ve sirimi karaya don,
sonrada biitin glictinle disketi denize
at! Yani hi¢ sansin vok.
5) Sanimm MegaByte konusunda biraz
cahilsin. Megabyte sadece aletin hafi-
zasmi artinr, ve hazir fivatlan 150-160
bin civarma inmisken bir tane alsan ivi
edersin.

MYTH!
Saym Murat Adang,
Oncelikle derginizde yayinlanan bu
kisenin biz adventure’cilar icin ol-
dukea iyi bir kaynak olusturdugunu
siylemeliyim. Beniz sorum MYTH
ile ilgili. Wooden Shack bélimiinde

ken belgeyi nasil  alabilirfes
Hades’ Palace’a nasil girebilirim.
Tolga BAKLACIOGLU, Ankara
MAC: Tolga ben zannedip Abdur-
rahman Aghi’ye Slayer dinleten san-
sz arkadag. Bu hataya dismemeliy-
din ama neyse. Hem de Ankara’dan
arivordun! Bu arada Myth oynuyor
olman gézlerimi yasartti. Bu zevki
benle paylagan ender insanlardan bi-
risin. Sorunu zevkle cevaphyorum!
Bu belgeyi almak icin Ferryman’le
kafit oynayip kazanman gerekiyor,
Yalniz oturacagin yeri iyi se¢, Once
Kalkamni duvara as ve bunun tam
karsina otur, boylece adamun kagitla-
rimi gorebilirsin. Hades® Palace’a gir-
mek icin Hydra'min kafasim kes ve
bunu ipe bagla, yalmz bir silire sonra
bir kus kafayr aliyor ve kapr kapam-
yor, sen de igerden kaliyorsun. Bu
sorunu  heniiz  gecebilmis  degilim.
Sen basarirsan bana da haber ver,
OK? .
F-19LAR OLMEZ!

Sayin Murat Adang,

11k dnce benim de koyu bir metalci
oldugumu  belirtmeliyim. Birde
keske alt kalttaki komsgular gelme-
se!. Benim bir degil, birdir proble-
mim var:

1) F-19'da auto-pilot beni hedefin
tam izerine gotirir mi? Goti-
riirse hedefin tam lstiine geldigimi
nasil anlayacagim? Maverick’i na-
sil Kitleyecegim?

2) F-19’daki track-cam nanesi na-
sil cahsiyor? Kameray’la resmi ce-
Kilecek hedefin yerini auto-pilot’a
birakabilirmiyim? Bir de auto-
pilot beni inecegim yere goturir
mii?

3) Gold of the Aztecs’te blah blah
blah..........

Not: Liitfen problemlerimi ¢ozme-
den intihar etmeye kalkisma!

Mr X.

MAC: Aymt dertien yaniyoruz, yal-
niz benim evim zaten yerin dibinde
oldugundan bu sefer tist kattakiler te-
peme binivor... Auto-pilot icad olun-
du, mertlik bozuldu! Sen takmissmn
bu auto-pilot’a be abi. (bu arada
mektuplarmizda adimizi ve adresinizi
sadece zarfa degilde sorulanmzin al-
tma da yazarsaniz ben de onlan kay-
betmemis olurum. Zarflanmzi aup
mektuplarimz1 dosyaladigimdan baz
kansikliklar ¢ikiyor.) Iste cevaplarin;
1) Auto pilot seni tam hedefe gotiirir
ama yaklagma agin ideal olmayabilir,
onun i¢in varmadan bir siire once
auto-pilot'tan gakip bazi diizeltmeler
vapmak verinde olur. Hedel gozid
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Jiinde HUD daki ary 1gdareting tam
Jrinc  geur. Yelerince vaklasinca
Track-cam’de Missile Lock YUz1s1 ¢1-
kacak. O zaman atarsan asla affer
mez!
2) Track-Cam’in ¢ modu’u  wvar.
NAV: genel olarak yol bulmak icin-
dir, sehirleri, havaalanlarin  falan
gosterir. AIR-TO-GROUND: yer he-
deflerini gosterir. Eger éniinde bir-
den fazla hedef varsa I3 tusuyla bun-
lar arasinda seg¢im vapabilirsin. AIR-
TO-AIR: hava hedefllerini gisterr.
Bu mode’lar arasinda secimini F2 (-
suyla yapabilirsin. Oniindeki hedef-
ler i¢in /, sagindakiler icin ' solun-
dakiler i¢in m, ve arkandakiler icin .
tuglarint - kullanabilirsin, Auto-pilot
seni gbrev metnindeki hedeflere si-
rayla gétiiriir, Ikinci hedefe gotiirme-
si i¢in ancak birineisini halletmis ol-
man lazim. Hedefin cinsi farketmes,
hepsini halledince en son olarak sen
inecegin yere gétiiniir ama dedigim
gibi yaklasim a¢int auto-pilot’tan ¢l
karak track-cam’le ayarlaman gere-
kir, yoksa anca ayse teyzenin arka
bahgesine inebilirsin.
3) Bu oyun benim alanima girmiyor,
geeenin 474 oldufundan da kimseye
danigamiyorum, yarn  sorunu puf
noktast késene iletirim, belki onlar
cevap verirler. Bu arada intihar etme-
ye hig¢ niyetim yok ciinkii sonunda_
birderi bana mekmup yazmaya bagla-
di!

KIVANC PART TWO!
Sevgili MAC,
Selam yine ben... Kurtulus yok!
Nihohohohahahah. Dergideki ce-
‘abin sonuna  senj dzeleyecegim
Yazmayacaktin! Ben, beni izleyen-
lere dayanamayip iste boyle yaza-
rim.
1) MAC’in 32 sayfa ve ayri bir ek
olarak verirsek, bask) masrafiarim
kargilamava hazirim. Eger c¢ok
fazla  tutarsa  bizim Beverly
Hills’teki evi satariz, Istanbul’a
kesin doniig yapariz.
2) Gegen ay mektup Yazan Tolga
Ulug’a baz sizlerim olacak: Sevgi-

li Tolga ben Metal dinlemem, ve .

bir zamana kadar bende senin gibi
diigiinityordum, sonra birka¢ me-
talci arkadasim oldu ve onlar bana
olayin aslinda benim sandigim gibi
| olmadigim gosterdiler. Birsey hak-
' kinda yeterli bilgiye sahip. olma-
dan, pat diye laflar soylemek hem
bize zarar getirir, hem de gevremi-
ze. Yalmz benim de metalcilerde
hoglanmadiginm baxn olaylar var,
Metal dinliyorlar diye illa onlar gi-

iyinip, yari ingilizce yari tirk-

s

ce konusmitlak, veya yagh saclarla
ve Kirli elbiselerle dolusmak gerek-
mexz herhalde.

3) Acaba rica etsem, mektubumu yi-
¥inlarken kiz arkadasim  Sibel’in
adini da yazabilirmisin?

4) Bana heyecanh sarkilar, ask sar-
Kilar, film miizikleri Yapan metal
gruplar tavsiye edebilirmisin?

5) Simdi reklamlara geciyorum...
Kivang Oguz CANBEKLIIstanbul
MAC: Kivang mektubunu hastan asag)
tarachm, ve adventure kon usuyla uzak
tare vakindan ilgili bir tek soru bulamu.
dim! Ama o kadar giizel hir mekiuptu
ki cevap vermeden de edemedim, hep-
sint yaymnlayamadifim i¢in bazi parca-
lara ayirdim.1) 32 sayfa ck ha? Ben §
sayfa i¢in savasirken Smriimiin yaris
liikendi! Sen o cvi satma, ben size kal-
maya geleyiny, kardes kardes vasanz.
2) Cok giizel cevap vermigsin, yalmz
larkindaysan insan belirli bir uir miizi-
&i dinliyorsa bu sadece mizik zevkini
defiil de yasam tarzini da belirir. Nasil
arabesk dinleyenler aynen dyle yasi-
yorsa, acid’ci zipirlar levi’s lanm givip
pederin BMW'sinde moruk moruk di-
ye konusuyorlarsa, metaleilerde baz
belirli Grelliklere sahip. Bu arada bura-
larda o yagl sac ve kiyafet laflarm
fazla kullanma, atugin taslar kimin ka-
fasina diiser belli olmaz! (ahhh bagim!)
3) Savin Sibel Hamm, kendinize dik-
kat edin! Bu arkadasi sudan uzak tuun
ve gece yanisindan sonra beslemeyin.
Sonra uyarmadi da demeyin!

4) AC/DC herhalde en heyecanls sark)-
lar yapan grupuur. Ask sarkilanna ge-
lince benim dinledigim en iyi metalik
ask sarkisi (biraz da satamc) WASP 1
"Sleepmg in the Fire’, bu arada populer
ask  sarkilarini genelde Scorpions,
White Lion, Powson gibi daha hafif
gruplar vapar. Film miizifi vapugmdan
haberim olan gruplar 1sec WASP, Iron
Maiden, Red Hot Chily Peppers,ve
AC/DC. Ne o metalci olacaksin galiba!
3) Reklamlar i¢in yazdifin yaziyr ay-
nen kullanmaya karar verdim, arkadas-
lar arasinda telif ticretinin lafi m olur?
Bu arada ¢izdigin portremdeki kadar
eli yiizt diizgtin bir yarank olmadigin
da tiziilerek belirtiyorum!

Herseye ragmen seni 6zleyecegim!
ZIYASIZ KOSE OLMAZ!
Mektup Canavary MAC’a

Su anda mektubu Kilicimmn ucuna
taktigim kalemle yaziyorum. GARG,
GULP! O da ne, disketi i¢ine attigim
yaratik disketi cigniyor, son anda
disketi tutup ctkariyorum ve adina
bakiyorum. Savagirken diisman hat-
larindan kagirdigim disketi ¢ikariyo-

rum, kammla Yardifim yaziyi oku-

Yorum 'Neuromancer’ yaninda da
S1ZK'cilara XXXXXXXXXXXXX
(sansiir-MAC)

) Oyundaki passwordleri (bilgisa-
Yara girmek igin gereken) nerden
agrenebilirim?

2) Lawbot’lar beni Yakaladify za-
man kKendimi nasil savunabilirim?
3) Islund of Lost Hope’te adaya ¢1-
Kur ¢ikimaz beni yakahyorlar?
Argh, bilgisayardan ¢ikan kivileim
devrelerimi altiist etti. Zarfin iize-
rini yazana kadar Yasiyabilir-
sem....ARGHHHH!

MAC: Meckwbun ayin ilk on giind
icinde gelmeyinee bayagi meraklan-
dim Ziya. Yine ¢ilgin fikirlerini dok-
Llirmiigsiin. Rozet fikri bizim de akli-
miza  geldi ama  benim iizerinde
MAC ADVENTURE yazmasi konu-
sundaki Gnerime yazarlar kafama
disk yagdirarak cevap verdiler! Sim-
di cevaplar:1) Bu kodlar bende var,
ve efer dizgici dostum Kemal'in za-
il bir anm yakalarsam bunlan ona
dizdirccegim, sana gonderirim. Bu
arada yazar takimindan birini bu
oyunla gorevlendirmeyi diistiniiyo-
rum.

2) Lawbot’lara karsi bir savunman
oldugunu  zannetmiyorum. Zaten
amacm - yasanm  eline  diigmeden
intmkiin oldugunca pislik yaratmak.
3) Bravo Ziya, sonunda benim de ak-
I karisirmayt bagardim! Seni kim
dldirliyor ve gemiden neler aldm,
bunlari yazarsan sana yardimer ol-
maya ¢ahgimim. Bazen sana oyunun
lam ¢ozimiinii géndermemekle sa-
distlik  ettigimi disiiniiyorum ama
senden mektup almak hosuma gidi-

Yor...

THE HOBBIT!
Sevgili MAC,
Yazdigin Kose dergiyi almamim en
onemli sebebi. Okuyucularin mek-
tuplarma yer vermem gercekten
¢ok iyi. Neyse konuya donelim,
ben bir 64 kullanicisiyim (ne o be-
genemedin mi?) Bir ka¢ sorum
olacak:
1) 64°teki en iyi adventure hangisi?
2) Pek iyi adventure oynadifim
siyleyemem. Bu sebepten gecen
ayki The Hobbit ilgimi cekti.
Agiklayabilirmisin? ( bunu istedi-
gini biliyorum)
3) Times of Lore 64 igin mi? Oy-
leyse nerden temin edebilirim?
4) Daha ¢ok 64 grafigine yer
veremezmisiniz?
Mete DEMIREL, Istanbul
MAC: Vayy, mikkemmel oldugu ka-
dar tehlikeli bir iltifat, sagol Mete
ama bu dergidekilerle basimi belaya
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HIHOHAHA!

Gordugliniiz gibi sonunda 5
ayfa olmayi basardik, yalni§
lyaziyl yazarken biraz kendi
den gecmigim, kendimizi sa
bote ettik galiba, sabotaj ya

pacak yer kalmadi. Neyse

‘hasteneden ¢ikar ¢cikmaz mg
tal poster icin ¢abalara de-
vam edeceg@im. Siz de bu ar:

Baggmsle ilgili. Bilbo oldukea zen-
gin bir hobbit’ti ve Shure’daki (Hob-
bit memleketi) en iyi evlerden birine
sahipti. Bilbo’nun Gandalf adinda bir
- de biyiict dostu vardi. Bu biiyiici
bir giin allem edip, kallem edip
Bilbo'vu istemedigi halde rahat kol-
tugundan kaldinp bir dragon’un eli-
ne dilsen hazinelerini geri almaya gi-
den 13 tane Dwarl"im pesine taku.
Zavalli Bilbo dyle dis diinyaya pek
ahisik degildi ve Dragon’un vasadii
T daga gelene kadar bagindan pek ¢ok
olay gecti. Yolda Gollum denen bir

-MAC _yaraugm kaybettigi sihicli bir yiiziik

'sokabilecek siddette bir laf. Her ne
kadar Saturn’un halkalan ¢capinda bir
egom olsa bile ben sonug olarak der-
ginin siradan bir elemamymm. Tim
amacimiz hep beraber dergivi arzula-

- digimiz seviyeye getirmek. 64 Mese-

lesine gelince insan hayatla pek ¢ok
kez asik olabilir ama ilk askinin yeri
herzaman baskadir. Ben ilkokul 3'te
miidiir amcamdan dayak vedigim

| gtinlerden beri su veya bu bilgisavar-

[ la ugrasiyorum ama 64 bir yana diin-

| va bir yana.l) 64’te zamanmda beni

"deli eden bir siirii adventure vardi,
son zamanlarda bu alet i¢in adventu-
re sayismnin azalmasi gercekien iizi-
cli, onun i¢in sana benim zamanimin
baz1 oyunlan tavsiye cdecefim, en
yisini segmek ger¢ekten zor: The
Lord of the Rings, Dallas Quest,
Castle of Terror, Wollman, Gremlins
ve yakin zamanlardan Corruption.

2) Bu sorunu en son cevaphyacagim.
(tabii ki manyaklar gibi istivorum,
bu firsat bana verdigin igin sagol!)
3) Evet, Mert'in yazmasindan belli
oldugu gibi bu bir 64 oyunu, Amiga
icin de oldugunu duydum ama gor-
medim. Oyunu elde etmek icin bana
yaz! Bak herkes dyle yapiyor!

4) senin de gorecegin gibi bu konuda
calisiyoruz!
2’nin devamu:) Evet, gliriil giirtil ya-
nan kamp atesinin etrafina oturan ba-
kalim ¢ocuklar, bu yash biiyiicii size
uzun bir hikaye anlatacak. Cok uzun
zaman énce Middle Earth adi verilen
bir diinyada pek ¢ok irktan varatiklar
vasardi. Elf’ler, Goblin'ler, Orc’lar,
dwarf’'lar, Wizard’lar, Mankind ve
Hobbit'ler. Hobbitler bizim belimize
ancak gelecek boylari, tiiylii ayaklan
olan ufak yaratiklardi. Kendi halle-

wnde yasar, yemege ve eflenceye

#Oonem verirlerdi. Tembellikleri ve dis
diinyada olanlann umursamazhiklan
biraz da sahsimi andinirdi( zaten yak-
lasitk aymi boydayiz). Bizim hikave-

bunlardan  biriyle  Bilbo

buldu. Bu yiiziik giyeni gériinmer
yapiyordu ama ashnda gériindiigiinden
cok daha énemli bir yiiziiktii. Bilbo bu
yiiziik sayesinde dwar{'larin hazinele-
tini geri almasma yardimer oldu, Kendi
capinda zengin bir kahraman olarak
Shire’a geri dindii. Oyun burada biti-
yor ama hikaye The Lord of the Rings
adly dic ciltlik bir kitapta devam ediyor,
¢iinkii o yiiziik Bilbo'nun bagina pek
cok belalar act. Sizee nasil?, sisst size
diyorum, terbivesizler, hikayenin orta-
sinda uyunur mu? Simei birinizin The
Lord of The rings’in konusunu sorma-
sim heklivorum. (lididiitfeecen! JKerim
Cetinel mektubunu diskete yazarak ba-
na goéndermis.  Seecey  diyecektim,
mektuplarmizi CompactbDise 'lere yaz-
sanz olmaz m7 Béylece benim zavall
CD  Kolleksiyvonum  da  genislemis
olur.Daha cevap veremedigim siiriiyle
mektup var, ama yerim pek fazla degil,
mektubunuza hemen cevap veremez-
sem diziilmeyin, bir giin sira mutlaka
ona da gelecekuir! Bugiin telefon edip
Maniac Mansion sorulan soran arkada-
sim, biliyorum sana sz vermigtim ama
sorularm yazdifim lanet kagidi bula-
miyorum, su anda masamn halini gor-
seniz. klavyeyi bulabildiim igin beni
tebrik ederdiniz. Birazdan giines doga-
cak ve Elvira’siz yeni bir giin baslaya-
cak (oyundan degil gergek Elvira’dan
bahsediyorum!) Zavall ben..
Bu arada Miizik sayfasimda yer olma-
digindan Mehmet AKGUL'iin sorusu-
na burada cevap verivorum: Evet son
iki aydir miizik saylasindaki her kaset
5 wildiz ahvor ama bu benim sugum
defil ki. Hepsi hak ettikleri deferlen-
dirmeyi ahyorlar, Zaten ben her ay bii-
tin paramm kasetlere yatiriyorum, ve
onca Kaselin arasidan en iylerini secip
size tamtiyorum. Umanm bu sorunu
cevaplar,
Manisa’dan yazan Ke Ne oluyor
béyle, mouse’u tutan clim bir anda
saydam bir maddeye déniistii! Sol ba-
cagim da Gyle! Tamamiyle degisivo-
rum, yarabbi ne oluyor bana, bu kadar

Jehibom  yememeliydim!  Sonunda
ben de dev bir jelibom oldum: THE
REVENGE OF THE MUTANT
GUMMY BEAR ADVENTURE
FREAK! Odanin i¢inde oraya buraya
aplayp dutuyorum, Boing, Bomng,
ravalll kaktiisiim C'yi de ezdim iste.
Kim acik birakt bu pencereyi, bir
anda digan uguyorum, kolla kendini
Besiktaaanaaaaag!Eger  problemleri-
niz varsa, pesinizdeki sahis yolunuzu
kesip size "hubala zabula kamini® di-
vorsa, ayakkabmiz ayafimzi vuru-
yorsa, bumunuz akiyorsa, en iyi ar-
kadasiniz  sizinkine  sulamyorsa,
THY moralinizi bozuyorsa, anneniz
kendini Joun Jet zannediyorsa veya
olur ya hani, bir adventure’da takih-
yorsamz bana yazin. Eger eski hali-
me dénebilirsem size yardim etmeye
cabsinm MURAT ADANC

: rdose
And the lack of m
Mony otk




igte bu ay yinc kargimizda-

rum v¢ sizinde bunu kullan-

yiz, oncelikle yazilan bir
mektuba (yazdan tek mek-
tup galiba, heheheh -
MAC) cevap vermek isti-
yorum, Mektubu yazan ar-
kadagimiz
Cebeci/Ankaradan Tarkan
adinda bir arkadagimiz.
Herhalde bu arkadagimiz
ilkokul yilarini Japonyada
falan geg¢irmis, ¢iinkii yaz-
dif1 mektubu okumak ve
ustaca desifre etmek ol-
duk¢a uzun bir zaman al-
dr.

SEKA yazi dizisinden do-
layr tesekkiirlerini kabul
cttiim Tarkan sayfa sayi-
mizin artmasint  istemis.

SEKA

ASSEMBLER

BAHADIR AKCAN
BURAK OZISIK

manizi tavsiye ediyorum.
[stanbul igindekiler cumar-
tesi ginleri saat 1.30-4.00
arasi dergiyc gelip bu prog-
ramu alabilirler. Istanbul di-
sindakiler ise, bir zarfin is-
tinc ASSEMBLER kégesi-
nin adresini, arkasina ise
MS 1.53 yazip igine bir dis-
kct koyup postaya verirler-
sc kisa zamanda bu progra-
mi clde edebilirler. Ayrica
MS 1.77 cikufim bende
duydum, fakat daha clime
gegmedi efer gegerse habe-
riniz olur.

4 - Vekior grafikler icin bir
rutin var mi1? yada IFF for-
matndaki vektér grafikler
nasil rutinlegtirilebilir.

Bunun olmasi igin bol bol
mektup almarmiz gerekiyor, bu da sizin elinizde. Tar-
kan arkadagimiz dort adet soru sormug. Tarkanin so-
rulari sunlar :

1 - Bitlerdcki degisiklikleri, hex olarak gosterirken
hesaplamayi nasil yapiyoruz?

Bu sorunun cevabini samirim, 6nccki sayilardan bir
tanesinde vermigtik. Fakat Assembler kigesine yazan
ilk on kisi arasina girdigi i¢in, Tarkan’1, bu soruya
cevap vermekle taltif ediyorum.

Sorunun cevabi su ; Ik énce kendinize 15°ten 1'¢
dogru bir tablo ¢izin (Bakiniz say1 :33, TABLO 1),
daha sonra bitlerin gorevlerine gore istediginiz degi-
siklikleri yapin, ve tablo isttinde acik olan bitleri 0,
kapali olan bitleri 1, numaralanyla deferlendiririz.
Daha sonra SEKA Assembler’imizda bulunan Cal-
culator ile (?) ¢ikan binary yani ikilik sistemdcki sa-
yiy1, onalulik diizene geviririz. Ornek :

Binary sayimiz sézgelimi, 1001000111001000 ola-
rak ortaya ¢iku. (Dikkayt en bastaki sayinm bit nu-
marast 15°tir, en sondakinin ise 0.)

Seka promptuna sunu yazinz :

7 %1001000111001000

Bunu yazinca bilgisayar, bize bu sayiyi, Hex, Deci-
mal, ASCII ve en sondada Binary olarak verir.

2- Sekada program bittikten sonra Dos’a donmemizi
saglayan bir komut varmi ?

Evet var. | (dizgi hatasi yok) yazip ret. basarsaniz,
y/n/r harflerinden birine basmaniz istenir. y ye basar-
saniz dos’a dénersiniz. n ye basarsaniz SEKA
Assembler’a geri donersiniz. r ye basarsaniz, SEKA
Ass. programi yeniden baglar.

3 - Masterscka 1.53 kullamyorum. Masterscka 1.7
¢iktigini duydum. Sizde varmi, Nasil temin edebili-
rim.

Arkadasimizin MS 1.53 kuganmasma atferim diyo-

Evet vektor grafikler igin birgok rutin mevcut. Vek-
wrler hakkinda bilgi almak isteycnler cumartesi giin-
leri 1.30-4.00 pm arasi dergiye gelip istediklerini el-
de edebilirler, yada 3 nolu sorudaki taktigi uygulayip
mcktuplarla istediklerini 6grencbilirler. IFF resimleri
vekidrlegtirebilmek isc bayagi zor bir is. Bunu yapan
bir babayigit coder heniiz diinyaya gelmedi. (Belki
gelmigtir de heniiz Amiga almamigur kimbilir, kil
tiiy...)

Simdi gelelim, bu ayki konulara. Bu ay Asscmbler
komudarma yumusak inig yapryoruz. ilk baglarda
Data Transfer Instructions (DT) yani veri transferi
islemleri yapmamizi saflayan komutlari verecegiz,
Daha sonra konulannmiz yavas yavas ilerleyecek (E-
ger sabotaja ufframazsak).

DATA TRANSFER INSTRUCTIONS :

MOVE komutu :

Move komutu kullanimi en kolay olan ve en ¢ok
kullanilan data transfer islemi saflayan komut statii-
siindedir. Move komutuyla yapilan iglemin biiyiiklii-
gii, bircok iglemde oldugu gibi ii¢ adettir. Bunlar
(.B), (.L) ve (\W)’dir. Bu komut, bir operatér ile bag-
ka bir operalor arasinda veri transferi yapmamizi
saglar fakat target operand yani hedef segilen opera-
1or adres olamaz. Boyle bir iglemi yapabilmek igin
MOVEA komutunu kullanmaliyiz,. MOVEA komu-
tunu ilerleyen saurlardan birinde bulabilirsiniz. MO-
VE komutunun ASSEMBLER yazim sekli géyledir.
MOVE.B  operatdr,operaldr

MOVE.W  operatér,operator

MOVE.L  opcratér,operatér

Ayrica bu komutun Durum kodu registerinide elkile-
digini séylemeden gegemeyceegim. Komutun cikile-
dii bitler sunlardir :

N-Eger veri transferi yapiimamigsa bu bit 1 degerini
saamm s




7 élif. Egcr bu durumun ters

olursa bit ( yap
Z-Eger veri transferi yapilmigsa bu bit 1 deferini
alir. Eger bu durumun tersi olursa bit 0 olarak degis-
tirilir.

Vv ve C bitleri her zaman 0 yapilir, X biti etkilenme-
yen tek bittir. (Bu bitlerin anlamlari i¢in bakiniz :sa-
y133)

MOVEA komutu :

MOVEA (MOVEAdress), ad iistiinde kaynak veriyi
bir adrese transfer etmemize yarar. Bu komutu kulla-
nirken, hedef operator olarak bir adres registeri kul-
lanabiliriz (An, n=0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7---Tabii burda
A7’nin stack pointer registeri oldugunu biliyoruz.
Bu komutta byte biiyiikligi kullamlmaz, ve ayrica
bu komut durum kodu registerine bagh bitlere de
herhangi bir etki ctmez. Komutun ASSEMBLER ya-
zimi goyledir.

MOVEA.W operator,operatér (Bu bir adres registe-
ridir.)

MOVEA L operatér,operator (Buda bir adres registe-
ridir.)

Komutun durum kodu registerine bir etkisi olmadi-
findan, bitlerde bir degisiklik olmaz.

MOVEM komutu :

MOVEM (MOVEMultiple), komutu sistemde ¢ok
snemli bir yer tutan register depolama iglemlerini
yapmamizt saglar. Bu komut Multitasking olayinin
en énemli par¢alarindan biridir, ¢iinkii bir islemden
tekrar devam edilmek iizere bagka bir igleme gegili-
yorsa, ilk yapilan islemde agiZa ¢ikan sistem veri ve
parametrelerini bir yerlerde sonra kullanilmak i¢in
depolamak gerckmektedir. Bu komutun yapufi is,
bircok bilgisayarm makine dilinde bulunan PUSH ve
POP islemleridir. Biiyiikliikler, registerlerin hangi
boliimlerinin ve ne biiyiikliikte depolanacagim belir-
tir. Bu komutun ASSEMBLER yazimida goyledir.
MOVEM.W pointer,regisier listesi

MOVEM.W register listesi,pointer

MOVEM.L pointer,register listesi

MOVEM.L register listesi,pointer

Bu operasyonda durum kodu registeri ctkilenmez.
MOVEQ komutu :

MOVEQ (MOVEQuick) komutu bir veri registerine
8§ bitlik yani 1 baytlik bir veri transfer edilmesini
saglar, buda demcklir ki o veri registerine 0-2535 ara-
s1 bir deger yiikleyebiliriz. Bu komutun bir biiyiiklii-
gii yoktur, fakat komut yapt olarak 8 bitlik bir komut
oldugundan, bir baythik islem yapilabilir. Bu komut
durum kodu registerine ayn1 MOVE komutu gibi et-
ki eder. ASSEMBLER yazimu ise 0yledir.

MOVEQ  (-255 arasi bir baytlik deger,veri regis-
teri :

Boylece MOVEQ komutuyla birlikte en iginize yara-
yabilecek MOVE komutu gegitlerini 6grenmig olduk
simdi sirada, degerleri ve bazi adresleri point etme-
mize yarayan LEA komutu var.

A kon
LEA (L)oad (E){fcctive (A)dress, komutu biraz dnce
bahscutifimiz gibi cffektif adresleri bir adres registe-
ri taralindan point cdip, onlarla iglem yapmamizi
saglar. Bu komutun biiyiikliigii olmadig1 gibi higbir
durum kodu registeri bitini etkilemez. Bu komutun
Assembler yazimi goyledir.

LEA efckuf adres,adres registeri

EXG komutu :

EXG (EXchanGe) komutu iki operatdrii yada igerik-
lerini birbirleri arasinda degigtirilmelerini saglar. Ko-
mutun yapist 32 bitliktir, yani degigtirmeleri hep 32
bit olarak yapar. Komut herhangi bir durum kodu re-
gisterine ctki etmez. Komutun yazimi goyledir.

EXG registerregister

SWAP komutu :

SWAP komutu bir veri registerinin, 16 bitlik bir yari-
styla, 16 bitlik diger yanisim degistirmek igin kulla-
nilir, SWAP komutunun assembler yazimi gdyledir.
SWAP data registeri

Bu komut durum kodu registeri bitlerinden bazilarini
ctkiler, Etkilencn bitler gunlardar,

N-eger operasyon gergeklesmigse, bu bit 1 olur. Efer
operasyon bagariya ulasmamigsa, bu bit 0 olur.
Z-Eger operasyon bir nedenden otiirli bagarilama-
migsa, bu bit 1 olur. Eger olay gergeklegmigse bit 0
yapilir.

V ve C bitleri her olayda 0 yaplir, ve X biti herhangi
bir etkiyc uframaz,

Bu arada kiigiik bir program verelim. Bu programi
startup-sequence’in herhangi bir yerine koyarak, bil-
gisayarin sol mousc button’a basilana dek islemleri
durdurmasimi sagilayabilirsiniz.

(PROGRAM 1)

satir 1:

o0: bist #6,5bfe001

bu satr, $bfe001 adresli CIA chipinin 6’1nct bitinin 1
olup olmadigim kontrol ediyor.

bne.s o

bu satir ise, cger $bfc001 adresli CIA chipinin 6’inci
biti 1 degilse program akigim <o> label’indan devam
eltiriyor.

s

bu satir eger $bfe001 adresli CIA’in 6 numarali biti 1
isc programdan ¢ikilmasini, sonugtada AmigaDOS
iglemlerinin devamini saghyor.

Bu programu scka assemblerda yazin. Ik dnce (w)
komutuyla programu istediginiz bir adla kaydedin.
Daha sonra (wo) komutuyla program1 WAIT olarak
kaydedin. Sckadan ¢ikin, ve CLI penceresinde
WAIT yazin. Simdi sol butona basin. irin degil mi
N

Bu sayida bu kadar. Digarda kopekler haviiyor (hav
hav) ve ben oliip gitmeden yatmaliyim. Bir dahaki
sayida veri transfer komutlar: hakkinda 6mckler bu-
labilirsiniz. Bir dahaki aya kadar kendinize iyi bakin,



VIRUS <
KILLERS

Selamlar... Ug ay siirecek bu yaz! dizi-
siyle yeniden beraber olacagiz. Konu-
muz, Viruskiller'lar yani viriis temizleyi-
ci programlar. Bu ayki yazida NOVI-
RUS V3.00a, adinda ve versiyonunda
bir viruskilleri tanitacagim.

Bir bilgisayar viriisii, kiigik bir master
programdan olugan, hafizada kendini
istedigi bir yere kopyalayabilen, rne-
gin : Viris kendini kullanici ram baglan-
gi¢ adresine kopyalar ve kendini sanki
rom'un bir elemaniymig gibi gosterebi-
lir. Virds hafizaya yerlestii zaman,
warm boot (ctrl+amiga+amiga) yapsak
bile hafizadan ¢lkmaz. Daha sonra
kendini her boot edilen disk'e kopyalar.
Virusler genel ofarak ikiye ayrilir. lk tir,

Bootbrock virisleri. Ikinci tur |se Lunk

1> NoVirus DF0: (DF1:, DF2:, DF3:,
DHO:,vs.)

Program yiklemesi bu sekilde yapilir-

sa, program icinde (stine klikleyip ak-
tive edilebilen drivelari, programin yiik-
lenmesi esnasinda aktif duruma getire-
bilirsiniz.

Eger, direkt program adi yazilirsa,
program normal olarak yiklenir.

- DISKLERI KONTROL ETME :

Disklerinizi kontrol etmek istediiniz
zaman, kentrol edilmek istenen diski
herhangi bir drivea takin. ve hangi
drive't kontrol etmek istiyorsaniz o {ini-
tenin Ustine kiikleyin. Bu (niteler DF1

- DF2 DF3 yada DHO ofabilirT Daha son-
ra Disk Status yazan yerin karsisindaki
kutucuga bakin. B urda disketi boafb

sionunun kag oldugunu gésterir.

Bu arada su Brain file'in ne demek ol-
duguna bir deginelim. Brain filelar bir
tir Library file gibidirler. Daha énce
rastianilnig virsler bu dosyanin igine -
gerektiginde okunmak amaciyla- koyu-
lur. Boylece program kontrol edilen dis-
kin bootblockuyla brain filedaki kayitli
bootblocklari karsilagtinrve diskin boo-
tundaki segment ne olduguna karar
verir.

EKRANIN EN ALTINDA EULUNAN
KUTUCUKLAR :

Scroll : Diskinizin bootuna kayan bir
yazi kaydedilir. Eger bu yazi kaybolur-
sa anlarsinizkidiskinize viriis bulagmis.
Install : Diskinizin bootuna standard
AmigaDOS bootblocku atar.
Notsys : Bu komutta bootblock yaz-

. maya yarar fakat, bu boot yazilmis bir

0 extra haizaar

e/ ]

e
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si falan da daha kolay ola-
caktir.

Paper type : Kagit tipini de-
vamli veya bir seferlik olarak
secersiniz.

Quality : Draft veya letter ka-
litesinde baski almanizi sag-
lar. Letter daha kalitelidir an-
cak daha yavas cikti alinma-
sini saglar.
Pitch : Karakterlerin puntosu-
nu belirtmekte kullanilir Ug
segeneginiz var.(10,12 ve 15
olmak tzere)
 Spacing : Satir arasinda ne
kadar bosluk birakilacagini
gOsterir. Kagit tasarrufu ve
Ulke ekonomisine katki,vs .
VS. i¢in 6 Ipi'yi secmenizi tav-
siye ederim.
Change Pointer iiste
preferences’in en énemli bo-
Iimine geldik. Burayi aslin-
da Prefs directory’'sinden de
segebilirsiniz. Ekranda geglth
kutucuklar vardir.

da mouse'un

liz gibi gizer

yazmaniza olanak verir. Kul-
lanirken dikkatli olun. Uzun
bir metni silmek kdti sonug-
lar dogurabilir.

" Open : Daha 6nceden kay-
dettiginiz bir dékiimani tekrar
ylklemeye yarar. Ekrandan
istediginiz  suriici  ve/veya
directory’i secebilirsiniz.

* Save : Hafizadaki metni
diske kaydeder.

* Save As : Hafizadaki metni
diske ismini degistirerek kay-
deder.

* Print : Metni yaziciya yollar.
* Print As : Metni yaziciya
yollar ve tepesine de dosya
adini basar. Boylece daha
dizgin bir cikti elde edersi-
niz.

* Read Fonts : Disketinizin

fonts directory'sindeki fontlar

yeniden okur ve diizenler.
* Quit : Programdan ¢ikar.
Edit=<.-

* Cut : Mark ptace rle rsaret

-Iedigmlz /

degistirmenizi istedi. Ne ya-
parsiniz ? Oturup yiz keli-
meyi silip yeniden yazmazsi-
niz tabii ki. Oyle olsa zaten

bilgisayar  kullanmazdiniz.
Hemen Replace'den DOUB-
LE yazip bunu TROUBLE ile
degistir dediginizde bu is hal-
lolur. Kolay degil mi ?

Fonts

Buradan font segerek yazini-
zI daha da guzelle§tireb|l|r5|-
niz.

Style

Buradan da yazinin tipini se-
¢iyorsunuz.Dort adet sece-
neginiz mevcut :

Bold Text (Kalin olarak yazar.
{Buradaki menu bagliklar
gibi})

ltalics Text (italik yazi tipi -
Notepad bashgi gibi)
Underlined Text (Alti glzm ya-

V 2 glar)




dan sogumak istemiyorsaniz
bunu segmemenizi dilerim. Zira
siz daha ne oldugunu anlaya-
madan insanlariniz éluyor, pa-
raniz gidiyor ve askerleriniz ne
kadar gucld olursa olsun sa-
vaslant hep kaybediyorsunuz.
Yani kisacasi tam bir felaket.
[logrusunu soylemek gerekirse
ten daha onu yenemedim. Fa-
kat iyi bir strateji higbir zaman
yilmaz. Sunu yazmayi bitere-
ym, o minik kusa evrenin kag
bucak oldugunu gosterecedim.
Altta bulunan "view appenent’
diger lidere gegmeye, “challen-
qe" ise 0 anda ekranda agik-
lanmis olanla savasmaya ya-
rar. Bu dordinden birini sectik-
1en sonra karginiza bir nevi ana
ekran ¢lkacaktir Burada, ekran-
da bazi ikonlar var. Bunlari
aglklamaya gegmeden dnce
oyunun neden Gstin bir oyna-
nabilirlige sahip oldugunu sani-
1m agikiamakia yarar var. Nor-
mal bir stratejide bazi ana me-
niler ve onlann alt mendleri
bulunur. Bir alt meniye gec-
mek i¢in iki saat ana mendye
gonmeniz ve oradan gerekl
olan menlyd se¢meniz gerekir.
Genelde boyle olan stratejilerin
uLstinde, bu oyunda alt mend-
den alt mentye atlama var. Ya-

Yil ikibin bilmem kag. Kargimdaki dus-
manla bitmez bir gezegen savasina
girdim. Cok guglu, fakat benim gibi
stratejicileri korkutamaz. Eninde so-
nunda onu altedicem. Nasil mi? Oku-
yun yaziyl ve gériin neler yapabilecegi-
nizi.

Konu kiasik liderlik kavgasinin 6tesine
gecemiyor. (Supremacy'de zaten bir
yerin en yiksek konumunda olmak de-
mek.) Fakat oynanabilirlik harika. Diger
karmakarisik oyunlari bu konuda asiri
sekilde gegiyor. Grafikler vasatin Us-
tlinde ve efektlerde unutulmamis.
Oyun tamami ile ylklenince karsiniza
hangi liderle kapisacaginizi ayarladigi-
niz ekran geliyor. Liderlerin ozellikleri
soyle:

Watok: Walok'la savasmak gergekien
gok zevkli. Gigleriniz neredeyse ayni.
Bu da orta dereceli bir strateji ile onu

altedebilirsiniz demek. Ayni zamanda
bu oyun ile yalnizca sekiz gezegenlik
bir sistem segersiniz ki bu da oyun si-
resini bayadi kisaltir. Beyni %3 gibi bir
oranda. Fakat fiziksel yapisi %90 gibi
bir sayi.

Smine: Smine'yi, Watok'u yenmeden
segmenizi tavsive etmem. Zira beyni
%78 ve telapatik glgleri gok kuvvetli.
Ayni zamanda gok uzun siren bir sa-
vas gerektiriyor. GUnkl ele gegirilecek
16 gezegen var bu sefer. Viicudu o ka-
dar guglu degil %18. Gene de iyi bir

strateji onunda yolunun fazla oimadigi-

ni kanitlar,

Krart: %79 beyni, %83 fizik giicu, 32
ele alinacak gezegen ve ok iyi telepa-
tik gligleri ile beni gok ugrastiran bir ya-
ratik bu. Bltin Gzellikleri gok iyi ve bu
onu ek gugld kiliyor.

Koan: Oyunun hemen basinda oyun-

ni siz (zerinde ¢alistiginiz bir ment-
den, onla baglantil bir meniye gegebi-
liyorsunuz. Bu da oyunu hizh bir gekil-
de oynamanizi sagliyor.

Gelelim menulere. Ekranda ikonlar si-
rayla sbyle:

1) Data Bank: Ekranin sol st késesin-
de olan bu ikon, sizin ve dismaninizin
kag gezegene sahip oldugunu ve geri-
ye kalan gezegen sayisinigésterir.

2) Starbase: Ekranin sol alt kdsesinde
duran bu ikon ise ana merkeziniz olan
starbase donmenizi saglar. Bu ¢ok
onemli. Glnkl o anda haritada hangi
gezegen yanip sénlyorsa, oranin bilgi-
lerini alabilir ve orayla ilgili islem yapa-
bilirsiniz.

3) Oklar: Ekranin orta Gst kisminda bu-
lunan bu ikon ile biraz énce bahsetti-
gim gezegenleri degistirebilirsiniz. Dik-
kal elliyseniz iki ok var. Biri ayn ayri



duran yukar agsagl oklar, digeri ise par-
galara ayrimis tdm bir ok. Ayn ayn du-
ran oklar tek tek gecer. Tum ok ise ne-
resine bastlirsa oradaki gezegeni gos-
terir.

4) EI: Sag Ust késede bulunan bu ikan
oyunu durdurmaya yariyor. Iste oyunun
bir gekici yani daha. Oyun gergekten
ok hizlt. Oyunu durdurup distnebilir-
siniz, fakat hareketlerinizi yaparken
oyun durmuyor. Elinizi gabuk tutup kar-
ginizdaki sizden once davranmadan
gezegenleri yasanabilir hale getirin ve
cralara asker koyun. Kargi tarafin as-
keri Uslerinin bilgisayar "classified” ola-
rak okuyor.

5) Kulak: Elin hemen altinda duran bu
ikon, oyunun iginde bulunan efektleri
kapar.

Esas ikoniar haritanin altinda duranlar.
Bunlar on tane. Gérevieri sirayla séyle:

1) Grafik: En basta duran bu ikonun
yararl size durumunuzu gostermesi.
Burada yapabileceqiniz ¢ sey var.
Gezegeninizin adini degistirmek (rena-
me}, bir gezegeninizden digerine para
ve mal transferi yapmak ve verginizi
ayarlamak. Tabii vergiyi arttinrsaniz
basgta %75 olan moral %501ere bile
inebilir. Burada 6drenebilecediniz sey-
ler sunlar: Tarih, hangi gezegenin Uze-
rinde oldufunuz (ekrandaki istatislik
bilgiler o gezegene aittir), paraniz yani
krediniz; kalan yiyecek, mineral, yakit

ve enerji miktariniz, nifusunuz ve artis
hizi, son olarak da halkimizin morali
Nifusunuzu iyi ayarlaymn. 20,000 kisilik
bir gezegeni doyurmak gok gig olur.
Boyle zamanlarda "tax rate"i %100'e
getirin. Boylece hem kasanizi doldurur-
sunuz, hem de population diger. Bu
arada alt kisimdaki kutular Ozerinde
yasam olan gezegenleri gésteriyor.
Yan tarafta ise gemilerinizin durumunu
gisteren (g kutu var. likini klickleyince
0 anda Starbase'i yani isstnuzl dola-
san uzay gemilerini, ikincisini klickle
yince Starbase'in Ustlinde yani hava-
lanmig sekilde duranlar, sonuncusunda
ise ugus bélumiinde duran ve ugmaya
hazir olan gemileri gérarsiniz.

2) Para: Bu ikon ile oyunun en énem!i
olayi olan gemi satin almayi gergekles
tiriyorsunuz. Yanlarda duran oklar ge-
mileri gdrmeye, sol tarafta duran "Buy"

ise 0 anda ekranda olan gemiyi alma-
ya yarar. Altta dort ayn bélim var. Bun:
lar goyle:

a) Starbase: Elinizdeki parayi, minera-
linizi ve enerjinizi gosterir. Eder bu
Uglinde biri o geminin harcamalarini
karsilayamiyorsaalamazsiniz.

b) Cast: Geminin parasi. harcadigi mi-
neral ve enerjiyi buradan gérebilirsiniz.

c} Capacity: Geminin kag kisi tarafin-
dan kullanildigi, tagiyabildigi yik ve ya-
kit kapasitesi burada gdsterilmis.

d) Data: Elinizde o gemiden kag fane
oldugu, menzilinin ne kadar oldugu ve
kag kisi taswyabildigi bu kisimda veril-
mis.

A!a?bi]eceginéz gemiler, gemilerin yarar
ve size bazi uyarilarida alita veriyorum:

B-29 Battire Cruiser: Iste ik almaniz
gereken gemilerden biri bu. Bu gemi
silahlanmis dort platoan yani birligi ta-
slyabiliyor. Yani bu gemiyle 800 askeri-
nizi {agiyabilirsiniz. Agin pahall degil.
Tavsiyem gyunun baginda bundan faz-
la almamaniz. Zira hemen askerinizi
hazirlayip gemilere doldurursaniz, or-
dunuz gok az veya gok zayif olur. Hem
de anlasmayr bozarsiniz. Buna ilerde
genis olarak deginecegim.

Solar Satellite Generator: Gemilerinizi
kullanmaniz igin enerji gerekiyor. Iste
enerjiyi saglamanin bir yolu bu gtnes
enerjisini Usstintize yansitan bu uydu-

yu ybringeye yerlestirmeniz. Gok ucuz
oldugu igin hemen alip kullanabilirsiniz
(975 kredi).

Atmosphere Processor: Oyun baslar
baslamaz bu gemiden bir tane alip he-
men yasanmaz halde olan gezegenleri
dizgun hale getirin. Daha sonra orala-
ra asker gonderip Us yapmaniz sizin ve
irkinizinsaghgr agisindan yararh olaca-
g1 kanaatindeyim. Bunun yaninda en
pahali gemi oldugunu hemen belirte-
yim; 26293 kredi. Fakat niikleer bir ge-
mi oldugu ik ekrandan yénetiliyor. Bu-
nu da ilerde agiklayacagim.

Cargo Storel Carrier: Diger bir geze-
geni Ussiniz yapinca, orada ortaya ¢i-
kan en énemli promlem yiyecek ve di-
ger hayati seyler olacaktir Bunu 6nle-
mek i¢in oraya bu gemileri kullanarak
bir stok yapmak gerekiyor. Fiyal
14500 kred.. .

Care-Mining Station: Iste size enerji ve
mineral sadliyacak dev bir gemi. 17999
kredilik bir istasyon. Bunu kullanmak
icin yeryiiziine ¢ikmak yeterli. Craya
|g:ikarlp "on" yaparsaniz galigmaya bas-
ar.

Norticulturol Station: Ik almaniz ge-
reken gemilerden biri bu. Gunki oyuna
baslar baglamaz bir firtina oluyor ve yi-
yece(iniz ¢ok azaliyor. Eger bu gemiyi
almazsaniz bitin nifusunuz yavas ya-
vas yokolur bu da oyunun sonu de-
mektir. Ayni Care-Mining Station gibi
galisir 16995 kredilik bu gemiyi hemen
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almanizi tavsiye ederim. Ayni zamanda
ele gegirdidiniz bir gezegeni geligtirme-
niz igin oraya bir tane génderin . Unut-
madan oyunun baglarinda bilginleriniz
bu alet igin yeni bir tohum gelistiriyor.
Boylece yiyecek iretiminiz iki katina G-
kiyor. Iste bu sirada elinizde 4,5 Sta-
tion bulunsun ki stok yapin. Biraz son-
ra bunun topraga zarar verdigi ortaya
GIkiyor ve bu iglem bitiyor. Oyunun bg-
lumlerine baglamisken, eder bir gemi
gelirde sizden yiyecek isterse mufiaka
verin, yoksa o gezegende yasayan as-
kerleriniz katlediiir.

3) Gemiler: Gemileri kullanacaginiz
ikon bu. En (stte hangi gezegende ol-
dudunuzu 6grenebilirsiniz. Burada ge-
mileri kullanmaniz icin o geminin
bay'de yani kalkis pistinde olmasi ve
murettebatin, yakitin bulunmasi gere-
kir. Bir gemide dort sey yapabilirsiniz.
Bunlar ugad: kaldirma, indirme. baska
bir gezegene génderme ve yolunu bi-
raktirma. Bunu yanda bulunan kutular-

CARGO STORE/
CARRIER |
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la gerceklestirebiliyorsunuz. Bu arada,
yanda duran kutuda bir gemiyi klickle-
yince bazi 6zellikler gikiyor. Bunlar ship
(geminin adr), from (nereden geldigi),
to (nereye gittigi), eda (planianmis va-

ns tarihi) ve fuel (ne kadar yakit kaldi-

an).

4) Atmosphere Processor: Dordincii
ikon sirf bu gemiyi kullanmak igin ek-
lenmi&. Oyunun amaci ne kadar geze-
gen varsa hepsini kullanilir hale ‘getir-
mek ve dider liderleri yoketmek. Bu
ylzden bu gemiyi kullanmak, yasan-
mayan gezegenleri dizgun hale getir-
mek ¢ok énemli. Bunun igin basta ya-
sanmayan gezegeni oklarla ekrana ge-
firin ve bunu Kiickleyin. Béylece kisa
zamanda oraya sahip olursunuz. Yal-
niz oraya asker ve stok gondermeyi
unutmayin.

5) El (asker): Iste baslarda kullanma-
niz gereken bir ikon. Biraz bekleyin,
paraniz olsun, gemileriniz hazir dury-
ma gelsin, iste 0 zaman bitin savag
gemileriniz igin asker
yapin ve gemileri dus-
man Ulzerine génderin.
(IIk lider igin 2,000 kigi-
lik birlik yetivor.) Ordu-
nuzu style hazirhyor-
sunuz. Toplam 24 birli-
giniz olabilir. Her birlik
icinde en fazla 200 as-
ker olabiliyor. Sol iistte
birligi  ayarliyorsunuz,
onun saginda ise birlik-
deki asker sayisini.
Basta birinci birligi alin
ve en az 100 asker ko-
yun. Fakat sonra alt ta-
rafta  duran  giysiyi
ayarlayin. Sizin igin ba-
z| deneylerden sonra
giysilerin ve silahiarin
yararini goyle vermek

ATMOSPHERE™

PROCESSOR" !

istiyorum. Beni istilaya gelen 1,600 ki-
silik bir orduyu basta en kot silahla ve
giysiyle karsiladim ve yenildim, Aynisini
kotl giysiyle fakat en iyi silahla yapin-
ca yendim, fakat geriye 400-500 aske-
rim kaldi. En iyi silah ve giysiyle ise
yalnizca 150 kayipla karsidaki orduyu
mahvettim. Kisacasi ne yapin ne edin,
silahinizive giysilerinizi en iyi hale geti-
rin. Bunlan ayarlayinca sagda duran
ikonu Klickleyin. Béylece biitiin birlik si-
lahlandirilmis olur” Onun  yanindaki
ikonla bir birligin herseyini degistirebi-
lirsiniz. Ustinde ise o kadar kigiyle, o
birligi kurmanin ne kadar kredi tutaca-
gini gérebiliyorsunuz. Bu arada birligi
ne kadar erken kurarasaniz, o kadar
¢abuk ritbe atarlar.

6) Ucak (roket gibi): Burada da bir
ugagin tim gereklerini karsiliyorsunuz.
Bunun igin geminin "dacking bay"de ol-
masi gerekiyor. Burada, yukarda ve
solda bulunan yerde geminin 6zellikle-
rini - gérebilirsiniz.  Bunlar, “dacking
bay'de olan gemilerin birgok  seyini
gosteriyor. "Ship” ile geminin adini, "ci-
vilians ile geminin bulundugu gezegen-
de bulunan niifus sayisini, "seats” ile
gemide bulunan koltuk sayisini, "capa-
City" ile tasiyabilecegi kisiyi, "to crew"
ile mirettebatin kag kisi oldugunu,
‘max fuel" ile ne kadar yakit alabilece-
gini (bu gok Gnemli; ugak kalkista 100
fon, en yakin mesafeye 50 ton yakit
karciyor), "payload” ile fagtyabilecegi
ykd ve “valve" ife fiyatini égrenebilirsi-
niz. Geminiz bir savas gemisi ise fuel
Ve crew yeliyor. Fakat diger gemileri
amaglan iginde kullanmazsaniz hersey
kangir. Karigir dedim de aklima geldi,
sakin geminize sagma sapan isimler
vermeyin. Gunki oyun biraz ilerleyince
hangi ~geminin nerede olduju gok
onemli hale geliyor. (Ozellikle “enerny-
base"e yaptiginiz bir ana saldirnda 200-
300 Kisi bile ok 6nemii.)

Altta bulunan insan figuri ve yanindaki
oklar gemiye koyacaginiz sivilleri ayar-
liyor. Onun yaninda bulunan oklar ise
yakiti.Onun da yaninda bulunan lig ku-
tunun anlami géyle:

a) Mirettebat yerlestirme: S.S. Ge-
nerator ve Atmosphere P. diginda bi-
tin gemiler havalanmak icin mirette-
bata ihtiya¢ duyuyorlar. Station'lar ise
bir baska gezegene gitmedikleri sire-
ce mirettebatsizda kullanibiliyorlar

b) Sivilleri alma: Eger daha dnceden
sivileri o gemiye koymus ve gbtiirmek-
ten vazgecmisseniz, bu ikonlam iki
saat indirmeden direkt hepsini gemi-
den indirebilirsiniz.

¢) Gemiyi yoketme: Gemi isinize ya-
ramiyorsa - yoketmeye yarar. Cok
amagsiz.

Bu arada yanda bulunan grafikelrden
ne kadar stogunuz var gorebiliyorsu-
nuz. Tabii bir de bu stoklar gemiye
ylklegiByide buradan yapiyorsunuz.
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Ozellikle Cargo Ship'i yiyecegi az bulu-
nan (oyunun ana problemlerinden biri
yiyecek] bir gezegeninize géndermeniz
gerekebilir.

7) Planet {D.B.P.S.T.S): Bu kismin asil
adi "Docking Bay To Planet Surface
Transperence System" yani ugus kis-
mindan gezegeninize transfer sistemi.
Amacl ise elinizde bulunan station’lar,
(yiyecek, mineral ve yakit igin) yeryu-
zline gikarmak ve burada onlar kulla-
narak uretim yapmak. En kolay kullani-
lan bu. Ekranda alti ayri kutu var. Bu
da bir gezegende yalnizca alti makina-
nin calisabilmesi demek. Yanda "dac-
king bay"ler ve orada bulunan gemileri-
niz var. Bunlardan birinin Gzerine gelip
klickleyince o gemi yeryiizine gikiyor.
Eger Uzerinde mirettebat varsa Ustte
duran "on" yazisina basarsaniz gemi
yani istasyon galigmaya baslar, "off ya-
zisi ise dolagmayi durdurur. QOyunun
basinda daha énceden belirttigim firti-
nadan sonra bunlarin hepsi otomatik
olarak duruyor. Bu ylzden firtinadan
sonra bu ikonu segerek hepsini galigtir-
may! sakin ihmal etmeyin.

8) Kurukafa: Kurukafa oyunun savas
kismini kapsiyor. Savas iki sekilde olu-
yor. Birincisi size saldinncaolan defan-
siv savas. Defansif savasta dikkat et-
meniz gereken sey geminizde (eger
varsa) adam birakmamaniz. Fazla
adamla daha az kayip verirsiniz. Diger
savas gesidi ise istila yani sizin bir ge-
zegene saldirmaniz. Bu saldiri igin bag-
ta silahlandirimig birlik gerekiyor. Tabii
birde saldiri gemisi. DSaha scnra ek-
randa, alt kisimda bulunan birlik ismini
klicklemeniz gerek. Bu arada_gemini
"dacking bay"de olmasi gerek. Istedigi-
niz birligi, istedidiniz savag gemisine
yerlestirdikten sonra (en fazla Gg gemi,
24 birlik olabilir ve bu birliklerden en
fazla dordl bir gemiye binebilir) gemiyi
kaldirip diisman gezegene yénlendirin.
Gemi oraya varinca indirin. Daha son-
ra tekrar kurukafaya basin. Simdi dis-
man usstndeyiz. Gemide bulunan bir-
likleri Klickleyince savasmaya baglarlar.
Ortada bulunan gizgiler giciniizii be-
lirler. Yanda gosterilenler ise sirayla
sbyle:

Your Total Strength: Sizin gliciniiz.
Enemy Total Strength: Dismaninizin
gucy.

Total Troops Left: Kalan asker sayiniz;
bu sizin guciindz ile alakal degildir. As-
kerlerinizin (zerinde bulunan silah ve
kalkanlar glclnd artinr. Kalan asker
sayislise burada veriliyor,

Scaling Factor: Bu ortada glicl gos-
teren yerin genigligini ayarliyor. Bu bi-
yudukce kalan askerler daha detayl bir
bigimde gdsterilir.

Agression: Bunu ayarlamak ¢ok
dnemli. Eger bunu max yani en yikse-
Ge getirirseniz askerleriniz 6zellikle sal-
dinda ¢ok basarili olurlar. Defansta ise

bunu fazla tutmayin. Yoksa dik-

katsiz bir bigcimde &ldirlrsu-

nuz. Burada savasma bigimini-

zi ayarlamaniza yardimer olan
animasyonlar var. Mesela ar-

kadan gelen bir dismani bir

anda arkaya donip vurursaniz

karsi tarafin pek sansi yok. Yok

eder bir adamimizin uzaktan
baginin kopariligini goriirseniz
ordunuzu geri gekip destekle-

menizi tavsiye ederim, ¢Unku
garanti kaybedersiniz. Geri Qeki!me
sOyle: Asagida olan grup isimlerini
klickleyip gemiye koyunca gercek-
legiyor.

9) Bliyiite¢: Bu bir gezegene sal-
dirmadan once mutlaka yapmaniz
gereken bir gey. Bununla oraya
"spy" yani casus yolluyorsunuz.
Ogrenebilecekleriniz ve fiyatlar
soyle:

Resources: 1,000 kredidir. Size
orada bulunan stogu gosterir.
Population: 1,520 kredidir. O ge-
zegenin nifusunu verir,

War Status: 2,200 kredidir. Kag askeri,
daha dogrusu askeri glicini gosterir.
Everything: 4,720 kredidir. Yukanda
saydiklariminhepsini birden verir.

10) Disket: Oyunu save etmek igin for-
matl disketinizi hazirlayin. Burada oyu-
nun kaldiginiz yerini yikleyebilir, yikle-
diginiz yeri devam ettirebilir ya da yu-
karida bulunan islemler icin bir disketi-
nizi formatlayabilirsiniz. Daha 6nce for-
matladi§iniz bir disketi burada kullana-
miyorsunuz.

Oyunun agiklamasi bu kadar. Gelelim
yapmaniz gereken birkag onemli nok-
taya. Bagta faxi sifira dusirip
population'nizi 8,000-9,000 yapin. Da-
ha sonra vergiyi 100'e gikarin ve kasa-
nizin dolmasini bekleyin. Nifus 1,000
kadar dugtince vergileri 35'e getirin.
Tabii sizin stratejiniz mutlaka béyle ola-
cak dedgil, fakat yeni baslayanlara biraz
yardimer olmak igin veriyorum. Daha
sonra birliklerinizi kurun, kurun fakat si-
fahlandirmayi birlik "5 Star Calanel”
oluncaya kadar yapmayin. (Unite silah-
landinimadikca egitilir. Bu %100 olun-
caya kadar devam eder) Baslangici

ben yaptim, gerisi size kalmis.

Son soze gelince. Oynanabilirligi si-
per, konusu pek ilging olmayan fakat
gok zevkli dakikalar gecireceginize
inandigim glzel bir oyun. Butin strate-
jicilere tavsiye ederim. Oyunun agikla-
masinda blylik yardimlan clan Meh-
met Can'a ok tesekkir ederim.
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_ Mete Uniigiir
(Ist. Tek.Univ.Prof.)

Egitim programlarini incele-
dim, cok ilging. Bilgisayara
uyarlanig bigimi, igerikleri, ko-
nularin se¢imi akillica. Ozellik-
le sorularin random olugu ¢a-
lismayi sikici olmaktan kurtari-
yor. Cézim bélimg 6grenciyi
bir hayli egitici nitelikte.
Test+Egitim ve genel test bo-
limdnde sinirli zaman uygulamalar galigan kisiyi gergek si-
nav disiplininde hazirlamasi dolayisiyla gok iyi. Her bdlimde
basan durumunu gésteren ekranlarin bulunusu da velilerin
Ogrenciyi yakindan takip edip durumlarini teghis etmede ve
yonlendirmede ¢ok yardimer olacak. Boylece yeni yetisen
nesil gok daha bilgili olacak ve Universiteye daha yetismis
olarak gelecek

Harun Yakut i
(Grafiker-Reklamc1) |

Konunun bilgisayara uyar-
lanmasi ana tema olarak Gok
reel bir olay. Programinizi
sbyle bir inceledim. Grafikle-
ri mizik uyarlamalari harika.
Programa girigler icerikli so-
rularin - random hazirlanigi
¢ok ilging. Bu sefer ben bir-
gey sormak istiyorum. Bu
konu ile neden cok fazla reklam yapiyorsunuz? Programiniz
© kadar glizel ki kendi reklamini fazlas ile yapacaktir. Size
basarilar.

|
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Yavuz Kjlk
(Isik Lisesi lq" 3
Bir yildir Ami;;a I
rum. En gok sevdi
adventure ve simul
bi bu arada oyunia

nuyorum. AMIGIA
programinin gicigin
ca gok merakla hdinm
nabilirmiyim diye d
bir set aldim. P rogr
sindeki animasyon ve miizik ¢ok hosuma gitti. ‘g ig
mendler kullanim rahathg saghyor. Sorulardia ¢6
aciklamali verilisi gok iyi. Bu sekilde galismak b enirr
eglenceli.

_Ilhan Becit
(Ingilizce Ogr.)
Benim brangim ingilizce 6g-
retmenligi. Gocuklarima des-
tek verebilecek yeni bir kay-
nagin dogmasi beni mutly
etti. Amiga egitim serisini in-
celedim, gok iyi. Ogrenci ile
diyalog gizel kurulmusg
programin igleyisi ve soru-
dan soruya konulara gegis-
ler iyi. Géziimlerin agiklamal olarak veriimesi ¢
nuyu daha iyi anlamasi acisindan ¢ok faydali r
lanimi bir hayli eglenceli. Saminm gocuklar he
hem de bir hayli faydalanacakiar.
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= Commodore Center Tel: 560 20 14-15
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Biinyamin Altindag

(Sanayici)

Bizde Amigaya ilgi gok. Gocuklarimizin ancak tatil giinleri oy-
namalarina izin var. Ama egitimin Amigaya uygulanmasi Gcok
hoguma gitti. Gocuklarimin yalniz oyun oynamasi beni rahat-
siz ediyordu. Artik béyle bir amaca yénelmesinden dolayi
memnunum. Programi fazla inceleme vakti bulamadim og-

lum Altud bir hayli sevdi. Galiba Amiga hafta arasi da agik
olacak. lyi bir girigim. Kutluyorum.

Dr. Hilmi Giiveng

(Incirli Hast. Sahibi) ff‘*ﬁ .

Oglum hafta sonlarinda Amigasiyla oyun oynuyor. Hafta ara-
st Amiga kapall. Yeni gikan Egitim setini inceledik ve aldik.
Ogrenciyi yetigtirmesi yéniinde disipline ediyor. Dlslinme
tarzi ve dogru karar verme yeteneklerini arttirici nitelikte. 0g-
luma faydal olacag kanaatindeyim.
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Bilgisayar programlan satan bir magazaya
gittiginizde duvarlarin stiper oyunlar mUj-
deleyen sahane posterlerlekapl oldugunu
gorirsiniz. HeveSle bu oyunlaran bir veya
birkacini satin alirsiniz. Eve gelirsiniz ve o
sahane posterleri diiiinerek oyunu bilgisa-
yara yUklersiniz. Veee sonug hiisran, Bu gi-
bi olaylar her bilgisarcininbasina sik sik ge-
lir. Neyse lafi uzatmadan oyunumuza gece-
lim.

Oyunumuz bir maratenu andiran uzunlugu
ile sUper car's andiran araba kontroli ile bir
araba yans!. Ne dediginizi duyar gibiyim
"Yine mi yarig”. Haklisiniz, futboldan sonra
oyunlarda en ok kullanilan konu araba ya-
risidic Fakat bu oyunlarin gogu oynanmiya-
cak kadar kalitesizdir. Nitro bu oyunlarin
arasindan zar zor siyrilan oyunlardan birisid
Oyunu ilk yiiklediginizde karstlasacaginiz
karakter segimi yapacaginiz ekrandir. Bu
karakterleri eminim gok yakindan tantyorsu-
nuz. Marlon Brando, Clint Eastwood, Ram-
bo. Eminim bu ¢ {inlii kiginin bulunmasi il-
ginizi cekmistir. Her hangi birini sectikten
sonra araba segimi yapmaniz igin bagka bir
ekrana gegeceksiniz. Size tavsiyem yaris
arabasini segmenizdir. Ginkir arada bir ya-
pilan gece yanislaninda arabanizi gérmeniz
kolaylagir. Araba secimi de bittikten sonra
varisa gecebiliriz.

Yarig tam dorl bolimden olusuyor,

1- Sehir 2- Orman 3- G61 4-Yeni Diinya

Her bolim sekiz ara bélimden olusmus .
Her ¢ ara bdlimden sonra bir gece yarisi
yapacaksiniz. joystiginizin ates tusuyla ara-
baniza gaz verebilir, saga sola cekerek ha-
reket ettirebilirsiniz. Yarigta amag, mimkin
oldugunca gabuk diger arabalar gecerek fi-
nale ulagmaktir. Arabanin kontrollerine alis-
maniz zaman alacaktir. Ginki hig bir yere
carpmadan finale ulagmak hic kolay degil.
Yarisa bagladiginizda2000 It gaziniz var.
Bu miktari oyun iginde alacaginizbazi obje-
lerle ve yarig bitiminde 8diil olarak verile-
cek gaz lle artirmak mimkin. Oyun icinde
alabileceginiz bazi objeler var :

N - Bu objeyi aldiginizdaarabaniz bir ok gi-
bi firlayacaktir

G - Bu obje size bir miktar gaz kazandirir

P - Bu obje size puan kazandirr,

Ayrica yuvarlanarak gelen gaz varillerin-
den gaz alabilir, arada bir gelen ACCELE-
RATE ile bir yere garpana kadar hizinizibir
kag kat arttirabilirsiniz

Yarigta izleyeceginiz belirli bir yol olmasina
ragmen , bazi araliklarda da kestirmeden

gidebilirsiniz. Tabii ki tek akillisiz defilsiniz,

sizden Once davranan rakipleriniz de bu
kestirmeyi kullanarak sizden énce bitirebi-
lirler. Bu arada gaziniz hizla azaldidiigin
yarigi 1. veya 2. bitirmek sizin icin cok iyi
olacaktir. Yarig bitiminde her yanisciya gaz
verilir:

1.6001t gaz 3puan  3.300 It gaz 1 puan
2.400 It gaz 2 puan 4. 200 It gaz 0 puan
Rakipleriniz geneliikle garpmadan giderler,
fakat bir carptilar mi , uzun bir siire takifir
kalirlar. Bu avantaji kullanarak cogukez ilk
ice gireceginizden eminim. Yarigi bitirdigi-
niz de degerlendirmeler yapilic Aldiginiz
puana gore siralamanizbir tabloda gésteri-
lir. Butin degerlendirmeler bittiginde ilk ek-
rana donersiniz.

Eger paraniz varsa malzeme meniisiine gi-

rersiniz. Bu meniide ki malzemeler ise:

Hi Speed: Hi speedi accelerate ile kullandi-

gimizdaarabanizin hizi artar.

Accelerate: Bu obje yaris esnasinda aldigr-
niz accelerate ile ayni gorevi yapar.
Traction: Bu objeyi secliginizde lastikleri
degistirmis olursunuz. Ozellikle yaris sira-
sinda yoldaki yag birikintilerini gegmenize
yardinciolur.

Chance Car: Bu segenek araba degistir-
menizi saglar.

Car Repaired: Yans icinde her hangi bir
yere garptiginizdameydana gelen arizay
daha gabuk gidermenizi saglar.

Nitro Boost: Arabanizdaki nitro miktarini
attirir

Gas: Bu obje size 200 It gaz kazandirir
Exit: Istediginizi aldiysanizbu secenekle
bu meniiden gikabilirsiniz.

Her ug bdlimden sonra gece yarisi yapar-
simiz.Buyarista dikkal edeceginiz nokta,

daima igiklandinimigyolu takip etmenizdir. 4
Bu bélimde obje almaniz biraz zordur, Ara-
dasiradagelen farile farlannizigelistirebi-
lirsiniz.

Oyun bir maratonu andiryorbitmek bilmi-

yor. Fakat bolimlerin deigik mekanlarda
gegmesi oyunu monotonluktan biraz uzak-
lagtirmis.

Evet geldik 32. bélime, gdzlerimiz faltas:

gibi agilmis joystik catirdiyor, lunaparklar-

daki arpisan otolari andiran arabamiz ora-
yaburaya garpip duruyor. Eger biraz topar-
lanirsaniz bu bolim de rahatga bitirebilirsi-

niz. Sonunda 32 boliimde biter ve yariggl-

miz arabasindan gikarak bizi selamlar.

Nitro i¢in sdylenecek ok sey var. Oyunun
havasi, yaniglarin gesitiiligi o kadar iyi degil. -
Su programeilart hig anlamiyorum. O kadar
ugrasiyorlar ortaya giizel bir oyun ¢ikarma
agamasina geliyorlar, fakat oyunun iizerin-

de daha fazla ugrasmadan THE END yazI-
siniyaziveriyorlar.

Nitro igin séylenecek son s6z "daha iyi ola-
bilirdi *. Eger piyasada oynayacaginiz dog-

Tu dirdst yaris oyunu kalmadiysa Nitro'yu

alip hosca vakit gegirebilirsiniz.

Serkan SOZER

GRAFIIK T %70

SES-MUZIK %67
OYNANABILIRLIK %85

GENEL %75




GOZTEPE’de yepyeni bir BILGISAYARCLI....Sorunlariza yardimer,
size deger veren, goniil rahathgiyla aligveris edebileceginiz, gerektiginde
AMIGA’mz1, Commodore’unuzu, 1541-I1 Disk Drive’inizi, Aa1ga
External Drive’imzi, Printer’inizi aldatilmadan, gercek TELETEKNIK
garantisiyle alabileceginiz, gerektiginde bozulan aletlerinizi tamir
ettirebileceginiz yepyeni bir dost
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LGISAYAR MERE(EZ

» COMMODORE’lar o [ MAXELL DISKETler
Y% AMIGA’lar e | %* MEMOREX DISKET’ler
+ MONITOR’IEI‘ Hig | ¥ NO-N_AME.DiSKET’ler
% DISK DRIVE’lar | | e || pisker kUL
Y YESiL MONITOR el | LIRSS 722 ARI
| St o * JOYSTICK’ler
» PRINTER’lar ety | % KARTUSLAR
% 5.25 DRIVE’lar - ve daha neler neler.....
+ EK HAFIZALAR HEPSI HESAPLI FIYATA BIZDE
BAKIRKOQY / Yakut Sokak No: 18
Eksinoz Han Kat:3 572 13 17
2 Atakiy Ziraat Bankasi 300/125
]:%H I SUADIYE | Akkurt Sokak No: 15/3
’ © 3723303
Akbank Suadiye Subesi
HARDWARE& SOFTWARE Bahar Bahtiyar 4605-2 Hs

* KARIKATUR YARISMASI * &
AMIGACILAR , COMMODORECULAR HAYDI KAZANMAYA
Dilediginiz Grafik Progranu ile Cizin Kazamn
* UFQ PRESTIGE CART
1 Y Gegerlidir. Birdefa Ucret Aliir
Her Ay Bedava Cekim - 64°ler 1500 Lira Ucuz - % 20° ye kadar iskonta
Daha Ucuz Kaset ve Disket - Posta licretsiz paket
* ARA YUKLEMELI EN YENI PROGRAMLAR
TURKIYE’DE YALNIZ UFO’DA DOUBLE CROSSING - DC - CEKILMIS ve MUTLAKA KONTROLLU
Kasetleriniz Ayarlt Teypleriniz de KAFAAYARI YAPMADAN CALISIR

* TOPTAN RESIMLI KASET OYUNLAR

ARTIK MISTERILERINIZE MAHCUP OLMAYACAKSINIZ... Denemeyin..!
GENCLERDEN - SATANLARDAN..... Sorun.
Geri Almayacaksimz Ciinkii geri gelmeyecek Uziilmeyeceksiniz.
Ayrica TOPTAN BOS KASETLER

ISYERINIZDE BILGISAYARA MI IHTIYACINIZ VAR
EN UYGUN EN RANDIMANLI VE HESAPLI SISTEMI KURALIM.



Yarig oyunlari ve Shootem up'lar
iki tutulan oyun tiiril. Igte Taito bun-
lar karigtirmayi distinen ilk firmay:
di. Bu fikrin Griini olan Chase H.Q

gga;?;‘?:oglxx'lgakvﬁ;fxig)kvka itell
oyuna imzasini alan Bullirog - Electronic
Arts'in cok eglenceli ve giizel bir oyununu
sizlere faniyacagim. Flood. Powermonger
ve Populous gibi akillara durgunluk verecek
iki sirateji oyunu hazirlayan Bullirog diger
alanlarda da basarili olabilecegini bu youn-
la gdstermis. Flood diger iki ayundan gok
{arkll, ama en az onlar kadar iyil

Oyunda, Quitly adh sevimli, minik® yesil bir
su damlasini yGnetiyorsunuz. Flood'un ko-
nusu ise sdyle: Bizim Quiffy kendi evinde
yani verin ¢ok altinda kiigiik magarasinda
muilu muflu yasarken, evinden gegen ge-
cen bir kanazilasyen borusunun patlamasi
ile magarasina su dolmaya baslar ve evini
terketmek zorunda kalr. Quiffy evini ferke-
der ama su onun pesini birakmaz,
Quiffy'nin ya da sizin amaciniz magaralar-
da ve kanalizasyonlarda yasayan geceg
kirkiki bolim boyunca yerytzine ulagmak,
Flood Klasik platform oyunlarini andirsa da
onu digerlerinden ayiran bazi zelliklere sa-
hip. Omegin, yokettiginiz karakter duvarda
ya da tavanda (bazi yerler harig) duruyor. -
Tipkt gu siralar gikan &he Amazing Spider
Man gibi. Bunun diginda ilerki bélimlerde
el beceriside istiyor. Yani gok yonlii, zen-
ginlestirilmis bir platform oyunu. Oyunu:

luyor, bagtan baglamak istiyor ‘_!.z,,ales‘é'
basip gecin, istediginiz‘bdlimden baslamak

igin bdlim kodlarini gitin. Daha sonra
= ‘Wf el .
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Loy

.;Q"?tyen mayinlara dikkat edin. Ekranda k-

seklindeki damlalan alirsaniz su ani-|

den azalii.,Karesseklindeki digmelere| =
. 1 o * o

arcadelerde firtina gibi esmisti. Ta-
bii Ocean firmasinin ev versiyo-
nunda hemen piyasaya gikip hicte
azimsanmayacak bir basar kazan-
migti. Bunu takip eden zaman
icinde Fire and Forget gibi
ama hig biri belli bir kaliteyi
tutturamadi. Chase H.Q ise bu
tire hibir yenilik getirmiyor.
Suglularla dolu bir kentte ada-
let igin savagiyorsunuz ve igi-
nizde kagirilan g kigiyi bul-
- mak. Bunlardan biri belediye

ricilar sagolsun) *Scoopex” yazarak gegebi-
liriz. Oyun boyunca tabii sizi dldirmek iste-
yen bir cok yaratik var. Bunlardan uzun ka-
fall yesil olanlar ve karninda agiz bulu-
nanlar size degdigi anda dldiriyor. Di- I
gerleri ise enerjinizi azaliyor. Bir de
her balimde belirli bir siirede gikan ve
sizin yaptiginiz hareketleri iekrarlayan [&5
bir hayalet var. Bunu bosuna ldiirme-
ye galismayin, dlmayor. Ama diger ya-
raliklart gevrede bulacaginiz el bomba- |
sl, saalli bomba, bumerang, yildiz ya [;
da alev tabancasiyla oldlrebilirsiniz, I
Yaratiklari oldrdigindzde gikan ki- I
clik kalpleri alip enerjinizi gogaltabilirsi- |
niz. Ekranda sirayla en solda sirayla
oksilen, scote, toplayacaginiz ¢dp say |
st haklariniz ve enerjiniz bulunmakia.
Flood'da balimleri gegebilmek igin be-
litilen miktarda gopleri toplamak zo-
rundasiniz. Bazi bolimierde cdpler go-
rinmiyor ama korkmayin dogru yolu |
takip eftiginiz zaman hepsini toplams |
olursunuz, Ayrica suyun icine girdiginiz |
zaman fazla%alfiayin; oksjjeniniz bitip §
dlorsingz, Oyun genel olarak bayle
Flood'u daha rahat ve bilerek oynaya-
Ws  bilmeniz igin' bazi kisa agiklamalarda y
yiKlediginizde ilk olarak bolim'kedu'seft: * bulunmak istiyorum. Kolay farkedilme-

nuz. Yine bazi bélimlerde lavlarin istin-

enterasan kiliyor. Yapmaniz gere- f
ken size farif edilen arabayi 60 sa-

niye iginde bulup, durdurmak. Bu- .

lurken yari, durdururken hem yaris ‘
hem de niggancilik kabiliyetinizi kul- 5

lanmaniz gerekiyor. Takip ettiginiz : M

arabaya belli bir seviyede yaklagin-
ca bir an size onu gdsteriyor. Ayrica
ekranin sol tarafinda takip edilen
arabanin hasar durumu varg Hasar
durumu maksimuma gelince takip
edilen araba durmak zorunda kali-
yor ve sizde suglulari enseliyorsu-
nuz. Bu iginizi yaparken sizin igini-
ze yarayan bazi geyler var. Arabayi
turbo olarakjizlandiran boost ve he-
likopterlerden size atilan bozuka gi-
bi. Arabalar durdurduk¢a olaylar
gitfide ¢dziilmeye baghyor, Bu ara-
da sizinle ugragan helikopterler, vi-
rajli yollar, dniiniize gikan otobiisler
ve ugurumlu yollar var. Qyunun so-

nunda beginci levelde kizlarin so-

nuncusunuda kurtanyorsunuz ve
igin sonu geliyor. Arabalari yakala-
diktan sonra yapilan konusmalar iyi

baskanininkizi olmasi igi daha  fakat gerek intro grafikleri, gerekse v
hAAAAAAL AL VYVVXYVVVVYVYYV,YYVVV_VVVVV\
terle lgili sorular soruluyor, bu ekrani a (k- dokunursaniz cesitli gegitler ailir Bazi bo- &

lamlerde ydkselmek iin balon agag: diser-
ken yavaslamak igin parasit alabiliyorsu-
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- sprite’lar kotll ayarlanmig, miizik
- katii, oynanabilirlik berbat. Oyun
~ Gnemli bir kismi olan araba yar
~ bolimi ok kétl. Hiz, hareket kisr
hi¢ verilmemis.
Sonu¢ olarak oynanabilirlik, grafil
ve ses bakimindan zavalli bir oyun.
Artik yapilan oyunlann hepsi birer
sanat gahaseri. Detay ve oynanabi-
lirlik bakimindan hepsi birbirinden toLE . S pOMERED I
iistiin. Srf simulasyonlar degi, ya e L R __f“.mzr LAUNCHER
pilan arcade ve yarg oyunlanda : ﬁ r’ e & SHOTS. ;
her bakimdan dzenle hazirlanmis, - ¥y v | _ '
Ama Chase H.Q... Bence bu oyuna '
iki disket ve paranizi harcamak ya-
zikolur. Ne diyebilirim. Berbat.
Emre ISIKLAR

B

VYV VYV V VYV VYV VY VYV VPV VVVYVVVVVYYY

den topla ziplayarak gecebiliryorsunuz. Ay-
rica bdliimlerde bonus ekranlar var. Bunun
icin belli bir yerden diigmek veya atlamak
gerekiyor. Gevrede bulabileceginiz bardaga
benzer cisim sayesinde extra bir hak alabi-
lirsiniz. Eger oyunu bitirirseniz sizi dramatik
bir son bekliyor,

Evet sonug ~  olarak; kaliteli
grafikler+etkileyici efektler+ rahat oynana-
bilirlikx  Electronic Arts= Flood. Biliyorum
her oyunun senunda, o oyunla ilgili yazarin

YYVVVVVVVVVVVVYVVYY

tavsiyesini merak ediyorsunuz. iste tavsi-
o of! yem: Mutlaka alin, hem iyi vakit gegirirsiniz

wlf hem de belki zaval sevimii dostumuz
Quifyi kutanirsiniz (42 Levella biraz zor
ama deneyin bir kerel)

Tolga SAVASCI |




AHIL
GISAYAR .
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Ankara’da BILGISAYAR ile ilgili
tiim sorulariniza, sorunlariniza gare,

bulacagimz BILGISAYAR MERKEZI

*COMMODORE 64 *AMIGA
PRINTER * MONITOR *DISK DRIVE
*YESIL MONITOR * PC * AT ve ¢ok

Kullanicili sistemler igin en yakin dost
adresi
Avyrica EN YENI AMIGA, COMMODORE
oyunlari, Yardimeir Malzemeler, Disketler
Joystickler,Disket kutulari, Toz ortiileri
KISACA HER ARADIGINIZ...
SiZE TELEFONUNUZ KADAR YAKINIZ

SAHIL BILGISAYAR
MENEKSE SOKAK MENEKSE PASAIJI
NO 6/2 KIZILAY - ANKARA
TEL: 125 40 85
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BU AYIN HIT OYUNLARI

MARCO POLICE 2 DISKET
CARTHAGE 2DISKET
CHASE H.Q. I 2 DISKET
LINE OF FIRE

NIGHT SHIFT

BATTLE COMMAND
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KENDI GETIRDIGIMIZ
EN SON OYUN, DEMO,TOOL ,ve UTILITY programliarini
en hizli sekilde ve uygun fiyatlarla almak icin mutlaka
bize basvurun.

OYUN :Aramakla bulamayacaginiz en son oyunlar
Pek ¢ok oyunun agiklamalari,ve TRAINER
versiyonlari.. Cogumuzun sikayeti olan
¢calismayan oyunlara kesin ¢6zim...% 100 .

I alisan versiyonlar.
DEMO :AMIGA’'min yapabileceklerini yakindan .
ormekisteyenler igin en iyi ve en son
I EMO PROGRAMLAR.
UTILITY:Aramakla bulamayacaginiz UTILITY ler
[..& BUDDY SYSTEM FOR DPAINT IlI
TOOL DELUXE PAINT 3.25
i DELUXE SOUND 3.0
PAGE STREAM V.2.06 DTP
| CAD PROGRAMLARI

| Tim bu Oyun,Demo,Utility ve Tool Brogramlarl icin .
cazip fiyatlarla abgnelik sistemi I\SA onelik sistemimize

I hemen basvurun ODUL KAZANIN.)

| Uyelik, Abonelik ya da sadece bilgi icin 368 39 66
nolu telefonumuzdan bizzat arayin. ya da adresimize

| mektupla bagvurun..

o
e =

STUNRUNNER
TRUCKING ON 2 DISKET Rz
FRED FLINTSTONE <,
MULTI PLAYER SOCCER
ELVIRA Son yillarin beklenen
ADVENTURE’1 5 disket

| PUZZNIK

| LOOPZ
MATCH PAIRS
E-SWAT
SUPER C
MYSTICAL
FACETRIS
ROBOCOP 2

2 DISKET |8
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ALTINNAL BILGISAYAR COMMANDER

S COMPUTER

B”g’say o alacasariz once bize | COMMODORE 64 ile ilgili tiim yan
damisin. AMIGA 500 | iiriinler,Progmmlar ve
COMMODORE 64 ve fiyatiarimizi PRSI
gorin. COMMODORE 64’(intizii e AR
getirin AMIGA ile degistirelim. ¢

-Her hafta yeni is ve oyun programian L

-Ithal joystickler ve ekran filtreleri Mazxell 5.25 -2 5 00 114 xpv
-Mouse Pad’ cesitli bilgisayar dergileri oo ;
-3.5 ve 5.25 disket gesitleri (En az 5 kutuluk siparigler halinde)

-STAR ve CITIZEN yazicilari Yiiksek adetler icin fiat isteyiniz.
-Ve tiim sarf malzemeleri j

- ATARI ve COMMODORE kiraya verilir COMMANDER
ALTINNAL B, AR
Alemdar (,ddd(;sl %LTINNAL Pdsajl no ) COM P U TER

TEL: 15 07 90(Itfaiye kargis) [ZMIT Ziyapasa Bulvar Ozaltin Ishani
: : Katl no:23 ADANA
Tel:9-71)19 03 72 Fax:19 03 72

COMPUTER
CENTER
Siimer Sokak 6/B Kizilay/ANKARA !
Tel: 230 66 66 - 230 23 43 1
— [
| / ';'7_,.3 o Z ,/’Z e I
oy - v ,',-’,f' : ; o ,f ' / e
! /ymmuevéﬁaetéfﬁsmvs,e |
I I
| ZENGER CLUB 6 aylik kaset iiyelerine............. 1 adet kafa ayar kartusu veya I
I ZENGER YUKLER devresi I
;6 aylik disket yelerine...........cccccoooormrrenrrnt 1 disket temizleme kiti I
| 6 aylik AMIGA 500 iyelerine..............ccoreneennet 1 disket temizieme Kiti I
| 12 aylik C-64 kaset lyelerine................c..cocoounnn... . Freeze Machine Kartus I
12 aylik disket dyelerine...........cc..cccooccoovcevnrenn: Freeze Machine Kartus I
12 ayhk AMIGA 500 Gyelerine.............cc.ccoeueennnens 1 adet temizieme Kiti 1 Amiga ortisi I
' Ve KABARTMA YAZILI OZEL UYELIK KARTI VERIYORUZ :
: NOT: Istediginiz 5 adet oyunu bize bildirin... ;
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saglamak.

Diplomal Mission : Bu gérevde harita iize-
rinde kirmizibayrakla isaretlenmis diptoma-
tik iisst yok etmeye calisiyorsunuz. Tabii
her zaman oldudu gibi cevrenizden eksik
olmayan diisman tankg! birlikleride cabasi.
Kamikazi : Ad1 Ustlinde sonu 6liimle bitecek
bir gdrev. Butin disman birliklerinin bulun-
dugu ve tank savaglarinin en kizgin oldugu
balgenin crlasina dalip etrafinizi dagimaya
caligiyorsunuz. Ama sadece calisiyorsunuz.
Kafayr yememek i¢in sadece birkag defa
oynamanizitavsiye ederim.

River Raid : Motorlarinizimega hiza getire-
rek, Nehir bélgesi endiistri komplex'ini hari-
tadan silin,

Night Moves : Elinizden kagan, énemli ve
kuzeyli bir savag esirini yeniden kendi sinir-
lariniza getiriyorsunuz. Tabii énce bulmak
zorundasiniz.

U-Bomb : Sinirarinizayerlestirilen bir Uran-
yum bombasini bulmaniz ve etkisiz hale
getirmeniz gerekiyor.

Eger bir gbrev segip biitin islemleri yapar-
saniz. SELECT e Kiikleyin. Simdi karginizda
bir ekran daha var, Bu ekranda kullanaca-
ganiz silah ve basliklari tankinizin modulle-
rine yerlestiriyorsunuz. Bu ekranda secebi-
lecediniz silah ve bagliklar sunlar;

1 Pulverisor Battle Cannon : 400 kg'liktir
ve bu topla 60 adet atis yapabilirsiniz.

2. Banshee Radar Guided surface-surface
missile : 200 kg'liktir ve 5 adet atig yapilabi-
lir. Bu tir yerde yere fizeler tanklara kilitle-
nip onlar yok edebilirier. Bu islem radar sa-
yesinde olur,

3. Banshee IR Guided surface-surface mis-
sile : Heatseeker (is1 arayici) baglikli, bans-
hee tipi yerden yere fize. Isiya kilitlenir ve

asla sagmaz. Bu silah 8 fizeliktir ve 200 kg
agirhgindadic
Bu ekranda silah segimi ise sdyle yapilir O
an ekranda bulunan silah kaginci modiile
koyulmak isteniyorsa o sayiya kliklenir. Ve
silah resminin altinda bulunan ok yada ok-
lara Kliklenerek diger silahlara gegilir.
Burda size tavsiyem pulsar topunu 1 numa-
rali modile koymaniz, radar guided
missile'i 2 numarall modille koymaniz ve 3
arall modilllere heatseeker IR fi-

zelerini koymanizdir
Burada iglerinizi bitirip silahlarinizi aldiktan
sonra START MISSION'a kiikleyin. Iste
oyun bagladi. Simdi bir tasima helikopteri
tankinizi Drop Zone (indirili noktasi) a dog-
ru gotirdyor. Eger bu demoyu seyretmek
istemiyorsaniz ESC tuguna basin. Yeah iste
tankin igindeyiz...
Karsimizdaki ekrandaki sekiller sunlari tem-
sil ediyor 12...
Tankin éniinlin gérantist : Bu gorinti of-
dukga blyiik bir yer kaplyor
Silah modiilleri : Bu ikonlar hangi silahi kul-
lanicagimizi belitmemize yariyor. Silah se-
¢imi o silahin Ustiine Kiiklenerek saglaniyor
Tank resmi : Bu pek bir ise yaramiyor fakat
bu_pencerenin altindaki diigmeye Kliklerse-
niz, bu pencerede 6n gdriintinin byitil-
mis semali gikar. Eger daha solda buKman
2 4 ve 8'in bulundudu ikona kliklerseniz,
dirbindn biiyltme kapasitesini arttinp co-
galtabilirsiniz (2-en gok, 8-en az).

kranda silahlarin saginda bulunan bélim-
de scannerinizi temsil eder. Scanner her
gorevde kullanilmadigi icin scanner gerek-
lirm gorevierde karsimiza gikar. Cok yararl
bir nesnedir. Scanneri kullanmak icin okla-
rn ortasinda bulunan isareti tam orlaya ge-
tirip tankiniziilerletin.
Radar : Radar gevrenizde bulunan daglari,
digman tanklarini ve gevrede bulunan di-
ger objeleri gosterir, Yanip sénen ve hare-
kel eden noktalar tanklari temsil ederler,
Kahverengi objeler ise daglard;r. Eger dag-
lara gikmaya galigirsaniz (biraz sagma ya |)
trackleriniz hasar gorir.
Gelelim oyunun kontrollerine ;Oyunu oy-
narken MOUSE yada JOYSTICK kullanila-
biliyor. Tabii en rahati mouse Eger sag bu-

lona basarsaniz, tankin kontrollerini alirsi-
niz. Tank kontrollerinden cikmak icin tekrar
sag butona basmaniz yeterii.

Binocular yani blyiitilen gérintiyi agip
kapamak i¢in B tusunu kullanabilirsiniz,
Ayrica 1, 2, 3 ve 4 tuslanyla silah segimini,
bu sayilarin izerine kliklemeden yapabilirsi-
niz.

Fonksiyon tuslarinin fonksiyonlari ;

F2 tusu :Binocularmn gériniusa.

F3 tusu : Tankin Gstten gérintisi.

F4 tusu : Tankin
Ustten ve bir bag-
ka agidan gori-
niigd.

- F5 tusu : Bu tug-
la, oyun bolgesi-
ni haritasina ba-
kilabilir. Bu ek-
randa  bulunan
Brief  ikonuyla
gorevle ilgili bi{:}k
| ler tekrar gézden
gegirilebilir.  Map
ikonuna kliklene-
rek tekrar harita
| gortntisine do-
niilebilir.

F6 tusu : Tankin ve iginde bulunan araglarin
durumunun gosterildigi ekran, Tankinizin
her isabel aldiginda bu ekranda bulunan
tank vectoriindeki bdlimlerin renkletri ya-
vag yavas degigir. Eger bir bolge kirmjz)
olursa o bdlim kullanilamaz haldedir. Ayri-
ca sagda silah ve basliklannizin, radaninizin
ve tank motorunun durumunu gorebilirsiniz.
Burdaki ledlerin hepsi sonerse o silah yada
arag kullanilamaz hale gelmistir. Eger mo-
torunuz agin isabet almigsa hiziniz diiger
yada hic ilerleyemezsiniz ve cevredeki
tanklar sizi glimletir,

F7 tusu : Bu tusa basildiginda karixmlza
dort secenekten olugan bir meni gelir. Bu
menideki secenekler soyle.

Object Complexity : " Objelerin detaylar.
Do turde olabilir, LOW : detaysiz gizimler,
efer bu secilirse zaten hizli olan oyun da-
hada hizlanacaktir Fakat gizimlerin detay-
siz olmasi sinirimizi bozacaktir. MEDIUM :
Orta detay, HIGH : Gok detayli gizimler,
MEGA : Mega yani cok ok detayi cizimler,
oyun ilk agildifinda bu parametreyle agili-
yor.

Ground Detail : Yerin ve oynanan alanin
delaylar. Bu secenekte ON yada OFF'u
segebiliyoruz (ON, agik. OFF, kapall).
SOUND EFFECTS : Ses efektlerini agip
kapamaya yarar. Tabii ses efektleriyle oyun
daha zevkli (ON. agik OFF, kapali).

DEVICE : Oyun aracini degistirmeye yarar.
Mouse veya Joystick oyun araci olarak se-
cilebilir. Eger tuglarda kullanacaksaniz
Joysticki secin, yok eger tug kullanmayi
sevmiyorsan|z ve ikonlarla oynayacaksaniz
mouse’u segin.

Eger bir similasyonu, hig oynamadiginizbir
hizda oynamak istiyorsaniz. Buradaki tim

efekt ve detaylari kapatin ve hizi yasayin.
Similasyonculara birgey séylemek istemi-
orum, onlar zaten bu guzel simillasyonun
istihbaratinin alip oyuna sahip olmuslardir
bile. Ben simiilasyona yeni basliyan yada
baglamak isteyenlere bu oyunu’ éneriyo-
rum. Gergekten oynanmasi kolay olan gok
guzel bir oyup. Mutlaka edinin.
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Iste aylardan beri beklenen oyun geldi-
Electronic Arts'in son harikasi,prog-
ramcilik saheseri POWERMONGER
karsinizda.Buydleyici bir detay zengin-
ligi ve inaniimaz grafikleri ile POWER-
MONGER gérenleri saskina geviriyor.
Oyunu ilk yUklediginizde mikemmel bir
intro sequence’l ile karsilagiyorsunuz.-
Bu infronun muzigi,grafigi ve animas-
yonlar tek kelimeyle mikemmel.Dog-
rusu az ugragmamislar,Electronic Arts'i
kutlamak gerek.Zaten bu firma belli bir
duzeyin altina hi¢ digmeden hep kali-
teli oyunlar gikartmasiyla inlu.
Oyunumuz detayl oldugu kadar karisik
ve zor.Ancak oyununuzu kolaylagtira-
bilmek icin size ikonlann gdrevlerini
gdsteren bir tablo veriyoruz.Boylece
fazla zorlanmazsiniz herhalde.
POWERMONGER Populous'a oldukca
benziyor.Ancak grafikler daha gergek-

Gi.konu daha iyi ve ikon sayisi daha
fazla.Oyunu bitirmeye heveslenmeyin,-
gunkU oyunda Irilyarlarca bolim ve her
bdlimde ele gecirimesi gereken 200
ada var.Eh béyle olunca da Electronic
Arts oyuna son ekran koymamis.Simdi
yazinin devamin okumadan énce en
yakin  bilgisayarciya  gidin - ve
POWERMONGER'1 alip yikleyin.
Oyunu yiklediginizde adinizi yaziyor-
sunuz.Daha sonra karsiniza 4 segenek
geliyor.Bunlar :

1-Start New Conquest : Yeni bir oyu-
na basglama.

2-Continue Conquest : Kaldiginiz yer-
den oyuna devam etme.Daha énceden
oyun Save'lemis olmaniz gerekir.
3-Play Random Land : Rastgele bir
adada oynarsiniz ama oyun gok ileriki
adalara sizi atmoyor,onun i¢in ben bel-
ki sansim tutar da son adadan oyuna

paslanm demeyin.

4-Load Data . Bu secenek ileride
cikacak olan Data Disk'ler igin hazir-
anmig.

sunlan da  gectiginizde oyun kod
soruyor. Turkiye'de oyunun kirik versi-
yonu da bulunmaktadir,onun igin bulur-
saniz kirk versiyonu alin.Neyse bunu
da gegince nihayet oyuna baslyoruz.
Ekranda ilk gordugiiniz haritanin Uze-
rindeki iri adam sizsiniz.Ayrica kendini-
zi haritada da gorebilirsiniz.

1 numarali ikonu ekrandaki haritay: ge-
sitl olarak incelemek igin kullanilirHari-
tada yiksekliklerinsanlarin bulundugu
yerlerve bir ok detay inceleyebilirsi-
nz.

2 numarall ikon (zerinde bulundugu-
nuz adanin kGclitiimus gdérintisund
verir. Arti isareti ile de istediginiz yere
bakabilirsiniz.Haritaki portakal renkli
adam siz gdsterir.

3 numaral ikon programin size verdigi
mesajlarin yazildi§gibélimdir.

4 numarali ikondaki pusula sizin adada
yavas yavas gezinmenizi saglar.Pusu-
lanin Uzerindeki oklara basarak o yana
gidebilirsinz.

5 numarali ikon oyunun en iyi tarafla-

INGE

rindan olan rotate(gevirme) fonksiyo-
nudur.Ekrandaki gorintuyd saga veya
sola gevirebilirsiniz.Buradaki hareket
size gercekten gevirdiginiz objenin et-
rafinda déndyormugsunuz hissi veriyor.
6 numarall ikendaki sekiz ok isarefi
zoom ya da zoom kapatmak icin kulla-
niliyorlar.

7 numarali ikonla siz gdsteriliyorsu-
nuz.Kendinize de click ederek bilgi al-
maniz mimkindir.Eger kendinize yar-
dimei ya da yardimeilar segerseniz on-
lar da sizin saginizda yer alacakiardr.-
Yukaridaki gubuklar ise sizin ve yar-
dimeilanimzingiglerini belirtir.

8 numarali ikon da oyun ekranidir.
Semada A ile gosterilen,lzerinde dis-
ket resmi bulunan ikon oyunla ilgili
ayarlamalar yapmaya yarar.Game
speed'i degistirerek oyunun hizini artt-
rp azaltabilirsiniz.Diger segenekler ise




sunlar

Load Game : Kaydedilen oyunu yUkle-
meye yarar.

Save Game : Oyununuzun o anki hali-
ni yuklemeye yarar.Daha énceden bir
data disketi formatlamaniz gerekir.
Format Disk : Data disketi formatla-
mak igin kullanihir.

Bu bélimde ayrica oyunu terkedebilir,o
anki adayi sil bastan yeniden oynaya-
bilirrastgele bir adaya gegebilirsiniz.

B ile gdsterilen ikonla dugmanlanniza
bir adaminizi casus olarak gonderebi-
lirsiniz.Bu ¢ok dnemli bir se¢enektir.Bu
sayede dugmanfarinizin sizin hakkiniz-
da ne gibi fikirler beslediklerini ve ne
zaman kime saldiracaklanni da ogre-
nebilirsiniz.Ancak casusunuz yakala-
nirsa pek iyi olmaz.

C ile gdsterilen ikon diger bir dismanla
ittifak yapmaya yarar.Eger adada ug
grup varsa ve bunlardan biri de siz ise-
niz birisiyle anlasarak diger dismanini-
zi ortadan kaldinirsonra da muttefikinizi
temizlersiniz.Eh ne yapalim zaman ko-
ta...

D ile gdsterilen ikon kaylilerle veya di-
Ger gruplarla ticaret yapmaniza yarar-
.Ancak rakiplerinizin ticcarlar ok iyiy-
se fena halde kaziklanabilirsiniz.

E ikonu oyunda en Gok iginize yaraya-
cak secenektirBu ikenu aklif hale ge-
tirdikten sonra ekrandaki herhangi bir
objeye click ederek onun hakkinda de-
tayll bilgi alabilirsiniz.Eger bir insana
click ettiyseniz onun yagini fiziksel du-
rumunu,mesleginitasidigt objeleri ve
kime sadik oldugunu gésteren bir kutu-
cuk géreceksiniz.Bu kutucugu kapat-
mak igin sag Ust kosesindeki karekdk
isaretine benzeyen isarete click edin.

F ikonu oyundaki sertlik derecenizi be-
lirler.Bir kama yumusak,l¢ kama da
cok sert oldudunuzu belirler.Sertlikle
koylleri sindirebilironlann size itaat
etmesini saglayabilirsiniz ama bazen
adamlariniz da sizi terkedebilirler.Gok
yumusak olursaniz da adamlariniz size
topluca isyan edebilirler.

G ikonu (Uzerinde HOME yazan ikon)
adamlarinizi kaleye geri ¢agirmak igin
kullanmaniz gereken segenektir.Kisin
soduk gunlerinde disarida gecelemek
adamlanniz ve siz igin pek iyi olmaz,a-
damlariniz hastalanip dlebilirler.Bu ara-
da kis gelmeden once de galiskan ka-
rinca misali kdylerden gerek tatli sozle
gerek zorla yiyecek toplayinkisin ag

kalmak hic de iyl olmayacaktir

H ikonu kendinize bir yardimei segligi-
niz zaman onun emrine kendi yoneti-
minizdeki askerlerden bir kismini ver-
mek icin kullanilirSavaslara giderken
yardimcinizigdrevlendirin,glnku savasi
kaybetme ihtimali oldugunda oltrseniz
oyun biter Ama bir yardimci kaybetmek
0 kadar da onemli degildir({Diktatér-

1agn birinci kuraln

| ikonu elinizdeki yiyecekleri bulundu-
gunuz yere birakmak igin kullanilirKéy-
ilerinizin génlund yapmak istediginiz-
de kdye gidip yiyecek birakabilir,onlarin
size olan baghlhklariniytkseltebilirsiniz.
J ikonu da kéylerden yiyecek toplama-
ya yarar.

K ikonu ile adamlarimizi yiyecek ara-

I e A TN LS R
e

AT i s s

-



maya génderebilirsiniz.Bu igi ormanlar-
da daglarda degil de kdylerde ve kent-
lerde yapmaniz daha akillica olacaktir-
.Ancak kdylerde yiyecek daha bol bu-
lunur.Kentlerden ise silah ve giyim
malzemesi _alabilirsiniz.Kéylerde ise
yay,ok,mizrak gibi ilkel silahlar ve ka-
yiklarimal edilebilir.

L ikonu elinizdeki yiyecekleri bir yerlere
stoklamak igin kullanilirKalenize ve
stratejik yerlere yiyecek deposu kura-
rak savagta avantajl duruma gecebilir-
siniz.Unutmayin kaleniz kugatilirsa yi-
yeceginizin bitmesi sizi mahveder.Diis-
manin yaptgi yiyecek depolariyla kar-
silagirsaniz ise sansiniza tesekkr
edin.Savasta dusmanin yiyeceklerini
almak size biyik avantaj sadlayacak-
tir.

M ikonu savas olmadi§i zamanlar as-
Kerlerinizi calismaya gondermeye ya-
rar.Askerler kdyliler gibi tarlalarda cali-
sabilirler ve silah ta Uretebilirler.Ancak
bu iglem onlar yipratir ve sagliklarin-
dan kaybederler.Size clan bagliliklar
da azalr.

N ikonu da savas durumunda calisan
askerlerinize yeniden silah bagina ko-
mutu vermek igin kullanacaginiz sege-
nektir.Kullanmazsaniz askerleriniz sizi
terkedebilirler.

O ikonu elinizdeki silahlari askerlerini-
ze dagitmak igin kullanilirSavasta en

kel silah mizraktirYay ve ok etkilidir.-
Yakin dévislerde ise kili¢ idealdir Eger
tifek icat edebilirseniz size karsi dura-
ninvay haline.Manciniklar ve toplar da
uzak mesafeden etkili olan silahlardir.
P ikonu bir yerlesim merkezine veya
bir orduya saldirticin kullaniirOrdunu-
zun ylrlyGse gegmesikamp kurmasi
oldukga iyi canlandirimis.

Q ikonu oyundaki en énemli ikonlardan
biridir.Bu konu kullanarak gesitli seyler
icat edebilirsiniz.Bu ¢alismayi daha cok
kisin yapin,nasil olsa kisin kalenizde
tembel tembel oturuyorsunuz.Silah icat
ederseniz bu mikemme! bir olay olur.(-
Bu arada ¢ok ilging bir silah icat eder-
seniz litfen bana bildirin.) Bazen tersa-
nesi olan adalar karginiza ¢ikiyorBu
durumda ticaret gemisi ya da savas
gemisi yapabiliyorsunuz.0 zaman da
korsanlik yaparak disma kiyilanni vu-
rurkendinize bir zarar vermeden diis-
mani yenersiniz.Ancak geminize ok ya
da top icat etmeden binmeyin baska
bir gemiye rastlarsaniz sizi batirabilir,

R ikonu da yardimcilaninizi diismana
karsi gdndermek igin kullanihir

Oyun ekraninda mikemmel animas-
yoniar ve ses efektleri gozleyebilirsiniz-
Insanlarin yasami gok gergekgi olarak
yansitiimig.Koylileryazin tarlalarda ga-
lisip daglarda hayvan ofiatiyor ya da
balikgilik yapiyorlarKiginise kendilerin-
de oimayan alefleri yapmak igin haril
hanl galisiyorlarKentlerde ise hayat
daha canl.Ticcarlar ve biiyilk atdlye-
ler gece giindiz faaliyet halindeler.-
Hayvan suriileri daglarda bol bol gezi-
niyorlar Ordular da talim yapiyor veya
dinleniyorlar Dodrusu bu kadar gerge-
ge yakin oyun gormedim.

llk adada sadece iki koy var ve kuzey-
batidaki kéy digerine gére biraz daha
biyik.Bu
adadaki-
ler  vya-
samlarini
tarim, -
hayvanci-
Ik ve ba-
likgilikla
sagliyor-
lar.(Yazi
biraz cog-
rafya der-
sine ben-
zedi) Bu-
rada bas-

ka dUsgmaniniz yok,bir anlamda alistir-
ma igin konmus bir yer.ilk olarak P iko-
nuyla daha blyuk olan kuzeybatidaki
kdye saldinn.Burada fazla bir direnig
gormeden kéyluleri kendinize itaat etti-
rebilirsiniz.Sonra da diger kéyu elinize
gegirin ve bu iki koyden de yiyecek
toplayin.Sonra da kéyliilere bir seyler
icat etmelerini emredin ve siz de kig
gelene kadar onlarla birlikie caligip
sonra kalenize dénin.

Bahar gelince koylilerden (rettikleri
seyleri toplayip daha da giiclenin.Her
adaminizi iyice silahlandirdiktan sonra
koylllerle beraber gece gindiz bir
seyler Uretin.Dogrusu gok ilging seyler
bulacaksimiz.Bir kag kayk meydana
getirince bunlara binin ve diger adaya
gegin.Bu adada da bir dismaniniz var-
ve onunla dlimine dogiseceksiniz
GUnki biraz 6nce elinize gegen ada
ona aitti.Bu aday da alirsaniz sizi tabii
ki bir diger ada bekliyor.Oyunda tam:
tamina 3.3 * 10 Ussi 37 tane (azicik
degil mi) ada var.(Bu tiyoyu da Electro-
nic Arts oyunu bitrmeye kimse kalkis-
masin diye vermis.Zaten oyunda son
ekran da yok.)

Bu kadar aday bitirebilmek igin asags
yukar 6000 yil ugrasmaniz gerekiyor. (-
Hem de hig ara vermeden.Olumsiiz ol-
sam belki dustnebilirdim.)

Oyununuzu sik sik save edin.Gink{
olim her an burnunuzun dibinde kol
geziyor.Firinalarsalgin+ hastaliklar,-
mevsim  kosullar, dUstinebilecediniz
her sey oyunda mevcut.

Electronic Arts yakinda Populous II'yi
¢ikaracagini da mijdeledi.Bu siralar or-
talik iyi strateji oyunu doldu.Dogrusu
sOyleyecek soz bulamiyorum.Bence bu
ayin Carthage ile beraber en iyi oyunu
PowerMonger.Gozuniiz kapali alin.-
Kaginrsanizyilinhatsini yaparsiniz.
BAHADIR AKCAN
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AMIGA'da YILIN OYUNU >

KICK OFF2

Commodore 64’te YILIN OYUNU

EN IY! GRAF?K
EN iyl SES/MUZIK:

EN KOTU OYUN:

EN iYi ADVENTURE: LANCELOT .
EN iYi ARCADE
EN iYi ARCADE/ADV.

EN IYi FIGHT SHADOW WABRIORS‘

ENIYIF CHAMPIONS OF KRYNN
ENIYiS BLOOD MONEY

EN iYi ULTIMATE GOLF

ENIYi S EMPIRE

ENiYi SIMULASYON FIGHTER BOMBER
EN IYI ZEKA PIPE MANIA PUZZNIG



AMIGA 512K RAM 139.000 TL.

AMIGA 40 MB HARDDISK 1.990.000 TL
AMIGA RENKLI MONITOR 1.500.000 TL
AMIGA RENKLI PRINTER 1.250.000 TL
AMIGA 80 KLON PRINTER 880,000 TL

o
COMPUSHOP
W

Nadide Sok. No: 33
Bagkur bloklari
Merter/Istanbul Tel- 584 19 44

BIZDE BULABILECEGINiZ OzZEL FIYATLARDAN SEGMELER:

DISKET KUTUSU 34" veya 525" igin 30,000 TL.
1 PAKET SUREKLI FORM KAGIT 18000 T
1 PAKET SUREKLI FORM ETIKET 20000 L

(AYRINTILI LISTEMIZI ISTEYINE)
Fiyatlarmiza KDV dafl degildir

AMIGA
CENTER

Valikonagi Cad. No: 109
Konak carsisi K: 1
Nisantasi/Istanbul Tel: 148 43 83
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"I YARARLANIN!

EMEK 'te TAKSITLE
AMIGAS500 o 5°4n?-'}11%?§1:5§ﬂze
270.000TL. 192.000TL.

HARDWARE

*2 MB RAM

#512 K RAM

. *MULTI ICE I

(+FINAL

“NN. CARDRIDGE

—— *RESET BUTTON

\**COPY BOARD

*LED CONTROL

SOFTWARE

*20 oyunluk siiper
. paketler
-KAFA AYARI *Resimli ara

tuttumu i * COMMODORE ve ATARI 800 XL
-Yok tutmadi. simdi - ®UPer oyuniar 1541-I1 ADAPTORU

58 i *ATARI 800 XL o s G Tl SR -
isin yoksa ugras.. i —— *Orijinal goriinimlii - Garantili

-Ugrag ugrag isinne 7 «AMIGA 500 icin

-Sanki sen . siiper ve en son
ugrasmiyorsun - gelen oyun ve
-Tabii ugrasmiyorum - utihty :
: . programlan
EG;EI]]II)I? Kafa ayar *IBM - PC Oyunlan
"fl Yar, *DISKET Joystick

EMEK (}en aldmo +RpCpIVER
gun bugiin *MAUSE PADve ~ + COMMODORE 64 KARTUSLARI
DERTSIZIM SUMMALZEMEve +ATART800 XL~ KARTUSLARI

i intiyaglariniz...
(HIIHAAHAAAAA) 1y a(];;lir g"]; . * ATARI 2600 KARTUSLARI

EMEK ELEKTRONIK

Millet Caddesi Fildisi is Merkezi no:90/2 FINDIKZADE-ISTANBUL
TEL:523 11 40 - 525 47 52




Sonunda beni kilitledikleri yerden g¢ikabildim.
Gegen ayin oldukga buyik bir bélimina depo-
da meditasyon yaparak gegirmek zorunda kal-
dim. Nedense yayin kurulu gegen ay benim ya-
zim yerine iginde 8 kere 'sayin patronum’ lafi
gegen oblr yaziyi yayinlamayi tercih etti. Biraz
tiraz etmeye calisinca da beni kibarca depoya
davet edip, oraya kilitlediler. Ama artik 6zgariim,
hem de yaptigim meditasyon sayesinde sizlere
sonsuzlugun sonundan bir SON SAYFA getir-
dim. Kendinize dikkat edin.

Depo'da bazi ilging seyler 6grendim. Mesela
SimCity’nin programcisi oyun igin bitin ilhami
Raid On Bangling Bay adh shoot-em-uptan al-
mis. Ben alakay prk ¢gézemedim. Bu oyunu hig
gordinizma bilmem ama bende hos anilan var-
dir. Bir zamanlar bu oyunu saatlerce oynarken
bizim evdeki televizyonun tipa yanmist. (Baki-

ADI: Bahadir AKCA

KODU:

BAHTIR,

HOOLIGAN

Bahtir arka-

dasimizi en

iyi anlata-

cak sey sa-

ninm "mo-

ve. w#

$8000,

dff096 nter-

rupt extend

flag

BPLCONO"

olur. Bir gey anlamadiniz ar araba markasi
zannettigimiz seyleri bize acilar. Diskleri-
miz bozulduunda da genelde Bahtira
bagvururuz. Ya tamir eder ya da bir daha
ebediyen kullanilmayacak bir hale getirir.
Bir k6t yona, masanizda gérdigii dosya-
lara, veya odamzdaki kapali cekmecelere
karg! dayaniimaz bir ilgi duymasidir. Bun-
lan biiylk bir zevkle karisgtinr. Bir an arka-
nizi doénersiniz, bir de bakmigsiniz 2 ay
hicbir aradiginizi bulamiyorsunuz!

niz: Suratimdaki yara izi)

64 oyunu yapan firmalar tamamiyla kartus formati-
na gegiyorlarmig! (Bunu bizim haber sayfasindan
6grendim) Bu bayagi k6t bir haber ama ben ha-
berleri yazan dostumuz kadar karamsar degilim.
Bilirsiniz bizim bilgisayar piyasasinda taklitgilik ol-
dukca ilerlemis bir alandir. Kartuslardan birini eline
gegiren ilk bilgisayarci bulacagi bir ¢ekig, iki vida,
bir eski araba lastigi, 3m ip ve 6§le yemeginden ar-
ta kalan bayat simit sayesinde hemen bir aynisin
uretebilir Hazir laf kopyaciliktan acgilmisken, dergi-
ye yazan pek ¢ok okuyucumuz Crijinal diye aldikla-
ri fotokopilerden sikayet ediyorlar. Evet bu da ola-
yin bir diger yéni, pek ¢ok yerde oyunlar béyle sa-
tilyor hem de inanilmaz fiyatlarla. Simdilik yapabi-
lecegimiz tek sey ya gergekten orijinal oyun satan
bir firma beklemek, ya da bu kopyalari almamak.
Taklitgiler o kadar azdilar ki, bizi bile taklit ediyorlar!
Yuh artik yani, insan haddini bilir, ne taklit edilebilir,
ne edilemez anlar! Bazi dostlanmiz kendi gaplarin-
da dergicilik oynuyorlar ama sizin de bildiginiz gibi
64’ler DERGISI éyle (i tane orta kalite elemanla
taklit edilemez! Bu ay sinirlenmemem lazim, sinirle-
nince sayfami elimden alyorlar. Neyse gocuklar,
oyununuz bitince ortahd topl‘amay| unutmayin.
OK?

SON SAYFA'ya mektup yazan arkadaslara binlerce
tesekkirler. Sayenizde depodaki giinlerimde mutiu
oldum. Ldtfen mektuplariniza devam edip SON
SAYFA'nin yayin hayatim sirdiirmesine yardimci
olun! Onerilerinizi inceliyorum. Rumuz yazmayip
adimi yazmami istiyorsunuz, size yanitim thith! Ol-
maz! Ben camimi sokakta mi buldum? Bu kadar
free takildiktan sonra baya@r dismanim oluyor. Ya-
zarlar béliminde Abdurrahman Abi'yi (sayin patro-
num!) tanitmam &nerisi ise bence en az digeri ka-
dar tehlikeli! Ben igimi sokakta mi buldum? ilk 20
késesini isteyen arkadaslar ise biraz sabirli olsun-
lar, yazarlarla isim biter bitmez o bélime tekrar
baglayacagim!

Simdilik bu kadar, eder gelecek ay bilyiik bir aksilik
olmazsa tekrar burada gérisariz.
Eger beni burda bulamazsaniz, de-
poda olacagim saninm. Yaninizda =
bir de ¢ilingir getirin. ‘




MUZIGE BASLAMANIN
YASI YOKTUR
CASIOTONE 0

MUZIK ALETLERI
ile TANISIN...
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CEKILiSSIZ KURASIZ HERKESE

® OKUL DEFI'EHi
® KALEMTRAS
® KALEM SUSU
® SU BARDAGI

* PIRAMIT BULMACA
® KUGUK MAKET

® TIPITIP TAG

® VE MUHTELIF OKUL
ARAG VE GEREGLERI

e VVITAMIN KITABI
® BESLENME CETVELI
e TIPITIP TAKVIMI

® KOKART

® ORTA BOY MAKET

‘» TUKENMEZ KALEM

® KIRMIZI KALEM
® BALL GAME OYUNU
® SEVGI KUTUSU

Ll iimiimcin almmanaalidie




