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Yeni yıla girmeye hazırlan­
dığımız şu günlerde size 
yepyeni bir dergi vermeyi 
amaçladık. Bütün 64'/er 
kadrosu olarak bunun için 
çalıştık . Elinizde tuttuğu­

nuz şu dergi uzun zaman 
süren bir planlamanın so­
nucu. Umarım beğenirsi­

niz. Eğer eklenmesini, ve­
Y~ değiştirilmesini istedi­
ğiniz yerler olursa bize ya­
zın. Zaten çok yakında ye­
ni bir okuyucu anketi ya­

t ' . . 1 
racak oyunlarla dol 
Bir süre önce dergimiz­
de çalışan ve eğitilen 

arkadaşlarımızın yayın­

cılık macerasını ilgiyle 
izliyorum. 

' 64 '/er · Dergisi konumu, 
yapısı ve geçmişiyle ta­
rihe bu sektöre eleman 
yetiştiren, Bilgisayar 

Dergisi yazar/1ğ1 diye 
olmayan bir iş potansi­
yeli yaratan bir amil 
olarak tarih içinde yeri­

pacağız. Amacımız sizin tam olarak be­
ğendiğiniz bir dergi çıkarmak. 
Yeni yılda hediye olarak isteyebileceğiniz 
bir -dolu oyun tanıttık size. Bu ay strateji­
cilerin ayı galiba: POWERMONGER, 
CARTHAGE ve SUPREMACY. Herbiri en 
ustasını bile aylarca uğraşıırabilecek 

oyunlar. Sizin yükünüzü biraz olsun hafif­
Ietebiimek için oyunları detaylı olarak 
açıkladık. Areade hastaları için N1tro, 
Voodoo N1ghtmare, Toyota, Golden Axe, 
Vaxme ve Chase HQ 1/'yi açıkladık. 

Adventure'cılar için K mg 's Quest 1, Ca­
metot ve 5 sayfa adventure köşemiz var. 
64'çü okuyucularımız bu ay oldukça meş­
gul olacaklar sanırım. /kan Warmors lll, 
The Spy Who Loved Me, Rtck Dangerous 
ll ve 64 Galerisi onları uzun süre uğraştı-

ni almıştır.Bununla gurur duyuyorum ta­
bii Tarihin insandan iyi şeyler iyi izlerle 
bahsetmesi çok güzel bir şey .. AncakKa­
bullenemediğim yarım dokto r kavramı .. -
Neyse .. Yaptıklarım ız ve yapacaklarımızia 
tarihe karşı mutluyuz.Siz okuyucularımıza 
karşı mutluyuz. 
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STRATEJi OYUN­
LARlNDAN EN iYi­
Si OLMAYAADAY 
OLAN BU OYUNU 
SiZiN iÇiN OYNA­
DIK, iNCELEDiK, 
YENDiK VE AÇlK­
LADlK ... HEM DE 
GELiR GELMEZ! 
POWERMONGER'i 
ALMAZSANlZ HA­
YATINIZIN OYUNU­
NU KAÇlRlYOR OLABiLiRSiNiZ! 

STRATEJI VE 
ARCADE'i KA­
RlŞTlRAN 

OYUNLAR BU 
GÜNLERDE 
PEK MODA. 
CATHAGE iSE 
PYSGNOSIS 

iMZASI TAŞlYOR VE SADECE GRAFiKLERi 
iÇiN ALMAYA DEGERI UZUN ZAMAN BEK­
LEDiK AMA DEGDi DOGRUSU ... 



' 

VEKTÖR 
GRAFiKLER 
iLGiNÇBiR 
KONU, ÖLE­
SiYE KUV­
VE ı'Li DÜŞ­
MANLAR, 
GELECEGiN 
SiLAHLARI 
YÜKSEK 
HEYECAN 

VE ARTIK KALiTENiN SiMGESi OLMUŞ OCEAN iM­
ZASI.BU OYUNU ÇlLGlNCA OYNAYABiLMEK iÇiN 
BiLMENiZ GEREKEN HERŞEYi 74. SAYFADA BULA­
BiLiRSiNiZ. TAM MANSIYLA KENDiNiZi KAYBEDEBi­
LECEGiNiZ BiR OYUN. 

HER NE KA­
DAR 
LOTUS'LA 
YARIŞAMA­

SA BiLE NIT­
RO UFAK VE 
EGLENCELi 
BiR OYUN. 

AMIGA'DA STEN NÜŞ YARlŞ 
OYUNLARININ EKSiKLiGiNDEN YAKINI­
YORSANIZ BiR BAKMAYA DEGER (s. 

64 SAl 
Ki YA­
TAY 
SHOO 

.UT T .::.i .. h T - EM-
UP' LAR iÇiN YAPlLMlŞ . EN iYi OYUNLAR HEF 
BU ALNDA OLUYOR. iŞTE BUNLARDAN BiRi 
(Ve BELKi DE EN iYiSi) ATOM lC ROBOKID ... 
ÖLENEKADAR OYNAYABiLiRSiNiZ (S.14} 

GEÇEN AY SiZE AM_IGA'DA TANITTJGI~ 
MIZ THE SPY EHO LOVED ME 64'TE O 
KADAR GÜZELDi (VE FARKLI) Ki Si­
ZE BAŞTAN TANITMADAN EDEMEDiK 
JAMES BOND'UN ESKi MACERALA­
RINDAN BiRi Ni KONU ALAN OYUN 
HEM GRAFiK, HEM SES, HEM DE OY­
NANABiLiRLiK AÇlSlNDAN BiZDEN 
YÜKSEK PUAN ALDI. (S.26) 



Gunshıp ' i hatırlı- OUNSHIP 200D 
yorsunuz değil mi? _ 
Bütün zamanların en iyi helikopter simulasyonu MICROPROSE tarafından 
geliştiriliyor. Yeni oyun GUNSHIP 2000. diğerinden kat kat iyi olabileceğe 
benziyor. ilk değişen özellik (biraz da M1 Tank Platoon'dan yürütme gali­
ba) artık isterseniz bir helikopter bölüğünü yönetebiliyorsunuz. Oyunda iki 
ana bölüm var. bunlardan biri günümüzün önemli konularında Körtez 
Krizi'ni konu alıyor. Diğeri ise bir Avrupa bölümü. Sovyetlerin 'korkunç 
düşman· rolünden çıkmalarından sonra bu bölümde düşmanın kim olacağı 
henüz kesin değil. Birincisine göre grafik ve teknik açıdan çok daha üstün 

olan oyun için aynı zamanda data diskler de hazırlanıyor. Yalnız iştahınızı biraz erken kabartıyorum 
galiba, çünkü oyun 1991 baharına kadar hazır olmayacak! 

Tamam kabul ediyorum, bu oyun her açıdan çocuk oyununa benziyor ama bir kez oynayınca hiçte öy­
le olmadığını anlıyorsunuz . Corporatıon gibi süper ciddi bir oyunun ardından Core Desıgn CARVUP 
adı altında şirin bir platform oyunu çıkardı. Oyunda Arnı e adında kırmızı bir arabayı yönetiyorsunuz, ve 
ekrandaki diğer 'şirin' şeyler sizi yok etmeden bütün platformları temizlerneye çalışıyorsunuz. Oyunda 
toplayabileceğiniz bir sürü extra silah var ve her ekran için sadece belirli bir süreye sahipsiniz. Oyun 
grafik açısından çok basit görünebilir ama oynanabilirliği sayesinde mükemmel bir oyun olacağa ben­
ziyor. Vahşetten sıkıldıysanızbeklemeye değer. 

1,2 ve 3. Bu i~in sonu nereye varcak bilemiyorum ama U.S. GOLD ~u sıralar GAUNLEJ'3 
GAUNLET3 'ii çıkarnıaya hazırlanıyor. Ilk iki oyun hıt.ları ve oynanabilirlikleriylc gerçek 
birer hit olmuşlardı , bu sefer oyun Voodoo Nıghtmare ve Last Nınja gibi oyunlardaki ' ı soıııcınc' grafik sistemini kullanıyor 
ve joystiğiniz kadar Lckanıt.ı da kullanmanız gerekiyor. Oyunda pek çok karakter arasında seçim yapabiliyorsunuz, yalnız 
sanırım prograrncılar an:ı karakleric uğraşırken canavarları bira7. ihmal etmişler, oyundaki düşmanlar bana biraz sıradan gel-
di. Bütün bunların ve yeni 3 boyutlu grafik sisteminin oyunu nasıl etkileyeceğini ocak ayı içinde hep bcnıber göreif,lifP.r ,C: qo •. 



4D BOXING 
Mındscape yeni bir spor oyunları 
serisi hazırlıyor. Söylediklerine 
göre bunlar olaya dördüncü bir 
boyut katabilecek oyunlarmış. Bu 
oyunlardan ilki 40 SPORTS BO­
XING alıştığımızsıkıcı boks oyun­
larının çok ötesinde bir oyun. Bu 
oyunda isterseniz hemen döğüş 
bölümüne girebiliyor ve oyunu 
normal bir areade oyun gibi oy­
nayabiliyor, isterseniz de boksö­
rünüzü eğitiyor, ona maçlar ayar­
lıyor ve en sonunda ringde onu 
kontrol ediyorsunuz. Böylece 
hem areade'cilerin hem de me-

o:ss.3 H&IIMO.Cua 

najerlik hastalarının hoşuna gidecek bir oyun ortaya çıkıyor. Oyuna dördüncü boyutu ekleyen ise 
grafikleri. Oyundaki ring ve boksörler polygon grafiklerden oluşuyor, böylece maçı istediğiniz açı­
dan seyredebiliyorsunuz ve yapabileceğiniz hareketler birkaç yumrukla sınırlı kalmıyor. Oyunda bü­
tün profosyenel boks liginin bulunması oyunun kalıcılığınıda artırıyor. Nerden bakarsanız bakın mü­
kemmel bir spor oyunu. Serinin diğer oyunları da bir an önce çıkar inşallah' 

LEMMINGS! 
Geçenlerde elimize bir 
oyunun üç level'lık de­
mosu geçti. ilk yükledi­
ğimizde yine şirin gra­
fikli , sıradan bir oyun 
yapmışlar dedik ama 
oynamaya başladığı­

mız anda bu oyunun 
farklı olduğunu anla­
dık. LEMMINGS ilk 
başta eski klasiklerden 
olan Boulder Dash'i 
andırıyor,ama bu kez 
bir kişiyi değil aynı an­

yüzlerce kişiyi birden kontrol ediyorsunuz. LEMMINGS'Ier başlarını beladan kurtaramayan se­
vimli ufak yaratıklar ve sizin amacın ız her ekranda onları güvenliğe ulaştırmak . Oyunda ekranın üs­
tünde bir kapı açılıyor ve yüzlerce LEMMINGS bir anda kafanıza yağmaya başlıyor. Her birine belir­
li görevler vererek onları evlerine ulaştırmaya çalışıyorsunuz ama bu o kadar kolay bir iş değil. Ek­
randa su birikintileri, tuzaklar, çukurlar, geçilmesi imkansız boşluklar var.Siz seçtiğiniz Lemmıngs'e 
çukur kazması , köprü yapması, diğerlerini durdurması veya tırmanması gibi emirler verebiliyorsu­
nuz. Belirli bir Lemmıngs'le işiniz bitince onu havaya bile uçurabiliyorsunuz .Amacınız her ekranda 
belirli oranda Lenmıngs'in yuvaya ulaşmasını sağlamak. Biraz basit görünebilir ama, insan oyna­
maya başlayınca bırakamıyor.Yeni yılın en büyük hillerinden biri (bence) olmaya aday bu oyuna 
marım çok yakında kavuşuruz! 



• • Hımmmmm .... Bunu size nasıl söyle­babtJLr:ısı sem bilemiyorum .... Yani önce şu 
konuda anlaşalım , dost acı söyler. Avrupada'ki oyun yapımcıları yeni oyunlarının çoğunu 64'te sadece kartuş için hazırlaya­

caklarını söylüyorlar, bunun iyi tarafı oyunlar kartuşlarının sagladığı extra hafıza sayesinde daha kaliteli olacaklar ama öte yandan artık favori bilgisayarcınıza girip bana şu, şu oyunları çekermisiniz diyemiyeceksiniz. Kartuş teknolojisi oyunların kopyalanmasına izin vermiyor, ancak oyunun orijinalini alabiliyorsunuz! Bu da oyun başı na 20 sterlin gibi anormal bir para­ya sahip oluyor. Ya bizim cinler bu kartuşları da çogaltmanın bir yolunu bulacaklar, ya da Türkiye'deki 64 sektörü ağır bir darbe yiyecek. Her neyse içinizi yeterince karartıysam şimdi bu sayede kavuşabileceğiıniz oyunlardan bazılarına bakalım : 

Amiga'da yeri yerinden aynatan bu harika oyun 
nihayet sekiz bitlik makinalara uyarlandı. Önce 
Spectrum, ardından Amstrad versiyonların ı hazır­
layanlar, sizlere Amiga'da Lotus'u sunanlar, yani 
Gremlin firması. Commodore 64'te ise yakından 
tanıdığınızOcean firması hazırlıyor Bildiğiniz gini 
Ocean süper oyunlarıyla meşhurdur. Bu yüzden 
Shadow Of The Beast'in güzel ve hatta süper ola­
cağından kuşkunuz olmasın. Zaten grafikleri gö­
rünce sizde kararınızıverebilirsiniz . 

Ocean firmasının hazırladığıbir başka oyun daha. 
Amacın ız Arabistan'a kaçırılan rehineleri elinizdeki 
süper komando ile kurtarmak. Biliyorum, şimdi içi­
nizden hep aynı konu diyeceksiniz. Bence de. 
Ama belki körfez krizi yüzünden çok satacağın ı 
düşünmüş olabilirler. Yarı platform oyunu yan 
Shot'em Up olan oyunu bekliyoruz. Tabii ki kartuş­

Seneye gelmesi bekleniyor. 

- - ------ -- - --------- - - -----· --· 
·rınM v4.- rnE;u G· ı ~,rtı .1\V11 lll: !.U ·n riJJL. 

i~Lc luıyaLıının haberi : U. 
Gold firması bir IRON M 
1 >EN oyumı yapmak için 
hun plak ~irketine oldukça 
) uklü bir para verdi. Yani 
nıırıda bir IRON MAlDEN 
oyunumuz olacak! Tabiki 
nun yıldız ı Eddie olacak 
(Eddie'nin kim olduğunu 
ııı i yorsanız siz ölün!), ama 
uyunun ne türde olacağ ı 
t:ıınam i yle IRON MAlDEN parçal arından olu~acak! Düşiinscnize ACES 
HIGH çalıyor, siz Eeldie'yle birlikte göklerde savaşıyorsunuz, daha sonraki 
levcl'da CAN l PLAY WITH MAONESS ça lıyor ve .... orasını siz hayal edin 
anı k! 



VJR11JAilfY J[(JJ 
Oyun mu, gerçek mi? İşte bu 
ikisi arasındaki çizgi giderek 
azalıyor. Sooıı zamanlarda bu 
alandaki çalı~malar hızla ilcrli­
yor ve her geçen giin yeni iirtin­
cr çı kıyor. Bunlardan en sonun­

cusu V ırtualıty 1 OOOSD bu al na­
da seri olarak üretilen ilk araç. 
IOOOSD için ilk hazırlanan oyun 
ise VTOL, yani bir Harricr si­
mulasyonu. Oyuncular (veya pi­
lotlar) kendilerini tamamen sa­
ran bir koltuga oturuyorlar, ve 

karaıarına dış dünyayla alakal arın ı kesen bir başlık takıyorlar. Bu sayede 
oyuncu kendini bir Harrıer uçagının içinde zannediyor. Oyunun grafikleri ve 
efcktleri ayrı ayrı makineler tarafından ürctildiğinden oyun her bakımdan mü­
kcınmeliğe erişcbiliyor, yan i süper grariklcr için motor scsinin gerçekç iliğin­
den fcdckarlık etmek zorunda kalmıyorsunuz. (Bu arada ufak bir not. oyunun 
ses efektlerini bir Aınıga 3000 lıallediyor) Şu anda aletlerden birini almak 
için 20,000 stcrlin gibi ufak bir miktara ihtiyacınız var. Şaka bir yana bu alet 
ler kesinlikle oyun teknolojisinin geleceğin i o luşturuyor. 

TEAM SUZUKI 
Dergimizi birbirine katan Lotus fırtına sı 
daha henüz dinmemişken ardından TO­
YOTA geldi, ve onun da ardından bu 
kez çok özel bir motorsiklet yarışı olan 
Team Suzukı geliyor. Gremlın'deki dost ­
larımız bizi sabote etmek istiyor anlaş ı ­
lan. Oyun vektör grafiklerden oluşuyor 
ve (artık herhalde söylememden bık­
mışsınızdır)çeşitli kamera açıları içeri­
yor. Oyun Accolade'in rezalet oyunların­
dan olan The Cycles'ı andırıyor, ama 
inanın ondan çok daha iyi. Öncelikle 
grafikler çok hızlı, ve detaylı. Yarışlarda 
şu sıralar motor yarışlarının en iyileri 
olan yedi yarışçıyla karşılaşıyorsunuz, onları biraz zor geçersiniz gibi geliyor. Her neyse oyun hem mouse, hem de joystıck'le oynanabiliyor ve pek yakında gürültülü bir şekilde burda olacak. 

HARD DRIVIN'2i-lard Drıvın'Amıga'da biraz iyiydi 
ama kontrollerin garipliği yüzünden 

hak ett iği ilgiyi göremed i, 64'te ise tam bir felaket! i. Yapı mc ı firma Domark al ınlarına 
sürülen bu kara lekeyi silmek için oyunu her yönden gelişti rerek HARD DRIVIN' 2'yi 
hazırlıyor. Öncelile oyun birincisinden çok daha hızlı , ve diğer arabaların grafikleri (bir 
miktar!) geliştirilmiş. Birincisine göre çok daha fazla pist var ve eğer bu bile yetmezse 
bir de pist dizayn seçeneği eklenmiş. Bu bölümde sizi h içbirşeyin sınırlandırmaması­
na dikkat edilmiş , yolun ortasına evler, köprülere inekler ve ağaçlar, virajlara yanlış 
yönü gösteren tabetalar ekleyebiliyorsunuz. Sizce nasıl bilemem ama ben ben sanı­
rım 40 SPORTS DRIVING'i tercih ederim' 



4D SPORTS DRIVING 
Mındscape' in 40 serisindeki ikinci 
oyun araba yarışiarınıkonu alıyor. 40 
SPORTS ORIVING, daha önce Hard 
Orıvın ' denediği ama başaramadığı 
olaya yeni bir boyur getiriyor. Bu kez 
bir çok araba arasında seçim yama 
şansınız var, mesela Lamborghını, 
Ferrarı , Jaguar, Lancıa, Porche, Cor­
vette, Acura ve Audı gibi her biri ayrı 
güzellikle arabalardan birini seçiyorsu­
n uz ve tehlikelerle dolu piste çıkıyor­
sunuz. Pistte uçmanız gereken köprü­
ler, lunaparktaki gibi takla atabileceği­
niz yollar var. Arabanın kontrolleri 
H ard Orıvın' dekinden çok daha iyi ve 

oyundaki yollardan sıkıldığınızdakendi yollarınızı dızayn edebiliyorsunuz. Bu 40 serisi gerçekten çok güzel 
oyunlardan oluşuyor. Oyunların Am ıga'daki çıkış tarihı ocak 1991 olarak belirtiliyor. 64'te ise y ı lın ortalarına 

~~~~~~!!..::!!.!.~::=.~::.:!~ı~ib~i~b~a~z ı özellikler ol 

SIM MISSIONS 
Sizi bile m em ama SımCıty benim hayatta 
en fazla zevk aldığım oyunlardan biridir. 
Şimdi bile sık sık bu oyunu oynarım. Es­
kisinden sıkı lanlar için lnfrogames yepye­
ni görev disketleri hazırladı. Bunlarla aklı ­
nıza gelebilecek her türlü şehri kurabili ­
yorsunuz. Eski asyadaki çadır kentlerden 
tutun, kovboy kasabaları, eski avrupa, ve hatta ayda kolaniler (!) bilr kurabiliyorsunuz. 
grafikler ve müzikler hazırlanmış. Şu günlerde ülkemıze gelebilir .... 

E~L:4PE FROlvf COLDITZ 
Sanırım 2.0ünya Savaşında 
COLOITZ Kalesin'de esir olmayı 
gecenin köründe haber yazmaya 
tercih ederdim! Her neyse sizde 
böyle düşünüyorsan ız OIGITAL 
MAGIC'in son oyunu ESCAPE 
FROM COLOITZ'e bir göz atsanız 
iyi olur. Oyjnda bu manyakça di­
zayn edilmiş esir kampından kaç­
maya çalışan 4 askeri caniandı rı­
yorsunuz. Tıpkı Mldwınter'da ol­
duğu gibi her adamı ayrı ayrı yö­
netebiliyorsunuz. Adamlarınız tü­
neller kazabiliyor, kilitleri zorluya­
biliyor, çeşitli ak ı l almaz hareketle­
ri yapabiliyorlar ama bu arad düş­
manlar da boş durmuyor. Prog­
ramcılar sizin kaçmanız ı istemei­

yen N aziler gibi düşünüp mukemmel bir koruma sıstem i kurmuşlar. O her devriye bilgisayar tarfından 
ayrı ayrı kontrol ediliyor ve gerektiğinde filmlerde görmeye alıştığımızaptal n azilerden çok daha akıllıca davra­
nabiliyor. Siz ordan kaçmaya çalışmaya devam edin, ben de bu arada editör'ün taktığı zincirlerle uğraşayı m. 
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~Işyeri n izde Bilgisayar teknolojisinin 
getirdiği rahatliklardan yararlan1n ... 
~Az bir masrafla bütün işlerinizi 
düzenieyecek bir yard1mc1ya sahip 
olun ... 
.A. Hayat1n1za renk ve kolayirk kattn! 

Ultra 286 WS Plus 
şahs i ve network 
fonksiyonlarını 

kompakt bir kasa 
içinde yerine 
getirmek üzere 
dizayn edilmiş 
güçlü bir iş 
istasyonudur. 
Bilgisayar 
bugünün değiş ik 

uygulamaları için 
gerekli güç ve hızı 

sağlayan 16 MHz'lik 80286 mikroişlemci 
ku ılanmaktadır. 

e 80286-16 CPU 
e Hız performansı 20.5 MHz-Landmark 
• Zero-waıt state 
• 1 MB RAM (Bord üzerinde 5 MB'ta kadar geni şleyebil ir) 
• 5 adet genişleme yuvası 
• 2 seri 1 paralel çıkış 
• 5.25" 1.2 MB ve/veya 3.5" 1.44 MB disket sürücü 
• 101 tuşlu klavye 
• 200W güç kaynağı 
• 40-84-104-143-209 MB HardDisk opsiyonu 

Ultra 386-25T 
Tower, kişisel 
uygulamalar için 
güçlü bir 
bilgisayar 
sistemidir. 
Ultra ·386-25T Dos 

· ve OS/2'deki i~l(>ın 
yoğun 

uygulamalarla 
kendi başına , 

Network 
ortamında server 
olarak veya Xenıx, Unıx sisteminde merkez işlemci 
olarak ideald ir. 
• 80386-25 CPU 
e Hız performansı 30 MHz-Landmark 
• 1 MB RAM (Bord üzerinde 8 MB'ta kadar büyütebilir) 
e Maksimum 16 MB RAM 
e 8 adet geniş leme yuvası 
e 2 seri 1 paralel çıkış 
e 5.25" 1.2 MB ve/veya 3.5" 1.44 MB disket sürücü 
e 101 tuşluk klavye 
e 220W güç kaynağı 
e isteğe bağlıHardDisk opsiyonu 



SUBBUTEO 
işte karşınızda ilginç bir futbol oyunu il­
ginç olduğu kadar da zor. Oyun boyun­
ca devam eden müzik ise gerçekten 
güzel. 
Oyun yüklendiğinde karşınıza main 
menü (ana menü) çıkıyor. Bu menüde 
iki seçenek var. Play match ve league. 
Play match seçildiğinde oyun tipini be­
lirlemeniz isteniyor. Yani bir arkadaşı­
nızla mı, yoksa bilgisayarla mı oynaya­
cağınız. En altta bulunan main menü 
ile ana menüye dönebilirsiniz. Eğer 

League'i seçerseniz karşınıza dört se­
çenek çıkar. Bu seçeneklerin açıklama­
ları ; 

Match Lenght: Yapacağınız maçta bir 
devrenin kaç dakika süreceğini belirli­
yor. (En az bir, en çok kırkbeş dakika.) 
Load League: Daha önce oynamaya 
başlayıp, kaydettiğiniz League'i yükle­
rneye yarıyor. 
Start League: Lige başlama. Bunu seç­
tikten sonra karşınıza computer A, 
computer B ... yani oyuncu isimleri, bil-

gisayarın mı , oyuncunun mu yönettiğini 

gösteren bölüm. Burada kursor aşağı 
ve yukarı ile istediğinizi seçip return·a 
basın. Seçtiğiniz yerdeki yazılar siline­
cektir. Buraya oyuncunun adını yazdık­
tan sonra tekrar return·a basın. (Bu 
oyucuyu bilgisayarın değil sizin yönet­
menizi istiyorsanız space'e basın . ) is­
tediğiniz kadar oyuncuyu bu işlemıe 

seçtikten sonra en üstteki continue ... 
ile devam edebilirsiniz. Şimdi karşınıza 
beş seçenek çıkacak. Bunlar: 
View League: Puan tabelası. 
View Fixtures: Oynanacak tüm maçıar. 

Next Match: Sıradaki oynanacak maç­
lar. 
Save League: Daha sonra devam et­
mek üzere ligi kaydetme. 
Ouite League: Ligden çıkma. Bu seçil­
diğinde en baştaki main menüye dö­
nersiniz. Next Match'ı seçtiğinizde eğer 
sizin maçı n ız deği lse. iki bilgisayar takı­
mının maçını seyredip setretmeyeceği-

niz sorulur. Sizin maçınııda ise bilgisa­
yarın oyun gücünü belirlemeniz gerekli. 
Burada üç seçenek var. International, 
league, novice. Bunların arasında en 
zoru international, en kolayı novice, 
ıeague ise ikisinin ortası. Bundan son­
ra oyuncunun maçta ne ile oynayaca­
ğınız gene cursor'larta seçmelisiniz. 
Bunlar: joystick 1, joystick 2, keyboard 
1 ve keyboard 2. 
Şimdi bilgisayar sizden oyun sistemini­
zi seçmenizi ister. Burada birbirinden 
değişik dört oyun sistemi var. Siz de­
fans ve atak düşüncenize göre bunlar­
dan birini seçmelisiniz. (4-3-3, 4-2-4, 4-
4-2 ve 2-3-5) 
Gelelim maça. Oynamak, hatta topa 
vurup istediğiniz yöne doğru gönder­
mek oldukça zor. Zaten 11 oyuncunuz­
da yuvarlak bir top şeklinde ve topuda 
çarparak hareket ettirebiliyorlar. işte 
oyunun en zor yanı bu. Herneyse, topa 
vurmak için önce topa göre pozisyonu 
(durduğu yer) en iyi olan oyuncunuzu 
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joystiği sağa sola çekerek seçin. Oyun­
euyu seçince fire'a basın. O ana kadar 
oyuncunun üzerinde yanıp sönen kare 
yok olur ve ortaya, oyuncunun biraz 
uzağında, etrafında bir daire çizerek 
hareket edebilen bir nokta çıkar. Bunu 
gene joystiği sağa, sola çekerek topa 
göre ayariayıp düğmeye basın. Şimdi 
ekranın sağ veya sol yanında iki kolon­
dan oluşan ve topa ne kadar hızlı ve 
falsolu vuracağımızı ayariayabildiğiniz 
şekil çıkar. Soldaki kolon (üzerinde P 
yazan) vuruş hızınızı belirler. Bunu 
ayarlamak için fire'a basın ve yeterli 
gördüğünüzde bırakın. Daha sonra 
sağdaki kolon (üzerinde S yazan) yük­
selmeye uaşlayacak. Üzerinde çizgi 
bulunan yerde tekrar fire·a basarsanız 
topa falsosuz vurursunuz. Eğer çizgi­
nin altındayken basarsanız sola doğru 
falso alır. Böylece oyuncunuz (eğer 
isabet ettirdiyseniz) topa çarpar ve ha­
reket etmiş olur. Bundan başka taç 
(throw ins) atarken ve size sorulduğun­
da ·yes" derseniz oyuncuların yerini 
değiştirebilirsiniz. 

Oyuncuyu seçmeden önce joystiği ileri 
ve geri çekerek tüm oyuncuların dağılı­
şını inceleyebilirsiniz. Eğer oyuncuları 
seçerken joystiği aşağı çekersiniz 
abort yazar ve saha yı inceleyebilirsiniz. 

Sahanın en üstünde, tam ortada saati 
ve devrenin bitmesine ne kadar kaldı-

ğını görebilirsiniz. Saatin yanlarında 
oyuncuların isimleri ve skorları yazılı. 
Saatin iki yanındaki boşluklarda işaret 
eden eller hangi kaleye atak yapıldığını 
gösterir. 
Oyunun tek kötü yanı. maça kadar her 
şeye cursor ve return'ü kullanarak ce­
vap vermeniz. Bence bunun yerine 
joystick daha iyi bir kullanım sağlardı. 
Fakat sürekli dinlediğiniz müzik ger­
çekten güzel. 
Subbuteo'nun diğer futbol oyunların­
dan en büyük farkı oyuncuların yönetili­
şi. Fırsat bulunca bu zor ve ilginç futbol 
oyununu bir görmenizi tavsiye ederim. 
Not: 1) Oyunda her futbolcunun belli 
bir topa vurma süresi var. Bunu o 
oyuncunun skorunun yanında görebilir­
siniz. 
2) Eğer bir nedenle oyuna kısa bir süre 

ara vermeniz gerekiyorsa run-stop'a 
basın. (Saat'te pause yazar.) 
3) Oynadığınız rakibiniz sizden güçlü 
ise oyun sisteminizde defansa (4-4-2 
gibi) ağırlık verin. Eğer sizden güçsüz 
ise (2-3-5 gibi) hücum sistemi seçin. 
Ümit ÖNCEL 

SES· MÜZiK %55 
GRAFiK %57 
OYNANABiLiRLiK %65 

GENEL 0/o65 

) YENi YI/,INIZ 
\.._ I(VTLII 
1 tiUfiN 
1 

· .. ·· .. ·· .. ·· . . , 
., ·· . · .. 



Robo-Kid'in ne demek olduğu 
hakkında bir fikriniz var mı? 

Yoksa ben size söyleyeyim. 
Robo-Kid robot atacan oluyor. 
Peki atacan denince aklınıza ne 
geliyor. Tabii şi rin bir tip ve ge­
reğinden fazla yaramaz bir ro­
botun meceralarında geçiyor. 
Fakat bizimki aşırı derecede ya­
ramaz olduğundan gidip anne­
sinin vazolarının hakkından gel­
miyor, kurabiyeleri yürütmüyor. 
Gidip tüm galaksinin önünde tit­
rediği savaş robotlarıyla dalga 
geçiyor. Herhalde onlara dil fe­
lan çıkarmış olacak ki büyük bir 
savaş başlıyor. Sizede bu çare­
siz teneke kutusuna yardım et­
mek düşüyor. 

Atomic Robo-Kid ilk olarak ar­
cade dediğimiz oyun makinaları 
için yapılmıştı (1989 Nisan). Da­
ha sonra yabancı dergilerden 
aldığı övgüler ve diğer başarıla-

rıyla oldukça ilgi çekmişti. ilerle­
yen zaman içersinde oyuna 
gösterilen ilgi azalınca bu sefer­
de yeni çıkan oyun konseliarına 
yani Sega, Pc Engine vb. gibi 
bilgisayarlara uyarlandı. Böyle­
ce başarılarını sürdürebilecekle­
rini düşündüler. Oyun gene çok 
beğeniidi ve tutuldu (1990 Ma­
yıs). Bundan altı ay sonra da 
Commodore ev bilgisayarlarına 
uyarlanan oyunu bakalım sizler 
beğenecek misiniz? 
Önce Robo-Kid hakkında bilme­
nizi ve dikkat etmenizi istediğim 
şeyler var. Bunlardan en önem­
lisi oyunun grafikleri. Grafikleri 
görüp geçmeyin. Gözlerinizi iyi­
ce açıp dikkatlice bakarsanız 

gerçekten enfes olduklarını fark 
edebilirsiniz. Bunlar kullandığım 
büyük kelimesi gerçekten büyük 
anlamında yani sözün gelişi de­
ğil. Dev mahluklar bir ekran ı de-

ğil yaklaşık üç-beş ekranı kaplı­

yorlar. Ve tabii onların çizimieri 
de animasyanları da harika. Bu 
söylediklerimi dikkate alırsanız 

paranızın boşa gitmediğini an­
larsınız. 

Oyunun temeli tipik shoot'em 
up'lara (yani önüne geleni vur) 
oyunlarına dayanıyor. Ama bu 
türün içerdiği monoton özelliği 

biraz da olsa atabilmiş ve deği­

şik bir havaya bürünmüş. ilk bö­
lümlerde sağa doğru ilerleyip 
karşınıza çıkan robotları vurma­
nız gerekiyor. Bölümü atlamak 
içinse tanka benzeyen objeleri 
bulup onlara dokunmalısınız. Bi­
raz basit gibi görünen bu ilk bö­
lümler daha sonra yerini size 
cehennem azabı yaşatacak 

olan zorlu bölümlere bırakıyor. 

Ve her zaman sağa doğru ilerle­
yip uçan robot vurmuyor, tam 
aksine labirentlerde dolaşıp la-



zer toplarıyla boğuşuyor ve ba­
zen teke tek robolla döğüşüyor­
sunuz. Tabii büyük canavarları 
da unutmayın! 
Düşman robotlarıyla savaşırken 

onlara karşı kullanabileceğiniz 
ufak bir si l ahınız var ama bu 
pek etkili olmuyor. Nede olsa 
küçük, eh! Sizin bu güçsüz sila­
tıın ızın yanında onlardaki biraz 
güçlü kalıyor. Bunun yanında bir 
de sayı larını eklersek tam bir 
umutsuzluk içinde olduğumuz 

düşünülebilir. Ama unutmayın 

siz bir afacansınız ve iş birşey­

ler aşı rmaya gelince üstünüze 
yok. Yapacağınız tek şey gri 
renkli robotları vurup onların el­
maslarını almak. Bu elmaslar si­
ze değişik kuvvette ve özellikle 
dört süper silah kazandıracaktır. 
Onlardan toplad ığınız bu silah­
ları ekranın altında görebiliyor-

sunuz. Silah değiştirmek için 
Space tuşuna basmalısınız. 

Ekstra silahlar hem daha çok 
say ıda düşman robotu öldürme­
nizi sağlayacak hem de büyük 
robotlara karşı daha etkili ola-
caktır. 

Bilmeniz gereken bir önemli 
şeyde oyunun programlanma­
sıyla ilgili. Üzülerek söylüyorum 
ki programlamaya fazla önem 
vermemişler. Uçarak güzel gü­
zel robotları vururken birden ba­
k ıyorsunuz ki ekrana on-yirmi 
tane daha düşman hücum edi­
yor. Bunun ne farkettireceğini 

hepiniz anlamayabilirsiniz. Ama 
şunu bilmeniz yeterli olacaktır. 

Bilgisayarlarınız Commodore 'da 
ekranda bir anda ancak sekiz 
veya bazı özel durumlarda onal­
tı sprite (uçak, adam gibi karak­
terler) görünebilir. Fakat bunla­
rın on tanesinin bile aynı anda 
gorunmesi oyunu yavaşlatır. 
Gerisini siz düşünün 

Oyundaki müzik ve ses efektleri 
yeterli derecede iyi. Ses efekı le­

ri gayet düzgün ve gerçekci. 
Her silahın ayrı bir ateş etme 
sesi var. Ayrıca patlama sesleri 
de etkileyici. Bazılarınız ses 
eteklleriyle değilde müzikle oy­
namak isterse (benim gibi), 
böyle arkadaşlarla F1 tuşuna 

basıp müziği açabilir, F3 tuşuna 
basarak da kapayabilirler. Mü­
zikle aynarken aynı zamanda 
ses efeklerini de duyabilirsiniz. 
Ama yukarıda da belirttiğim gibi 
progranılama işine yeterince 
önem vermemenin sonuçları 

müzik ve oyunun aynı anda gi­
dişatınıda etkilemiş . Arasıra nıü­

zikde yavaşlamalar ve bozul­
malar olabiliyor. Birde her bölü­
mün başında müziği başdan aç­
manız gerekli. Bunlar o kadar 
önemli olmasada insanı üzen 

şeyler. 

Bölümler arasında bazen karşı­
nıza çıkacak olan dev robotları 
öldürürken kollarından sakının. 

Kolları biraz fazlaca uzayıp sizi 
parcc=ılcıyabiliyor. Ayrıca bazı ro-

bollar canl ı mermiler atıyor. Bu 
mermiler taa ki siz onları vurun­
caya veya onlar sizi vuruncaya 
kadar sizi takip ediyor. Robotla­
rı n hassas bölgeleri gözleridir. 
Ancak gözlerinden etkilenirler. 
Uzunca bir süre onlarla uğraş­
nıan ız gerekebilir. Oyunu bitirdi­
ğinizde de The End yazısıyla 

karşılaşıyorsunuz. 
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Sonuçta Robo-Kid sizi pişman 
etmeyecektir. Mert abinizden si- ' 
ze tavsiye olunur. 
Not: Oyunu t raıner'lı oynarsanız 
hiç bir zevk almazsınız. 
Mert HEKiMCi 



ir düşman terörist parti ta­
ndan, başkan adayının 

u kaçırılınca yüksek ma­
mlar bu meseleyi gizlice 

alledebilecek en iyi askerle­
buldular. 

Onlar savaşmak için doğ­

muşlardı ... 
işte geldiler!" 
Bu güzel oyun işte bu mesaj­
la başlıyor. Görevimiz birbi-
rinden zor ve tehlikeli bölüm­
leri aşarak başkan adayının 
biricik oğlunu kurtarmak. Bu­
nun için düşman askerleriyle 
dolu bölgelerde bir jeep kon­
vayunu izleyeceksiniz. önü­
nüze gelen tüm düşmanları 
sadece yumruk ve tekme 
atarak safdışı bırakacaksınız . 

En sonunda sizi ve çocuğu 
bekleyen uçağa binince gö­
reviniz tamamlanmış olacak. 
ilk mesajdan sonra tek ya da 
çift kişi oynama ve oyun için­
de müziğin açık vya kapalı 

olmasına karar veriyorsunuz. 
Daha sonra "start game" ile 
oyuna başlıyorsunuz. 
ilk bölümün başında deniz­
desiniz, onunuze çıkan 

adamları geçtikten sonra ka­
raya çıkıyorsunuz. Burada 
gördüğüğnüz fıçıya doğru 

ilerleyin ve yanına gidince 
onu elinize alıyorsunuz. He­
men sonra üç adam geliyor. 
Elinizdeki fıçıyı fire'a basarak 
adamlara fırlatın, fıçı patla­
yınca adamlardan birkaçı 

ölür. Biraz daha ilerleyince 
yine bir patlama ve yine üç 
adam karşınıza çıkıyor, bunu 
geçtikten sonra bir fıçı ve üç 
adam daha. Geçtikten sonra 
bir süre adamlarla döğüşe­
rek ilerliyorsunuz. Birden 
karşınıza tüfekli bir adam çı­
kıyor ve size ateş ediyor, onu 
öldürüp silahını almalısınız. 

Sonra ekranın sol üstüne 
doğru gidin ve karşınıza çıka-

cak tankı bekleyin, karşınıza 
çıkınca ateş edin. Biraz son­
ra yok olacaktır. (Tabii bu 
arada onun ateşinden uzak 
durun.) Şimdi bir ok size sa­
ğa doğru ilerlemeniz gerekti­
ğini gösterecek. Bir süre 
sonra gene elinde tüfek olan 
bir düşmanla karşılacaksınız 
Aynı şekilde tüfeğini aldıktan 

sonra bu sefer bir helikopter­
le karşılaşacaksınız, ateş 

edip yok edin. Biraz ilerleyin­
ce ekran kararacak ve birinci 
bölüm bitecek. Kısa bir yük­
lemeden sonra çıkacak ekra­
nın solunda o ana kadar ka­
tettiğiniz yol ve şu an nerede 
bulunduğunuz gösteren bir 

KOMANDO TiPi 
OYUNLARlN EN 
iYiLERiNDEN 
BiRiNiN 
ÜÇÜNCÜSÜ ..... 

harita, sağ altında jeep kon­
voyu ve üstte Roger'ın (kah­
ramanımızın adı) resmi ayrı ­

ca "Düşman,onlara oyun oy­
nadığımız konusunda uyarıl­

dı, şimdi hemen rehineyi kur­
taralım." anlamında bir me­
saj. 
ikinci bölümde yukarı doğru 
ilerliyorsunuz. Bir süre sonra 
karşınıza düşmanlar ve bir 
patlayıcı çıkıyor. Patlayıcı kul­
lanıp düşmanları geçtikten 
sonra sağa doğru ilerlemeye . 
başlıyorsunuz. Karşınıza çı­

kan tüfekli askeri öldürüp si­
lahını alınca tankla karşılaşı -

yorsunuz, aynı yöntemle tan­
kı yokedin. Biraz sonra yuka­
rı ilerliyor ve karşınıza çıkan 
patlayıcı ile (bu patlayıcılar 

sıkmaya başladı artık) düş­
manları yok ediyorsunuz. Bir 
süre bu yönde ilerledikten 
sonra sola dönüp uzunca bir 
yoldan sonra bu bölümde bi­
tiyor. Yüklemeden sonra çı­

kan ekran diğeriyle aynı gibi 
sadece yandaki haritada bu­
lunduğunuz yer değişik. Me­
sajda ise "Rehineyi başka bir 
yere götürdüler, onu bulmalı­
yız." yazıyor. 

Gelelim üçüncü bömlüme. 



Burada yukarı doğru ilerleye­
rek başlıyorsunuz. Yaklaşık 

on adam geçtikten sonra yol­
da arabalar üzerinize geliyor. 
Bunlardan kurtulmak için tam 
ortalarında durun. Biraz iler­
leyince bir patlayıcı daha. 
ilerlemeye devam edince 
karşınıza iki köprü çıkıyor. Az 
sonra yanınızda ufak bir ço­
cuk belirecek. işte karşınızda 
kurtarmanız gereken başkan 
adayının oğlu. Nereye gider­
seniz peşinizden geliyor ve 
siz döğüşürken başını elleri­
nin arasına alıp kendinizi ko­
rumaya çalışıyor. Şimdi göre­
viniz daha önemli, sakın ço­
cuğu düşmana kaptırmayın. 

Zaten biraz sonra da bu bö­
lüm bitiyor. Sonra ·ki ekranda 
elinizdeki bir portatif telsiz 
sayesinde merkezle görüşü­
yorsunuz; 
-Görev tamamlandı. Şu anda 
700 noktasındayız. 
-Tamam ... Roger ... 

bir yoldan sonra yukarı doğru 
ilerlemeye başlıyoruz. Yakla­
şık on adam geçince bölüm 
bitiyor. Mesajda "Jeep'i bul­
duk, buraya yakın olmalılar." 
yazısını görüyoruz. 
Şimdiki bölüme sağa ileriiye­
rak başlıyoruz. Uzun bir yol­
dan sonra yukarı dönüp tam 
ileriiyecekkan bu sefer karşı ­

mıza size ateş eden bir robot 
çıkıyor. Robotun sizi vurma­
masına dikkat edin, az sonra 
ekranın bir tarafına gidip kay­
bolacaktır. Karşınıza çıkan 

tek adamı geçince bir robot 
daha. Şimdi önünüzde uzun 
bir yol var. Bu yoldan sonra 
sağa dönüyor. Sonra yakla­
şık onbeş adam öldürdükten 
sonra yol yukarı dönüyor. 
Burada size ateş eden bir ro­
botla daha karşılaşıyorsunuz. 
Bunu geçtikten biraz sonra 
çocuk yine yanınızda beliri­
yor. Bir süre daha ilerleyince 
beşinci bölümde bitiyor. Yük-
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başka robot daha ve biraz 
ilerleyince kurtarma uçağını 

görüyorsunuz ve son bölüm­
de bitiyor. Uçağa ulaşınca 

göreviniz bitiyor. Bunu kont­
rol kulesine telsizle bildiriyor­
sunuz ve kontrol kulesi sizi 
tebrik ediyor. 
Son ekranda, güneş batar­
ken bir uçağı görüyorsunuz. 
Alttada; "Halkın bu gizli ko­
nuda hiç bir bilgisi alamaya­
cak, böylece hiç kimse tehli-

ARRIORSIII 
-Bize saldırıyorlar... Aaah! 
Çocuğu tekrar ele geçirdi­
ler. .. 
(Ben size demedim mi çocu­
ğu düşmana kaptırmayın di­
ye, şimdi işin yoksa üç bö­
lüm daha çocuğun peşinde 
koş.) 

Dördüncü bölüme sağa doğ­
ru ilerleyerek başlıyoruz. Bir 
süre sonra tekrar denize ge­
lince, bu sefer aşağı doğru 
ilerleyin. Fakat burada yuka­
rıdan gelen kütüklere dikkat 
edin. Karşınıza çıkan adam­
ları öldürerek ilerlerken sağa 
ilerliyor ve karaya çıkıyorsu­
nuz. Biraz işerledikten sonra 
karşınızda yine deniz. Kısa 

lerneden sonra ki ekranda 
kurtardığınız çocukla kısa 
bir konuşma yapıyorsu­

nuz; 
-iyimisin;? 
-Evet, iyiyim. 
-Haydi, geri dönelim artık. 

-Tamam, kurtarma uçağı 

bize almaya geliyor. 
işte şimdi son bölümdeyiz. 
Bu bölümler arasında en kı­

sası. Sizi kurtarmak üzere 
gelen uçağa binrnek için ha­
va alanında yukarı doğru iler­
liyorsunuz. Biraz sonra bir 
patlayıcı , daha ilerleyince si­
ze ateş eden bir robot. Bir 
süre sonra size ateş eden bir 

kenin ardındaki gerçeği bil­
meyecek." gibi bir yazı. 
Oyun genel olarak güzel, ta­
kat trainersiz bitirabilmek çok 
zor. Zaten bir kere bitirdikten 
sonra bir daha başlayacağı­
nıza eminim. 
ÜmitÖNCEL 
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DRAZAN PETROVIC 

BASKETBALL 
Evet orazan Petroviç Basketball hava atışıylaoyun başlıyor. Çok eski olamasına rağmen türünün tek örneği oyunu­
muzu görünce şok olacaksınız. Sizce nasıl bir oyun? Sizi merakla bırakmadan söyleyeyim. Bu oyun Miprosrose Soc­
cer gibi üstten görüntülü bir basketbol oyunu. Çok kısa bir menüsü var. Kaş kişi oynayacağınızı belirledikten sonra 
joystick portunu seçiyorsunuz. 
Oyuna geçtiğinizde ortada zaman, onun iki yanında 30 saniye sayaçları, onun yanında iki takımın skorları. Basket at­
mak kolay, fire·a basıp atacağınız yöne dönmeniz yeterli. Oyunda üç sayılıkatma şansınız da var. Genelde düzgün 
yerden atarsanız hiç zorlanmasınız. 
insan böyle oyun olurda katiyen kaçırmaz. Hele hele türünüz tek örneği üstten görünüşlü Drazan Petroviç'deki kadar 
güzel bir oyun olursa. Bu kadar lafa artık bu oyunu almazsanızsiz basket oyun sevmiyorsunuz. 

************************************** 

SIDEWINDER2 
Uzun zamandır beklediğim Sidewinder'in ikincisi nihayet geldi. Oyunumuz süper bir Shoot'em up. Çok gü­
zel dizayn edilmiş ve süper oynanabilirlik var. Oyuna oyunumuzun hikayesi ile başlıyoruz ve beş bölümden 
oluşuyor. 

Level 1: Bu bölümde duvardan ateş eden silahlar, enerji hatları , lazer hatları, uçan uzay gemileri büyük 
uzay gemileri, dört çeşitli ateş etmeyi sağlayan ekstralar ve lazer ış ıniarı var. Bunların hepsinin ortak ölüm­
leri tam ateş edilen yerden vurmak. 
Level2: Bu bölüm ün birinci bölüm le aynı ama tek farkı yaratıklar daha sık çıkıyor ve size verilen silahlar da­
ha güçlü. 
Level3: Bu bölümde ikinci bölümde olan yollar ve yaratıklar var. 
Dördüncü ve beşinci leveller üçüncü bölümün biraz zoru olan oyunumuzu bitirdikten sonra sizi kutlayan bir 
yazı ile karşılaşıyorsunuzve oyun bitiyor. 
Sidewinder ll güzel grafik ve efektlerle süslenmiş. Ayrıca kaset kullanıcılarına da hitap ettiğ i için son za­
manlardaki Commodore'cuların oyun sıkıntısıiçinde takılabilecek bir oyun. 
Cenk KÖSEOGLU 

************************************** 

KAMIKAZE 
vuruldum, düşüyorum, kontrolü kaybettim, ölüyorum, Allah'ım imdat, gümm! 
Eğer sizde bu tür oyunları yaşamak istiyorsanız, yazının devamını okuyun. Kamikaze süper gra­
fikli ve müzikleri ünlü müzisyen Maniac of Noive tarafından yapılmış bir oyun. 
Oyuna başladığınııda adamınız sizi selamiayarak uçağa biniyor ve kalkıyorsunuz. 1945 yılların­
da kullanılan pırpırları kullanıyorsunuz. Ama oyun tüm tarihlerde geçiyor. Aniden karşınıza uçan 
daireler, roket motorlu adamlar, pırpırlar, tanklar, jetler çıkabilir. Bunlara her zaman dikkar edin. 
Oyunda amacınız ise dinarnilli uçağı vurup onun dinarnitlerini alarak hapishanelerin kapısını pat­
latmak. Dinarnilli uçağı tanımanız için ekranda o uçak varken "gel the dynamite" yazısı çıkıyor. 
Sonra gidip hapishanenin kapısını patlatın. Kapı seviyesine ininse otomatikman kapıyı vurup 
esirleri bırakacaksınız. Oyunun levelleri esirterin iki iki artmasıyla devam ediyor. Uçağın yönünü 
çevirmek için fire'a basıp joystiği ters yönde itin. . 
Kamikaze tek parça bir oyun olmasına rağmen, süper bir oyun. Iyi bir Comrrıodore'cunun kaçır­
maması lazım. 

Cenk KÖSEOGLU 
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SLUG, ayakları olmayan, sürünerek ilerle­
yen, zıplayan ve ağzını açınca ateş eden 
bir yaratık. Bir akşam evde eşiyle birlikte 
koltuğuna kurulmuş televizyon seyreder­
ken, kötü kalpli büyücü tarafından kaçırılıp, 
içinde türlü yaratıkl ar ve tuzakların bulun­
duğu bir eve hapsediliyor.Burada bir çok 
oda var ve bunların herbirinde hareketli 
platformlar bulunuyor. Sizin göreviniz (tabii 
eğer kabul ederseniz) SLUG'u yöneterek 

bir çok tehlikeyi atlatıp, sevgilisine kavuşturmak. Oyunda hareketli paltformlar arasında sağa sola ilerleyip, sürekli üze-
rinize gelen yaratıklardan kaçarken, birden bir kalp göreceksiniz. Hemen o yöne ilerleyin ve yok olmadan önce alın. 
(Eğer zamanında alamazsanız, bir yöne doğru ilerleyip yok oluyor.) Her bölümde toplamanız gereken belli sayıda 
kalp var. (Bu ilk bölümlerde 5 ama ileriki bölümlerde artıyor. ) Her topladığınızkalp ile odadan çıkmaya bir adım daha 
yaklaşıyorsunuz. Ekranın sol alt köşesinde, o ekranda şimdiye kadar kaç kalp topladığınızı yazıyor. 
En az kalpler kadar sık ortaya çıkan ve belli bir süre içinde mutlaka almanız gereken bir şey daha var: bombalar.Eğer 
bombaları zamanında fark edemezseniz (fark etmeniz için her bomba ortaya çıkarken bir ses çıkartıyor) patıayarak 
başta siz olmak üzere ekrandaki bütün yaratıkları yok ediyor. Bomba ortaya çıktığındaüzerinde 9 yazılıdıç yani 9 ösa­
niye içinde patlayacak. Siz bunu görür görmez hemen o tarafa gidin ve çok geç olmadan bombayı etkisiz halae geti­
rin. Oyundaki platformların hareket hızları değişik ve her birinde diğerine geçebilmeniz için bir delik var. tabii ki o da 
platform la birlikte hareket ediyor. Oyuna alttan ikinci platformda başlıyorsunuz. Başlar başlamaz platformun deliğ i çok 
yakın olduğu için aşağı düşüyorsunuz . (Biraz tecrübe kazandıktan sonra deliğin üzerinden atlayıp , aşağya düşmeye­
bilirsiniz.) En alt platformda açıkan yaratıklara tıreya basarak ateş edebilirsiniz. Fakat her yaratık bir ateş edişte ölmü­
yor,bazıları için daha fazla ateş edebilirsiniz. Örneğin büyük yılanlar iki_ üç atışta ölüyor. Bazen tek atışta ölen iki veya 
üç yaratık arka arkaya dizilip, işi m izi zorlaştı rıyorlar. Bu orada her ekSranda belli tipte yaratıklar var ama oyun ilerle­
yince yaratıklar değişiyor. Oyunda yılandan başka fare,koyun, ör dek, solucan,kurukafa gibi birçoklarıyla karşılaşa­
caksınız. 

Kalpler ve bombalar her zaman sizin bulunduğunuz platformda olmayabilir. Bunlara ulaşmak için bir platformdan di­
ğerine geçmeniz gerekli. işte her platformda bulunan delikler bunu sağlıyor. Aşağı ve yukarı gidebiliyorsunuz. Yukarı 
çıkmak için fıre·ya basıp, jpoystick'i yukarı itin. Aşağı inmek için ise deliğe gidip, atıarnanız gerekiyor. Fakat deliğe doğ­
ru çok hızlı giderseniz düşmeden üstünden geçebilirsiniz. En alttayken delikten düştüğünüzde ise en üste geçersiniz. 
Ayrıca bir platformda iken ekranın sağından veya solundan geçip,öbür tarafa çıkarsanız. Bu olanak işinizi oldukça ko­
laylaştırıyor, hiç istemedğiniz bir anda aşağı düşmez ve ya size iyice yaklaşan yaratıklardan bu yolla kolaylıkla kaçabi­
lirsiniz. Platform n değişiirirken ise dikkat etmeniz gereken en önemli şey geçeceğiniz pqaltformda (düştüğünüz veya 
çıktığınıznoktada) bir yaratık bulunmaması . Ayrıca ilerleyen bölümlerde bunun yanında birde bastığınızyere dikkat et­
melisiniz. Çünkü m ayınlar başınıza dert olabilir. Mayınların üstünden atiayabiiirsiniz fakat platform hareketli olduğun­
dan bu biraz zor. 
Oyun bu haliyle bile yeterince zor, ama buna birde zaman eklenince neredeyse içinden çıkılmazhale geliyor. Bu yüz­
den oyunun en başında size hak, zsaman, level hakkındaki sorularda time a ye s derseniz işiniz biraz kolaylaşır. 
Birkaç ekran geçtikten sonra (genelde her üç ekran sonunda bir defa) SLUG'ı sevgilisi ile tam buluşmak üzere iken 
başına gelenleri izleyebilirsiniz.( örneğin arabanın altında kalışı, tuzağa düşüşü, vakumla emilişi. ... ) Buraları n tadını çı­
karmaya bakın çünkü oyun boyunca dinlenebileceğiniz tek yer buralar. 
SLUG değişik bir pac-man oyunu. Her ne kadar oyunun birçok benzeri piyasada yıllardır bulunsada, bu !ürün iyileri 
arasında yer alıyor. Sizi saatlerce ekran başına bağlayacak, her ekranda amaç aynı olmasına rağmen değişen plat­
form ve yaratıklar oyunu monotonluktan kurtarıyor. Sıkılmadan uzun süre oynayabilirsiniz. 
ÜMiTÖNCEL 

************************************** 
Yıllar sonra gökyüzü ırafiğide bu günkü araba ırafiğine dönecek. Bunu önce-

a 1 r C O P ~~~~~:~ei~:E~~~:~~lı:~~~~~~~:ı
1

e~:::i~:::li:~.:~p~::l:i g:::~::~~-
nizle yokediyorsunuz. Bölümü b~ irdikten sonra bonus ekranıyla karşılaşıyor­
sunuz. Bu ekranda helikopterinizi uçaktan uzanan ipe değdirin. Bunu yapmak 

için belirli bir süreniz var. 
Bu bölümde siz ateş edemiyorsunuz. Sadece yukarı ve aşağı giderek gelen balon, zeplin ve küçük uçaklardan kaçıyorsunuz. Birin­
ci bonus ekranını tekrarı burada da var. 
Üçüncü bölüm oyunumuzun en zor bölümü. önce yapmanız gereken şey geç~lerden içeriye üç adet X' e ateş etmek. X'leri yoket­
tikten sonra düşmanın enerji reaktörlerini yoketmek için ortadaki beyaz boşluk anında içeri mermi sallayı n. 
Aircop güzel grafikli, oynanabilirliği kolay bir oyun. 
Cenk KÖSEOGLU 64'/erSa 
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Ah şu nostaljinin gözü körol­
suni Çağımızın getirdiği yeni-

beyaz video klipler ... Ne za­
man onlardan birini görsem, 
bilgisayarım televizyonu boz­
du. Babam beni öldürecek 
diye ödüm patlıyor. Ben ki 
dünyanın saygın yazarları 
arasında yeri olan Mert bile 
nostaljiyi sevmezken bu Do­
mark denen firmanın prog­
romeılan ne diye gider 
1977'rıin Bond filmini oyun 
yaparlar hiç anlamam. Film 
Allah' tan bir Bond filmi. Dola-
sıyla oldukça kaliteli ve heye- fiF :~ 
canlı. Peki ya oyuna ne 
demeli? Tek kelimeyle SÜ-
PER! 
Hıe Spy Wlıo Loved Me til -
nıinin de diğer James Bond 
filmleri gibi zamanına göre 
çok iyi teknik efekileri var. 

~MILl 13unları n arasında en göze 

likler insanların neyine yetmi­
yor sanki . Hele o siyah-

tJatanı Bond'un kullandığı be-
yaz renkteki Lotus Esprit. Bu 
araba dıştan bakıldımı son 
derece hızlı bir spor araba gi-
bi görünmesine rağmen içine 

girildiğinde uzay çağınday­
ınış hissini veriyor. Her tarafı 

kaplayan paneller ve 
göstergeler silah kulla­
nımından füze fırlatma­

ya kadar çeşitli işlem­
ler görüyor. işin hoş 
kısmı tabii sizin bu ara­
bayı sürecek olmanız. 
Kontrolünüzdeki araba 
aynı zamanda mini bir 
denizaltı. Bond'un yar-
dımcısı olan ajan 
O'nun yerleştireceği 
birkaç alet ve mekaniz­
ma ile rahatlıkla deni­
zin derinliklerine yüze­
biliyorsunuz. Paneller 
konusunda hiç telaş-



lanmayın çünkü bilgi ­
sayar onları sizin için 
kontrol ediyor. Oyunda 
arabayı yukarıdan kuş­

bakışı goruyorsunuz. 
Grafikler gerçekten 
çok detaylı ve hoş. Siz 
joystiği ileri itip hızlan­
dıkça ekran yukarı 

doğru kayıyor ve lima­
na kadar böyle gidiyor. 
Yol boyunca sizi dur­
durabilecek pekçok 
engel var. Barikatlar. 
insanlar, dur işaretleri , 

kayalar vb. Ayrıca siz­
den başka taşıtlar da 
yolda karşınıza çıkabi-

lir. Fakat size yaylım ateşi 

açacaklarından veya yolun 
dışına atmaya çalışacakların­

dan emin olabilirsiniz. Çünkü 
bunlar sizin durdurmaya ça-
lıştığınız cani milyarder 
Stromberg'in adamları. 

Lotus'u kullanırken yalnızca 

silahınız olacak, o da maki-

_QVE 
neli tüfek. Bu yalnızca şimdi­

lik böyle. Neyse limana ulaş­

tığınızda bir tekneye atlayıp 
iskeieierin arasından geçip 
ve aynı zamanda 
Stromberg'in adamlarının 

kullandığı sürat tekneleriyle 
boğuşuyorsunuz. Onları atia­
tınca açık denize u laşıp bir 
süre sonra şehrin karşı yaka­
sındaki limana geliyorsunuz. 
Buraya kadar anlattığım yer 
birinci bölümdü. 
ikinci bölüme başladığınııda 
gene Lotus'un içindesiniz. 
Karşın ızda aşmanız gereken 
uzun bir yol ve bir çok düş­
man var.Yalnız tek iyi kalpli 
insan siz değilsiniz. Yardım-

cınız ajan O'da kaınyonuyla 
arasıra yardımınıza geliyor. 
Fakat gariptir ki para karşılı­
ğında yardımda bulunuyor. 
Bu paralar!da yoldan topla­
malısınız. Işte daha sonra 
kamyonun arkasına geçip içi­
ne girmeli ve arabayla suya 
daimanızı sağlayacak olan 

aleti satın almalısınız. Eğer 

isterseniz, eminim ki istersi­
niz, çok değişik ve harika si­
lahlar alabilirsiniz. Zaten bu 
silahları almadan ve sürekli 
arabanızın zırhını yenileme­
den yolda ilerlemeniz imkan­
sız. O'nun kamyonundan 
alabileceğiniz silahları ve 
özelliklerini Ajan Q'dan seç­
meler başlığı altında okuyabi­
lirsiniz. Dönelim oyuna. Bu 
bölümü bitirdiğiniz için gerek­
li olan "Sup Capability" özel-



liği tam 75 altın tutuyor. Onu 
aldıktan sonra yapacağınız 

tek şey denize giden yola sa­
pıp rampadan uçmak ve ha­
vada arabayla onbeş takla 
atıp suya balıklama dalmak. 
Nede olsa siz Bond'sunuz. 
Yolları karıştı rırız diye düşün­
meyin çünkü bir süre sonra 
aynı yollarda gittiğinizi siz de 
anlayacaksınız. (Birinci bö­
lümdeki yollar değil tabii.) 
Suya girebilirseniz bu bölü­
mü de atlamış olursunuz. 
Artık denizaltı üssünü ve 
Stromberg'i yoketmenin za­
manı geldi. Okyanusun altın · 

da Lotus'unuzla ilerler­
ken sizi birçok düşman 
balıkadam saldırıyor. 

Balıkadam akınlarınır 

yanında bir de düşman 
mini denizaltılar var. 
Diğer ikisiyle kıyaslar­
sak bunlar hiç birşey 
değil. ilk önemli düş­
man dev boyutlardaki 
su altı robotu. Uzun bir 
gövdesi, kanatları ve 
balığınkine benzeyen 
bir kuyruğu olan bu ro­
botu altetmek içir. yol­
da karşılaşacağınız la­
zer silahını mutlak2 

alı n . Lazerle kafasına vurun. 
taa ki lazereniz tükenineeye 
kadar. Sonrada yana geçip 
kanatlarının arkasından vu­
run. Ba~ka türlü işiniz hemen 
hemen imkansız. Onu geçin­
ce Stromberg'in üssüne geli­
yoruz ama hala suyun dibin­
de Lotus'un içindeyiz. Üssü 
koruyan lazer toplarını ve si­
lah yuvalarını yokettikten 
sonra üs kendil iğinden hava­
ya uçuyor ve son bölüme ge­
çiyoruz. 
Bu bölümde Rus ajan güzel 
Anja'yı kurtarıp Stromberg'in 
çalmı~ olduğu nükleer füze-

leri geri" alıyoruz. Artık 
deniz motorsikleti ile 
su yüzündeyiz. Bir çok 
robot ve zırhlı tekne si­
zi yoketmeye çalışa­

caktır. Teknelerden 
sonra sırayla üç tane 
koccaman gemi saldı­

racak. Onların üçünü­
de havaya uçurabilir­
seniz, Rus fıstığı kurta­
rıp eve götürüyor ve ... 
(Burada sansür var.) 
Son sözüm bu oyunu 
almanız olacak. Sly 
Spy'dan daha eğlen­

celi ve uzun süreli ol­
duğunu garanti edebi-

lirim. Hepinize iyi se neler ... 

Mert HEKiMCi 

-

,-~ 



1 

•• 

BUKET 
BİLGİSAYAR 

-OYUN SALONU . 
-OYUN ÇEKiMi 
-AMIGA ve COMMODORE 
ALlŞ, SATIŞ VE TAMiRi 
-TEYP,JOYSTICK TAMiRi 

OSMANAGA CAMii YANI 
PA VLONY A SOK NO:S 

i\. ADIKÖY 
TEL:347 OS 13-347 69 97 

HiVMC:T 3860701 ı;:,>:tr1~~~~:</?? 'l''ı J-. ec tlıtııixt "'64:P,.~ -
B 1 LG 1 /~~ L EM ~ınr.1Jı~;ti::: 
* AMIGA VE COMJıDORE 64 SA Tl ŞI '~~PJ.:~~jı_~ 
*En yeni proğramlar 
*Bilgisay_ar Yan ürünleri 
*Kartuş,Reset Button,Kata ayar led'i Kablolar 
*ADAPTOR 

Şemsettin Günaltay Cad.no:205TüccarbaştERENKÖY 







BU AYDASiZE 
KING's QUEST 
SERİSİNİN 
İLKİNİ 
SUNUYOR UZ 

Efsancvi sicrra firmasının bilgisa­
yar piyasasına sunmuş olduğu ilk 
3-D perspektifli oyun olan King's 
qucst ı 'in tam çözümüyle karşınız­
dayız ... 
Oyunda Sir Graham 'ı yönetİyorsu­

nuz ve yaşlı Kral Edward'ın kay­
bettiği üç değerli ve aynı zamanda 
sihirli eşyayı arıyorsunuz. Bu eşya­
lar geleceği gösteren bir ayna, içi 
hep paratarla dolu bir sandık ve her 
türlü güce karşı koyabilcn bir kal­
kandır. Sizin amacınız kayıp eşya­
ları kral Edward'a götürüp 
Davcntry'nin başındaki felaketler 
zincirini kırmak. Eğer gerçekten 
bu oyunun zevkine varmak istiyor-

sanız , açıklanıayı okumadan oyna­
nıayı deneyin , böylciklc oyunu­
muzdan daha çok ho~lanacaksınız, 

eğer takıldığınız bir yer olursa bu­
nun için yaz ıya başvurun. Oyunu 
kendi başınıza oynayacaksan ız: her 
kö~cyi inceleyin ve bulduğunuz 

objclcri diğer objclcrle kar~ılaştıra­
rak ne yapacağınızı tahmin etmeye 
çalı şın.Örncğin oyunun ortairma 

doh,rru bir sapan buluyorsunu7. buna 
koyacak ccphancyi arayın. Oyunu­
muz çözdüğünüz her bilmccc,alclı­
ğınız her objc için size belirli bir 
puan vermektcdir eğer her şeyi 

doğru yaparsanız Max. puan 
ı 58'dir bu açıklama oyunun so­
nunda size ı42 puan sağlayacaktır. 

Oyun esnasında karekterlcri joys­
tick veya klavyeden yönlcndircbi­
lirsiniz. Mouse'un sağ tuşuna bas­
tığınız zaman yukarda bazı menü­
ler açılacaktır. Bu menüler sı rası y­

la INFO,HELP,FILE,GAME,AC­
TIONS. Şimdi bu menüleri tck tck 
açıklıyorum: 

INFO: 

a)A I30UT KING'S QUEST:Oyu­
nu neyini kimin hazırladığını,prog­
ramlama tarihini burada görcbilir­
s ıııız. 

b)HELP:Oyun içinde işinize yara­
yacak LUŞI<ırı buradan alabilirsiniz. 
Ayrıca Sicrra'ııııı Hclplinc telefonu 
burada mevcut. 
FILE: 
a)SAYE GAME:Oyunu o :.ın kaldı-

~ınız yerden bir diske çck­
ıııı.:yc yarar bu oyunun ken­
tli diski olablilcccği gibi 
lıaşka bir diskte olabilir.-
1\aşka disk koyacaksanız 

SAVE yerine DFO: yazmalı­
~ııı ız(Birdcn fazla drıvc'ınız 
,·arsa DFı :DF2: vs.) 
iı )RESTORE GAME:Savc 
dlİğiniz bir oyunu geri ça­
~ırmaya yarar,cğcr başka 

d ı sk kullanıyorsanız SAYE 
)c' rinc DFO: yazmayı unut­
ıııayın. 

GA ME: 
a)INVENTORY:Oyun csan­
sıııda bulduğunuz ve o an 
y:ııı ınzıda taşısığınız objclc­
rı gösterir. ayrıca 'LOOK 

objc' komutuyla objcyi görebilir ve 
hakkında kısa bir açıklama elde 
edebilirsiniz. 
b)PAUSE:Hcpimizin başına gelir 
bu: oyunun en heyecanlı yerinde 
kapı vurulur,tclcfon çalar veya tu­
valcte gitmemiz gerekebilir böyle 
durumhırda oyunu bu scçcncklc 
bcklcmyc alabilirsiniz. Oyuna baş­
lamak için Return tuşuna basmanız 
yeterli olacaktır. 
c)RESTART:Oyunu en baştan baş­
latınaya yarar,bu seçeneği kullan­
ınanızı pek tavsiye etmem oyun 
kafayı yiyip olmayan ikinci diskc­
tini isteycblir. 
d)QUIT:Oyunu Workbcnch ekranı-
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na döndürür 
ACTIONS: 
a)SWIM :Yüzmc demektir suya 
düştüğünüzde çabucak bu seçeneği 
kullanın ayrıca '=' tuşuda bu görc­
vi yapar 
b)JUMP:Zıplama anlamına gelir 
oyunun sonlarına doğru bunu kul­
Janeağız bunun tuş karşılığı 'O' dır 
c)DUCK:Eğilmc durumu anlamına 
gelir kullanmak için '- ' tuşuna bas­
manız yeterli. 
Evet artık kafamızda hiç bir soru 
işareti kalmadığına göre tam çözü­
me başlayabiliriz. 
Oyuna şatonun yanında başlıyoruz. 
Bir ekran sola gidip kapıları açın 
ve içeri girin (OPEN DOOR). Kra­
lın yanına gelince mcrdivcnlerin 
önünde durup ona selam verin 
(BOW). Sonrada konuşarak mace­
ranız hakkında bilgi alın(TALK 

TO KING). Sonra dışarı çıkın ve 
tarlaya giderek bir havuç alın (TA­
KE CARROT). Simeli meşc ağacı­
na gidin ve ona urmanın (CLIMB 
TREE). Üstündeki kuş yuvasından 
altın yumurtayı alın (TAKE GOL­
DEN EGG) sonra aşağı inin. Sonra 

kayayı oynaup 
altındaki bıçağı alın(MOYE 

ROCK,TAKE DAGGER). Bura­
dan devrik ağacın olduğu ekrana 
gidip ağacın köklerini incelyin bir 
elmas kesesi bulacaksınız(EXA­

MINE STUMP,TAKE POUCH OF 
DIAMONDS). Şimdi cadının evi­
ne gidin bu masallardaki pasta evi 
olan cadı. İçeri girmeden önce evin 
tadına baknayı ihmal etmeyin 
(EAT HOUSE),sonra da kapıyı ça­
lın eğer içerden cevap gelmczsc 
kapıyı açın(KNOCK DOOR,O­
PEN DOOR). Burada çok çabuk 
davranmalıyız. Önce duvardaki do­
laptan peyniri alın(OPEN CUP-

BOARD,TAKE CHEESE) sonra 
sağdaki masanın üstünden notu 
alın ve okuyun(TAKE NOTE,­
READ NOTE). Sorıra kuyunun ol­
duğu ekrana gelin. Buarada önce 
iplc bağ lı olan kovayı kcsiıı(CUT 

13UCKET) sonra ipi sarkıtın(LO­

WER ROPE) bunu um1 çarkın ko­
lunun önünde yazınalısınız sonra 
iptcn aşağı tırınaııın (CLIMB RO­
PE). Suya yaklaş ınca atiayın ve 
yüzmeye başlayın kovaya su dol­
durup dibe dalın(FILL BUCKET,­
DIVE) burada soldaki küçük delik­
ten girerek ejderhanın yanına gelin 
su dolu kovanın yardımıyla onun 
ateşini söncHirün(THROW WATER 
AT DRAGON) ejderha utnarak ka­
yay ı açıp dışarı çıkacakllr siz bura­
dan gitmeden önce sihirli aynayı 
alın(TAKE MIRROR). Şimdi biraz 
araştırma yaparak seramik kascnin 
yerini bulun ve onu alın. Bu sihirli 
bir kase ve içinde bir kelime yazılı 
onu okuyun (READ WORD) sonra 
'FlLL' diyerek kascyi doldurun. Ve 
bun oduncun evine götürüp onun 
masasına koyun o bu iyiliğinizin 

karşılığı olarak size kemanını ver-

ceketir (Ekaranın sağ alt köşesin­
deki cisim) (TAKE FIDDLE). 
Şimdi keçinin yanına giderek ona 
havucu göstererek sizi takip cune­
sini sağlayın (SHOW CARROT 
TO OLD GOAT). Sonra onu yaşlı 
Gnomc'uıı adasını koruyan 
troll'ların yanına götürün. Tıpkı iki 
keçi masalında olduğu gibi bizim 
ihtiyar inatçı köprüden geçmek is­
teyecektir troll izin vermeyince bir 
kafa çakarak onu öldürecek ve ka­
çacaktır. Sonra siz adadaki Yaşlı 

Gnomc'u bulun ve onunla konuiun 
(TALK TO GNOME) Gnomc size 
önemli bir şey söyleyeceğini fakat 
bunun için adını bilmeniz gerekti­
ğini söyleyecektir Bu adı ben bula­
madım . Bulanınız olursa lütfen bi­
ze yazsın. Neyse üç uyduruk ce­
vaptan sonra Gnomc size bir anah­
tar vererek kaybolacaktu. Anahtarı 
alın ve buradan çıkın(TAKE GOL­
DEN KEY). Şimdi iyilik perisinin 
yanına gid ip ondan koruma biyisi 
alın. Sonra bahçedeki dört yapraklı 
yoncay ı alın(TAKE FOURLEAF 
CLOYER). Sonra Elf'i bulup 
onunla konuşun(TALK TO ELF) 







: GERÇEK ORiJiNAL'in TADI,na 
. öyle kolay DOYULMAZ ARTIK .. 
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GERÇEK ORIJINAL OYUNU alacak, N'j 

Jelatinini ilk siz ylftacakstntz. Bazt zetlı 
' ~ ~O Firmanın Türkiye distribütörlüğünü aldık ,En son :, 
ıyunlardan başlamak üzere süperleri beğeninize 



DİKKAT: 
! -SATlŞA SUNDUGUMlJ..Z OYUNLARlN TAMAMI ORJ.LINAL KUTUSU İÇİNDE ve ORI.JINAL 
MANUAL'i ile birlikte satılacaktır. 
2 -OYUNLAR ve PROGRAMLAR AVRUPA İLE AYNİ GÜNDE SATlŞA SUNULACAKTlR. 
3 -OYUN FiATLARI alım ~ücünüzün üstünde bir rakam olmavacaktır. 

4 -TOPTAN ALIMLAR DA İSTANBUL ve HAYALİSİ için §AJfiJ.!J»AZAl&JLAJMIA 059 70 62 > 
ANKARA ve ANADOLU için N@!K1J'A /J))!J~ 'lf'Iİ([;AJB1J' 027 75 22 )'e başvurmak gerekmektedir. 
5 -BAYİ OLAN BİLGİSAYARC/'lara bununla iizili yetki belgesi .çıkartma. Oyun qfişleri verilecek 
gazete ve der~ilerdeki ilanlarımızdlı isimleri yayınlanacaktır. 

? 
• utusunu ilk siz açacak 

fe/eri' A vrupall'lar gibi 
taşayacak ve ..... Uçacaks1n1z. 
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BRODERBAUN 
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S OM MIT 
GR EM LIN 
BIGiffP~TERGRATIOI G AGIC 
ANCO 
NOVAGEN 

~~iS~ 
SlttWlfe 
ALTERNATIVE SOFT 
AGAINAGAIN 
VINNER 



~ r§ygnosi~- uıtra oyunıarıyıa bit-

i 
gisayar dünyasını alt üst etme­

''-"""-'"'···- ye , .devam ~diyor. ,1990'da 

r ı,, ı-,:':.~~""2/l AWESOME, SHADOV\! OF THE 
BEAST ll, NITRO,KILLING GA-
ME SHOW gibi her biri büyük 
gürültü koparan oyunları piya­
saya süren şiıi<.et , Psygnosis 

. sad~.ce arcade·;yapar diyenl~ri 
, ··yariııttı ve iıefis ·bir oyun çıkfirttı 
· <Carthage. ,···· , 

Şimdi M.Ö. 149 yılına ·-gidelim 
ve !;>iraz tarihr: k.arıştıraJım. Feni­
.kelilerin torunıa:·rı."o"lan Kartacalı­
>ra( ·cienizciiikte .··Gsta bi"r mmeüi. · 

.. Uzun aramal<:i"rtian sonra bu­
'günkü Tunus ve Doğu Cezayir'i 
· ~ehcmerine yuh, edindiler. Açık 

• ,d~tıizlerdeki ~g:ernentiJ<Ieri orııa­
·r.ı-.~ı<-oiiornik ô ıariık güçlü kıliyor­
du. Ancak· o yıllarda Akdeniz'de 
Roma imparatorluğu çağın en 
büyük gücü durumuna gelmişti. 

· Kartaealı ların deniz üstünlüğü 
ise Romalıları rahatsız ediyordu. 
Sbriunda iki imparatorluk birbir­
lerine girdiler. Büyük Kartaealı 
komutan Annibal italya'yi istila 
etti. Romalılar ise Kartaca sö-

.. · _,·.... ' .. ,/ ,., / ... ·/·· " ı' / / ·'·/ '//~/ ·. ·< ... ///_....-::: / 
malılar Afrika kıyılarına çıkarak > fazla 30 tabur ve'tıer tabu:r9a.A~V~ :/ 
Kartaca şehri ile sömürgelerinin yade, süvari Vf1,Ya okÇu t>ljn,~~ , /~ 
bağlantısını kestiler.Takviye ala- üzere en faz~a 99 adam bulı:ıf.ıa-/// . . . ,,. .... - ........ ,, ,_/,·/.// _ .... /'/,- . 

mayan f:(artaca yeniidi ve halkı _bılır. Bu.n.9~~/·:,-b,_aşKa/~lfr:f.d;:ı;//_>' 
köle olarak satıldı . Ama şimdi mancınıklat-ve .filler de mavtut / 
siz, Kartaealı ların yanında yer ancak bunları. parayla satı'n/ ala"' 
alıyorsı..ınuz. Sizin de yardımı- mıyorsunu~ . · ·kendileri/şeıfi~e,ı;e 
nızta Kartaca Roma lejyonlarını geli'şi güzeJ -·, d_~ğı~tnıŞ haı<je,.Cer. / 
püskür}~bilir. Afrikalıtçmn sizin gi- , Şu~Jar~. f3S~Jılar ele . geÇi·(nfoÇ' . // 
bi gözti pek oyunculara ihtiyacı · den siz bulmaya· bakın. ' . ./ "/' ,.· / 
var! . Haritadaki bayraklar sizin ·ŞiKir- ' 
Carthage strateji-areade karışı - lerinizi ,gösterirler. Romalıtar bir 
mı bir oyun. Strateji. yönü daha Şehri aldıkları nd~ jse gay'-ağıp ~ 
ağır basıyor. Oyundaki zoom rengi değişir, .·· Gkr~ndatsV:>cfıtirı. / /; 
yetenekleri kelimenin· tam anıa- btlşlıklarkartaca 'birlik(e r.ifli;>~ü~ · / 
mıyla mükemmel. Areade s ah- mü ş öaşllk(af 'ise Roma -6(rıfkıe-' /: , 
neleri bir strateji oyununda gö- rini gösterir .. ,Si:l. ekrant~·~n>os­
rülmedik grafik, efekt, müzik ve tünde yer alan,qüyük altıiı,b,aşlı- // 
animasyonlar içeriyor. Oynana- ğı kontrol eçl~r~k şehiJdep ;:Ş~~i-, ;./ 
bilirlik çok yüksek. te gez~bjli~sinf.z> · >: /. ··;/< / _/ 
Oyunumuzda siz Diogenes'i yö- Romalılar ··ısartaca'yı- kuŞattıkta­
netiyorsunuz. Amacınız Romalı- rında, şehir, direnirke}l ti:i6car 
ların imparatorluğun meıi<.ezi Qemileri Ron:ıaJıfarı aşarak, size 
olan Kartaca şehrine girmesini ',alıın get(rir. A~ıjhca t;ıir e~op<>mı r" 
önlemek. Haritada Kartaca şe-: · U:ygulars<üı(z;: . ..-orheğ'iri: f1er"şehi- ' ,. 
hirlerini, sizin ve Romalıların bir- · re · biraz aıtiri birakırsanızc·\(arfa­
liklerini görebilirsiniz. Doğrusu ca ile ticaret" artar. Daha çok ·li­
harita hiç bir strateji oyununda caret daha çok altın, daha Çok 
rastlamadığım kadar güzel. Her altın daha çok ordu demektir. 

!ll!l!ilıl!~ll!ll!!!iiiii' yönde döndürülebilen 3d Arabarıızla şehirden şehire ge­
zerken Roma kuşatması altın­
daki bir şehire ya da ele geÇ.iril­
miş bir şehire gitmeyin yo'ksa 
hapse atılırsınızve Kartaca ·sizin 
için yüksek miktarda fidye öde.r. 
Yolculuğa baŞladığınııda s,ava:Ş 
anibanızı arkad~n görüya.rsu-

!M. 
mürgelerini yağmatadılar ve 
Heıi<.ül sütunları'nda (Bugünkü 
Fildişi kıyısı ve Nijer) altın ma­
denlerini ele geçirerek Kartaca 
ekonomisine ağır darbeler indir­
diler. Romalılarla kartacalılar 
arasında üç büyük savaş oldu.· 
(Pön savaşları) Sonunda Ro-

fraktat grafikler oyundan 
büyük bir zevk atmanızı 
sağlıyor. 

Oyuna Kartaca'da başlı ­
yorsunuz. Kartaca dışın­
da her hangi bir şehre 
gitliğinizde o şehirdeki 
yedeklerden bir or­
du kurabilirsiniz. 
Kurduğunuz ordu­

yu şehri .savunmak üzere 
bırakabili.r ya da Romalı­
ların üzerine gönderebilir­
siniz. Kontrolünüz altında 
en fazla beş hareketli or­
du olabilir. 
Ordularınız taburlardan 
oluşur. Her orduda en 
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, '· ·kerl~kJe_rlQi~ ·-,:tı~~qr' . Her, 
, '· '·· ',ç~r.pışqı~qa..ar~b{lı:ıı zın-arkasın2< 

, daki para kesele'riiıdeh bfti'eksr-'· 
.. ' ·· .. lir~, '·, ··., ' , ··· ·. , "., "-'' , 

., ... bilir.sinıi'> .. ... . . . birliklerihf <tlareket ·, ettirrneK'··. ··<<··.'·, 
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tın baş!ıklarıa teırısn edUirler. ıeyin •.. Bir t.?irliğe k~ndl b)rligi- . >···>:--­
·.. . .K\.JruJu bir orduya ·cılçk ettiği~ .. ··.n Izi ·,heqet :V~rJr:s~nJz ··o ,~l.r(Jği ., ·<·<:·<:····.::· 

(!:t:':::::·>· il'ızd~::::.e~~r · ~..: a·r<tli<t)ıt\ ş·ehfr~· izler; .:'düşftı~n · ll·ı~rlöt~ı"···~~~~··><:~~~~ 
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. :: .. · .. tabilr!citı'nizi··...::::·· ~:öıtişt:Ur~timrsı~·· . 'yqf: ~kri:irid~ ~ göSt'efııitr~·· 9_kÇ.b~"'·<<:<::.::~ 
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liklerinizin gucu, bağlılıkları 
ve adam sayıları azalır. Ancak 
daha çok savaş yaptıkça de­
neyimleri artar. Düşman bir­
lik lerini püskürtebilmek için 
Roma generalini yakalamalı­
sınız. 

OYUNUN MENÜLERi 
Oyunda üç adet menü yer alı­
yor. 
CARTHAGE : Oyun hakkında 
bilgi almak için kullanılır. 
ViEW : View menüsünde on 
adet alt seçenek yer alır. Bunlar 

View : Ana menüye dönüş. 
Map : iki boyutlu haritaya 
geçiş için kullanılır. 

Repeat : Hafızaya aldığınız 
zoomlu bölümlere bakma. 
Back : Zoom'u kapatır. 
Yön tuşları : Haritayı basıldıkları 

arttım 

yöne kaydırırlar. 
X2,X4,X8 : Haritanın 

ekranda görünecek bü­
yüklüğünü belirler. 
GAME 
Save : Oyununuzu kay­
detmek için sık sık kulla­
nın. 

Load Kaydedilmiş 
oyun yüklemek için. 
Faster : Oyunun hız ını 

Slower : Oyunu yavaşlatır. 
New : Oyuna ba~an 
başlar .. 
En sağda da oyunun a 
andaki hızı yazılıdır. 
PÜF NOKTALARI 
-Şehirlerin ekonomilerinin 
alt üst olmaması için her 
şehirde biraz altın bulun­
malıdır. Şehirler garnizon­
larındaki ordu birliklerinin 
maaşlarını ödemekle yü­
kümlüdürler. Ancak hareket 
eden orduların masrafları bizzat 
Kartaca şehri tarafından karşıla­
nır. 

-Diogenes'in o anda bulunduğu 
şehri seçerseniz piyade, süvari 
ve okçu kiralayabilirsiniz. 
-Yokuş yukarı doğru savaşmak 
veya hareket etmek daha zor-

64'1er Dergisinde OKUYUCU llER ZAMAN IIAKUDIR! 
Ilakın okuyucumuL Kov•nç CA~BEKI.l i\IAC AUVE~TURE Küııcrni1. için ne dipır: 

MAC ADVENTURE okumak bir ayrıcalıktır. MAC 
ADVENTURE kişililikli kişilerin kişilikli sayfasıdır. 
MAC ADVENTURE okuyabilmek için nufüs sureti, 
ikemetgah, son 6 ayda çekilmiş renkili 12 adet 
vesikalık fotoğraf gerekmez .... Sadece 64'1er almak 
yeterlidir. MAC ADVENTURE okuru olduğunuzu 
belirtmek için de mektup yazın . Çünkü " Mektupsuz 
MAC ADVENTURE Mürekkepsiz Kağıda Benzer" . 
Unutmayın MAC ADVENT URE, adventure'lar için 
vardı r, Adventure'larda siz alasınız diye 
yazılmaktadır. Onun için MAC ADVENTURE'a iyi 
davranmanız yerinde olur.Ne Demişler: 

"MAC, MAC'a Maca Maca Macanr!" 
Doğru söze ne demeli? 

., __ ;;.0;_~ 

Mı\C ADVENTURE 
"lıışuklar Y okuşu 2/2 
on~:on lt ... <':" :• ... • ··.,. ıcT 

dur. Savaşta yüksekte olan ta­
raf olmaya çalışın . Taburları sa­
dece generalleri ekranda iken 
yerleştirebilirsiniz. 

-Savaştan kaçmak için ordunun 
generaline click edin. 
-Romalılar şehirleri yavaş yavaş 
kuşatarak açlığa mahkum eder­
ler. Kuşatmayı yarmanın tek yo­
lu .. d ışarıdan saldırı yapmaktır. 
-Generallerinizi her ne pahasına 
olursa olsun korumalısınız. 
-Düşman generalleri gümüş 

başlıklarla temsil edilirler. 
-Romalılar Kartaca·ya girdikleri 
an oyun biter. 
-Zamanınızı iyi kullanın. 
Benim sizlere vereceğim yardım 
bu kadar. Oyun tam anlamıyla 
bir Psygnosis mucizesi. Oyunu 
almasan ız bile başındaki introyu 
ve savaş arabası bölümünü in­
celeyin. Carthage size 
AMIGA'nızın neler yapabileceği­

ni gösteren ender oyunlardan 
biri. Oyunla ilgili her türlü soru­
nunuzu dergimize yazabilirsiniz. 
Oyunumuz iki disketten oluşu­
yor ve 512k'da çalışıyor,bu ina­
nılmaz bir olay. Gözünüz kapa lı 

alabilirsiniz. Ne de olsa yapımcı 
firma Psygnosis. 
SAHADIR AKCAN 

GRAFiK %92 
SES· MÜZiK %85 
OYNANABiLiRLiK %90 

GENEL %92 

• 





T.K.O. BOXING 6.500.- 7.500.- 17.500.- BU ILANLA iLGiLi AYRlNTlLI BiLGiYi 
TESTDAlVEli 6.500.- 6.500.- 10.000.-GRAND PRIX CIRCUIT 6.500.· 7.500.- 10.000.-

73. SAYFA DA BULABiLiRSiNiZ 

BLACKTIGER 6.500.- 5.500.- 10.000.-GHOSBUSTERS ll 6.500.- 5.500.- 17.500.-LAST NIN.JA ll 7.500.- 7.500.· 18.500.-DYNAMITE DUX 6.500.- 5.500.· SILENT SERVICE 12.000.· 7.500.- 10.000.· HOSTAGES 6.500.- 5.500.· 10.000.-DRAGONNIN.JA 6.500.- 5.500.· 10.000.· FALLEN ANGEL 6.500.· 5500.- 10.000.· WORLDGAMES 6.500.· 7.500.- 10.000.-RAINBOW WAIRRIOR 6.500.- 5.500.-FIGHTER BOMSER 6.500.- 5.500.- 17.500.· TlNTlN ON THE M. 6.500.- 5.500.- 10.000.-NINJA WARRIORS 6.500.- 5.500.- 17.500.-IMPASAMOLE 6.500.- 5.500.- 10.000.-ACEOFACES 5.500.- 5.500.· TIGER ROAD 6.500.- 5.500.-WRIESTLING BOX 6.500.· 5.500.-

MALZEME LISTESi 

RALLYCROSS 5.500.· 5.500.- 10.000.· 

AMIGA 5 1/4 + DF 1 BOUTER + 

BATMAN THE M. 6.500.- 5.500.- 17.500.-RUNNINGMAN 6.500.- 6.500.· 17.500.-
4Q/80TRACK 475.000.-

TUSKER 6.500.- 6.500.· 10.000.-
AMIGA 512 RAM KART 150.000.-

ALTERE D BEAST 6.500.- 6.500.· 10.000.-
AMIGA ADAPTOI: 200.000.· 

SIMCITY 6.500.- 5.500.- 10.000.· 
FINAL lll 85.000.· 

PIRATES 6.500.- 8.500.- 17.500.· 
FREEZE MACHINE 55 000.-

SHINOBI 6.500.- 5.500.- 10.000.· 
ICE MACHINE 55.000.· 

UNTOUCHABLES 6.500.- 5500.· 10.000.· 
DOUBLE KARTUŞ 55.000.-

ROBOCOP 6.500.- 5.500.· 10.000.-

EXPERT KARTUŞ 80.000.- l ı 

WINTEREDITION 6.500.- 7.500.- 10.000.-

DESTEK 6411 35.000.-

MOONWALKER 6.500.- 5.500.· 10.000.· 

C-64 SES DIGITIZER 35.000.-

CHASE HO 6.500.· 5.500.- 10.000.· 

COPYBOARD 30.000.· 

CA BAL 6.500.- 5.500.- 8.500.-

KAFA AYAR LEDI 17.500.-

CHAMBERS OF SH. 6.500.- 5.500.- 10.000.-

RESET BUITON 10.000.-

PREDATOR 6.500.- 6.500.· 17.500.-

ANTEN KABLOSU 17.000.· 41 

SHADOW WARRIORS 6.500.· 5.500.· 17.500.-

C-64 ADAPTOR 65.000.-

KNIGHT GAMES 6.500.- 7.500.-

VIRÜS DEDECTOR 55.000.· 

FUMBOS OUEST 6.500.· 5.500.- 10.000.-

AMIGA 2.5 MB RAM KART 600.000.-

ESCAPE FROM. R MONS 6.500.· 5.500.· 10.000.· 

MULTI ICE lll 110.000 · 

HEAVYMETAL 6.500.· 10.000 -

MODEM ll 500.000.-

HAMMER FIST 6.500.· 5.500.- 10.000.· 

AMIGA ORTOSO 12.000.-

VENDETTA 7.500.- 5.500.-

1084 MONITOR ORTOSO 18.000.-

NIN.JA SPIRIT 6.500.· 5.500.- 10000.-

1530 TEYP ORTOSO 6.000.-

NEW ZEALAND ST. 6.500.- 7.500.· 

15411154112 DISK ORIVE OR. 10.000.-

X-OUT 6.500.- 17.500.-

C-64 ORTOSO 10.000.· 

FORGOTTEN WORLOS 6.500.· 7.500.· 10.000.· TURRICAN 6.500.· 5.500.- 17.500.-
IŞIKLIKALEM 55.000.· 

KICKOFF n 6.500.· 5.500.- 10.000.-
OUICKJOY GÖSTERGELI 117.000.-

TECHNOCOP 6.500.- 5.500.- 10.000.-
OUICKJOY ll (SV 122) 48.000.· 

LAZERSOUAD 6.500.- 5.500.· 10.000.-
OUICKJOY ll TUR BO 55.000.-

GUNSHlP 6.500.· 8.500.· 10.000.· 
OUICKJOY lll SV 123 66.000.-

DYNASTY WARS 6.500.- 5.500.· 17.500.· 

OUICKJOY U K. KUMANDAU 196.000.-

NORTH AND SOUTH 6.500.· 5.500.- 10.000.· 

OUICKJOY SIMOLATION 183.000.-

RAINBOW ISLANOS 6.500.- 7.500.-

3.5 O!SKET KUTUSU BO'ik 65.000.-

FIGHTING SOCCER 6.500.· 10.000.· 

3 .S DI S KET KUTUSU SOik 49.000.-

PRO TENNIS TOUR 6.500.- 5.500.· 10.000.· 

3.5 O!SKET KUTUSU 12'1ik 28.000.-

F-15 STRIKE EAGLE 6.500.· 

5 114 DISK ET KUTUSU 1 00'10!< 65.000.-

STIR CRAZY BOBO 6.500.-

CU AMIGA YABANCI DERGI 45.000.· 

STARTREK 6.500.- 10.000.· 

COMPUTER+ VIDEO 

TIEBRIEAK 6.500.· 10.000.-

GAMES DERGISI 27.000.-

MIDNIGHT RESISTANCE (G) 5.500.· 10.000.-

·--.. - - ··-· · 
CRACKD<Jt'IN 6.500.- 5.500.- 17.500.-

~ L__j 
F-16COMBAT PILOT 18.000.· 22.000.-

o G.M.K. BULVAAt 

BACK TO THE FUTURE ll 6.500.· 7.500.- 10000.· SL Y SPY SECRET AG. (G) 7.500.· 17.500.· 

DJ Di 
X: 

THE SPY WHO LOVEDME 5.500.· 10.000.· 
ir ~ 

TEENAGE MUTAND TUR. . 5.500.· 10.000.-
< o 

NIN.JA REMIX (G) 
> 

00 

ROBOCOP2 (G) 10.000.- -' 
MODA a: => 

NEW YORK WARRIORS 
17.500.- MB 

lll 
ÇARŞI SI w 

RICK DANGEROLIS 2 6.500.· 5.500.· 10.000.-
X: ~ 

•=> 

SNOWSTRIKE (G) 
a: 

00 

SATAN 
•=> 
1-

IZMIR CADDESI 

POWER BOAT SIM 6.500.- 7.500.- 10.000.-
~ 

LOTUS TURBO ESPRIT 
10.000.-



ZENGER COMPUTER CLUB'E 

ÜYE OLUN KAZANIN ... ! 
ZENGER CLUB'ÜN 
6 aylık ve 12 aylık Üyelerine 

lb h di . ? s·· . Yı aşı e yenız ...................... urprız ... . 
ANKARA 'DAKİ ÜYELELERİMİZİN 

EVLERiNE SERViS YAPlLlR. 
AYRlNTlLI BİLGİ İÇİN 
230 66 66'yı ARAYlN 

Siparişler 9-17 saatleri arası alınır. 
Üye olmak için Aşağıdaki hesaplardan 
birine Üyelik aidatını yatınn havale 
matbuzunu ve formu bize yollayın. 
İş Bankası Yenişehir Şb. 4218 300 2302006 
Yapı Kredi Bankası Yenişehir Ş b. 61 13-5 
Posta Çeki H . 43556-2 Osman Zeki Zenger 

AMIGA 

ÜYELiK KARTINI:i 

~ 
co•••~ 

f ·' *·"' 
COMMODORE 64 KASET 3 AY to.ooo-

• Her ay bir Commodore M~ Oergisi 
• 5f~oyunu 

~"./ COMMODORE 64 DISKET 3 A"( ,,. .. , ,JO.OOG-
• Her ay bir Commodore 64'!1r. Dergisi 

• 5 oyun disketi 

COMMODORE 64 KASET 6 AY l10.00G-AMIGA SOO 3 AY 7S.OOG- • Her ay bir 64~1er dergisi • HER AY BIR AMIGA DÜNYASI DERGISI • Her ay 5 full kaset oyunu AMSTRAD (KASET) 3 AY 60.000 
• HER AY 5 OYUN VEYA GRAFiK PROGRAMI 

COMMODORE 64 DISKET 6 AY 110.00G-
• Her ay 64'1er dergisi 

• Her ay bir Amiga Dünyası Dergisi • Her ay bir 64'1er dergisi 
• Her ay 5 Adet full Kaset oyun • Her ay 5 oyun veya grafik programı • Her ay 5 full disQt 'Yunu 

< 
AMSTRAD (KASET) 6 AY 100.000- AMIGA SOO 6 Ay 130.00G- COMMODORE 64 KASET 12 AY aoo.ooo-• Her ay bir amiga dünyası dergisi 

• Her ay beş oyun veya grafik programı 

• Her ay 64'1er dergisi 
• Her ay 5 Adet full kaset oyunu. • Her ay bir 64"1er ~rgisi 

• Her ay 5 full • f!""u AMSTRAD(KASET) 12 AY 150.000- AMIGA SOO 12 Ay 240.000 COMMODORE 64 DISKET 12 AY ıot.OOO-
• Her ay 64'1er dergisi 
5 adet full kaset oyunu 

• Her ay bir Amiga dünyası dergisi 
• Her ay beş oyun veya grafik prog. 

• Her ay bir 64'1er dergisi 
• Her ay 5 full di~et oyunu 

TALEPLERINIZI LÜTFEN iŞARETLEYIN : 0 COMMODORE 0 AMSTRAD 0 AMiGA 0 3 Ay D 6 Ay D 12 Ay 

6DEME ŞEKLiNIZ: 
KREDi KARTI 

KREDI KARTI 
ÖDEMELERI iÇiN 

LÜTFEN iSTEDiGiNIZ MALZEMELERi LISTE HALINDE EKLEYINIZ. BANKA DEKONTU O POSTA kAVALESi O ŞAHSI ÇEK O KREDI KARTI D 
.-:=- - - - '\ , ) 

A~SOYAD:L-ı-~-L~~~~ı__ı-~-L~~--L-ı-~-L~~--~~~-L-L~~~ı__~~-L~~ 
KART CINSI: VISA O EUOROCARD D 

ACCESS D MASTERCARD O SON KULLANMA TARIHI: 
ADRES: 

ŞEHIR KOD: ~.-1 --'---'---'-- ..___.___.__. TEL: l,__ı__....___.__ "'rll ....... 





EN YENİ COMMODORE 64 ve AMIGA 
PROGRAMLARI İLE HİZMETİNİZDEYİZ 

AYlN SÜPER 
OYUNLARlNDAN 
HAZlRLANMlŞ 20 

PROGRAMLIK 
PAKET TOPTAN 

4.000TL. 

Önemli N T: 
100 Proğramdan az siparişler 

toptan kabul edilmez. Perakende 

satış fiatlarımız 7.000 TL.dir 

. YiNE SÜPER 
OYUNLARDAN 
AZlRLANMlŞ 75 
PROGRAMLIK 

PAKET 

. 4.oooı·L 

LAÇiN BiLGi iŞLEM 
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ediyorlar,hem de bir anahtar veri­
yorlar.Yukarı,kuyunun başına gidip 

Kontroller: Soldaki savaşçı için: 

buzlarla karşılaşıyorsunuz. Sağa ve 
yukarı gidin. Şu anda buzdan bir 
gölün üstündesiniz. iki şansınız 
var."Use Heart" ile kristal kalbi kul­
lanbilirsiniz. ince buza gelince kalp 
kırmızı olur. Gölün perisine bu şekil­
de.kafayı yiyerek gidebilirsiniz. Ya 
da "Love is My Shield" ile gülünüzü 
kullanırsınız. Gül yapraklarından bir 
bulut size yolu gösteriyor. Bu bulut­
tan dışarı çıkmadan buz perisinin 
şatosuna gidin. Buluttan dışarı çı­

karsanız buz 
kalıbı haline dönebilirsiniz. Kapıyı 

açıp içeri girin.(Open Door) içerde 
ilginç bir manzarayla karşılaşıyor­

sunuz. Karın ız yüzünden Launcelot 
buz perisinin aşkını reddetmiş. Peri 
de onu buza hapsetmiş. Önce ona 
kalbi verin.(Give Crystal Heart to 

yaklaşın,sonra durun. Çok yaklaşır­
sanız sizden kaçıyor. Kutsal kadehi 
sorunca adam çıldırıp gidiyor.(Ask 
about grail) Peşinden gidin. Rahi­
bin bir büyüyle iki benzerini yarattı­
ğını görüyoruz. ikisi halisinasyon 
olan üç rahip size saldırıyorlar.(Ara­
nızda duvar varsa geri dönüp duvar 
olmayan bir yerden 

7- Üstten hızlı vuruş 8- Kalkan üstte 9- Üstten normal vuruş 
4 - Geri çekilme 5 - Kalkan ortada 6 - Ortadan normal vuruş 
1 -Altan hızlı vuruş 2- Kalkan altta 3- Alltan normal vuruş 
R - Sıkışırsan ız taraf değiştirme 
Sağdaki savaşçı için: 

girin.) F8'1e kılıcınızı çekip arkanız ­

dan saldıramayacakları bir pozis­
yon alın.Üstünüze gelene 'Space'le 
vurabilir,'Shift'le kalkan ı n ız ı kullana­
bilirsiniz. Rahip ölünce yukardan 
inen üç cisim (yani yaşl ılar) sizi hiz­
metkarları olarak kullanmaya karar 
veriyorlar. Rahibi gördüğünüz (ku­
yunun olduğu yer) ekranın altında 
yaşlıların adak taş ı var. Buraya ge­
lip "Appease the Old Ones" yazın. 
Sizden gümüş istediklerini delaylı 

olarak anlatıyorlar. Kesenizdeki tüm 
gümüşü verirseniz hem sizi azad 

7- üstten normal vuruş 8 - Kalkan üstte 9- Üstten hızlı vuruş 
4 - Ortadan normal vuruş 5 - Kalkan ortada 6 - Geri çekilme 

Çiçeklerin anlamları: 
Hyacinth ·Oyun veya spor 
Beyaz lily - Saflık 

Sarı lily- Yanlış inanç 
Orchid ·Baştan çıkarma 
Mavi Periwinkle • Erken arkadaşlık 
Kırmızı Poppy ·Teselli 
Beyaz Periwinkle • Hatıraların zevki 
Kızıl Poppy ·Aşırı müsriflik 
Snowdrop - Umut veya teselli 
Sunflower- Kibir 
Kırmızı tulip - iran-ı Aşk 
Vi ol et- Şehvet 

1 -Alttan normal vuruş 2- Kalkan altta 3- Alttan hızlı vuruş 

aldığınız anahtarla kilidi açın.(Un­

lock the Lock,Remove the Lid) Ku­
yuyu biraz araştırınca kadeh yerine 
kristal bir kalp buluyorsunuz.(­
Search Water) Artık kolaylıkla har­
beleri terkedebilirsiniz.(Sağa doğru 
gidin) işte konuşan taşiara geldiniz. 
Aşağ ı gidip Glastonbury'yi terkedin. 
Sırada Ot Moor var. Buraya gidince 

Almond blossom- Umut 
Anemone- Kaybolmuş umutlar 
Aster- Geç gelen fikir 
Bultercup · Çocukluk anıları 
Carnation - Kalp kırıklığı 
Columbine- Çılgınlık 

Sarı crisantem- Hor görülen aşk 
Daffodil· Ölüm 
Beyaz crisantem · Gerçek 
Forget-me-not Gerçek aşk 
Sarı ıuıip ·Umutsuz aşk 

Lady of Lake) Peri size Galahadı 

bulmak için Gazaya oradanda 
Jerusalem'e (Kudüs'e) gitmenizi 
söylüyor. Lancelot'a gelince,onu 
orada b ırakabili r ya da perinin testi­
ne girersiniz. insan karısına sula­
nan birini kurtarır mı diye sorabilirsi­
niz. Ne yazık ki onu bırakırsanızka­
dehin gücü sizi yok ediyor. Kıs­

kançlığı bırakıpteste girin.(Talk Wo­
man.Take Test) Burda garip bir çalı 
var. Bir sürü çiçeğin aynı anda ye­
tiştiği bu çalıda peri size üç soru 
soruyor. Sorunun cevabı aynı za­
manda bir çiçeğin çiçek dilindeki 
anlamı. Cevap olan çiçeği seçmeli­
siniz. 
Testi geçerseniz, Lancelot Camele­
ta (Kar ın ız ın yanına ) ışınlanıyor 

Satodan çıkınca sizde gölün emin 



·• 

kıyısına ışınlanıyorsunuz . Ge ldiğ iniz 
yoldan geri dönün. Sıra 

Southhampton'da. Burası bir liman. 
Adamla konuşup Gazaya bilet 
alın.(Talk Man,Book Passage to 
Gaza) Kesenizi açıp üç altın verin. 
Bir tırtınada eşyaları nızın çoğunu 

kaybediyor ve sonunda sarhoş ola­
rak Gaza'ya varıyorsunuz. Burda 
sizi bekleyen bir çocuk ve bir reh­
ber var. Çocukla gidin.(Go With 
boy) Ali bin Sirat isimli bir adamla 
karşılaşıyorsunuz. Bir şeyler atıştır­

d ı ktan sonra esas konuya gelin. 
(Greet Man.Talk Man,Eat,Drink) Bu 
adamdan tanrıçaların işaretlerini 

öğrenmezseniz kendiniz sembolleri 
ararken ansiklopediler arasında bu­
labilirsiniz. Size gösterdiği sembol­
leri bir kağıda çizin ve Gazayı ter­
kedin.(Ask about Goddesses,Ask 
about graii,Ask about Galahad) Bir 
tepede limanda reddettiği niz rehbe­
ri buluyorsunuz. Keseyi açıp bir al­
tın verin. Adam altını almıyor ama 
rehberiniz oluyor. Su kenarına ka­
dar onu takip edin. Katırınızın suyu 
içmemesi ve suyun hemen yanında 
bir deve iskeleti sizin için yeterli de­
lil olmalı,su zehirli. Kıl ıcınız ı çekip 
rehberi kaçı rı n. Çölü n ortasında su­
suz kaldık. Bir ekran sağa ve bir 
ekran yukarı gidin. Sizden korkan 
kızı unutup aşağı inin ve suyu için. 
(Drink Water) Sola , kuyudan içeri 
giderseniz bir süre sonra karanlıkta 
katanızı vurup suda boğuluyorsu ­

nuz. D ışarı çıkıp yukarı gidin. işte 
Kudüs'ün kuleleri. Kılıcını z ı çekip 
sağdan ilerleyin. Sizi bıçaklamaya 
çalışan sevgili rehberinizi gebertip 
kı lıc ı nızıgeri koyun ve yukarı gidin. 
işte Kudüse geldik derken kapının 
kapalı olduğunu ve dört kişinin sizi 
çevirdiğini tarkediyorsunuz. Adam­
lar sizi çevirene kadar yaklaş ı n . 

Sonra liderleriyle konuşup istedikle­
ri dört bakırı verin. Adamlara fazla 
yaklaşırsan ız kese için sizi şiş liyor­

lar. Suru takip ederek diğer kapıya 
gidin. Sizden para isteyen do landı­

rıcıyı k ılıcınızla korkutup içeri 

girin.(F8) Siz girer girmez bir hırsız ve sola gidip sağdaki dükkandan 
kesenizi çalıyor. Onu takip edin. tohum alın. (Talk Man, Buy Grain -
Adam bir pencereden kaç ı nca kat ı - Üç bakı r ) Aşağ ı gidip bitki aldığı -
rın ız ı b ı rakt ığ ı nız ı yere dönün. Mu- mız adama relic'i verin. (Talk Man, 
hammed katır ın ızı çok beğenmış . Give Relic ) Sağa gidip kadına eti 
Ona katırınızı satıp bir kese kaza- verin. (Give Lamb ) Türk film imsi 
nın. (Talk Man.Sell Mule) Şimdi pa- bir şekilde çocuğu evlat edinen ka-
zarı bir dolaşın bakalım. Elma satan d ını bırakıp aşağı ve iki ekran sağa 
kadından en pahalısından bir elma gidin. Kapıyı çalıp zavallı otelciye 
alın. (Talk Woman,Buy Apple) Bir süpürgeyi verin ve içeri girip bol 
altına sihirli bir elma alın. Görevimiz tahtakurulu bir gece geçirin. (Knock 
pazardakilerin problemlerini çöz- Door, Give Broom ) 
mek.(Hale bak koca kral bir pazarı Bir ekran sağa gidip dilenciye kö-
sevindirmeye uğraşıyor. Ordunu mürü verin. (Talk Man, Give Char-
alıp geleceksin.keseceksin kafaları - coal) Üç ekran sola gidince güver-
nı bak nasıl mutlu oluyorlar) cinlerini kaybetm iş bir kı zcağızia 

Soldaki dükkandaki adamla konu- karşı laşıyorsunuz . Güvercinleri to-

ASTARTE • Byblos, isthar, Wine, Aphaca, Jerusalem,Astrologers 
ATHENE- North Africa, Zeus, Owl, Patron of Architects, Oxen, 
Brimstone, Virgin-House. 
CE RES· Mather of Harvest, Demet er, April19th, Ceres the Lawgiver, 
Matronae. 
isi s· Hat hor, Mother of all Gods, The One Who is All, Resurrecting, 
Teardrop, Pastaphori. 
VENUS · Aphrodite, Mirrors, Star, Friday, Fish, Copper, Cyprus 
VESTA · Hestia, innermost things, Shining, Fire, Six Virgins, Center 
of Earth. 

şup bir iki şey alın.(Talk Man,Ask 
about Relic, Buy charcoal - iki ba­
kır, Buy Herbs - Bir gümüş) Aşağı 

gidip balıkçıyla konuşun. Etrat ın ba­
lık kokusundan rahatsız olmaması 

için adama bitkiyi verin. (Talk Man, 
Give herbs) Soldaki dükkandan bir 
ayna alın.(Talk Man, Buy Mirror - iki 
gümüş) Sola gidin. Üst katta oturan 
Mariyle konuşup aynayla peçeyi 
değişin.(Call Mari, Ask about Veil, 
Offer Mirror to Mari. Throw the Mir­
ror) Aşağı gidin ve halıcıy ı bulun. 
Bu adam peçenin sahibi ama Mari­
de unutmuş. Çapkın komşumuza 

peçesini verip onu rahatlat ın(Talk 

Man. Give Veil to man ) Sonrada 
sağdaki kadınla konuşun.(Talk Wo­
man) iki ekran 
sola gidip en soldaki antikacıyla ko­
nuşun ve bir relic alın (Talk Man. 
Buy relic ) Bir altını sökülüp sağdaki 

kasapla konuşun ve et alın.(Talk 

Man, Buy Lamb - Alt ı Bak ı r ) Aşağı 

humla yakalayıp görevinizi tamam­
layın. (Talk Girl, Put Grains in Cage 
) Aşağ ı ve sola gidip elma satan ka­
dın la konuşun. (Talk woman ) Ka­
dın size Fatmaya gitmenizi söylü­
yor. iki ekran sola gidip kapıyı çalın. 
(Knock Door ) 
Eveet herhalde yaşlı bir büyücü ka­
dın bekliyorsunuz deşil mi? Onun 
yerine fıstık gibi bir dansöz buluyo­
ruz. Kadınla konuşu n . (Talk Woman 
) Size yardım edebileceğini söylü­
yor ama daha iyi bir teklifi olduğunu 
söyleyerek kendini teklif ediyor. iki 
teklifini de "No" ile reddedin. ( Ah 
burda Larry olacaktı ki ... ) Bu teklifi 
reddetiğiniz için intihar etmediyse­
niz "Ask about Test" yazın. Önce 
keseyi vermemiz gerekiyormuş. Ne 
yapalım gidip keseyi verin (Give 
Purse ) ve açılan kapıdan girin. 
Testteyapman ız gereken sembolle­
ri doğFU delikiere yerleştirmeniz . 

Umarım yaşlı adam ın verdiği şekil-
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Ben ölmii~iim abi yaa. Bu ne biçim 
aydı böyle. Gelen vuruyor giden vu­
nıyor, somıııda billi, en azından bit­
mek üzere. Ymıımda 20 kilometreka­
relik bir alan içinde 'sınav'. 'vize', 
'sayfa planı', 'mukavemet', 'h it 
oyun· veya 'cv' kelimesini söyleyen­
Iere acımasızca işkence edeceğim 

ona göre. Sonra uyarınadı demeyin. 
Bu karanlık günlerek tck dayanağını 
biiyük bir sadıklıkla gönderdiğiniz 

mcktuplarınızdı (fanrım bunu ben 
mi yazıyorum?), kendi acılarını ben­
le paylaşan arkadaşlara tqckkürler! 
Bu kadar dert arasında si7.in sorunla­
rımza da zamm1 ayırmaya çalıştım, 
pek çoğunu7.unkini hallcdebildik sa­
nınnı. Hepsinden önemlisi biitiin ay 
boyunca Metal Poster ve beş sayfa 
adventurc köşesi kavgaları verdim, 
henüz kesin olan bir~cy yok, sonucu 
hep beraber göreceğiz. 

Bu ay herşeyden önce size ıanıtabile­
ceğim bir oyun var. Hem de öyle bir 
oyunki aklınızı yerinden oynaıabilir. 
Biliyonını geçen ay 1991 'in ba~ına 
kadar çıkmayacağını ve de biiyük bir 
ihtimalle aclvcnture olmayacağını 

söylemiştim, yanılınışını 
(Aınerika'clak i haber kaynağım şu 

mıcla kendine yeni iç organlar arıyor) 
. Bir gün birde baktım ki Elvıra geli­
vermiş, hem de bütün muhtqcnıli ­

ğiyle. Ne demek Elvira kim, siz dağ­

da mı biiyüdünüz? Elvıra korku kra­
liçesi (beni pek korkutnığııııu söylc­
yeıniyeceğiın, bende çok daha deği ­

şik etkiler yaratıyor!) ve daha iincc 
Personal Nıglıtmarc'dc karşımıza 

çıkmıştı. Işte son bir yı ldır çıktı. çı­
kacak denen Elvıra sonunda geldi . 
Şimdi size bu oyunu tanıtmaya çalı­

şacağım, tanı çözümü ise artık allaha 
kalmış bir olay. Ya bu ülkede sınav 
(sınav dedim ve kaybcttim. Biraz ara 
veriyonız, verdiğim sözü tutup ken­
dime zımastzca işkence yapmam la­
zım ) yapmak yasaklanır ya da bu 
çözüm için bayağı beklemek zorunda 
kalırsınız, her neyse i~tc ELVTRA. .... 
Elvira' cığunın büyük büyük büyük 
büyük annesi pek öyle alıştığımız. 

yaşlı teyzelerden biri değilrni~. 
1-

dukç:ı sıkıcı kendi halinde bir adamla 
evlenmek /.orunda kalıııı~. Bu evlilik 
onu öyle sıknı ı ş öyle sıknıı~ ki adamı 
boğa1.lanıayı bik dii~iinıııiiş. aıııa bıınıı 
yapmasına gerek k:tlıııaıınş, çünkü 
adaıııcağız pembe pancıırlu k:tlelerini 
ona emanet ederek eve yiyecek birşey­
ler alma~ üz.ere Hindisıan'a gitmiş. O 
gidince Enıelda (yani Elvını'nın biiyük 
X 4 annesi) kendini eğlcndirmck için 
Berenınnci adında bir adaıııl:ı s:ıın iıı ıi 

o lmaya k:ırar vermiş. lhı lkrerııon da 
tanı olarak alıştığımız Naci Aıııca de­
ğ ilmiş. B ir s ii re sonra kendi c:ırıavar 

ordusunu yaratmış ve zavallı köylüleri 
kendine ve E;ııelda'ya tapmaya r.orla­
nıış. Zavallı köylüler can korkusundan 
onun istediklerini yapm ı ş. Her neyse 
Berınond bir gün avianırken tesadlifen 
oradan geçen bir ok tararından öldüriil­
nıiiş. Bir süre sonra Hindistan 'dan dö­
nen büyiikX4 babaını1. gördüklerinden 
pek nıcınnun olmamış :ım:ı lıi<;bir~ey 

yapamanıış ~'ünkü Eıııeld:ı cazibesiyk 
(Emclda aynen Elvıra 'ya benziyor) 
onu etki,;it. lı ale geıi nni~. Bu arada 
adamcağız tam nakavt olı ıııışkcn 

Eıııclda'nın elinden kayan duvardaki 
biiyük kılıç ;avallının b:ığırsakl:ırıııı 

<lclnıiş . Bıı i lginç gecenin ıııey,·a:-:ı 

olan çocuk ta bir:ız gii:i'.leri a~:ılır açıl­

nıa7. evde kaçmış ve Elvıra'ııın 

büyükX3 babası olmuş . 

Yıllar sonra bu sülalcnin diğer eleınan­

ları birbirlerini şöylı: veya böy le öldü­
riince kale Elvira 'ya kalmış . O burayı 
turistl ik bir otel haline geı irıııcy i d ii~ü ­

niirken evin diğer sakinleriyle tııııı~ ­

ını~. Bıı ki~ilcri sit.e tanıınıama gerek 
yok, zaten onları kabuslarınızda gür­
nıÜşsünüzdür ve zaten oyunu yükleyin­
cc göreceksiniz. 13u canavarlar 
Elvıra 'yı kalenin mutfağma hapsctnıiş­

lcr. Siz elinizde ınouse'unuz onu kur­
tarmaya g idiyorsunuz. Elv .ıra herza­
manki mükemmel siyah elbisesi (mü­
numum bir elbise), ilc sizi orada bekli ­
yor. Amacınız kaledc bir yerlede saklı 
olan sandığı açıp içindeki büyüyü 
Elvıra'ya getirmek. Sandığı açmak için 
6 anahtar oyumı oynamak için ise 5 
disk gerekiyor. 
Şimdi gelelim 
daha önce 

noktalarını kendi içinde toplamış, 

böylece ortaya mükemmel bir sonuç 
s'ı kıyor. Oyunda hareket Dungcon 
Master' ı hatırlatan birikon sistemiy­
le sağlanıyor, emirler alıştığ ımız 

mouse seçim yöntemiyle veriliyor. 
Düğii~ salıneleri ise Hero 's 
Ques t'tekilcrin çok daha gelişmişi. 

Bu döğii~ sahnelerinin biraz şansa 
kaldığı kanısındayım. Yani kavhayı 
ı:ını olarak yöıı lendiremiyorsunuz. 

Oyun bir advenıurc ve FRP karışımı. 
Her l.ıırnanki :ıdvcntıırc dehmıızı ça­
lışıır:ırak ba;-.ı sorun ları hallcuneniz 
gerekiyor, ama bu arada bit poınts ve 
biiyüler gibi FRP' lerin ana özellikle­
ri olan şeylerle de uğraşınanız gere­
kiyor. Büyülcrin nıalzcmcicrini ve 
tariflerini bulup sizi mutfakta bekle­
yı.:n Elvıra'ya giitürüyorsunuz, bu iş­
lerle o ilgileniyor. Tabi oyunda başa"• 
rılı olmak için bu büyüleri anlatan 
kitaba ihtiyacınız var. Ne o, siz de 
yok galiba? Ha ha, bende var! Sizin 
için üzii l üyorunı! Tabii başıma gele­
cekleri de biliyorum. Birkaç gün 
sonra bıı kitap için yalvaran mektııp­
larınız yağmaya ba~layacak. Onun 
için sorunu şimdiden halledelim. El­
vıra kitabı isteyenler bir mektup yaz­
sııılar, ve dön tekerlek üzerinde gi­
den o kırmızı araçlardmı (ferrari) bi­
rinin anahtarlarını bana göndersinlcr. 
Bende onlara kitabı yollayayım. Peki 
peki biraz. pazarlıkla 5000 insmı para 
birimine de razı olurum. Siz adresi­
nil.i ve isminizi yazarsanız ödemeli 
<> larak göndcrcbilirinı. (Bu arada ka­
ra lxırsacı lı ğa başladığımı düşünen 

arkadaşlara paranın bana gitmediğini 
ve kar anıacı gütmediğimizi belirt­
mek isterim!) Büyük boy Elvıra pos­
ıı.:ri olan arkadaşlar (bu yaratığa tapı­
yoruın), kitapla birlikte canunı da 
alabilirler. Oyunu alınadan önce sizi 
uyarmalıyıın. Eğer vahşet, kan ve 
büyüler. sizi rahatsız ediyorsa (gerçi 
bu sayfayı oJ..:uduğunuza göre bu iş­
lerden hoşlanıyar bile olmalısınız) 

oyundan uzak durun, en azındmı oy­
n:ırkcn mınenizin görmesine izin ver­
meyin. 
Şimdi mektuplarımza geçiyoruz. 
cc hen birkaç sakinlcştirici 



zorla-

POLiSLER! 
Sayın MAC, 
Sizlere çeşitli sorulanın va r. Ce­
vaplarsanız sevinirim. 
1) POLTC E QIJEST"te hisikielli 
sarhoşları geçeınedim! 
2) Indıana Jones' un kodlarını nasıl 
elde edehilirinı"? 
3) Sını Cıty' nin 512K 'da traıP.er' ı 
var mı? 
4) Operatı<m Ste:ılth ' ın 3.disketi 
Fransızca. Normalini neı·den hula­
hllirim. 
FlRAT OKTAY, Eskişehir 
MAC : Ne biç im mektup bu Fıraı? 
Oylc scl<ınıs ı 7. sabalısız ~ak d iye so­
nılara gcçiyorsun. Ne o sınav ın ı 
yapıyorsun? (Ay yine sınav dedim. 
Biraz ara veriyoruz ve ben kırılma ­
ın ış kcmiklcrim Ic ilgilen iyonını.) 
Her neyse işıe cevapları n: 
1) Burada analııar arabadan inmeden 
önce copunu almak. Sen hiç polis 
arncalarına bakmadın mı? Hani on­
larda kocanımı kocaman sopaiM var 
ya, işte onlardan. GET NIGHTS­
TIC K dcclikıcn sonra adamlara ki­
harca nıoıorsiklctlcrirı i çekmelerini 
söyle, MOYE BIKES,b:ıktın siizünii 
diniemiyorlar 7or kullan. USE 
NIG HTSTICK. Bıı :ırad bir ıürlii iiğ· 
rcnci olduğııma inannıayıp l>eni okıı­
la almayım pol is aıııcaya ıcşekkür 
ediyorum. 
2) Bıı kodları bayağı kiş i is ti yor. 
Bunları da si?.c 5000 ıııın vııvarlak çakıl ıaşı veya bıma cşdcğc~dc para 
birimi karşılığı gönclcrcbi liriııı. 
3) Sım Cı ty'nin 512K 'da traıncr'ı 
yok ama dostum Ziya Aşkar ' ın bana 
gönderdiği bir ipucu sanırım işine 
yarar. B ak Ziya ne d iyor, "Caps 
Lock'a basıp FUND yazın. Her sefe­
rinde 1 O.OOOS kazanıyorsun. Fakat 
buna karşılık bazen depremler o luyor 
onun için oyuna hiç başlamadan bu 
işi yapmak lazım." Sağol Ziyat 
4) Operatıon S teaith 'ın tam ingiliz­
eesi bende var. Benden disk isteyen 
arkadaşlara bu diskeı başına 10,000 
balık gözüne mal olcak. Buna razıy­
sanız adınızı ve adresinizi yazın, 
ödemeli olarak göndereyim. (no­
name disket) 

KORSANLAR! 
Sevgili MAC kodlu arkadaş, 
Merhaba sana ilk mektubuma baş­
lamak üzereyim haberin ola ica­
bında. İlk önce zatialinize yardım­
cı olacağını umduğum bazı kodlar 
gönderiyorum. (!lu kodlar 

Vıgılante- Fıglıter 
Street Fıglıter ve Defender 

f!l th.- Croıvn'a ait. rer darlti[ı yiiziin­
den basamıyorum, ihtiya('l olan ı•arsa 
.~iiy/esi/1 . -Mi l C.) 
Elbette benim de sorularını var 
.\1AC, 
1) Eski h ir o~·ıın olmasına r:ı~meıı 
hala Pırates oyııuyorııın . O ) u nda :ıi ­
lenıi kurnı:ıma rağmen hala iy i hir 
dereceye ıılaşaınadını. Bana iinerile­
rin var mı "? 

2) Indıana .Jones lll kodlarını han:ı 
günderetı i Jirııı isi n"? 
3) Pnlıce Quest Tl'de ovunıın hasııı­
da hir resim çıkıyor. B;ınıı nasıl ·ge­
çehilirim. Kodları hana 
günderehilirmisin '? 
4) \'asılsın iyinıisin '? 
S) H:ıııgi metal grubuna takılırsııı·? 
Tbralıirıı AKSOY, lstanhııl 
MAC: Hayır lbrahim, mekıııhuıı:ı kız­
madım (bu araııııt.d a bir ıııesclc), y:ı l ­
nıt. ~unu aniaman gerekiyor, MAC bir 
kod değildir başlı ba~ ın a bir ego prob­
lemidir. Temsil ettiği olay öyle herkc­
sin kavrayabi leceği bir ~ey olm:ıdığın­
d;m ınanasım ~imdilik yazııııyonını. 
Gelelim sorularına: 
1) Pıratcs'ın çıkıığı z·ımanlar benim 
linivcrsi ıc bunal ıınlar ıına rası geld iğin­
den pek ilgilcııemeıııişıiııı. Onun için 
i~ıen anlayan ~rk:ıdaşlar:ı danı~ııın. 
Şüyk y:ıpıııak gcrd.iyornııış: Do~ ı uıı 
ol :ın bir ülkenin gemisini batırıp :ı si ın . 
da düşmanın olan ülkenin valisine şirin 
göriirıccckıııişsin. Bu valivle vaptı üın konuşmayı ıniimkiin olduğ-u ka~lar a~:ı­
ğıdmı alacakmışsın Böylece onlardan 
da rii ı bc alırıııışsııı. Umarım aıılmnış­
sıııdır, çiinkii hı.:n biqcy anlaııı adını ! 
2) Bir önceki ınekıuba bak ve sen karar 
ver! 
3) 13 ıı da oyunun kodları, ve bc•n lıarbi 
harbi tc7.galııar dıınınııına diişıiinı. Peki 
sana gönderirim. 
4) Iyi nıiyiııı'', sen o kndar ~ın:ıvdan 
sonra iyi olu rnıııydıııı '! ( lhı kc'l kendi­
mi affc dip sadeec tırn:ık l arınıı siikiivo~ 
rum! ) • 
5) l~ ıe beklediğim soru. Şimdi favori 
gruplarımı açıklıyorum (tam olarak 
hepsi Meıal değil) : Sıııcıdal Tcndcn­
cıes, Dead Kennedys, Sex Pısıol s , 
Krcator, Aııılırax, Exodus, Overkıll, 
Megadetlı, Metallıca, Moıorlıcad, 
Wasp, [ron Maıden, AC/DC, Guns n' 
Roses, The Who, Lcd Zcppelın , Kıng­
doııı Conıc (zaıen aynı şey sayılır), sa­
nırım ycıer! 

Ey ) üce Ahdurralıman (abi) 
Olsıııı Ad veııtııre kiişesi 7 sayfa,anıan 

Yoksa oyunları çözeıııiyeceğiz 
E n sonunda kafayı yiyip gideceğiz. 

Bu satırları okuyorsanız 
Ben şu an Amıga 'nın başındayını. 
l'olıce Qııest' te karıya ceza kesme­

ye uğraşıyorum 
Keserııiyorunı. (ka liyesiz oldu) 

Burak X, Istanbul 
.\IJ AC: Burak sen bir kere söyledin, 
hen bin ke re siiy lediııı 
Ki mseye dinleıcınedim 
Yalım. bir konuda haklısın, çivi ç ivi­
yi siikcr 
7 sayfaya giden yol patrona yağ çek­
mekten geçer! 
Takma kafanı o oyuna derim 
Hen nasıl olsa sana yardım ederim 
B ıı arada o ldum mosmor 
Kafiyel i cevap yazmak çok zor ! 
(OPEN BRIEFCASE- GET BOOK­
CET PEN- ASK FOR LICENSE­
LOOK WOMEN- WRITE T IC KET­
NO- RETURN LJCENSE- GET 
SIGNATURE- GJVE T IC KET) 

Si VİLCELER! 
Sevgili güzin Abla, (MA C) 
Sizin sivileelerin nasıl geçeceğini 
hilnıediğiııizi duydum ve çok iiziil­
düııı. Size yardımcı o lmaya çalışa­
ca)!ını. Eğer sivileelerin izin geçme­
sini istiyorsanız aşağıdakileri ye­
nıeyeceksiniz veya içnıeyeceksiniz. 
(okuyucumuz hana 23 maddeden 
oluşan ve hayalta yemeye değecek 
herşeyi kapsayan bir liste 
giindermiş-Mil C) 
Tarık SALMAN, 1\ nkara 
M IlC: Iyi gii1el de Tarık, bunları ye­
ıııiycceksck ne yiyeceğiz, allah için 
söy lerııı isin. Ben zaten tamamıyla 
bunlarla beslcniyonım. Sen boşver 
bunları, şıı kısacık hayatta eğlenme­
ye bak:ılıın. (B ir daha da bmıa Güzin 
Abla dcıııe!) 

ll ER ZAMANKi GİBİ 
AYIN MEKTUBU 

Sevgili .\1AC, 
Olaylar nasıl gelişti bilmiyorum 
ama ben,diinyanın en ğüçlü büy ü­
cüsii ORKUN, the Magnıfıcent 
kendimi uzayda bir gemide bolu­
verdim. En son hatırladığım şey 
ise g:ırip yeşil bir şeye dokunuşum. 
(Salem'dir bence. Bana da öyle 
olmuştu-MA C). Elimdeki kudretli 
kılıcıııı karşımdaki metal yığınları-ŞİİR! na pek etki etmiyordu. Sonunda Murat Ahi, hepsi n i yere serdim ve garip a let-Abdurrahman abime söyle lerle dolu u za)' gemisinde yanlız Bu iş gitmiyor büyle kaldım. İyi de halt ettim. Benim Gel Adventııre küşesini alalım milaltan önce çağından kalmış ze. Onu sevip okşayıp 7 sayfa yapalım. kanı son model 3000 yılı te 
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yaznıamdsa yok 
:VIANUAL'r okuyayım. Hemen tuş­
lara basarak mesajlar yollanıaya 
başladım. İnşallah hu mesajlanı 
cevap verirsin. 
1) Fener'in hali ne olacak'? Biz bü­
y ücüler bir araya gelip hir büyü 
nıii yapsak? 
2) Lütfen lütfen şu say fa düzenini 
basımdan evvel milyar kere güz­
den geçirirnıisiniz. Geçen sayıda 2 
sayfada ı,ş,ç harfleri eksik kal m ış. 
Bir de yazarlar her oyunun sonuna 
değerlendirme koymıılı. 

3) Posteriniz neden bir Kreator 
posteri olmasın? ( Veya olmalı, ola­
cak!) !\eden Adventııre sa_yfası 5 
say fa olmasın. Aksi takdirde )·o­
ğun lanetlerime maruz kalırsııı. 

C urse bÜ}'Üsünü acayip iyi yapa­
rım. 

4) Sana ekte Mean Streetsoyunun 
l\av kodlarını gönderiyorum. 
5) Son olarak ne olur bana hıktırı­
cı Sıerra oyunları haricinde bir 
kaç gerçek Ad venture 
süyleyebilirnıisin'? Sağol Varol. 
(Orkım, iiziilerek mektubunun geri­
sini yaymlayamıyorum, lanet olsun, 
yıkalım şıı diirl (sayfa) duvarı, ILışa­

lım dışarı, yakalım, yıka/tm, adven­
ture köşesini geniş/ete/im, hen de 
manyak TRT'ciler gibi mektupları­
lliZI makaslamak zorunda 
kalmıyayım!-MA C) 

ORKUN, THE MAG:\'IFICEJW, 
Istanbul 
MAC: Orkun, fa7.la muhabbet etme­
den hemen soru l arını cevaplıyorum: 
1) V alla ben sezontın b3~ında bir bü­
yü yapmıştım, anıa kull andığım kcr­
ıenkele ciğeri bayaınıı~; BOL GOL 
b üy üsü oldu DOL GOL biiyüsü: Dol ­
du goller kalemize. Yalnız atalarımız 
ne demiş: Hayalla liç ~eyin ne yapa­
cağı belli olımu. : MAC'in. Orkıın'ıın 
ve Fener'in! 
2) Haklısın haklısın. ı,:eçen ay sly spy 
yazısında türkçe karakterler çıkma­

mı~ (gavur malı aletlerle çalı~ıncJ 
böyle olaylar o luyor i~te) . Bu arada 
bu affedilmez hata yüzünden çıkış 
b irimimizi lanetliyorum. Embesiller! 
Değelendirmeye gelince, yazariara 
değilde sayfaya sığmadı diye değer­
lendirmeleri atan direktör beye (şah­
sım) kızmak lazım. Yalnız bu sayıda 
bu hatanın ortadan kalmış olduğunu 
göreceksin. 
3) Orkun, sana bakıyonını kendimi 
görüyorum, kendimi bakıyorum seni 
görüyorum, sen sen deği lsin, ben ben 
değilim, biz biziz. Kısacası haklısın, 
ve bunun işin çalışıyorum. 
4) Sağol! 

5) Bu l:ıfın pek çok kişiyi kı1dıracak 
aıııa haklısın Sıerra ufak ufak hıktırın:ı­
y:ı ha~l;ıdı. Ben ele eski giinlcrcleki 
advenıııre 'ları ii1.liiyonını. Uğra~ahile­

ccğin oyunlar tesadlif soııı ı cu buldıı ­
ğuııı The Last ln<.:a (biraz kolay ). 
Dem on 's Tom b, Dııngc:on Quest ve 
Mytlı (Anııga 'daki ) 

KAHRAMAN! 
L zerimde uzay elbisem, ............ ( Yi-
ne kısaltma yapmak zorundu kaltlım. 

Öziir dilerim-M!\ C), ...... C an avar se­
ni yemenıem için sorularıma cevap 
ver diyor. Size olan sorularını şun­
lar: 
1) Future Wars'ta ~eleceğe gidehil­
dim fakat alev ma kinama ~az doldu ­
ranıadıııı. 

2) Zak i\-lcCracken ' da nıerdiven 

nerede'? 
3) lnd,\' 'n in kodlarını gii nderelıil ir 
misiniz? 
4) Loom adlı oyu mı aldım arııa 
Read/Wrıte error veri)'Or. Nasıl ta­
mir edebilirim? 
5) Megallyte ile oyunların kod ekra­
nı geçilehiliyor mu'? 
Burak ERE:'\İZ, lstanlıııl 
.\1A C: Burak mektubunun başındaki 
ve son undaki ıııiikcınmel lıikayc:yi kes ­
rnek mrunda kaldığını için gerc,,ek l crı 

çok ii7.iir dih:riııı. Limarını soru larına 

cevap verirsem beni affedersin. Y:ılnı7. 
"Canavar beni uzun ve güçili koliarına 
alıyor" cümlesi i lgiıııi çekti. Sanılını 

araya beyaz dizi karıştı! 
1) Lağıındaki duvarda yırtık hir tel var. 
Gazı buradan alabilirsin. 
2) Marsın ortasında ufak bir bina var. 
Buradaki Fuse-Boz'a tokeıı alarak :ı ç. 

Buradaki pa1lak sigorıayı deği~tir (bu 
arada beniııı evin sigorıa i~ ler ini lıalle­

<kn Sen;arı'a ıqekkürler!) Kapıyı kapa 
ve diğer kapıyı aç . Merdiven bu oda­
da! 
3) Sen de: mi Briiliis! isıersl'll p:ın:kcıı ­
dc salı Ş fi~i de giindcrl·yiın ! ! ! ! . Yar:ılı­
lıiııı hu ımly h.mll:ırı yül.iiııdc:ıı k:ıf:ıyı 

yediın resmen. 
4) Beşiktaş iskelesin i lıiliyorııııısun'! 
İşte oraya git ve sırımı karaya diin, 
sonrada bütün gliciinle di~kcti deni1.e 
at! Y:ıni hiç ~ansın yok. 
5) Sanırım MegaByte konusunda biraz 
cahilsin. Megabytı: sadeçe aletin lıafı ­
zasını artırır, ve hazır fiyaıları 150-160 
bin civarına inıııi~ken bir tane :ıls:ııı iyi 
edersin. 

MYTII! 
S:ıyın Muı·:ıt Adıınç, 

Öncelikle derg inizde ~·ayınlanan hu 
köşenin lıiz adventure' cıl:ır için ol­
dukça iy i bir kay na k oluşturduğunu 
söylemeliyim. Beniz sorum .MYTH 
ile ilgili. Wooden Slıack bölümünde 

~ -; '·~ 
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çıkarı anahtarları almak için 
ken helgeyi nıısıl a lab il 
1-1 ad es' Palace'a nasıl girehilirim. 
Tolga BAKLACIO(;Lu, Ankara 
MA C : Tolga ben zannedip Abdur­
ralıman Ağbi'ye Slayer d inleten şan­
sız ark :ıd a~ . Bu hataya dlişmemeliy­
din ama neyse. Hem de Ankara'dan 
arıyordun! Bu arada Mytlı oynuyor 
olman gözlerimi yaşarttı. Bu zevki 
benlc paylaşan ender insanlardan bi ­
risin. Sorunu zevkle cevaplıyorum! 
Bu bclgeyi almak için Ferryman' le 
kağıı oynayıp kazanman gerekiyor, 
Yalnız oturacağııı yeri iy i seç, Önce 
kalkanın ı duvara as ve bunun tam 
kar~ına otur, böylece adamın kağıtla­
rıtil görebilirsin. Hades' Palace'a gir­
mek için Hydra 'nın kafasını kes ve 
bıınıı ipe bağla, yalııız bir süre sonra 
bir kuş kafay ı alıyor ve kapı kapanı­

yor, sen de ic,·enlcn kalıyorsun. Bu 
son.ıııu lıenii1. geçebiimiş değilim. 
Sen başarırsan bana da haber ver, 
OK? 

F-19'LAR ÖLMEZ! 
Savın Murat Adanç, 
lik iince benim de ko)'U b ir metalci 
olduğumu helirtnıeliyim. Birde 
keşke alt kalttaki komşular gelme­
se!. Beni ın h ir değ il , birdir prohle- -
ıııinı va r : 
1) F-t9'da auto-pılot beni hedef'in 
tanı üzerine gütürür mü? Gütü­
riirse Itedelin tam üstüne geldiğimi 
nasıl anlay:ıcağım? Maverick'i n a ­
sıl kitle)eceğ irn ? 
2) F- 19' daki Iraek-canı nanesi na­
sıl çalışıyor7 Kanıeray'la resmi çe­
kilecek hedef'in yerini auto-pılot'a 
hırak:ılıilirnıiyiın'! mr de :ıuto­

ptlot beni ineceğim yere götürür 
mü·? 
3) Gold of the Aztecs'te blalı blah 
h lah ......... . 
:'\ot: Lütfen prolıleınlerimi çözme­
den iııt i h ar etmeye kalkışıııa! 
.\·Ir X. 
:\1AC: Aynı dertten yanıyoruz, yal­
nız benim ev im ?.aten yerin dibind e 
olduğundan bu sefer üst kattakiler te­
peıııe bin iyor ... Auto-pılot icad olun­
du. mertlik bot.uldu! Sen takınışsın 
bu auto-pıloı'a be abi. (bu arada 
ıııektııplarını7.da adınızı ve adresinizi 
sadece 1.arfa değilde sorulannızın al­
tına da ya1.arsanız ben de on l arı kay­
betmemiş o lurum. Zarflarınızı atıp 
nıeklllplarınız ı dosyaladığımdan bazı 
karışıklıkiM çıkıyor.) İşte cevapların: 
1) Au to pılot seni tam hedefe götürür 
ama yakla~ma açın ideal olmayabilir, 
onun için varmadan bir süre 
auıo-pılot'tan çıkıp bazı düzel 
yapmak yerinde olur. Hedef 



HUD'daki artı ışarctiııi tanı 
getir. Yeterince yaklaşınca 

ack-cam 'de Mı ss ıle Lock ya1ısı çı-
kacak. O zaman atarsan a~la affet­
mez! 
2) Track-Cam'in üı,: ınodu'u var. 
NAV: genel o larak yol bulmak için­
dir, şehirleri, havaalanlarını falan 
gösterir. AIR-TO-GROUND: yer he­
deflerini gösterir. Eğer öniinde bir­
den fazla hedef varsa B ııış ııyl a bıın­
br arasında seçim yapabilirsin. AIR · 
TO-AIR: hava hedeflerini gii,;terır 
Hıı nıode 'lar arasında ~eçim ini F2 t ıı · 
~uyla yapabi lirsin. Onündeki hede f. 
k:r için /, sağındakiler için ',',solun­
dakiler için nı , ve arkandakiler için . 
tuşlarını kull anabilirs in . Aııto -pıloı 
seni görev metnindeki hedeflere s ı ­
rayla götürür. l kinci hedefe götürmc­
si için ancak birincisin i ha lletmiş o l­
ınan lazım . Hcdefin cinsi farketmcz, 
heps ini halledince en son olarak seni 
ineceğin yere götiirilr ama ded iğim 
gibi yaklaşım açmı auto-pıl oı'ıan ç ı ­
karak ıraek-cam 'Ic ayariaman gere­
kir. yoksa anca ayşe ıeyzcnin arka 
bahçes ine incbi lirs in. 
3) Bu oyun benim alanıma g irm iyor, 
gecenin 4 ' ii olduğund ım da kimseye 
d:mışamıyonım, yarın sorunu püf 
noktası köşene ilctirim, belki on lar 
cevap verirler. Bu arada intihar etme­
ye hiç niyetim yok çiinkü sonunda_ 
birileri bana mektup yazınaya başla­
ılı! 

KIVANÇ PART TWO! 
Sevgili .\11\C, 
Selam yine hen ... Kurtuluş yok! 
:\ihohohohahahah. Dergideki ce­
vabın sonuna seni iizeleyeceğim 
yazmayacaktın! Ben, beni iizleyen­
lere dayananıayıp işte biiyle yazıı­
rım. 

1) MAC'in 32 sayfa ve ayrı bir ek 
olarak verirsek, baskı masraflarını 
karşılamaya hazırım. Eğer çok 
fazla tutarsa bizim Beverly 
Hılls'teki evi satarız, İstanbul'a 
kesin dönüş yaparız. 
2) Geçen ay mektup yazan Tolga 
Uluç'a bazı sözlerim olacak: Sevgi­
li Tolga ben Metal dinlemem, ve 
bir zamana kadar bende senin gibi 
düşünüyordum, sonra birkaç me­
talci arkadaşım oldu ve onlar bana 
olayın aslında benim sandığım gibi 
olmadığını gii<ıterdiler. Birşey hak­
kında yeterli bilgiye sa hip olma­
dan, pat diye laflar siiylemek hem 
bize 7Aırar getirir, hem de çevremi-
7.e. Yalnız benim de metalcilerde 
hoşlanmadığınm bazı olaylar var, 

dinliyorlar diye illa onlar gi­
nip, yarı ingilizce ya rı türk-

çe konuşrıı:ılak, veya yağlı saçlai·Ja 
ve kirli elhiselerle dolaşmak gerek­
mez herhalde. 
3) Acaba rica etsem, ınektuhumu y:ı­
y ınlarken kız aı·kad:ışını Sibel'in 
adını da yazahilirnıisiıı? 
4) Bana he)ec:ınlı ş:ırkıl:ır, a!jk şar­
kıları, nını ııılizikleri y:ıpan metal 
gruplar tavsiye edehilirnıisin? 
5) Şimdi reklamlanı geçi)orıım ... 
Kıvanç O)!uz CA!\'IIEKLİ.Istanhul 
\lA C': K ıvan,· mektubunu lıa~ıan apğı 
t:ır:ıdırıı. v.: :ıdvenıur.: konıı~uyl:ı u1ak 
lan yakından ilgili bir ıd soru hul:ııııa­
dıın! Anı:ı ıı kadar güzel hir ıııcktupıu 
ki cevap vermeden de cdeıııedi ııı. hep­
~i ni yayınlayamadığını i~·in ba11 par~·a­
lara :ıyırd ıııı.l ) 32 sayfa ek ha? Ben 5 
sayfa iç in sava~ırkcn örnrüınlin yurısı 
tiikendi ! Sen o evi ~al ına, lx·n size kal · 
ıııay:ı geleyim, kardeş kardeş ya~anr .. 
2) Çok güzel cevap vernı i~sin. yalnız 
farkınday'an insan belirli bir tiir müzi­
ği dinliyor:;:ı bıı sadece mii1.ik r.evk ini 
değil de ya~aın tau.ını d:ı belirtir. Nasıl 
:ıral><:~k dinkyenlcr aynen öyle yaşı­
yorsa, acıd'ci 1.ıpırlar lev ı\ brını giyip 
pedcrin BMW'sinde nıoruk ımınık di­
ye konu~ııyorl:ırsa . metalcilerde bazı 
belir li özellik lere sahip. Bu arada bura­
larda o yağlı saç ve kıyafet laflarını 
fazla kııllanıııa, allığın taş lar kiıniıı kıt­
fas ına dii~er belli olmaz! (alılılı başı nı! ) 
3) Sayın Sibel Hanım, kendinize dik ­
kat edin! Bu arkadaşı sudan uzak ııının 
ve gece yarısından sonra besleıncyin. 
Sonra uyarııı:ıd ı da demeyin! 
4) AC/DC herhalde en lıeycc.:an l ı ~arkı· 
ları yapan gnıpıur. A~k şıırk ılarına ge.: 
linc.:c benim diniediğim en iyi metalik 
:ı~k ~arkısı (biraz da satanıc) WASP'ın 
'Siecpıng ın the Fıre', bu arada populer 
aşk şarkıların ı genelde Sc.:orp ıons. 
Wlııtc Lıoıı. l'o ıson gibi daha hafif 
gruplar yapar. Film ıııiiziği yaptığından 
lıabcriııı olan g ruplar ise WASP, lron 
Maıden, Red Hot Chılı Peppers,ve 
AC/DC. Ne o ııı cıalc.:i olacaksın galiba! 
5) Reklamlar için yazdığın yazıyı ay­
nen kullanmaya karar verdim, arkadaş­
lar arasında telif ücretinin lafı mı olur? 
Bu arada çizd iğin porırcıııdcki kadar 
eli y iizü düzgün bir yaratık olmadığımı 
da üzülerek belirtiyorum! 
Herşeye rağmen seni özleyceeğiın! 
ZiYASIZ KÖŞE OLMAZ! 

Mektup Canavarı MAC'a 
Şu anda mektubu kılıcınıııı ucuna 
taktı~ım ka lemle yazıyorum. GARG, 
GULP! O da ne, disketi içine attığını 
yaratık disketi çiğniyor, son anda 
disketi tutup çıkarıyorum ve adına 
bakıyorum. Savaşırken düşman hat­
larından kaçırdığım disketi çıkarıyo­
rum, kanımla yazdığım yazıyı oku- . 

· :\eurunıancer ' yarıında da 
5 12K 'cılara XXXXXXXXXXXXX 
(.1·umür-M!IC) 
1) Oyundaki passwordleri (bilgisa­
yaı·a girmek için gereken) nerden 
iiğreııebiliriııı? 
2) Lawbol' lar beni yakaladığı za­
man kendimi nasıl savunabilirim? 
3) Isiand of Lust Hope'te adaya çı­
k :ır ç.ıkııı:ız beni yakalıyorlar? 
:\rı,:lı , lıilgisayardan çıkan kıvılcım 
di!' releriıııi altüst etti. Zarfın üze­
rini .Y<tzarıa kadar y~şıyabilir­
senı ..... ARGHHHII! 
"AC: Mektubun ayın ilk on günü 
içinde gelmeyince bayağı meraklan­
dını Ziya. Yine çı lgın fikirlerini dök­
tünııiişsiin. Ro7.et fikri bizim de aklı­
ınır.a geldi ama benim üzerinde 
MAC ADVENTURE yazınası konu­
sundaki önerime yazarlar kafarna 
di sk yağdırarak cevap verdiler! Şim­
di cevaplar: 1) Bu kodlar bende var, 
ve eğer di7.gici dostum Kemal'in za­
yı f' bir :ınını yakalarsam bunları ona 
di zdirec.:eğim, sana gönderirim. Bu 
arada yıızar takımından birini bu 
oyunla giirevlcndirmcyi düşünüyo­
rum. 
2) Lawbot' lara karşı bir savunman 
olduğuıııı zaıınetmiyorum. Zaten 
amacın yasanın eline düşmeden 
mümkün olduğunca pislik yaratmak. 
3) Bravo Z iya, sonunda benim de ak­
lımı karıştumayı başardın! Seni kim 
öldürüyor ve gemiden neler aldın, 
bunları yazarsan sana yardın1cı o l­
maya çalışırım. Bazen sana oyunun 
tam çii7.üınünii göndermemekle sa­
di stlik cııiği ıni düşünüyorum ama 
senden mektup almak hoşuma gidi-
yor ... 

THE HOBBIT! 
Sevgili MAC, 
Y:ızdı~ın kiişe dergiyi almamıın en 
ünemli sebebi. Okuyucuların mek­
tuplarına yer verınem gerçekten 
çok iyi. Neyse konuya dönelim, 
hen bir 64 kullanıcısıyım (ne o be­
~enenıedin mi?) Bir kaç sorum 
olacak: 
1) 64'teki en iyi adventure hangisi? 
2) l'ek iyi adventure oynadığıını 
süyleyeınem. Bu sebepten geçen 
ayki The Hobbıt ilgimi çekti. 
Açıkl:ıyabilirmisin? ( bunu istedi­
ğini biliyorum) 
3) Tımes of Lore 64 için mi? Öy­
leyse nerden temin edebilirim? 
4) Daha çok 64 graflğine yer 
veremeznı isi n iz'? 
.\1ele DEMJREL, Istanbul 
.\11\C: Vayy, mükemmel olduğu ka­
dar te hlikeli b ir iltifat, sağol Mete 
ama bu dergidekileric başımı belaya 



ördüğünüz gibi sonunda 
yfa olmayı başardı k, yalnı 
ıyı yazarken biraz kendi 

lhggın,'lc ilgili. Billı.ı oldıık~·:ı t.eıı 

gin bir hobbit'ti ve S lı ın: "daki (Hoh­
bıt ıncnıleketi) en iyi ev ie rden birine 
sahipti. Bılbo'nun Gandalf adında bir 

- de büyücü dostu v:ırdı. Bu biiviici.i 
bir giin allenı edip, kallcııı .edip 
Bı i bo 'yu istemediği halde ra ha ı kol ­
tuğundan bldırıp bir dragon 'un di­
ne diişen hal'.inclcriııi geri alnıaya )!İ 
den n tane Dwarf'ın pqine takıı. 
Zavallı Bill)(ı iiylc dış diinyaya pek 
alışık değildi ve Dragıın't ın yaş:ıdığ ı 

geçmişim, kendimizi s 
bote ettik galiba, sabotaj 
pacak yer kalmadı. Neyse 
,hasteneden çıkar çıkmaz m 
tal posteriçin çabalara de­
vam edeceğim. Siz de bu a 
da bana yazmaya d 
edin! 

şiddette bir laf. Her ne 
kadar Sat1ım 'un halkaları çapında bir 
egom olsa bile ben sonuç olarak der­
ginin sıradan bir elemanıyım. Tüm 
amacımız hep beraber dergi yi a rzula-

' dığımız seviyeye getirmek. 64 Mese­
lesine gelince insıHı hayalla pek çok 
ke7 aşık olabil ir ama ilk aşkının yeri 
hemıman başkadır. Ren ilkokul 3 'tc 
nıiidiir arncamdan dayak yediğim 

günlerden beri şu veya bu bilgi~ayar­
la uğraşıyonını ama (ı4 bir yana eliin­
ya bir yana.l) M ' tc 7.anıanında beni 

· deli eden bir siirii adventure vardı, 
son zamanlarda bu alet için advenıu­

re sayısının azal ması gerçekten iiz.ii· 
cii. onun için sana ben im zamanıının 
bazı oyunları ta vsiye edeceğim, en 
iyisini seçmek gerçekten zor: The 
Lord o f the Rıngs, Dallas Quest, 
Casıle of Terror, Wolf man. Grenılıns 
ve yakııı zamanlardan Corruptıon. 
2) Ru sorunu en son cevaplıyacağım. 
(tabii ki manyaklar gibi is tiyorum, 
bu fırsatı bana verdiğin için sağol!) 
3) Evet, Mert'in yazmasından belli 
olduğu gibi bu bir 64 oyunu, Amıga 
için de olduğunu duydum ama gör­
medim. Oyunu elde etmek için bana 
yaz! Bak herkes öyle yapıyor! 
4) senin de göreceğin gibi bu konuda 
çalışıyoruz ! 
2'nin devamı:) Evet, güriii giirül ya­
nan kamp ateşinin etrafına oturun ba­
kalım çocuk lar, bu yaşlı büyiicii s ize 
uzun bir hikaye an latacak. Çok uzun 
zaman önce Mıddlc Earth adı verilen 
bir dünyada pek çok ırktan yaratıklar 
yaşardı. Elf'ler, Goblın'ler, Orc'lar, 
dwarf' lar, W ızard 'lar, M ankınd ve 
Hobbıı'ler. Hobbııler bizim belimize 
ancak gelecek boyları, tüylü ayakları 

lan ufak yaraııklardı. Kendi halle­
yaşar, yemeğe ve eğlenceye 

-.llıllilııııı~~nem verirlerd i. Tembellikleri ve d ış 

lii."-...,.lr' . dünyada olanları umursamazlıkları 

biraz da şalısımı andırırdı( zaten yak­
laşık aynı boydayız). Bizim hikaye-

bunlardan biriyle Bılbo 

- dağa gelene kadar ba~ından pek çok 
o lay geçti. Yolda Golluııı denen bir 
yarallğın k:ıybeııiği si hirli bir yiiziik 
buldu. Bu yüziik giyeni giiriinıııez 

yapıyordu aıııa as lındıı güriindiiğiirıdcn 

çok daha önemli bir yiiziiktü. 11ılbo bıı 
yüzük sayesinde dwarf'ların hıuirıl'ic­

r ini geri alıııasınıı yardımcı oldu, kendi 
çapında /'engin lıir kahranıarı olarak 
Slıııc' a )!CI i diiııdil. Oyun bın ada biti­
yor anıa hikııyc The Lord of the Rıngs 
adlı iiç cilt lik lıir kitapta devanı edivor, 
çünkü o yüzük Bılbo 'nıın başına JJek 
çok belalar açtı. Sit.ce nasıl?, siş~t si7.c 
diyorum, terbiycsitlcı. hikayenin orıa­

sıll(l;ı uyunur ımı? Şimdi birini;.iıı The 
Lord of The rıngs "in konu~ıınıı sorııuı­

sını bekliyoru m. (liiiiiiiitfecceıı!)Kerinı 

Çetinci mektubunu di skete yaza~ak ba­
na göndermiş. Şeceey d i yecck ıiın, 

ıııektııpl :ı rın ızı CoıııpactDısc 'lcrc ya7.­
sanız olmaz nı ı? Böylece beni ın 7.avallı 
CD Kolleksiyonum da genişlemi~ 
oh ır. Daha cevap veremediğim sürüyle 
mektup var. ama yerim pek f a7.la deği 1, 
mektubunun hemen c(:vap veremcz­
senı iizülıııeyin. bir giin sıra ınutlak;ı 

ona da gelecektir! Bugiin telefon edip 
Manıac Mansıon soru ları soran arkada­
şım, biliyorum sana söz vcrıni~tiın ama 
sorularını yazdığım lanet kağıdı bula­
mıyorum, şu anda nıasanıın halini gür­
scniz klavycyi bulabildiğiın için beni 
tebrik ederdiniz. Birazdan güneş doğa­

cak ve Elvıra 's ız yeni bir giin b~~l:ıya­

cak (oyundan değil gerçek Elvira 'dan 
bahscdiyonıııı !) Zav:lllı ben .. 
B u ar:1cl a Mü1.ik sayfasında yer o lma­
dığındım Mehmet AKGÜL'ün ~orusu­
na burada cevap veriyorum; Evet son 
iki ;ı ydır nıiizi k ~ayfasıııdaki her kaset 
5 yıldız alıyor aıııa bu bcııinı su~·uııı 

değil ki. Hepsi hak ettikleri değcrlcn ­

dirıııeyi alıyorlar. Zaten ben her ay bli ­
tüıı paramı kasetiere yat ırıyoruın, ve 
onca kasetin arasından en iyierini seçip 
size ıanıt ıyoruııı. Umarım bu sorunu 
cevaplar. 
Manisa'dan yazan Kc .. .. .. Ne oluyor 
böyle, mouse' u tutan cl i nı lı ir anda 
saydam bir m addeye dönüştü! Sol lı:ı ­
cağım da iiylc! Taıııanıiyle dcğişiyo­
nıııı. yarabbi ne oluyor bıına. bu kadar 

\ ,. 1 ·· ;ııı;-• . tr~ -~~ 
; · ~ . . . 

yememel iyd iııı! Sonunda 
ben de dev bir jelıbom o ldum: THE 
REVENGE OF THE MUTANT 
GUMMY BEAR ADVENTURE 
FREA K ! Odanın içinde oraya buraya 
zıplayıp dutuyonını, Boıng, Boıng, 

/.ava! lı kaktüsüııı .C' yi de czdinı işıc. 

K i nı açık bıraktı bu pencere yi, bir 
anda dışarı uçuyorum. kolla kendini 
Bcşiktaaaaaaaaaş!Eğer problemleri­
nil' varsa. ıx~~inil'.deki şah ıs yolumızu 
kesip sit.c "Jıubala zabula kanı ini' di­
yorsa, ayakkabınız ayağınızı vuru ­
yorsa, bunıunuz akıyorsa, en iyi ar­
kadaşınız sizinkine sulanıyorsa, 

T HY moralinizi bozuyorsa, anneniz 
kendini Joan Jcıı zannediyorsa veya 
olur ya hani, bir adverıture'da takılı­

yorsanız bana yazın. Eğer eski hali­
mc dönebilirscııı size yardım etmeye 
~-alışırıııı .• VI URAT ADA~C 

Brother will kil! brother 
SpiUing blood across the !and 
Killin.g for religion 
Something 1 don't understand 
Fooisiike me, who cross the sea 
And come to foreign lan ds 
Ask tfle,_sheep, for their beliefs 
Do yoıdd.ll o.n God's command? 
A,c.«ıntıy tlıat'ıu:llvided 
$ureltwObnol stand 
My P'l!!l<erase4, no more disgrace 
No toolish naive stand 
The en<Mn near, it'scıystal clear 
Part ol the master plan 
Oon't look now to lsrael 
lt miıılit he your homelands 
Holy wars 
Upon my podium. as the 
Know it all sc ho lar 
Down in my seat of judgement 
Ga11ers bang uphold the law 
Up on my soapbox a leades 
Out to change the world 
Oown In my pulplt as the holies 
Thap-thov·cwld·be messenger of 
Wag&-tbe war on organlz.ed erime 
Sneak altacks,repel down the rocks 
Bebindıhe lines 
Some,peop'tHisk ıo,employ me 
Some,people If ve to destroy me 
Eilherway ffıey die 
TMykilled 111)' wife and my baby 
Wlthtıopes to enslave me 
First mislake ...... last mistake! 
Pard by the alliance, to slay all the 
giants 
neıt mislake _ .... no more mistake! 
Fill the cracks In, with judical granlte 
Because ı don't say it, don't mean ı 
ain't, thinkin it 
Next thing you know, they'li lake my 
thougfıts away 
1 know what ı said, now 1 rrust 
ot the owe.rdose 
Aod the lack of mercy killings 
{Many thanks to tolga for the lyrics) 
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işte bu ay yine karşınızda­
yız, öncelikle yazılan bir 
mektuba (yazılan tek mek­
tup galiba. hehelıeh 
MAC) cevap vermek isti­
yorum. Mektubu yazan ar­
kadaşımız 

Cebeci/Ankaradan Tarkan 
adında bir arkadaşımız. 

Herhalde bu arkadaşımız 
ilkokul yıllarını Japonyada 
falan geçirmiş, çünkü yaz­
dığı mektubu okumak ve 
ustaca deşifre etmek ol­
dukça uzun bir zaman al­
dı. 

SEKA 
manızı tavsiye ediyorum. 
İstanbul içindekiler cumar­
tesi gürıleri saat 1.30-4.00 
arası dergiyc gelip bu prog­
ranu alabilirler. İstanbul dı­
~ındakiler ise, bir zarfın üs­
tüne ASSEMBLER köşesi­
nin adresini, arkasına ise 
MS 1.53 yazıp içine bir dis­
ket koyup postaya verirler­
sc kısa zamanda bu progra­
mı elde edebilirler. Ayrıca 
MS 1.77 çıktığını bende 
duydum, fakat daha clime 
gcçmedi eğer gcçerse habe­
riniz olur. 

ASSEMBLER 
BARADIR AK CAN 
BURAK ÖZIŞIK 

SEKA yazı dizisinden do­
layı teşekkürlerini kabul 
ettiğim Tarkan sayfa sayı­
mızın artmasını istemiş. 

Bunun olması için bol bol 
mektup almamız gerekiyor, bu da sizin elinizde. Tar­
kan arkadaşımız dört adet soru sormuş. Tarkanın so­
ruları şunlar: 

1 - Bitlerdeki değişiklikleri, hex olarak gösterirken 
hesaplamayı nasıl yapıyoruz? 

Bu sorunun cevabını sanırım, önceki sayılardan bir 
tanesinde vermiştik. Fakat Assembler köşesine yazan 
ilk on kişi arasına girdiği için, Tarkan'ı, bu soruya 
cevap vermekle taltif ediyorum. 
Sorunun cevabı şu ; İlk önce kendinize 15 ' ten 1 'c 
doğru bir tablo çizin (Bakınız sayı :33, TABLO I) , 
daha sonra billerin görevlerine göre istediğiniz deği­

şiklikleri yapın, ve tablo üstünde açık olan bitleri O, 
kapalı olan bitleri 1, numaralanyla değerlendiririz. 
Daha sonra SEKA Asseınbler'ımızda bulunan Cal­
culator ile (?) çıkan binary yani ikilik sistemdeki sa­
yıyı, onalulık düzene çcviririz. Örnek : 
Binary sayımız sözgelimi, 10010001 ı 1001000 ola­
rak ortaya çıktı. (Dikkayt en baştaki sayının bit nu­
marası 15'tir, en sondakinin ise 0.) 
Seka prorriptuna şunu yazınız : 
? %1001000111001000 
Bunu yazınca bilgisayar, bize bu sayıyı, Hex, Deci­
mal, ASCII ve en sondada Binary olarak verir. 
2- Sekadaprogram bittikten sonra Dos'a dönmemizi 
sağlayan bir koınut varını ? 
Evet var. ! (dizgi hatası yok) yazıp ret. basarsanız. 
y/n/r harflerinden birine basınanız istenir. y ye basar­
sanız dos 'a dönersiniz. n ye basarsanız SEKA 
Assembler'a geri dönersiniz. r ye basarsanız, SEKA 
Ass. programı yeniden başlar. 
3 - Masterseka 1.53 kullanıyorum . Masterseka 1.7 
çıktığını duydum. Sizde varını. Nasıl temin edebili­
rim. 

4 - Vektör grafikler için bir 
rutin var mı? yada IFF for­
ınatındaki vektör grafikler. 
nasıl rutinlcştirilebi l ir. 

Evet vektör grafikler için birçok rutin mevcut. Vek­
törler hakkında bilgi almak isteyenler cumartesi gün­
leri 1.30-4.00 pm arası dcrgiyc gelip istediklerini el­
de edebilirler, yada 3 nolu sorudaki taktiği uygulayıp 
mektuplarla istediklerini öğrcncbilirlcr. IFF resimleri 
vcktörlcştircbilmck ise bayağı zor bir iş. Bunu yapan 
bir babayiğit codcr henüz dünyaya gelmedi. (Belki 
gelmiştir de henüz Aıniga almamışur kimbilir, kıl 
tüy ... ) 
Şimdi gelelim, bu ayki konulara. Bu ay Assenıblcr 
koınutlarırıa yumuşak iniş yapıyoruz. İlk başlarda 
Data Transfer Instructions (DT) yani veri transferi 
işlemleri yapmamızı sağlayan komutları vereceğiz. 

Daha sonra konularımız yavaş yavaş ilerleyecek (E­
ğer sabotaja uğramazsak). 

DATA TRANSFER INSTRUCTIONS: 
MOVE komutu : 
Move komutu kullanıını en kolay olan ve en çok 
kullanılan data transfer işlemi sağlayan komut statü­
sündedir. Move komutuyla yapılan işlemin büyüklü­
ğü, birçok işlernde olduğu gibi üç adettir. Bunlar 
(.B), (.L) ve (.W)' dir. Bu koınut, bir operatör ile baş­
ka bir operatör arasında veri transferi yapmamızı 

sağlar fakat targel operand yani hedef seçilen opera­
tör adres olamaz. Böyle bir işlemi yapabilmek için 
MOVEA komutunu kullanınalıyız. MOVEA komu­
tunu ilerleyen saurlardan birinde bulabilirsiniz. MO­
VE komutunun ASSEMBLER yazım şekli şöyledir. 
MOVE.B opcratör,operatör 
MOVE.W opcratör,operatör 
MOVE.L operatör,operatör 
Ayrıca bu koınutun Durum kodu registerinide etkile­
diğini söylemeden gcçeıneycceğiın. Koınutun etkile­
diği bitler şunlardır : 

, ____ ,.,.;Ar..;;;,;.k;.;;a;.;;d;;;aşıınızın MS 1.53 kullanmasına atierim diyo- N-Eğer veri transferi yapılınaınışsa bu bit 1 değerini 



.. 

alır. Egcr bu durumun tersi olursa bit O yapılır. 

Z-Eğcr veri transferi yapılmışsa bu bit 1 dcgcrini 

alır. Egcr bu durumun tersi olursa bit O olarak değiş­

tirilir. 
V ve C bitleri her zaman O yapılır, X biti ctkilcnmc­
yen tck bittir. (Bu bitlerin anlamları için bakınız :sa­

yı 33) 
MOVEA komutu: 
MOVEA (MOVEAdrcss), ad ı üstünde kaynak veriyi 

bir adrese transfer cLrncmizc yarar. Bu komutu kulla­

nırken, hedef operatör olarak bir adres rcgistcri kul­
lanabiliriz (An, n=O. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7---Tabii burda 

A 7'nin stack pointcr rcgistcri olduğunu biliyoruz. 

Bu komutta byte büyüklüğü ku!Janılmaz, ve ayrıca 

bu komut durum kodu rcgisterine bağlı bitlcrc de 

herhangi bir etki etmez. Komutun ASSEMBLER ya­

zım ı şöyledir. 

MOVEA.W opcratör,operatör (Bu bir adres rcgiste­

ridir.) 
MOVEA.L operatör,operatör (Buda bir adres registe­

ridir.) 
Komutun durum kodu rcgistcrine bir etkisi olmadı­
gından, bitlerde bir değişiklik olmaz. 

MOVEM komutu : 
MOVEM (MOVEMultiplc), komutu sistemde çok 

önemli bir yer tutan registcr depolama işlemlerini 

yapmamızı sağlar. Bu komut Multitasking olayının 

en önemli parçalarından biridir, çünkü bir işlemden 

tekrar devam edilmek üzere başka bir işleme gcçili­
yorsa, ilk yapılan işlernde açıga çıkan sistem veri ve 

parametrelerini bir yerlerde sonra kullanılmak için 

depolamak gerekmektedir. Bu komutun yaptıgı iş, 

birçok bilgisayarın makine dilinde bulunan PUSH ve 

POP işlcmlcridir. Büyüklüklcr, rcgistcrlerin hangi 
bölümlerinin ve ne büyüklüktc depolanacağını belir­

tir. Bu komutun ASSEMBLER yazımıda şöyledir. 

MOVEM.W pointcr,regislcr listesi 
MOVEM.W rcgistcr listesi,pointcr 
MOVEM.L pointcr,registcr listesi 
MOVEM.L rcgistcr listcsi,pointer 
Bu operasyonda durum kodu rcgistcri ctkilcnmcz. 
MOVEQ komutu : 
MOVEQ (MOVEQuick) komutu bir veri registcrinc 

8 bitlik yani ı baytlık bir veri transfer edilmesini 

saglar, buda demektir ki o veri registcrine 0-255 ara­
sı bir değer yüklcyebiliriz. Bu komutun bir büyüklü­
gü yoktur, fakat kornut yapı olarak 8 bitlik bir komut 

olduğundan, bir baytlık işlem yapılabilir. Bu komut 

durum kodu rcgisterine aynı MOVE komutu gibi ct­

ki eder. ASSEMBLER yazımı ise şöyledir. 
MOVEQ 0-255 arası bir baytlık deger,vcri regis-

teri 
Böylece MOVEQ komutuyla birlikte en işinize yara­
yabilecek MOVE komutu çeşitlerini öğrenmiş olduk 

şimdi sırada, değerleri ve bazı adresleri point cLrne­
mizc yarayan LEA komutu var. 

LEAkomutu: 
LEA (L)oad (E)ITcctivc (A)drcss, komutu biraz önce 

bahsettiğimiz gibi effektif adresleri bir adres rcgistc­
ri tarafından point edip, onlarla işlem yapmamızı 

sağlar. Bu koınutun büyüklüğü olmadığı gibi hiçbir 

durum kodu rcgistcri bitini ctkilcmez. Bu komutun 
J\sscmblcr ya:tımı şöyledir. 
LEA efektif adres,adrcs registeri 
EXG komutu: 
EXG (EXchanGe) komutu iki operatörü yada içerik­

lerini birbirleri arasında dcgiştirilınelerini sağlar. Ko­
mutun yapısı 32 bitliktir, yani değiştirmeleri hep 32 

bit olarak yapar. Komut herhangi bir durum kodu re­

gistcrine etki etmez. Komutun yazıını şöyledir. 
EXG registcr,registcr 
SWAP komutu : 
SWAP komutu bir veri registcrinin, ı6 bitlik bir yarı­

sıyla, 16 bitlik diğer yarısını değiştirmek için kulla­
nılır. SWAP komutunun assembler yazımı şöyledir. 

SWAP data registcri 
Bu komut durum kodu rcgistcri bitlerinden bazılarını 

etkiler. Etkilenen bitler şunlardır. 
N-eğer operasyon gcrçcklc~mişsc, bu bit ı olur. Eğer 

operasyon başanya ulaşmamışsa, bu bit O olur. 
Z-Eğcr operasyon bir nedenden ötürü başarılama­

mışsa, bu bit 1 olur. Eğer olay gerçekleşmişse bit O 

yapılır. 

V ve C bitleri her olayda O yapılır, ve X biti herhangi 

bir etkiye uğramaz. 

Bu arada küçük bir program verelim. Bu programı 
startup-scquence' ın herhangi bir yerine koyarak, bil­

gisayarın sol mouse button'a basılana dek işlemleri 
durdurmasını sağlayabilirsiniz. 

(PROGRAM 1) 
satır 1 : 
o: btst #6,$bfe001 
bu satır, $bfc00 1 adres li CIA chipinin 6' ıncı bitinin 1 
olup olmadığını kontrol ediyor. 
bnc.s o 
bu satır ise, eğer $bfc001 adrcsli CIA chipinin 6 ' ıncı 

biti 1 değilse program akış ını <O> label'ından devam 

ettiriyor. 
rts 
bu satır eğer $bfc001 adrcsli CIA'in 6 numaralı biti 1 

ise programdan çıkılmasını, sonuçıada AmıgaDOS 

işlemlerinin devam ını sağlıyor. 

Bu programı seka assemblcrda yazın. İlk önce (w) 

komutuyla programı istediğiniz bir adla kaydedin. 

Daha sonra (wo) komutuyla progmmı WAIT olarak 

kaydedin. Sekadan çıkın, ve CLI penceresinde 

WAIT yazın. Şimdi sol butona basın. Şirin değil mi 

?!. 
Bu sayıda bu kadar. Dışarda köpekler havlıyor (hav 

hav) ve ben ölüp gitmeden yatınalıyım. Bir dahaki 
sayıda veri transfer komutları hakkında örnekler bu­
labilirsiniz. Bir dahaki aya kadar kendinize iyi bakın . 
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Selamlar ... Üç ay sürecek bu yazı dizi­
siyle yeniden beraber olacağız. Konu­
muz, Viruskiller'lar yani virüs temizleyi­
ci programlar. Bu ayki yazıda NOVI­
RUS V3.00a, adında ve versiyonunda 
bir viruskılleri tanıtacağım . 

Bir bilgisayar virüsü, küçük bir master 
programdan oluşan, hafızada kendini 
istediği bir yere kopyalayabilen, örne­
ğin : Virüs kendini kullanıcı ram başlan­
gıç adresine kopyalar ve kendini sanki 
rom'un bir elemanıymış gibi gösterebi­
lir. Virüs hatızaya yerleştiği zaman, 
warm boot (ctrltamigatamiga) yapsak 
bile hafızadan çıkmaz. Daha sonra 
kendini her boot edilen disk'e kopyalar. 
Virüsler genel olarak ikiye ayrılır. ilk tür, 
Bootblock virüsleri. ikinci tür ise Link 
virüsleri. Bootblock virüsleri bootbloek­
lar üzerinden, Link virüsleri ise dosya­
lar üzerinden bulaşır. Bu virüsler hak­
kında bilgi, bir önceki sayı yayınladığı­
mız Virüsler adlı yazıda bulabilirsiniz. 
Biz geçelim VirusKiller programımızı 
nasıl kullanacağımıza ... 
Efendim, No Virus adlı buı ilginç progra­
mı, Avustralyadan bir amcamız yapmış. 
Bayağıda iyi yapmış. Biraz uzun sür­
müş ama olsun (2.5 yıl kadar). 
Gelelim bu etkili virüskillerin tanıtımı­
na ... 
NoVirus'u WorkBench'ten yOldemek : 
Programı workbenchten yOldemek için, 
program ikonufta double-click 

1> No Virus DFO: (DF1 :, DF2:, DF3:, 
DHO:,vs.) 
Program yüklernesi bu şekilde yapılır­
sa, program içinde üstüne klikleyip ak­
tive edilebilen drivelan, programın yük­
lenmesi esnasında aktif duruma getire­
bilirsiniz. 
Eğer, direkt program adı yazılırsa, 
program normal olarak yüklenir. 
DiSKLERi KONTROL ETME : 
Disklerinizi kontrol etmek istediğiniz 
zaman, kontrol edilmek istenen diski 
herhangi bir drivea takın. ve hangi 
drive'ı kontrol etmek istiyorsanız o üni­
tenin üstüne klikleyin. Bu üniteler DF1 
DF2 DF3 yada DHO olabilir. Daha son­
ra Disk Status yazan yerin karşısındaki 
kutucuğa bakın. Burda disketin bootb­
loğunun hangi türden olduğu yazıla­
caktır. Tabii eğer dosyalan kontrol et­
mek isterseniz ilk önce ekranın sağ alt 
köşesindeki BOOTBLOCK yazan yere 
klikleyin. Surdaki yazı FILES olarak de­
ğişecektir. Şimdi disketin directoryisin­
deki herhangi bir dosyayı seçerek, link 
virüsü oıup olmadığını kontrol edebilir­
siniz. 
DURUMU BELiRTEN KUTUCUKLAR 

Disk status : Kontrtol edilen diskin ne 
durumda olduğunu gösterir. 
Memory status : Hafızanın durumunu 
gösterir. Program ilk başta yüklenirkan 
hafızayı kontot eder. VırOs ~ bizi 
haberdar ederek WQSIHBffl~ 

sionunun kaç olduğunu gösterir. 
Bu arada şu Brain life 'ın ne demek ol­
duğuna bir değinelim. Brain lifelar bir 
tür Library life gibidirler. Daha önce 
rastlanıinı ş virüsler bu dosyanın içine -
gerektiğinde okunmak amacıyla- koyu­
lur. Boylece program kontrol edilen dis­
kin bootblockuyla brain lifedaki kayıtlı 
bootblockları karşılaştınrve diskin boo· 
lundaki segment ne olduğuna karar 
verir. 
EKRANlN EN ALTINDA EULUNAN 
KUTUCUKLAR : 
Scroll : Diskinizin bootuna kayan bir 
yazı kaydedilir. Eğer bu yazı kaybolur­
sa anlarsınııki diskinize virüs bulaşmış. 
Install : Diskinizin bootuna standard 
AmigaDOS bootblocku atar. 
Notsys : Bu komutta bootblock yaz­
maya yarar fakat, bu boot yazılmış bir 
disk boot edilirse, bütün extra hatızalar 
kapatılır. 

Sysnot : Bu bootu bir diske atarsanız, 
tüm extra hatıza ve extra drivelar kapa­
nır. 

Grab : işte bu programın en yararlı 
yönlerinden biri. Bu komut sayesinde 
bir diskin bootunu bir segment olarak 
alıp, dosyaya dönüştürebiliyoruz. Daha 
sonra bunları tekrar bootbloeka dönüş­
türup kullanabiliyoruz. 
Restore : Bu komut GRAB'in tam ter­
sidir, yani daha önce GRAB'Je dosyaya 
dönüştürdüğiinüz boolblocklan tekrar 
bir boolblocluıa yazabiliriz. 



Nestle Gofret şimdi de 

Fındıkh, çikolatalı 
Nestle Gofret'ten sonra, 
Hindistan Cevizli, 
çikolatah Nestle Gofret. 
Yepyeni bir lezzet. 

este· 
çikolatada kalite 
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yaz ı dizimizin dörd ün- .i\ I\ ..il rr fl":Y_ .i\ ri:ı lnterlace on/off : lnterlace 
cü bölümünde yine J!=ll/1.\'flL.il \UJJ!=ll , rnodunu açar/kapatır. Tabii 
beraberiz. DOS ko- monitörünüz yoksa bu 
mutlarından sonra bu mod titremeye sebep olur. 
ay da sıra Workbench D o s Onun için fazla kullanma-
disketimizdeki bazı nız ı tavsiye etmem. Ayrıca 
programların açıkla- bu mod hemen aktif ol-
malarına geldi. Bu ay maz, Preferences'i kaydet-
Preferences ve tikten sonra makinenizi 
Notepad'ın açıklama- tekrar boot etmeniz gere-

ları yazımızda yer alı - r· ı kir. 
yorlar. . .... • .. · ··• Mouse speed : 1/2/4 ile 
Yazı dizimizin ilk bölü- gösterilen bu seçenekler 
münde Preferences mouse'un h ı z ı nı belirtir. 4 
directory'sine değin - en hı zlıs ı , 1 en yavaşıdır. 
miş ve ileride bu ko- Double click delay : Çift 
nuya daha detaylı olarak de- sayısını belirtir. klik işareti :ı e gösterilen bu 
ğineceğim izi söylemiştik . işte • Stop bits : Bu bit karakter- seçenek mouse'unuzu çift 
o an geldi çattı . Prefs ikonu- !erin sonuna eklenir ve klik yaparken iki klik arasında 
na yapacağın ı z bir çift klik ile kontrol amacıyla kullanıl ı r. ne kadar bekleneceğ ini gös-
ekran renklerini ve mouse • Parity : Verilerin doğ ru alı- terir. 
pointer'inizin rengi ve şeklini nıp alınmadığını kontrol Save Hazı rladığ ınız 
değiştirebi lirs in iz . amacıyla kullanı l ır. None preferences'i diskete kayde-
PREFERENCES kontrolü kapatı r, Even açar. der. 
Preferences ekranında kar- (ama telefon paran ızı da iyi- Use : Preferences'i diskete 
şınıza şu Ifadeler çıkacak- ce açar) kaydetmeden kullanıma so-
tır. Text 60/80 : 60 ya da 80 kar. 
Reset All : Yaptığınız tüm kolonluk ekranı Change Printer : Yazıcınız 
değişiklikleri siler ve ortaya açar/kapatır. Eğer televiz- ile ilgili ayarlamaları yapmak-
Commodore firmasının hazır- yon kullanıyorsanız 60 ko- ta kullanılır. 
ladığı iğrenç renkler ve mou- lonluk ekranı, monitör kulla- Parallel : Printer'iniz paraieı 
se pointer'i çıkar. nıyorsanız 80 kolon ekran porttaysa bu şıkkı seçmeniz 
Last Saved : Yaptığınız her kullanmanız gözlerinizin gerekir. 
şeyi siler ve en son kaydedi- sa!)lı!)ı açısından iyi olacak- Serial : Printer'iniz 
len preferences'a geri döner. tır. porttaysa bu şı~kl 
Bunun altında da tarih ve Reset Colors : Renkleri ilk gerekir. 
saat yazar. Yukarı aşagı ok- açılış haline geri döndürür. Paper size 
ları kullanarak tarihi ve saati Bunun altindakı kutucuktara ka!)ıt tipıni 'Seceloilii'Sirıii~l 
de!)iştirebilirsiniz. click ederek de!)iştirmek is- nm~cı:ııniniz 
r.rııAnnıı:. serıal · tediğinız rengı ve renk 

-~seıçellilirsjniz 



sı falan da daha kolay ola­
caktır. 

Paper type : Kağıt tipini de­
vamlı veya bir seferlik olarak 
seçersiniz. 
Quality : Draft veya letter ka­
litesinde baskı almanızı sağ­
lar. Letter daha kalitelidir an­
cak daha yavaş çıktı alınma­
sını sağlar. 

Pitch : Karakterlerin puntosu­
nu bel irtmekte kullanılır. Üç 
seçeneğiniz var.( 1 O, 12 ve 15 
olmak üzere) 
Spacing : Satır arasında ne 
kadar boşluk bırakılacağını 
gösterir. Kağıt tasarrufu ve 
ülke ekonomisine katkı,vs . 
vs. için 6 Ipi'yi seçmenizi tav­
siye ederim. 
Change Pointer : işte 
preferences'in en önemli bö­
lümüne geldik. Burayı aslın­
da Prefs directory'sinden de 
seçebilirsiniz. Ekranda çeşitli 
kutucuklar vard ı r. 
Büyük ekranda mouse'un 
şeklini dilediğiniz gibi çizer 
ve silersiniz. Kullanacağınız 
dört rengi aşağıdaki kutular­
dan seçebilirsiniz. (Not : 
Pointer renkleri Workbench 
rerıKıe~o~'en farklı olabilir) 

siler-

yazmanıza olanak verir. Kul­
lanırken dikkatli olun. Uzun 
bir metni silmek kötü sonuç­
lar doğurabilir. 
• Open : Daha önceden kay­
dettiğiniz bir dökümanı tekrar 
yüklerneye yarar. Ekrandan 
istediğiniz sürücü ve/veya 
directory'i seçebilirsiniz. 
• Save : Hafızadaki metni 
diske kaydeder. . 
• Save As : Hafızadaki metni 
diske ismini değiştirerek kay­
deder. 
• Print : Metni yazıcıya yollar. 
* Print As : Metni yazıcıya 
yollar ve tepesine de dosya 
adını basar. Böylece daha 
düzgün bir çıktı elde edersi­
niz. 
* Read Fonts : Disketinizin 
fonts directory'sindeki fontları 
yeniden okur ve düzenler. 
• Ouit : Programdan çıkar. 
Ed it 
• Cut : Mark place ile işaret­
Iediğiniz yeri metinden kesip 
almaya yarar. 
* Copy : Cut gibi işaretlediğiz 
yeri alır,ancak metinden o 
bölümü kesmez. 
* Paste : Cut veya Copy ile 

mü is-

değ i şti rmen iz i istedi. Ne ya­
pars ı nız ? Oturup yüz keli­
meyi sil ip ye!J iden yazmaısı ­
n ı z tabi i ki. Oy le olsa zaten 
bilg isayar kullanmazdınız . 
Hemen Replace'den DOUB­
LE yazıp bunu TROUBLE ile 
değ iştir dediğ inizde bu iş hal­
l olur. Kolay değil mi ? 
Fon ts 
Buradan font seçerek yazın ı­
zı daha da güzelleştirebilirsi­
niz. 
S tyle 
Buradan da yazının tipini se­
çiyorsunuz.Dört adet seçe­
neğiniz mevcut : 
Bold Text (Kalın olarak yazar. 
{Buradaki menü başl ı kları 
gibi}) 
ltalics Text (italik yaz ı tipi -
Notepad başlığı gibi) 
Underlined Text (Altı çizili ya­
zı sağ lar. ) 
Format 
Paper color : Ekran rengini 
belirler. Siyah yapmanızı ·tav­
siye ederim. 
Pen Color : Yazı rengini be­
lirler. 
Word Wrap : Kelime bölme 
Remove Font : Font'ları kal­
dırır ve hepsini topaz font ya-



Yıl ikibin bilmem kaç. Karşımdakı düş ­
manla bitmez bir gezegen savaşına 
girdim. Çok güçlü, fakat benim gibi 
stratejicileri korkutamaz. Eninde so­
nunda onu altedicem. Nasıl mı? Oku­
yun yazıyı ve görün neler yapabileceği ­
nizi. 
Konu klasik liderlik kavgasının ötesine 
geçemiyor. (Supremacy'de zaten bir 
yerin en yüksek konumunda olmak de­
mek.) Fakat oynanabilirlik harika. Diğer 
karmakarışık oyunları bu konuda aşırı 
şekilde geçiyor. Grafikler vasatın üs­
tünde ve efektlerde unutulmamış. 
Oyun tamamı ile yüktenince karşınıza 
hangi liderle kapışacağınızı ayarladığı­
nız ekran geliyor. Liderlerin özellikleri 
şöyle: 
Watok: Watok'la savaşmak gerçekten 
çok zevkli. Güçleriniz neredeyse aynı. 
Bu da orta dereceli bir strateji ile onu 

altedebilirsinr7 demek. Aynı zamanda 
bu oyun ile ya ln ızca sekiz gezegenlik 
bir sistem seçersıniz ki bu da oyun sü­
resini bayağı kısaltır. Beyni %3 gibi bir 
oranda. Fakat fiziksel yapısı %90 gibi 
bir sayı. 
Smine: Srnine'yi, Watok'u yenmeden 
seçmenizi tavsiye etmem. Zira beyni 
%78 ve telapatik güçleri çok kuvvetli. 
Aynı zamanda çok uzun süren bir sa­
vaş gerektiriyor. Çünkü ele geçirilecek 
16 gezegen var bu sefer. Vücudu o ka­
dar güçlü değil %18. Gene de iyi bir 
strateji onunda yolunun fazla olmadığı­
nı kanıtlar. 
Krart: %79 beyni, %83 fizik gücü, 32 
ele alınacak gezegen ve çok iyi telepa­
tik güçleri ile beni çok uğraşııran bir ya­
ratık bu. Bütün özellikleri çok iyi ve bu 
onu çok güçlü kılıyor. 
Koan: Oyunun hemen başında oyun-

dan soğumak istemiyorsanız 
bunu seçmemenizi dilerım . Zira 
sız daha ne olduğunu anlaya­
rıadan insanlarınız ölüyor, pa­
ıanız gidiyor ve askerleriniz ne 
kadar güçlü olursa olsun sa· 
vaşları hep kaybediyorsunuz. 
Yani kısacası tam bir felaket. 
ı loğrusunu söylemek gerekirse 
Len daha onu yenemedim. Fa­
kat ıyi bir strateji hiçbir zaman 
yılmaz. Şunu yazmayı bitere­
y ım, o minik kuşa evrenin kaç 
tıucak olduğunu gostereceğim. 
Altta bulunan "view apponent" 
rJığer lidere geçmeye, "challen­
qe" ise o anda ekranda açık­
lanmış olanla savaşmaya ya­
rar Bu dördünden birini seçtik­
ten sonra karşınıza bir nevi ana 
Pkran çıkacaktır. Burada, ekran­
cıa bazı ikenlar var. Bunları 
ııcık lamaya geçmeden önce 
oyunun neden üstün bir oyna­
ııc.ı bılirlıge sahip olduğunu sanı­
ltın açıklamakta yarar var. Nor­
f'ıal bir stratejide bazı ana me­
ııuler ve onların alt menüleri 
bulunur. Bir alt menüye geç­
rııek için iki saat ana menüye 
oonmeniz ve oradan gerekli 
olan menüyü seçmeniz gerekir. 
Genelde böyle olan stratejilerin 
ustünde, bu oyunda alt menü­
den alt menuye atlama var. Ya-

ni siz üzerinde çalıştığınız bir menü­
den, onla bağlantılı bir menüye geçebi­
liyorsunuz. Bu da oyunu hızlı bir şekil ­
de oynamanızı sağlıyor. 
Gelelim menülere. Ekranda ikenlar sı ­
rayla şöyle : 
1) Data Bank: Ekranın sol üst köşesin­
de olan bu ikon, sizin ve düşmanını zın 
kaç gezegene sahip olduğunu ve geri­
ye kalan gezegen sayısını gösterir. 
2) Starbase: Ekranın sol alt köşesinde 
duran bu ikon ise ana merkeziniz olan 
starbase dönmenizi sağlar. Bu çok 
önemli. Çünkü o anda haritada hangi 
gezegen yanıp sönüyorsa, oranın bilgi­
lerini alabilir ve orayla ilgili işlem yapa­
bilirsiniz. 
3) Oktar: Ekranın orta üst kısmında bu­
lunan bu ikon ile biraz önce bahsetti­
ğim gezegenleri değiştirebilirsiniz . Dik­
kat ettiyseniz iki ok var. Biri ayrı ayrı 
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duran yukarı aşağı oklar. diğeri ise par­
çalara ayrılmış tüm bir ok. Ayrı ayrı du­
ran oklar tek tek geçer. Tüm ok ise ne­
resine basılırsa oradaki gezegeni gös­
terir. 
4) El: Sağ üst köşede bulunan bu i kon 
oyunu durdurmaya yarıyor. Işte oyunun 
bir çekici yanı daha. Oyun gerçekten 
çok hızlı. Oyunu durdurup düşünebilir­
siniz, fakat hareketlerinizi yaparken 
oyun durmuyor. Elinizi çabuk tutup kar­
şınızdaki sizden önce davranmadan 
gezegenleri yaşanabilir hale getirin ve 
oralara asker koyun. Karşı tarafın as­
keri üslerinin bilgisayar "classified" ola­
rak okuyor. 
5) Kulak: Elin hemen altında duran bu 
ikon, oyunun içinde bulunan efekileri 
kapar. 
Esas ikon!ar haritanın altında duranlar. 
Bunlar on tane. Görevleri sırayla şöyle : 

1) Grafik: En başta durarı bu i kon un 
yararı size durumunuzu göstermesi. 
Burada yapabileceğiniz üç şey var. 
Gezegeninizin adını değiştirmek (rena­
me), bir gezegeninizden diğerine para 
ve mal transferi yapmak ve verginizi 
ayarlamak. Tabii vergiyi arttırırsanız 
başta %75 olan moral %50'1ere bile 
inebilir. Burada öğrenebileceğiniz şey­
ler şunlar: Tarih, hangi gezegenin üze­
rinde olduğunuz (ekrandaki istatislik 
bilgiler o gezegene aittir), paranız yani 
krediniz; kalan yiyecek, mineral, yakıt 

ve enerji miktarınız, nüfusunuz ve artış 
hızı , son olarak da halkınızın morali. 
Nüfusunuzu iyi ayarlayın. 20,000 kişilik 
bir gezegeni doyurmak çok güç olur. 
Böyle zamanlarda "tax rate"i %1 oo·e 
getirin. Böylece hem kasanızı doldurur­
sunuz, hem de population düşer. Bu 
arada alt kısımdaki kutular üzerinde 
yaşam olan gezegenleri gösteriyor. 
Yan tarafta ise gemilerinizin durumunu 
gösteren üç kutu var. Ilkini klickleyince 
o anda Starbase'i yani üssünüzü dola­
şan uzay gemilerini, ikincisini klickle­
yince Starbase'in üstünde yani hava· 
!anmış şekilde duranlar, sonuncusunda 
ise uçuş bölümünde duran ve uçmaya 
hazır olan gemileri görürsünüz. 
2) Para: Bu ikon ile oyunun en önemlı 
olayı olan gemi satın almayı gerçekleş 
tiriyorsunuz. Yanlarda duran oklar ge­
mileri görmeye, sol tarafta duran ''Buy" 

ise o anda ekranda olan gemiyi alma­
ya yarar. Altta dört ayrı bölüm var. Bun­
lar şöyle: 
a) Starbase: Elinizdeki parayı, minera­
linizi ve enerjinizi gösterir. Eğer bu 
üçünde biri o geminin harcamalarını 
karşılayanı ı yorsa alamazsın ı z. 
b) Cast: Geminin parası. harcadiği mi­
neral ve enerjiyi buradan görebilirsiniz. 

c) Capacity: Geminin kaç kişi tarafın­
dan kullanıld ığı, taşıyabildiği yük ve ya­
k ı t kapasitesi burada gösterilmiş. 
d) Data: Elinizde o gerniden kaç tane 
olduğu, rnenzilirıin ne kadar olduğu ve 
kaç kişi taşıyabildiği bu kısımda veril­
miş. 
Alabi leceğiniz gemiler, gernilerin yararı 
ve size bazı uyarılarıda altta veriyorum: 

B-29 Battire Cruiser: işte ilk almanız 
gereken gemilerden biri bu. Bu gemi 
silatılanmış dört platoon yani birliği ta­
şıyabiliyor. Yani bu gemiyle 800 askeri­
nizi taş ıyabilirsiniz. Aşırı pahal ı değil. 
Tavsiyem oyunun başında bundan faz­
la almamanız. Zira hemen askerinizi 
hazırlayıp gernilere doldurursanız, or­
dunuz çok az veya çok zayıf olur. Hem 
de anlaşmayı bozarsı nız. Buna ilerde 
geniş olarak değineceği m. 
Solar Sateliile Generator: Gemilerinizi 
kullanmanız için enerji gerekiyor. işte 
enerjiyi sağlamanın bir yolu bu güneş 
enerjisini üssünüze yansıtan bu uydu-

yu yörüngeye yerleştirmeniz. Çok ucuz 
olduğu için hemen alıp kullanabilirsiniz 
(975 kredi). 
Atmesphere Processor: Oyun başlar 
başlamaz bu gemiden bir tane al ıp he­
men yaşaıınıaz halde olan gezegenleri 
düzgün hale getirin. Daha sonra orala­
ra asker gönderip üs yapmanı z sizin ve 
ı rkınızın sağlığı açısından yararlı olaca­
ğı kanaatindeyim. Bunun yanında en 
pahalı gemi olduğunu hemen belirte­
yim: 26293 kredi. Fakat nükleer bir ge­
mi olduğu ilk ekrandan yönetiliyor. Bu­
nu da ilerde açı klayacağım. 
Carg::ı Storel Carrier: Diğer bir geze­
geni üssünüz yapınca, orada ortaya çı­
kan en önemli promlem yiyecek ve di­
ğer hayati şeyler olacaktır. Bunu önle­
mek için oraya bu gemileri kullanarak 
bir stok yapmak gerekiyor. Fiyat ı 
14500 kredi. 
Care-Mining Station: işte size enerji ve 
mineral sağlıyacak dev bir gemi. 17999 
kredilik bir istasyon. Bunu kullanmak 
için yeryüzüne çıkmak yeterli. Oraya 
çıkarıp "on" yaparsanız çalışmaya baş-
lar. . 
Norticulturol Station: lik almanız ge­
reken gemilerden biri bu. Çünkü oyuna 
başlar başlamaz bir fırtına oluyor ve yi­
yeceğiniz çok azalıyor. Eğer bu gemiyi 
almazsanız bütün nüfusunuz yavaş ya­
vaş yokolur bu da oyunun sonu de­
mektir. Aynı Care-Mining Station gibi 
çalışır. 16995 kredilik bu gemiyi hemen 
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almanızı tavsiye ederim. Aynı zamanda 
ele geçirdiğiniz bir gezegeni geliştirme­niz için oraya bir tane gönderin . Unut­
madan oyunun başlarında bilginleriniz 
bu alet için yeni bir tohum geliştiriyor. BöyleGe yiyecek üretiminiz iki katına çı­
kıyor. Işte bu sırada elinizde 4,5 Sta­tion bulunsun ki stok yapın. Biraz son­ra bunun toprağa zarar verdiği ortaya 
çıkıyor ve bu işlem bitiyor. Oyunun bö­
lümlerine başlamışken, eğer bir gemi gelirde sizden yiyecek isterse mutlaka 
verin, yoksa o gazegende yaşayan as­
kerleriniz katledilir. 
3) Gemiler: Gemileri kullanacağınız 
ikon bu. En üstte hangi gezegende ol­
duğunuzu öğrenebilirsiniz . Burada ge­mileri kullanmanız için o geminin 
bay'de yani kalkış pistinde olması ve 
müreıtebatın, yakıtın bulunması gere­
kir. Bir gemide dört şey yapabilirsiniz. Bunlar uçağı kaldırma, indirme, başka 
bir gezegene gönderme ve yolunu bı­
raktırma. Bunu yanda bulunan kutular-

8·29 BATYLE CRUISEY" 
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la gerçekleştirebiliyorsunuz. Bu arada, yanda duran kutuda bir gemiyi klickle­yince bazı özellikler çıkıyor. Bunlar ship 
(geminin adı), from (nereden geldiği) , 
to (nereye gittiği ), eda (planlanmış va­
rış tarihi) ve fuel (ne kadar yakıt kaldı­
ğı). 
4) Atmesphere Processor: Dördüncü ikon sırf bu gemiyi kullanmak için ek­
lenmil Oyunun amacı ne kadar geze­gen varsa hepsini kullanılır hale getir­
mek ve diğer liderleri yoketmek. Bu yüzden bu gemiyi kullanmak, yaşan­
mayan gezegenleri düzgün hale getir­mek çok önemli. Bunun için başta ya­
şanmayan gezegeni oklarla ekrana ge­
tirin ve bunu klickleyin. Böylece kısa 
zamanda oraya sahip olursunuz. Yal­
nız oraya asker ve stok göndermeyi 
unutmayın. . 
5) El (asker): Işte başlarda kullanma­
nız gereken bir ikon. Biraz bekleyin, 
paranız olsun, gemileriniz hazır duru­
ma gelsin, işte o zaman bütün savaş 

gemileriniz için asker 
yapın ve gemileri düş­
fllan üzerine gönderin. 
(lik lider için 2,000 kişi­
lik birlik yetiyor.) Ordu­
nuzu şöyle hazırlıyor­
sunuz. Toplam 24 birli­
ğiniz olabilir. Her birlik 
içinde en fazla 200 as­
ker olabiliyor. Sol üstte 
birliği ayarlıyorsunuz, 
onun sağında ise birlik­
deki asker sayısını. 
Başta birinci birliği alın 
ve en az 1 00 asker ko­
yun. Fakat sonra alt ta­
rafta duran giysiyi 
ayarlayın. Sizin için ba­
zı deneylerden sonra 
giysilerin ve silahların 
yararını şöyle vermek 

istiyorum. Beni istila ya gelen 1,600 ki ­
şilik bir orduyu başta en kötü silahla ve giysiyle karşıiadım ve yenildim. Aynısını 
kötü giysiyle fakat en iyi silahla yapın­ca yendim, fakat geriye 400-500 aske­rim kaldı. En iyi silah ve giysiyle ise 
yalnızca 150 kayıpla karşıdaki orduyu 
mahvettim. Kısacası ne yapın ne edin, 
silahınızı ve giysilerinizi en iyi hale geti­
rin. Bunları ayarlayınca sağda duran ikonu klickleyin. Böylece bütün birlik si­
lahlandırılmış olur. Onun yanındaki ikonla bi_r birliğin herşeyini değiştirebi­
lirsiniz. Ustünde ise o kadar kişiyle, o 
birliği kurmanın ne kadar kredi tutaca­
ğını görebiliyorsunuz. Bu arada birliği 
ne kadar erken kurarasanız, o kadar 
çabuk rütbe atarlar. 
6) Uçak (roket gibi): Burada da bir 
uçağın tüm gereklerini karşılıyorsunuz. 
Bunun için geminin "dacking bay"de ol­
ması gerekiyor. Burada, yukarıda ve solda bulunan yerde geminin özellikle­rini görebilirsiniz. Bunlar, "dacking 
bay"de olan gemilerin birçok şeyini gösteriyor. "Ship" ile geminin adını, "ci­vilians ile geminin bulunduğu gezegen­
de bulunan nüfus sayısını , "seats" ile gemide bulunan koltuk sayısını, ·capa­city" ile taşıyabileceği kişiyi, "to crew" 
ile müreıtebatın kaç kişi olduğunu, ·max !uel" ile ne kadar yakıt alabilece­
ğini (bu çok önemli; uçak kalkışta 100 
ton, en yakın mesafeye 50 ton yakıt 
karcıyor), "payload" ile taşıyabileceği yükü ve ·valve· ile fiyatını öğrenebilirsi­
niz. Geminiz bir savaş gemisi ise !uel 
ve crew yetiyor. Fakat diğer gemileri 
amaçları içinde kullanmazsanız herşey 
karışır. Karışır dedim de aklıma geldi, 
sakın gerninize saçma sapan isimler vermeyin. Çünkü oyun biraz ilerleyince 
hangi geminin ner~de olduğu çok 
önemli hale geliyor. (Ozellikle 'enerny­base"e yaptığın ız bir ana saldırıda 200-
300 kişi bile çok önemli.) 
Altta bulunan insan figürü ve yanındaki oklar gemiye koyacağınız sivilleri ayar­
lıyor. Onun yanında bulunan oklar ise 
yakıtı. Onun da yanında bulunan üç ku­tunun anlamı şöyle: 
a) Mürettebatı yerleştirme: S.S. Ge­
nerator ve Atmesphere P. dışında bü­
tün gemiler havalanmak için mürette­
bata ihtiyaç duyuyorlar. Station'lar ise bir başka gezegene gitmedikleri süre­ce mürettebatsızda kullanıbiliyorlar. 
b) Sivilleri alma: Eğer daha önceden 
sivileri o gemiye koymuş ve götürmek­ten vazgeçmişseniz, bu ikonlam iki 
saat indirmeden direkt hepsini gemi­den indirebilirsiniz. 
c) Gemiyi yoketme: Gemi işinize ya­
ramıyorsa yoketmeye yarar. Çok 
amaçsız. 

Bu arada yanda bulunan grafikelrden 
ne kadar stoğunuz var görebiliyorsu­
nuz. Tabii bir de bu stokları gemiye yükl ide buradan yapıyorsunuz. 
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Özellikle Cargo Ship'i yiyeceği az bulu­
nan (oyunun ana problemlerinden biri 
yiyecek) bir gezegeninize göndernıenız 
gerekebilir. 
7) Planet (D.B.P.S.T.S): Bu kısmın ası l 
adı "Docking Bay To Planet Surface 
Transperence System" yani uçuş kıs­
mından gezegeninize transfer sistemi. 
Anıacı ise elinizde bulunan station'ları 
(yiyecek, mineral ve yakıt için) yeryü­
züne çıkarmak ve burada onları kul/;:ı 
naraküretim yapmak. En kolay kullanı­
lan bu. Ekranda allı ayrı kutu var. Bu 
da bir gezegende yalnızca altı makina­
nın çalışabi/nıesi demek. Yanda "dac· 
king bay"ler ve orada bulunan gemileri­
niz var. Bunlardan birinin üzerine gelip 
klickleyince o gemi yeryüzüne çıkıyor. 
Eğer üzerinde müretlebat varsa üstte 
duran ·on" yazısına basarsanız gemi 
yani istasyon çalışmaya başlar, "ofl ya­
zısı ise do/aşmayı durdurur. Oyunun 
başında daha önceden belirttiğ im fırtı­
nadan sonra bunların hepsi otomatik 
olarak duruyor. Bu yüzden fırtınadan 
sonrabuikonu seçerek hepsini çalıştır­
mayı sakın ihmal etmeyin. 
8) Kurukafa: Kurukafa oyunun savaş 
kısmını kapsıyor. Savaş iki şekilde olu­
yor. Birincisi size saldırınca olan defan­
siv savaş. Defansif savaşta dikkat et­
meniz gereken şey gerninizde (eğer 
varsa) adam bırakmamanız. Fazla 
adamla daha az kayıp verirsiniz. Diğer 
savaş çeşidi ise istila yani sizin bir ge­
zegene saldırmanız. Bu saldırı için baş­
ta silahlandı rılmış birlik gerekiyor. Tabii 
birde saldırı gemisi. DSaha sonra ek­
randa, alt kısımda bulunan birlik ismini 
klicklemeniz gerek. Bu arada. gemini 
"dacking bay"de olması gerek. Istediği­
niz birliği, istediğiniz savaş gemisine 
yer/eşiirdikten sonra (en fazla üç gemi, 
24 birlik olabilir ve bu birliklerden en 
fazla dördü bir gemiye binebilir) gemiyi 
kaldırıp düşman gezegene yönlendirin. 
Gemi oraya varınca indirin. Daha son­
ra tekrar kurukalaya basın. Şimdi düş­
man üssündeyiz. Gemide bulunan bir­
likleri k/ickleyince savaşmaya başlar/ar. 
Ortada bulunan çizgiler gücünüzü be­
lirler. Yanda gösterilenler ise sırayla 
şöyle: 
Your Total Strength: Sizin gücünüz. 
Enemy Total Strength: Düşmanınızın 
gücü. 
Total Troops Left: Kalan asker sayınız; 
bu sizin gücünüz ile alaka/ı değildir. As­
kerlerinizin üzerinde bulunan silah ve 
kalkanlar gücünü artırır. Kalan asker 
sayısı ise burada veriliyor. 
Scaling Factor: Bu ortada gücü gös­
teren yerin genişliğini ayarlıyor. Bu bü­
yüdükce kalan askerler daha detaylı bir 
biçimde gösterilir. 
Agression: Bunu ayarlamak çok 
önemli. Eğer bunu max yani en yükse­
ğe getirirseniz askerleriniz özellikle sal­
dırıda çok başarılı olurlar. Defansta ise 

bunu fazla tutmayın. Yoksa dik­
katsiz bir biçimde öldürürsü­
nüz. Burada savaşma biçimini-
zi ayarlamanıza yardımcı olan 
animasyonlar var. Mesela ar­
kadan gelen bir düşmanı bir 
anda arkaya dönüp vurursanız 
karşı tarafın pek şansı yok. Yok 
eğer bir adamınızın uzaktan 
başının koparı/ışını görürseniz 
ordunuzu geri çekip destekle­
menizi tavsiye ederim, çünkü 
garanti kaybedersiniz. Geri çekilme 
şöyle: Aşağıda olan grup isimlerin ı 
klickleyip gemiye koyunca gerçek­
leşiyor. 
9) Büyüteç: Bu bir gezegene sai­
dırmadan önce mutlaka yapmanız 
gereken bir şey. Bununla oraya 
)py" yani casus yolluyorsunuz. 
Oğrenebilecekleriniz ve fiyatları 
şöyle: 
Resources: 1 ,000 kredidir. Size 
orada bulunan stoğu gösterir. 
Population: 1 ,520 kredi dir. O ge­
zegenin nüfusunu verir. 
War Status: 2,200 kredidir. Kaç askeri. 
daha doğrusu askeri gücünü gösterir. 
Everything: 4,720 kredidir. Yukarıda 
saydıklarımınhepsini birden verir. 
1 O) Diske!: Oyunu sa ve etmek için for­
matlı disketinizi hazırlayın . Burada oyu­
nun kaldığınız yerini yükleyebilir, yükle­
diğ iniz yeri devam ettirebilir ya da yu­
karıda bulunan işlemler için bir disketi­
nizi formatlayabilirsiniz. Daha önce for­
matladığınız bir disketi burada kullana­
nııyorsunuz. 

Oyunun açıklaması bu kadar. Gelelim 
yapmanız gereken birkaç önemli nok­
taya. Başta tax'i sılıra düşürüp 
population'nızı 8,000-9,000 yapın. Da­
ha sonra vergiyi 100'e çıkarın ve kasa­
nızın dalmasını bekleyin. Nüfus 1 ,000 
kadar düşünce vergileri 35'e getirin. 
Tabii sizin stratejiniz mutlaka böyle ola­
cak değil, fakat yeni başlayanlara biraz 
yardımcı olmak için veriyorum. Daha 
sonra birliklerinizi kurun, kurun fakat si­
lahlandırmayı birlik "5 Star Ca/anel" 
oluncaya kadar yapmayın. {Unite silah­
landırılmadıkca eğitilir. Bu %100 olun­
eaya kadar devam eder.) Başlangıcı 

ben yaptım, gerisi size kalmış. 
Son söze gelince. Oynanabi l irl iğ i sü­
per. konusu pek ilginç olmayan fakat 
çok zevkli dakikalar geçireceğinize 
inandığım güzel bir oyun. Bütün strate­
jicilere tavsiye ederim. Oyunun açıkla­
masında büyük yardı mları olan Meh­
met Car).'a çok teşekkür ederim. 
Cenk UNLU 
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Profesörünü 

T 
. Mete (Jnügür 

O st. Tek. Univ .Prof.) 
Eğitim programlarını incele­
dim, çok ilginç. Bilgisayara 
uyarlanış biçimi, içerikleri, ko­
nuların seçimr akıllıca . Özellik­
le soruların random oluşu ça­
lışmayı sıkıcı olmaktan kurtarı­
yor. Çözüm bölümü öğrenciyi 
bir hayli eğitici nitelikte. 
Test+Eğitim ve genel test bö­lümünde sınırlı zaman uygulamaları çalışan kişiyi gerçek sı ­nav disiplininde hazırlaması dolayısıyla çok iyi. Her bölümde başarı durumunu gösteren ekranların bulunuşu da velilerin öğrenciyi yakından takip edip durumlarını teşhis etmede ve yönlendirmede çok yardımcı olacak. Böylece yeni yetişen nesil çok daha bilgili olacak ve ürıiversiteye daha yetişmiş olarak gelecek 

Harun Yakut 
(Grafiker-ReklÇtmcı) 

Konunun bilgisayara uyar­
lanması ana tema olarak çek 
reel bir olay. Programınızı 
şöyle bir incele.dim. Grafikle­
ri müzik uyarlamaları harika. 
Programa girişler içerikli so­
ruların random hazırlanışı 
çok ilginç. Bu sefer ben bir­
şey sormak istiyorum. Bu 
konu ile neden çok fazla reklam yapıyorsunuz? Programınız o kadar güzel ki kendi reklamını fazlası ile yapacaktır. Size başarılar. 

• 

Yavuz Kalk. 
(Işık Lises~ı 
Bir yıldır Amioa ı 
rum. En çok sovdiÇ 
adventure ve si mul; 
bi bu arada oy unla 
nuyorum. AMI(iA 
programının çıl ttığır 
ca çok merakla ıdırr 
nabilirmiyim di) 'e dı 
bir set aldım. P rogr< şindeki animasyon ve müzik çok hoşuma gitti. iç içı menüler kullanım rahatlığı sağlıyor. Sorulard. 1 çö 

açıklamalı verilişi çok iyi. Bu şekilde çalışmak b enirr 
eğlenceli. 

İlhan Becit 
(İngilizce Öğr.) 

Benim branşım ingilizce öğ­
retmenliği. Çocuklarıma des­
tek verebilecek yeni bir kay­
nağın doğması beni mutlu 
etti. Amiga eğitim serisini in­
celedim, çok iyi. Öğrenci ile 
diyalog güzel kurulmuş 
programın işleyişi ve soru­
dan soruya konulara geçiş­
ler iyi. Çözümlerin açıklamalı olarak verilmesi c 
nuyu daha iyi anlaması açısından çok faydalı r 
lanımı bir hayli eğlenceli. Sanırım çocuklar 
hem de bir hayli faydalanacaklar. 
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Dünyamin Altındağ 
(Sanayici) 

Illi. 

Bizde Amigaya ilgi çok. Çocuklarımızın ancak tatil günleri oy­
namalarına izin var. Ama eğitimin Amigaya uygulanması çok 
hoşuma gitti. Çocuklarımın yalnız oyun oynaması beni rahat­
sız ediyordu. Artık böyle bir amaca yönelmesinden dolayı 
memnunum. Programı fazla inceleme vakti bulamadım oğ­
lum Altuğ bir hayli sevdi. Galiba Amiga hafta arası da açık 
olacak. iyi bir girişim. Kutluyorum. 

Dr. Hilmi Güvenç 
(İncirli Hast. Sahibi) 

Oğlum hafta sonlarında Amigasıyla oyun oynuyor. Hatta ara­
sı Amiga kapalı. Yeni çıkan Eğitim setini ineeledik ve aldık. 
Öğrenciyi yetiştirmesi yönünde disipline ediyor. Düşünme 
tarzı ve doğru karar verme yeteneklerini arttırıcı nitelikte. Oğ­
luma faydalı olacağı kanaatindeyim. 

GALLERIA - METRO· ETILER - YESiLKÖY 

er Tel: 560 2014-15 



Bilgisayar programları satan bir mağazaya 
gitliğinizde duvarların süper oyunlar mÜj­
deleyen şahane post erlertekaptı olduğunu 
görürsünüz. HeveSie bu oyuolaran bir veya 
birkaçını satın alırsın ız . Eve gelirsiniz ve o 
şahane posterleri düşünerek oyunu bilgisa­
yara yüklersiniz. Veee sonuç hüsran. Bu gi­
bi olaylar her bilgisarcının ba~ına sık sık ge­
lir. Neyse lafı uzatmadan oyunumuza geçe­
lim. 
Oyunumuz bir maratonu andıran uzunluğu 
ile süper car's andıran araba kontrolü ile bir 
araba yarışı. Ne dediğinizi duyar gibiyim 
"Yine mi yarış". Haklısınız . futboldan sonra 
oyunlarda en çok kullanılan konu araba ya­
rışıdıı Fakat bu oyunların Çoğu oynanmıya­
cak kadar kalitesizdir. Nitra bu oyunların 
arasından zar zor sıyrılan oyunlardan birisid 
Oyunu ilk yüklediğinizde karşılaşacağınız 
karakter seçimi yapacağınız ekrandır. Bu 
karakterleri eminim çok yakından tanıyorsu­
nuz. Marfon Brando, Clint Eastwood. Ram­
bo. Eminim bu üç ünlü kişin in bulunmas ı il­
ginizi çekmiştir. Her hangi birini seçtikten 
sonra araba seçimi yapmanız için başka bir 
ekrana geçeceksiniz. Size tavsiyenı yarış 
arabasını seçmenizdir. Çünkü arada bir ya­
pılan gece yarışlarında arabanızıgörmeniz 
kolaylaşır. Araba seçimi de bittikten sonra 
yarışa geçebiliriz. 
Yarış tam dört bölümden oluşuyor. 
1· Şehir 2· Orman 3· Çöi4·Yeni Dünya 
Her bölüm sekiz ara bölümden oluşmuş . 
Her üç ara bölümden sonra bir gece yarışı 
yapacaksınız . joystiğinizin ateş tuşuyla ara­
banıza gaz verebilir, sağa sola çekerek ha­
reket ettirebilirsiniz. Yarışta amaç, mümkün 
olduğunca çabuk, diğer arabaları geçerek fi­
nale ulaşmakt ır. Arabanın kontrollerine alış­
man ı z zaman alacaktır. Çünkü hiç bir yere 
çarpmadan linale ulaşmak hiç kolay değil. 
Yarışa başladığınızda2000 lt gazınız var. 
Bu m iktarı oyun içinde alacağınızbazı obje­
lerle ve yarış bitiminde ödül olarak verile­
cek gaz ile artırmak mümkün. Oyun içinde 
alabileceğiniz bazı objeler var : 
N· Bu objeyi aldığınızdaarabanız bir ok gı · 
bi lırlayacaktır. 
G · Bu obje size bir miktar gaz kazandırır 
P- Bu obje size puan kazandırır. 
Ayrıca yuvarlanarak gelen gaz varillerin­
den gaz alabilir, arada bir gelen ACCELE­
RATE ile bir yere çarpana kadar hızınızıbir 
kaç kat arttırabilirsiniz 
Yarışta izleyeceğiniz belirli bir yol olmasına 
rağmen , bazı aralıklarda da kestirmeden 

gidebilirsiniz. Tabii ki tek akıllı siz değilsiniz , 
sizden önce davranan rakipleriniz de bu 
kestinneyi kullanarak sizden önce bitirebi­
lirler. Bu arada gaz ınız hızla azaldığı için 
yarışıt . veya 2. bitirmek sizin için çok iyi 
olacaktır. Yarış bitiminde her yarışcıya gaz 
verilir: 
1. 600 ll gaz 3 puan 3. 300 ll gaz 1 puan 
2. 400 lt gaz 2 puan 4. 200 ll gaz O puan 
Rakipleriniz genellikle çarpmadan giderler. 
fakat bir çarptılar m ı. uzun bir süre takılır 
kalırlar. Bu avantajı kullanarak çoğukez ilk 
üçe gireceğinizden eminim. Yarışı bitirdiği­
niz de değerlendirmeler yapılır. Aldığınız 
puana göre sıralamanız bir tabloda gösteri­
lir. Bütün değerlendirmeler bittiğinde ilk ek­
rana dönersiniz. 
Eğer paranız varsa malzeme menüsü ne gi­
rersiniz. Bu menüde ki malzemeler ise: 
Hı S pe ed: Hı speedi accelerate ile kullandı­
ğınızdaarabanızın hızı artar. 
Accelerate: Bu obje yarış esnasında aldığı­
nız accelerate ile aynı görevi yapar. 
Traction: Bu objeyi seçtiğinizde lastikleri 
değiştirmiş olursunuz. Özellikle yarış sıra­
sında yoldaki yağ birikintilerini geçmenize 
yardınc ı olur. 
Chance Car: Bu seçenek araba değiştir­
menizi sağlar. 

Car Repaired: Yarış içinde her hangi bir 
yere çarptığınııdameydana gelen arızayı 
daha çabuk gidermenizi sağlar. 
Nitto Boost: Arabanızdaki nit ro miktarını 
attı rır. 

Gas: Bu obje size 200 ll gaz kazandırır. 
Exit: istediğinizi ald ıysanız bu seçenek!~ 
bu menüden çıkabilirsiniz. 
Her üç bölümden sonra gece yarışı yapar­
sınız .Bu yarış ta dikkat edeceğiniz nokta. 

daima ışıklandırılmışyolu takip etmenizdir. 
Bu bölümde obje almanız biraz zordur. Ara­
da s ıradagelen far ile farların ızı geliştirebi­
lirsiniz. 
Oyun bir maratonu andırıyor,bitmek bilmi­
yor. Fakat bölümleri n değişik mekanlarda 
geçmesi oyunu monotonluktan biraz uzak­
laştırmış. 

Evet geldik 32. bölüme, gözlerimiz faltaşı 
gibi açılmış ,joystik çatırdıyor, lunaparklar­
daki çarpışan otolar ı andıran arabam ı z ora­
ya buraya çarpıp duruyor. Eğer biraz topar­
lanırsanız bu bölümü de rahatça bitirebilirsi­
niz. Sonunda 32 bölümde biter ve yarışçı­
m ız arabasından çıkarak bizi selamlar. 
Nitra için söylenecek çok şey var. Oyunun 
havası , yarışların çeşitliliği o kadar iyi değil. 
Şu programcıları hiç anlamıyorum. O kadar 
uğraşıyorlar ortaya güzel bir oyun çıkarma 
aşamasına geliyorlar, fakat oyunun üzerin­
de daha fazla uğraşmadan THE END yazı­
s ın ı yazıveriyorlar. 

Nitra için söylenecek son söz "daha iyi ola­
bilirdi ". Eğer piyasada oynayacağınız doğ­
ru dürüst yarış oyunu kalmadıysa Nitra'yu 
alıp hoşça vakit geçirebilirsiniz. 
Serkan SÖZER 
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GÖZTEPE'de yepyeni bir BİLGİSAYARCI.. .. Sorunlarınıza yardımcı, 
size değer veren, gönül rahatlığıyla alışveriş edebiJeceğinb:~ gerektiğinde 
AMIGA'nızı, Commodore'unuzu, 1541-II Dısk Drive'ınızı, ;d;ııga 
External Drıve'ınızı, Prınter'inizi aldatılınadan, gerçel{ TELETEKNİK 
garantisiyle alabileceğiniz, gerektiğinde bozulan aletlerinizi tamir 
ettirebileceğiniz yepyeni biı· dost ... 

e o · · .·. · · . · · <_.,, ·· . , · ·· · ·, 

GO· · L ',· ' r-iL -· J- ~i tLJ>E-' 
;~ j ._ ,L-t J J..... 

BiLGISAVAR iViERI<EZi 

* AMIGA'Iar 
* MONITÖR'ler 
*DISK DRIVE'Iar 
* YEŞİL MONITÖR 
* PRINTER 'lar 
* 5.25 DRIVE'Iar 
* EK HAFIZALAR 

UJJF ([J)Iffifiilc 
HARDWARE&SOFTWARE 

fr MAXELL DİSKET'Ier 
fr MEMOREX DİSKET'Ier 
fr NO-NAME DİSKET'Ier 
fr TOZ ÖRTÜLERİ 

,, fr DİSKET KUTULARI 
fr JOYSTICK'Ier 
fr KARTUŞLAR 

l'e daha neler neler ..... 
Il EPSi HESAPLI FiYATA BiZDE 

BAKlRKÖY 1 Yakut Sokak No: 18 
Ekşinoz Han Kat:J 572 13 17 
Atakoy Ziraat BankasıJ00/125 
SUADİYE 1 Akkurt Sokak No: 1513 
372 33 OJ 
Akbank Suadiye Şubesi 
Bahar Balıtiyar 4605-2 H s 

* KARİKATÜR YARlŞMASI * 
AMİGACILAR, COMMODORECULAR HAYDi KAZANMAYA 

Dilediğiniz Grnfik Programı ile Çizbı Kazamn 

* UFO PRESTIGE CART 
1 Yıl Geçerlidir. Birdefa Ücret A!ımr 

Her Ay Bedava Çekim- 64' /er 1500 Ura Ucuz-% 20' ye kadar iskonla 
Dalıa Ucuz Kaset I'C D isket-Posta ücretsiz paket 

*ARA YÜKLEMELİ EN YENİ PROGRAMLAR 
TÜRKİYE'DE YALNlZ UFO'DA DOUIJLE CROSSING- DC- ÇEKİLMİŞ ve MUTLAKAKONTROLLÜ 

Kaset/erinizAyarlı Tcyplcriniz de KAFA AYARI YAPMADAN ÇALlŞlR 

* TOPTAN RESİMLİ KASET OYUNLAR 
ARTIK MİŞTERİLERİNİZE MAHÇUP OLMAYACAKSIN1Z ... Denemeyin .. ! 

GENÇLERDEN- SATANLARDAN ..... Sorun. 
Geri Almayacaksınız Çünkü geri gelmeyecek Üzülmeycceksiniz. 

Ayrıca TOPTAN BOŞ KASETLER 

İŞYERİNİZDE BİLGİSAYARA MI İHTİYACINIZ VAR 
EN UYGUN EN RANDlMANLI VE HESAPLI SİSTEMİ KURALlM. 







AY AR ile ilgili 
ti.im soruların.ıza ,,sorunlarınıza çare. 
bulacağınız BILGISA YAR MERKEZI 

*COMMODORE 64 *AMIGA 
*PRINTER * MONJTOR *DISK DRIVE 
*YEŞİL MONITOR *PC* AT ve çok 
Kullanıcılı sistemler için en yakın dost 

adresi 

KENDi GETiRDidiMiZ 
EN SON OY!JN, DEMO,TOOL,ve UTILITY programlarını 
en hızlışekıldeve uygun fiyatlarla almak için mutlaka 

bize başvurun . 

OYUN :Aramakla bulamayacağınız en son oyunlar 
Pek çok oyunun açıklamaları, ve TRAINER 
versıyonları .. Çoöumuzun şikayeti olan 
çalışmayan oyunlara kesin çözüm ... % 100 . 
çalışan versiyonlar. 

A yrıca EN YEN İ AMIGA, COMMODORE 
oyunları , Yardımcı Malzemeler, Disketler 

ı Joystıckler,Disket kutuları,Toz örtüleri 
KlSACA HER ARADIGINIZ ... 

ı SiZE TELEFONUNUZ KADAR YAKINIZ 

DEMO :itMfGA'nın yapabileceklerini yakından. 
görmekisteyenler için en iyi ve en son 
DEMO PROGRAMLAR. 

UTILITY:Aramakla bulamayacaaınız UTILITY'Ier 
& BUDDY SYSTEM FOR OPAINT lll 

TOOL DELUXE PAINT 3.25 
DELUXE SOUND 3.0 

ı 
PAGE STREAM V.2.06 DTP 
CAD PROGRAMLARI 

SAHiL Bi LG iSA V AR 
MENEKŞE SOKAK MENEKŞE PASAJ! 

NO 6/2 KIZILA Y - ANKARA 
TEL: 125 40 85 

MARCO POLIC E 2 DISKET 
CARTHAGE 2DISKET 
CHASE H.Q. II 2 DfSKET 
LINE OF FIRE 
NIGHT SHIFT 
BATTLE COMMAND 
STUNRUNNER ~\f.R:(U~·~i~<<>>:>>~ 
TRUCKING ON 2 DISKET .. c(:4fai<;;:-:;./'j:%'~:;; 
FRED FLINTSTONE /~~///,/ /?~-0:,><< 
MUL Tl PLA YER SOCCER ~· SS9l~·!aJ/:.,.~;.~<</ // / / .. t: .. (~<--s/ ,. // .~,.. / 
ELVIRA Son yıllarm beklenen ~ e~J_!>&;.;;/~:::>::>; 
.......... ADVENTURE 'ı 5 dısket · ,:~ıygl.tiln. ~/w,.// 
PUZZNIK ~tJfNA-(/ ;%:0;/: 
LOOPZ . (OH~ . , ~ .. 
MATCH PAIRS ~/.7./.0-///:~~',/;:.;;. 
E-SW AT 2 D IS KET ~ .. ~9~~~;(/;;;:;._.;:.<;;,/. 
SUPER C ~~S'·d~t{·t~jij~p· 
MYSTICAL ~:.f~ 7_.?3fı~;/J 
F ACETRIS ·/4·~~ .-~~7~)(f?-/.~:;::: 
ROBOC()p 2 . . ·H ~.·,.~ •. ( , ~ 

/ / .· / / .. ' ///>/ ./..//' ///'~/// 
/ ,.- .. /// ,. ; .. ;// .. / 



Bilgisayar alacaksamz önce bize 
damş1n. AMIGA 500 
COMMODORE 64 ve fiyatlanmlzl 
görün. COMMODORE 64'ünüzü 
getirin AMIGA ile değiştirelim. 

-/:{er hafta yeni iş ve oyun programlan 
-Ithal joystlckler ve ekran filtreleri 
-Mouse Pad' ceşitli bilgisayar dergileri 
-3.5 ve 5.25 disket çeşitleri 
-STAR ve CITIZEN yazlCIIan 
-Ve tüm sart malzemeleri 
- A TARI ve COMMODORE kiraya verilir 

IJJ/I,'jf[JfN'ffi!lf.M1• itJiif/..@L('!-,)1!, \'ff' {,"' 
Alemdar caddesi f\L TINNAL Pasaj ı ı~o:5 . 
TEL: 15 07 90(Itfaiye karş ı sı ) IZMIT 

COMMANDER 
COMPUTER 

COMMODORE 64 ile ilgili tüm yan 
ürünler ,Programlar ve 

Maxell5.25 -2500 Tl.+ K.D.V. 
(En az 5 kutu luk s ipari ş ler hal inde) 
Yüksek adetler için fiat isteyiniz. 

COMMANDER 
COMPUTER 

Ziyapaşa Bulvarı Özaltın İşlıam 
Kat 1 no:23 A DA NA 

Tel:9-71)19 03 72 Fax:J9 03 72 

ZENGER CLUB 6 aylık kaset üyelerine .............. : 1 adet kafa ayar kartuşu veya 
ZENGER YÜKLER devresi 

6 aylık disket üyelerine ............. .................... ........ : 1 disket temizleme kiti 
6 aylık AMIGA SOO üyelerine ..................... ........... : 1 disket temizleme kiti 
12 aylık C-64 kaset üyelerine .................. ............. : Freeze Machıne Kartuş 
12 aylık disket üyelerine .... .. .................. .. .......... .. . : Freeze Machıne Kartuş 
12 aylık AMIGA SOO üyelerine ........ .................. ..... : 1 adet temizleme kiti 1 Amıga örtüsü 

Ve KABARTMA Y AZIL/ ÖZEL ÜYELiK KARTI VERiYORUZ 
NOT: istediğiniz 5 adet oyunu bize bildirin ... 





sağlamak. 
Diplomat Mission : Bu görevde harita üze­
rınde kırmızıbayrakla işaretlenm iş diploma­
tik üssü yok etmeye çalışıyorsunuz . Tabii 
her zaman olduğu gibı çevrenizden eksik 
olmayan düşman tankçı birlikleride cabası. 
Kamikazi : Adı üstünde sonu ölümle bitecek 
bir görev. Bütün düşman birliklerinin bulun­
duğu ve tank savaşlarının en kızgın olduğu 
bölgenin ortasına dalıp etrafınızı dağıtmaya 
çalışıyorsunuz. Ama sadece çalışıyorsunuz . 
Kafayı yememek için sadece birkaç defa 
oynamanızıtavsiye ederim. 
River Raid : Motorların ız ı mega hıza getire­
rek. Nehir bölgesi endüstri komplex 'ini hari­
tadan silin. 
Night Moves : Elinizden kaçan. önemli ve 
kuzeyli bir savaş esirini yeniden kendi sınır­
larınıza getiriyorsunuz. Tabii önce bulmak 
zorundasınız. 
U-Bomb: Sınırlarınızayerleştirilen bir Uran­
yum bombasını bulmanız ve etkisiz hale 
getirmeniz gerekiyor. 
Eğer bir görev seçip bütün işlemleri yapar­
sanız . SELECT'e klikleyin. Şimdi karşınızda 
bir ekran daha var. Bu ekranda kullanaca­
ğanız silah ve başlıkları tankın ız ın modulle­
rine yerleştiriyorsunuz . Bu ekranda seçebi­
leceğiniz silah ve başlıklar şunlar; 
1 Pulverisor Batlle Cannon : 400 kg 'lıktır 
ve bu topla 60 adet atış yapabilirsiniz. 
2. Banshee Radar Guided surface-surface 
missile: 200 kg'hktırve 5 adet atış yapılabi­
lir. Bu tür yerde yere füzeler tankiara kilitle­
nip onları yok edebilirler. Bu işlem radar sa­
yesinde olur. 
3. Banshee IR Guided surface-surface mis­
sile : Heatseeker (ısı arayı cı) başlıklı , bans­
hee tipi yerden yere füze. lsıya kilitlenir ve 

zelerini koymanızdır 
Burada işlerinizi bitirip silahlarınızı aldı~tan 
sonra START MISSION'a klikleyin. I şte 
oyun başlad ı. Şimdi bir taş ıma helikopteri 
tankınızı Drop Zone (indiriliş noktası ) a doğ­
ru götürüyor. Eğer bu demoyu seyretmek 
istemiyorsanız ESC tuşuna basın. Yeah işte 
tankın içindeyiz... 
Karşımızdakı ekrandaki şekiller şunları tem­
sil ediyor ı? ... 
Tankın önünün görüntüsü : Bu görüntü ol­
dukça büyük bir yer kaphyor. 
Silah modülleri : Bu ikenlar hangi silahı kul­
lanıcağımızı belirirnemize yarıyor. Silah se­
çimi o silahı n üstüne kliklenerek sağlanıyor. 
Tank resmi : Bu pek bir işe yaramıyor fakat 
bu _pencerenin alt ında ki düğmeye kliklerse­
niz. bu pencerede ön görüntünün büyütül­
müş şemali çıkar_ Eğer daha solda bulunan 
2 4 ve 8'in bulunduğu ikona kliklerseniz. 
dürbünün büyütme kapasitesini arttırıp ço­
ğaltabilirsiniz (2-en çok. 8-en az). 
Ekranda silahların sağında bulunan bölüm­
de scannerınızı temsil eder. Scanner her 
görevde kullanılmadığı için scanner gerek­
tim görevlerde karşımıza çıkar. Çok yararlı 
bir nesnedir. Scannerı kullanmak için okia­
rın ortasında bulunan işareti tam ortaya ge­
tirip tankın ız ı ilerletin . 
Radar : Radar çevrenizde bulunan dağları , 
düşman tanklarını ve çevrede bulunan di­
ğer objeleri gösterir. Yanıp sönen ve hare­
ket eden noktalar tankları temsil ederler. 
Kahver~ngi objeler ise dağiard ır. Eğer dağ­
lara çıkmaya çalışı rsanız (biraz saçma ya !) 
ıraekierin iz hasar görür. 
Gelelim oyunun kontrollerine ;Oyunu oy­
narken MOUSE yada JOYSTJCK kullanıla­
biliyor. Tabii en rahatı mouse Eğer sağ bu-

F6 tuşu : Tankın ve içinde bulunan araçların 
durumunun gösterildiği ekran. Tankınızın 
her isabet aldığında bu ekranda bulunan 
tank vectörün~e~i bö~ümlerin renkleiri ya­
vaş yavaş degışır. Eger bır bölge kırm ızı 
olursa o bölüm kullanılamaz haldedir. Ayrı­
casağda silah ve başlıklarınızın , radarınızın 
ve tank motorunun durumunu görebilirsiniz. 
Surdaki ledlerin hepsi sönerse o silah yada 
araç kullanılamaz hale gelmiştir. Eğer mo­
torunuz aşı rı isabet almışsa hızınız düşer 
yada hiç ilerleyemezsiniz ve çevredeki 
tanklar sizi gümletir. 
F7 tuşu : Bu tuşa basıldığında karşımıza 
dört seçenekten oluşan bir menü gelir. Bu 
menüdeki seçenekler şöyle. 
Object Complexity : Objelerin detayları. 
Dört türde olabilir, LOW : detaysız çizimler. 
eğer bu seçilirse zaten hızlı olan oyun da­
hada hızlanacaktı[ Fakat çizimierin detay­
sız olması sinirimizi bozacaktır. MEDIUM : 
Orta detay, HIGH : Çok detaylı çizimler. 
MEGA: Mega yani çok çok detaylı çizimler. 
oyun ilk açıldığında bu parametreyle açılı­
yor. 
Ground Detail : Yerin ve oynanan alanın 
detayları. Bu seçenekte ON yada OFF'u 
seçebiliyoruz (ON. açık. OFF, kapalı) . 
SOUND EFFtCTS : Ses efektlerini açıp 
kapamaya yarar. Tabii ses efektleriyle oyun 
daha zevkli (ON. açık OFF. kapalı) . 
DEVICE : Oyun aracını değiştirmeye yarar. 
Mouse veya Joystick oyun aracı olarak se­
çilebilir. Eğer tuşlarıda kullanacaksanız 
Joysticki seçin. yok eğer tuş kullanmayı 
sevmiyorsanız ve ikonlarla oynayacaksanız 
mouse'u seçin. 
Eğer bir simülasyonu. hiç oynamadığınızbir 
hızda oynamak istiyorsanız. Buradaki tüm 

COMMAN D 
asla şaşmaz . Bu silah 8 füzeliktir ve 200 kg 
ağırlığındadır 
Bu ekranda silah seçimi ise şöyle yapılı[ O 
an ekranda bulunan silah kaçıncı modüle 
koyulmak isteniyorsa o sayıya kliklenir. Ve 
silah resminin altında bulunan ok yada ok­
lara kliklenerek diğer silahiara geçilir. 
Burda size tavsiyem pulsar topunu 1 numa­
ralı modüle koymanız, radar guıded 
missile'i 2 numaralı modüle koymanız ve 3 

heatseeker IR fü-

tona basarsan ız . tankın kontrollerini alırsı ­
nız. Tank kontrollerinden çıkmak için tekrar 
sağ butona basmanız yeterli. 
Binecular yani büyülüfen görüntüyü açıp 
kapamak için B tuşunu kullanabilirsiniz. 
Ayrıca 1, 2, 3 ve 4 tuşlarıyla silah seçimini. 
bu sayıların üzerine kliklemeden yapabilirsi­
niz. 
Fonksiyon tuşlarının fonksiyonları : 
F2 tuşu :Binocuların görüntüsü. 
F3 t : Tankın üstten~""'~" '·"'·· 

F4 tuşu : Tankın 
üstten ve bir baş­
ka açıdan görü­
nüşü. 
FS tuşu : Bu tuş­
la. oyun bölgesi­
ni haritasına ba­
kılabilir. Bu ek-
randa bulunan 
Brief ikonuyla 
görevle ilgili bilgi­
ler tekrar gözden 
geçirilebilir. Map 
ikenuna kliklene­
rek tekrar harita 
görüntüsüne dö­
nülebilir. 

etek! ve detayları kapatın ve hızı yaşayın. 
Simülasyonculara bırşey söylemek istemi­
yorum. onlar zaten bu güzel simülasyonun 
ıstihbaratının alıp oyuna sahip olmuşlardır 
bile. Ben simülasyona yeni başlıyan yada 
başlamak isteyenlere bu oyunu öneriyo­
rum. Gerçekten oynanması kolay olan çok 
güzel bir oyı.ııı. Mutlaka edinın. 
BURAK OZIŞIK 
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işte aylardan beri beklenen oyun geldi­
Eiectronic Aris'ın son harikası,prog­

ramcılık şaheseri POWERMONGER 
karşınızda.Büyüleyici bir detay zengin­
liği ve inanılmaz grafikleri ile POWER· 
MONGER görenleri şaşkına çeviriyor. 
Oyunu ilk yüklediğinizde mükemmel bir 
intro sequence'ı ile karşı laşıyorsunuz.­

Bu intronun müziği ,grafiği ve animas­
yonları tek kel imeyle mükemmelDoğ­

rusu az uğraşmamışlar,Eiectronic Arts'ı 
kutlamak gerek.Zaten bu firma belli bir 
düzeyin altına hiç düşmeden hep kali ­
teli oyunlar çıkartmasıyla ünlü. 
Oyunumuz detaylı olduğu kadar karışık 
ve zor.Ancak oyununuzu kolaylaştıra­

bilmek için size ikenların görevlerini 
gösteren bir tablo veriyoruz.Böylece 
fazla zorlanmaısınız herhalde. 
POWERMONGER Populous'a oldukça 
benziyor.Ancak grafikler daha gerçek-

çi,konu daha iyi ve ikon sayısı daha 
fazla.Oyunu bitirmeye heveslenmeyin,­
çünkü oyunda trilyarlarca bölüm ve her 
bölümde ele geçirilmesi gereken 200 
ada var.Eh böyle olunca da Electronic 
Artsoyuna son ekran koymamış.Şimdi 
yazının devamın okumadan önce en 
yakın bilgisayarc ıya gidin ve 
POWERMONGER'ı alıp yükleyin. 
Oyunu yüklediğinizde adınız ı yazıyor­

sunuz.Daha sonra karşınıza 4 seçenek 
geliyor.Bunlar : 
1-Start New Conquest : Yeni bir oyu­
na başlama. 
2-Continue Conquest : Kaldığınız yer­
den oyuna devam etme .Daha önceden 
oyun Save'lemiş olmanız gerekir. 
3-Piay Random Land : Rastgele bir 
adada oynarsınız ama oyun çok ileriki 
adalara sizi atmoyor,onun için ben bel­
ki şansım tutar da son adadan oyuna 

başiarım demeyin. 
4-Load Data : Bu seçenek ileride 
._ıkacak olan Data Disk'ler için hazır­

anmış. 

dunları da geçtiğinizde oyun kod 
soruyor.Türkiye'de oyunun kırık versi­
fOnu da bulunmaktadır,onun için bulur­
sanız kırık versiyonu alın .Neyse bunu 
:Ja geçince nihayet oyuna başlıyoruz. 

Ekranda ilk gördüğünüz haritanın üze­
rindeki iri adam s izsiniz.Ayrıca kendini­
zi haritada da görebilirsiniz. 
1 numaralı ikonu ekrandaki haritayı çe­
şitli olarak incelemek için kullanılır.Hari­
ıada yükseklikler,insanların bulunduğu 

yerler,ve bir çok detayı inceleyebilirsi­
niz. 
2 numaralı ikon üzerinde bulunduğu­
nuz adanın küçültülmüş görüntüsünü 
verir.Artı işareti ile de istediğiniz yere 
bakabilirsiniz.Haritaki portakal renkli 
adam siz gösterir. 
3 numaralı ikon programın size verdiği 
mesajların yazıldığı bölümdür. 
4 numaralı ikendaki pusula sizin adada 
yavaş yavaş gezinmenizi sağlar. Pusu­

lanın üzerindeki oklara basarak o yana 
gidebilirsinz. 
5 numaralı ikon oyunun en iyi tarafla-

rından olan rotate(çevirme) fonksiyo­
nudur.Ekrandaki görüntüyü sağa veya 
sola çevirebilirsiniz.Buradaki hareket 
size gerçekten çevirdiğiniz objenin et­
rafında dönüyormuşsunuz hissi veriyor. 
6 numaralı ikendaki sekiz ok işareti 

zoom ya da zoom kapatmak için kulla­
nılıyorlar. 

7 numaralı ikonla siz gösteriliyorsu­
nuz.Kendinize de click ederek bilgi al­
manız mümkündür.Eğer kendinize yar­
dımcı ya da yardımcılar seçerseniz on­
lar da sizin sağınııda yer alacaklardır.­
Yukarıdaki çubuklar ise sizin ve yar­
dımcılarınızıngüçlerini belirtir. 
8 numaralı ikon da oyun ekranı dır. 

Şemada A ile gösterilen,üzerinde dis­
ke! resmi bulunan ikon oyunla ilgili 
ayarlamalar yapmaya yarar.Game 
speed'i değiştirerek oyunun hızını arttı­
np azaltabilirsiniz.Diğer seçenekler ise 

• 

1 



- şunlar : 
Load Game : Kaydedilen oyunu yükle­
rneye yarar. 
Save Game : Oyununuzun o anki hali · 
ni yüklerneye yarar.Daha önceden bir 
data disketi formatlamanız gerekir. 
Format Disk : Data disketi formatla­
mak için kullanılır. 

Bu bölümde ayrıca oyunu terkedebilir,o 
anki adayı sil baştan yeniden oynaya­
bilir,rastgele bir adaya geçebil irsiniz. 
B ile gösterilen ikonla düşmanlarınıza 
bir adamınız ı casus olarak gönderebi­
lirsiniz.Bu çok önemli bir seçenektir.Bu 
sayede düşmanlarınızın sizin hakkını z ­

da ne gibi fikirler beslediklerini ve ne 
zaman kime saldıracakların ı da öğre­

nebilirsiniz.Ancak casusunuz yakala­
nırsa pek iyi olmaz. 
C ile gösterilen ikon diğer bir düşmanla 
ittifak yapmaya yarar.Eğer adada üç 
grup varsa ve bunlardan biri de siz ise­
niz birisiyle anlaşarak diğer düşmanını­

zı ortadan kaldırır,sonra da müttefikinizi 
tem izlersiniz.Eh ne yapalım zaman kö­
tü .. . 
D ile gösterilen ikon köylülerle veya di­
ğer gruplarla ticaret yapmanıza yarar­
.Ancak rakiplerinizin tüccarları çok iyiy­
se fena halde kazı klanabil i rsin iz . 

E ikonu oyunda en çok işinize yaraya­
cak seçenektir.Bu ikonu aktif hale ge­
tirdikten sonra ekrandaki herhangi bir 
objeye click ederek onun hakkında de­
tayl ı bilgi alabi l i rs iniz.Eğer bir insana 
click ettiyseniz onun yaşın ı, fiz i kse l du 
rumunu ,mesleğini, taşıdığı objeleri ve 
kime sadık olduğunu gösteren bir kutu­
cuk göreceksiniz.Bu kutucuğu kapat­
mak için sağ üst köşesindeki karekök 
ı şaretine benzeyen işarete click edin. 
F ikonu oyundaki sertlik derecenizi be­
l ı r ler.B i r kama yumuşak, üç kama da 
çok sert olduğunuzu belirler.Sertlikle 
köylüleri sindirebilir,onların size itaat 
etmesini sağlayabilirsiniz ama bazen 
adamlarınız da sizi terkedebilirler.Çok 
yumuşak ol ursan ız da adamlarınız size 
topluca isyan edebilirler. 
G ikonu (Üzerinde HOME yazan ikon) 
adamlarınızı kaleye geri çağırmak için 
kullanmanız gereken seçenektir.K ışın 

soğuk günlerinde dışarıda geeelernek 
adamlarınız ve siz için pek iyi olmaz,a­
dam larınız hastalanıp ölebilirler.Bu ara­
da kış gelmeden önce de çalışkan ka­
rınca misali köylerden gerek tatlı sözle 
gerek zorla yiyecek toplay ı n ,kışın aç 

kaırıak hiç de iyi olmayacakt ı r 

H ikonu kendinize bir yardımcı seçtiği ­

niz zaman onun emrine kendi yöneti­
minizdeki askerlerden bir k ı smını ver­
mek için kullanılır.Savaşlara giderken 
yardımcı n ız ı görevlendi rin,çünkü savaşı 

kaybetme ihtimali olduğunda ölürseniz 
oyun biter.Ama bir yardımcı kaybetmek 
o kadar da önemli değild i r. ( Diktatör -

Tablodaki ikonlarin karşılıkları : 
ı -Değişik harita tiplerini görmenize 
yardımcı olur. 
2-Üzerinde bulunduğunuz adanın 
haritası ekrana gelir. Kontrol ettiğiniz 

adam portakal rengi elbise giymiş 

olarak gösterilir. Artı şeklindeki işa­

retle adada gezinebilirsiniz. Haritada 
insanlar beyaz noktalar halinde gös­
terilir. 
3-Programın verdiOı mesa~arın yazıl­

d!Otbölüm. 
4-Ptiüa BilyOk ok 

ll!gn birinci kuralı ı 

ı ikonu elinizdeki yiyecekleri bulundu­
ğunuz yere b ı rakmak için kullanı lı r. Köy­
lülerinizin gönlünü yapmak i sted iğ in iz­

de köye gidip yiyecek bı rakabili r,onların 

size olan bağl ıl ıklarınıyükse l tebilirsiniz . 

J ikonu da köylerden yiyecek toplama­
ya yarar. 
K ikonu ile adam la r ı nız ı yiyecek ara-
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maya gönderebil irsıniz.Bu işi ormanlar­
da dağlarda değil de köylerde ve kent­
lerde yapmanız daha akıllıca olacakt ır­
.Ancak köylerde yiyecek daha bol bu­
ıunur.Kentıerden ise silah ve giyim 
malzemesi alabilirsiniz.Köylerde ise 
yay,ok,mızrak gibi ilkel silahlar ve ka­
yıklar imal edilebilir. 
L ikonu elinizdeki yiyecekleri bir yerlere 
stoktamak için kullanı lı r.Kalenize ve 
stratejik yerlere yiyecek deposu kura­
rak savaşta avantajlı duruma geçebilir­
siniz.Unutmayın kaleniz kuşatılırsa yi­
yeceğinizin bitmesi sizi mahveder.Düş­
manın yaptığı yiyecek depolarıyla kar­
şı laşırsanız ise şansınıza teşekkür 
edin .Savaşta düşmanın yiyeceklerini 
almak size büyük avantaj sağlayacak­
tır. 

M ikonu savaş olmadığı zamanlar as­
kerlerinizi çalışmaya göndermeye ya­
rar.Askerler köylüler gibi tarlalarda çalı­
şabilirler ve silah ta üretebilirler.Ancak 
bu işlem onları yıpratır ve sağlıkların­
dan kaybederler.Size olan bağlılıkları 
da azalır. 
N ikonu da savaş durumunda çalışan 
askerlerinize yeniden silah başına ko­
mutu vermek için kullanacağınız seçe­
nektir.Kullanmazsanız askerleriniz sizi 
terkedebilirler. 
O ikonu elinizdeki silahları askerlerini­
ze dağıtmak için kullanılır.Savaşta en 

ilkel silah mızraktır.Yay ve ok etkılıdir.­
Yakın dövüşlerde ise kılıç ıdealdir.Eğer 
tüfek icat edebitirsenız size karşı dura­
nın vay haline.Mancını klar ve toplar da 
uzak mesafeden etkili olan silahlardır. 
P ikonu bir yerleşim merkezine veya 
bir orduya saldırı için kullanıtır.Ordunu­
zun yürüyüşe geçmesi,kamp kurması 
oldukça iyi canlandırılmış. 
a ikonu oyundaki en önemli ikonlardan 
biridir.Bu ikonu kullanarak çeşitli şeyler 
icat edebilirsiniz.Bu çalışmayı daha çok 
kışın yapın,nasıı olsa kışın katenizde 
tembel tembel oturuyorsunuz.Silah icat 
ederseniz bu mükemmel bir olay otur.(­
Bu arada çok ilginç bir silah icat eder­
seniz lütfen bana bildirin.) Bazen tersa­
nesi olan adalar karşınıza çıkıyor.Bu 
durumda ticaret gemisi ya da savaş 
gemisi yapabiliyorsunuz.O zaman da 
korsanlık yaparak düşma kıyılarını vu­
rur,kendinize bir zarar vermeden düş­
manı yenersiniz.Ancak gerninize ok ya 
da top icat etmeden binmeyin,başka 
bir gemiye rastlarsanız sizi batırabilir. 
R ikonu da yardımcılarınızı düşmana 
karşı göndermek için kullanılır. 
Oyun ekranında mükemmel animas­
yonlar ve ses efekileri gözleyebilirsiniz­
.insanların yaşam ı çok gerçekçi olarak 
yansıtılmış.Köylüleryazın tarlalarda ça­
lışıp dağlarda hayvan atıatıyor ya da 
balıkçılıkyapıyorlar.Kışın ise kendilerin­
de olmayan aletleri yapmak için harıl 
harıl çalışıyorlar.Kentıerde ise hayat 
daha canlı.Tüccarlar ve büyük atölye­
ler gece gündüz faaliyet halindeler.­
Hayvan sürüleri dağlarda bol bol gezi­
niyorlar.Ordular da !alim yapıyor veya 
dinleniyorlar.Ooğrusu bu kadar gerçe­
ğe yakın oyun görmedim. 
ilk adada sadece iki köy var ve kuzey­
batıdaki köy diğerine göre biraz daha 

büyük.Bu 
adadaki­
ler ya­
şamlarını 

tarım,­

hayvancı­
tık ve ba­
lı kçılı kla 

sağtıyor­

lar. (Yazı 

biraz coğ­

rafya der­
sine ben­
zedi) Bu­
rada baş-

ka düşmanınız yok,bir anlamda atıştır­
ma için konmuş bir yer. ilk olarak P iko­
nuyla daha büyük olan kuzeybatıdaki 
köye saidırınBurada fazla bir direniş 
görmeden köylüleri kendinize itaat etti­
rebilirsiniz.Sonra da diğer köyü elinize 
geçirin ve bu iki köyden de yiyecek 
toplayın.Sonra da köylülere bir şeyler 
icat etmelerini emredin ve siz de kış 
gelene kadar onlarla birlikte çalışıp 
sonra kalenize dönün. 
Bahar getince köylülerden ürettikleri 
şeyleri toplayıp daha da güçlenin.Her 
adamınızı iyice silahlandırdıktan sonra 
köylülerle beraber gece gündüz bir 
şeyler üretin . Doğrusu çok ilginç şeyler 
bulacaksınız. Bir kaç kayık meydana 
getirince bunlara binin ve diğer adaya 
geçin. Bu adada da bir düşmanınız var­
ve onunla ölümüne döğüşeceksiniz 
çünkü biraz önce elinize geçen ada 
ona aitti.Bu adayı da alırsanız sizi tabii 
ki bir diğer ada bekliyor.Oyunda tamı 
tamına 3.3 • 10 üssü 37 tane (azıcık 
deği l mi) ada var.(Bu tiyoyu da Electro­
nic Arts oyunu bitirmeye kimse kalkış­
masın diye vermiş .Zaten oyunda son 
ekran da yok.) 
Bu kadar adayı bilirebitmek için aşağı 
yukarı 6000 yı l uğraşman ız gerekiyor.(­
Hem de hiç ara vermeden.Öiümsüz ol­
sam belki düşünebilirdim .) 
Oyununuzu sık sık save edin.Çünkü 
ölüm her an bumunuzun dibinde kol 
geziyor.Fırtınalar,salgın hastalıklar, ­
mevsim koşulları ,düşünebileceğiniz 
her şey oyunda mevcut. 
Electronic Arts yakında Popufous fl 'yi 
çıkaracağını da müjdeledi. Bu sıralar or­
talık iyi strateji oyunu doldu.Doğrusu 
söyleyecek söz bulamıyorum .Bence bu 
ayın Carthage ile beraber en iyi oyunu 
PowerMonger.Gözünüz kapatı atın _­
Kaçırırsanız yılın hatsını yapars ın ız. 
SAHADIR AKCAN 
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AMIGA'da YillN OYUNU 

KICK OFF2 
~ - ~ Commodore 64'te YILI N OYUNU 

~~ )> --­~--:::::--- - \ 

EN iYi GRAFiK: SLY SPV UNREAL 

EN iYi SES/MUZIK: NIGHT BREED KILLING GAME SHOW 

PIPE RIDER EN KÖTÜ OYUN: 

ENiYiADVENTURE: LANCELOT 

EN iYi ARCADE 

EN iYi ARCADE/ ADV. 

EN iYi FIGHT 

ENiYiFBP 

EN iYi SlfOQ)T',SMtUP 

EN iYi sf,ôR J 
. . f. rfi. .• . l 

EN IYI ~jP~1ctJ~~~ 
:ıt ' , 1.# 

EN iYi SIMULASYON 

EN iYiZEKA 

RI CK 
. ~ 
1 ~ 

ROUS2 

~ 
· WARRIORS SHADOW WARRIORS . . 

POOL OF RADIANCE CHAMPIONS OF KRYNN 
~;- ~?. f 

. ·>;'/ 

BLOOD MONEY AWEJ(i)ME 
/!6 w.' h 

~ •,-;;;.;! 

ULTIMATE GOLF KICK 0FF2 ,f 
' 

EMPIRE F KH~~At\~ ~ j 
\ 

FIGHTER BOMBER F-19 STEALTH FIGHTER 

PIPE MANIA PUZZNIG---·~----,-.-----" 
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BiZDE BULABiLECEGiNiZ OZEL FiYATLARDAN SEÇMELER: 
AMIGA 512K RAM 139.CXXJ TL. 
AMIGA 40 MB HARDDiSK 1.990.000 TL. 
AMIGA RENKLi MONiTOR 1.500.000 TL. 
AMIGA RENKLi PRINTER 1.250.000 TL. 
AMIGA 80 KLON PRINTER 880.cro TL 

DiSK ET KUTUSU 3.4" veya 5.25" için 39 CXXJ TL. 
1 PAKET SÜREKLi FORM KAGIT 18.CXXJ TL 
1 PAKET SÜREKLi FORM ETiKET 20.CXXJ TL . 
(AYRlNTlLI LISTEMili ISTEYINiZ) 
Fıyatlarımıza KDV dahıl değıldır 

~IGA ~ENTER 
Nadide Sok. No: 33 
Bağkur blokları 
Merter/ istanbul Tel: 584 19 44 

Valikonağı Cad. No: 109 
Konak çarşısı K: 1 
Nişantaşı /lstanbul Tel: 148 43 83 

. ·· .. ·.··~ . .· .· .· 



YARARLANI N! 
EMEK'te TAKSilLE 
AMIGASOO 
270.000TL. 

HARDWARE 
*2 MB RAM 
*512 K RAM 

(
*MULTI ICE III 
*FINAL 

ltuı.-''r+-'ı~. CARDRIDGE 
- *RESET BUTTON 

~~--....._,..,~- .... \\ *COPY BO ARD 

-KAFA AYARI 
tu ttum u 
-Yok tutmadı. şimdi 
işin yoksa uğraş .. 
-Uğraş uğraş işin ne ? 
-Sanki sen 

*LED CONTROL 

SOFTWARE 
*20 oyunluk süper 
. paketler 
*Resimli ara 
.. yükleme) i 
. Süper oyunlar 
*ATARI800 XL 
. Oyunları 
* AMIGA SOO için 
. süper ve en son 
. gelen oyun ve 
. utıhty 

. proğramları 
*IBM- PC Oyunları 
*DİSKET Joystıck 
*RECEIVER 

Commodore64 
+ 1541-IIDıskDrıve 

192.000TL. 

* COMMüDüRE ve AT ARI 800 XL 
1541-11 ADAPTÖRÜ 

*Orijinal görünümlü - Garantili 

uğraşmıyorsun 

-Tabii uğraşınıyorum 
benim Kafa ayar 
LED'im var. 
EMEK'den aldım o 
gün bugün 
DERTSİZİM 
(HİİHAAHAAAAA) 

*~AUSE PAD ve * COMMODORE 64 KARTUŞLARI 
!U.M MALZEME ve *AT ARI 800 XL KARTUŞLARI 
Ihtıyaçla_rımz.. . *ATAR! 2600 KARTUŞLARI BIZDE 

• EMEK ELEKTRONIK 
Millet Caddesi Fildişi İş Merkezi no:90/2 FINDIKZADE-İSTANBUL 

TEL:523 ll 40 - 525 47 52 



Sonunda beni kilitledikleri yerden çrkabildim. 
Geçen ayın oldukça büyük bir bölümünü depo­
da meditasyon yaparak geçirmek zorunda kal­
dım. Nedense yayın kurulu geçen ay benim ya­
zım yerine içinde 8 kere 'sayın patronum' lafı 
geçen obür yazıyı yayınlamayı tercih etti. Biraz 
itiraz etmeye çalışınca da beni kibarca depoya 
davet edip, oraya ki litlediler. Ama artık özgürüm, 
hem de yaptığım meditasyon sayesinde sizlere 
sonsuzluğun sonundan bir SON SAYFA getir­
dim. Kendinize dikkat edin. 
Depo'da bazı ilginç şeyler öğrendim. Mesela 
SımCıty'nin programcısı oyun için bütün ilhamı 
Raıd On Banglıng Bay adlı shoot-em-up'tan al­
mış. Ben alakayı prk çözemedim. Bu oyunu hiç 
gördünüzmü bilmem ama bende hoş anıları var­
dır. Bir zamanlar bu oyunu saatlerce aynarken 
bizim evdeki televizyonun tüpü yanmıştı. (Bakı-

ADI: Sahadır A 
KODU: 
BAHTIR, 
HOOLIGAN 
Bahtır arka­
daşımızı en 
ıyı anlata­
cak şey sa­
nırım "mo­
ve. w# 
$8000, 
dff096 ınter­
rupt extend 
flag 
BPLCONO" 
olur. Bir şey anlamadın ız ar araba markası 
zannettiğimiz şeyleri bize açılar. Diskleri­
miz bozulduğunda da genelde Bahtır'a 
başvururuz. Ya tamir eder ya da bir daha 
ebediyen kullanılmayacak bir hale getirir. 
Bir kötü yönü, masanızda gördüğü dosya­
lara, veya odanızdaki kapalı çekmeeelere 
karşı dayanılmaz bir ilgi duymasıdır. Bun­
ları büyük bir zevkle karıştırır. Bir an arka­
nızı dönersiniz, bir de bakmışsınız 2 ay 
hiçbir aradığınızı bulamıyorsunuz! 

nız : Suralımdaki yara izi) 
64 oyunu yapan firmalar tamamıyla kartuş formatı ­
na geçiyorlarmış! (Bunu bizim haber sayfasından 
öğrendim) Bu bayağı kötü bir haber ama ben ha­
berleri yazan dostumuz kadar karamsar değilim . 
Bilirsiniz bizim bilgisayar piyasasında taklitçilik ol­
dukça ilerlemiş bir alandır. Kartuşlardan birini eline 
geçiren ilk bilgisayarcı bulacağı bir çekiç, iki vida, 
bir eski araba lastiği , 3m ip ve öğle yemeğinden ar­
ta kalan bayat sirnit sayesinde hemen bir aynısını 
üretebilir. Hazır laf kopyacılıktan açılmışken . dergi­
ye yazan pek çok okuyucumuz Orijinal diye aldıkla­

rı fotokopilerden şikayet ediyorlar. Evet bu da ola­
yın bir diğer yönü, pek çok yerde oyunlar böyle sa·· 
tılıyor hem de inanılmaz fiyatlarla. Şimdilik yapabi­
leceğimiz tek şey ya gerçekten orijinal oyun satan 
bir firma beklemek, ya da bu kopyalan almamak. 
Taklitçiler o kadar azdılar ki, bizi bile taklit ediyorlar! 
Yuh artık yani, insan haddini bilir, ne taklit edilebilir, 
ne edilemez anlar! Bazı dostlarımız kendi çapların­
da dergicilik oynuyorlar ama sizin de bildiğiniz gibi 
64'1er DERGisi öyle üç tane orta kalite elemanla 
taklit edilemez! Bu ay sinirlenmemem lazım, sinirle­
nince sayfamı elimden alıyorlar. Neyse çocuklar, 
oyununuz bitince ortalığı toplamayı unutmayın. 

OK? 
SON SAYFA'ya mektup yazan arkadaşlara binlerce 
teşekkürler. Sayenizde depodaki günlerirnde mutlu 
oldum. Lütfen mektuplarınıza devam edip SON 
SAYFA'nın yayın hayatını sürdürmesine yardımcı 
olun! Önerilerinizi inceliyorum. Rumuz yazmayıp 
adımı yazmamı istiyorsunuz, size yanıtım ıhtth! Ol­
maz! Ben canım ı sokakta mı buldum? Bu kadar 
free takıldıktan sonra bayağı düşmanım oluyor. Ya­
zarlar bölümünde Abdurrahman Abi'yi (sayın patro­
num!) tanıımam önerisi ise bence en az diğeri ka­
dar tehlikeli! Ben işimi sokakta mı buldum? ilk 20 
köşesini isteyen arkadaşlar ise biraz sabırlı olsun­
lar, yazarlarla işim biter bitmez o bölüme tekrar 
başlayacağım! 

Şimdilik bu kadar, eğer gelecek ay büyük bir aksilik 
olmazsa tekrar burada görüşürüz. 
Eğer beni burda bulamazsanız, de­
poda olacağım sanırım. Yanınızda 
bir de çilingir getirin. PC= 
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ÇEKILIŞSIZ KURASIZ HERKESE 

adresine postala. Bir çanta dolusu lA) armağanana al. armağanını istiyorsan : 

50 TOPITOP+50 LOLIŞ ambalajını bir zarfa koy. Postala ... 

PiKNiK ÇANT!\ll 
• KURŞUN KALEM 
• OKUL DEFTERi 
• KALEMTRAŞ 
• KALEM SÜSÜ 
• SU BARDAGI 

• YOYO 
• PiRAMiT BULMACA 
• KÜÇÜK MAKET 
• TiPiTiP TAÇ 
• VE MUHTELiF OKUL 

ARAÇ VE GEREÇLERi 

GENÇLIK ÇANTALI • ARMA ... ~N ARI 
[Al ARMAGANLARINA iLAVE OLARAK : 
• ViTAMiN KiTABI • TÜKENMEZ KALEM 

• BESLENME CETVELi • KIRMIZI KALEM 

• TiPiTiP TAKViMi • BALL GAME OYUNU 

• KOKART • SEVGi KUTUSU 

• ORTA BOY MAK ET 
- •-- - . -· ·- ' - ·- -" · 1 • ·· - • · - - · - - ı _...-. ...... ,., ı , r4ı r 


