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AMIGA

35-5%
. DISK DRIVER

Destek 647 0
Disk Mate 2

System Turbo

Dolphindos 2.0

Epromer 28

VE DIGER TUM KARTUSLAR

Ebuzziya Cad. Marmara Garsisi Kat / 1
BAKIRKOY / ISTANBUL
TEL : 583 14 90

ACTION
: REPLAY
Multi Ice IIE ( multi ice )
Final ITE
Ice - FREEZE Machine
Dauble

2.5 MB AMIGA Siiper Ram,
Internel kart (-anahtarl )
512 KB AMIGA Ram anahtarh

AMIGA

ve Commodore'lar

Monitor'ler

Printer’lar

1084 Monit6r Ekran Filtresi

Mouse'lar Mouse Pad'ler

Joystick gesitleri

Disket cegitleri ve kutulari

Copy Board, Reset Button'lar

Kafa ayar ledi, Anten kablolan

Zengin AMIGA 500, C64

Is, Utility, ve

_ OYUN PROGRAMLARI

GUNUNDE TAMIR SERVISi
BOL YEDEK PARCA CESID
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Bilgisayarla dolu bir aya™™"
girmek (zereyiz. Hem su
gunlerde suren Commo-
dore Show 91, hem de .
baslamak Uzere olan ara
yil tatili sayesinde bilgisa-
yar hastalarnini yogun bir
ay bekliyor. Biz de bunu
disiinerek size dopdolu
bir dergi hazirladik. Uma-
nz hasret kaldiginiz bilgi-
sayariniza kavusunca du-
yacaginiz mutluluga biraz
olsun katkimiz olur.
Commodore 64°¢li okuyucularnimiz icin bu
ay gercekten sevindik. Uzun zamandir
oyun sikintisi ceken 64 bu ay iceri-
sinde cikan hit oyunlar sayesinde
bir anda senlendi. Off-Road Racer,
kapak oyunumuz Strider2, E-Swat,
Badlands, Dragon Breed gibi
mega-hit oyunlar ve bunlarnn ya-
ninda 64’ler Galerisi k6semizi dol-
duran irili ufakli oyunlan sizin igin
hazirladik.
Amiga’cilar ise yilbasi firtinasinin getirdi-
gi oyunlarla uzunca bir siuire ugrasacaga
benziyorlar. Onlar icin Vaxine, mikemmel
bir shoot-em-up olan Z-Out, Lotus’un he-
men ardindan gelen bir diger iki kisilik
yans oyunu Ultimate Ride, bir animasyon
harikasi olan Prince of Persia, hayal ede-
bileceginiz en hizli yaris oyunu olan In-
dianapolis 500 gibi bir sird mikemmel

¥

oyun hazirladik. Bunlar
. bu sayimizda bulacagi-
. niz oyunlardan sadece
. bazilari.
 Bu sayimizda dikkatini-
. Zi cekmek istedigim bir
baska nokta ise hazirla-
digimiz anket formu.
. Gecen anketimize®gos-
~ terdiginiz ilgiyi buna da
. gostereceginizi umuyo-
rum, bu sayede sizin
. Ozellikle istediginiz sey-
leri dergimize ekleme
imkani bulacagiz. Anket formu bizim ig¢in
bliylik énem tasiyor, hatta karsilastirma
yerindeyse bir bakima bizim icin
_bir ’karne’ ozelligi tasiyor. Lutfen
formu doldurun ve bizé génderin.
Size kolaylik olsun diye adresimizi
formun arkasina yazdik. Katlayip
bir pul yapistirirsaniz zarfa gerek
duymadan bize rahatca gbnderebi-
lirsiniz.
Bahadir ve Burak kardeslerimin
hazirladigi Seka, Basic ve Dos kurslarina
gosterdiginiz ilgi beni mutlu ediyor. Bu
durumda bana sadece gelecek sayida
baslayacak bir AMOS kursunu mujdele-
mek kaliyor.
Fazlasiyla hak ettiginiz su tatil ginlerinde
size bilgisayar, eglence ve bang dolu
gunler dilerim....

Abdurrahman PALA

159 70 62 -159 70 63-160 82 11
FAX:159 70 62

Sahibi ve Genel 64'ler Grubu Yayina Hazirlayn-Teknik Uretim :
Yayin Yonetmeni TOLGA SAVASCI SAFA TANITIM HIZMETLERI
ABDURRAHMAN PALA CENK KOSEOGLU Renk Ayrimt
Yazi isleri Midiiri REFIK ERSOY GUVEN REPRODUKSION A.S
i. REFET OKTAN S Baski
Miiessese Mudiiri AL CBATA UCER OFSET
FATMA PALA UMUR AKAYDIN Posta Ceki No: 328618
Editor Haberlesme Adresi:
RENG’N EsB".EN Amiga Grubu PK. 205 BE$’KTA$"ST-
Pazarlama Miid(irii EMRE ISIKLAR : i ;
AHMET USTUNELLI CENK ONLO ILAN TARIEES]
it SERKAN AKDAG {A;jrka K:;;fk ‘?‘enf;;'i._,... ..... ;gggggg ;’_{L
n ve Arka Kapak igi.....3.000.000.
MURAT ADANC g‘gﬁogg ?g;v I¢ Sayfalar Renki........... 2.000.000TI.
Dizgi Operatérii GOKHAN TARCAN I Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000T}.
M Kaaf Arstan KERIM KAMHI . Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.
ERTUGRUL ERGZ llan Rezarvasyoniari icin Telefon
Yayin Kurulu BARIS ERYAYAR 160.82.11
DR. ALI OZCELIK S. SERKAN SOZER itaniarin renk ayrimlari ve filmleri
MERT HEKIMCI : miisteriye aittir. Isteyen miisteri icin
BAHADIR AKCAN Idare Yeri grafik hazirlanir, Renk ayrimi yapifir
~ BURAK OZISIK Magukiar Yokusu No: 2/2 ve kendisine ayrica fatura edilir. llan-
IERT GO 80690 BESIKTAS/IST. larin hukuki sorumlulugu ilan sahip-
lerine aittir.Génderilen yazilar telif
Telefonlar hakk: 6denerek yayinlanir.
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12) DRAGON BREED
14) E-SWAT
16) 64-GALERISI
21) STUNNRUNNER
26) BADLANDS
27) TOYOTA RALLY
28) PRINCE OF PERSIA
30) STRIDER2
35) TOTAL RECALL

AMIGA
40) THE ULTIMATE RIDE

AMIGA
41) FAST FOOD

AMIGA
42) LINE OF FIRE

AMIGA
44) Z-0UT
46) BADLANDS :
48) OFF ROAD RACER

- 50) INDIANAPOLIS 500 T,

52) CONFLICT IN M. EAST,
67) ATF Il - 5
70) VOODOO NIGHTMARE 2
74) VAXINE

AMIGA
78) GOLDEN AXE
AMIGA

C-64
c-64
C-64
AMIGA
C-64)
AMIGA
AMIGA
C-64

AMIGA
AMIGA
C-64

MIGA

24) SiziN GONDERDIKLERINiz
32) PUF NOKTASI

56) AMIGADOS

59) ADVENTURE

68) AMIGA BASIC

72) SEKA

80) MUZiK

82) SON SAYFA
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SIRADAN SHOOT-EM-UP 'LARDAN BIKTIYSANIZ & }
BiR DE BU E
OYUNU DE-
NEYIN. UZAY-
DA, EJDER-
HANIZIN SIR-
TINDA BIN-
LERCE DUS-
MANA KARSI
s AMANSIZ BIR

== SAVAS ICIN-

SESINiZ. BU OYUNU DiGERLERINDEN AYIRAN
ISE EJDERHANIZIN UZUN KUYRUGU VE DAYA-
NILMAZ ALEVLER FISKIRTAN NEFESI. (S.12)

e

YILLAR ONCE
KARETAKA' daki
ANIMASYONA
HAYRAN OLDUY-
SANIZBIRDE ...
BRODERBUND’ 3
, g s un SON URUNU

PRINCE OF PERSIA’ya BAKIN INANILMAZ BIR
PROGRAMCILIK SAHESERI OLDUGUNU GORE-
CEKSINIZ. (s.28)
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ANLASILAN RO-
== BOCOP GELE-
" I§ CEKTEKI TEK

NUKLEER SAVAS YUZUNDEN YAKILIP YIKILMIS {8 =, | ;
iR $EHRIN YOLLARINDA RAKIPLERINiZLE LSS o rs &4 ADINDAKI
o R R OZEL  POLIS
S GUcU  ILGING
- ZIRHLARIYLA
.EN AZ ROBO-
COP KADAR GU(;LULER VE ONUN GiBI
SEHRI ELLRINE GEGIREN ACIMASIZ KOTU-
 LERE KARSI AMANSIZ BiR SAVAS SURU-
YORLAR HEM DE SAYFA 14%e.

.

BiR YARI-
SIN  ICIN-
D ESINDE-

SARI FONUN UZERINE MOR HARFLER Mi
ISTIYORSUNUZ? DEGINIZDE BIR DIKI$
IMURSAMADAN SON HIZLA iLERLIYORSUNUZ, KURSU MU ISTIYORSUNUZ? ISTE BIZE
JAKTINIZ RAKIBINIZ Sizi GECIYOR, UFAK BiR SOYLEME FIRSATINIZ! ANKET FORMUNU
UZE DARBESIYLE ONU EN YAKIN ARABA (ve DOLDURUN VE BIiZE GONDERIN, SiziN is-
6for) MEZARLIGINA GONDERIYORSUNUZ. TEDIGINiZ  DEGISIKLIKLERI ~ YAPALIM

‘r OYOTA CELICA G

~ GREMLIN FIRMASI BU OYUNDA LOTUSUN UZTUN HIzI VE

'OYNANABILIRLIGI YERINE GERGEKCI BIiR YAKLASIM
KULLANMIS VE INANIN BU KEZ DE COK BASARILI OL-
MUS. TOYOTA TAMAMIYLE GERCEKCI BiR RALLY SiMU-
LASYONU, BU SPORU ZOR YAPAN HERSEY OYUNA EK-
| LENMIS. EGER KENDINIZE GUVENIYORSANIZ DENEYIN.
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Sierra firmasi Urtinleriyle Olkemizde oldukga sadik bir hayran
grubu olusturdu. Ve sagolsunlar bu grubu hig oyunsuz
birakmaryorlar. Daha dnce de séyledigimiz gibi sirketin son
Urnd olan King's Quest V bitmek Gzere. Her oyunda grafik
kalitesini biraz daha arttiran Sierra bu kez dorugda ulasmis. _
Sizin de gérebilecediniz gibi her ekran 6zenle gizilmis.Cyun {
hakkindaki stiphemiz alishigimizkomut sistemi yerine bir '
ikon sistemi koyulmus olmasi ve King's Quest serisindeki
girinlik. Bu da kusur mu demeyin, diger serilerdeki heyecan ve atmosfer, bu seride yerini masallanin sirin kahramanlarina
birakiyor. Kan ve vahget arayan pek ¢ok adventure'ci (mesela ben) bu konudan oldukga rahatsiz. Neyse oyun Mart ayinda
piyasaya ¢ikinca sonucu hep beraber gérecediz.
Bir stire 8nce gikacaginiduyurdugumuz
Test Dnve 3, PC'de hazirlandi. Oyundaki
en yeni 6zellik bu kez vektdr grafik ‘
kullanimis olmas|.Oyunda yepyeni .

arabalar kullanilmis, Chevrolet CERV I,
| Lamborghini Diablo, Pininfarina Mythos

| (umanm taniyorsunuzdur). 9 zorluk

| derecesi ve ¢esitli yollardan olugan oyun
. bir iki ay iginde Amiga'da, yil sonuna
dogdru da Commodore 64'te hazir
olacak.
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Herkez Shodow of the Beast'le ugrasi-
SO N yor nedense. Unreal, Wrath of the De-
mon, ve diderleri hep bu oyunun yarat-
f tig1 standartlan gegmeye c¢aligan oyun-
0 lardi. Electronic Zoo’'nun hazirladij
Son 0z Zeus'ta ayni senaryoyu igeri-
Z E U yor. Oyunda mitolojinin ilging canavar-
larina kargl savasarak tanrilarin gizemli
dinyasini kurtarmaya galigan Zeus'un oglunu ydnetiyorsunuz.Oyu-
nun hazir olan kisimlarindan gérdugumuz kadariyla programcilar
oldukca ilging bir grafik sisitemi olusturmuslar.inaniimaz boylardaki
sprite'larla dolu olan cyun birkag ay icerisinde hazir olur.

DANCER

Zaten mikemmel bir oyun olan Shinobryi nasi! gelistirebilirsiniz? Kolay, kahramanimiz olan ninja'nin yanina vahsi
bir kdpek eklersiniz olur biter. U.S. Gold'da dyle yapmis zaten. Wild Streets'teki panterden beri rastladigimizen il-
ging yardimei olan beyaz bir kurt Joe Mushashi'nin tehlikeli diismanlar, muhtesem background'lar ve oynanabilir-
lik dolu level'ian gegmesine yardim ediyor. Shadow Warrior hem Amlga hem de 64'te yakinda hazir olacak.

BcO

PHANTOMS |

Altr yil boyunca uzayda dolastiktan sonra
hakkettiginiz tatili yapmak igin diinyaya
déniince higte beklemedidiniz bir mana-
zarayla karsilasiyorsunuz.Kendi diinyala-
rinisagma sapan bir nikleer savas sonu- §
cu kaybeden ECO PHANTOMS hayatla-
rina devam edebilmek igin diinyamizi is-
gal ediyorlar ve kaynaklarimizikurutan Gg blytk Unite kuruyorlar. Sizin géreviniz bu uniteleri yok etmek ve kunta-
rabildiginiz kadar insan kurtarmak. Atmosferik grafikleri ve ilging ikon sistemiyle ECO PHANTOMS siz bu satirlarn
okurken tlkemize gelmig olacak.




prenseseleri kurtarmak-
tan veya istila edilmig
diinyalari kurtarmaktan
biktiysanizrahatlayabilirsiniz glinkii bu kez gergekten ilging konulu bir ayun hazirlaniyor. 1893 yilinda Chicago
Fuar'inda gergekten ilging bir deney planlanmaktadir. insanlar ilk kez uzaya bir kapstil ginderecek bir aracin plan-
larini yapmaktadirlar. Bu arag yaklasik olarak dev bir topu andirmaktadit Tam aracin kapsiilis ziyaretciler tarafin-
dan gezilmekteyken oyunun kétil karakteri Rasputin topu atesler, hem de kendi de igindeyken. Béylece bilima-
damlari, politikacilar (onlar hakediyor gerci), isadamlari ve diger garip meslek gruplarina ait ilging bir grup Mars'a
dogru ilging bir yolculuga gikarlar. Oraya varinca ilk panikten sonra etrafi incelemeye ve kaybolmug mars uygarli-
diniaragtirmaya baglarlar.Gruptaki dahiler sayesinde diinyaya mesaj géndermeyi bagarirlar. Arastirmalari sirasin-
da Mars'lilarinicat ettikleri ilging bir arag bulurlar.Bu alet sayesinde insanlar uyanikken istedikleri bir 'riiya
diinyasina’ girebiliyor ve aletten giktiktan sonra olaylarin timiinii hatirlayabiliyor. Bu aletin bulunmasindan sonra
grupta delirmeler ve oliimler olduguna dair haberler gelmeye baslar. Ve sonunda haberler tamamen durur. Simdi
sizin goreviniz Mars’a giderek oradaki insanlara ne oldugunu bulmak. Oyunu hazirlayan Oniginfirmast son za-
manlarda gikardigi Ustiin kaliteli oyunlarla dikkat gekiyor. Bunun da en az digerleri kadar iyi olacagi sdyleniyor.PC

icin hazirlanan oyun gok yakinda Amiga'ya uyarlanacak.
sevenlerin dilinden diigmiiyor. SUPER MONACO

o -' . GP, Formula 1 yanlarininen infiisiinii konu aliyor

‘,;‘ : ‘ ve bu tehlikeli sporun biitin heyecanini ekranlari-
LOREL R B T : niza getiriyor. Oyunda becerinize gére otomatik, 4
veya 7 vitesli arabalardan birini segiyorsunuz. Tii-
neller, 6limcl virajlar ve Formula 1 yaniglarinin
Unld isimlerinin slirdiigU arabalarla dolu pistlerde
anormal hizlarda yansiyorsunuz.Lotus kadar eg-
lenceli olacaga benziyen oyun hem Amiga’da hem
de 64'te yaklagik ayni zamanda (Mart sonu) hazir
olacak.

Bu oyun arcadelerde giktigindanberi yaris oyunu
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EN \:ENi COMMODORE 64 ve AMIGA
PROGRAMLARI ILE HIZMETINIZDEYIZ

__— HER SENE OLDUGU GBI
BU SENE DE iYi KARNE ALANLARIN
HEDIYELERINI HAZIRLADIK

THE HOME COMPUTER CLUB UYELERI
VE MUSTERILERI MAGAZAMIZA
UGRAYARAK HEM iYi KARNE
HEDIYELERINi ALABILIRLER HEM DE

PROGRAMLAR ONLAR ICiN HAZIRLADIGIMIZ
TOPTAN FIRSATLARDAN YARARLANABILIRLER.
+2.000 TL. OZEL OLARAK GETIRTTIGIMIZ SON

CIKAN AMIGA VE C-64 ARA YUKLEMELI
PROGRAMLAR SUBAT TATILI
BOYUNCA %25'E VARAN
TENZILATLARLA! iSTIFADE ETMENiZi
DILERIZ.

Onemli NOT:
100 Programdan az siparigler
toptan kabul edilmez. Perakend

satig fiatlarimiz 7.000 TL_.di_

LACIN BILGI iISLEM

GOLAK iSMAIL SOKAK no 2/2 SUADIYE - ISTANBUL TEL: 38031 50
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Yeryluziinde ejderhalar devrinin
kapandigi zamandan geriye sa-
dece Bahamoot kalmistir Son
ejder Bahamoot, geng Kral
Kayus'u da alarak yola ¢ikar.
Amaci o sirada yerylizini yé-
netmekie olan zalim Kral
Zambaguos'u tahtan indirmek-
tir. Iste simdi okumakta oldugu-
nuz oyunun konusu béyle.

Oyunumuz saga dogru kayan
shoot'em up’lardan biri. Ama di-
gerleriyle kiyaslandiginda dstiin
gelecek bir gok yénii var. En
énemli seylerden biride gok orji-
nal degisiklere sahip olmas.

Bu oyunda benim ilgimi ¢eken

“ilk sey bir ejderhayi ve onun sir-

tindaki savasgiyr ygnetiyor ol-
mak. Ejderhaniz Bahamoot'u
joystiginizle haraket ettirdikce
kuyrugu degisik sekillerde oy-
nuyor. Ekranda Bahamot olduk-
ca degisik sekillerde gésteril-
mis. Kuyruguyla size gelen dis-
manlari ve kursunlari énleyebil-
digi gibi savurarak onlarn yoke-

debilirsiniz. Tabii bunlan ona
sizin yaptirmaniz gerekiyor.
Esas zarar gérmemesi gere-
ken Bahamoot degil, Kayus
yani sizsiniz.

Basta Kayus yalnizca okla

ates edebiliyor. Bahamoot
kuyrugunu kullanmak zorun-

da. Fakat daha sonralari
ele gecireceginiz silahlar
sayesinde ejderhaniz ag-
zindan ates puskunebili-
yor ve Kayus'da hedefi
kendiliginden bulan fiize-
ler kullanabiliyor. Ayrica
her zaman mevcut olan
bir silahiniz var. Bu silahi
kullanabilmeniz igin ates
digmesine biraz basili tu-
tun ve sonra birakin. Bu-
nu yaparsaniz Bahamot
agzindan ates edecektir.
Ne kadar glgli ates ede-
bilecegini ise atesi basih
tutmanizla ayarlanabili-
yor. Anlatmak istedigim
son  bir fzellik ise
Kayus'un ejderin sittindan inip
kendisi gidebilmesi. Fakat o za-
man ekran duruyor. Bu yiizden
yapmamaniz daha iyi. Ejderin
sirtindan inmek igin, yiriiyebile-
ceginiz diiz bir alana gelip joys-
tigi asag cekin ve atese basin.
Tekrar ejderin Ustine ¢ikmak
icin ise joystigi asadi cekerek
Bahamoot'u yaniniza c¢aginn,

sonra da atese basin. Oyunun
ik béliminde kiglk yaratiklarla
ugrasirken karsiniza kigik bir
yaratik ¢lkacak. Bu bécege ben-
zer yaratigin viicundadaki yildi-
za benzer seyleri vurunca etki-
siz hale geliyor. Daha sonra de-
vam ederek yolunuza devam
ettiginizde biiyiik bir uzay
araci gdreceksiniz. Bunu
vurdugunuzda Ustii ayri-
lacak ve bir yaratik ¢ika-
cak. Onu &ldirdigiiniz-
de uzay aracida bir yara-
tiga dénigerek size saldi-
racak. Onu viicudunun
alt kismindaki géziinden

,?,__*_‘ :
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vurarak ¢ldirebilirsiniz.
ikinci bélimde deniz alti-
na benzer bir yerde ilerili-
yorsunuz. Cevrenizde yo-
sunlarin arasindan gikan
ufak yaratiklar géreceksi-
niz. Onlan kendinize dert
etmeden bdlimin sonu-
na gelmeyi basarirsaniz
gok bayuk bir robotla kar-
silasacaksiniz. Bu uzun
yaratigin gbézlerini vura-
rak ondan kurtulabilirsi-
niz.
Ugiinct bélimde ardi ar-
dina lg-bes dev yaratikla
ugrasmaniz  gerekecek.
Burayi gegmek igince ¢ok
ama ¢ok biylk bir ejder-
gegerken saldiriya ugruyorsu-
nuz. Bu bdlimde biylk piriha-
na baliklariyla da basetmeniz
gerekecek. Bolim sonunda dev
bir yengeg sizi sizi bekliyor. Ona
karsi Bahamoot'ut kuyruguyla
kendinizi koruyup agzinivurun.
Besinci bélim bayagi zor. Ekra-
nin her tarafina buyiik dikenli
bitkiler yayilmis. Son bélime

bir yildiza ceviriyor. Sizde kral
oluyorsunuz. ikiytiz yil diinyayi
yonettikten sonra bir gin 6li-
yorsunuz ve parlayan bir ejder
gelip sizi cennete gotlrayor.
Bence Dragon Breed cok glizel
bir oyun. Ayrica cok iyi ses
efektleri, mazikleri ve grafikleri
var. Kagirmayin.

Mert HEKIMCI

gecmek iginse blylk bir beyin
ve ardindan biylk bir kuruka-
fayla micadele etmelisiniz.

Son béliimde o kadar dar gegit-
ler var ki ilerle-
mek igin Kayus'u
kullanmaniz ge-
rekecek. Bu bo-
IimU de tamam-
ladigimiz  zaman
zalim Kral
Zambaquos'u
yoketmis olursu-
nuz. Bunu géren
ejderha  tannsi
Animos
Bahamoot'u alip

le savagmalisimz. Onun agzinin
iginden vurun.

Ddrdunclt bélim sizi zorlayabi-
lir, ¢lnkd dar gecitler arasinda




Dogus, karate meraklilar, Fight hay-
ranlari yasadi. E-Swat nihayet geldi ve
biyik eglence basliyor. Artik sakin otur-
mak yok. Siziz bekleyen bes ayn bo-
lim ve her bélumde (¢ tane olmak
{izere onbes ayr kademe var. E-Swat
konu ve grafikler bakimindan Dragon
Ninja'a ¢ok benziyor. Ama bazi bakim-
lardan 6ludstz Dragon Ninja oyunun-
dan daha Gstin. Ik fark hem doégisip
hem de silah kullanabilmeniz. ikinci
fark dismanlaninizin bol gesitli, yeni
yiz ve yeni kabiliyetleri olmasi. Bu ka-
dar kisa bir 6n yazidan sonra sira ile
bslim ve kademeleri anlatmaya bagla-
yalim.Bu arada oyuna baglarken bir si-
lahiniz meveut. Silah sahibi oldugunuz-
da ddgus haraketleri ctomatikman kal-
kar. Yapmaniz gereken yalnizca joysti-
gi dusmaninizin tarafina ¢ekip ates
dadgmesine basmak olmalidir.

Bélim 1:Blylk bir caddedeyiz. Etraf
kalabalik sayilir Kaykayl gocuklar ya-
ninizda uslu uslu kayyorlar. Sonra bir-
den hepsi size bellerinden ¢ikardiklari
copla saldiryorlar. Ates digmesine ba-
sip enlari hakladikga bitin fight oyun-
larinda oldugu gibi saga dogru ilerle-

yin. Tabii bu arada onunize gikan tas,
kutu, basamak gibi seylerden atlayin.
yine bu gibi setlerden havalanarak Gst
katlara,balkonlara, ¢ati ve yangin mer-

dibvenlerine ¢ikin. Gunki birazdan bal-
kon ve gpencerelerden dost clmayan
yizler, size sicak bir kargilama yapa-
cak. Burada karsiniza yeni bir haraket
cotkiyor. Hedefin tam alti, joystick yu-
kari ve ates. llk kademenin sonu iri bir
camyarmasi ile ile kapaniyor.

ikinci kademe ge¢meden énce basta
sdylemeyi unuttugum bir seyi jhatirlata-
yim. Oyuna baglarken bir vey iki kisilik
secim yok. Secimi joystick portlarindan
yaplyorsunuz. Birinci port oyunu tek Ki-
silik, ikinci portta ki kisilik yapiyor. Ikin-
ci kademede sokak devam ediyor.
Dusmanlanniza bu sefer gizli drgiit
ajanlanda katliyor. Bunlarin belli basli
ozellikleri  ise
hizli silah ge-
Kip, seri alig
yapmalari. Ka-
demenin  so-
nunda rehine
bir kadinir
araksina  sak-
lanmis,  boyu
en az sizinkinin
Ug kati olan bir
basketbolcu-

nun,  basket
topu ile bu-
merangl  ka-
ristrirmasi ve
size  zarar
vermesi. Seri
bir atigi Ugin-
¢l kademeye
getirmenizi
saglar.
Ugiinc kade-
me araba pa-
zarinda. Yani-
nizda boy boy tirlar size benzeyen bir
oyunu hatirlatacak. Bu kademe diger
ikisine oranla daha zor. Bir yandan
ajanlar, bir yandan kaykayl: belalar ba-

1.:ra% AlaneTs

sinizadert olmasin. Dikkatli olun, kade-
me sonu emeklar bir denizcinin iyi ¢a-
pa kullanmasindan ibaret.

Bslum 2: Ik kademe catida gegiyor.
diismanlarimiz bu sefer ustalasmis bir
yiginkomanda ve Rambo kilikli savas-
gllardan oluguyor. Sizde kostim degis-
tiriyorsunuz. Bu kadar asker pek ise
yaramiyor ama su Rambo kilikl, givi
Gakanlardan hoglanmadim. Arada bir
ortaya gikan iri asker kagaklari size M-
60'In marifetlerini gdsterecek. Kademe
sonunda ki adami haklamalisiniz.

Ikinci kademde catida devam ediyoruz.
Yine asker ve komandolar rahat vermi-
yor. Bir de bunlara apartman bogluklari

eklenmis. llerde yol bitiyor. Siz bekler-
ken kazandiginiz yeni lazer dalgas! si-
lahimi gelen askerler zerinde deneye-
bilirsiniz. Yeni silahinizi tek kisi oynu-
yorsaniz Commodore tusu ile, iki ligi
oynutorsaniz ikinci igin soru isarretine
basarak kullanabilirsiniz. Simdi sag du-
varin yanina gidip ziplayinca bir de
bakmisinizkiduvarin Gzerindesiniz. Ka-
deme devam ediyor. Pencere ve cat
kenarindaki askerler sizi bayadi mes-
qul ediyor. Bunlara birde alev makinasi
tastyanlar katihiyor.

Uglincy kademede ikinci boliman ta-
mamini olugturan ¢ati yine egemen. Bu
binamn sonunda hizla yikiimakta iolan
bir bina var. Bina strekli yikilirken siz-
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de 0 arada askerlerle micadele edi-
yorsunuz. Bir yandanda balonlari top-
luyorsunuz.

Béllim 3: Nihayet aygimz vere degdi
deseydfim ama degmez olydi. Gin ma-
hallesinsdeyiz ve etraf terorist dolu.
Elinde Uzi'lilere kargi sizinde bir lazer
topunuz cluyer. Birde bir siiri hemen
devireceginiz karateciler var. Kademe
sonunda bir kaplanla karsilasiyorsu-
nuz.

ikinci kademede biraz daha kaliteli ka-
rateciler, yildiz ve shruken atan adam-
lar sizi kargilayacak. Bolim sonunda
sizi bekleyen ise bir King Kong.
Ugiindii kademde staddan gikan tero-
rist ve karatecileri gectikten sonra bir
buggy arabasi sizi ezmeye caligacak.
Arabayi vurunca bir pick-up’a donisiyor
ve saldirganlar kagiyor.

Bslum 4: Dismanlariniz sizinle basa
¢ikamacagini anlayimea ve lazer topla-
ryla saldinyor. Ik kademedeki diis-
manlariniz duvar ve tavana asi lazer
toplari. Bu alth Gstld iki sira hakkinda
dizilmis lazer silahlarinin dsttekini yo-
ketmeniz tek yolu eger tek kisi iseniz,

Selam Commodore’'cular. Bu ay
sizlere bir zamanlarin gdzde

oyunu Commodore Firmasi
Konami’nin bir oyununu tanita-
cagim. Klasik saga dogru ka-
yan, ilerle &ldur tardrnin énci-
lerinden olan bu oyun,85 yilinda
piyasaya ¢iktiginda bizi epey
ekranlara baglamisti. Evet ¢o-
gunuzun tahmin ettigi gibi "
Green Beret" dan séz ediyo-
rum. Oyunda yesil bereli askeri-
miz tutsak edilen arkadaslarini
kurtarmaya c¢alisiyor Konusu
gayet basit ama kends hi¢ de
dyle degil. Bunun igin pek gok
bélim gegmeli, yidinla disman
dlddrmelisiniz.Oyunun  sonlari
tranier versiyonu ¢ikti ama bi-
zim oynadi@imiz ilk zamanlar
traineri yoktu ve oyunu 3 hakla
bitirebilmek igin saatlerce joys-

Commeodore tuguna basili tutarak altil
toplar ateslemek. Alttakinden gelen
iginlardan ise ziplayarak gegin. Daha
sonra adaminizi ¢Okidrip ates edin.
Boylece hi¢ gegmek istemeyeciginiz
diger iki bélime gegebilirsiniz.

lkinci kademede dada rahat olrak bir li-
mandasiniz. Iri yar tayfalardan ziplaya
ziplaya kagar ve limanin sonuna gelir-
semniz iki ugan motorsikletli sizi karsi-
layacak.

Ugiincii kademede yine teroristler ve
panzerler var. Panzer toplarini alinizde-
ki silahla bagsa gikmak olanaksiz oldu-
u iin lazerle vurun. Bunlar da gegtik-
ten sonra bitmez enerji ve inatl kiz ro-
botlar var. Aman dikkat.

Bélum 5: Sikin disinizi ik kademe de-
po. Roket ve flze atan komandolarin
yaninda alth Gstli lazerlerde aman ver-
miyor. lleride ekran bosaliyor. Korkma-
yin yalniz degilsiniz. Tepenizdeki kutu-
nun tam altina gelip, joystick yukar: ve
ates. Ikinci kademedeki diismaniar-
nizlazer toplan ve ugan kurukafalar.
Son kademede etraf robot ve lazer
toplan kayniyor. Bir de Ustline (stlik

silahiniz lazer dalgasina donigsiyor.
Burada yapmaniz gereken ziplarken
en Ust kademedeyken lazer dalgas
yollamaniz. Burada oyun bitiyor. Elim-
deki oyun son ekrani yuklemiyor ama
olsun.E-Swat o sicak ve haraketli ha-
vasiyla Commodore 64’0 bir Arcade
makinasina geviriyor.

Fight hayranlar 1991'in ik ayinda,
boyle giizel bir oyuna kavustukiar igin
sanslilar. Herkes denemeli.

Barigs YALCINKAYA
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tick sallamaktan kolumuz ko-
pardi. Neyse bu kadar nostalji-
den sonra oyuna ddénebiliriz.
Programi ylklediginizde kurta-
racaginiz tutsaklari gdsteren
sembolik bir demoyla karsilasa-
caksiniz. Green Beret’ da ekra-
nin solunda haklarinizi, altinda
aldiginiz silahi ve mermi sayisi-
ni, ortada score’lan, en sagda
da hangi bélimde bulundugu-
nuzu  goérebilirsiniz.  Green
Beret'da kullandiginiz tek silah
bigak. Bu ylizden adamlarin si-
ze iyice yaklasmasini bekleyip
bundan sonra oldurmelisiniz.-
Yalniz ara sira karsiniza ¢ikacak
beyaz uniformah komutanlari 6l-
ddrerek her bélam igin farkh si-
lah elde edebilirsiniz.ilk bélim
igin alev makinesi, ikinci b&élim
igin bazuka, sonraki b&lim igin

elbombas! gibi. Yalmiz bunlan
3’er kez kullanabiliyorsunuz.
Kullanmak i¢in "space"e basin.
Oyunda komutanlar disinda &l-
direce@iniz baska adamiar
var. Judocular bunlarin en zor-
lusu.Gérdiduniz anda ileri
ziplayip havada o6ldiremeye
¢ahsin.Mavi Uniformal askerler
ise aniden ates ediyor. Ates
sesini duydugunuzanda egilin.
Parasutlu judocularda ayn bir
dert. Bélamleri agiklamay ge-
rek gbrmedim, ¢linkU yapti§iniz
olay hepayni, sadece backg-
roundlar dedisiyor. Yalmz ilk
bolimin sonunda jipten inen
adamlan 6lddrmek igin ekranin
en saginagidip yere yatin vea- |}
tesiotomatiye ali.

Her ay bu kdsede sizlerle ko-
leksiyonunuza katabileceginiz
arsivlik Commodore oyunlarini
agiklamaya c¢alisiyorum.Green
Beret da zengin background

grafikleri, glzel mizigi ve
uzunluguyla bunlardan biri.
Toga SAVASCI
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Evet sayin seyirciler mag basladi. Simdi kaykay savasgilannin kiyasiya
dévistp mag! kazanmalarini seyredecegiz.

Oyun direkt mentilerle basliyor. ilk gikan mend, joystidi veya tuslarla oy-
namak istediginizi soruyor. Keyboard tuslari ve gérevleri ise; Z:Sol X:Sag
K:Yukar M:Asagi C:Fire. Sonra oyunu kag kisi oynayacaginizi segiyorsu-
nuz. Daha sonra ana menlye giriyorsunuz. Buradaki segenekler ise;
Start Game: Oyuna baslamaya yarar.

Scoreboard: Oyunda yaptiginizskorlarr hafizaya yerlestirir.

Select Team: Takimi segersiniz. Bu takimlan joystigi alttaki arti ve eksinin
uzering getirip atese basarak degistirebilirsiniz. Sl ok ve sad ok ise
Uglined kisilere kadar se¢me. Burada alttaki kurukafanin Gstiine getirip
atese basarsaniz oyuncu hakkinda genel bilgi alirsiniz. Soru isaretide ay-
niisi gérar.

Change Team Names: Oyundaki takim isimlerini degistirirsiniz.

Sound fx: Oyun igindeki ses ve efektleri agip kapamaya yarar.

High Score: Tabelada en ylksek skorlan gérirsiniz.

Gok guzel grafik ve efektlerle siislt eyunumuz, gergekten de almaya de-
Gacek bir oyun tavsiye ederim
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Motosiklet yariglarinailginiz var mi? EGer bir parga motosiklet yanisla-
rt ile ilgileniyorsaniz, hele bir de menajerlik tliri oyunlari seviyorsamz,
bu oyun tam size gdre demektir.

Oyunumuzun konusu motosiklet yarislari. Yariglara takim menajen olarak katiliyorsunuz. Istersek oyunu
kendimiz dizayn edebiliyoruz. Oyun bagladiginda itk yapmamiz gerekenh motosikletleri segmek olmalidir
Motsikletleriniz Honda, Suzuki, Cogiva, Yamaha ve Kawasaki. Bu segimden sonra hangi iiriinin en fazla
reklam verecegini belirleyerek, o takima girin. Bundan sonra sira iki adet yariggi segmekte. Yarisg listesi
hayli kabarik. Motorsiklet yanislariile ilgilenenlerin burada bir gok tanidik isim gérecegi muhakkak. Bitiin bu
segeneklerden sonra ekrana ana ment geliyor. Simdi segenekleri sirastile agiklayalim.

Tables: Durum kontroli. Kendi arasinda iige ayriliyor.

Riders: Yariscilarinsiralama durumu.

‘Teams: Takimlarin siralama durumu.

History: Gegmis yariglarin sonuglar.

Gamble: Toplam kazang ve gelirler.

Account: Her menajerlik oyununda bulunan bir 6zellik. Borg
alip-6deme.

Save Game: Oyunu kayit stme.

Load Game: Kayit edilmig oyunu ¢agirma. .
Wiev GPS: Motosiklet yanggilarininsiislii riyasi Grand Prix 500 l
cc yaniglanininsonuglari. ‘
Roce Prep: Yarig durumu. Ilk yansa katilan yarisciyibelirleyin.
Practice: Hazirlikyanisi.

Enter Race: Yarisa baglama.

Mechanics: Bu segenekle motorunuzun bakiminiyapacak ekipmani bekliyorsunuz.

Workshop: Tamir bélimii.

Segenekler aracilidi ile yarisa baglamadan siki bir hazirlia girisiyorsunuz. Yariga bagladi§inizda ufak bir
monitdr aracilijiile yarigi ufak spritelarla izlemeniz miimkiin.Ustelik bitiin bunlar 64 Basic ile denenmeye
deger.

Baris YALCINKAYA
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Commedore 64 piyasaya ¢ikal neredeyse on yil oldu.
Piyasaya binlerce program yayildi. Bu programlarin bazi-
lar hayranlik verici guzellikie idiler. Bazilar ise yUzlerce

kopyasinin aynist idi. Vindicoters'da iste bitmek bilme-
yen kalitesiz shoot-em up'lardan. Kenu her zamanki her 6niine geleni vur. Neyse digerlerinden farki kullan-
diimizarag bir tank. Oyun (g ayr zorlukta olan (i uzay Ussinde gegiyor. Her gezegen kendi aralarinda ug
veya dért bolime aynimis. Amacmuz devamh yukan giderek gak:g kapisinin anaht arlarlm bul mak ve kapiya ulagmak.

Bars YALGINKAYA
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Hey Amigo dedi birisi arkadan.
Dondim bir baktim, vahsi batinin
eski silahgérierinden hizli Joe var.
Konugtuk, simdi bana Spaghetti
Western adinda bir oyunda bagrol
oynadigini sdyledi. Simdi onun
azindan size bunu anlatayim:

Oyunda hi¢ bir meni yok. Fire'a

PAGHETTI
ESTERN

basar basmaz oyuna basgliyorsu-
nuz. Amaciniz ise port 2'ye bagl.
Joystick'le beni ydnetiyorsunuz ve
bes tane haydut dldirmemi sagl-
yorsunuz. Ama dikkat edin haydut
oldlrecegim diye beni dldirmeyin
ya da yanlislikla cami agan birini

vurmayin. Ginki onlar kadm yaglt veya cocuk olabilirler.
Oyunda alacaginiz haglar size mezarliklanin kapisini agar. El bombalari o anda ekranda herkesi oldirdr. Mermi ke-
merleri mermi, taglar enerji, dolar torbasi puan kazandinr. Uzerinde hag bulunan torbalar sizi belirli bir sire sizi 6lim-
stz yapar. Oyunun basinda belirttigim gibi haydutlar beser beser artiyor ve sonunda gete bile kuruyorlar.

Evet gocuklar size anlathigim ve ben hizh Joe'nin bagrolin( oynadifi oyunu size mutlaka almanizi tavsiye ederim.
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Uzun zamandir glizel bir menejerlik oyunu oynamamistim. Fakat bu oyun bir harika.

Oyuna baglarken énce adimizi yaziyorsunuz, sonra takiminizda yeni oyuncu ismi yazip yazmayacaginiz,
zorluk derecelerini girdikten sonra asil menilere geliyoruz. -

1) Change Player Names: Burada eski isimleri sizin verece§iniz isimlerle degistiriyorsunuz.

2) Change Team Names: Burada takim isimlerini sizin vereceginiz ismlerle degistiriyorsunuz.

3) List Squad Details: Oyuncularin genel yetenekleri hakkinda bilgi alirsiniz.

4) Fixture Details: Takimlarino hafta yapacag magi gésteriyor.

5) Plat Next Game: Oyuna baslatma.

6) Save Games: Oyunu save veya Load edebilirsiniz.

Oyuna bagladiginizda énce bir mag kritigi aliniyor. Ardindan da dedisiklik yapabilme imkani veren bir me-
niyle kargilagiyorsunuz. Daha sonra sizin ve karsi takimin defans, ortasaha, atak, form grafigi gériirsiiniz
ve mag baglar.

Europen Il cok glizel bir menejerlik oyunu, tavsiye ederim.

Cenk KOSEOGLU




Simdiye kadar hepinizin
elinden birkag tane zeka oyunu
gecmistir. Fakat belli bir siire sonra
ya ¢Ozillmesi gok zor hale gelmistir
ya da sizi sikmigtit Ama ne tiir
oyundan hoslanirsaniz hoslanin,
saatlerce sikilmadan oynayabilece-
giniz ve bazen kafa patlatacaginiz
bir oyun ariyorsaniz size
PUZZNIC'i tavsiye ederim.

Bu oyun da her zeka oyu-
nu gibi sekillerle ilgili. Bu oyunun
ozelligi ise gok kademeye sahip
olusu ve istediginiz ilk 21 kademe-
den birinden oyuna baglayabilme-
niz. Son 15 kademeyi kendrmz geg-
meniz gerekiyor.

Oyuna baglamadan evvel
tek veya gift kisilik oyunu segmeniz
gerekiyor. Oyunu tek kisilik oyna-

mak igin F1 tusuna, ¢ift kisilik oyna-

mak i¢in F2 tusuna basmaniz gere-
kiyor. Gift kisilik oyunda ilk dnce ilk

oyuncu baglayacagi kademeyi segi-

yor ve oynuyor, daha sonra ikinci

oyuncu ayri bir kademe secip oyna-

yabiliyor. Oyun esnasinda F3 tusu-
na basarsaniz oyunu durdurabili-
yorsunuz. F4 tusu ise miizigi kapa-
yIp agmaya yariyor. Size tavsiyem,
muzidi kapay!p efektlerle oynama-
niz. Bdylece oyuna iyi konsantre
olabilirsiniz. Oyun esnasinda Esc
tusuna basarsaniz tekrar basa do-
nersiniz.

Oyunda amaciniz biitin
sekilleri patlatarak kademe geg-
mek. Bunuda ayni cins sekilleri
yanyana veye (st iste getirerek

yapabilirsiniz. Bir sekli hareket ettir-

mek igin, joystick ile yénettidiniz igi
bos kutuyu, o seklin lizerine getirip,

atese basili tutmaniz gerekiyor. Da-
ha sonra joystick i ne tarafa hare-
ket ettirirseniz, sekilde o tarafa gidi-
yor. Fakat sekiller sadece saja ve
sola hareket edebiliyor. Yukar ve
assagi gitmiyor.

Oyun ilerledikge sada sola
ve yukar assadi hareket eden blok-
lar ¢ikiyor Sizde bu bloklardan ya-
rarlanarak kargidan kargiyaveya
agsagidan yukariya gikabiliyorsu-
nuz. Fakat kademeler ilerledikge en
gok dikkat etmeniz gereken husus,
patlatacaginiz sekillerin sayilarinin
tek olmasi. Béyle olunca sekillerin
Ugunude ayni anda temas ettirerek
yapmaniz gerekiyor. Eger bunu ba-
saramazsaniz ve sekilleri ikiser iki-
ser patlatirsaniz geriye bir sekil ka-
liyor ve o kademeyi gegemiyorsu-
nuz. Patlatacaginiz sekiller ve say!-
lari, ekranin sol késesinde gosterili-
yor. Sol Ust kéisede ise kalan zama-
ninizyaziyor. Ne kadar erken bitirir-

A

seniz, o kadar ¢ok puan aliyorsu-
nuz.

PUZZNIC gergekten gok &
zevkli bir oyun. Ozellikle oynanabi- 4
lirlikte benden iyi puan aldi. Boyle
bir oyunun argivinizde bulunmama-
siyazik olur. Gelecek sene burda-
yim, beklerim...

CAGRI DORTER &
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. Piyasada ¢odu resimli kasetlerde
tek parga Turrican Il satiliyor. TU
Oyunun ash parcal. Tek parca

olan oyunun génderilen demo - R G
bélimi. Nitekim oynayip bitirdidinizde bu yalnizca demoydu yazan bir son ekran var. Tumcan II
kendini demoda g8stermis. Gergekten bizdeki kadar zor ve karigik. Grafikler ve hareket animasyon-

lari daha glizellestirilmis. Tek kelimeyle harika. Beklemeye deger.
Baris YALGINKAYA
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Evet beyler. Pardon gocuklar, simdi ki kolleksiyonu-
muz ise piyasada bir buguk disket (Ug yuz) halinde
bulunan ve 2-5 yag aras! ¢ocuklar icin olan kiguk
bir Walt Disney Production’.

Ug ayr baliimii olan oyunumuzun isimleri gdyle. Bi-
ragisi Mickey's Runaway Zco. Burada Sevimli ¢izgi
;lm kahraman! Miki ve arkadagi Goofy'ye, hayvanat
bahgesinde kagan bUtiin hayvanlan yakalamakta
yardim ediyorsunuz. lkincisi Goofy’s Railway Exp-
~ ress. Burada ise Miki Goofy'ye tren kullanmasinda
yardim ediyor. Uglinciisii ise Donald Alphabet. Burada yapacaginiz is sevgili Donald Duck amcaya harfleri
toplamasinda yardim etmek. Basta her ne kadar 2-5 yag arasiicin bir oyun dedimse de,ben daha bu kadar
glzel grafikli oyun gérmedim. Herkes bu glizel grafik ve animasyonlar icin alabilir.Hatta almanizitavsiye bi-
le edebilirim, glinki grafik ve animasyonla ilgileniyorsaniz burdakilerden yararlanabilir, albeyi clmasa bile
grafik iginin inceliklerini 6grenebilirsiniz.

Cenk KOSEOGLU
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e Ghosts’n Goblins tiriinde olan bu
/ \ oyunda amaciniz alti blim sonun-§

da blylk bir -ejderhay! yoketmek.

Oyun alti bolim ama son balim, ik
¢ bdlimin zorlastinimis tekrar.
Oyunda kullanacaginiz i¢ gesit si-
lah var. Kilig, alev ve balta. Bunlar-

dan balta havada bir egri gizerken
digerleri diiz gidiyor. Bunun diginda oyun boyunca bulacagimiz sandikiars silahlarinizla, objeler elde edebilir-
siniz. Bolimler ise kisaca sdyle.
iIk bdliim ormanda gegiyor, alevli kiprilyii gegtikten sonra bilylik kapiya girip ikinci béliime gegiyorsunuz.
Uglincii béliimde ise siitiinlarin Gistiinde bosluklara diismeden ilerlemek gerekiyor. Bundan sonra ayni bé-
liimleri zorlagtinimigolarak oynadiktan sonra, ejderhayi Gldirip oyunu bitiriyorsunuz. Daha sonra bir yazi ¢i-
kiyor ve oyun basa dontiyor.
Dragon’s Kingdom, Varidian gibi Ghosts'n Goblins’e benzetilmeye calisiimis tiirlinden, siradan érneklerin-
den biri. Bence bu oyunu alacadiniza, ne kadar eski olursa olsun Ghosts’'n Goblins'i aimaniz yeride clacak-
tir.
Tolga SAVASCI
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Vektdrler ve ben, ben ve vektdrler. igte me-
selem, vektor olsunda ne olursa olsun di-
yenler icin bir oyun daha STUNRUNNER.
STUNRUNNER birgok oyun gibi arcade
makinesi uyarlamasi. Saja sola hareket
eden bir kabin iginde oynanan
oyun o siralarda ¢ok fazla tu-
tulmug ve bazi anketlere gore
89 yilinin en iyi arcade'i segil-
migti. Fakat birgok arcade ma-
kinasi uyarlamasi gibi STUN-
RUNNER aslini aratan bir sta-
ti icinde.

Oyunun  konusu, uzayda
(Software firmalar uzaya gok
feci takli dogrusu) yarig. Tabii
ki yaris uzayda olunca, yarig
arabasl olmuyor haliyle, aftimi-
za bir modul vermigler. Fakat :
STUNRUNNER tengen'in bir- S
kag ay kadar 6nce ¢ikardigi Badlands'i eni-

Merhaba cocuklar, diinya ne kiigiik, is-
te bir yazi ile daha karg1 karsiyayiz. Bu
kez tanitacagim oyun, cok kisiyi ekran
bagina baglayabilecek ¢ok zevkli ve il-
ging bir oyun. Bir kag ay énce Rogue
Trooper oyununu yapan, ve bir ¢ok ki-
sinin begenisini kazanan Krysalis ¢ali-
sanlari, oturup diisiinmiigler ve sonun-
da 3000’1 yillarda gecen bir basketbol
oyunu hazirlamslar. Oyunun mantifi
su ; Ug beyutlu (bu ortam, bir dikdér-
tengenler prizmasi) ve yergekimsiz bir
ortamda (Buna uzay basketbolu denile-
bilir.) iki robotun, topu kars1 kaleye
sokmaya c¢aligmalari. Bu kadar basit
bir konu olunca, insan ¢ok kolay ve adi
bir oyun bekliyor. Aslinda bu dogru,
fakat oyunun oynanabilirligi ve yapi-
lan baz1 islemler sonunda gésterime gi-
ren ve glilimsememize neden olan ba-

“RUNNER

konu aratiyor. Oyun boot edildiginde Oyunu
yapan kiran vs. hakkinda bilgi veren kigik
bir ekran gbzénune geliyor, atege bastigi-
mizda oyunun zorluk derecesini belirledigi-
miz ekrana gegiyoruz. Oyun 11 level'dan

olugmus, fakat biz bu ekrandan sadece 1,

6 ve 11'inci levellari segebiliyoruz. Bu ekra-
ni gegtikten sonra simdiki ekran ise segtigi-
miz level hakkinda baz: bilgiler vs. veriyor.
Atese basarak bu ekrani gegtigimizde oyun
ekrani kargimizdabulunuyor.

Oyundaki amacimiz yolun durumuna goére
en hizl gidecedimiz bir pozisyona gegerek
finise dogru ilerlemek. pistte en hizl gidebi-
leceginiz duruma gegmek igin gesitli renk-
teki yildizlanin Gstiinden gitmelisiniz. Zama-
niniz kisith. Finige zamaninda ulagabilmek
igin mutlaka ve mutlaka en hizh gidebilece-
giniz durumda ilerlemelisiniz. Bu oyunda
hata yapana yer yck. Alip oynamak size
kalmis.

BURAK OZISIK

GRAFIK %70
SES-MUZIK %72
OYNANABILIRLIK %77

GENEL %72

BOTI

71 animasyonlar (6rnegin topun, oyun
sahasma yiirilyerek gelmesi, sahadaki
robotlarmn, rtaket haline déniismesi,
secion sectifimizde sahada bulunan
adamlarin birkag dans [igiirii yapmala-
r1, rakibimizi sectifimiz zaman bize
207 kirpmasi, gozligind cikarmast gi-
bi...) ve giizel grafikler, oyunu adilik-
ten kurtarmig, ayrica oyun o kadarda
kolay bir oyun defil.
Oyunu yiilediginiz zaman, bir haber
spikeri (y1l 3000 olunca tabii spikerde
robot oluyor.) size Krysalis Boucs™i
sunar falan fesmekan diyor. Bu
ekram gecmak icin atese basin.
DDaha sonra, oyunun oynarken
kullandipimiz  dili  segtifimiz
bir ekrana hosgeldin diyoruz.
Bu béliim de sanki oyun i¢inde
oyun gibi, joy. asaf1 yukan ce-
kerck se¢mek istediginiz dili
kullanan tlkenin bayrag: renkli
olunca atese basmahsimz. Bir
dili sesince, o ilkenin milli
marginda kiigiik bir kesit dinli-
yorsunuz. Bu ekrami gegince,
oyunu tamtmay1 ¢ahsan bir ta-
kim ekranlar gikiyor, bu bali-
miide atese basarak gegin. Sim-
di de oyunu oynayacagimiz
sectdr’ii seciyoruz. Bu sektor-

ler, alpha, beta, gamma ve delta, Bu
dért sckioriide bitirdigimizde oyunu
bitirmis oluyoruz. Bu bolimiide geg-
tikten sonra, rakibimizi se¢tifimiz ck-
rana geliyoruz. Rakiplerimizden herbi-
rinin oynayis1 [arkl. Rakiplerimizin
adlan Brett, Mark, Mitch, Hank ve
Rock. Bunlardan birini segtifimizde,
herbiri degisik bir hareket yapiyor. Or-
nefin Mark kulaklanm kelebek gibi
oynatiyor (Bunu Murat'da yapabili-
yor). Simdiki ekran ise, bir tir skor ek-
rani. Her oyun kaybettiginizde dange-
rous ve critical oluyor. Eger critical ol-
dufu zaman, bir oyun daha kaybeder-
seniz, o sektdrii kaybetmis olursunuz.
Eger bunun tersi olurda iki oyunu bir-
den kazamrsamz, o sektoril kazanmig
olursunuz. Bu ekramda atese basarak
gectiimizde oyun ekram karsimzda
olacak.

Iste topumuzda yiiriiyerek geliyor, ro-
botlarimizda raket halini aldi, simdi
oyunumuza baglayabiliriz. Oyunun oy-
nanis1 biraz arkonoid’e benziyor. fakat
bu sefer karsi kaleye gol atmak gereki-
yor. Oyunun agiklamasi bu kadar. Bir-
kac giin sizi eglendirebilecek bir oyun,
fakat o birkag¢ giiniin sonu, oyunun oy-
nanabilirliginin sgnida olacaktir. (G6-
riismeketize




untzia ilk aldi-
_gimiz ginlerde
piyasada olan
i kartuglar hatir-
liyorsunuzdur sanirim. In-
ternational Soccer bunla-
rin arasinda en gdze ba-
tanlardan biriydi, yalniz o
glnlerde asin fiyatlarn ve
oyunun kaset versiyonla-
rindan higbir fark getirme-
mesi yuzinden bunlar
Commodore firmasinin
amagladig basariya hicbir
zaman ulasamadiiar.....

S$imdi Kartus Sa-
vaglarinda ikinci perde
basliyor. Commodore’un
gecen sene sadece kar-
tugla calisan bir 64 piya-
saya silrecegini agiklama-
si, ’korsanlarin’ 64 piyasa-
sini altiist etmeleri, Ocean
firmasinin diger firmalarn
‘batan gemi’ diye gbrip
terkettikleri piyasaya bir
anda kartuslarla girmesi
gibi geligmeler ve bunlarla
badh sdylentiler yiiziinden
yillan hikayesine ddénen bu
konuda elimize en son ge-
¢en ve ‘kesin’ olan bilgileri
size ilermeye calisacagiz,
eminiz size en az Korfez
Savaslan kadar ilgilendi-
recektir.

C2N diye adlandiri-

lan ve eminim Kkabuslari-
nizda sik sik gérdiginiz o
ufak canavar yani
’DataSet’iniz 64’lGin basarn-
sinin en bayldk dismanidir
herhalde. Eger hafizanin
tamamimi  kullanan  bir
program yiklemek istiyor-
saniz bunun tek yolu ya 40
dakika beklemek vya da
'kafa ayar’’ dedigimiz zim-
birtiy! kurcalamak.Eger
ikinci segenegdi secerseniz
eminim bir ¢cok kullanaci-
dan oldukga 'sevimsiz’ bir
tepki ahirsimiz.Bir de olayin
diger yonil var tabi ki, bu
kadar ¢cabadan sonra yik-
lediginiz 64K’hk data bugu-

nin oyun teknolojisinin
gerektirdigi miktarin c¢ok
altinda.Artik insanlar bir

ilerleme istiyorlar, bu da
ancak daha fazla bilgi yuk-
leyerek mamkin. Ocean
Software ‘artik 64K’k
oyunlar yapmak istemiyo-
ruz, her bir level't 64K yap-
mak istiyoruz!" diyor. Bu
da sevgili(!) DataSet’imizin
artik bu isi beceremiyece-
gini gosteriyor.Olaya kismi
bir ¢bziim getirebilecek
ofan Disk Dnve’'lara ise
pek az kisi (yOzde olarak)
sahip. Yani dénliyoruz, do-
lagsiyoruz ve yine kartusia-

TAM BIiR YILAN HIKAYESI.. "

C-64'te

ra geliyoruz!

Chip’lerin  giderek
ucuzlamasi kartuslara bek-
ledikleri Start isaretini ver-
di. Eskiden bir kartus an-
cak 165.000 TL’s! gibi sag-
ma bir fiyata satilabiliyor-
du. Yeni 'ucuzluk’ sayesin-
de bu fiyat 100,000 TL'ye
kadar dist( ki, bu yaklasik
olarak normal bir 64 oyu-
hun orijinal fiyatiyla reka-
bet edebilecek bir fiyat,
6zellikle kartustaki oyunun
digerlerinden daha kaliteli
oldugu gbz dnine alinirsa.

Bir kartus 256K
’sikistiriimamis’ data alabi-
liyor. Bir 64 i¢in bu blyilik
bir miktar, bir de bu data
sikistiriiinca bu rakam 2.5
kati kadar arttirabilir. Boy-
lece yakin bir fiyata eskile-
rinden 4-5 kat daha iyi bir
oyun alabiliyorsunuz.

Simdi gelelim isin
teknik tarafina, Kartusu
64’Gnlize taktiiniz anda
oyunun ilk level't hemen
hafizaya, level’l bitirdiginiz
anda bu bilgiler siliniyor ve
ikinci level yiikleniyor. Bil-
tin bunlar bir anda oluyor.
Yani artik 'ara yikleme’ ig-
kence tarihinde filistin
askisi’nin yaninda hak etti-
gi yeri ahyor. Hafizanin

LA cmeefa O30



KARTUSLAF

boyle temizlenebilmesi sa-
yesinde daha iyi agilis ek-
ranlari, demolar, mizikler

ve en onemlisi grafikler
muimkiin olabiliyor.Bir
level’daki canavar hafiza

" bakimindan diger canavar-
larin hakkini yememis olu-
yor. Artik ekran boyunda
sprite’lar miamkin olabili-
yor, bunun en giizel 6rnek-
lerini (bir umut elimize ge-
cerse) Shadow of the
Beast'in 64 versiyonunda
gorebilecegiz.

Bir kartus oyunun
hazirlanmasi, c¢ogaltilmasi
ve satisa sunulmasi nor-
mal bir oyundan ¢ok daha
uzun siriayor, ¢unkid herbi-
rinin elektronik yéntemler-
le hazirlanmasi gerekiyor.
Bir de ’custom chip’ mese-
lesi var.Programcilar ister-
lerse sadece bir oyuna
ozel chip’ler hazirlayabili-
yorlar. Bu sayede 6zellikle
UnlQ bir oyun diger hi¢bir
oyunun yaklasamiyacagi
6zelliklere sahip olabiliyor.

SCl , Navy Seals,
Robocop Il, Shadow of the
Beast Ocean firmasinin
kartus igin hazirladigr ilk
oyunlar. Su anda daha
baska oyunlaria da ugrasi-
yorlar, ama diger sirketler

bu konuda biraz tedbirli
davraniyorlar, yani strateji-
lerini hazirlamak  i¢in
Ocean’in macerasinin nasil
sonuglanacagini  bekliyor-
lar.

Pek emin degilim
ama umarim olayi biraz da-
ha iyi aniamaniza yardimci
olmusumdur. Zaten olayl

yakinda kafamiza kartusg
yagmaya basladiginda hep
beraber gérecegiz. Umarnm
kartus oyunlar sdyle veya
bdyle 64’ln diustugl Gzhcl
durumdan  kurtulmasina
yardimci olur. Acin ellerini-
zi ve dua edin (ben ediyo-
rum!).

Murat'MetalUpYourCartridgeSiot’ ADANC
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vallahi biz uydurmadik....

NGO

1985:

Sonsuz hak Poke 24036,Q SYS 20000
720-DEGREES:

Sonsuz hak,Poke 11793,96 Sys 2128
ACTION BIKER: .
Sonsuz hak, Poke
13312

ANCIPITAL:
Sonsuz hak, Poke 18679,173 Sys
16384

BLACK HAWK:

255 Hak, Poke 8290,255 Sys 19072
BUCK ROGERS:

Sonsuz hak, Poke 33182,250 Sys
32782

BUG BLASTER:

Sonsuz hak, Poke 18760,234 Sys
18360

BRAVESTARR:

Sonsuz zaman, Pcke 14500,173 Sys
7236

COMMANDO:

Sonsuz hak, Poke 14631,0 Sys 2128
FALCON-PATROL:

Sonsuz hak, Poke 16705,250 Sys
16640

GHOSTBUSTERS:

Sonsuz hak, Poke 38454,96 Sys
16640

19287,47 Sys

REAT GIANNA SISTERS:
Sonsuz hak,Poke 8257,173 Sys 2098
HAWKEYE:
Sonsuz hak, Poke 7468,173 Sys
23558
HAWKEYE:
Sonsuz silah almak, Poke 6105,189
Sys 23558
HE-MAN:
Sonsuz hak,Poke 6513,173 Sys 18550
HENRY’S HOUSE:
Sonsuz hak, Poke 4063,173 Sys 2560
IMHOTEP:

Sonsuz hak, Poke 38054,201 Sys
36443
JEEP COMMANDO:
Sonsuz hak, Poke 32627,241 Sys i
16384
KUNG-FU MASTER:
Sonsuz hak, Poke
32768
MEGA APOCALYPSE: @
Sonsuz hak, Poke 32509,173 Sys
22562
MUTANTS:
Sonsuz hak, Poke 9273,230 Sys 4096
SABOTEUR:
255 Hak, Poke 56325,255 Sys 30735
STUNT BIKE SIMULATOR
Sonsuz hak, Poke 5526,173 Sys 3584
TERMINATOR:
Sonsuz hak, Poke 8323,255 Sys 6704
JUMPING JACK SON
Passwerd yerine ELVIS vyazarsaniz
ondiglincl bélimden baglarsiniz.
, Yasar Yilmaz, SAMSUN
THE LAST NINJA:
Birinci bolimin sonundaki zorlu cana-
varl gegmek istiyorsaniz, énce dizli-
gin en solunda canavarin bélgesinde

34142,128 Sys
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bekleyin. Canavar gelince bir duman
bombas! atin. Canavar artik derin bir
uykuya dalacak ve siz de rahat rahat
yanindan gegebileceksiniz.

FIGHTER BOMBER:

Pilot adi olarak "Buckarco” yazin. Altta
Ooooh Nooo it is a Buckarco yazisi G-
kacak. Boylece istediginiz gbrevden
baglayabileceksiniz. Ayrica "D" tusuna
hasarak da hedeflere yakit harcama-
dan varabilirsiniz.

ALIEN US:

iste her bélimiin ayn ayri kodiarr;

APC Rescue-272H

Oproom Defence-1106D

Airduct Maz-2361F

Newt Resque-7140E

Queen Battle-7163H

DUNGEON MASTER:

Hi¢ ugragsmadan dokuzuncu bolimu
gegmek istiyorsaniz; ilk dnce duvara
yazilmig olan "When rock is not rock”
yazisinibulun. Yazinin solunda duvarin
iginden gecin. Kendinizi normalden iki
kat daha uzun gériinen bir koridorda
buluyorsunuz. Koridorun bir ucunda bir
kapi, diger ucunda ise 180 derece do-
nen bir gegit var. Geldiginiz yoldan geri
¢ikin. Simdi dokuzuncu bliman sonla-
rinda bir yerdesiniz.

STRIDER:

Oyuna bagladiktan sonra, F9'u kulla-
narak oyunu durdurun. Help, soldaki
Shift ve 1 tuslarina birlikte basin. Tek-
rar oyunu baglattiginizdaF1, F2, F3 ve
F4'e bolimde ilerlemek igin basin.

IT CAME FROM THE DESERT Ii:
Eger soyleyeceklerimi aynen yaparsa-
niz, o gok zor denilen oyunda dort gin
icinde karincalarla savagi baglatabilirsi-
niz. Nasil mi? iste giin giin boyle.
Birinci Gun: Bill ve Dusty'e sorabilece-
giniz kadar soru sorun, 6grenebildigi-
niz kadar ¢ok ey 6grenin. Daha sonra
Kbug'a gidin. Boylece Dusty size karin-
calanin son saldinsi hakkinda bilgi ve
yaninda bir silah ile 8lglici veriyor. Et-
rafta biraz gezindikten sonra laboratu-
vari ziyaret edin. Orada Billy ve baba-
sim bulursunuz. Billy'nin égUtlerini din-
leyin. Saat 8.00 gibi eve gidin. Burada
Jackie karinca olarak gikabilir.

lkinci Gin: ilk olarak Kbug'a gidin. Bu-
rada Dusty tarafindan uyariliyorsunuz.
Sonra laboratuvara gidip Billy'den de-
gerli bilgiler alin. Saat 1.00 civarinda
Neptune Halla gidin. Karincalagmig
Billy Bob'u bulun antenlerini vurarak

onu kurtarin. insanlaginca size bir nu-
mara verecek bunu yazin.

Ugtinetl Gun: Saat tam 9.00'da uyanin.
Jacky'ye kapiyl acin. Karincalasinca
antenlerini vurarak onu kurtarin ve
onunda verdigi sayry! not edin. Sonra
Ore Planta gidin. Mine'de 3/1 problem
varmis. Olaya el koyun, karincalari ol-
dir(in ve laboratuvara Billy'le konus-
maya gidin. Saat 5.00 civarinda polis
karakolunda olun. Burada bayiltilip
gozlerinizi hastanede aglyorsunuz. Bu-
rada hemsire size kayitlann nerede
sakll oldugunu séyleyecek ve tabii siz-
de hastaneden kagacaksiniz.
Dérdunci Gun: Elmore'yi bulun ve an-
tenlerini vurun. Buradan alacaginiz son
sifreyi de not edin. Sonra hemen has-
taneye gidip, kasay! bulup, sifreyi girin.
Doékimanlari alin ve hastaneden kagin.
Béylece vali ve millet uyanacak ve sa-
vag baglayacak.

Batman The Movie: Batman'le Joker'in
¢iktigi ekrana 'jam" yazip, "m" tusuna
basip ve ekrani ters dondurursaniz,
oyun iginde F10'a basarak bolim atlar-
siniz.

FORGOTTON WORLDS:

Oyun sirasinda "arc" yazip, "help” tusu-
na basarsaniz, "N" tusuyla bélim at-
far, *S" tusu ile bir sonraki dikkana gi-
rersiniz.

DESTROYER:

Rotalan segtikten sonra verebilecegi-
niz komutlar. Tabii Return’e press yap-
may! unutmadan.
Sonar: SO

Radar: RA

Gemiyi terk et:AB
Ugak savar: AP

Hasar kontrol:DA
Koprii kontrol: BR
Denizalti bombasi: DC
FIGHTER BOMBER:
Bélumleri istedigi-
niz gibi oynamak
icin  baslamadan
once pilot ismine
"BUCKARQQ" ya-
zarsaniz  istedigi-
niz gdrevde ugabi-

lir, "D" tuguyla da
gérev atlayabilirsi-
niz.

VIGILANTE:

Skor  tablosuna
"Green  Crystal'
yazarsaniz F8 ile

bélom atlarsinizicabinda.
STREET FIGHTER:
"Street Cheat" yazip Help'e basip bo-
lum atla metalci arkadas.
DEFENDER OF THE CROWN:
Gezici orduya asker naklederken "K"
tusuna basili tutarak mouse ile govalye
almaya caligirsan Home Castle’ninda
1024 gévalyeniz olur.

ibrahim AKSQY
FIGHTER BOMBER:(C-64)
Uzun gorevierde bombalayacaginiz
hedefe dogru giderken radarlann (s-
tinden gegip biraz beklerseniz bir ihti-
mal diigman ugag! gelebiliyor.
Joystiginizi part bire takip atese basar-
saniz, silahlarnn sayisinin bulundugu
ekranda birinci hedefin koordinatianni
alanilirsiniz (uzaklik, derece gibi). Ama
bunu silah segmek igin Return'a bas-
madan 6nce yapmaniz gerekli.

Ayberk YAGIZ

SPACE ACE:
Oyunun demosunu gérmek igin, oyunu
Pause ile durdurup, "Dodemodexter”
yazip, daha sonra oyunu tekrar Unpau-
se ile harakete gegirmelisiniz.
P-47:
Oyunu baslattiktan sonra puan (High
Score) tablosuna "Zebedee" yazin. Da-
ha sonra oyunu tekrar baglatin. Bun-
dan sonra F1 ile hak kazanir, F2 ile le-
vel allarsiniz.
SHINOBI:
Oyunda level atlamak igin, oyunu
Pause'la durdurun ve "Lars XVII" ya-
Zin.
BATMAN: (THE MOVIE)
Ugtincii level'in ¢6zimi igin dogru ka-
rsim,
Green Spray Can.
Purple Cream Pot.
Yellow Spray Can.

A. Yasar YILMAZ
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Uzun zamandir glizel bir yang oyunu
bekliyordum. Canim ok sikiliyordu. Bir
gin yurt digindan gelen disketierime
bakiyordum. Altta Badlands diye bir ya-
z1 gérdim ve onu yikiemeye basladim.
Ne goreyim bir yans oyunu. Bakiim
oyunu "Spy Who Loved Me"yi yapan
Domark sirketi yapmis.

Oyun polis arabalarinin yarisi oldugun-

dan bir polis arabasini yénetiyorsu- s
nuz. Oyunun kisa bir mendst var. |

"Begin Race" oyuna baglamaya,
“Reset Lap Times"da sizin bir turda
yaptiginiz rekorunuz siralamaya gi-
riyor. Joystick port 1+joystick port
2, joystick A:Bu joystiginizin stilidir.
Birinci segenekte (A), joystick ate-
se basinca araba hizlanr, atese
basip geri gekince araba ates eder.
ikinci segenekte (B), joystick atese
basilinca ateg eder, ileri itinci hizla-
nir. Simdi oyunumuza gecelim. Bu
arada size dokuz saniye veriliyor.
Burada atese basilinca {diger port-
taki oyuncu) oyuna dahil olabiliyor.
Oyun esnasinda géreceginiz x isa-
retine benzeyen objeleri alinca size
blylk iyilik saglayacak arti gigler

yarayacak. Bunlarin ¢ tanesi bir glg
elde ediyor. Her oyundan sonra eger
en az 3x isareling sahipseniz size ext-
ra glgler sadlayacak menlye giriyor-
sunuz. Bu menldeki secenekleri agik-
larsak;

Missiles: Ates etme.

Tires: Tekerlekler. Bu tekerlekler viraj-
larda gok isimize yariyoriar.

Turbo: Hepinizin anladidi gibi turbolar.
Speed: Bu oyunda bence size en gok
lazim olacak bolim. Paraniz oldukga
hep speed alin.

Shields: Bu ise oyunda Gzellikle oyu-
nun  ilerki  bdlimlerinde  size
speed'lerden sonra en ¢ok gerekli ola-
cak olan bélim. Eger oyunda bir yaris
bile kaybederseniz zaten iki tane olan
kredinizden biri gidiyor ve bu
ylzden oyunu bitirmek asiri de-
recede zorlagiyor. Butin oyun
sirasinda diger port'tan atese
basan bir ikinci yarig¢l oyuna
katilabilir. Oyunda son tura gir-
diginizde beyaz bir bayrak, so-
nunda ise damali bir bayrag
goriyorsunuz. Bltln yaris bo-
yunca yag tabakalar yolun al-
tindan ¢ikan gqubuklar, kiglk
goletler size gok zarar veriyor.
Her sekiz levelde terse dénen
oyunumuz slper background
ve efektlere sahip muhtegem
bir oyun. Hem yansiyorsunuz,
hem de bu arada bliln vahge
duygularinizi  gideriyorsunuz.
Super Sprint'in ikincisi niteligini
tagiyan bu oyunut Her Commodore’u
olana mutiaka tavsiye ederim. Sizi
uzun zaman ekran basina bagliyaca-

gindan eminim.v
Cenk KOSEOGLU
Can YALCIN




TOYOTA RALLY

Eyooo igte bir vectdr grafixli oyun daha,
hemde bir kag hafta énce Lotusla séhretini
parlatan Gremlinden. Oyun oldukga detayl
bir Rally oyunu. O kadar detayli ki yarigtan
once co-pilot calismasi yaparak sizi nere-
lerde uyarmas! gerekligini belirliyorsunuz.
Co-pilotunuzda sizi, uyarmanizi istediginiz
yerlerde sesiyle uyariyor. Evet sesiyle, o
kadar sagirmayincanim sadece saga, sola,
sola keskin viraj gibi seyler soyliyor. Mese-
la, oniinizde bir dénemecler dizisi var. Da-
ha énce, co-pilol galismasi yaptiginizdabu-
rada dnce sag sonra sol sonra sol sonrada
saj diye kendinizi uyarttirabiliyorsunuz. Bu
oyuna tanimlanmasi zor bir zevk kazandir-
mis. Ayrica, yagmurlu, karh, dolulu zath
zurtlu havalarda yarigmak zorunda kaliyor-
sunuz. Boyle bir durumda kaldiginiz zaman
sileceklerinizi calisting ilerleyebiliyorsunuz.
Diger tehlikeler ise her yarns oyununun ge-
diklisi olan dag tas tiriinden geyler, tabii
yolun durumu degisip tahtirevalli bigimfi yol-
larda baginiza bela oluyorlar. Ayrica oyunu
kaldiginiz yerden kaydedip daha sonra de-
vam edebiliyorsunuz. Oyunun bir bagka gi-
zel tarah ise dort kisiyle oynanabilmesi. Fa-
kat bu dort kisi ayni anda oynayamiyor si-
rayla oynayabiliyorlar. $imdi gelelim oyu-
nun oynanis bigimine...

Toyetanin bulundugu diskinizi boot ettiginiz-
de, her Gremlin oyunun agiligi gibi gremlin
reklamlariniizliyorsunuz. Bu ekranlarda To-
yotanin bazi dzelliklerini falan gérebilirsiniz,
fakat gormek istemiyorsaniz aleg tusuna
basin. Simdi oyunun oynanis bigimi hakkin-
daki parametreleri belirledigimiz ekrana ge-
liyoruz. Bu ekrandaki segenekler soyle...
CONTROLLER :

Oyunu oynadigimiz arag. Joystick veya
Mouse'dur. Joystickle daha rahat oynandi-
gini sbyleyebilirim. Fakat segim sizin.
GEAR BOX :

Vites kutusu... Otomalik yada manual ola-
biliyor. Otomatik vites, kolay bir oyun tercih
edenlerin segenegi olmalidir. Eger Manual
vitesi segerseniz, oyun daha zevkli bir hale
gelecektir.

STEERING RETURN :

Bir viraji alirken, direksiyonu sizin mi 4, yok-
sa bilgisayarinmi devamli gevirecegini gos-
teriyor. Eger zevk hissiniz daha agir basi-
yorsa bu segenegi Click yapin. Diger sege-
nek olan Manual virajlan almayi gok kolay-
lastinr.

SENSITIVITY :

Oyun aracinin hassasligl. Bu ok onemli bir

secenekti. Ornrgin mouseunuzu  hafifce
sola gekerseniz ve bu segenek high ise di-
reksiyon kokiine kadar donecek, eger low
ise halifce yani sizin cekliginiz kadar déne-
cektir. Medium ise hassashgin ortasidir
Cok tavsiye etmek ukalalikiirama ben size
Low sensilivityde oynamanizitavsiye ediim.
REVERSE STEERING :

Bir araba virajlari alirken, lastikler dolayisiy-
la direksiyon dan{s yoninin tersine kagar.
Bu oyunada bu 6zelligi eklemigler. Eger bu
secenek ON olursa bu 6zelligin tadina var-
ma firsatini bulursunuz. Eger OFF olursa
bulmassiniz.

Bu meniy( joystick yada cursor tuslar yar-
dimiyla segiyorsunuz. Saga veya sola ge-
kerek secenekleri degistiriyorsunuz. Ayni
lotusda oldugu kibi.

Burdaki ayarlamalari yaptiktan sonra joy.
ates yada spacetik tusuna basin.

Simdi 6niniizdeki menide sunlar bulunu-
yor.

START TOYCTA WORLD RALLY :

Diinya ralli sampiyonasina baglamak igin
orada duruyor. Eger bu segenedi segerse-
niz karsiniza rallide yansacak adamin adi
cikiyor ve sizden ates yada ESC tuslarin-
dan birine basmaniz isteniyor. Eder ates tu-
suna basacak olursaniz oyuna baslarsiniz.
Yok eger ben illede ESC tusuna basicam
diyorsaniz, karginiza gelen kutuda oyuncu
sayisini belirlemelisiniz. En az bir, en gok
don oyuncuyla oynantyor. Eger tek kisi oy-
niyacaksaniz 1'e basin. Simdi sizden adini-
zI yazmaniz isteniyor. Burada adinizi yazip
return’e basin. Bu ekranda yapabileceginiz
diger isler sunlar...

F1 tugu : CO-Pilot galigmasiyapmak.

F9 tusu : Oyunu kaldiginiz yerden save et-
mek. Bunun igin formatl bir data diskine ih-
tiyaciniz var.

F10 tugu : Daha dnce bir data diskine kay-
dettiginiz oyunu yiklemek igin.

CO-PILOT GALISMASI :

Eger F1 tusuna basip bu segenegi secer-
seniz. Karginiza gelecek ekranin solunda
yolun minyatiir bir plani, saginda ise mesaj
birakmak igin gereken tuslar yaziyor. Bu
mesajlan birakmak igin, virajdan onceki
mavi bélimleri okun hizasina getirin. Ve il-
gili tusa basin. Burada kullanilan tuglar s0y-
le...

O-Clear message : Birakilan mesajl temiz-
ler.

1-Easy Left : Sol tarafa kolay donis.

2-Left : Sola normal donus.

3-Hard Left: Sola gok sert vira].
4-Easy Right : Saga kolay dén(s.
5-Right : Saga normal donis.
6-Hard Right : Saga sert donis.
~Then : Bir mesaj biraktiktan sonra ayni
yere bir mesaj daha birakmak igin kullanilir.
Buradaki ayarlamalar yaptiktan sonra spa-
ce lusuna basip bu ekrani gegin ve oyuna
baslayin.

PRACTICE TRACK : Her hangi bir trackte
deneme siirigleri yapiyorsunuz. Eger bu
secenegi secerseniz karsginiza segebilece-
giniz Ug segenek daha gikar. Bunlar Eng-
land, Mexico ve Finland'dir. Bu deneme ya-
pacaginiz tracklerin adlanidir

Oyuna bastadiginizda Toyotanizin igindesi-
niz. Atese basarak hizlanabilir. ileri iterek
vites degistirebilirsiniz. Geri gekerek fren
yapmak mimkin. Oyunda kullanilan tuglar
ise soyle.

F1 : Silecekleri caligtirma ve kapatma. Yag-
murlu ve karli havalardaki en iyi dostunuzu
iyi kullanin.

ESC : Yarigtan ikip, basa dénme.

HELP : En basla, oyun parametrelerini be-
lirlediginiz ekranda degigiklik yapip yarnga
geri dénme.

Lotus kaliplarinda ve tiim diger Gremlin
oyunlan kaliplarinda olan bu giizel ve de-
tayl yarig cyununu mutlaka oynayin. Yine
iyi yanislar dileyip agiklamamizi burada biti-
relim.
BURAK

OZISIK-




Vezir Jaffar, padisahinin olmadi§ bir
zamandan yararlanip prensesi ortadan
kaldinr. Sarayin yolu muhafizlarca ko-
runan ve cesitli tuzaklarla ulagilmasi
gti¢ olan bélimierle doludur.
ste bizden istenilen bu bolumleri en ki-
sa zamanda (bir saat) gegip, prensesi
kurtarmak.
Level 1: Su anda zindanin karaniik giri-
gindeyiz. Size gerekli olan kilici almak
icin, alt ekrana indiginizde sallanan tas
bloklari géreceksiniz. Agilan gegitten
asagiya atlayin, sola dogru sallanan
bloklara ve gegitlere dikkat ederek, kili-
ca ulasmaya galigin. Kilici aldiktan son-
ra ik dustiginiz yere gelin ve saga
dogru ilerleyerek muhafizla dsgusin.
Bir sonraki ekrana gegerek asma kat-
taki taga asildiginizda ara bolim kapi-
sinin agidigini géreceksiniz. Yalniz ka-
pilari agan ve kapatan taslara dikkat
etmelisiniz.
Ara bélim: Burada dikkat edeceginiz
husus joystigin hicbir tusuna basma-
manizdir. Ekranda gikacak olan harfi
sakin unutmayin. Ginku o harfteki iksir
ikinci level kapisim agar. Oteki iksirleri
icecek olursaniz enerjinizin azaldigini
gbreceksiniz.
Level 2: Sola dogru ilerleyerek karsini-
za gikacak olan muhafiziarla doguistik-
ten sonra bir hendekle karsilagacaksi-
mz. Hizla kargiya atlayarak yukar ¢i-
kin. Iste simdi yine bir muhafiz, onu her
zamanki hinerinizle hallettikten sonra
hendekler ve taglara dikkat ederek so-
la dodru ilerlemeye devam edin.
Burada muhafizlara ve uzun araliklarla
bulunan hendeklere takimadan geger-
seniz, yolunuzun Uzerinde yukan dog-
ru ¢ikan bir yol géreceksiniz, eger bu-
radan gikarsaniz gliciintizi artiran iksiri
icebilirsiniz.
Daha sora sola devam edecek olursa-
niz kargina bir hendek ¢ikacak, ébiir
tarafa atlayip iki kat yukari gikin ve tek-
rar karsiya atlayarak yukandaki level

kapisina ulasmak igin kogsmaya devam
edin, Oradaki muhafizi éldurdiikten
sonra kapinin sol ekrandaki hendegin
6bir ucunda bulunan tag bloga bas-
malisimiz. Geri déntisintizi atlayip tu-
tunarak gegebilirsiniz.

Level 3: Bu bolimde zamania yariga-
caksimz. Burada safa dogru ilerleyin
ve karsiniza gikacak olan hendekten iki
kat yukar gikarak kargidaki situnun
sa§ tarafindan gikmaya devam edin.
En Ustte ulastiginizda saga dogru geri-
nerek sag tarafa atlayin. Karginiza iki
tane birbirinden bagimsiz sttun gika-
cak. En sag ugtaki situnun stiine ba-
sarak hig vakit kaybetmeden 6niiniize
¢ikan hendekten atlayarak agilan kapi
kapanmadan ulasmaya cahsin. Eger
bunu basarabilirseniz yolu yanladiniz
demektir. $imdi her zamanki gibi koga-
rak kapidan ve giyotinden gecerek
asadi inin. Sag taraftaki tas bloga ba-
sarsaniz level kapisinin agildigini gére-
ceksiniz. Artik bundan sonra geriye dé-
nerek kapidan gegin. Burada yerde ya-
tan iskelet canlandiginda onunla dégi-
serek asagi atlamalisiniz. Sag tarafdan
indiginizde iskelet sizi orada bekliyor
olacaktir. Burada tek yapacaganiz sey
kiligla doguiserek onu tas bloklarin ze-
rine ittirmek olacaktir. Artik level kapisi-
na gidebilirsiniz.

PRINCE

Level 4: Sagdaki tasa basarak kapiyi
acin ve sola ilerlemeye devam edin.
Tabii her zamanki gibi taslara dikkat et-
melisiniz. Iki kapr sonra karsiniza giyo-
tin ve arkasinda iksir gikacak. Eger ik-
siri  igerseniz
glciniz  ar-
tar. Daha
sonra oradan
geri ddnerek
| ki asma kati
. olan yere do-
| nin. Saga
dogru ilerle-
yince karsini-
za bu sefer
giyotin ve mu-
hafiz  gikiyor.
Ikisinide ge¢-
tikten  sonra

yukar dogru ilerleyin. Karsiniza level
kapisi gelecekfir. Siz yine ilerlemeyq
bakin. Bir Ust kata gikarak alt katta g6-
rinen level tasina basmaniz gerekl.
Bastiktan sonra ayni yoldan geri ggp.
diiginizde karsinizda yolu tamamen
kapamis bir ayna gikacak. Aynaya ko-
sup atladiginiz takdirde engeli geceb-
lirsiniz. Ama gicnizin bir kismi ayna-
nin diger kisminda hayalet seklinde ka-
lacaktir,

Level 5: Soldaki kilit taga basarak, sag-
dan agilan kapidan gecerek muhafizin
oldudu kata gikin ve onu aldiiriin. Sag
taraftan yukari gikip, Ustteki asma katg
¢ikmadan sela dogru ilerlemeye de-
vam edin. Daha sonra bilyiik stituniar
olan yere gelince karsiya atlayip bir ka
agagi inerek ilerleyin. Karsiniza gikan
muhafizi 6ldlrdp sola dogru ilereyince
level kapisina ulasabilirsiniz.

Level 6: Sagdaki kilit tasa basarak ka-
pidan gegin ve sola dogru kosun. Onii-
niizdeki kapidan gegip, muhafiziarin
bagi siske adamla dégigtirken arkaniz-
daki kapidan ge¢melisiniz. Karsiniza
¢tkan hendekten gegtikten sonra karsi-
niza atlayamayacak kadar biyik bir
hendek ¢ikiyor. Burada yapacaginiz tek
sey, en iyi gekilde atlayip kendinizi
bosluga birakmak olacak.
Level 7: Bu bélime yukandan diiserek

SIA

baslayacaksiniz. Yapacaginiz sey ate-
$e basarak bir yere tutunmak olacaktir
Sonra safa kogmaya devam edin, kar-
§iniza gikan muhatiz ve giyotini gegin.
Gevsek taslarn dugtrmeyin, ilerde yine
lazim olacaklar. Sonraki ekranda iki st-
tun arasinda ziplayacak olursaniz, tas-
lar yikilip size bir yol agilacaktir. Bura-
dan yukan saga ilerleyin. Giyotin ve
muhahzi gegin. ki kapi arasinda itk kilit
taga basin ve ziplarak diger kaprya ula-
sin. Kargimza bilylk bir hendek ¢ika-
cak. Kargiya atlamaya galigmayin, aga-
§t inin. Bulundugunuz kattan asagi sar-
karak bir an birakmaniz yeterli olacak-
hir. Alt katta bu sefer sola dogru iki ka-
pinin oldugu ekrana gelin. Burada ya-
pacaginiz sey birinci kapryi gegip, yari-
ya gelince yerdeki taglara basmadan
ikinci kapty! atlayarak gegin. Karginiza




+kan boyik hendekien karsiya atlayar_ak
 ncin. Buradan Ust kata gikip muhafizi ol-
dirtn ve hi¢ durmadan sola dogru ilerie-
meye devam edin. Karsiniza gikacak olan
anyana ik giyotini gegin.Karginiza gikan
biri agik digeri kapali olan iki kapi ¢ikinca,
kapal olani oniindeki tasa basarak gegin.
- Agikolani ise onindeki taga basmadan_g_e:
~ gin. Bir stire sonra yol bitecek ve kendinizi
sari bonuklu iksiri i¢ip bosluga birakin.
Level 8: Sola dogru asma kattan ilerleyin.
" Karginiza muhafiz ve kapi gikacak. Burada
muhafiz siz hamle yapmadan bir hareket
yapmiyor. Bunu kilicinizi yerine ko.yar" gllbn
yapip, aniden bir kilig darbesiyle oldgrun.
Karsi taraftaki kapiya tutunup  gegtikten
sonra ve oradan asag! inince oradaki giyo-
tin ve dikenlerden gegerek level kapisinin
oldugu bdlime gelerek sada ilerlemeye
devam edin. Bir sure kostuktan sonra ust
kattaki muhafizianin altindan sessizce geg-
melisiniz. Yararini goreceksiniz. Dana son-
ra yol bitinceye kadar devam edin. Yol bitti-
ginde kargiya atiayip, Ust katin hizasina ge-
lin ve oradan tekrar sola atlayin. Bir sonra-
ki ekranda ayni taktikle oldurdukten sonra
kapiya atlayip kapinin tam altina durun. Hig
durmadan iki giyoinden ve hendeklerden
tekrar muhafiz ¢ikincaya kadar durmayin.
Bu ekrandaki sira giyotin, muhafiz ve énd-
nii kapatan tagla birlikte kapidir. Giyotinden
gegip, muhafizi 6ldrddkten sonra, giyoti-
nin arkasindaki tasa basarak kaptyi agin ve
kapidan gegin. Karginiza ¢ikan hendegin
bir ucunda kapi, bir ucunda kilit tag var.
Kapiya dogru atlayin, tasa basin ve geri
donin. Geri dondiginizde kapi kapall
olacak. Uzllmeyin, prensesin besledigi fa-
re kapiya gikip kapiy agacaktir. Artik asagi-
ya atlayip level kapisina ulagabilirsiniz.
Level 9: Sola dogru kogun, giyotin ve kapi-
nin arasindaki taga basmadan ikisinden de
gecin. Yukan ikin,saga atlayarak ilerleyin
ve giyotin ile muhafizi gegin. En Usstte ¢i-
kin, asma kattan agadi atlayin. Muhafizi 61-
diriip tasa basarak asma képrinin kapi-
sindan gegin ve burada asad inin. Sola
dogru giderek sagdaki siitunun Gzerine ba-
sarak kapiy! agin ve sola dodru ilerleyin.
Karsiniza gikan muhafizi 6dirip hendedin
6blr ucundaki tasa basarak asma katin
yanindaki kapidan gegin ve buradan agagi
inin. Sola dodru giderek stituniu ekrana ¢i-
kin. Oninlizdeki taslan devirerek tekrar yu-
kari ¢ikin. Burada safdaki situnun izerine
basarak kapiyi agin ve sola dogru ilerle-
yinKarginiza gikan muhafizi éldurdiikten
sonra dikenlerin oldudu yerden yukar ¢ikip
sola ilerleyerek hendekten atlayin ve agilan
kapidan iceri girin. Burada sari iksiri sakin
icmeyin, ekran ters doner. Inebildiginiz ka-
dar indiginizde giyotinin arkasindaki tasa
basarak soldaki kapiyi agin. Kapinin arka-

A

sindaki tasa basarak bir Ust kattaki ka-
pidan ilerleyin. Karginiza gikan muhafi-
21 6ldiriin ve biraz daha ilerlediginizde
level kapisininoldugu ekrana gelecek-
siniz. Bulundugunuz yerin en ucundaki
tasa basarak kapiyi agin ve asag asi-
larak atlayin.

Level 10: Oyuna bagladiginizda yerin
altindaki taga basarak saga gidin ve le-
vel kapisindaki muhafizi élduriip bagla-
diginiz yere donun. Bu sefer safdaki
kapidan gegin ve muhafizi dlddrdn. Bir
sonraki ekranda muhafiz dénmededen
kapidan sessizce gegin. Muhafizi 6ldU-
rip, iki ekran sola gidince bagladiginiz
yere geliyorsunuz. Buradan sol asma
kattaki muhafizi ¢lddrerek kapidan ge-
gin. Kapiyiagan taga basmak igin kapi-
nin
énunde
zipla-
yin.
Gevsek
taglanin
diistu-
gu yer-
den
asilarak
kapiy!
agin.
Artik
yapa-
caginiz
is, kapi-
dan ge-
gerek

hendekten atlayin. Buradan en yukar
¢ikarak tasa basin ve kapinin oldugu
yerden asagi inin. Buradan gerinerek
sada dogru atlayarak diger ekrana ka-
dar kosun. Sttuna gelince durun, sag-
dan yukan ¢ikin. Buradaki sallanan
taglan disirip yanindaki saglam tagla-
nin Gzerinde durun. Burada hi¢ durma-
dan bir sonraki ekrana kadar kogarak
bir (istte ¢ikin. Sola dogru ilerlediginiz-
de kargimzda kilicini gekmig bir gekilde
hayaletinizi géreceksiniz. Sakin onunla
dogusmeyin. Eder onu dldirtirseniz
kendinizide 6ldirmis olursunuz. Bu-
nun igin kilicimzisokup ona dogru ko-
sun, birestiginizi géreceksiniz. Sola
dogru yol olmasa bile kogmaya devam
edin. Yukandan taglanin dustigi ekra-

level

kapisini

agmak igin asma katin ucundaki tasa
basip asadi tutunarak atlamaktir.

Level 11: Bu levelde yukari ¢ikip saga
dogru kogarak atlayin. O ekranda her
yer gevsek taslarla kapli. Onun iGin
highirini disirmeden kargiya atlayin.
Bir sonraki ekranda, solda ilk tag! zipla-
yarak diisirin ve buradan yukari tir-
manarak duvara durmadan kosun.Tas-
lar dustnee tekrar asag! inerek soldaki
tasa basarak kapiyi agip, bir sonraki
kapiya kadar hig durmadan kogun. Ka-
ply! gegtiginizde Ustteki muhafizi &idu-
riin ve duvara dogru kosun. En sonda-
ki tasla diserek oradaki taga basarak
level kapisiniagabilirsiniz.

Level 12: Saga dogru ilerliyerek, karsi-
niza ¢ikan situnun sag tarafindan U¢
kat yukari gikin ve sola dogru kosarak
sonraki ekranda yolun bitiminde hi¢
durmadan karsiya atlayarak oradan iki
kat yukari gikin. Burada hig durmadan
saga dogru kogarak ziplayin. Daha
sonra yukari gikiptaglar dugtran ve en
yukan gikarak sol taraftaki ekranda

na geldiginizde sola dogru iki ekran ve
kapidan gegin. Yukar dogru tirmana-
rak level kaprsininoldudu yerden sada
dogru giderek Jaffar ile dévismeniz
gerekli. Yoksa level kapisiagiimaz. Jaf-
far ile doglslrken savunma yapmayi
unutmayin, ¢unkd gok iyi dogusiyor.
Oldiriince level kapisi agiliyor ve son
level'e gegiyorsunuz.

Son Level:

Burada yapacadiniz tek haraket sola
dogdru kapilar agarak prensese ulagin-
caya kadar kogmaktir.

Tamer KIRAZ




Acimak Y
Teslim o

Selam dostlar. En son 64'tiniize ne za-
man siper bir platformlu  arcade
oynadiniz? Epey oluyorsa Striker Il
gormenizin zamani geldide gegiyor.

Yil ikibin bilmemkag. 190010 yillardan
beri yerylzinde bir gok sey dedisti.
Omegin uzay caginin biyicileri tiredi
son yillarda. Bu kadar degisiklige rag-
men degismeyenlerde oldu. Mesala
agk. K&tl yirekli buyGcUlerden biri
sevgilinizi kagirinca oyunumuzun konu-
su belli oluyor. Evet, sarilin joysticklere
sevgilinizi kurtarmaya gidiyoruz.

Her blyucd kétd olmaz ya,iste iyilerin-
den biri size yardim igin silah ve giglii
digmanlara karsi korunmak icin rohot
olabilme yetenegi vermis, bunlari iyi
kullanmaya bakin. Eger iyi kullanamaz-

Hersey serbest...
ok.....
mak yok!

Stridl

saniz, hem siz 6ilrstniiz hem de glizel
sevgiliniz buyiciiniin elinde hapis kalr,
Oyun bes siper bolimden olusuyor.
Kontroller ok basit. Ateg etmek igin fi-
re‘a, ilerlemek igin sag-sol, ziplamak
icin yukar ve son olarak platformiar
arasinda ziplamak igin gitmek istedigi-
niz tarafin Ust ¢apraz.

Oyunda bélim sonuna kadar insan
olarak gidiyorsunuz. Zamanla degisen
iki tip silahimz var. Biri yanm ay seklin-
de ve kisa menzilli, digeri mermi gek-
linde ve uzun menzilli. Silahinizda bir
sinirlama yok. Insan durumundayken
dismanlarinizdan kagamazsaniz veya
onlara degerseniz ekranin sag alt fara-
findaki insan resminin yanindaki enerji-
niz sola dogru azaliyor. Bittiginde ise

bir hakkinizdan oluyorsunuz.
Oyuna basglarken ise dért hak-
kimz bulunuyor. Yol boyunca
size daha ilerde soyleyecegim
yerlerdeki enerji  kutucuklarini
topladikca ekranin sol alt tara-
finda bulunan robot resminin
yanindaki bos enerji haznesi
yavas yavas doluyor. Balimler
boyunca her enerji kutucugunu
almaniz gerekli. Gunkl her bo-
IimUn sonunda adaminiz robo-
ta déniisiyor ve her darbe aldi-
ginda bu robot formundaki
enerjisi azaliyor. Haliyle bélim
icinde ne kdar enerji kutucugu
alirsamz o kadar iyi.

Oyunda her yerde dismanlari-
nizla karsilagiyorsunuz, bunlar
yetmezmis gibi birde her bélim
icin belirli bir zamaniniz var. Bunu ka-
lan haklarinizin altinda gérebilirsiniz.-
Bunlanin Gzerinde ise skorunuz var.
Evet, bilmeniz gereken aynntilan 63-
rendikten sonra simdi gelelim bu stper
oyunun bélimlerine.

Birinci bélume saga dogru ilerliyerek
bashyoruz. llerlemeye devam edince
ilk enerji kutusunu buluyorsunuz. Simdi

sola donlp asagi yukari haraket eden
asansorle ik kata ¢ikin. Burada asan-
sOr durmuyor, kattan gecerken kattan
atlamalisiniz. lik katta sola atlayin, iler-
leyince karsinza gikan enerji kutusunu
alin. Senra ayni katta asansorin boglu-
dundan saga dogru atlayin. ilerleyince
bir enerji kutusu daha. Simdi bir enerji
kutusu almak ugruna zorlu bir savasa
girmeyi géze aliyorsaniz asansorle en
Ust kata ¢ikin, saga atlatin, ilerleyince
karginiza bir robot ¢ikar. Eger yenebilir-
seniz saga ilerleyin ve enerji kutusunu
alin. Tekrara asansorle en asag: kata
inin. Saga dogru ilerleyin karginiza du-
var gikinca daha ilerleyin ve (zerine tir-
manin.Sada dogru ilerleyince yine bir
duvar ve yine tirmanacaksiniz.Saga




dodru ziplayip, ipe tutunup daha saga
dogru ziplayin.Bayle Gzerinde bir enerji
kutusu olan platforma gegersiniz. Bu-
radan tekrar saga dodru ziplayip ipe
tutunun. Tutununca tekrar ziplayin ve
ikincisine tutunun ve tekrar ziplayarak
sagdaki platforma gikipenerji kutusunu
alin. Sonra geri déniin ve asag atlayin.
Yerg inince birden robot formuna gegi-
yorsunuz. Ekranin sagindan gelen ro-
botu yokedince ilk bélim bitiyor.

Ikinci bolime yine sada ilerliyerek bas-
liyoruz. ilerde ilk gérdiiguniz ipe tirma-
nin, sola gidin ve yukar tirmanin. Bura-
da gidebileceginiz kadar saga gidin ve
enerji kutusunu alin. Sola dénin ve yu-
kart tirmanin, sola gidince iple en yuka-
ri gikin. Saga gidin ve iple yukari gikin.
Simdi sola dogru ilerleyin tetrar yukari
cikipen sola gidin ve enerji ku-
tusunu alin.Sola gidin iple en
asagiya inin, enerji kutusunu
alip tekrar yukari gikin. ilk katta
sagdaki sarmagikla agagi inin,
sagdan agag inince sola gidin
ve enerji kutusunu alin.Soldaki
sarmasikla asadi inin, en sag-
daki enerji kutusunu alin ve so-
la gidin. Iple asag: inice saga
dogru ilerleyin. Biraz sonra kar-
giniza bir tank gikacak. Ona vu-
rumadan ates edin.Siz yoket-
meseniz bile solda kaybolacak.
Saga ilerlemeye devam edince
karginiza ayni sekildeiki tank
daha gikacak. Bunlarida gegin-
ce robot oluyorsunuz. Karsini:
za ¢ikan helikopteri yok edince

bdlim bitiyor.

Uclincti bolimde saga ilerleyin ve asa-
g1 atlayin. Ikinci ipten asag! inip sola gi-
din, enerji kutusunu alin.Sonra saga gi-
din ve oradaki enerji kutusunuda alin.
Sonra yukan ¢ikip sola gidin. ipten
asagl inip sola devam edin ve enerji
kutusunu alin. Yukan gikan ikinci ipi
gegin, Uglincistinden yukari ¢ikin, sola
gidin ve enerji kutusunu alin. Saga gi-
dip enerji kutusunu alin. Agagr inince
saga gidin, asadi atlayin, sola gidin ve
platformdan en sola gidin. Enerji kutu-
sunu alinca sada gidin, asagl indikten
sonra platiormdan asagi inin, robot
olun ve bu balIumM bitirin.

Dérdinci bélume sada ilerliyerek bas-
layin, enerji kutusunu alin. Saga gitme-
ye devam edin. iple yukan ¢ikin. sola

gidin ve yine iple yukari ¢ikin,
sola gidin enerji kutusunu alin.
Bir kez daha yukan cikin, en
saga gidin enerji kutusunu alin.
Sola gidin, sarmasiklarla yukar
cikin, saga gidin, sarmasiklaria
yukari ¢ikin, sola gidin, platfor-
mun tam ortasinfda durun, sa-
ga ziplayin ve enerji kutusunu
alin. Tekrar yukan gidin, sola
gidin ve robot olun.

Iste son bolumdeyiz. Sada gi-
din ipi gec¢ip enerji kutusunu
alin. Sola dénin ipten asag
inince saga gidin, sarmasiklan
birinci kata inin, sola gidin
enerji kutusunu aln. Saga gi-
din, sarmagsikian sola gidip
iclincy ipten agadeatlaym. En
sada gidip enerji kutusunu alin, ipten
ikinci kata inin, sola gidip enerji kutusu-
nu alin. Saga gidin ve enerji kutusunu
alin. Sola gidin, ipten inin. Saga gidip
iple ikinci kata glkin, sola gidin enerji
kutusunu alin. Saga gidin en asag
inince sola gidip ipten Oglincd kata ¢i-
kin. Saga gidin ve asad! atlayin. Sola
gidin ipten inip sola gidince ipten tekrar
inin, sola gidin. Buraya gelince ugmaya
baghyorsunuz. Gevresinde dondigu-
niz alete tam sadindayken ates edin.
Yokedince asagi iniyor ve robot oluyor-
sunuz.

Benim fikrimi  soracak olursaniz
Strider2 gercekten muhtesem bir oyun,
Commodore 64 igin ¢ikan en iyi oyun-
lardan biri, sakin kagirmayin.

Umit ONCEL



Oyun Katili, batin oyunlarin
kabusu ve en blylk .......
Pardon  birden  kendimi
ego'ya kaptinp kendime ben-
zedim galiba. Bu ego lafin-
dan da bikkinlik geldi nedir
bu. Herkes anlamini bilsin
bilmesin bu kelimeyi yazila-
rinda kullanip duruyor. Zaval-
Il Abdurrahman abi bile bu
akima kapildi. Dikkat!dikkat
bu andan itibaren yazilarim-
da ABDURRAHMAN ABI lafi-
nt  kullanmayacagimi bitin
es dost ve akrabalarima bil-
diririm. QUnk{ yazarken par-
maklarim biribirine dolagiyor.
Hele sbéylerken eger Abdur-
rahman abi lafint (¢ defa tek-
rarlarsam kesinlikle sonuncu
yanlis g¢ikiyor. Abdurrahman
abi, Abdurrrahman abee, Ab-
durrahmaen aby. Neyse bi-

raz fazla uzattik galiba.
SUPER CARS:

Eger gergekten ucuza araba
almak istiyorsaniz su diya-

loglan deneyin.Gergi oyun
trainer ama bu laflar gergek-
ten ilging.

-ISITFITTED WITH CAT

- 'VE GOT A CAT CALLED
GARFIELD

- THIS PARROT IS DEAD!

- TOO
MUCH!
- I'M A
LUM-
BER-
JACK

- HOW
MUCH!
- I
COULD
MUR-
DER A o

CURRY!
MYTH(64):

NORSE LEGENDS boli-
munde A ile ? tuglarini basili
tutarsanmiz bitin egyalari oto-
matik olarak toplayabiliriniz.
OPERATION
THUNDERBOCLT(64): Eger
high score table’a adinizi
EDOM TAEHC olarak girer-
seniz otomatik bitirme modu-
na girersiniz. Tersten okur-
sak CHEAT MODE oluyor.
R-TYPE:

SCORE TABLE’a adinizi SU-
MITA. olarak girin ve sonsuz
hak kazanin. Sakin noktayi
unutmayin.

DENARIS:

Gecekten sapik bir trainer
modu o6grenmek isterseniz
dikkatlice okuyun. Oyun se-
¢iminden sonra Z tusuna ba-
sin ve mouse'u 2. porta ta-
kip sag button'u basil tu-
tun.(peh.)

SPACE QUEST
1: Yardimci pilo-
tunuz olan robo-
tunuzun size
sordugu geze-
gen ismini bar-
da biraz bekle-
yerek yaniniza
gelen adamdan
dgdrenebilirsiniz.
Bu her zaman
HH oluyor. Oyu-
nun sonunda

|



STAR GENERATOR'In ya-
ninda bekleyen adamin kafa-
sina yan odadan alacaginiz
bombay! atin. Aman dikkatli
olun elinizi gok ¢abuk tutma-
hisiniz. (bu ip ucu igin tuf tif'e
ne kadar tesekkir etsem az-
dir.)

KING’S QUEST 1:

Bosuna oyunun sonunda ki
son komutu bulmak igin yo-
rulmayin bu komut >>> B O
W <<< (TO LEPPER MES-
SIAH). Orhan yine yapacagi-
ni yapt ve ¢ kiginin bitirdigi
oyunu g0z agip kapayana
kadar yazdi hemi de tek ba-
sinayaa.

COLONEL'S BEQUEST:
Sierra’ nin ¢ok ilging galigma-
larindan biri olan bu oyun
gergekten kaliteli ve bir o ka-
darda zor. Bir kag ip ucu bel-
ki iginize yarar. Merdivenlerin
yukanisindaki zirhi iterseniz
arkasindan gizli bir oda gika-
caktir. Esyalan yakindan in-
celemek igin doktor WILBUR
oldiikten sonra onun Ustin-
den monokl’ unu alin. Bir de-
Jisik inceleme yontemi ise
bizi iki saat siren sinir aras-
tirmalardan ( bir egyanin ne
oldugunu anlamay! buna 0Or-
nek olarak verebiliriz. Space
guest 1’ de dolabin iginde ne
durdugunu anlamak benim
tam iki saatimi aldi.) kurtari-

yor. Eger
shift tusu ile
birlikte
mouse’ un
sag buttonu-
nu bastl tu-
tarsaniz ( ta-
bii ki incele-
mek istedi-
giniz esya-
nin  Ustan-
de.) oyun
gsyanin ne
oldugunu sdyliyor. Birazda
kimleri ne yaparken y&kala-
maniz gerektiginden bahse-
delim. Colonel’ i FIFI ve LI-
LIAN ile ayr zamanlarda ko-
nugurken yakalayin. Aman
sizi gérmesin. LILIAN’ | ban-
yoda parfum sudrerken, mut-
fakta CELIE ile konusurken
yakalayin, ETHEL' i ise sar-
hosken. Evin kdpedine buz-
luktaki kemigi atin ve klibe-
sini inceleyin. Diger hayvan-
larlada iyi geginin!!l... Birde
bileniniz varsa bana COLO-
NEL 6ldukten sonra ne yapi-
lacagini yazsin 10t-
fen.

XYBOTS: High
score  tablosuna
adinizt ALF olarak
yazin.

LARRY 3 (PAS-
SIONETE PATTI
IN PURSUIT OF
THE PULSATING
PECTORALS):

Ne isim be. Oyun-
da puaninizi istedi-

giniz kadar artir-
mak  istiyorsaniz
kontrol PATTI' de

iken pranonun ba-
sina gidip sikilana
kadar su iki komu-
tu girin: LOOK AT
PIANO , GET
TIPS.

Sizin gonderdikleriniz koge-
sinde fazla yer olmadiindan
Semsi Akgul'in gonderdigi
ipuglarini buraya koyuyorum,
kendisine tesekkir ederim!
BADLANDS(64 ve AMIGA):
Ne kadar iyi olursaniz olun,
rakiplerinize fark atmamaya
calisin, ¢unkd onlan buylk
bir farkla yenerseniz bir son-
raki yangta daha iyi olurlar.
Eger mecbur kalirsaniz
Finish’i gegmeden 6nce on-
lari beklevin!

F-29 (AMIGA):

Eger bu oyunda bir tirll ine-
miyorsaniz, o zaman atlayin!
Havaalaninin Gstine gelin ve
firlatan sandalyenizle para-
sutiniizi  kullanin. Boylece
pilotunuz o6lmeden gbrevini
tamamlamis olacak!

TEST DRIVE 2 (64):
Okuyucumuz arabay! hizian-
dirken D'ye basarsaniz garip
seyler olacagmm soylayor.
Benim deniyecek vaktim ol-
mad), bakin ve ne oldugunu
gorin.SAHIN DERYA

COMMODORE 64 ILE ILGILI
TUM YAN URUNLER,
PROGRAMLAR ve

TAMIR SERVISI

Maxell 5.25 -2500 TL+K.D.
(en az bes kutuluk siparigler halinde})
Yiiksek adetler igin fiyat isteyiniz)




Bir fabrikada gece vardiyasinda galis-
mak istermisiniz? Tabii ki codunuz iste-
meyecektir. Bdyle bir oyun isteyenler
Lucas Film'den gizel bir firsat. Bu
oyunda fabrikanin tamir, yapimi ve (ire-
tim igleriyle ugrastyoruz. Fakat isimiz
gitgide zorlagiyor. Oyunumuz bayag
zevkli ve gok da zor. Artik alin joystigi
elinize, gegin ekran basina.

Oyun bagladidinda hangi adamlarla
oynayacaginizi segiyorsunuz. Bir ka-
din, bir erkek iki is¢i var. Hangisi hosu-
muza gittiyse onu segiyoruz ve sifremi-
zi giriyoruz. Ik oynayista rastgele giri-
yoruz ama her oynayista o sifreyi gir-
memiz gerek. Burayi gectikten sonra
agilig ekraninda isterseniz F2'ye basa-
rak iki kigilik oynayabiliyorsunuz. ister-
senizde birinci bdlime alismak igin
pratik yapabilirsiniz. Size tavsiyem alig-
mak i¢in énce pratik yapmaniz. Ben si-
ze kolaylik olsun diye daha ileri bélim-
lerin kodlarini da veriyorum. Bu kodlan
joystick ile patronunuzun yanina girebi-
lirsiniz. Sirasiylailk 8limn kodlar séy-
le:

2. Bolim: Kiraz, muz, muz, limon.

3. Bolom: Muz, kiraz, ananas, mavi.

4. Bolum: Ananas, limon, ananas, ananas.

5. Bélom-Ananas, ananas, limon, kiraz.

6. Balim: Kiraz, mavi, mavi, ananas.

7. Bolim:Kiraz, ananas limon, muz.

8. Bolum: Ananas, muz, ananas, kiraz.

9. Bolim: Ananas, limon, limon, kiraz.

10.B&lim: Limon, muz, mavi, mavi.

Kodlarda mavi yazdiim sey, mavi
renkli bir meyva ama bende adini bil-
medigim igin adini yazamiyorum. Artik
oyuna gegebiliriz. Oyuna basladigimiz-
da pafronun yanindaki tabelaya baka-
rak ne kadar ariza oldugunu anlayabili-
riz. Bu 1giklarda kirmizi yaniyorsa orada
ariza var demektir. Elektrik (retmek

i¢in bisiklete binerek, 1siklar yanip s¢-
nlinceye kadar hizlica joystigi sallamak
gerekiyor. EGer kazan yanmiyorsa, i
once kibritle kazani yakin ve solundahi
alete tekme atin. Kazan I6plr leépur
kayniyorsa kazanin sagindaki koldan
ayarliyabilirsiniz. Sicaklidi bir stre azal-
tin ve kaynama bir stre durdugunda si-
caklidien ortaya getirin. Eger hamurla-
ma yerinde ariza varsa hemen ingiliz
anahtarini gikartin ve yukarda ki atese
basin. Burayi hallettikten sonra firin
yanmiyorsa o zaman yine kibritle firini
yakin. Butdn arizalan hallettikten sonra
Uretime gecebiliriz. Burada kafalar ve
vlcutlar birbirine uyacak. Yani kafalar
altta, vlcutlar Ustte olmaz. Ayrica bo-
lim gegtikee robotlarin renkleri de ayni
olacak.Kafa altta geliyorsa kafanin gel-
digi yolu bir slre tersine gevirin ve son-
ra dizeltin. Ekranda "V" harfi ¢ikiyorsa
dogru, “X" harfi ¢ikiyorsa yaptiginiz ro-
bot hatalidir. Eger oyunda yukarida bir
yerde hata gikiyorsa balonu kullanin ve
oraya geldiginizde atese basin. Semsi-
ye lle asagi inin. Ayrica bélimler ilerle-
dikce size engel olan dusmanlar ¢iki-
yor. Yavas yavas fabrikanin her isiyle
siz ugrasmaya baghyorsunuz. Grnegin
boya yaparken ekrani siz kontrol edi-
yorsunuz, vanalarn agiyorsunuz. Bu is-
lerde size ¢ok zaman kaybettiriyor.
Benden bu kadar son olarak joystick
hareketleri.

Joystick ates: Ziplama.

Joystick asadi gapraz: Tekme atma.

Joystick asagi+ates: Esya secme.

Joystick yukari+ates: Esya kullanma.

Oyun igin sdyleyeceklerim, grafikler o
kadar iyi olmamasina ragmen oldukca
zevkli. Size bu oyunda lyi sanslar. Bas-
ka bir oyunda bulusmak Gzere,

TraUSIRIM R1GHT 5
AHD LOGIC 7.0

OYNANABILIRLIK %80

3

GRAFK = %p
SES-MUZIK %65
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TEL: 15916 97

Arnold’'un son filmini gdérme-
yeniniz yoktur umarnim. Evet,
TOTAL RECALL'dan bahse-
diyorum. Bu filmin oyunuda
filme aynen uyuyor. Bu ilging
oyun ilging oldugu kadar da
zor bir oyun. Ozellikle ilk ka-
demesi bir sirid kattan olu-
san bir yapida gegiyor. Bura-
sl ayni zamanda Mars'in sinir
kapisi.

Oyuna baslamadan evvel ilk
Once oyunun konusunu anla-

tan kaliteli bir demo var. Da-
ha sonra kigiliginizin nasil
degistirildigi anlatiliyor. Bura-
daki yazilari atese basih tuta-
rak hizli bir sekilde gegebilir-
siniz.

Evet. Ilk isiniz sinirige¢gmeni-
zi saglayacak olan dért egya-
y! bulmak. Bunlar silah, pa-
saport, kimlik ve bir ¢anta. ilk
once elektronik saatinizi bul-
maniz gerekiyor. Ik ig olarak
sag tarafimzda duran silahi-

BAKIRKOY: Yakut sok.EksinozHan Kat3 5721311
BIL SUADIYE: Aydin sok. No:10 3723303
Hs.No. Bahar Bahtiyar Akbank Suadiye 4605/2 Hs

HARDWARE&SOFTWARE
ISTE TATIL SUPRIZLERI

BAKIRKOY de.............. TUM KASETLER 6000 TL.
) . FAZLA KASET FARKI ALMIYORUZ(AMIGA ve C-64)
SUADIYE de................. ALISVERIS EDENLERE HEDIYELER

TAKDIRLI VE TESEKKURLU OGRENCILERE HEDIYELER
}%‘A"A’ ACELE EDIN BU AYRICALIKTAN (5/2/1991’e kadar) YARARLANIN %%
e

TOPTAN SATISLARIMIZ

# HAZIR KASET OYUNLARI: RESIMLI VE%100 KONTROLLU BOL gEsiT4500TL
# REKLAMINIZLA YUKLENEN OZEL TEK PARCA OYUNLAR...
# ARSIVINiZ ICIN AMIGA VE COMMODORE PROGRAMLARI
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- KISA ZAMANDA TESLIM
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nizi alhn. Boylece silahla bir-
likte on tanede mermiye sa-
hip olursunuz. Soldaki asan-
sbrle yukari ¢ikin ve sagdaki-
ne binin. Bir st kata gikin.
Burada bir robot polis var.
Bunu atlatmak igin size dé-
nik oldugunda egilin. Ates
edecek fakat sizi vuramaya-
caktir. Soldaki soru isaretini
alin ve size yararli veya za-
rarli olabilecek bir sirprize
hazirlanin. Fakat sansiniz
varsa etrafinizda yildiziar be-

lirir ve bir middet sef-
faf olursunuz. Boylece
kursunlar iginizden ge-
ger. Fakat dogustan
kor talihliyseniz bitun
joystick yonleri tersine
déner ve hig iyi seyler
olmaz. Neyse, burdan
ayni asansérle yukari
Gtkin ve saga ilerleye-
rek saatinizi alin. $im-
di sola ilerleyin ve sar-
jor  alin. Buradaki

asansérle yukar g
ga ilerlemeye baglayin. Sila-
hinizikullanmak igin joystick i
sag veya sol alt gapraz yapip
atege basin. Artik yumruklari-
niz yerine kurgunlarinizi kul-
lanabilirsiniz. Yolunuza ¢ikan
kalbi alin. Boylece glciiniz
maximim olacaktir. En sag-
daki asansére binin. Eger
asansor yoksa en uca kadar
gidin ve bekleyin. Ekranin al-
tindaki kirmizi 1§51k yanacak

AMIGA ' nin Egitimdeki basarisi!

Seckin
COMMODORE
Saticilarinda

Tel: 560 20 14- 15
Fax: 559 48 53

AMIGA ile Egitim

Bayilikler verilecektir

kin ve sa-

L4




ve asansérun geldigini haber
verecektir. Bir agsadi inin ve
yaniniza gelen asansorle bir
uste gikin. Polise dikkat edin
ve silahimzi alin. Saga dogru
ilerleyin. Sarjéri alin. Asan-
sbrle en alta inin. Yandakine
binip bir Uste ¢ikin. Saginiz-
dakiyle en alta inip saga
dogru kosmaya baslayin. Ik
asansorle bir uste ¢ikin ve
sarjori alin (Soru isaretini is-
terseniz alabilirsiniz. Sonra

Faruk Timurtag ilkdgretim okulu 5 sinif dgren-
cileri okul miduri Sn. Mustafa KULTUR,yeni
kurulan AMIGA ile egitim laboratuvarinda ga-

higmalara bagkanlik ederken.

beni so-
rumlu tut-
mayin.)
Tekrar
asansore
binip  bir

Yiginla
adam yok
ettikten
sonra ilk
asansérle
bir kat ag-

gagi inin ve sola gi-
dip asansérle alta
inin. Sola ilerleyin
vee... evet iste pa-
saportunuz. Ayni
asansorle Uste ¢i-
kin, saga ilerleyin
ve asansorle ¢ kat
yukari ¢ikin. Saga
gidin ve asansérle
uste c¢ikin. Diger,
asansorle bir alta
inin vee... yine evet,

uste ¢ikin.

iste kimliginiz. Tekrar yukari -

glkin ve sagdaki asansérle

assag! inin. Butin asansorle-

ri birakarak sadece saga iler-
Yolunuzdaki sarjori

leyin.
alin. En sondaki asansoérle
assagiinin. Saga ilerleyin ve
(Dikkat) asansére basarak

atlayin. Simdi asansorle ula
$amayacagimiz  bir zemin
Uzerindesiniz vee... igte ¢an-
tamz. Saga ilerleyin, kalbi
alin ve asansbére basarak sa-

e Jalleria-Etiler-Metro-Yesilkoy  puy
—————_—_——TeEEsssssmm Commodore center s



gen yarar. Bunun sa-
yesinde arabaniz bir
slre hig zarar almi-
yor. Diger araglara Ug¢
dért kere garparsaniz
patlarsimz. Ve bbyle-
ce oyun bir shoot en
up niteliginde ilerliyor.
Oyun esnhasinda ESC
ile oyundan c¢ikabilir-
siniz. - "P" tusu ile
oyunu  durdurabilir,
atese basip devam
edebilirsiniz. F8 mi-
ga atlayin. Iste bu ig bitti zigi kapar, F7 ise tek-
(Gegmis olsun), rardan agar.

Simdi son hizla giden bir ara-  Oyunun grafikleri fe-
badasiniz. Siz ilerledikge alt na degil, zorluk dere-
taraftaki mavi arabada ilerli- cesi epey yuksek
yor ve en sona ulastdinda ama mizik bakimin-
bu bdlim sona eriyor. Atese dan benden iyi puan
basarak lazer atabilirsiniz. aldi. Shoot em up ti-
Kurukafalara garparsaniz gli-  r0 oyunlardan ve bol mace- ye ederim.
ciiniiz biylk 6lgide azalir. radan hoslaniyorsaniz tavsi- GAGRI DORTER
Burada si -
ze en ¢ok
kirmizi g-

Gdztepe’de yepyeni bir
bilgisayarci! Aradiginiz
i bi labilirsiniz

Kasri Ali Cad. Nesrin Sok. No:
Tel:368 72 29 indni Ortaokulu Yani

G N I T,



Kolay gbzilen action advemturelardan bik-
tiysaniz,oynayacak guzel oyun bulamiyor-
saniz hemen en yakin bilgisayarcidan Time
Machine'i alin.$u ana kadar gérdigim en
iyi arcade adventurelardan biri olan bu
oyun sizi hem arcade hemde adventure ta-
raflanyla zorlayacaktir.

Gelelim oyunumuzun konusuna: Ginesli
bir glinde zaman makinesini denemeye
kalkan Pr Potts iki teredrist gurubunun ga-
tismast arasinda kalirGatismada bir el
bombasi zaman makinesine gelir ve patla-
tarak sizi M.O 1.000.000 yilina gonderirSi-
zin amaciniz bu devirden itibaren olaylan
hizli gelistirip kendi vaktinize dénmektir.
1.Bélim:Prehistorik cag

Bu bélimde amacimiz prehistoric ¢agi buz
¢agina hazirlamaktirFakat her nélimde of-
dugu gibi buradada sorunlar var.ilk sorun
prehistoric ¢ad gok sicak ve buz gag cok
soguk.Bu yiizden dinyay! buz ¢agina ha-
zirlamak igin diinyayr sogutmak lazim.Pr
Potts yaninda bazi araglar getirmis.Bunlar
4 1ginlama podu 5 zaman podu vede bir
elektrik silah.

Oyun basladijinda sola gidin Buraya F2 ile
bir pod brakin.Yumurtalara gidip ates ettigi-
nizde bir Perodactyl yani ucan bir dinazor
gelip sizi kagiracaktitMagra olan ekrana
geldigimizde atese basin.Magranin yanina
F1 ile bir pod brakin.Sonra F2'ye basarak
minik maymunlarin yasadigi ormana iginla-
nin.Burada bir maymiunu bayilttiktan sonra
baygin yatan viicuduna gelin sol Ustte res-
mi gikinca F1’e basarak magraya iginlanin -
Maymun ayilacak ve magraya girecektir Bu
olayl kirmizi i1sik soniinceye kadar tekrai
edin.Sonra oytua basladiginiz yere doniip
yerdeki delikler! taslarla kapatin.Artik ikinci
bolime gegebiliriz.

2.B6lim:Buz ¢agi

2 lusuna bastigimizda kendimizi buz ¢agin-
da buluyoruz Burada yerdeki delikleri agtik-
lan sonra magdraya gidin ve F3 ile bir p~

brakin. maymunlarin yasadigi yere gidin
ve yukardaki odun yiginini magraya
iginlayin sonra 1.Bdlime doniip batak-
Iikiaki atesi F3'le odunlanin oraya isin-
layin.Artik maymunlar soguktan don-
mayacaktir.

3.B6lim:Tas ¢agi

1.Bélimde maymunlarin oldugu yedeki
elmalari buz cagindaki derenin 2 tarafi-
na dikin.Bunlar tas caginda agag ola-
caktirDaha sonra perodactyl ile agac-
larin dallarint kinniz.Simdi onta ¢ag'a
gecmek igin maymunlarin yasadigi yerdeki
yuvarlak tasl alarak bir sagdaki kilibeye
girin.Boylelikle magaranin oraya transfer
olursunuz.

4.B6lim:Orta cag

Burada amacimiz Goliath'i yok etmektir.Bu-
nun icin top olan ekrandan barut dolu varili
kdprinin sag tarafina koyup 1.Bolimdeki
atesle havaya ugurun.Daha sonra kalenin
orda oynayan tasa gelince ayni taktikle ha-
vaya ugurarak petrol'G ortaya gikarin.
5.B6lim:$imdiki zaman

Zaman makinesinin bir sagindaki ekranda
terdristleri oldiirip elbombasini alin Bunun-
la 1Bolimdeki  elmasi  pallatip
alin.Peroactyl’e binip tam batakligin tstiin-
den gecerken 5 tusuna basin.Sagdaki
switch'i bir on birde off durumagetirin.Za-
man makinasina gidip elmasi koyun ve
switch'i on duruma getirin.Simdi zaman

makinasinagirip bir “pick up” yapmak kaldi.
Uzun zaman sizi ugrastirabilecek bir oyun
olan time machine bence en iyi arcade-
adventure’lardan biri. Hatta (pek gok kisi
bana kizacak biliyorum) Beast 2 kadar zor
ama daha da eglenceli. Mutlaka alin.
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~ Labirent oyunlanindan hoglaniyor-
- saniz ve bol bol renk gdrmek isti-

- yorsaniz iste "FAST FOOD". Oyu-

- numuz birgok kademeden olugan.
bir labirent cyunu. Konusuda, obur

~ bir yaratigin, ahginin 6zenle yaptig

T H E

yemekleri yemesi. Tabiki siz bu
oyunda kendinizi ahgi olarak disi-
nilyorsunuz (Ne yazik ki yanls d-
stiniiyorsunuz). Siz bu oyunda dur-
madan yiyen obur yaratiksiniz.

Oyun yiiklendiginde 3 zorluk dere-
cesinden birini segerek oyuna bas-

liyorsunuz. Joystic-
i safa veya sola
ekerek, hangi ka-
demeden baglaya-
adinizi segiyorsu-
nuz.

llk kademede oyu-
na alismaniz igin
hicbir ahgi ve ca-
navar konulmamis.
Amaciniz ise ahgi-
dan ve zebanilerin-
den kagarak ye-
mekleri mideye in-
dirmek. Bu sirada
size yardimcl ola-
ak yararll objeler
var. Simdi bunfarin ne ige yaradik-
larinigérelim.

Mavi Tlp: Ahgilar ve canavarlan
dondurur.

Kahverengi Tiip: Parcalara ayrila-
rak bltin digmanlari yok eder.

1991'in su ilk gunlerinde yazilim firma-
lar pek ¢ok oyun gikariyorlar ama bun-
lann ¢ogu dokanti oyunlar,arada bir
ise igimizi agan programlar oluyor tabii-
JIste Ocak ayimin iiging oyunlarindan
ULTIMATE RIDE.Mindscape’in bu il-
ging oyununun sizi epey oyalayacagi-
na eminim.

Oyunumuz motosiklet yariglarini kendi-
sine konu aliyor.Ayni anda iki kisi tara-
findan oynanab|lme secenegme sahip-

ULTIM

Ayrica oyunda yarisacaginiz pistin her

tarli Gzelligini edit edebiliyorsunuz.Bu

arada unutmadan ULTIMATE RIDE iki

disketlik bir oyun.

Oyunu yiklediginizde karsiniza guzel

hazirlanmis bir intro sequence’r geliyor-

Atese basarak bunu gegtiginizde kar-

siniza oyunun ana mendsl gelir.

PLAY NORMAL GAME : Direk olarak

oyuna gegmenizi saglar.

MAKE CUSTOM DISK ve USE CUS-
M DISK : Kendinize data disk ha2|r

bqumdurFormath disketinizi
hazirlamayi unutmayin.
* Play Normal Game diyerek
oyuna gegtiginizde oyunu bir
a da iki kisiyle oynama sege-
neklerinden birini belirliyorsu-
nuz.Simdi sira motorsikletimizi
secmeye geldi.Burada motor-
siklet bollugu sizi sasirtabilir

ama ben size Ninja 2*110 ya da GSR-
R 1100 se¢menizi tavsiye ederim.Sag
(st kdseden ise lastik segiyorsunuz.-
Buradaki seciminiz gercekten énemli,-
diz yol igin arazi lastigi se¢gmeniz hizi-
nizi distirecedi gibi engebeli yolda nor-
mal lastik sonunuz olabilir.

Bunu da hallettiginizde joystick resmini
kullanarak normal ya da otomatik vites
se¢imi yapiyoruz.Oyunda acemi olan-
lar i¢in otomatik vites kesin tavsiyem.-
Normal vites ise sadece kendine glive-
nenler igin.Butin bu segimleri tamam-
ladi§imizda adimizi yaziyoruz vee oyu-
na gegiyoruz sanmayin ¢lnki daha
pist ve zorluk segmemiz gerekiyor.Sol
lst kégede istediginiz pisti segebilirsi-
niz.En kolay pist Ingiltere’dir.Street so-
kak yansi,track ise bildigimiz pistte ya-
ng igin kullaniirCustom segenegi ile
pistin dzelliklerini degistirme sansimiz
var.

a
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Yesil Tup: Ahgilan, canavarlan ve
yemekleri yavaglatir buna ragmen

siz ayni hizda oyuna devam edersi-
niz.Kirmizi Ok: Oyundaki herseyi
| yavaglatir.

Yesil Ok:  Oyundaki
hergeyi hizlandirie
Ayakkabi: Hizinizi iki
katina gikarir.
Siyah-Sari Disk: Sizi
gOrinmez yapar.
Oyuna degisik espriler-
de eklenmis. Ornegin
siz ne hareketleri ya-
parsaniz, agsagida bu-
lunan ve kalan haklar-
nizi gosteren adamlari-
nizda ayni hareketleri
yapiyor, bdylece kendi-
nizi bir tabur askerin
komutani gibi hissedi-
yorsunuz ve iginize gi-
ven geliyor (Ha,ha).
Her 3 kademeden son-
ra ince esprilerle bir
hak  kazaniyorsunuz.
Bu esprili grafikleri ate-

se basarak gegebilirsiniz fakat sey-
retmenizi tavsiye ederim.

"Fast Food" grafik bakimindan bir
labirent oyununa gére gok zengin.
Ayrica oyunda kullanilan renklerde
gok canli. Her kademenin bambas-
ka bir ortamda gegmesi, skkilmama-
mzi saglyor (Omegdin oyunun bir
kademesi bir futbol sahasinda ge-
cerken, baska bir kademesi lego-
lardan yapilmig bir labirent iginde
gegiyor). Labirentgiler, bu oyun ali-
nir
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Difficulty : Zorluk derecesi.Yiksek de-
recelerde virajlar almak ¢o
zorlastyor.
Weather : Hava durumu.Yag
I havalar isinizi zorlagtinr
Hazards : Engeller.
Lenght : Yariginuzunlugu.
Laps : Tur sayisi
Hills : Tepeler
Oyuna gegtiginizde kontrolleri
cldukga kolay oldugunu fark
deceksiniz.5ag ve sol dikiz a
nalarindan arkanizi kollamay
ihmal etmeyin.Ekranin altinda
mil clarak hizinizi ve vitesinizi
gdrebilirsiniz.Hiziniz arttikga vi-
tesi arttirmayi ihmal etmeyin
yoksa motoru bogabilirsiniz.O-
tomatik vitesle oynuyorsaniz Ee
bdyle bir sorununuz yok.Bunun
altinda kaginci sirada bulundu-
Junuzu gozleyebilirsiniz.

Yarisi bitirdiginizde ilk Gce girenler bi-
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rincilik klrsUstne gikiyorlar ve ¢ampi-
yon iki fistik arasinda guliicikler dagiti-
yor.Her yarigi bir diger yans takip edi-
yor.

Bu aralar oynayacak iyi oyun ariyorsa-
niz ULTIMATE RIDE" size tavsiye ede-
rim.Vakit gegirmek igin birebir bir prog-
ram.

Grafik : 77

Ses : 63
Oynanabilirlik : 80
Genel : 75




Zevkle oynadigimiz, saatlerce basin-
dan aynlamadigimiz siper oyunlara

~_ imzasini atan Us Gold, yeni bir reklam
 kampanyasi baslatarak yine stper gra-

- fikli, stper atmosferli Operation Wolf
_ tarzinda bir oyun miijdelemisti. Kisa bir
bekleyisten sonra elime gegen Line Of
~ Fire, gercekten nefis grafiklere, mi-
~ kemmel atmosfere sahip bir oyun.
 Oyunda, disman askerleri ile kayna-
yan bir bélgeden kagmaya ¢alisan bir
komandosunuz. Oyun boyunca sizi
adeta kursun yagmuruna tutan asker-
 lerden, tanklardan, daha bir ok tekli-
- kelerden siyrilip gikisa ulasmak hig de
kolay dedgil. Elinizde makineliyle daima
onlardan énce davranarak bir 6lim ka-
Im savagl vermelisiniz.-

. ~ Line Of Fire' yiklediinizde ik karsila-

- gacaginiz, oyunun konusunu harika

PRESS FIRE

PRESS FIRe
e ™y

-

grafiklerle anlatan bir demodur. Demo
esnasinda Space tusuna bastiginizda
karsilasacaginiz ekranda, oynayacagi-
niz (mouse-joystik) aleti secebilirsiniz.
Oyun tam sekiz bélimden olusuyor.
Her bélimin sonunda degerlendirme-
niz yapilir ve bonusunuza gére enerii
takviye edilir, Simdi birazda ekran di-
zeninden bahsedelim. Sol Ust késede
Player 1'in, sad Ust kdgede Player
2'nin enerjisi, puani ve bomba adeti
bulunmakta. Oyun ekrani ise hemen
bitin ekrandir. Joystik veya mouse ile
oynatahileceginiz bir nigangah ile mou-
se'un sol butonu ile ates edebilir, sad
butonu ile bomba atabilirsiniz. Oyuna
alt hak ve Ug bomba ile bashyorsunuz.
Oyun boyunca alabilecediniz iki esit
obje var:

a) ik yardim ¢antasi: Bir miktar enerji

verir.

b) Cephane kutusu: Bir adet bomba al-
manizi saglar.

Oyun hakkinda yeterince bilgi sahibi
oldugunuza gére, oyunun bdlim agik-
lamasina gegebiliriz.

1. LEVEL

ik bélum karargahta gegiyor. Bu bg-
limde karsilasacaginiz tek tehlike as-
kerlerdir. Askerleri tek kursunla dldire-
bilirsiniz. Bu arada attiklar baltalarida
havada iken imha etmeyide unutma-
yin. Tavandan sarkarak ates eden as-

kerleri de sakin ihmal etmeyin. Bu bé-
{imde bol bel bomba toplamalisiniz.
Béliman sonunda iki dev askerle kar-
silagacaksiniz. Attiklar roketleri havada
yokederek seri atiglarla islerini bitirebi- o
lirsiniz. |
2. LEVEL

ikinci bslim ormanda gegiyor. Bu bé-

IGmdeki tanklar, helikopterleri ve kule-

leri ancak bir sure ates ederek yokede- . :
bilirsiniz. Cok zor durumda kaldiginizda

hemen bombalar kullanin. Enerjiniz

azaldiginda objeleri aimayi unutmayin. b
Bu bdlimin sonunda bir paragit ugagi
ile karsilagiyorsunuz. Ugaktan atlayan
parasitcller size ates ederek enerjinizi
azaltiyorlar. Atlayan parasUtcileri vura-
rak ugad! uzun bir ateg sonunda parca-
layin.

3. LEVEL
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Bu bélimde hiz botu ile gélde ilerler-
ken bir ok tehlike ile kargilagacaksi-
niz. Bu tehlikelerin en 6nemlisi yukari-
dan bomba atan blyUk ucaklar. Bu
ugaklan daima kanatlarindan vurmaya
caligin. Karginiza gikan askerler toplu
halde ¢ikmadiklarizamanlarda bir tehli-
ke yaratmiyorlar. Karsiniza bir anda ¢I-
karak bomba atan asker ve tanklari, bir
bomba atarak ile kolayca dagitabilirsi-
niz. Bu level sonunda yine iki devle sa-
vagacaksiniz. Fakat buna ek olarak yu-
kanida deliklerden gikan beg asker size
hasar verecektir. Bu yuzden devlerle
ugrasirken askerleri sakin gézden ka-
girmayin.

4. LEVEL

Zorlu bir g8l macerasindan sonra, §im-
di de asker ve tanklarla dolu bir kan-
yondan gegmeniz gerekiyor. Askerler
devamli tepelerde toplu olarak bulunur-
lar. Genelikle bombalarnnizi kullanarak
onlan dagitmaniz gerekecek. Bu arada
yamaclarda mevzilenen helikopterler
size bliylk hasar verebilirler. Bu bo-
Iimde seyrek bulunan bomba ve ener-
jileri aimayi sakin ihmal etmeyin. Arada
bir gelen yardim ugagindan da enerji
alabilirsiniz. Kanyonu gegip ¢8le ulagti-
ginizda devamli bomba ve kursun yag-
diran biy0k bir ugakla kargilasacaksl-
niz. ki bomba ile makinelileri parcala-
yip, rahatca ates ederek ugadi distre-
bilirsiniz.

5. LEVEL

Beginci level ¢oldeki bir diigman kam-
pinda gegiyor. Devamli ates eden as-
kerler, kuleler ve helikopterler size
epey hasar vereceklerdir.Bu bélimde

cok bombaya ihtiyaciniz olacagindan
stirekli bomba toplayin. Ozellkle kége-
lerde ates fazlalastigindan, bu gibi du-
rumlarda hemen bombalannizi kulia-
nin. Kamp sona erdiginde bir trenle
karsilagacaksiniz. Amaciniz bitin va-
gonlari yokederek treni parcalamak.
Trendeki ik hedefiniz, roket atan ve
asker taglyan vagenlar olmalidir. Bu
vagonlan imha ettiginizde treni parca-
lamak icin hig bir engel kalmiyor.

6. LEVEL

Bu bolim terkedilmis, adeta harabe
haline gelmis sehirde mevzilenen as-
ker ve topgu kuvvetlerinin arasinda ge-
ciyor. Bu gehir ilk basta zor gelebilir.-
Fakat ekrani bir kere diismanlardan te-
mizlediniz mi, sajdan gelenleri vur-
makian bagka bir isiniz kalmiyor. Bu
arada binalarin arkalarina gizlenen as-
kerleri sakin gézden kagirmayin. Topla-
r ise ancak bir kag atistan sonra par-
galayabilirsiniz.

T..LEVEL

Eger artik collerde, kanyonlarda ve
gdllerde savasmaktan biktiysaniz mij-
de! Bu bolim havada gegiyor. Ugaginiz
havalanirken jeepleri vurun ve enerji
ve bombalari alin.Havada kargilagaca-
ginizen blytk tehlike ufak, fakat vuru-
cu glcleri ok ylksek helikopterlerdir.
Helikopterleri mutlaka bomba ile saf di-
s birakin. Bir stire sonra blylk bir
ugak size ates agiyor. Uzun bir ugras-
tan sonra bu ugagida disdrebilirsiniz.
Ugak dustikten senra bir denizaltiya
saldirmaniz gerekiyer. Bu arada deni-
zaltinin etrafindaki roket atan kiigik
denizaltilan unutmayin. ik basta biyik

pPRESES FIRE

denizaltiyr vuramazsiniz. Ancak beg-alti
denizall batirdiktan sonra blyGgind
batirabilirsiniz.

8. LEVEL

Sekizinci level orman iglerindeki blyik
bir askeri kampta gegiyor. Devaml
ates eden askerler, attidi roketlerle bir
an bile soluk aldirmayan tanklar, bu
bélim gergekten kabusunuz olabilecek
nitelikte. Fakat ¢ok sik bulunan enerji-
leri iyi bir sekilde kullanirsaniz bu boli-
mide (blylk bir zorlukla) bitirebilirsi-
niz.Uzun ve gergekten zorlu bir mica-
deleden sonra yasasin 6zgurlik. Fakat
bunu yalmzca ben séyllyorum, ¢inkd
oyunun sonunda ne bir yazi ne de bir
son ekran var. Son ekranmin olmamasi
gergekten kotd, getin bir savagtan son-
ra bir son ekran herhalde bizim hakki-
mizdi.Line Of Fire nefis grafikleri, mi-
kemmel atmosferi ile kaginimamasi ge-
reken siper bir oyun.Yinede son soz
size kalmig, fakat ben kagirmayin de-
rimSerkan SOZER
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Rainbow Arts, Amiga’nin en iyi
shoot-em-up’larindan biri olan
X-OUT un ikincisini yapti...

“whtt ¢ ¥e !
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Bir siire 6nce zevkle oyna-
digimiz X-OUT, bol gesitli
ve degisik spriteleriyle
shoot em uplarda bir firti-
na gibi esmisti. Eger bir X-
OUT firtinasi daha yasa-
mak isterseniz, iste karsi-
nizda Z-OUT.

Oyunu yliklediginizde kar-
silagacaginiz ilk ekranda
kullanabileceginiz  birkag

tug fonksiyonu gosterili-
yor;

F1  Tusuna bastiginizda
oyunu tek kigi ile oynaya-
bilirsiniz.

F2 Bu tus fonksiyonu oyu-

nu iki kisi ile oynamanzi
saglar.

F3 Oyunun oynanisi hak-
kinda bilgi sahibi olmak is-
terseniz, F3 ile demoyu
seyredebilirsiniz,

P Oyun esnasinda pause
kamutu yerine gecer.

A Oyunu auto fire ile oyna-
manizi saglar.

ESC Oyunu bitirir.

Z-OUT oyununda amaciniz
oyun icinde alabileceginiz
bir ¢ok silahin yardimiyla
gezegeninizi kurtarmak.
Gezegeniniz kotl niyetli
(kétl niyetle programlan-

mis demek da-
ha dogru olur)
robotlar tarafin-
dan istila edil-
mis  durumda.
Bu ylizden bu
amansiz savas-
tan galip c¢ik-
mak hi¢ kolay
degil. Oyun es-
nasinda yuazler-
ce robotun acti-
g! ates hatlarin-
dan gegctiginiz-
de, bir cok defa
arkaniza sdyle
bir bakip bu
ates hattindan
nasil sag cikti-
giniza hayret
edeceksiniz.

Oyun tam alti levelden olu-
suyor. Bu alti level boyun-
ca karsilagsacaginiz birgok
tehlike ve diisman var. Bu
alti level boyunca robotla-
ra karsi kullanabileceginiz

bir cok silah ve savunma
araci alabilirsiniz. Bu silah-
lar obje halinde ya blylk
bir kirmizi bali§i yada garip
bir yaratig1 vurdugunuzda
cikiyor.

KALKAN: Oyunu tek kisilik
oynadiginizda sizi 6nden
gelen darbelere karsi koru-
vacak bicimde kullanilir-
ken, iki Kisilik oynadiginiz-
da alttan ve {stten gelen
darbelere karsi kullanih-
yor.Space tusuna bastigi-
nizda kalkan ileri firlar ve
ulasamadi§iniz rakiplerini-
zi yokeder.Tekrar space tu--
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suna bastiginizda kalkan
yavasca geri gelmeye basg-
lar. Bu sirada kalkani uzay
modualinizin arka tarafina
yerlegtirebilirsiniz.
ELEKTRIK AKIMI: Bu silah
genis elektrik dalgalan ya-
yarak diigman etkisiz hale
getirir.

ATES TOPLARI: Ates top-
lari &zellikle b6liim sonun-
da ki dev spritelerden olu-
san canavarlara karsi etki-
lidir. Canavarin neresine
ates ederseniz edin ates
toplari mutlaka can alici
noktaya ulasir.

MIZRAKLAR: Bu silahi
ateslediginizde dort tarafa
enerji mizraklar firlatir.

Kuvvetli bir silahtir.
LAZER: Normal olarak kul-
landiginiz ates giiciine, bir
de lazer sualan eklenir.
Oyunda bes hakkiniz var.
Bir cok shoot em upta ol-

dugu gibi tek vurusta bir
hakkiniz gidiyor. Tek kisilik
oyunda vurulursaniz basa

donersiniz. Fakat iki
kisi oynadiginizda
vurulursaniz kaldigi-
niz yerden devam
edersiniz.  Sizinde
farkettiginiz gibi tek
ve iki kisilik oynadi-
ginizda oyun biraz
degisiyor. Bu degi-
sikler oyunu mutla-
ka tamamen etkile-
yecektir. Her level
gecisinizde dis-
manlariniza yeni ve
daha guglileri ekle-
necektir. Hava akin-
lar siklasacak hare-
ket alaniniz bazi bél-
gelerde iyice darala-
caktir. Alta ve Uste
birer kalkan alip Ustlane
birde elektrik akimini ekler-
seniz karsiniza ¢ikanin vay
haline.
Z-OUT X-OUT kadar kaliteli
ve bol spriteli bir oyun de-
8 AGR. >

gilse de, size zevkli saatler
gecirtecek bir shot em up-
tur. Ortalik kalitesiz bir ¢ok

Tel:9-51-12 25 41

shoot em

sheseshefeokokok upla doluy-
Commodore64 ken, bilgisa-
AMIGA yarciniza gi-

e ek spkoskok B I LG I SAYA dip rastgele
En yenioyunlar!  Muzik ve Cizim programlari! :;;ca“ grz:n
Bllgisayar Yayinlari  Teyp ve Joystick Tamiri! z OU'?" |
Utility’ler! Her tlrlii yan Grdnler! ¥ .y

; Laser Bilgisayar , ek emin
Mithatpasa Cad.No:580/A olun  sizin
MITHATPASA-IZMIR icin daha iyi

olacaktir.

Diunyamizin Uzerinde sa-
vas soylentilerinin dolasti-
@1 su glnlerde, savaslarin

oyunlarda kalmasi dilegi

ile ...... Hosgakalin.
SERKAN SOZER
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iste karginizda BADLANDS. Her seyiyle
ok zevkli olan bir ralli oyunu. Oyunda
amag Ug araba iginde finise en Gnce gele-
bilmek. Tabii, bu arada rakiplerinize ateg
edip onlan yavaslatabiliyorsunuz, eger bu
yavaglamalari iyi kullanmasini bilirseniz, bu
arada o rakibinizi gegebilirsiniz. Oyunu
- Tengen yapmis ve Domark pazarlamis.
Grafiklerine gisel denemez fakat anlagilir
olmasi iyi. Oyundaki parkurlar tek ekran
Uzerinde geciyor.

Gelelim oyuna, disketinizi boct edip, birkag
saniye sabrettiginiz zaman, oyunun adi, ya-
pan ve dagitan firmalar ve oyun hakkinda
bilgilerin verildigi bir ekran gikiyor. Bu ekra-
ni ateg tusuna basarak gegin simdi karsi-
nizda oyun oynanig bigimini beliflediginiz
bir ekran sizi bekliyor. Bu ekrandaki sege-
nek listesindeki segenekler sunlar :
F1-Player 1---Port 1/keybr :

F1 tusuna bastiginizda, bu secenek Joysty-
le A, yada Joystyle B olacaktir. Eger buray
Joystyle A yaparsaniz, joystick kontrolleri
soyle olusur :

Joy. saga -Saat yoninde donme.

joy. sola -Anti-saat yoninde déner.

Joy. ates -Hizlanma.

Joy. ileri :-Ates etme.

Fakat buray, Joystyle B olarak degistirirse-
niz, Joy. kontrolleriniz su yonde degisir :
Joy. saga :-Saat yéninde dénme.

joy. sola -Anti-saat yénlinde doner.

Joy. ates :-Ates efme.

Joy. ileri -Hizlanma.

F2-Player 2-—-Port 0

Bu segenek F1 tusu segenegiyle ayni sekil-
de iglem goriir fakat Port 0 yani MOUSE'un
takildigiport icindir.

F3-Sound :

Burda segebileceginiz iki sey vardir. Birinci-
si, SOUND FX, digeri ise MUSIC'dir. Eger
SOUND FX'i secerseniz sadece ses efekt-
leriyle oynarsiniz. Eger MUSIC segenegini
segerseniz, sadece bir musiki pargasiyla
yariginizitamamlarsiniz.

F4-Reset lap times :

Bu secenegi YES yaparsaniz, tur zamanla-
nni sifirlarsimiz. Eger NO yaparsaniz... hig
birsey olmaz.

Burdaki meseleleri kendi ego ve isteklerini-
ze gore ayarladikian sonra atese basarak
bu ekrani gegin. $imdi karginizda bir ekran
daha olacak, bu ekranda, port O'ya takili
joy. ates digmesine basarsaniz, ikinci
oyuncuda oyunda yerini alir Eger Port
1'daki joy. digmesine basilirsa geri sayma
iglemi hizlanit Bu ekran da gegildiginde ya-
niginizabakabilir, sizi gecen algak ve asagi-
Iik arabalar vurup, arkalarindan gulebilirsi-
niz.

Parkurlarda ilerlerken bazi bazi karsiniza
sar ingiliz anahtarlari gikiyor Bu ingiliz
anahtarlarindan en az 2 olmak Ozere top-
larsaniz, parkur sonundaki shoptan bir gok
sey alabilirsiniz. Her Gg ingiliz anahtariyla
bir obje satin alabilirsiniz. Bu objelerin hep-
si degisik ve gok farkl iglere yanyorlar.
MISSILES : Misiller, eder bu objeleri alip
obir arabalardan birinin (zerine sallarsa-
niz, o araba havaya ugacaktir. Bu misilleri
bazi bélgelerde yollardanda toplayabilirsi-
niz. Bu yerer prison yard ve military
base'dir.

TIRES : Lastikler , eger bu lastiklerden alir-
saniz, yol Ustiinde, keskin virajlari alirken
fazla kaymazsiniz, ayrica lastiklerin size
yaglardan gegerken ¢ok yardimi dokunabi-
lecegini sdyleyebilirim.

TURBO : Alabileceginiz bir diger obje olan
turbo, arabanizin erken hizlanmasinisaglar.
Ornegin su yada diger engellerde yavagla-
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Saninm bir ¢ogunuz araba ya-
riglanindan hoslaniyordur.  Akil
- almayacak rampalardan atla-
mak, her hendege giriste yarigi
kaybetme fikrini disinmek in-
~_sana anlatilamayacak kadar bii-
yUk bir zevk verir. Hele biitiin
~ bunlar birlesipte karsiniza bir
~ bilgisayar oyunu olarak gikar-

sa... Allaaah! Tutmayn beni, ver
su joystigi cabuk Murat. (Murat
yardimcim olurda!l..) Neyse, bu
kadar komiklik yeter. Simdi oyu-
na dénebiliriz. Oyunu load etti-
ginizde (bakiniz load) karsiniza
isminizi, dogum tarihinizi, mille-
tinizi yanimlayabileceginiz bir
tablo gikiyor Bu tablolardan ya-
rsmaci sa-
yisinida
ayarlama-
niz mim-
kin.  Se-
gimler bit-
tikten he-
men sonra
pisti ve
baslama
Gizgisine
dizilmis,
kigikken
oynadigmniz
Majorette
tipi araba-
lari gbrayo-

ruz. Bilmem dikkatinizi g¢ektimi,
araba yansglarinda pek alisik ol-
madiginizbir sey var. O da par-
kurun tamamini gérebilmemiz.
Her yarigsa toplam dért araba
katihyor. Bir sonraki yarniga kati-
labilmeniz iginde kazanmaniz
lazim. Yani bir yans kaybettigi-
nizde bir sonraki yarisa veda
ediyorsunuz. Bunun iginde ne
yapip edip yaristan birinci ola-
rak gikmak gerek. Yarigta kulla-
nabileceginiz birgok materyel
var. Bunlar yaris sonralarindaki
"speed shop"lardan yani dik-
kanlardan temin edebilirsiniz.
Burada satilan toplam bes mal-
zeme var.

Nitro: On dolardir. Her fire'a
bastiginizda arabanizi hizlandir-
manizi saglar. Yans sirasinda
en gerekli malzeme.

Tires: Kirk dolardir. Carpmalar-
da hiz disiisinden dodan ya-
vaglamayi énler.

Shocks: Altmis dolardir. Cukur-
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diginiz zaman erken tam hiziniza ulagip
fazla zaman kaybetmemenizi sagliyor.
SPEED : Eger HIZ alirsaniz, arabanizin hizi
artar. Boylece diger arabalan kolaylikla ge-
gebilirsiniz.

SHIELD : Bu objede misillerden korunmak
icin, labii Ustindze her misit geldiginde bir
shieldiniz gidiyor. Oldukga yararli bir nesne
oldugunu soyleyebilirim.

Bu objelerin ingiliz anahtarlarina gére fiyat-
lar sbyle :

4 Shield : 3 ingiliz anahtari.

4 Missile : 3 ingiliz anahtari.

1 Turbo : 3 ingiliz anahtar.

1 Speed : 3 ingiliz anahtar!.

1 Tire : 3ingiliz anahtar.

Burada size tavsiyem, ilk dnce SPEED ve
TURBO alarak arabaniza hiz kazandirma-

OYNANABILIﬁLIK %85
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larda ve tumseklerde kot yol :
ylzinden arabanin zarar gor- -

mesini engelleyen ve hizi artir-
may! amaglayan slspansiyon
sistemidir.

Acceleration: Seksen dolardur.
Motora takildi§i anda motor gu-
cund stper arttiran turbo siste-
midir.

Top Speed: Yz dolardir. Maxi-
mum hiz ¢ogalticidic
Malzemeleri almak igin gerekli
parayl, yarig kazandiginizda el-
de edebilirsiniz. Ayrica yans es-
nasinda karginiza gikan para
keselerinide almayi ihmal etme-
yin. Bir de pistte beliren nitrolars
ahn. Oyuna bagladidinizda top-
lam on kullanimhk nitronuz var.
Bu sayiyi pistte alacaginiz nitro-
larla ve parayla satin aldiginiz
takdirde artirabilirsiniz.

Oyunda toplam bes degisgik pist
var. Ama sunu hemen belirte-
yim, oynadiginiz son pistler ilk
pist kadar kolay degil. Yapimci

niz, daha sonra TIRE alarak aracinizi sag-
lamlastirmanizdic

Son olarak, Player-1 igin keyboard kontrol-
leri :

Joystyle A modunda oynaniyorsa -

7-Saat yonine dondlrme.

X-Anti saal yonlne déndiirme.

Sag SHIFT-Hizlanma.

Space-Ates etme.

firmada yarig sayisini artirabil-
mek icin her pistti iki defa kul-
lanmis. Yani ilk yarnsta bir pist
oynuyorsaniz, ikinci yansta bu
pistti tekrar tersten oynuyorsu-
nuz (ters yonde giderek).

iste oyun icin sdyleyeceklerim
bu kadar. Sabirh playerlara iyi
bir yarisma olacadl kanisinda-
yim. Sabredemeyenler ise "sab-
reden dervis..." atasézind hatir-
layip oynamaya devam etsinler.
(Nihohaha ne espriydi ama...)
Serkan AKDAG

Joystyle B modunda oynaniyorsa -

Z-Saat yonine dondirme.

X-Anti saat yonine dondirme.

Sag SHIFT-Ates etme.

Space-Hizlanma.

Sagma shootem op lanin arasina karigip
gelen bu glzel oyunu oynayin ve size gére
olup clmadigina karar verin. iyi yariglar
BURAK OZISIK
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Bundan iki ay onceydi.
Kursa gitmeden sabah bir der-
giye ugrayayim dedim. Abdur-
rahman Abi'nin odasina girince
masanin lzerinde yeni gelmig
yabanci bilgisayar dergilerini

dedim. Onumuzdeki ay bu oyun
cikinca yasadik. GUnkd gergek-
ten gok iyi grafiklerle stislenmis-
ti. Hemen oyunu beklemeye
bagladim. Sonra birgiin yeni ge-
len oyunlarin disketine bakiyor-

men oynamaya bagla-
dim. Gok stper bir oyun-
du. Baslangigta oyunu-
muza adini veren lwan
Stewarts'n  mikemmel
bir grafikle size sans dile-
yisini gdruyorsunuz. Bu
resim Commodore 64
begenmeyen
Amiga’cilara  kargi  mil-
kemmel bir érnek. Space
ile bu resmi gegtikten
sonra karsiniza udurlari-
niz gikiyor. Aman dikkat!
Onlarin sizden istedikleri
tek sey yaris, yaris ve ya-
ris.

Oyun bes bolim-
den oluguyor. Ama tek kotalugi
Ggtncd bélim birinei bdlimiin,
dordiinct bélimde ikinci béli-
man tam tersi. Yani birinci bo-
Iimde oyunu saatin ters yéniin-
de oynarken, lglnci bélumde -

IVAN’ IRONMAN’ STEWART’s

SUPER

gérdim. Hemen birini elime alip
incelemeye basladim. Sayfalari
cevirirken birden g6zime bir
yarig oyunu reklami garpti. (Be-
nim gibi bir yaris manyagindan
kagar mi?) Iron Man, tamam

dum. Orada bir yazi Iron Man.
Ama sevinmeyin Ben de sizin
gibi sevinmistim ve gegen sayi-
da yazmay! didstnmistim. Bu
buyUk bir hayal kirikhigioldu. Bu
gelen oyunun preview'dr. Yani

sadece birin-

i o i ci bélimden

IRONMAN SURUCU KURSU | ousan oyna-

nabilem de-

Joystick hareketleri : ;“;S“-bir A?y-

Joystick yukari: Hiz verme. daha gect.
Joystick asagi: Fren. Ankara'daki

J tick I S I bir arkadasi-

oystick sag-sol: Saga-sola ce-| sayesihy

virme. de elime oyu-

Fire'Turbo nun tamami

; : gecti ve he-

saat yénunde arabinizi kullani-
yorsunuz. Oyunda karsiniza bir-
¢ok engel ¢ikiyor Bunlar kiigik
Gukurlar, biytk hendekler, bi-
yUklG kigukll birgok rampalar,
bozuk yollar, kiiglik su birinkiti-
leri, blylk géller ve daha birgok
engel. Yariga start'tan baghyor-
sunuz ve bes tur atacaksiniz.
Dort turun sonunda starttaki
adam son tura girdigimizi belir-
ten bayrak indiriyor. Buna ek
olarak bir de efekt ekleniyor.
Yani son tura girdiginizi mutlaka
fark ediyorsunuz. Yanig bittigin-
de hem start'taki adam damali
bayrak salliyor hem de ekran
duruyor. Yaris pistinde topladig-
niz dolar keseleri bize arti puan,




diger objelerde (nitro) si-
ze yarg sonunda ekle-
meler i¢gin puan kazandi-
rir, Yani paranizi artinr.
Bu yansl sizden bagka
(i yarigmaciyla yapiyor-
sunuz. Oyunu da en faz-
la Ug kisiye kadar oynu-
yorsunuz (Port 1+Port
2+Key Board). Diger ya-
nsmacilar sari araba
Hurricane, mavi araba
Jamnin, gri araba ise en
buyak dismaniniz Iron
Man. Yans bitince birinci
$100,009, ikinci $90,000,
igtinci de $80,000 ali-
yor. Ekran Uzerinde za-
man yansin ne kadar zamanda
bittigini gosteriyor. Bundan son-
ra ise gerekli aletlerin menQsi
var. 10K'ya $10.000 oluyor.
Turbo 40K'ya tekerlek ve ben-
zeri seyler alirsimz. Bu mend si-
ze yarigi kazanmada en gok ige
yarar saglayacak menuddr. Bir
de iki tane krediniz var. Yarigta

birinci olamazsaniz bu kredileri
kullanarak diger yansa gegebi-
lirsiniz. Eger bu kredileri paraya
gevirmek isterseniz pano Dbiti-
minden sonra fire'a basin. Her
kredi $200.000 niteligindedir.
Fakat daha sonra paraniz
$200.000 lzerine ¢iksada kredi
alamazsiniz. Yani hakkiniz ol-
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maz. Olar-

enizoir- | Kim bu IRONMAN?
Man muhte- | lvan Stewart tanimiyor olabilirsiniz. Zorlu
sem grafik, | pistlerde gticlendirilmig kamyonlarla yarigmak-
mazik  ve | tan olusan ’OFF ROAD RACING’ sporunun il-
efektlerle 2 ; . -
siislenmis kemizde pek (hig!) yaygin oimadigini distnur-
bir oyun. Bu | Sek bu pek anormal degil. Her neyse Ivan Ste-
oyun kitli- | wart Amerika’da bu sporun en iyisi durumunda
ginda boyle | olan bir yariset. !1971°den beri (st {iste kazandi-
bir  oyunu | &; sampiyonluklar sonunda 1983'te Toyota ta-
buldugunuz i .. :

icin yatip kimina girdi ve o giinden beri bu takimda yer
kalkip sik- | @lyor. Hem oyundaki pist sporunda hem de
retmelisiniz. | acik havada yapilan 250 millik dayanikhlik ya-
Mutlaka nslarinda gésterdigi basan ona 'IRONMAN’
‘::'; Kag- | (Demir  Adam) lakabini _ kazandird.
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Bekle bekle bekle ! Hayatimiz hep ka-
liteli oyun beklemeklemi gegecek. Hele
yarig oyunlarindan hoslaniyorsak. Tam
oyuna aligmisiz birde bakiyoruz ki belli
bir yerden sonra agir zorlagiyor. Tam
grafikleri ile avunuyoruz, bu oyun iyidir
diyoruz oyun berbat gikiyor. Disket (is-
tlne oyun ¢ektirmekten evimiz disket
mezarligina dénlslyor. Peki piyasada
glnlerce bagindan kalkamayacagimiz
adam gibi yans oyunu yokmu? Var. Is-
te simdiye kadar gikan birgok yans
oyununa fark atacak bir oyun: INDIA-
NAPOLIS 500

Simdi gelelim oyuna. Oyun yiklendi-
ginde karginiza bir araba resmi gikar
ve bununla ilgili bir soru sorulur. Oyu-
nunuz Kirnlmigsa RETURN tusuyla oyu-
na gegersiniz. Oyuna gegtiginizde kar-
sinizaikisi oyun iginde kullaniimak tize-
re 8 segenek ¢ikar. Simdi bunlarin ne

ise yaradiklarinigérelim.
1)PRACTICE: Oyuna yeni bas-
layanlar icin yararh bir secenekir.
Piste alismanizi ve arabanin
kontrollerini 6grenmenizi saglar.
Bu pistte sizden baska araglarda
vardir fakat size ¢arptiklarinda bir
zara vermezler. Ozellikle dénis-
lerde pistin disina gikmamayi iyi-
ce 6grenin.

2)JQUALIFY:  Bu  secenekte
"Practice” e benzer fakat bu pist-
te hi¢ araba yoktur. Bu se¢ene-
gin en dnemli amacr doniislerde
yolun kenarina vurmamaya afis-
manizdir. Eger ddnerken araba-
nizi hizl bir sekilde yolun kenari-
na vurursaniz lastiginiz patlar ve
arabaniz firl firil ddnmeye baglar.
Bu durumda tek yapacaginiz sey
ESC ye basmak ve yeni bir oyu-
na baglamaktir

3)RACE: Oyuna baslamanizi ve
gercek bir yansta yer almanizi
saglar. Yanisa baslamadan evvel
sizden 4 yaristan birini segmeniz
istenir. Bu yanislar uzunluk ve
zorluk derecelerine gére siralan-
mistir. Bunlardan 10 ve 30 turluk

olanlarinda arabaniz biryere
carptiginda hasar aimaz. Fa-
kat 60 ve 200 turluk yarislarda
arabaniz her tirld zarar alabi-
lir. Pistte bir tur 2.5 mildir
4)TEAMS: Bu secenek, kul-
landiginizarabay belirlemenizi
sadlar. 3 Gesit araba vardir:
a)March/Cosworth: Mavi
renkte bir yars arabasidir Hiz goster-
gesi soldadir. Ortada motor devrini
gbsteren takometresi vardir. Sajdaki
gosterge ise motorun isisini Fahrenayt
(F) cinsinden gGsterir. Benzin durumu-
nu gosteren bir gostergesi yoktur, sa-
dece sag tarafta azaldiginigésteren bir
igik vardir. Soldaki kirmiziigikta yag ba-
sincini gosterir. Motoru gok zorladigi-
nizda bu 1sik yanar.

b)Lola/Buick: Reng kirmizi olan bu
araba biraz daha gelismis bir teknoloji-

T ———

nin eseridir. En solda yad basincini
gosteren gdsterge yer alir. Onun yanin-
da hiz g6stergesi vardir. Hiz gsterge-
sinin saginda takometre ve en sagda
da yakiti ve motorun i1sisni gésteren
gdsterge yer alir

¢)Penike/Chevrolet: iste tek kelimeyle
teknoloji harikasi digebilicedim bir ara-
ba. Sari renkte olan bu Chevrolet nin
bltin herseyi dijital. Hizlandikga, cu-
buklar halinde biylyen motor devriniz
altta sayilarlada gésteriliyor. Hemen
motor devrinin solunda hiziniz yer alir.
En alita da kag galon benzininiz kaldi-
gini, yag basincinive motor 1sisinibelir-
ten sayilar vardir. Bu arabay! siddetle
tavsiye ederim.

5)FILE: Bu secenek oyunu kaldiginiz
yerden diskete kayit edip, daha sonra
devam etmenizi saflar. En fazla 3
oyun kayit edebilirsiniz. Ayrica gesitli
yariglarida kayit etme imkaniniz var.
6)OPTIONS: Bu secenek ikive ayrilir
a)Mouse Sensivity: Mouse veya joys-
tick inizin hassashging belirler. "Low"
az hassaslik, "Medium" orta hassaslik
ve "High" yOksek hassashktir
b)Graphic Detail: Bu segenek oyun-
daki grafiklerin detay diizeylerini belir-

lemenizi saglar. "Low" ile sadece yolu
ve birlag énemli ayrintiy gérebilirsiniz,
"Medium” ile gerekli tim ayrintilan dev-
reye sokarsiniz. "High" ile oyuna zevk
katacak birgok ayrinti eklersiniz (Yolda
sar cizgiler, kenarda kameremanlar ve
hakemler, bulutlar gibi...) ve bdylece
oyunu daha renkli ve zevkli oynarsiniz.
Evet, oyundan 6nce ki secenekler bun-
lar. Birde oyun esnasinda segilebilecek
olan 2 segenek var. Bu segenekleri
kullanmak i¢in, oyun esnasinda ESC
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tusuna basmaniz gerekir.
1)RESUME DRIVING: Bu secenek ya-
risa kaldiginiz yerden devam etmenizi
saglar.

2)INSTANT REPLAY: iste oyuna gi-
zellik katan en énemli segenek. Bu se-
¢enek sayesinde son 20 saniye iginde
yaptuniz bitin hareketleri gesitii agilar-
dan seyredebilirsiniz.

a)in Car: Arabaninicinden.

b)Behind: Arabanin arkasindan.
¢)Track: Triblnlerden.

d)TV: Televizyon kameralanndan.
e)Sky: Helikopterden.

f)Crash: Oyun esnasinda rakiplerinizin
kazalarini gosterir.

g)Leader: Oyunda ilk sirrada yarisan
arabayi gosterir.

Bu yerleri joystick veya "SPACE" tusu
ile degistirebilirsiniz. ESC ile bu ekran-
dan cikarsiniz. TMB clmayan bilgisa-
yariarda sadece ilk segenek kullanila-
bilir.

Simdi gelelim yarisa...

Yarisa epey ylksek bir hizda bagliyor-
sunuz. Herhangi bir arabaya garparsa-
niz onu saf digi birakirsinizgtnkd onun
kaza yapmasina sebep olursunuz. Hat-
ta bu sirada sizde kaza yapabilirsiniz.
Joystick i ileri iterseniz veye atese ba-
sarsaniz pafinj cekerek kalkarsiniz.
Geri ¢ektiginizde fren yaparsiniz. Fakat
bir yere garptiginizde geri gitmek igin
klavyedeki ydn tuslarini kullanman:z
gerekirOyunda joystick ¢ok hassas |
biraz fazla saga veya sola kirarsaniz
duvara glmleyip milyonluk arabay
parcalara ayinrsiniz. Bu yizden alis-
maniz bayali vaktinizi alir. Arabanin
kumandasi mikemmel dizayn edilmis.
Gergek bir araba ile yapabiliceginiz he-
men hemen her hareketi yapmaniz
mimkiin. Ornedin arabaya birdenbire
gaz verip bir sada bir sola yaparsaniz
arabaniz kendi etrafinda dénmeya bas-
lar. Ik basladiginizda bu hareket iste-
mediginiz bir anda olabilir fakat oyuna

alistikga bunu ya-
ranniza  kullan-
may! 6grenecek-
siniz. Ve en
énemlisi, piste ve
araba kontrolleri-
ne tam olarak
alismadan ger-
ek bir yarisa gir-
meyin.  GUnkd
aynen gergek bir
yanis gibi dizyn edilmis bir oyun oldu-
gundan, sizin diger arabalara nazaran
hig bir GstinlGginuz yok. Bu ylzden,
kaza yaparsaniz diger arabalara yetis-
me intimaliniz Gok az.

Yanig esnasinda onarnm bélimine gi-
rerseniz arabanizin birgok ozelligini de-
Gistirebilirsiniz. Bu bdlim yarisa basla-
difiniz yerin solunda yer alir. Buraya
girin ve kirmizi gizgilerin basladigr yer-
de durun. Karsiniza arabanin ustten
goriingst ¢ikacaktic San balim yakit
deponuzdur. < ve > tuslanyla yakit ala-
bilir veya bosaltabilirsiniz. Ayric lastik-
leride degistirebilirsiniz.

Fonksyon tuslaryla, araba uzerinde is-
teditiniz birgok degigikligi yapabilirsi-
niz. Bunlarin gérevleri:

F1: Bu tugla oyundaki siralamayi gére-
bilirsiniz.

f3: Arabanizda kag galon yakil oldug-
nu gésterir. < ve > tuslanni kullanarak
yakit miktarini beser beser azalta-
bilirsiniz.

Fa: Arabanizin dizaynyni gésterir. <

ve > ile arabanin 6n egimini begis-
tirebilirsiniz. "SPACE" e basarak
arka egilimine gegersiniz.

F5: Tekerieklerin sertlik durumlanni
degistirmeye yarar. "SPACE" ile te-
kerlegi belirleyip, < ve > ile sertligi
secersiniz.  "HARD" serf, "ME-
DIUM" orta ve "SOFT" yumusak
[astikiir.

F6: Tekerleklerin - blyGkIGgind
ayarlarsiniz. < ve > ile blyutip ka-
glltebilirsiniz.  "SPACE"  tekerlek
segimidir.

F7: Tekerlekieki hava basincidir <

ve > ile basinci ayarlayabilirsiniz.
"SPACE" basinci degisecek teker-
legi belirler.

F8: Amortisorlerin yumusakligidir
"SOFT" yumusak, "HARD" sert
amortisordir. "SPACE" amortisér
secimidir. < ve > ile sertlik ayarla-
nir.

giderken  bir
efektler Turk filimlerindeki gibi bir iki

Fa: Tekerlek eyimidir. < ve > ile eyimi

degistirebilirsiniz. “SPACE" ile tekerlek
segersiniz.

F10: Otamatik vitesin kaginci millerde

degisecegini ayarlamaya yarar. < ve >

ile bu degerleri yikseltip alcaltabilirsi-
niz.

Bu oyunun bir tek komikligi, cok hizl
arabaya garparsaniz

saniye erken geliyor. Bu da hata bile
sayimaz, INDIANAPOLIS 500 mikem-
mel bir cyun. Ne tir oyundan hoglanir-
saniz hoslanin bu oyunu mutlaka alin.
Hemi de tek disket. Bu oyun kagmaz.
Boyle grafik ve bdyle hizi bagka higbir
yerde bulamazsiniz.
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Seat Fighter.
| Uit cost. 350 !
Funds ausdabie 754

Hulti-role Gonbat fir

|| Unit cost.. 2 H
| Funds svailable $387 M

herhangi bir zamaninda gaze-
telerin o ayki durumu bildirdigi
zaman "S" tusuna basm. Bunu
yapinca karginiza hangi kisma
yuklemek istediginizi soran bir
ekran geliyor. Bes hakkimiz ol-
dugu i¢in zirt pirt save etme-
yin. Tuslara ge¢misken "B" tu-
su sizin ve diger devletlerin
kendi iclerinde olan
durumu ve digariyla
olan iliskilerini verir.
Bu gercekten cok
onemli. Burada dai-
ma diger devletlerin

50 units
150 units C
Ho deai

israil’ i herhalde tanimayan kisi yok-
tur. Bunun ilk sebebi tabiki Filistinli-
ler, digeri ise diinyanin tek yahudi
devleti olusu. "Conflict - The Middle
East Politikol Simulator” ile biraz
yahudiler i¢cin ¢calismaya ne dersiniz.
Oyunumuz 1997 yilinda baslyor. Siz
bu tarihten itibaren, diger liderin 6l-
diiriilmesiyle basa gecen israil dev-
let baskamim caniandinyorsunuz.
Oyunun baginda ¢ikan yazilar bize
Orta Dogu’ daki durum hakkinda de-
disik bilgi veriyor.

Oyun yiiklenince karginiza iki sege-
nek cikacaktir. "Conflict” ile oyuna
en bastan yani Januvary m1997 tari-
hinden olmak (izere baslyor. Load
game ilede, daha 6nceden save etti-
giniz bir oyuna kaldiginiz yerden
bashyorsunuz. Save séyle; Oyunu

o
B
8
ok
A

Hational Comuand Headrudriers
The generals ace getting bored.

R He conmend your strength
in cating for 3 strike Bttack

| - durumunu  kontrol
bl oo Coen. 00N Bunlar  biraz
ileride  aciklayaca-
gim politika ile cok
ilgili. "E" ilede oyu-

nu bastan baglatabilirsiniz.

Yeni baslayan Conflict’ i segip
oyuna gegebilirsiniz. Oyun
mause veya joystick ile degil,
yanlizca klavye ile oynamyor,
Kontroller ise cok basit. Yukan
ve assag! oklar sikki secmek
icin, enter tusu ise ya bir alt
kisma gecmek yada bir isi yap-

mak icin. Oyuna baslayinca bir ga-
zete ekrani cikiyor. Burasi stratejini-
zi belirleyeceginiz yer. "Enter” a ha-
sinca karsiniza "News" yani haber-
ler kismi cikacaktr. Burada 7 ilke
var; Misir (Ayn1 zamanda komsunuz
ve cok tehlikeli) iran, Irak, Urdiin
(Bu da komsunuz fakat cok zayif)
Libnan (Zayif ve i¢ kansikliklarla
ugrasiyor) Libya ve Suriye (En zorlu
dismanminiz). Simdi sizlere buniann
durumlanm ve izlemek zorunda ol-
dugunuz politikalan vermek sanirim
yararl olacak.

Misir (Egypt) : Misir, eyun boyunca si-
zi Suriye' den kat kat fazla ugrastira-
cakti. Bunun nedeni gergekten ok
kuvvetli bir ordusu bulunmast, i¢ duru-
munun gok zor karismast, Libya ve si-
zin yani Israilin diginda komsusu (Su-

dan oyunda yok) olmamast. Libya cok
kuvvetsiz ve Misir la genelde tek basi-
niza ugrasmak zorunda kaliyorsunuz.
Sona birakmanizi, diger ¢ simir dis-
maninizihakladikian sonra buna saldir-
manizi saghgimiz agisindan tavsiye
ederim. Bir de zirt pirt Urdun (Jordan)
ile anlasma yapip beraber saldiniyorlar.
Aman dikkat.

Jordan (Urdin) : En kolay bir lokma
diye Ustine atlayacaginiz ve daha son-
ra gok pisman olacaginiz bir dlke. Ur-
dunle en bastan beri ok iyi iliskiler ku-
run ve onla anlasma yapin. Daha son-
ra Suriye mullaka size veya Urdin' e
saldiracaktir. Iste o zaman "Bir elin ne-
si var, iki elin sesi var" misali Suriyenin
hakkindan gelirsiniz.

Lebanon (Libnan) : Suriye' nin ik
saldirdigr Ulke bu. Sakin siz saldirma-
yin ki suriye biraz gUg kaybetsin. Daha
sonra Suriye' yi haklarsiniz.

Syria (Suriye) : En gUgli komsunuz.
Fakat ¢ok saldirgan oldugu igin altedi-
lemez degil. Biraz once saydigim tak-
tikler onu yenmeye yeterde artar.

Iran (iran) : Komsunuz degil:fakat gok
tehlikeli ve her an niikleer silah kulla-
nabilir. lligkileri sakin bozmayun; zira si-

ze atmasa bile baska bir (lkeye atilan
nikleer fuzeler 3. Dinya savasini bas-
latiyor ve oyun bitiyor. Bu arada oyun
ug sekilde bitebilir. Birincisi biraz énce
styledigim nikleer savas. lkincisi ise
bir savas kaybetmek ya da bir Ulkenin

asker bulunmayan bir simirinizdan sizi
isgal etmesi {Asilir yada hapse girersi-
niz). Digeri ise i¢ kansiklik ile bir sui-
kaste kurban gitmeniz. Tabi bunlar di-
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ger komsularinizigin de gegerli.

Iraq (Irak) : Iran’ a Kars! giigsiiz. Ge-
nelde Surive ve Iran birlesip bir ayda
buray! yok ediyorlar. Zaten bir savagi
kazaninca Birlesmis Milletler orayi sa-
vasa kapiyor.

Libyo (Libya) : Libya gok glgsuz. Fa-
kat sizin yardimlaninizlave Misir a sa-
vas agmanizla belki bir sansi olabilir.
Ulkelerin durumu boyle, simdi News
kisminda neler var ona bakalim. Yuka-
rida saydigim yedi dlkeden birini segin-
ce karsiniza U segenek ¢ikar. Bunlar:
Diplomatic : Bununla sectiginiz Ulke
ile diplomatik iligkilerinizi ayarliyorsu-
nuz. Segince karsiniza bazi alt sece-
nekler ¢ikacaktir Bunlar o anda o Ul-
keyle olan iliskilerinize gdre degisiyor.
(Savas hali, iyi iliski hali, normal hal)
Bazi segenekler soyle:

a) Savas durumunda

1) Open negatiation for a ceasefire:
Ates kes anlasmasi igin iliskileri gelis-
tirmek.

2} Keep diplomatic relations closed:
Savasin devam etmesi igin Higkilerinizi
kesmek.

b} Normal durumda

1) Improve relations vith concilatory

actions: lliskilerinizi yararli islerle ge-
ligtirmek.

2) Spoil relations by creating acci-
dental incident: Savagmak istediginiz
bir (ilke olursa bununla iligkilerinizi bo-
zabilirsiniz.

3) Maintain present relations: Eski
durumu korumak.

¢) lyi durumda

1) Sign pact: lyi iligkileriniz olan bir Gl-
ke ile anlagma imzalamak.

2) Reduce relations: Eger kendinizi
biraz agira satmak isterseniz bunla bi-
raz iilgkiyi azaltabilirsiniz.

Intelligence: Bununla diger Ulkelere
karg! istikbarat 6rgutinizi kullanarak
bir politika kuruyorsunuz. Dikkatli kulla-
nin ve kendi tarafinizi daima koruyun.
Ayni zamanda bazen istediginiz bir Gl-
kede iktidar kavgasi ¢ikarabilirsiniz

{Start coup) veya lideri-
ni 6ldurtebilirsiniz (As-
sossinate leader).
Bunfarin disinda altta
¢ikan yazilar bazen bir
Uke ile iliskilerinizi
aciklamaniz  konusun-
da sizi uyariyor veya
diger tlkelerin iligkileri-
ni verebiliyor. Bunlari
incelemeden Make
policy’ ye gegmeyin.
Gelelim diger kisma. News' den Make
policy ile gikinca stratejinizi ayarladigi-
niz kisma geliyorsunuz. Burada gikan
secenekler soyle:

Purchase Arms: Silahlar; Oyunun en
iyi ayarlanmast gereken kisim. Bir dlke
ile savasa girmeden once tank sayinizi
4000 (M-1 olursa iyi olur), ugak sayini-
zida 300'e ¢ikardinizmibir de Sam ro-
ketatarlarinizi ve gézetim ugaginizi ha-
zirladinizmi karginizdaki Ulkeye acirim.
Eniyi satici Amerika. Unutmayin presti-
jiniz yUkseldimi silah cesidide artar.
Stratejik Actions: Sinir tlkelerle yapa-
caginiz iliskilerde dikkatli davranin ve
eger bir Ulke size saldiracak gibi ise
yani sininniza asker yigmigsa ok geg

olmadan sizde askerlerinizi oraya ko-

yun.
Rewiew Forces: Elinizde bulunan
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glicler ve silahlar igin yaptiginiz anlas-
malar buradan gorebilir, eksiklerinizi
alabilirsiniz.

Nuclear Club: Nikleer silah yapimi
gercekten gok énemli. Yoksa diger Gl-
keler sizi kigimser. En kisa zamanda

bitirmeye bakin.

Palestinian Problem: Televizyonda
bir aralar ¢ok izledigimiz Filistin kurtu-
lus Orgiitil ve Israilli askerlerin onlara
karsl vahsice tutumunu énlemek iste-
yenler illada israil’ in bagkani olmak zo-
runda degil. Simdi her Amiga sahibi
bunu yapabilir. Eger Filistinlileri rahat
birakirsaniz prestijiniz artar yok eger
vahset duyguiannizi tatmin etmek isti-
yorsaniz, bir gok silahi unutun (Prestiji-
niz dusiince en iyi silahlarda size veril-
mez). Zaten oyunun baglannda bir
kengre yapiliyor. Eger burada Filistinii-
lere bir (lke verilmesini kabul ederse-
niz bu sorundan kurtulmusg olursunuz.
Next Turn: Bir sonraki aya gegmek

iin.
Simdi size en son bir uyari. Savasirken
daima tank alin zira Israilin askeri giict
diger Ulkelere nazaran gergekten gok
az. Tanklar sizi bu durumdan kurtara-
cakr.

Son séze gelince. Bu oyun tek Kisilik
ve ok kolay oynanabiliyor. Su sikintili
okul giinlerinde ve korfez krizinin so-
runlari ile ugrastigimiz anlarda iyi vakit
gecireceginiz bir oyun. Oyunun puan-
lamasinin altt seye bagh oldugunu
unutmayin; hayatta kaldiginiz sire, ele
gegirdiginiz komsu sayisi, diger devet-
lere karsi tutumunuz, Amerika ile olan
iligkileriniz, prestijiniz ve liderlik yetene-
giniz. (Benim rekorum 310) iyi vakit ge-
cirmeniz dilegiyle.

CENK UNLU




' GERCEK ORIJINAL'in TA Dina na
- oyle kolay DOYULMAZ ARTIK..

GERCEK ORIJINAL OYUNU alacak, k
Jelatlmnl ilk siz yirtacaksiniz. Bazi zey

0 Firmanin Tiirkiye distributorligiini aldik ,En son |

iyunlardan baslamak iizere siiperleri begeninize
Inuyoruz.,




] DIKKAT:

! -SATISA SUNDUGUMUZ OYUNLARIN TAMAMI ORIJINAL KUTUSU ICINDE ve ORLIINAL

MANUAL’L ile birlikte satilacaktir.

2 -OYUNLAR ve PROGRAMILAR AVRUPA ILE AYNI GUNDE SATISA SUNULACAKTIR,

3 -OYUN FIATLARI ahm giiciiniiziin iistiinde bir rakam olmayacaktir.

4 -TOPTAN ALIMILAR DA ISTANBUL ve HAVALISI icin SAFA PAZARILAMA (159 70 62 )

ANKARA ve ANADOLU igin NOKTA IDIS TICARET (127 75 22)’e basvurmak gerekmektedir.

ra bununia ilgili vetki  ctkar

isimleri yayinlanacaktir.

5 -BAYI OLAN BILGISAYARCI’
azete ve dergilerdeki ilanlarimi

UCMAYA
IRMISINIZ? §

utusunu ilk siz acacak
kieri Avrupalr’lar gibi

/asayacak ve..... Ucacaksiniz.
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~ bulabilirsiniz.

Yazimizin besinci
bolumiyle bu ay da
karsinizdayiz.Gegen
ayki cagriya cevap verip
mektup yazan
arkadaslarimiza
tesekklr ediyorum ama
bu mektuplarin iginde
DOS ile ilgili tek bir satir

bulamadim,bu  yizden
de burada
yazamiyorum. Bunu
sevgili direktérimiz

istiyor tabii. Bu arada
gecen ay son sayfa'ya
konuk olmam nedeniyle
kendisine teessliflerimi
sunar, kendisine rahmet kederli
ailesine bagsaghgi dilerim.

Bu ayki konularmiz ise
Workbench disketinizde
bulabileceginiz Calculator ve
Icon Editor programlarinin
kullanimiyla  ilgili  olacaktir.
Ayrica Say,Graphic Dump ve
Setmap programlan hakkinda
da aynntih bilgiyi bu yazida

CALCULATOR

~ AMIGANiz fabii ki bir hesap

~lcon  Editor

AMIGA
DOS

Burak Ozisik
Bahadir Akcan

hesap ' makinesi degil
mi?Buradaki  tuslan  click
ederek  istediginiz  iglemi
gerceklestirebilirsiniz.CE'ya
basarak o andaki
rakami,CA'ya basarsaniz tim
rakamlari silersiniz.

Hesap makinesini kapatmak
igin  sol lst kosesindeki
kapatma penceresine
basin.Bunu yaptiginizda
program kendini silecektir.
ICON EDITOR

orkbench'teki ‘
Und arzu ettiginiz

programiyla
“ikonlanin

Editor ikonuna gift  klik
yapmaniz gereklidir.

Degistirmek istediginiz  bir
ikon oldugunda 6nce ekranin
sagindaki dokuz kutucuktan
birini klik ederek aktif hale
getirmeniz  gerekecektir.lcon
Editor yuklendigi zaman bu
kutularda Icon Editor
programinin  ikonu  yer
alirSimdi DISK mentistinden
LOAD segenegini sag

butonla secin.Enter Icon
Name yazan kutuya klik edip
ikonunu degistirmek
istediginiz  programin  adini
yazin.

Ornek :

DFO:Calculator

eger bir directory’nin ikonun
degistirmek istiyorsaniz :
/directory adi diyerek o ikonu da
yukletebilirsiniz.

lcon Editor sizin ayni anda
dokuz ikonla  calismaniza
olanak saglar.Bir  ikonun

goriniistini degistirmek i¢in o

ikonun bulundugu kutuya click
edin.O  ikonun  boOyatalmi

~gorantdst

e o T




olarak sadece TOPAZ font
kullanabiliyoruz ama sekizlik ve
dokuzluk olarak iki ayri punto
segebiliriz.Position segenegine
basarak yazimizi ok isaretleri
yardimiyla ikon Uzerinde
gezindirebiliriz.OK diyerek de
yaziyl yerine koyarsiniz.

Kutulari birbirlerine kopyalamak
veya swap etmek te sizin
arzunuza kalmis bir olaydir.Bir
kutuyu kopyalamak igin o6nce
ikonun  konulacagr  kutuyu
segin,sonra da Copy
mentsiunden From  Frame
seceneqgini isaretlerken
kopyalanacak kutunun
numarasini segin.

Kutularin igindeki resmi kutu
icinde hareket ettirmeniz de
mumkindir.Bunu yapmak igin
MOVE meniistinden IN FRAME
segeneqgini kullanmaniz
gerekir.Buradaki ok isaretleriyle
resmi  gezdirebilir,Single ve
Repeat ile tek tek mi devamh
mi  kaydirma yaptiracaginiz
bellrleyebmrsmlz OK dlyerek bu

FRAME segenegiyle
birlestirilecek kutuyu belirleyin.

icon Editorden g¢ikmak igin
program penceresinin sol st
kosesine click edin.

SAY

Say adli programla AMIGA’nizin
yapay ses gibi ¢ok gugli bir

dzelligini ortaya
cikartabilirsiniz. SAY'i
calistirdigimzda ekrana iKi

pencere c¢ikarBunlardan biri
Phoneme Window denilen ve
AMIGA nin  sizin  verdiginiz
sesleri bir nevi geviriciyle kendi
kullanabilecegi bilgiye
dénustiren bélamaddr. Input
Window ise sizin giris yaptiginiz
penceredir.

Input penceresine click edip
buraya istediginiz kelime ve
cumleleri yazin.Sonra Return
tusuna basin ve AMIGAnizI
dinleyin.Eger yazdiginiz sey ¢ok
uzunsa ve bir satira sigmiyorsa
korkmadan yazmaya devam
edin,yaziniz bir alt satira
tasacaktir. s

Burada f yerine m koyarak
erkek,r koyarak da robot sesi
gikarabilirsiniz.Ikinci bir
seceneginiz ise aksan
ayarlamaktir.

Copy s/startup-sequence 1o
speak.opt/t/p200

p parametresi 65 ile 320
arasinda olmaldirBu degerle
oynayarak degisik sesler

3 yaratabilirsiniz.Son bir

parametremiz ise konusmanin
hizini ayarlayan S
parametresidir.Bununla 40 ile
400 arasinda bir hiz
kullanabilirsiniz.40 - ile  ¢ok
agir,400 ile pesinizden ath
kovaliyormuscasina bir hiz elde
edersiniz.

GRAPHIC DUMP

Bu yararl program size ekranda
o0 anda gérinen resmi printer'e
basmaya yarar.GraphicDump
calistinldiktan sonra istediginiz
ekrani 6ne alabilmeniz igin on
saniye bekler ve harekete

geger.




Speel Bound alisiimis, klasik kaliplan
asamayan, fakat glizel grafik ve cesitli-
ligi ile bu agigm bir az olsun kapatildigi
bir platform oyunudur. konusu artik kla-
siklesmis bir konu; bir tarafta dlkeyi
elegegiren kOtl yUrekli sihirbaz,diger
tarafta onu ycketmege andigmis yigit
bir kahraman ve katedilmesi gereken
uzuuun bir yol.

Oyunu ilk yuklediginizde bir sire dinle-
dikten sonra kulaga hos gelen gicik bir
muzik esliginde U¢ segenekli bir mend
ile karsilasacaksiniz.

GAME SET FOR (1-2) PLAYER: Oyu-
nu bir veya iki kisi ile oynamanizi sag-
lar.

LEVEL CODE: Aldiginiz kodu bu sece-
nekle yazdirdiginizdatekrar bu bélim-
den baglayabilirsiniz.

COMMENCE JOURNEY: Oyuna geg-
menizi saglar

Oyunda ekran dlzeni ise soyle; sol st
kosede player 1'in,sag ust kdsede ise
player 2'nin blyU ve enerjisi,sol ve sag
alt kdselerde ise silahlaniniz bulunmak-
tadrr.

Oyun boyunca kullanabileceginiz alti
cesit silah var.

Gakil taslan: Bu silah en ¢ok kullana-
caginiz silahtirSinirsiz olmasi bir
avantaj fakat menzili ok kisadir.
Kursunlar: Bu silahin en blyik
6zelligi menzilinin gok uzun clmasi-
dir.Gok biyik hasar verdiginden et-
kilidir.

Ates ve toprak pargasi:Cyunda ki
6limsuz yaratikiarin éninde bir set

re etkisiz kalacaktir,
Lale: Bu silahi oyun boyunca belkide
bir sefer kulanabileceksiniz.Clnkd bu
silah kullanabilmeniz igin biyd glcl-
nizin gook yiksek olmasi gerekiyor.
Kullandiginiz da muthis etkisini gérip
sik kullanamadiginizicin Gzlebilirsiniz.
Yildiz: Bir ok yone kursun yagdirabi-
leceginiz igin mdthis etkili bir silahtir
Bu silanhi yeterli bGy( glclne sahip ol-
madan kullanmaya kalkarsaniz, size
her degdiginde enerjinizi azaltan ufak
bir cin etrafinizda dénmeye baslar.Bu
sirada joystik kontrolleri tersine déner,-
tek ¢are daha fazla zarar vermeden ci-
ni vurmaktir.

Her levelde cesitli yerlerde bulabilece-
giniz anahtarlar vardir.Bu anahtarlarla
Kilitli sandiklar agabilirsiniz. Sandiklar-
dan ¢ikacak objeler ise:

Sihirli  iksir:
bir mikiar
= cnerji almani-
| zisaglar.
Biydll par-
somen kag-
diz  Silahlan
kullanmanizi
saglayan bi-
yd gucundzd
yUksellir.
Bomba: Yolu-
nuzun dzerin-
de bir engel teskil eden agag duvarlan
yokeder. Bombayi kullanmak icin duva-
rin yaninda COMMODORE (AMIGA)
tusuna basip kagmaniz gerekir.

Elmas: Bu obje elmastan olusan du-
varlari yoketmenizi saglar. Kullanmak
icin elmas elinizdeyken duvara dokun-
maniz yeterli clacakt

oltrr.B sete tllan rh _\

Ceplerimize ¢akil taslan doldurup, ku-
sagimiza diger silahlari yerlestirip ha-
zirflandiysaniz artik yola - ¢ikabilirsiniz.
Oninizde  katedilmesi  gereken
uzuuuuun bir yol, agiimasi gereken sa-
yisiz tehlike ve size kargi 6l0miine kar-
sI koyacak sayisiz yaratik bulunmakta.
Kot ylrekli sihirbazin kontrolinde bu-
lunan yaratiklar genellikle 6limltdir.O-
yunda en fazla 0¢ kat bulunmaktadir.-
diger katlara gikmak icin iki adet sine-
gin {yanhs okumadiniz) tagidigi asan-
sorleri kullanabilirsiniz.Size oyun bo-
yunca karsilasacadiniz yaratiklar hak-
kinda biraz daha bilgi vermek isterdim,
fakat o kadar ¢ok yaratik var ki (yakla-
§1k 100 kadar) tek tek agiklamaya kalk-
mak hig te iyi bir fikir olmaz saninm.Si-
ze favsiyem daima menzil disinda du-
rarak seri atiglarla ates etmenizdir. Sii-
rekli ayni hareketi yaparlar ve asla sizi
takip etmezler.

SPEEL BOUND turiinun diger érnekle-
ri arasinda orta siralarda yeralabilecek
atmesferi higte iyi olmayan, fakat yine-
de size neseli bir kag saat yasatabile-
cek bir oyun.Bu aralar birkag oyun al-
mak niyetindeyseniz, aralanina SPEEL
BOUND'u da katabilirsiniz.

En slper oyunlarla, en eglenceli saat-
ler gegirmenizi dileyerek bir baska
oyunda bulusmak dzere.... Hoggakalin.
SERKAN SOZER

SES-MUZIK %82
GRAFIK %85
OYNANABILIRLIK %85

GENEL %85




Kahretsin, eskisinden gektigimiz yetmi-
yormus gibi tuttuk bir de yeni yila gir-
dik. lyi halt ettik. Ben de bu yilbaginda
hersey bitecek zannediyordum, yani-
migim. Neyse sizlanacagima kdgemi
yazayim bari, biz ucuz atlattik zaten,
olan zavalli hindilere oldu.

Oturmus, ben kimim, dinyanin sonu
ne olacak, hayatin manasi ne, bu pet
kola giseleri niye bir tiirlii agimaz gibi
énemli problemlere cevap ararken Ad-
venture kosesini yazmam igin 'kibarca’
uyarildim. Daha ayin baslaninda sayil-
riz ama olsun. Gosterdiginiz ilgi saye-
sinde cevaplayamayacagim kadar
mektubum oldu. Sagolun dostlar, min-
nettarim. Jelibon komasinda yatarken
iistime koli dolusu mekiup atan posta-
cinin sayesinde hayata dondim. Simdi
bakalim bu ayki kosemizde neler var:
Oncelikle simdilik elime gegmis kayda
defer bir oyun yok (tantmak icin). Za-
ten Elvira eminim yeterince vaktinizi
aliyordur. Ama hazir firsat bulmusken
sizi ilgilendirecegini umdugum birkag
haber var.

Biliyorsunuz Infocom durmadan el de-
gistirdi ve sonunda (saninm) kapand.
Kapandi ama adventure diinyasina da
izini biraktl. iste bu firmanin en baba
oyunlari bir takim halinde ucuz bir fiyat-
‘tan satiga gikarildi, Simdi bunlara ulag-
maya caligyorum, elime gegirebilirsem
size de haber veririm.

Bir iyi haber, eski Infocom Ustadlann-
dan Steve Meretsky arkadaglanyla
beraber kendi firmasint kurdu. Legend
adli firmanin yeni Uriinii ise SORCE-
RERS GET ALL THE GIRLS, yani bi-
yiciiler bitin kizlar kapar! Yalana
bak, biz kag yildir biylyle ugragiyoruz,
hava aliyoruz. Saninim bir yerlerde bir
biiyll atladim, zaten bende sans olsa
'sicak’ biryerlerde yasardim (bu tag
attigim kisi kendini bilirl). Her neyse,
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oyun adventure dinyasinda son zamanlar-
da moda olan 'flexible’ sistemi kullaniyor-
mus. Yani isterseniz text adventure isterse-
niz icon-adventure olarak oynuyorsunuz.
Bir an 6nce gelsede kizlar kim kapiyormug
gostersek.
Bir kot haber Infocom'dan ayrildiktan
sonra Loom'u hazirlayan Brian Merarty
artik egitim programlan yapacakmis. Brian,
bak abi zaten eline sopa gegiren bizi egit-
meye kalkiyor, bari sen yapma. Wishbrin-
ger gibi bir saheseri yaratan adam umarnim
yakinda tekrar adventure'lara déner.
Simdi gelelim ayin en kotd haberine; NEW
SH*TS ON THE BLOCK'in solisti 5lmemis.
O kadar kutlama bosa gitti dostlar. Simdi
benim o sampanyalari kusmam mi lazim?
Neyse bu sefer bagaramadik,ama bir giin
bir de bakacaklar ki o zipirlarin beyni bir
elektro gitarla ezilmis!
Haberler bu kadar, sira geldi...... Hayu
gelmeyin Ustime, gekilin, dagiin....... mek-
tuplarniza: -

SAKAYA BAK!
Sevgili MAC,
ACIIID! Saka yaptim camim kizmayin,
Sizden bazi ricalarim olacak.Bunlar:
1) California Gold Rush’ta asilirken son
séziim ne olmall?
2) Ozzy'cigimin civeivlerle gektirdigi
poster eder elinizde varsa satin almak
istiyorum.
3) Space Quest lI'de ormana diistikten
sonra aracin sesini bir tirll susturama-
dim, ne yapmaliyim.
4) Sinirlenme Serdar, sinirlenme. Sizde
hig mi insaf yok kardesim. Hig bir ATARI
sahibi iki oyun aciklamasi i¢in dergiyi
alir mi? Nolur su Atan bdlimind kaldi-
rip fazladan iki sayfa kazansaniz?
5) Hep siz mi oyun aciklayacaksiniz
bea? Bitirdigimiz oyunlarin agiklamalari-
ni yayinlarmisiniz?
6) Son séziim tiyolarla ilgili. Benece der-
ginizin bir sayfasini sirf tiyolara ayirmas

lisiniz. Ayrica okurlardan gelen
ipuglarini yayinlamalisiniz.

Serdar X.

MAC: Ne glzel saka bu Serdar. Tam
mektubunu yakiyorsum ki gdziime sa-
ka lafl iligti yine kurtardin.(Bu da benim
sakaydi ben genelde okuyucu ayrimi
yapmam). iste cevaplarin:

1) Bu ekranda son soziin ‘Ben Koca
Bir Aptalm’ (kizma} olmali. Kusura
bakma abi ama beni gok gtildirdin,
seni asmalaninin tek sebebi oyunun
baginda sorulan sifreyi bilememen. Bu
sifreyi nasil mi elde edebilirsin? Valla
benden isteme de nasil bulursan bul!
2) Ozzy iyidir giizeldir ama onun civciv
saplanlisin yarattig dnyarginin kétl so-
nuglarin metal camiasi olarak yillardir
gekiyoruz. Adamin dinyadan haberi
yok, nerden duymugsa tutturmus
‘metalciler civciv eziyormus' diye kendi
gapinda egleniyor. Kirrolar, kenditerini
ezmedigjimize dua etsinler!

3) Bu aslinda o kadar &nemli birgey
degil ama illaki ben bu sesi kesecem
diyorsan uzaygemini incele ve orada
gbrecedin digmeye bas.

4) Benim gahsi gdrisim dergide her-
kese hitap edecek birgeylerin olmasi.
Burda amag derginin daha fazla satil-
masi degil de bizden tek farklar bilgi-
sayarlan olan arkadaglarmizin da bir
kaynaklar olsun (ben humanist olurum
biraz!) Yani bence ATARI bélimi ol-
mali, ama sizlerden biraz fazla tepki al-
digindan ATARI bolimind simdilik as-
kiya aldik. Anket sonuglarnina gore de-
vam edip etmiyecedine karar verece-
giz.

5) Sen farkinda dedilsin ama biz sik sk
okuyuculanmizinyazdigi yazilar yayin-
liyoruz, bir de Ustiine para veriyoruz,
yalniz yazi yazarken tanittiginizoyunun
fazla eski olmamasina dikkat edin,
clnkil gikan oyun sayisi nedeniyle pek
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ok oyun giincelligini hemen kaybedi-
yor, Yazilarnizi her zamanki adrese
mumkinse APS ile postalayin.
6) Bu sayda SIZIN
GONDERDIKLERINIZ' diye bir kbge
actik.Boylece bize yolladiginiz ipuglari-
ni yayinfamig oluyoruz. Bizim Puf Nok-
tasi kbgesi ise devam edecek.

SAIR!
Merhaba MAC,
Beni’ Nhihihahahah' diyerek kuman-
danim gérevlendirmedi, 5.5.C.B'nin
Gorbagov'u olmadigim gibi ruhlar
aleminin gece bekgcisi de degilim.
Kendi halimde bir C-64'¢lylm. Size
birkag soru génderiyorum, yayinla-
mazsaniz kizmam ¢lnk{ metalci de-
gilim (sansimin %50'sini kaybettim
galiba), her neyse iste sorularim:
1) Herhangi bir oyunda kaldigimiz
yerden devam etmenin bir yolu var
mi?
2) Tusker’in sonunu getiremedim.
3) En Biyiik bence Bang Mango!
4) ingilizceden hig 2 aldiniz mi?

Bu geb de cusig-i yagdinla agladim durdum
Gel ey kerime-i tarih olan giizel yurdum

Utuklarin nazanmdan nihan olup gideli
Bu hakdani Fenanin karard: her sekli

Gbdziimde kalmadi yer gok batar gikar
Zemine milnkesirim asmane muaberrim vs vs

ibrahim Gekig

MAC:Vallahi ne desem, bilemiyorum
ki.Aglkcas siirinden bir kelime bile an-
lamadim! Yani simdi bu siirde sair
mehasin-i tahasiirden mi kahroluyor,
yoksa ceuu-i kebudun'i zavahir edebil-
digi igin mutlu mu? Tek bildigim bu me-
talcilere cevap verip diger okuyuculan
bogverme muhabbetine kizdigim. Bu
fikri nasil edindiniz bilmiyorum ama ta-
mamiyle yaniliyorsunuz! Metalciler ka-
fa adamlardir ama kdgemiz kimseyi ka-
yirmiyor. Bu konuda anlagtiysak soru-
larina gegelim:

1) Eger kaset kullaniyorsan oyunlar
save etmen oldukga zor.Zaten kasetin
en kbt yanlanindan biri de bu. Ama
eger disk dnve'n varsa her
adventure’da mutlaka bir Save sege-
nedi vardir. Biraz kurcalarsan bulabifir-
sin,

2) Bu Tusker'in sonu isi pek ok kigiyi

ufrastiriyor galiba. 64 cinimiz Mert bu

isle ilgileniyor, cevabi bulunca yayinia-
riz ama bu késede degil tabiiki.

3) Aslna bakarsan ben de Barig
Mango'yu severim. Ozellikle Danence,
Sézim Meclisten Digan gibi sarkilan
sdyledigi zamanlar.

4) Konumuzla alakasini pek gozeme-

dim ama hayir aimadim, boyle 6zel notlari
genelde inkilap, tarih, sosyoloji gibi yarar-
Ii(!} derslere saklardim (gencken).
ARAPCA!
Selam MAC,
Sinav, vize, dergi derken axii u>ngen ha-
la yerindeyse su sorulari cevapiayiver,
simdiden tesekkurler.
1) Loom’da kiitik nerde?
2) Indiana Jones ve Elvira’nin kodiarini
bana postalarmisin?
3) Bilyiik boy bir Elvira posteri hakkinda
ne distinlrsin?
4) Leveld artik adventure yapmayacak
mi?
Tarhan TEMUGIN, ANKARA
MAC:Akli dengem genelde pek yerinde de-
gildir, ama bunun yillardir beni pek rahatsiz
ettigini sdyleyemem, tek bildigim kalan bi-
razcik aklimi da senin yazini okumaya gali-
sarak harcadigim! Bizim ayni dili kullandigi-
miza eminmisin? '
1) Oyuna basladigin yerdeki agaci hatirh-
yormusun, iste kiltik 0.Onu ige yarar hale
getirmek igin gokyUziine eced bllyls yap-
man gerekiyor.
2) Bu kodlan sana génderdim bile, umarim
adresini dogru okumusgumdur. Yalniz bu
arada birgey soylemem gerekiyor, benden
birgeyler isteyen okuyucularimizin adlanni
ve adreslerini tam olarak yazmalari gereri-
yor, giinkil eger adiniz yerine bir ked yazar-
saniz (bu laf sanaydi FLASH} postact am-
calar génderdiklerimi size vermezler!
3) Simdi agikgas ben béyle bir posterin va-
tan ve millet agisindan zararh olacagt kani-
sindayim. Diislinsene oturmugsun, karsin-
da bitan muhtesemligiyle ELVIRA! insan
caligamaz, oyun oynayamaz, birak bunlar
nefes bile alamaz. Zaten posteri olmasa bi-
le ben nereye baksam Elvira'yi gdriyorum!
4) Level9 ne yazik ki artik adventure yap-
mayacak, onun yerine Cinemaware’in mo-
da ettigi action/adventure tipinde oyun Ure-
tecek. Umarim iflas ederler!
EEEEEHHHHH!
Sevgili MAC,
Ben 64 sahibi bir Acid’ciyim. Ama tele-
vizyonda dinleyipte kapatmadigim metal
sarkilarda var. Mesela AC/DC’nin bir sar-
kisi -gu siiper cekimleri olan- bayagi ho-
suma gitti. Size bazi sorularim olacak.
1) Fighter Bomber'da hedefleri bir tirli
havadan bombalayamadim, ben hep ye-
re inip Maverick’le vuruyorum, bagka bir
yolu var mi?
2) lyi bir similasyon 6nerebilirmisin?
3) Bir filoyu ydnetebilecegim simulas-
yon tnerebilirmisin?
4) 64’in adventure’lant Amiga'ya gore
nasil?
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Ayberk Yagiz, ANKARA
MAC: Aferim sana Ayberk, en azindan
bagkalr gibi acidci oldugun igin mekiu-
bunu yayinlamayacagimi ddginmdyor-
sun.Bu arada o begendigin sarkininad
Thunderstruck’, ama eger metalle olan
iliskin televizyona kaldiysa Allah yar-
dimcinolsun, gink{ ben televizyondaki
metal miktarindan oldukga sikayetgi-
yim!
1) B4'te ugad! yere indirebilmen bence
programcilar agisindan bliylk bir ayip,
yani insan simulasyon oynuyorsa ola-
yin gercek tadina biraz da olsa varmak
ister.Ama bu oyunda F-15'ini Emindni
otobiisi gibi kullanabiliyorsun. Simdi
sana bir diger bombalama teknigini an-
latmaya  galisacagim. Bu teknik
Amiga'da da aynen gahgir ve adi Skip
Bombing. Once Cluster Bomb'unu
arm'la ve yaklagkk 500 f'ten hedefe
600 knt'lik bir hizla yaklag. Hedefin Os-
tine gelmene birkag saniye kaldiginda
ucagin burnunu kaldir ve bombay! sal.
Biraz fizikten cakiyorsan bombanin
ugagin y dogrultusundaki hizinin etki-
siyle bir 'egik atig’ harekeli yapacagini
ve bir parabol gizerek hedefe disece-
gini gorebilirsin. Pek kolay bir sistem ol-
dugunu sdyleyemem, onun igin bayadi
aligtirma yapman gerekiyor.
2) Saninm su anada bulabilecegin en
iyi simulasyon F-16 (Fighter Bomber'a
bes geker), ama biraz sabredersen
Ocean'in Battle Command'i 64 igin gI-
karacagi séyleniyor.
3) Benim bildigim boyle bir oyun yok,
kusura bakma.
4) Bu tamamiyle adventure'inda ne
aradiginabagli.Eger gizel grafikler isti-
yorsan dogal olarak Amiga daha Ustiin
ama efjer benim gibi ustaca yazilmig
texti hergeye tercih ediyorsan 64
adventure'lardan da acayip zevk almak
mimkiin. Ozellikle Magnetic Scrolls'un
64 igin ¢ikardigl oyunlar (hiz harig)
Amiga'daki kardeglerini - aratmazlar,
Keske Sierra'da 64 igin oyun yapsa di-
yecegim ama onlar oyunlanni 512K'ya
sijdirmaktanbile acizler!
HELE SUKUR!
Selam MAC!,
Ben C-64 sahibi, Adventure simulas-
yon, strateji hastasi ama hepsinden
- 6nemlisi kronik bir metalciyim. Su
anada teybim sonuna kadar agik,
yice efendi JAMES'In muhtesem
sesi ve erigilmez LARS'In deli bate-
risi beyin kivnimlanimi zorluyor..
Duyduguma gére bazi alblimlerin
sozlerini ariyormussun,sdyle de yoll-
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layayim. Hiaa biliyordum zaten, bu
teybin ANTHRAX'a dayanmayacag
belliydi, hemen yedek teyp ikmali
yapmam lazim. :

1) Carrier Command’'de gemi nasil
hareket eder?

2) Bir ada nasil ele gegirilir?

3) C-64'te kasette tam olarak ¢aligan
Castle of Terror yok mu? Bendeki
ilk bolimi ve satoya girince ikinci
bélimi istiyor.

4) Kasette bulabilecegim adventure
ve simulasyonlan yazabilirmisin.
Ozellikle bulabilecegim diyorum
glnkil bilgisayarctya The Hobbit'i
sordum, adam glimekten bayildi ve
litfen tarih dncesi oyunlar sorma
dedi!

5) Bu arada metalci olmamakla évii-
nen Tolga Ulug'a cevap: Tolga, Me-
talin sadece kan, kin ve nefretten
olustugunu saniyorsan agta One"in
ne anlatigina bak. Otur da
Helloween'in sarkilarina bak. Ardig
kafa gibi boyali basina inanma!

6) Son olarak ta METAL POSTER!
Biilent Bolat, ISTANBUL
MAC:Biilent sorularini yayinlayacagim
ama énce anlagalim, bana o garki sdz-
lerini (alayini) génder! Litfen, nolur,
nolur, nolur! Bunu yaparsan dile ben-
den ne dilersen! Oyun mu, kaset mi,
bir F-19'mu artik sen karar ver.

1) Hareket ikonunu sectikten sonra
Carrier map ve Prog'a basarsan oto-
matik pilotu sectiginde dogru istedigin
adaya gidersin.

2) Bir aday! ele gecirmenin en kolay
yolu adaya gelmeden bir Manta
Fighter'l flize deldurup adanin direnigi-
ni kirmak, sonra da Walrus'larla adaya
glkarma yapmaktir.

3} Evet kasetteki Castle of Terror'da bir
kima hatasi oldugunun farkindayim.
Oyun birkag pargadan olusuyor ve ikin-
ci bolum yiiklendiginde eksik kalan bir-
seyler ylziinden bitirilemiyor(-mus).
Sana tavsiyem ya vazgegmen ya da
baban sana bir Disk Drive alana kadar
teybin sesini sonuna kadar agman!

4) Once o bilgisayarciya kendi beyin-
sizlijine giilmesini séyle! Klasik olmug
oyunlarin eskiligine yeniligine baki-
maz! Simulasyon olarak Fighter Bom-
ber ve F-16 bakmaya deger, adventure
olaraksa korkarim sana kétii haberle-
rim var, 64'te yeni adventure bulmak
bagli bagina bir bela, hele kasette, gok
cok gok zor!

8) Bu ay Metal Poster savasinin so-
nuglarini saninm alacagiz. Ya Metallica

posteri veririz ya da depodaki bitin jeli-
benlar yerim demem yayin kurulunu baya-
g1 korkuttu, :

ACEMI!
Sayin MAC,
Adventure'a yeni baslayan biri olarak si-
ze bazi sorularim olacak:
King's Quest [V'te
1) Magaradaki Troll'u gegmenin ydntemi
nedir?
2) Devin evin kapisini agmak icin anah-
tar nereden bulacagim, Open Door di-
yince kapi agiimiyor.
3) Perili evdeki
acabilirim?
4) Lolette'ye unicorn'u gbtiirdigiimde
Rosella’yl geri génderiyor. Rosella ko-
vulmadn satoda nasil kalabilir?
Osman BUYRUK,ANKARA

MAC: By ay aldigim en "adventurelr’ mek-
tup seninkiydi Osman. Kdsemiz ister iste-
mez baska konulara da yer veriyor ama
amacimiz dncelikle takildiginizyerlerde size
yardim etmek. Yinede mektuplaninizinigeri-
gine bir sinifama getiriyorum zannetmeyin,
siz kafaniza gére yazin, yazin da ne ister-
seniz onu yazin!
1) Oyunun bu bdlimi tamamen sansa kal-
mis. Senin yapabileceqin fazla birsey yok.
2) Kapi OPEN DOOR komutuyla agiliyor
ama bunu basarabilmen igin ncelikle Unt-
corn meselesini halletmis olman gerekiyor.
3) Gizli kapryi agmadan dnce mutlaka du-
vardaki resmi incelemen gerekiyor. Onu in-
celedikten sonra duvar incele ve burada
goreceqdin kolu ¢gek.
4) satoda kalabilmek igin lolette’ye hem al-
tin yumurtlayan tavugu hem de pandora'nin
kutusunu gétiirmen gerekiyor.

E%O!

nasil

gizli  kapiy!

Sayin Murat Adang,

Benim adim Tuna Beklevi¢.Size ézel ola-
rak sornak istedigim sorular var.

1) Menajerlik ile ilgili futbol oyunlari si-
zin sayfanin konusuna giriyar mu? Size
sunu sdyleyeyim ben Amiga da 17, C-
64'te ise 38 menajerlik oyunu bitirdim.
Sayfanizda menajerlik oyunlarina da yer
verirseniz yeni bir ¢ag acacak kadar bil-
gim var.

2) Bugin Storm Across Europe ve
Carthage't aldim. Bir hafta iginde bu
oyunlari bitirip size ipuglan génderebili-
rim.

Simdiden tesekkdr ediyorum, bir ¢iigin
arkadaginiz daha oldu!

Tuna BEKLEVIC, EDIRNE

MAC: Mektubunu genel olarak dergidekile-
re tek EGO sorunu olanin ben clmadigimi
gdstermek igin yayinliyorum, ama bu kose
benim ego'mu tatmin etmeye zor yetiyor,
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onun igin dikkat et.
1) Her ne kadar menajerlik diye ayn b
oyun tird olsa bile bence onlarda ge-
nel olarak Strateji'ye giriyorlar, Onun
icin menajerlik oyunlari hakkinda her
tirld ipucu ve sorularinizibana gonde-
rebilirsiniz.

2) Aferin sana, ama biz o oyunlarn za-

ten yayinladik! .
BOOOORRRGGGH!

Sayin Murat ADANGC,

Sorularima baslamadan 6nce en
cok severek okudugum yerin MAC
ADVENTURE oldugunu sbylemek
isterim, simdi sordugum sorulart ce-
vaplarsaniz memnun olurum.

1) Indy ll'te gériinmez kopriide ta-
kildim kaldim, verdiginiz haritada bir
eksiklik var galiba.

2) AMOS adli program ileriki sayila-
rinizda yayinlarmisiniz?

3) King's Quest V ne zaman
¢lkacak?

4) Ant Heads'l ne zaman yayinlarsi-
niz.

5) En bilylik Cim Bem!

Serkan ANTIKACI, ISTANBUL

MACByY ne tesadiif, benim de en se-
verek yazdigim yer MAC ADVENTU-
RE! Bu arada ufak bir not, biraz 6nce
elektrikler kesildi, sanirm kararima ya-
piyorlar. Niye yapiyorlar pek anlama-
dim, adamlar artik 900km'den bir ara-
bayi bile vuruyorlar, her neyse bundan
sonra bu kdsede bundan sonra TEK'le
uzaktan yakindan ilgisi olan kimseye
yardim etmiyecegim, o kadar saatlik
emek bosa gitti!

1) Képrinin haritasi yanlig degil, sade-
ce meveut olan birkag yoldan en zoru-
nu gizmeyi tercih ettik, hatinnigin daha
kolay bir yolu anlatacagim: Oraya gel-
diginde karginda kapiyr goreceksin.
Tam kapinin hizasinda grikntilarvar. En
Usten dglincd gikintiyr Klikleyeceksin,
yalniz fazla oyalanmaman lazim, bunu
hemen yapmalisin.

2) Evet saninm ya bu sayida, ya da
teknik manyaklarimiz yetistiremezlerse
gelecek sayida bir AMOS késesine
basliyoruz.

3) Su anda ana programin hazir oldu-
gu, oyunun sadece ince ayarlarinin
kaldigi séyleniyor, yalniz benim gord-
gim resimlere bakilirsabu oyun aligtik-
larimizdan ok farkli olacak.
4  Bu sayimizda  'SiZIN
GONDERDIKLERINIZ' kbsesinde bu
oyun hakkinda derin ipuglan bulacak-
sin, ejer sence yetmiyorsa bir zahmet
sen yazip génderiver.




ana oyle geliyor be kogum. (TEK

konusunda saka yaptim!)
AIDS!

Sevgili MAC,
Nasil oldu bilmiyorum ama, 10 yil
dnce, bir bliyiliciilik okulu agmistim.
Bir glin dgrencilerimden biri biylk
blyl kitabimi ¢alip beni kurbaga
yapli ve kact. Bu égrencimii adi
ORKUN'dur. Erkekse gelip benle
dlello etsin!
1) Metallica veya Overkill posterleri
vermeyi denermisiniz? Yoksa sizi
kurbaga yapanm.
2) Disketlerime AIDS virlis(i bulasti,
nasil gegirebilirim?
3) Amiga'da Indy'in kodlarini istiyo-
rum!
4) Lord of the Rings'in konusu ne?
Magic ONUR
MAC: Orkun'dur bu abi, yapar. Simdi
biliyorum sana zehir kusan bir cevap
yazacak, allah icin kendi kisisel kavga-
larinizabeni karistirmayin. Benim ugra-
sacak yeterince belam var.
1} Simdi Orkun seni zaten kurbaga
yapmadi mi? Sen zalen kurbagasin,
beni nasil kurbaga yaparsin? Zaten be-
cerebileceginden sipheliyim, bunu en
son deneyenin blylstni geri teptir-
dim, gitti Muppet Show'da yildiz oldu,
simdi bayramlarda gelir elimi pemez.
(6ptlrmem ¢lnki ben kurbagalan sev-
mem, hep sonunda prens olurlar, sdyle
dise dokunur bir prenses olanini hig
gdrmedim.)
2) Ben AIDS sadece belirli yollarla bu-
lagir zannediyordum, yani senin disket-
le.... yani sen ve disketler! Aman tan-
nm, Onur sen hastamisin? Nasil
becerdin?
3) Tabi adinin yerine kod yazdigindan
onlari sana génderemiyorum!
4) Simdi geldik en sevdigim kisma,
masal zamani, bu seler uyumamaniz
igin tedbir olarak size ¢ivili koltuklar ha-
zirlattim, buyrun oturun ve dinleyin:
Gegen ay Bilbo'nun buldugu yuzikien
bahsetmigtik, iste Bilbo MACerasindan
dénlince kendine oldukga rahat bir ha-
yat saglar, partiler, kdle kizlar falan is-
te. Bu arada Bibo'nun dostu wizard
Gandalf bu yiizik hakkinda arastirma
yapmaya baglar. Bu yizik kdti wizard
Sauron tarafindan yapilmig ve uzun yil-
lar siiren savaslar sonucu ondan alin-
mig. Fakat yiz(gi alan Isuldur bir orc
grubu tarafindan pusuya disiriilmis
ve yizik bilylk nehre diismis.Sauron
bu yiiz0gl ele gegirirse bitin dunya-
nin hakimi olacak. Yuiz(gi yok etmenin

tek yolu ise onu Sauron'un yaptigi yere go-
tirmek. Burasi da Sauron'un arka bahge-
sindeki Ates Dagi! Gandalf yizigi yok et-
me gorevini Bilbo'ya veriyor, o da ufak bir
calimla bitiin belay yigeni Frodo'ya atiyor.
Frodo ve Middle Earth'in her irkindan bir
temsilciden olusan bir fellowship 'kardeslik
gibisinden birseyler’ gorevi iistlenerek uzun
bir MACeraya atiliyorlar Tabi bunlar oyle
bir paragrafta olmuyor, 3 kitabi kapsayan
yaklasik 4500 sayfalik bir hikaye bu. Favori
yazarlanmdan J.R.R. Talkien tarafindan ya-
zilmig. Yolda binbr tirld belaya rastlyor-
lar, birbirlerinden aynimak zorunda kaliyor-
lar, Gandalf ve digerleri bir gesit Birlesmig
Milletler giich olusturmak igin ¢abalarken
(Saddam’a karsi dedil, Sauron'a karsi),
Frodo ve sadik usagi SAM (bu bizim Sam
dedil, yanhs anlamayin) yolculuga tek bas-
lanina devam elmek zorunda kaliyorlar. So-
nunda ne mi oluyor? Anlatmiyorum iste,
oyunu alin ve bitirin, eder bilgisayarciniz si-
ze gllerse bana haber verin. Kapisinda
500 orc'luk bir kuvvet bulunca fikrini degis-
tirir sanirim!

mal birkag satir yazmak istedim. On-
celikle sizi bizi béylesine aydinlatan
bir dergi ¢ikardiginiz icin tebrik ede-
rim.

1) Bana 512KB’lik Sierra oyunlannmn
kagar disket oldugunu yazarmisin?
2) Derginizde modemle diger bilgi-
sayarla baglanti hakkinda ne zaman
bilgi vereceksiniz.

3) Space Ace, Larry Il gibi oyunlar
cok pahali oldugunan almak cesaret
istiyor. Hangilerini énerirsin.

4) Orijinal oyun almak istiyorum,
ama fiyatlardan haberim yok, beni
bu konuda aydinlatirmisin

Mr. X, Never never land
MAC Mektubun o kadar ciddiydi ki on-

ce mukavemet hocam benle kafa bulu-
yor zannettim. Adini yazma cesaretini
de gostermemis olman slphelerimi
deprestirdi ama sonra onun Larrylll'le
ne alakasi olacagini disindim.
1) Peki Space Quest | (1disk), Space
Quest Il (1disk), Larry | (1disk), Larry
IIl (5disk), King’s Quest I-lI-Ill (1disk),
King’s Quest IV {sanirim 4disk).
2) Abi kotl hatlar yUziinden telefonla
o
-




dogru diiriist konugamiyorken modem
hayal be. Ama modemlerin giderek
yayginlastigini disiiniirsek yakinda bu
konuyla ilgilenecegiz.

3) Ben Space Ace II'ye oyun bile de-
mem, yani beceremiyorum diye dedil,
glizel grafikleri ve mikemmel ses
efekileri olabilr ama oyunda en ufak
bir oynanabilirlik kinntisibile yok, sakin
alma! Larry Il ise gergekten eglenceli
bir oyun, onu tercih et!

4) Onijinal diye sakin fotokopilerden al-
ma! Yakinda bu konuda biyik gelig-
meler olacak saniyorum, ucuz fiyatlarla
harbi orijinal oyunlar: bu giinlerde bek-
liyoruz.

AYYYY-BERK!
To MAC,
Hihohaaaa, Ben Ayberk, intikamim
feci olacak, bu, kacinct mektup! O
kadar ugrasip edebiyat yapiyoruz,
siirleri aruz élgiislinde yazip size
yolluyoruz bir yayinlamiyorsunuz,
aylp, bunlar ayip seyler!
MAC'ciim
Bu kadar mektuptan sonra bayagi
samimi olduk.....
Nabeer MAC:
Atom bombasi yapip bu mektupla
yollamay diisiinliyordum ama bdyle
baba bir derginin sirf benim mek-
tuplanm yilzinden havaya ugmasini
istemedim. Oyun stokluyorum, ya-
zin hepsini bitirecem!
Mac’ciim,
1) Hig cenneti gérdin mi?

dinla an I

G 3 e a

shirt giyerler?

3) Elvira’da ne yaptin?

Vay Mac’ciim

Hiyjk, gel abijeeem d&pljeeem, kafayi
buldumj. Dergiye uguk mektup yaziyor-
dum, bu kez aya kadar ugtum!

Ayberk KUDAY, ISTANBUL

MAC: Aferin Ayberk, bana 8 tane mektup
yazip ayri ayn zarflayip yollaman gok zeki-
ce, mektup oldum, kalayl yedim, heryerde
mektup goriyorum! Sen eski dostlarmdan-
sin, hatinn igin hepsini bir araya gefirip ge-
nel bir mana ¢ikarmaya cahstim, umarnm
basarmigimdir:

1) Simdi cennet insanin kendi kafasina gd-
re bir yerdir, bana sorarsan (g tirlii cennet
vardir, birinde insan rahat rahat uyur (horul
horul kimse beynine binmeden), digerinde
de Megadeth dinleyip, cay icer ve sevdigi
bir adventure’| aynar. Digarda hava soguk-
sa ve oda da Is1 yilksekse bu ayrica bir bo-
nustur! Birde sonuncusu vardir ama bu la-
mamiyle insanin kendi tercihine bagldir,
senin tercihin seni ilgilendirin, benim terci-
him de beni, yani ne desem, iste dyle bir-
sey....

2) Akillilar, abone olsalar baba bir 64'ler T-
Shirt'leri olurdu ve onu giyerlerdi, bunu ba-
sarana kadar metal T-Shirt'lerle idare eder-
ler. Ben sahsen pek metal T-Shirt giymem,
zaten (stimden gikarmadidim Maiden kon-
ser (7th Son of a 7th son Tour ‘87, ben or-
saydim yaaa!} T-shit'dl artik ikinci bir deri
haline gelmistir.

3) Ben hala durmadan oyunun bagina
Elvira'nin gikip birseyler dedigi ekrani sey-
rediyorum, ve doyamiyorum, yikleyip yik-
leyip o ekrani tekrar seyrediyo-
rum. Yeter artik jelibon’la kandira-
mazsiniz beni, ben Elvira'mi iste-
rim!

MAC’n ROLL

Sevqili Adang,
Merhaba! Biz Ankara'nin Polatli
ilcesinden yazan iki adventure
hastasiyiz, kaliteli bir adventu-
re i¢in saatlerimizi, ginlerimizi,
haftalarimizi hatta aylanmizi bi-
le veririz. Ayni okula gidiyoruz,
ayni sirada oturuyoruz, yazilila-
rin sonunda ayni kadtleri veri-
yoruz, ayni tir mizigi dinliyo-
ruz, ayni kaptan yitoruz.Su an
elinde tutmakta oldugun mek-
tup gegen yil Ankara’'da voley-
bol sampiyonu olmus takimin
iki as oyuncusundan geliyor.
Onun igin kinstirma! Oncelikle
bazi sorularimiz var:
1) Larry I'de giplaklar kampin-

da mayonun Gstiini bir tdrli

toulamiyoruz!
2) Larry li'te Chip'n'Dales’i bir tirld
bulamadik!
3) It Came From the Desert her yer-
de bozuk mu?
4) Bizce Son Sayfa ok yararl ve il-
ging, hatta iki sayfa'ya bile ¢ikarila-
bilir!
5) Son olarak milessese midiriniz
Fatma Pala'ya bize gdsterdigi ilgi-
den dolayl tesekkiir ediyoruz, bize
gonderdigi oyunlar gok makbule
gecti.
Tayfun ve Eren, ANKARA
MAC.:Abi ben adventure igin bir émor
titkettim, sizde benim yagima gelince
donlp bakarsiniz, mazi ne kadar gen-
mis. Bir trld sorun, ugragi ve sonunda
elde edilen hayata bedel zaferler (me-
sela BAMBI). Ama ben bu voleybol (ve
giires harig diger sporlar) ayagini hig
anlamiyorum, bir siiril adam gikiyorsu-
nuz sahaya, kosuyorsunuz, zipliyorsu-
nuz, debeleniyorsunuz, terliyorsunuz,
yoruluyorsunuz falan filan. Benim gibi
bir bilgisayarin karsisinda tembel tem-
bel oturmak varken bdyle seyler bana
biraz mantiksiz geliyor. Bana sorarsa-
niz kendinizi bosa yoruyorsunuz, sizi
daha fazla yormamak igin sorulannizi
cevapliyorum:
1) Sierra oyunlannda belirli seyleri ya-
pabilmek igin énce bazi seyleri tamam-
lamak gerekir. Bu durumda bikiniyi ala-
bilmek icin adadaki diger isleri yapmak
gerekiyor. Biliyorum Orhan'in yazistha-
tali olmus ama inanin insan yaziy! ya-
zarken bunun farkina varamiyor. (Ben
de ayni hatayr Larry IlI'teki avukatlk
biirosunda yapmistim!)
2) Chip'n Dales etek yaptiginotlarin ar-
kasindaki saygideger(!) klip.
3) Saninm, bendeki de kafasinaesince
software failure hatasi veriyor.
4) Simdi Son Sayfa iki sayfa olsaydi
adinin SON IKI SAYFA olmasi gerekirdi
degil mi? Rica ediyorum beni bu Son
Sayfa pisligine karigtirmayin, sayfa de-
gil kara delik, zavall yazanm direk
depo'ya iginladi!
5) Tesekkirlerinizi Fatos hanima ilet-
tim, "Bir sey degil’ dedi.
ORKUN'DAN KORKUN!
MAC!
Bir tavernada oturmus masamin us-
tinde oturmus danséze kadeh kal-
dirip yilbasini kutlarken 64'lerin yeni
sayisl gékten masama indi. Danséz
korkup kacarken beni cadi sanan
aciz insanlar bana saldirdi. Ben ise
kudretli kilictmi bile kullanmadan ki-




sa bir blyiyle insanlan yakiverdim.
Bu soguk yilbagi gecesi taverna bir-
den bire 1siniverdi. Heyecanla (her-
zamanki gibi) Once adventure say-
fasini agtim.Benim gibi yasayan, be-
nim sézlerimi, kilicimi, hatta gilis-
mi kullanan ne kadar gok insan var-
mig. Bu saygideder insanlari bu se-
ferlik maruz goériiyorum. Her insan
hata yapar! Ama beni kizdiranlar ce-
zalrini gekerler, ve pisman olurlar, o
yuzden taklit etmeden dnce edilecek
kisiyi disiinsinler, ¢inkii Orkun,
the magnificient’la oynanmaz. Hep-
sini diimduz ediyorum, ortaligi birbi-
rine katiyorum, daglar diimdiz olu-
yor, denizler taiyor, aciz insanlarin
cighiklarini zevkle dinliyorum. Ba-
sim havada kahkahalar atmaya bas-
liyorum.Artik diiz arazi olan eski ka-
sabada kahkahalarim yankilaniyor.
Sonunda bir yilbasinin daha igine
ettim!

1) Bize boyle bir dergi sunan , bize
yas kis demeden slper elemanlarla
siper bir dergi veren; diger bir
spastik dergilere rekabet imkani bile
vermeyen; yilbasimizi Jelibom ile
stisleyen, verdigi posterleri duvarla-
rmizi siisleyen, bizim igin taa kong-
relere giden ve telif haklarini savu-
nan, Son Sayfa ve Adventure kise-
lerine sevgi gésteren, okuyucular
seven sevgili Abdurrahman abimizin
yeni yilinizi kutlariz, (MAC! Tabi se-
nin de) ve yilbasi hediyesi olarak bir
sayfa daha Adventure istiyoruz. (bu-
nu arkamdaki ordu da istiyor!) Lat-
fen 6 sayfa, litfen? Bizi
kirabilirmisiniz?

2) Nerde Metal poster nerede?

3) Fenerbahcge'ye karsi geri tepen
blylni geri teptirdim, artik bekle-
mek kaliyor?

4) Elvira benimdir, benim olacak, be-
nim oldu!

5) Buck Rogers'in orijinalinin kulla-
mm kilavuzu varmi?

6) Mizik sayfasinda ilan ne ariyor?
Orkun, the Magnificient

MAC: Orkun, vasiyetimi yazdim, eger
bana birsey olursa (ki saniyorum her
an olabilir) késemi sana birakacagim...
Gek elini o bly( torbasindan, bu mad-
de senin beni éldirmen halinde geger-
siz olacak!

1) Kiramayiz tabi ki!

2) Geliyooooor!

3) Sagol!

4) Bak burda bozuguruz, ona gore!

5) Heniz ulasamadim, ama deniyo-

6) Yilbasi nedeniyle bir anda ilanlar yagma-
ya baslayinca mecbur kaldik, ama bu sayi
intikamimiz aci olacak:

2 sayfa MAC MUZIK!

Simdi biraz 'Bir Kelime Bir Islem' oynaya-
cadiz (Bence hayatimda gdrdi:glm en ap-
tal programj:

Allahin hakki:3

Megadeth'in Albtim sayisi:4

13. Cuma filmleri sayis1:22

Benim giinde yedigim jelibon sayisi:47
Cevap aramaktan bagimda kalan sag
sayisi:5 (ama uzun!)

MAC ayrilik sayisi; 18

Zavalli CD kolleksiyonum: 7

David Coverdale'in yasi: 50 (tahmin)

Bu rakamlarin hepsiyle soyle veya boyle
(ben matematikien pek cakmam) 6 (alti) ra-
kamini elde edebilirsiniz, biz de o ylizden
MAC ADVENTURE' afti sayfa yapmaya
karar verdik! Aslinda bundaki asil amacimiz
korfezde savas cikarsa ve Irak kimyasal si-
lah kullanirsa vatan ve milleti korumakt.
Yani MAC ADVENTUREa kim dayanabil-
mis ki Saddam dayansin!

Veda etmeden 6nce birkag ufak not:
Kubilay dostum, Ayca imzal mekiubu senin
yazdigini biliyorum, dnce bayadi sevinmis-
tim ama zahmet edip yazini degistirmedigin
icin uyandim! Duygulanmla oynadigin igin
sagol!

Seka kdsesine mektup yazan ve beni
‘emperyalist’ olmakla

yoldan gikarlarsa buna kaza denir ve
insana ¢ok biylk zararlar verebilir. Ha-
yatta 'trainer’ secenedi yoklur, bir kere
olince tekrar boot'layip devam ede-
mezsin, onun igin litfen kendine dikkat
et!

Bu ay niye tutupta Wish You Were He-
re'in sézlerimi merak ediyorsaniz, me-
rak edin. Nedense(!) icimden bdyle
geldi. Zaten Pink Floyd bitin zaman-
larin en iyi rock grubu dedil mi? Eger
kizdiysaniz, kusura bakmayin, gelecek
ay daha Thrash birgeyler ayarlamaya
caliginm.

Sakin korkmayin, ellerinde T cetvelle-
riyle sizi itip duranlar sadece ogret-
menlerdir (onlarin isi bu), bu rezaletten
tek ¢ikig yolu METAL'dir, beyninizi dag-
layip size hayat veren Metallica'dir ha-
yatin manasi Elvira’dir, en acimasiz ku-
rum TEK'dir {yine elektrikler kesildi), si-
zi durmadan ayirip duran kaderdir, ha-
yat aslinda koca bir komedidir, F Blo-
gun dami milkemmeldir, bir hava saldi-
nsinda en givenli yer Ortakoy'dir
(mutlu Blmek igin) ve sizin her tirli
derdiniz icin yazabileceginiz yer MAC
ADVENTURE'drr.

Bitti.

MURAT ADANG
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suglayan Kerem Gez, de-
mek okuyuculardan dis-
ket igin istedigim paray!
fazla buldun.... Peki, bir
stre bu konuyu disin-
dim ve tas ylregim yu-
musadi, bundan sonra
herkese 10,000 TL, sana
15,000TL!

Ziya Askar, sirf beni kis-
kangliktan olurmek icin
durmadan bana garip
seyler gonderip duruyor-
sun, ozellikle son gon-
derdigin katalog'a bayil-
dim. Béyle sadistlik yapa-
cagina bana bunlari nasil
elde ettigini sdylesen de
bende yararlansam.
Volkan, pekbir ise yara-
miyorsun ama madem il-
la sayfana gikacam diye
tutturdun, al iste ciktin,
umarm igin rahat etmis-
tirMary Ann, sunu unut-
ma ki arabalar yolda git-
mek igin yapiimistiy eger

So, so you think you can tell Heaven
from Hell, blue skies from pain?

Can you tell a green field from a cold
steel rail? A smile from a veil?

Do you think you can teli?

And did they get you to trade your he-
roes for ghosts? Hot ashes for trees?
Hot air for a cold breeze? Cold comfort
for change?

And did-they exchaﬂge a walk on part
in the war for a lead role ina %g 70
How | wish,how | wish you :
We're just two lost souls sw

a fish bowl, year after year,

Running over the same old ground.
What have we teund? The same old
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Advenced-Tactical-Fighter yani A.T.F.
Gorevi hem avcl hem de taktik saidin
ucagr gérevlerini birlikte yerine getire-
rek, diismanin hem lojistik, hem hava,
hem de kara kuvvetlerine agar darbe-
ler vurup onu savasamayacak duruma
diislrmek. Bir ugak ne yapabilir deme-
yin. Bu 6yle siradan bir ugak degil,bu-
nu bir de siradan olmayan bir pilot kul-
lanirsa etkisi mithig olabilir.

Oyuna bagladiginizda mendlerden bir-
cok seyi ayarlayabiliyorsunuz. Muzik,
zorluk derecesi ve Options kismindan
savasacaginiz gevreyi Segiyorsunuz.
Ayrica demo segenegi ile bilgisayarin
demosunu seyretmenizle mumkin.
Oyuna baslamak i¢inse Take Off sege-
nedini segmeniz gerek. Karsiniza bi-
ylk bir elektronik savas merkezi ¢iki-
yor. Buradan ddsmaninizla olan den-

geyi gorebiliyorsunuz. Daha sonra
ise sira silah yuklemeye geliyor.
Yakiti ve topun mermilerini tam
olarak doldurduktan sonra Am-
raam ve Maverick almaniz lazim.
Amraam'lar havadan havaya ati-
lan fizeler yani tek yaptiklan
ucaklar diglrmek. Bu isi onun
kadar toplarinizda yapar.

Maverick'ler ise deniz ve hava hedefle-
rini vurabilecegimiz tek silahimiz. Bun-
lari goz 6nlne alarak ylkleme yapar-
ken Maverick'lere agirtik vermelisiniz.
Ayrica oyuna baslamadan karsiniza ¢i-
kacak haritacgan disman birliklerinin
yogun oldugu yerleri tespit etmelisiniz.
Bunun yarari radarimizin tim birliklerin
yerini bilmedigi icin, onlari birazda géz
karari ile ugarak bulmahsiniz. Oyunda
karginizdaki gdrintd  ugaginizin ve
onun H.U.D. gérintd H.U.D. (Head-Up
Display) sayesinde hizinizi ylksekligi-
nizi, hizinizi, derecenizi asagidaki gos-
tergeler olmadan &grenebiliyorsunuz.
Aynica hedefe kilitlenme imegleri hep
H.U.D. sayesinde ekranda biliniyor.
Asagidaki gorintllerden ise birgok go-
rintd ahinabilir. Detayh harita, genis ha-

rita, derece, hiz, ylkseklik vb. durumu,

silah durumu ile dismanin ve sizin
kuvvetlerinizi gdsteren ekran ali-
nabilir. Kuvvet durumunuzu géste-
ren ekranda A/E've kilickleyerek
dismanin veya sizin kuvvetlerinizi
secebilirsiniz. Ayrica buradan han-
gi birini aradiginiz! da secebilirsi-
niz.Dagmani teslime zorlamak ve-
ya yoketmek icin ik énce hava

kuvvetlerini, daha sonra ise ikmal
yollarini kesmelisiniz. Burada sol
taraftaki kol motora vereceginiz
gucl, sag taraftaki kol ise ugaktan
atlamanizi sadlar. Ekranin ortasin-
daki fonksiyonlar ise silah segimi-
ne, tekerlek agip kapamaya, tak-
lalara ve otomatik inmeye olanak

ATF-IT

sadlar. TF sizin ylksekliginizi gittiginiz
yerdeki ylkseklige gore ayarlar. UT
inis takimlarinzikontrol eder. W ise si-
fahlari kontrol eder. Ugaginizindiger bir
fonksiyonu ise size atilan silahlarn ekar-
te etmek, bunun igin J tusunu kullan-
mahsiniz. Size atilan fuzeleri sol taraf-
taki Missile Alert 1s1§1ve alarm sinyalin-
den anlayabilirsiniz. Bir hedef sizin ya-
kinlannizda ise yapmaniz gereken bil-
gisayardan aldijiniz dereceye gegmek
ve imlegler iki tane olunca Maverick'i
sallamak. Yakin mesalelerde daha et-
kili olan Maverick, uzun mesafelerde
pek etkili degil. Buna gbre hedefler bir-
den fazla tiize géndermeniz gerekebi-
lir. iniste yapmaniz gereken ise kendi
isstinize yaklasip inme fonksiyonlari-
mizi galistirmaktir (UT,AL). Ejekt yapar-
ken ise ylksege cikip yavaslarsaniz,
atlayiginiz bagarili oluyer. Yoksa para-
sUtlnliz agitmiyor ve sizde yere ¢akili-
yorsunuz.

A.T.F. Il birincisinden hicbir fark gdster-
miyor. Birincisinin Amiga versiyonu de-
mek mumkan. 64'te oynayip, begenen-
ler zaten alirlar. A.T.F. ile hi¢ tanigma-
yan Amiga’cilar ise mutiaka almali. In-
san mathig bir sekilde oyalayan stper
bir oyun. Fahri tlriindz ne olursa ol-
sun, mutlaka alin.

Emre ISIKLAR
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Ben Boots Barker,kendi capimda yaki-
$Ikli ve birazda gapkin sayilinm.Hersey
manitamla ¢iktigim o glin basladi.Ama
ne ¢ikmaydi.En iyi arkadasim,ben ve
manitam olimine bir glin gegirmistik.-
Yapmadigimiz bir u¢mak kalmisti. ki
sonunda o da oldu.Bir balon kiraladik.-
hergsey basta ok iyiydita ki balonu-
muz hi¢ bilmedigimiz bir ormanda irtifa
kKaybetmeye baslayincaya kadar.Daha
ne oldugunu anlamadan kuglk bir iha-
nete ugramig ve pabuglarim asag atil-
migti.Sorun ise pabuglarin iginde be-
nimde olmamdi.Kendime geldigimde
ise bu vahsi jungil yani balta girmemis
ormanda buldum kendimi.Suratima ya-
pismig bir VOODOO MASKESinden
baska sorunum yok gibi gozikiiyordu.

Hayatimin sonuna kadar bu maskeyle

lyamazdim 1a-
.Ben de daldim
si ormanin igi-
zaten yapacak
ka birsey de
tu.Saka maka
1 ben bu VOO-
DOKTORLARI
ilgili birgok ma-
3 okumustum -
maskeyi gikar-
nin tek yolunun-
onlart dldiirmek

hemen yaprakiardah ufak bir bebek

* yaptim.Geriye bebege saplayacak 8 ig-

neyi bulmak kalmist.Koca jungilda bu
tir igneleri satacak dikkan olmadigin-

dan dolayi ormani arastirmaya bagla-
dim.

Iste siz bu esnada devreye girip bizim
Parkeri kurtarmaya galisiyorsunuz.A-
macinizi herhalde anlamissinizdirSim-
di bana bu igneleri nasil bulacaginiz
konusunda sizleri aydinlatmak kald.ig-
neleri bulmak dyle sandiginizkadar ko-
lay degil.

Tek disketlik bir oyunun bu kadar kar-
magik olmasi,bine yaklagan ekran sa-
yis1,guzel grafikler ve animasyonlar ya-
pimcilarininegolarini tatmin edecek ka-
dar tebrik saglamistir herhalde.Bu ara-
da oyunun nasil tek diskete sigdinlabil-
digi kenusunda sizleri biraz aydinlata-

yim.Ekranda 16 renk var ve bu renkler
C.C.S. adh bir sistemle Iki tig renk ile
elde edinilmis.Bu da oyunu 512 K ve
tek disket yapmis.

Gene oyuna dénelim.ilk bes igneyi bul-
mak igin ben kafayr yiyordum.Oyuna
basladi§iniz zaman hemen (st tarafta
duran gikintinin dstiine gelip atese ba-
sarsaniz ilk igneyi- bulacagimiz daha
dogrusu alacagdimz yer olan ORUM-
CEK MABEDI ne girersiniz.Yukarida
fazla oyalanmanizi tavsiye etmem,gin-
ki ilk mabedi bitirmeden baske bir ye-

2 gidemiyorsunuz.

airdiginiz yerden sada gidin ve oralar-
da bulunanlar! teker teker alin.Sag ta-
rafta simdilik pek birsey yapamazsi-
niz.Daha sonra sola ve ileri gidin,biraz
sonra yol tikanmig gibi olacak.Buralar-
da bakig aginizdan géremediginiz yol-
lar var.Bir de bazi érimcekleri 6ldiiriin-
ce olan patlamalara dikkat edin, glinkii

-baz! yollar agiliyor ve 0 anda bulundu-

gunuz yerden gegemiyorsunuz.Bu yiiz-
den bazen geri dénmeniz gerekebilir.-
Sonunda en son eimasi buluyorsunuz,-
bu elmaslar sizi hem digan gikaracak
hem de igneyi almanizi saglayacak.Bu-
rada o anda elmasi alamiyorsunuz.Bu

/ kismi biraz daha aragtinin.Bir ekranda

bir tag ve (¢ yiyecek géreceksiniz.Ta-
gin dstiine gidip atese basinca bir mi-
zik sesi duymaniz gerek.Simdi son el-
masi gordiginiz yere gidin.Arkada
bulunan érimcek sekiinde ki kapinin
agik olmasi gerek.Zaten orada ki ériim-
cegi oldirince yanda duran kapida
agiliyorEn basa dénin ve agilan kapi-
lardan gegin.Oradaki tag! itince bir kapi
daha agllacak ve oradan kurtulacaksi-
niz.

Digan gikinca asagi gidin ve oradaki
aga¢ kovugunun iginden gegin.Biraz
ilerleyince bazi diikkanlar géreceksi-
niz.Buralardan harita,bicak,mesale ve
ok alabilirsiniz.Ayrica yolda bazi maki-
nalar var.Bunlan kullanarak yiyecedini-
zi Gogaltabilirsiniz.Diikkanlara girdigi-
nizde yiyeceginizin yettigi kadar alet




alabilirsiniz,bunun igin atese basip ¢i-
kan okla istediginiz malin Ustiine gelip
atese tekrar basmaniz yeterli.Buradan
gikmak iginse Joysticki agagi ¢ekip ate-
se basmaniz gerekiyor.

Diger mabetlerde fazla zorlanacaginizi
sanmam,fakat tuzaklara dismemeye
dikkat edin.Bir de kopr(i ve suya yakin
yerlerde dikkatli olun,glnki suya di-
serseniz bltin guclniiz gider.Biraz
ilerde diger mabetlere variyorsunuz.Bu
mabetler Kartal,Maymun,Aslan ve Go-
ril Mabetleri. Tabiki bun mabetlerin ko- -
ruyucularini ayakkabilarinizia éldirme-
niz zor oldugu i¢in bir dikkandan silah
almanizda yarar var.Birde fazla zorlan-
mamak istiyorsaniz bir harita alin.
Simdi size oyunun iginde yararl olacak
bazi ipuglari ve dikkat etmeniz gereken
konular.

TASLAR..Tag deyip gegmeyin, bu
oyunda bulunan taglar hayati 6nem ta-
siyor.Birincisi bazi taglanin yerlerinden
oynamalari. Béylece ya altlarinda bulu-
nan ve biraz sonra agiklayacagim
transferleri gergeklestiriyorsunuz,ya bir
kap! agiyorsunuz,ya orada hapis kall-
yorsunuz,ya da higbir sey olmuyor.Yer-
lerinden oynatmak icin dstlerine gidip

kag hakkiniz kaldigini, zamani{oyunda
zaman kavrami glnesin dogup batma-
siyla belirtilmis) ve o ekranda alabile-
ceginiz baska bir ey olup olmadigini
anlayabilirsiniz.Yanliz unutmadan séy-
leyeyim,bu transferler sakli ya da go-
rilmuyor dlabilir. MABEDIN KORUYU-
CULARI...Diger bir sorununuz ise ma-
betlerin isimleriyle ayni olan koruyucu-
lar.Basta ki érimcekler pek zorlu de-
gil,fakat sonradan gelen Kartal,May-
mun,Aslan ve Goril Mabetleri igin ayni
seyi soyleyemeyeceqim.Fakat bu yara-
tiklar hernekadar zararli goriinselerde
oyunun anahtar durumundalar. Bunlari
dldirince bazi patlamalar oluyor ve
herzaman olmasada bir kapi acilabili-
yor.

BAKIS AGINIZ...Oyunun diger bir cilve-

li yanida oyunu goris aginiz. Ekran za-
ten yamuk duruyor ve sizde oyuna ust-
ten meyilli bir sekilde bakiyorsunuz.O-
yunun birgok ekraninda taslar var.Siz
bir ekrana gelince tam takildinizi sani-
yor ve gerilere dénmek icin bir hamle
yapiyorsnuz ki bir patika gikiyor ve di-
ger ekranlara gidebiliyorsunuz.Bu gizli
yollara dikkat etmeniz siddetle tavsiye
olunur.

daima harita gizerek ilerlemeniz,bu si-
ze zaman kazandirirken beyin hiicrele-
rinizinde bos yere telef olmasini énle-
yecektir.

Qyunun mabetlerini bitirince eder hala
saglamsaniz diger (¢ bdlime gegiyor-
sunuz.Bunlarin ilki kaybolmus yavru bir
aslam anacigina gotirmek.Digeri ise
daha sinir bozucu,bir $empanzeye
muz -bulup karnimi doyurmak.Bunlari
sag saglim tamamlarsaniz sira doktora
giinind gostermeye geliyor.Ve nihayet
mutlu sona ulagiyorsunuz.

Stper bir oyun olan VOODQOO NIGHT-
MAREde aradiginiz hersey var. Herne-
kadar sinir bozucu bir oyun olsada in-
san bir bagina oturdumu ... Yarinki ...

atese basmaniz yeteli.

Digeri ise zaman.Oyunun kontrolleri
gergekten manyakga. Klavyeden sayi-
larla yonetebildiginiz gibi Joystiklede
yonetebiliyorsnnuz.  Fakat  gittiginiz
yonler ¢apraz.Yani siz ileri itince ¢apra-
za,gapraza itince de ileri gidiyorsunuz-
leri gitmek igin caprazi kullanayim
derken karginiza bir tag gikiyor ve son-
ra siz ileri degilde
Gaprazzz...TRT/MANAVGAT SELALE-
S

TRANSFER...Ufak bir sinir krizinden
sonra yazimiza kaldigimiz yerden de-
vam ediyoruz,6zir dileriz.Ekranda (s-
tine gikinca zipladiginiz yerler trasfer-
ler.Buraya gelip atege basarsaniz o ek-
randa bulunan bagka bir transfere gi-
dersiniz.Bu arada unutmadan ekran
dizeninden bahsedeyim.Ekranin altin-
da baz isaretler var.Bunlara bakarak

ALAN...Oyunun her alt bélimunin 50

.ekrandan blytk oldugunu bilince ala-

nin problem oldugunu anlamak igin cin
olmaya gerek yok.Hele son bolimde
VOODOO DOKTORUnu ararken gok
cile gekeceksiniz,cook.Size tavsiyem

-,
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Kimya sinavini... Unutabiliyor !!! Neyse
giize!l bir oyun falan filan.Altta puania-
may! yaptim.Hadi dagilinda biraz kimya
calisalim yani!!!
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- iin dergiye gelebilirsin. Istanbul digin-

Selam arkadaglar... Yararli ol-
dugunu buldugunuzu umdu-

gumuz yaz dizimizle yine
karsinizdayiz. Yazimizinilk
béliminde, kdsemize gelen
mektuplar degerlendirecegiz.
Ikinci bélimiinde ise gegen
ay anlattigimiz, komutlar hak-
kinda bazi Grnekler ve birkag
program dékum ve agiklama-
s8I vermeye calisacagiz.

Ik olarak Goztepe'den G-
ney Ozgiil'in mektubu;
SORU : Ben assembler ko-
sesine ilgi duyuyorum. Mas-
terseka 1.51 kullaniyorum.
Masterseka 1.51 ile master-
seka 1.53 arasinda ne fark
vardir 7... Nasil source temin
edebilirim. Seka assemblerda
mizik nasil galdirilir?... Ttirki-
yedeki cracker gruplari hak-
kinda bilgi verebilirmisiniz.
SAM ve HOOLIGAN nedir

?

CEVAP : Masterseka 1.51 ile master-
seka 1.53 arasinda gok biiyuk farklar
oldugunu sGyleyebilirim. 1.51 versiyo-
nunda bulunan birkag bug (program
hatalari) temizlenmis, birgok yeni fonk-
siyon eklenmis. Bu fonksiyonlar
masterseka'yi ¢ok giiglendirmis. En ya-
kin zamanda masterseka 1.53 derleyi-
cisini temin etmeni tavsiye ederim. Biz-
den assembler source’u temin etmek

dostlarim ise mektupla 6demeli
Cbiler. Ska assemb-

SEKA

BAHADIR AKCAN
BURAK OZISIK

(Burak), arkadagimin adi ise HOOLI-
GAN (Bahadir) (000gggluuum, rek-
lamlar seyrette yat artik).

Crackerlar hakkinda daha genig bilgi
icin PK.56 Acibadem Istanbul adresi-
ne yaziniz. Yada Double Trouble gru-
buyla contact kurmak i¢in PK 489 Sir-
keci Istanbul adresine yaziniz.

lkinci mektup ise Kerem Gez'den...
SORU :Ben assembler Ggrenmeye
caligiyorum ama elimde source yok.
Nasil elde edebilirim (Litfen sizde
Murat Adang gibi firsatgilik yapip bir
- source 10000 TL demeyin. Emperya-

 listherifn

sayesinde galiba gene tam olarak an-

rebilirmisiniz. Ayrica Harun arka-
dagimiz kiiglk bir program gan-
dermis ve bazi tus adreslerini
gondermis kendisine tesekkir
ederiz. Gonderdigi seyleri (TAB-
LO 3) te bulabilirsiniz. Ayrica si-
zin galismalarinizibekliyoruz.
Simdiki mektup ise bu ayin favo-
ri mektubu. Mektubu génderen
arkadas gegen sayinin dizgi kur-
bani Tarhan Temugin... Yazdigi
mektubu okuyabilmek Londra
Universitesi eski yazilar incele-
me kuruluna yaptigimizbagvu-
rular sonucy, Indy amcamizinda
katkilartylamektubu ¢ozebildik.
Bu vesileyle, bize yardimciolan
amcalaiim, degerli assembler
sever profesérlere tesekkirl
borg bilirim.

SORU : Sekada programi nasil
bitirip dosa d6neriz ?... Bir prog-
ramdan bagka bir programi nasil
ylkletip ¢alistirabiliriz
?...Disassemble programi olarak
SEKAGENERATOR V7.0 ve RE-
SOURCE kullaniyorum. Daha iyi bir
program varmi ?... Monitor programla-
riyla inceledigimiz, programlarda nasil
degisiklikler yapabiliyoruz ?... Referan-
ce olarak hangi kitabi 6nerebilirsiniz
?... ARP library ve DOS library ne ige
yararlar 7... .
CEVAP :Builk soruyu mikemmel yazi

layamadik ama 6yle zannediyorum ki
RTS komutuyla geri danme olayini
kastetmektesin.Eger bu da derde deva
olmazsa gonderdigimiz source’un bitis
rutinini incele. lkinci sorunun cevabini

~ ise bu ay yer kalmadigindan gelecek

=
[ -




- Bu komuta her gelindiginde a0 registe-
 rinin point ettigi $70000 adresi bir artar.

LIBRARIES AND DEVICES adli kitapia
ayrintili sekilde agiklanmighic

Hemeyse gegelim konumuza progra-
mimizin(PROGRAM 1) konusu 2 bitp-
laneli yani biri background color olan 4
renkli bir ekran agmak. Bu ekran ug¢-
yuzyirmiye ikiylzlik bir ekran. Eger
$70000 adresine bir bitmap resim yuk-
lerseniz, ve hafiza silme rutinini kaldi-
rirsaniz, programi ¢alistirdiginizdao
dort renkli resmi ekranda goreceksiniz.
Sol butona basarsaniz; tekrar seka as-
sembler ekrana dénersiniz. Simdi
programin satir satir agiklamasina ge-
celim.

basla:

Bu satir programin baglangi¢ labelidir
Programi galigtirmak igin jbasla komu-
tunu vermelisiniz.

movem.| a0-a6/d0-d7,-(a7)

Bu komut, tim sistem registerlerinde
bulunan verileri stack registerine iter.
(Bu operasyonlari gegen sayida dgren-
mistik).

lea $70000,a0

Bu komutia $70000 adresi a0 registe-
riyle point edilir. Yani bu komuttan son-
ra a0 registerinin deger'i yada point et-
tigi sey degistirilinceye kadar
$70000'le ilgili operasyonlarda a0 re-
gisteri kullanihr.

lea $78000,at

Yine bir Gstteki komut gibi bu komutta
ai registerine $78000 degerini point
ettirir.

hfzsil: clrl (a0)+

Bu satirise a0 dolatistyla $70000 adre-
sinde bir longword kadar veri temizler.

Eger a0 registerinde bulunan adres
at’'dekine esit degilse. hizsil labelina
git.

lea oldy,a3

Eger a0 daki adres a1 deki adrese
esitse program bu satirdan devam

eder. Bu satirda oldy degiskenini a3 re-

gisterine point ettirir.

move.| $dff080,(a3)

Sistem copperinioldy degiskenine koy.
Programin isi bittiginde tekrar okuna-
cak.

lea newya0

Kendi yaptigimizcopper listi a0 regis-
teri point etsin.

move.| a0,$dff080

a0 registerinde bulunan copperlist
install eder.

solbuton:btst  #6,$bfe001

Mouse solbutonu'nun basilip basiima-
diginikontrol eder.

bne.l solbuton

Eger basiimamigsa solbutona git.

lea oldya3

Basilmigsaburdan devam eder. Bu sa-
tir oldy degiskeninde bulunan sistem
copperini tekrar a3 registerine koyar.
move.| (a3),$dff080

a3 te bulunan sistem copperini copper
processora génder.

movem.| (a7)+,a0-a6/d0-d7

a7 stack registerde bulunan sistem ve-

rilerini tekrar registerlere it.

clrl do

d0 registerini temizle. Tim program
sonuglarini sil.

s :

Programin agik-

lamast bu kadar | ©

umarnim yeterii ol- | lea  buffy,a3
mugtur. Prog- lea addys,ab
ramla ilgili bir so- { lea desty,a5
runolursa dergi- | moveq #1,d2
den ggrabéljgii here:

niz. Eger birimiz-

den bigimiz ora- movea.l (a3),d0
daysak cevapla- | moveal (a6)d1
nz. add.! d1,d0
Simdide sirada | movea.l d0,(a5)
bir MOVE komu- §dbra d2here
tu érnegi var. Bu | buffy: dc.w 20
g;%?;?n%?bu Ao e 14
lunan sayiy! B
addys degiske-

ninde bulunan sayy toplayip, sonucu
desty dediskenine yazar.
(PROGRAM 2)

o:

P}ogramln baslangig label'l. Program
buradan baslatilir

lea buffy,ad

a3 registeri buffy degiskenini point
eder.

lea addys.aé

a6 registeri addys registerini point
eder.

lea desty,a5

ab registeri ise desty degigkenini point
eder.

moveq #1,d2

- d2 veri registerine 1 degerini koyar.
herg: &l :
)ongunin baslangig label'i.

moveal (a3)d0

lunan degiskeni d0 ve




I
]

E-Motion’y

Begenenler...

U.S.GOLD simdi
sizin icin
oyunun
ikincisini

_ hazirladi
Iste VAXINE.....

den biri;

3002 yilinin, sicak bir mayis
glini, bir énceki yil bulunan
molekdl yapisimt 1/100000
oraninda kugdlten bir y6n-
tem, CHC (koloniler arasi
saglk konseyi) - tarafindan,
uygulanmaya karar verilmis.
Uygulama, isiya dayanikii,
dis kabugu 1.3 cci (sistemler
arasi uzunluk birimi) olan bir
maddeden yapilmis bir meki-
gin icine yerlestirilen bir bilim
adaminin, mekik ile birlikte
1/90000 oraninda Kkiiciiltiil-

_bilegimlerle

kikteki oksijen yetersizmig
hemde 6ldiriicu toxinler ken-
dilerini gok ¢abuk kopya edi-
yorlarmis ve durmadan go-
galiyorlarmis. Zamanin kisitli
olmasi nedeniyle, mekigin,

- denek vilcudun bir bélgesin-

den bir bolgesine transferi,
daha 6nce kiigiik bir operas-
yonla viicuda yerlestiriimis
kiglk pencereler sayesinde
molekdl transferi yapilarak
gergeklestirelecekmis. Mole-
kil transferini gergeklestir-
mek icin, kurulan bu siyah
pencerelerden gegcmek ye-
terliymisg. Bilim adamina veri-
len hareket planindan sonra
uygulamaya gegilmis. Bilim
adamini mekige bindirmisler
ve mekigi, ¢cevresi dayanikli
gevrilmis  bir
kontroller'in igine koymuslar,
Mekigin iginde 10114 sMhz
hizinda TrK-17 prototipi bir
makine varmis. Bu dstiin
makine, bu uygulama igin,

E-motion diye bir oyun duy-
musmuydunuz. Oyunun afig-
lerinde Einstein amcamiz

- -boy gosteriyordu hani, iste o

oyunun tii¢ boyutlu benzeri
olan Vaxxine sonunda iilke-
mize gelmis bulunuyor. Oyu-
nu yapan, gegen yil ilkemi-
ze gelip, blylik begeni topla-
yan, Interphase adli oyundan

- taniyoruz. Tipik bir i¢ boyutlu

arcade olan bu oyun, sizlere

bilgisayariniz basinda zevkli

saatler gegirtebilir.
Iste size oyun hakkinda di-
zilebilecek 10'larca hikaye-

mesi ve agiga cikacak olan
ve sadece mikroskopla gérii-
lebilecek olan bu maddenin,
kanina ve ‘i¢ organlarina ya-
pay olarak dldirlici toxinler
salgilanmis 230 SH yasinda-
ki bir X-type MEN'e siringa
edilmesi ve mekigin iginde
bulunan bilim adaminin, me-
kikte sinirh sayida bulunan
anti-toxin maddeleriyle, vi-
cuda yerlestiriimis oldiiriici
toxinleri yok etmekmis. Ayri-
ca bilim adaminin bu gérevi
sinirl bir-zamanda bitirmesi
gerekliymis ¢linkii -hem me-




mekikte bulunan bilim adami

tarafindan gelistiriimis. Bilim
- adami
makinesini agmig, énine bir

mekige bindiginde,

ment gelmis. Bu menide
MODE, CONTROLLER ve

 SHOTS adinda tc adet me-
~ ni object varmis. Bu menlyi

cursor tuslar ile kontrol ede-
bilen bilim adami bilgisayari-
nin bu kadar 6zel ve siper
bir makine olmasina ¢ok se-
viniyornug. Bu bilgisayarin
en 6nemli dzellikierinden biri,

- gorevi tim incelikleriyle bir-

likte simulate edebilmesiy-
mis. Bilimadami bu practice
opsiyonunu segerek biraz
antreman yapmis. Daha son-
ra yapmasi gerekenleri ve
yaptigi yanhslan gérebilmek
icin DEMO modunu segmis.
Burdaki isi bitince goOrevin
zorluk derecesini  secmis.
Zorluk derecesi NORMAL
(normal gorev), ADVANCED
(zor gorev) olarak segilebili-

yormus. Daha sonra MODE
menusinin altinda bulunan
CONTROLLER menisiinden
gorevi bilgisayarinin mouse-
‘undan mi yoksa joystickin-
denmi kontrol edebilecegini
secmisg. Bunuda belirledikten
sonra SHOT menisinden
INERTIA yada NO INERTIA
modlarindan birini segmis.
Edger INERTIAyI segerse,
mekikten harakete gecen an-
ti toksinleri 6zel bir, hareket
sayesinde, bir maddeyle
baglasik olarak kullanabile-
cekmis. Eger NO INERTIA'y

secgerse boyle bir imkani ol-
mayacakmig. Her seyi ayar-
ladiktan sonra Mouseunun
sol tugsuna basarak goreve
gecmis. Ve reaksiyon basla-
mis. 50 sHertz(sistemlerarsi
zaman birimi) sonra mekik,
kuglk bir siringanin igindey-

mig. Mekik 6zel bir sivi igeri--

sinde vicuda siringa edilmis.

Oniine hemen, toxinler gik-

maya baslamis. Bilim adami-
da onlan etkisiz hale getir-
mek igin calismaya
baglamis. Bilgisayarin
bir marifetide, P tusuna
basilarak gorevin dur-
durulmasi sonucu za-
man ve oksijen tiketi-
minin  belli bir sire
pause edebilmesi,
ESC tusuyla ise, gore-
vin iptali ve bilgisayarin
mekikle birlikte yok
edilmesini  saglamak-
mis. Bu arada anti tok-
sinlerin salgilanmasida

mouse sol tusuna basilarak
yapiliyornus. Anti-toksinlerin
tipini degistirmek igin ise sag
tusa basmak yeterliymis.
Eger inertia denen maddey-
le, anti toxinleri baglasik ola-
rak salgilamak istiyorsa sag
tusu basili tutarak sol tugla
salgilamayi yapmas: yaterliy-
mis. Ayrica toxin maddelerini
hangi bdlgede oldugu isik
nakli ile gerceklestirilen ve
mekikteki bilim adaminin go-
rebilecegi kelimelerle anlasi-
labiliyormus. Bu kelimeler
LEFT (sola), RIGHT (saga),

BACK (geriye), AHEAD (ileri)
mis. Her bolimi bitirdikten
sonra yeni bir bélim basl-
yormus ve yeni bdliumde,
mekige oksijen ve anti-toxin
ylklemesi yeniden yapihyor-
mus. Ve bilim adami goérevi
bitirerek X-Type_ MEN’i Kkur-
tarmis. Sonugta bilgisayar
onu guzel bir son ekranla
odullendirmig.

Evet beyler, oyunun hikaye-
sini okudunuz (PEH BE!). Bu

oyunu alin oynayin, umarnm
begeneceksiniz.  (Ozellikle
vektor-arcade sevenler.
BURAK OZISIK
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ZENGER COMPUTER CLUB’E
UYE OLUN KAZANIN

Ankara’daki Gyelerimizin evlerine
servis yapilir. Ayrintili bilgi

icin 230 66 66y arayin.

Siparigler 9-17 saatleri aras: alinir.
(iye olmak icin asagidaki hesaplardan
birine liyelik aidatim yatirin, havale
makbuzunu ve formu bize yollayin

is Bankas: Yenisehir Sub. 4218 300 2302006
Yapi Kredi Ban. Yenisehir Sub: 6113-5
Posta Ceki H: 43556-2 Osman Zeki Zenger

AMSTRAD (KASET) 3 AY 60.000

* Her ay 64'ler dergisi

* Her ay 5 Adet full Kaset oyun

AMSTRAD (KASET) 6 AY 100.000-

* Her ay 64'ler dergisi

* Her ay 5 Adet full kaset oyunu.

AMSTRAD (KASET) 12 AY * 150.000-
- * Her ay 64’ler dergisi

5 adet full kaset oyunu

AMIGA 500 3 AY 75.000-

* HER AY BIiR AMIGA DUNYASI DERGISI
* HER AY 5 OYUN VEYA GRAFIK PROGRAMI

* Her ay bir Amiga Diinyasi Dergisi
* Her ay 5 oyun veya grafik programi
AMIGA 500 6 Ay

* Her ay bir amiga diinyas! dergisi
* Her ay bes oyun veya grafik programi

130.000-

COMMODORE 64, AMICA, AMSTRAD
IMP PC Oyun ve Malzeme Listesi isteyiniz.

AMIGA 500 12 Ay 240.000
* Her ay bir Amiga dinyasi dergisi

* Her ay bes oyun veya grafik prog.
COMMODORE 64 KASET 3 AY 60.000-

* Her ay bir Commodore 64’ler Dergisi
* & full kaset oyunu

COMMODORE 64 DISKET 3 AY 60.000-

* Her ay bir Commodore 64’ler Dergisi
* 5 oyun disketi

COMMODORE 64 KASET 6 AY  110.000-

* Her ay bir 64'ler dergisi
* Her ay 5 full kaset oyunu
COMMODORE 64 DISKET

6 AY  110.000-

T DS VPR TR B | B * Her ay bir 64.1’ler dergisi
- bt =h ! H * Her ay 5 full disket oyunu
O G.M.K. BULVARI
et D % ' 5 COMMODORE 64 KASET 12 AY  200.000-
g 8 $ 8 zellget . * Her ay bir 64’ler dergisi
MC Donalds| = S 2| MODA | COMPUTER@ Her ay 5 full kaset oyunu
2 o 2| carsisi| & ECENTER
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E | & I-IEJ 2 / COMMODORE 64 DISKET 12 AY 200.000
= S e &£ * Her ay bir 64’ler dergisi
-,S PHRCApeES! C}- | * Her ay 5 full disket oyunu
< ! /éu | Not Hedive oviinfar ORJNAL degildir
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AM J GA’C] ve
COMMODORE’cular

*Disketler ,Joystickler, Disket kutulari, Temizleme Kitleri,
Maus ve Mause Padler, Ek 512 ve 2.5 MB EK RAM’lar,
Commodore Kartuslar, Ekran filtreleri, Koruyucu ortiiler,
ve DAHA NELER NELER....

OYUN LISTEMIZI GORMEDEN,
FIYATLARIMIZI INCELEMEDEN
LUTFEN KARAR VERMEYINIZ

AMIGA

*AWESOME
*BADLANS PETE
*CHARTAGE
*CHASE H.Q. 11
*DRAGON SLAYER 11
*ELVIRA

*GOLDEN AXE
*KICK BOXING
*LEMINGS
*M.PLAYER SOCCER
*NINJA REMIX
*NARC

*NARCO POLICE
*POWER MONGER
*TOTALL RECALL
*TOYOTA RALLY
*TAYPHON OF STEEL
*TURRICAN I
*ULTIMATE RIDE
*WRATH OF DEMON
*WOLFPACK

*Z-0oUT

* DICK TRACY

SCN  SERRCOMP 90

BILGISAYAR ve TUKETIM MALZEMELERI
Rihtim Cad. Bascavus Sokak Bayraktar Isham kat 1 no:12
TEL. 337 08 98 KADIKOY - ISTANBUL




Son zamanlarda (ilkemizi stratle saran bir bilgisayar akiminin varhigindan cogunuz haberdarsiniz.
Bu akin arcade akini. Arcade deyince bazilariniz Commodore’deki veya Amiga’daki vurdulu kirdili oyun-
lardan bahsettigimi sanabilirsiniz. Fakat bizim burada bahsettigim sey, parayla oynanan bilgisayar oyun-
lari. Paranizla aldidiniz jetonu bu makinenin deliginden attiginizda sizi gerceginden farksiz bir grafik ve
seslerle donatiimis bir oyun bekler. Bu sayida gidip gérebilecediniz yerdeki oyunlardan ve nerelerde bu-
lunduklarindan bahsedecegiz.

Su siralar benim en sik gittigim yer Gazi Sinamasinin icinde acilmis olan Game Gazi City. Ben bu-
raya kisaca Game City diyorum.En son arcade’lerle dolu bu yere bir baktimi iceri girmeden duramiyorsu-
nuz. Giriste gorecediniz ilk iki oyun Hard Drivin ve Race Drivin. Bu ikisi son derece gercekgi. Vitesi bile
debriyajla dedistiriyorsunuz ama ben oynayamadim. Géztinlze ¢arpacak olan bir diger oyun ise Pit Figh-
ter. Grafikleri tamamen dijitize edilmis bir d6glis oyunu. Burada bir ara Double Dragon ll'de vardi ama
cok kétlyda diye kaldirdiklarini saniyorum. Slick Shot ise bir bilardo oyunu. Ama gercek bir sopayla, ger-
cek bir topa vurarak oynuyorsunuz. G-Loc'da After Burner tipi bir ugak oyunu. Hydra ugabilen bir deniz
motoruyla ilgili bir oyun ama ¢ok zevksiz. Big Run basta ¢ok zevkli fakat sonra sikan bir 3D rally yarisi.
Battle Shark bir teleskoptan bakilarak oynanan bir denizalti oyunu. Fakat gercekci olmasina ragmen dus-
man denizaltilari oyuncak gibi cizilmis. Metal Hawk mikemmel bir helikopter oyunu. Goriintl kusbakisi ve
lcboyut olayi gok iyi yapiimis.Eger iginizde siiper star olmak isteyen varsa buradaki MoonWalker’i oyna-
yip Michael Jakson gibi dans edebilirsiniz. Gp Rider ve World Gp motorsiklet hastalarini fazlasiyla tatmin
edecektir. Favorilerimden ve bitirdigim oyunlardan biri olan Final Fight'i herkesin oynamasini tavsiye ede-
rim. Ayrica Operation Thunderbolt'da eski olamasina ragmen oynanan oyunlardan. Ayin en iyisi ise Line
Of Fire. Stper bir arcade. Konusunu ve nasil oldugunu Amiga versiyonunda okuyabilirsiniz. Bunu mutla-
ka oynayin. Gazi'den simdilik bu kadar. Sirada Nova Baran Shopping Center var.

Nova Baran aligveris merkezinin iist katinda bulunan bu arcade salonunda da gok cesitli oyunlar
bulunuyor. En iyilerine bir g8z atalim. Teenage Mutant Ninja Turtles buradaki en iyi oyun. DOrt Kigilik bir
Beat’em Up. Aliens ise iki kisilik bir Shoot’'em Up ama ¢ok monoton. Bu sayi agikladigimiz Off Road’un
arcade’i de var fakat o kadar zevkli degil. Rambo lll'de var o da bir rezalet. Chase HQ Il fena degil bir araba
yarisl. Robocop’u zaten taniyorsunuz. Beast Buster’i kimisi begeniyor kimisi begenmiyor. Stiper Monaco
Gp mikemmel bir araba yarigi ama hala varmi bilmiyorum. Bir dider yaris oyunu ise Continental Circus.
Gene bu sayimizda Commodore versiyonunu agikladi§imiz Vindicators’a orada mevcut. Shinobi’de karate
meraklilarini tatmin edebilecek nitelikte.

Sirada en buyuk arcade merkezi Fame City var. Ben hepsinden degil, en son gelenlerinden ve en
iyilerinden bahsedecedim. Game City'deki Final Fight buraya da gelmis. Gene bu say agiklayacaginiz su-
per E-Swat arcade’i de yeni gelmis. Ayrica etraftaki tek basketbol arcade’i de Fame City’de. Chase HQ ve
Four Trax siiper yaris oyunlarindan. Eski Out Run ise hala denemeye deger.

Bu aylik bu kadar. Bu kése ile ilgili diigtincelerinizi bize yazmayi unutmayin.
OMert_HEKIMCI
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Her ay favori dergimi alacagim diye bogusmaktan biktim! Ben evimde rahat rahat bil-
gisayarimla oynarken butin gileyi postacilar ¢eksin istiyorum. En baba oyun ¢6ziim-

leri, en yeni haberler, MAC ADVENTURE, Seka, AmigaDos, Amiga Basic, Muzik, ve

tabii ki Son Sayfa ayagima gelsin istiyorum. Hem de normalden daha ucuz bir fiyata,

Bir de listiine 64’ler T-Shirt’t ha...Birakin beni, Ben abone olucam yaaa........... ;

AKIN BENI.*¥.

BEN ABONE OLUYORUM.. Abonelik bedelini Ttirkiye Is Bankasi Ihla-
mur Subesi 160965 No’lu hesaba yatirdim, dekontun fotokopisini de
size yolluyorum. Bundan sonra siradan insanlar yagmurda ¢amurda
suriiniirken ben dergimi elden teslim alacagim!

3 6 Aylik abone olmak istiyorum (55.000 TL.)

3 1 Yilhk abone olmak istiyorum (100.000 TL.)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Bu formu (veya derginizi kesmek istemiyorsaniz ayni bilgileri iceren bir kagidi), bankadan aldiginiz dekontun fotokopisi ile birlikte bize génderin, aboneliginiz

hemen baslasin. Adresimiz: 64'ler Dergisi- Masuklar Yokusu 2/2 80690 Besiktas, ISTANBUL.

{’/L



EXODUS

Impact 1s Immmenet

CAPITOL/KENT

A) Impact 18 Imminent/ A.W.0.LJ The Lunatic Parade/ Within the Walls of Chaos’ Objection Overruled

B) Only Death Decides/ Heads They Win...;/ Changing of the Guard/ Thrash Under Pressure .

Alin size bir Metallica kazazedesi daha. Exodus, gitarist Kirk Hammet'i Metallica’ya kapurdiktan sonra
bir siire sallandi durdu, ama bu albiimle kendilerini bulduklarimi gosteriyorlar. Bir thrash grubundan
bekleyeceginiz tstiin ritim ve sololar burda var ama grubun ana giicli vokal. Vokalistin sesinde dyle bir
nefret varki kaseti dinlerken (6zellikle Walkman’le) ayni ifadenin ister istemez kendi suratiniza da ya-
vildigini hissediyorsunuz, ve tabi etrafa rezil oluyorsunuz. Gruplann inis ¢ikis gosterdigi Thrash diinya-
sina "Changing of the Guard’, "Objection Overruled’ ve manyak gibi huzli "Thrash under Pressure’ gibi
sarkilar kazandiran Exodus yakinda 1 numara olmaya aday. Bir kasct alacak paraniz varsa bunu alin ve
baslaym kafanizi sallamaya. Ak k%

IMPACT i5
3 IMMINENT

7ZZ TOP

Recyler

WARNER/KENT

A) Concrete and Steel/ Lovething/ Penthouse Eyes/ Tell It/ My Ilead’s in Mississipt

B) Desicion or Colhision/ Give it Up/ 2000 Blues/ Burger Man/ Doubleback

Pekte birsey’e benzemeyen Afterbumer ¢ikali yillar oluyor, ZZTop hayranlari uzun zaman-
dir grubun yiiztine bile hasrettiler. Sonra birde baktik ki grup Back 10 the Future III'e bir sar-
ki yazmus, ve hemen ardindan bu albiim geldi. 11 Albtimden sonra bile ZZ Top insam heye-
canhindirmayi biliyor. Bu kasette here biri ayri daldan ¢alan 10 sarki var. Country, Blues ve
Hard Rock karisimi bu kasette gitarist Gibbons her alanda usta oldugunu kanithyor. Sanirim
bu miizige ancak "WhiteMan’s Blues’ denebilir. Kasettin en iyileri bir ballad olan “2000
Blues” ve beni gergekten hayran birakan "My Head’s...."(s6zleri bayagi ucuk). Ben
Afterburner’: unuttum bile abi, my head’s in Mississipi.... % % % % %

CINDERELLA

Heartbreak Station

Vertigo/Yonca

A) The More../ Love’s Got Me Doin' Time/ Shelter Me/ Heartbreak Station/ Sick./ One for Rock&Roll

B) Dead Man's Road/ Make Your Gwn Way/ Electric Love/ Love Gone Bad/ Winds of Change

Cinderella’yiilk albimlerinden beri zevkle takip ediyorum, ve her seferinde daha fazla begeniyorum.
3.albimlerinde ilk bastakilerin tek kotii noktasi olan o AC/DC takiitgiliginden kurtulmuslar. Bu kez rock
n'roll ve country'den oldukca etkilenen, eglenceli bir kaset yapmiglar. Grubun solisti ve ana sarki yazan
Keifer bu isi gergekten ok iyi biliyor. Kasette herkesi mutlu edebilecek hizlive yavas sarkilar yer altyor.
Nobody's Fool ve Don't Know what You Got'ta da ispat ettigi gibi ballad isinde de usta. Bunun sonucu
da Heartbreak Station ve Winds of Change gibi gézlerinizi yasartabilecek iki parga. Benim favorim ise
One For Rock n'Roll. Gok heavy deil ama bence eglenceli, hatta bu ayin en iyisi oldugunu bile soyle-
yebilirim % % % % :

YENI TORKU
Rumeli Konseri
GOKSOY

) Donmek/ Cember/ Olmasa mektubun/ Maskeli Balo/ Riizgar/ Bugdayin Tirkisy/ Ginebakan/ Ozgiirlak/ Mahpushane Kapisi
B) Bekei Kapist/ Destina/ Gog Yollar) Sorma Bana/ Telli Tell/ Yegilmigik

Miizik késemizin, ilk yerli konugu Yeni Tiirkii, niye mi? giinkii onlar bunu sapina
kadar hak ediyorlar. 1990°da Rumeli Hisarinda verdikleri konserlerden olugan, bu
kaset gergekten dvgiiye defer. Miizik olarak her zamanki iistiin Yeni Tiirkii kalite-
sini tagryor. Cember ve Maskeli Balo derin manalariyla insani diisiindiiriiyor, Ol-
masa Mektubun her adventure yazarim aglatacak kadar acikl. Ama konscr kaseti
olarak biraz zayif oldugunu séylemeliyim. Bu is sarkilarin arasina alkus sesi ekle-
yerek olmuyor. En azindan sarkilarda seyircilerin de katlabilecegi degisiklikler ya-
pilabilirdi. Bence yinede mutlaka alinmali. & % % % %




Ne demis sair'Yag 35, yolun yarisi eder...’,yalana bak abi!
iste biz 35. sayiya geldik, bunun yolun yarsi oldugunu
zannedenler maksimum yaniliyorlar, daha eglence yeni
basliyor. Bagkalan daha yolun basinda sapir sapir dokulu-
yorlar ama biz onlarin mezarlarina basip yolumuza devam
edecediz (korkmayin gicekleri ezmeyiz!).

Yine her zamanki gibi nefretimizi kustuktan sonra devam
ediyoruz:

Ocean firmas! yeni yil sezonu igin hazirladigi son oyunlar
hilerek son ana kadar cikarmadi diyorlar. Hatta Total
Recall'in bir sir gibi saklanmasi oyunun bekleneni vermiye-
cegi korkusundan kaynaklaniyor diyorlar. Yalan! inanma-
yin, niye dyle yaptilar bilmiyorum ama ben oyunu begen-
dim, Arnie tam gorit gibi olmus, yani gergekgi bir oyun, hat-
ta simulasyon bile diyebiliriz!

Bugtin savas ¢ikh! Yani kimseye sdylemeyin ama ben sa-
vasin sebebini biliyorum: sebep Son Sayfa. O giin Bush'la
oturmusg F-19 oynuyoruz (modemle, two player mode'da),
alcaktan ugarak yaklastim bir Sidewinder, parasttle atlaya-

ADI: Burak

OZISIK

KODU: SAM, SA-

MUEL, SA-

MUELLA

Bahfir’tan sonra

dergimizin difer

teknik manyagim

tegkil eden

Burak’in, rap’ten Metal’a kadar uzanan
miizik zevki, Arcade’den derin stratejilere
kadar uzanan oyun zevki ve galeta’dan ig-
reng pizzalara kadar uzanan yemek zev-
kiyle pek istikrarh bir karakter temsil etti-
gi pek soylenemez. Soylenebilecek tek sey
bu kadar degisik seyi kendinde toplayip
hala ’sirin’ olabildigidir. Dergiye her za-
man kendini birseylere kaptirnus olarak
gelir, elinizdeki igi biraktirana kadar tepe-
nizde dolagir, en sonunda heyecanin sebe-
bini (genelde pek biiyiik seyler olmaz) size
zorla dinlettirir. Su fani diinyada gecesini
giindiiziinii code’a ayirir, vektor grafik mi-
dir nedir, igte onlardan yapar, kisacas: bu
islerden anlar.

cak vakti bile olmadi. Sonra bana telefon etti, gok kizmig, ben
oyun moyun anlamam intikamim aci olacak dedi. Sonra kuveyt
bahanesiyle falan kendi gapinda benden intikam aliyor. Kork-
madim dostum, sinirin gegince gel de M1 Tank Platoon oyna-
yalim.

Bu ayki bliytk prodUksiyonumuz igin hazirlamin. Danananan....
Son Sayfa olarak sizin igin yilinrdportajini gerceklestirdik. Iste
karsinizda Biifecimiz Mehmet Abi... Kendisini blfesinde ziya-
ret etfik. Bize Jelibon ikram etmeye kalkinca énce bir soguk
hava esti ama daha sonra sorularimiziyanitlama litifunu gos-
terdi.

SS: Mehmet Abi, Na'aber?

MA: Oncelikle bu soruyu sordudunuz igin tesekkur ederim, iyi-
lik.

§S: Sizin icin tostlardaki sucuk oraninin énclsi diyorlar, bu
konuda ne diyorsunuz?

MA: Oncelikle bu soruyu sordugunuz igin tesekkir ederim,
Evet ok dogru, ben bu ise yillanmi ve servetimi verdim. Bu
konuda Ustiime yoktur!

SS: Bu kenuda ne gibi calismalarinizolacak?

MA: Oncelikle bu soruyu sordugunuz igin tesekkir ederim, bu
alan gelismeye ¢ok agik bir konu, kaset kullanicilan igin kaset
fost, acideiler igin acidli tost ve 64'ler galiganlariigin jelibonlu
tost ¢alismalarim sGrdyor.

SS: Borrrrgggggh, oncelikle bu sorulara yanit verdiginiz igin
cok tesekkir ederiz!

Mehmet abiye bizle konustugu igin tapinarak aynildik, gelecek
ay yepyeni bir konukla karsinizda olacadiz (belki).

Savas gkt ya, pekcok sey alt dst olabilir, bir yiyecek sikintisi
halinde ag kalmamaniz igin size 6zel bir yemek tarifi hazirtadik:
Son Sayfa Usulii Sardp Sosunda Ordek

Once bir paket jelibon alinir ve minik ayiciklar ince ince dogra-
nir. Bunlar cukur bir tabaga koyularak bekletilir, bu arada bir
paket lolipop alinir ve toz haline gelene kadar ezilir. ikisi karig-
tirilirve afiyetle yenir. (Evet yemekte sarap ve érdek olmadigi-
nin farkindayim, ama biliyorsunu depo karanlik ve sikicibir yer,
yani ben, sey saraplan igmek zorunda kaldim. Ordeklere gelin-
ce onlari yakalayip tiylerini yolmak bayadi zor oluyor, kapaga
yapistirmak da cabast!)

Son Sayfa'ya mektup yazan o 6zel azinlija sonsuz tegekkir-
ler. Siz diger asadilik yaratiklar, sizin de alacadiniz olsun. Son
nefesinize kadar pesinizdeyim. Bu ay elim deymisken Burak'in
gercek yizinu size gostereyim dedim. Ba-
kin nasil olsa savag ¢ikti, hepimiz élecegiz, i
yani anhyorsunuz degil mi? Firsat bu firsat! .
(Belki de son firsat.)
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Lollipop Top Seker den

super fotograf makines.

5 Lolljpop Top Seker ambalajun asagidaki
adlrese gonderin, cekilise katiin.
PK 30 Aksaray-Istanbul.

Asagidaki kuponu eksiksiz doldurun. 5 tane Lollipop Top Seker ambalajini bu kuponia
birlikte 28 Subat'a kadar, PK 30 Aksaray-istanbul adresine génderin. Cekilise katilin,
cok zarf génderin sansiniz arttinn. Zarfin Uzerine adresinizi yazmay unutmayin.

j ambalajini yolluyorum.

:Ad|m, Soyadim:
y Dogum tarihim:
I Okulum:




