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Bilgisayarla 
girmek üzereyiz. 
günlerde süren 
dore Show 91, hem de 
başlamak üzere olan ara 
yıl tatili sayesinde bilgisa­
yar hastalarını yoğun bir 
ay bekliyor. Biz de bunu 
düşünerek size dopdolu 
bir dergi hazırladık. Uma­
rız hasret kaldığınız bilgi­
sayarınıza kavuşunca du­
yacağınız mutluluğa biraz 
olsun katkımız olur. 

oyun hazırladık . Bunlar 
bu sayımızda bulacağı­
nız oyunlardan sadece 
bazıları. 

Bu sayımııda dikkatini­
zi çekmek istediğim bir 
başka nokta ise hazırla­
dığımız anket formu. 
Geçen anketimiz~-' gös­

terdiğlniz ilgiyi buna da 
göstereceğinizi umuyo­
rum, bu sayede sizin 
özellikle istediğiniz şey­
leri dergimize ekleme 

Commodore 64'çü okuyucuıarımız için bu 
ay gerçekten sevlndik. Uzun zamandır 
oyun sıkıntısı çeken 64 bu ay içeri-

imkanı bulacağız. Anket formu bizim Için 
büyük önem taşıyor, hatta karşılaştırma 

yerindeyse bir bakıma bizim Için 
sinde çıkan hlt oyunlar sayesinde 
bir anda şenlendi. Off-Road Racer. 
kapak oyunumuz Strıder2, E-Swat, 
Badlands, Dragon Breed gibi 
mega-hlt oyunlar ve bunların ya­
nında 64'Jer Galerisi köşemizi dol­
duran irili ufaklı oyunları sizin için 
hazırladık . 

• bir 'karne' özelliği taşıyor. Lütfen 
formu doldurun ve bize gönderin. 
Size kolaylık olsun diye adreslmizi 
formun arkasına yazdık. Katıayıp 

bir pul yapıştırırsanız zarfa gerek 
duymadan bize rahatça gönderebi-
lirsiniz. 

Amıga'cııar ise yılbaşı tınmasının getirdi­
ği oyunlarla uzunca bir süre ugraşacaga 
benziyorlar. Onlar Için Vaxıne, mükemmel 
bir shoot-em-up olan Z·Out, Lotus'un he· 
men ardından gelen bir diger Iki kişilik 
yarış oyunu Ultımate Rıde, 'bir anımasyon 
harlkası olan Prınce of Persıa, hayal ede­
bllece(llnlz en hızlı yarış oyunu olan In· 
dıanapolıs 500 gibi bir sürü mükemmel 

Sahadır ve Burak kardeşlerimin 

hazırladığı Seka, Basıc ve Dos kurslarına 
gösterdiğiniz Ilgi beni mutlu ediyor. Bu 
durumda bana sadece gelecek sayıda 

başlayacak bir AMOS kursunu müjdela­
mek kalıyor. 
Fazlasıyla hak ettiQinlz şu tatil günlerinde 
size bilgisayar, eğlence ve barış dolu 
günler dilerim .... 
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12) DRAGON BREED 
C-64 

14) E-SWAT 

16) 64-GALERiSi 
C-64 

C-64 
21) STUNNRUNNER 

AMIGA 
26) BADLANDS 

27) TOYOTA RALLY 
C-64) 

AMIGA 
28) PAlNCE OF PERSIA 

AMIGA :Jb) STRIDER2 
C-64 

35) TOTAL RECALL 
AMIGA 

40) THE ULTIMATERIDE 
AMIGA 

41) FAST FOOD 
AMIGA 

42) LINE OF FIRE 
AMIGA 

44) Z-OUT 
AMIGA 

46) BADLANDS 
AMIGA 

48) OFF ROAD RACER 
C-64 

· 50) INDIANAPOLIS SOO 
AMIGA 

52) CONFLICT IN M. EAST 
AMIGA 

67.) ATF ll 
AMIGA 

70) VOODOO NIGHTMARE 
AMIGA 

74) VAXINE 

78) GOLDEN AXE 
AMIGA 

AMIGA 

24) SiZiN GÖNDERDiKLERiNiZ 
32) PÜF NOKTASI 
56) AMIGADOS 
59) ADVENTURE 
68) AMIGA BASIC 
72) SEKA 
80) MÜZiK 
82) SON SAYFA 
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SIRADAN SHOOT-EM-UP 'LARDAN BlKTlYSANlZ 
BiR DE BU 
OYUNU DE· 
NEYiN. UZAY· 
DA, EJDER· 
HANIZIN SIR· 
TINDA BiN­
LERCE DÜŞ­
MANAKARŞI 
AMANSIZ BiR 
SAVAŞ iÇiN­

SESiNiZ. BU OYUNU DiGERLERiNDEN AVIRAN 
iSE EJDERHANIZIN UZUN KUYRUGU VE DAVA· 
NILMAZ ALEVLER FIŞKIRTAN NEFESi. (S.12) 
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YILLAR ÖNCE 
KARETAKA' daki 
ANiMASYONA 
HAYRAN OLDUY· 
SANIZ BiR DE 
BRODERBUND' 
un SON ÜRÜNÜ 

PRINCE OF PERSIA'ya BAKlN. iNANlLMAZ BiR 
PROGRAMCillK ŞAHESERi OLDUGUNU GÖRE· 
CEKSiNiZ. (s.28) 
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ANLAŞILAN RO­
BOCOP GELE­
CEKTEKi TEK 
POLIS OLMAYA· 

~ÜKLEER SAVAŞ YÜZÜNDEN YAKlUP YlKlLMlŞ CAK, E -SWAT 
3iR ŞEHRiN YOLLARINDA RAKiPLERiNiZLE ADINDAKi 

MANSIZ ÖZEL POLiS 
R YARI- GÜCÜ iLGiNÇ 

IN İÇİN- ZIRHLARIYLA 
ESiNDE- .• EN AZ ROBO-
NİZ. COP KADAR GÜÇLÜLER VE ONUN GİBİ 
ORT- ŞEHRi ELLRİNE GEÇiREN AClMASlZ KÖTÜ-
ENLİK, · LERE KARŞI AMANSIZ BİR SAVAŞ SÜRÜ­
ENTİL- YORLAR HEM DE SAYFA 14'te. 

ENLi K 
iBi SAÇ- ! .., 
A KAV- SARI FONUN ÜZERİNE MOR HARFLER Mi 

- -.....w:.AMLARI iSTiYORSUNUZ? DEGİNİZDE BİR DİKİŞ 
JMURSAMADAN SON HIZLA İLERLİYORSUNUZ, KURSU MU iSTiYORSUNUZ? İŞTE BiZE 
JAKTINIZ RAKİSİNİZ SİZİ GEÇiYOR, UFAK BİR SÖYLEME FlRSATlNlZ! ANKET FORMUNU 
:üzE DARBESiYLE ONU EN YAKIN ARABA (ve DOLDURUN VE BiZE GÖNDERiN, SiZiN iS­
.öför) MEZARLIGINA GÖNDERiYORSUNUZ. TEDİGİNİZ DEGiŞiKLiKLERİ YAPALIM 

~=r-:::ı~a:~~ GREMLIN FiRMASI BU OYUNDA LOTUSUN ZTÜN HIZI VE 
OYNANABiLİRLİGİ YERİNE GERÇEKÇi BİR YAKLAŞlM 
KULLANMIŞ VE iNANIN BU KEZ DE ÇOK BAŞARILI OL­
MUŞ. TOYOTA TAMAMİYLE GERÇEKÇi BiR RALLY SiMU­
LASYONU, BU SPORU ZOR YAPAN HERŞEY OYUNA EK­
LENMiş·. EGER KENDiNiZE GÜVENiYORSANIZ DENEYiN. 
(S.27) 



Sıerra firması ürünleriyle ülkemizde oldukça sadık bir hayran 
grubu oluşturdu. Ve sağolsunlar bu grubu hiç oyunsuz 
bırakmaıyorlar. Daha önce de söylediğimiz gibi şirketin son 
ürünü olan Kıng·s Ouest V bitmek üzere. Her oyunda grafik 
kalitesini biraz daha arttıran Sı erra bu kez doruğa ulaşm ış. 
Sizin de görebileceğiniz gibi her ekran özenle çizilmiş. Oyun 
hakkındaki şüphemiz alıştığımızkomut sistemi yerine bir 
ikon sistemikoyulmuş olması ve Kıng's Quest serisindeki 
şirinlik. Bu da kusur mu demeyin, diğer serilerdeki heyecan ve atmosfer, bu seride yerini masalların şirin kahramaniarına 
bırakıyor. Kan ve vahşet arayan pek çok adventure'cı (mesela ben) bu konudan oldukça rahatsız. Neyse oyun Mart ayında 
piyasaya çıkınca sonucu hep beraber göreceğiz. 

TEST 
DRIVE3 

Bir süre önce çıkacağ ını duyurduğumuz 

Test Dr ı ve 3, PC' de hazırlandı. Oyundaki 
en yeni özellik bu kez vektör grafik 
kullan ılmış olması.Oyunda yepyeni 
arabalar kullanılmış, Chevrolet CERV lll, 
Lamborghını Dıablo, P ınınfarınaMythos 

(umarım tanıyorsunuzdur). 9 zorluk 
derecesi ve çeşitli yollardan oluşan oyun 
bir iki ay içinde Amıga'da, yı l sonuna 
doğru da Commodore 64'te hazır 
olacak. 
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SON 
of 

ZEUS 

Herkez Shodow of the Beast'le uğraşı ­

yor nedense. Unreal, Wrath of the De­
mon, ve diğerleri hep bu oyunun yarat­
tığı standartları geçmeye çal ışan oyun­
/ardı. Electronıc Zoo'nun hazırlad ığ 

Son oz Zeus'ta ayn ı senaryoyu içeri­
yor. Oyunda mito/ojinin ilginç canavar­
Iarına karş ı savaşarak tanrıların gizemli 

dünyasını kurtarmaya çalışan Zeus'un oğ l unu yönetiyorsunuz.Oyu­
nun hazır olan kısımlarından gördüğümüz kadarıyla programcı/ar 
oldukça ilginç bir grafik sisitemi oluşturmuş lar. inanılmaz boylardaki 
sprıte'larla dolu olan oyun birkaç ay içerisinde hazır olur. 

S HAD OW 
DAN CER 

Zaten mükemmel bir oyun olan Shınobı'yi nasıl geliştırebilirs in iz? Kolay, kahramanımız olan ninja'nın yanına vahşi 
bir köpek eklersiniz olur biter. U.S. Gold'da öyle yapmış zaten. Wıld Streets'teki panterden beri rastladığımız en il­
ginç yardımcı olan beyaz bir kurt Joe Mushashi'nin tehlikeli düşman/ar, muhteşem background'lar ve oynanabilir­
lik dolu level'iarı geçmesine yardım ediyor. Shadow Warrıor hem Amıga hem de 64'te yakında hazır olacak. 

B cO 
PHANTOMS 
Altı yıl boyunca uzayda dolaştıktan sonra 
hakkettiğiniz tatili yapmak için dünyaya 
dönünce hiçte beklemediğiniz bir mana­
zarayla karşılaşıyorsunuz.Kendi dünyala­
rını saçma sapan bir nükleer savaş sonu­
cu kaybeden ECO PHANTOMS hayatia­
rına devam edebilmek için dünyamızı is­
gal ediyorlar ve kaynaklarımızı kurutan üç büyük ünite kuruyor/ar. Sizin göreviniz bu üniteleri yok etmek ve kurta­
rabildiğiniz kadar insan kurtarmak. Atmosferik grafikleri ve ilginç ikon sistemiyle ECO PHANTOMS siz bu satı rları 

okurken ülkemize gelmiş olacak. 



DREAMS 
Durmadan kaçırı l mış 
prenseseleri kurtarmak­
tan veya istila edilmiş 
dünyaları kurtarmaktan 

bıktıysanızrahatlayabilirsiniz çünkü bu kez gerçekten ilginç konulu bir oyun hazırlanıyor. 1893 yıl ında Chıcago 
Fuar'ında gerçekten ilginç bir deney planlanmaktadır. insanlar ilk kez uzaya bir kapsül gönderecek bir aracın plan­
larını yapmaktadırlar. Bu araç yaklaşık olarak dev bir topu andırmaktadır. Tam aracın kapsülü ziyaretçiler tarafın­
dan gezilmekteyken oyunun kötü karakteri Rasputin topu ateşler, hem de kendi de içindeyken. Böylece bilima­
dam ları, politikacılar (onlar hakediyor gerçi), işadam ları ve diğer garip meslek gruplarına ait ilginç bir grup Mars'a 
doğru ilginç bir yolculuğa çıkarlar. Oraya varınca ilk panikten sonra etrafı incelemeye ve kaybolmuş mars uygarlı­
ğını araştırmaya başlarlar.Gruptaki dahiler sayesinde dünyaya mesaj göndermeyi başarırlar. Araştırmaları sırasın­
da Mars'lı ların icat etlikleri ilginç bir araç bulurlar.Bu alet sayesinde insanlar uyanıkken istedikleri bir 'rüya 
dünyasına' girebiliyor ve aletten çıktıktan sonra olayların tümünü hatırlayabil iyor. Bu aletin bulunmasından sonra 
grupta delirmeler ve ölümler olduğuna dair haberler gelmeye başlar. Ve sonunda haberler tamamen durur. Şimdi 
sizin göreviniz Mars'a giderek oradaki insanlara ne olduğun u bulmak. Oyunu haz ırlayan Orıgın firması son za­
manlarda çıkardığı üstün kaliteli oyunlarla dikkat çekiyor. Bunun da en az diğerleri kadar iyi olacağı söyleniyor. PC 
için hazırlanan oyun çok yakında Amıga'ya uyarlanacak. _ 

Super Monaco 
G 

Bu oyun areadelerde çıktığından beri yarış oyunu 
sevenlerin dilinden düşmüyor. SUPER MONACO 
GP, Formula 1 yarışlarının en ünlüsünü konu alıyor 
ve bu tehlikeli sporun bütün heyecanını ekranları­
nıza getiriyor. Oyunda beceriniz e göre otomatik, 4 
veya 7 vitesli arabalardan birini seçiyorsunuz. Tü­
ne ller, ölümcül virajlar ve Formula 1 yarışlarının 
ünlü isimlerinin sürdüğü arabalarla do'u pistlerde 
anormal hızlarda yarışıyorsunuz.Lotus kadar eğ­
lenceli olacağa benziyen oyun hem Amıga'da hem 
de 64'te yaklaşık aynı zamanda (Mart sonu) hazır 
olacak. 



EN YENİ COMMODORE 64 ve AMIGA 
PROGRAMLARI İLE HİZMETİNİZDEYİZ 
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satış fiatlarımız 7.000 TL.di 
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TENZiLATLARLA! iSTiFADE ETMENiZi 
DiLERiZ. 
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BYTE 
COMPUTER 

Rıhtım Cad. Başçavuş Sok. 
Yazıcıoğlu işhanı Kat:1 

KADlKÖY 
Tel: 337 24 62 

Altıyol Efes Çarşısı 
Kat:1 Altıyol 
KADlKÖY 

Tel: 337 37 45 



Yeryüzünde ejderhalar devrinin 
kapandığı zamandan geriye sa­
dece Bahamoot kalmıştır Son 
ejder Bahamoot, genç Kral 
Kayus'u da alarak yola çıkar. 
Amacı o sırada yeryüzünü yö­
netmekte olan zalim Kral 
Zambaguos'u tahtan indirmek­
tir. işte şimdi okumakta olduğu­
nuz oyunun konusu böyle. 

Oyunumuz sağa doğru kayan 
shoot'em up'lardan biri. Ama di­
ğerleriyle kıyaslandığında üstün 
gelecek bir çok yönü var. En 
önemli şeylerden biride çok orji­
nal değişikiere sahip olması. 
Bu oyunda benim ilgimi çeken 

· ilk şey bir ejdertıay ı ve onun sır­
tındaki savaşçıyı yönetiyor ol­
mak. Ejderhanız Bahamoot'u 
joystiğinizle haraket ettirdikce 
kuyruğu değişik şekillerde oy­
nuyor. Ekranda Baharnot olduk­
ça değişik şekillerde gösteril­
miş . Kuyruğuyla size gelen düş­
manları ve kurşunları önleyebil­
diği gibi savurarak onları yoke-

debilirsiniz. Tabii bunları ona 
sizin yaptırmanız gerekiyor. 
Esas zarar görmemesi gere­
ken Bahamoot değil, Kayus 
yani sizsiniz. 
Başta Kayus yalnızca okla 
ateş edebiliyor. Bahamoot 
kuyruğunu kullanmak zorun-

da. Fakat daha sonraları 
ele geçireceğiniz silahlar 
sayesinde ejderhanız ağ­
zından ateş püskürtebili­
yor ve Kayus'da hedefi 
kendiliğinden bulan füze­
ler kullanabiliyor. Ayrıca 
her zaman mevcut olan 
bir silahınız var. Bu silahı 
kullanabilmeniz için ateş 
düğmesine biraz basılı tu­
tun ve sonra bırakın. Bu­
nu yaparsanız Baharnot 
ağzından ateş edecektir. 
Ne kadar güçlü ateş ede­
bileceğini ise ateşi basılı 
tutmanızla ayarlanabili­
yor. Anlatmak istediğim 

son bir özellik ise 
Kayus'un ejderin sırtından inip 
kendisi gidebilmesi. Fakat o za­
man ekran duruyor. Bu yüzden 
yapmamanız daha iyi. Ejderin 
sırtından inmek için, yürüyebile­
ceğiniz düz bir alana gelip joys­
tiğ i aşağı çekin ve ateşe basın. 
Tekrar ejderin üstüne çıkmak 
için ise joystiği aşağı çekerek 
Bahamoot'u yanınıza çağırın, 

sonra da ateşe basın. Oyunun 
ilk bölümünde küçük yaratıklarla 
uğraşırken karşınıza küçük bir 
yaratık çıkacak. Bu böceğe ben­
zer yaratığın vücundadaki yıldı­
za benzer şeyleri vurunca etki­
siz hale geliyor. Daha sonra de­
vam ederek yolunuza devam 

ett iğinizde büyük bir uzay 
aracı göreceksiniz. Bunu 
vurduğunuzda üstü ayrı­
lacak ve bir yaratık çıka­
cak. Onu öldürdüğünüz­
de uzay aracıda bir yara­
tığa dönüşerek size saldı­
racak. Onu vücudunun 
alt kısmındaki gözünden 



vurarak öldürebilirsiniz. 
ikinci bölümde deniz altı­
na benzer bir yerde ilerili­
yorsunuz. Çevrenizde yo­
sunların arasından çıkan 

ufak yaratıklar göreceksi­
niz. Onları kendinize dert 
etmeden bölümün sonu­
na gelmeyi başarırsanı2 
çok büyük bir robotla kar­
şılaşacaksınız . Bu uzun 
yaratığın gözlerini vura­
rak ondan kurtulabilirsi­
niz. 
Üçüncü bölümde ardı ar­
dına üç-beş dev yaratıkla 
uğraşmanız gerekecek. 
Burayı geçmek içince çok 
ama çok büyük bir ejder-

le savaşmalısınız . Onun ağzının 
içinden vurun. 
Dördüncü bölüm sizi zorlayabi­
lir, çünkü dar geçitler arasında 

geçerken saldırıya uğruyorsu­
nuz. Bu bölümde büyük piriha­
na balıklarıyla da başetmeniz 
gerekecek. Bölüm sonunda dev 
bir yengeç sizi sizi bekliyor. Ona 
karşı Bahamoot'ut kuyruğuyla 
kendinizi koruyup ağzını vurun. 
Beşinci bölüm bayağı zor. Ekra­
nın her tarafına büyük dikenli 
bitkiler yayılmış. Son bölüme 

geçmek içinse büyük bir beyin 
ve ardından büyük bir kuruka­
tayla mücadele etmelisiniz. 
Son bölümde o kadar dar geçit­

ler var ki ilerle­
mek için Kayus'u 
kullanmanız ge­
rekecek. Bu bö­
lümü de tamam­
ladığınız zaman 
zalim Kral 
Zambaquos'u 
yoketmiş olursu­
nuz. Bunu gören 
ejderha tanrısı 

Animos 
Bahamoot'u alıp 

bir yıldıza çeviriyor. Sizde kral 
oluyorsunuz. ikiyüz yıl dünyayı 
yönettikten sonra bir gün ölü­
yorsunuz ve parlayan bir ejder 
gelip sizi cennete götürüyor. 
Bence Dragon Breed çok güzel 
bir oyun. Ayrıca çok iyi ses 
efektleri, müzikleri ve grafikleri 
var. Kaçırmay ın . 

Mert HEKiMCi 



Döğüş, karale meraklıları, Fight hay­
ranları yaşadı. E-Swat nihayet geldi ve 
biyik eğlence başlıyor. Artık sakin otur­
mak yok. Siziz bekleyen beş ayrı bö­
lüm ve her bölümde üç tane olmak 
üzere onbeş ayrı kademe var. E-Swat 
konu ve grafikler bakımından Dragon 
Ninja'a çok benziyor. Ama bazı bakım­
lardan ölüösüz Dragon Ninja oyunun­
dan daha üstün. ilk fark hem döğüşüp 
hem de silah kullanabilmeniz. ikinci 
fark düşmanlarınızın bol çeşitli , yenı 
yüz ve yeni kabiliyelleri olması. Bu ka­
dar kısa bir ön yazıdan sonra sıra ile 
bölüm ve kademeleri anlatmaya başla­

yalım.Bu arada oyuna başlarken bir si­
lahınız mevcut. Silah sahibi olduğunuz­
da döğüş haraketleri otomatikman kal ­
kar. Yapmanız gereken yalnızca joysti­
ği düşmanınızın tarafına çekip ateş 

düüğmesine basmak olmalıdı r. 

Bölüm 1 :Büyük bir caddedeyiz. Etraf 
kalabalık sayılır. Kaykaylı çocuklar ya­
nınızda uslu uslu kayıyorlar. Sonra bir­
den hepsi size bellerinden çıkardıkları 
copla saldırıyorlar. Ateş düğmesine ba­
sıp onları hakladıkça bütün fight oyun­
larında olduğu gibi sağa doğru ilerle-

yin. Tabii bu arada onunüze çıkan taş, 

kutu, basamak gibi şeylerden atlayın. 

yine bu gibi şetlerden havalanarak üst 
katlara,balkonlara, çatı ve yangın mer-

dibvenlerıne çıkın. Çünkü birazdan bal­
kon ve ğpencerelerden dost olmayan 
yüzler, size sıcak bir karşılama yapa­
cak. Burada karşınıza yeni bir haraket 
çöıkıyor. Hedefin tam altı, joystick yu­
karı ve ateş. ilk kademenin sonu iri bir 
çamyarması ile ile kapanıyor. 
ikinci kademe geçmeden önce başta 
söylemeyi unuttuğum bir şeyi jhatırlata­
yım. Oyuna başlarken bir vey iki kişilik 
şeçim yok. Seçimi joystick portlarından 
yapıyorsunuz. Birinci port oyunu tek ki­
şilik , ikinci portta iki kişilik yapıyor. ikin­
ci kadernede sokak devam ediyor. 
Düşmanlarınıza bu sefer gizli örgüt 
ajanlarıda kahlıyor. Bunların belli başlı 
özellikleri ise 
hızlı silah çe· 
kip, seri atı~ 

yapmaları . Ka· 
demenin so-
nunda rehine 
bir kadınır 

araksına sak­
lanmış, boyu 
en az sizinkinin 
üç katı olan bir 
basketbolcu-

nun. basket 
topu ile bu­
merangı ka­
rıştrırması ve 
size zarar 
vermesi. Seri 
bir atışı üçün­
cü kaderneye 
getirmenizi 
sağlar. 

Üçüncü kade­
me araba pa­
zarı nda. Yanı­

nızda boy boy tırlar sıze benzeyen bir 
oyunu hatırlatacak. Bu kademe diğer 

ikisine oranla daha zor. Bir yandan 
ajanlar, bir yandan kaykaylı belalar ba-

şınızadert olmasın. Dikkatli olun, kade­
me sonu emektar bir denizcinin iyi ça­
pa kullanmasından ibaret. 
Bölüm 2: ilk kademe çatıda geçiyor. 
düşmanları nız bu sefer ustalaşmış bir 
yığı n komando ve Ram bo kılıki ı savaş­

çılardan oluşuyor. Sizde kostüm değiş­
tiriyorsunuz. Bu kadar asker pek işe 

yaramıyor ama şu Rambo kıl ı klı , çivi 
çakanlardan hoşlanmadım. Arada bir 
ortaya çıkan iri asker kaçakları size M-
60'ı n mariletierini gösterecek. Kademe 
sonunda ki adamı haklamalısınız . 
ikinci kadernde çalıda devam ediyoruz. 
Yine asker ve komandolar rahat vermi­
yor. Bir de bunlara aparıman boşlukları 

eklenmiş. ilerde yol bitiyor. Siz bekler­
ken kazandığınız yeni lazer dalgası si­
lahını gelen askerler üzerinde deneye­
bilirsiniz. Yeni silahınızı tek kişi oynu­
yorsanız Commodore tuşu ile, iki liş i 

oynutorsanız ikinci için soru işarretine 
basarak kullanabilirsiniz. Sirndi sağ du­
varın yanına gidip zıplayınca bir de 
bakmışınızki duvarı n üzerindesiniz. Ka­
deme devam ediyor. Pencere ve çatı 
kenarındaki askerler sizi bayağı meş­

gul ediyor. Bunlara birde alev makinası 

taşıyanlar katılıyor. 

Üçüncü kadernede ikinci bölümün ta­
mamını oluşturan çatı yine egemen. Bu 
binanın sonunda hızla yıkılmakta ıolan 

bir bina var. Bina sürekli yıkılırken siz-
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de o arada askerlerle mücadele edi­
yorsunuz. Bir yandanda balonları top­
luyorsunuz. 
Bölüm 3: Nihayet ayğımz yere değdi 
deseydfim ama değmez olydı. Çin ma­
hallesinsdeyiz ve etraf terorist dolu. 
Elinde Uzi'lilere karşı sizinde bir lazer 
topunuz oluyor. Birde bir sürü hemen 
devireceğiniz karateciler var. Kademe 
sonunda bir kaptanla karşılaşıyorsu­

nuz. 
ikinci kadernede biraz daha kaliteli ka­
rateciler, yıldız ve shruken atan adam­
lar sizi karşılayacak. Bölüm sonunda 
sizi bekleyen ise bir King Kong. 
Üçündü kadernde staddan çıkan tero­
risı ve karaleeileri geçtikten sonra bir 
buggy arabası sizi ezmeye çalışacak. 
Arabayı vurunca bir pick-up'a dönişiyar 
ve saldırganlar kaçıyor. 
Bölüm 4: Düşmanlarıniz sizinle başa 
çıkamacağını aniayı m ca ve lazer topla­
rıyla saldırıyor. ilk kademedeki düş­
manlarınız duvar ve tavana asılı lazer 
topları. Bu altlı üstlü iki sıra hakkında 

diziimiş lazer silahlarının üsttekini yo­
ketmeniz tek yolu eğer tek kişi iseniz, 

Selam Commodore'cular. Bu ay 
sizlere bir zamanların gözde 
oyunu Commodore Firması 
Konami'nin bir oyununu tanıta­
cağım. Klasik sağa doğru ka­
yan, ilerle öldür türürnün öncü­
lerinden olan bu oyun,85 yılında 
piyasaya _ çıktığında bizi epey 
ekranıara bağlamıştı . Evet ço­
ğunuzun tahmin ettiği gibi " 
Green Beret" dan söz ediyo­
rum. Oyunda yeşil bereli askeri­
miz tutsak edilen arkadaşlarını 
kurtarmaya çalışıyor Konusu 
gayet basit ama kendş hiç de 
öyle değil. Bunun için pek çok 
bölüm geçmeli, yığınla düşman 
öldürmelisiniz.Oyunun sonları 

tranier versiyonu çıktı ama bi­
zim oynadığımız ilk zamanlar 
traineri yoktu ve oyunu 3 hakla 
bilirebitmek için saatlerce joys-

Commodore tuşuna basılı tutarak altılı 
topları ateşlemek. Alttakinden gelen 
ışınlardan ise zıplayarak geçin. Daha 
sonra adrımınızı çöktürüp ateş edin. 
Böylece hiç geçmek istemeyeciğiniz 

diğer iki bölüme geçebilirsiniz. 
ikinci kadernede dada rahat olrak bir li­
mandasınız. iri yarı tayfalardan zıplaya 
zıplaya kaçar ve timanın sonuna gelir­
semniz iki uçan motorsikletli sizi karşı­
layacak. 
Üçüncü kadernede yine terarisller ve 
panzerler var. Panzer toplarını alinizde­
ki silahla başa çıkmak olanaksı z oldu­
ğu için lazerle vurun. Bunları da geçtik­
ten sonra bitmez enerji ve i natır ikiz ro­
botlar var. Aman dikkat. 
Bölüm 5: Sıkın dişinizi ilk kademe de­
po. Roket ve füze atan komandoların 
yanında altlı üstlü lazerlerde aman ver­
miyor. ileride ekran boşalı yor. Korkma­
yın yalnız değilsiniz . Tepenizdeki kutu­
nun tam altına gelip, joystick yukarı ve 
ateş. ikinci kademedeki düşmanları­
nızlazer topları ve uçan kurukafalar. 
Son kadernede etraf robot ve lazer 
topları kaynıyor. Bir de üstüne üstlük 

tick sallamaktan kolumuz ko­
pardı. Neyse bu kadar nostalji­
den sonra oyuna dönebiliriz. 
Programı yüklediğinizde kurta­
racağınız tutsakları gösteren 
sembolik bir den:ıoyla karşılaşa­
caksınız. Green Bere!' da ekra­
nın solunda haklarınrzı , altında 
aldığınız silahı ve mermi sayısı­
nı , ortada score 'ları, en sağda 

da hangi bölümde bulunduğu­
nuzu görebilirsiniz. Green 
Beret'da kullandığınız tek silah 
brçak. Bu yüzden adamların si­
ze iyice yaklaşmasını bekleyip 
bundan sonra öldürmelisiniz.­
Yalnız ara sıra karşınıza çıkacak 
beyaz üniformalı komutanla rı öl­
dürerek her bölüm için farklı si­
lah elde edebilirsiniz.itk bölüm 
için alev makinesi, ikinci bölüm 
için bazuka, sonraki bölüm için 

silahrnız lazer dalgasına dönüşüyor. 

Burada yapmanız gereken zrplarken 
en üst kademedeyken lazer dalgası 
yollamanrz. Burada oyun bitiyor. Elim­
deki oyun son ekranı yüklemiyar aı:na 

olsun.E-Swat o s ı cak ve haraketli ha­
vasryla Commodore 64'ü bir Areade 
makinasına çeviriyor. 
Fight hayranlan 1991'in ilk ayında, 

böyle güzel bir oyuna kavuştukları için 
şanslrlar. Herkes denemeli . 
Barış YALÇINKAYA 
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elbombasr gibi. Yalnız bunları 

3'er kez kullanabiliyorsunuz. 
Kullanmak için "space"e basın. 

Oyunda komutanlar dışında öl­
düreceğiniz başka adamlar 
var. Judocular bunların en zor­
lusu.Gördüğünüz anda ileri 
zıplayıp havada öldüremeye 
çal ışr n.Mavi üniformalı askerler 
ise aniden ateş ediyor. Ateş 
sesini duyduğunuzanda eğilin. 
Paraşutlu judocularda ayrı bir 
dert. Bölümleri açıklamayı ge­
rek görmedim, çünkü yaptığınız 
olay hepaynı , sadece backg­
roundlar değişiyor. Yalnız ilk 
bölümün sonunda jipten inen 
adamları öldürmek için ekranın 
en sağınagidip yere yalın vea­
teşiotomatrye alı. 

Her ay bu köşede sizlerle ko­
teksiyonunuza katabileceğiniz 

arşivl ik Commodore oyunlarını 
açıklamaya çalrşryorum .Green 
Beret da zengin background 
grafikleri, güzel muzrgı ve 
uzunluğuyla bunlardan biri. 
Toga SAVAŞÇI 
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Evet sayın seyirciler maç başladı. Şimdi kaykay savaşçılarının kıyasıya 
dövüşüp maçı kazanmalarını seyredeceğiz. 
Oyun direkt menülerle başlıyor. ilk çıkan menü, joystiği veya tuşlarla oy­
namak istediğinizi soruyor. Keyboard tuşları ve görevleri ise; Z:Sol X:Sağ 
K:Yukarı M:Aşağı C:Fire. Sonra oyunu kaç kişi oynayacağınızı seçiyorsu­
nuz. Daha sonra ana menüye giriyorsunuz. Buradaki seçenekler ise; 
Start Game: Oyuna başlamaya yarar. 
Scoreboard: Oyunda yaptığınızskorları halızaya yerleştirir. 
Seleel Team: Takımı seçersiniz. Bu takımlarıjoystiği alttaki artı ve eksinin 
üzerine getirip ateşe basarak değiştirebilirsiniz. Sol ok ve sağ ok ise 
üçüncü kişilere kadar seçme. Burada alttaki kurukalanın üstüne getirip 
ateşe basarsanız oyuncu hakkında genel bilgi alırsınız. Soru işaretide ay­
nı işi görür. 
Change Team Names: Oyundaki takım isimlerini değiştirirsiniz. 
Sound fx: Oyun içindeki ses ve elekıleri açıp kapamaya yarar. 
High Score: Tabelada en yüksek skorları görürsünüz. 
Çok güzel grafik ve elektlerle süslü oyunumuz, gerçekten de almaya de­
ğa::ek bir oyun tavsiye ederim. 

~************************************** 

MOTOR C 
Motosiklet yarışiarına ilginiz var mı? Eğer bir parça motosiklet yarışla­
rı ile ilgileniyorsan ız, hele bir de menajerlik türü oyunları seviyorsanız, 
bu oyun tam size göre demektir. 
Oyunumuzun konusu motosiklet yarışları. Yarışiara takım menajeri olarak katılıyorsunuz. isterssk oyunu 
kendimiz dizayn edebiliyoruz. Oyun başladığında ilk yapmamız gerekenh motosikletleri seçmek olmalıdır. 
Motsikletleriniz Honda, Suzuki, Cogiva, Yamaha ve Kawasaki. Bu seçimden sonra hangi ürünün en fazla 
reklam vereceğini belirleyerek, o takıma girin. Bundan sonra sıra iki adet yarışçı seçmekte. Yarışçı listesi 
hayli kabarı k. Motorsiklet yarışları ile ilgilenenterin burada bir çok tanıdık isim göreceği muhakkak. Bütün bu 
seçeneklerden sonra ekrana ana menü geliyor. Şimdi seçenekleri sırası ile açıklayalım. 
Tables: Durum kontrolü. Kendi arasında üçe ayrılıyor. 
Riders: Yarışçılarınsıralama durumu. 
Teams: Takımların sıralama durumu. 
History: Geçmiş yarışların sonuçları. 
Gamble: Toplam kazanç ve gelirler. 
Account: Her menajerlik oyununda bulunan bir özellik. Borç 
alıp-ödeme. 

Save Game: Oyunu kayıt etme. 
Load Game: Kayıt edilmiş oyunu çağırma. 
Wiev GPS: Motosiklet yarışçılarınınsüslü rüyası Grand Prix 500 
cc yarışlarının sonuçları. 

Roce Prep: Yarış durumu. ilk yarışa katılan yarışçıyıbelirleyin. 
Practice: Hazırlık yarışı. 
Enter Race: Yarışa başlama. 
Mechanics: Bu seçenekte motorunuzun bakım ınıyapacak ekipmanı bekliyorsunuz. 
Workshop: Tamir bölümü. 
Seçenekler aracılığı ile yarışa başlamadan sıkı bir hazırlığa girişiyorsunuz. Yarışa başladığınııda ufak bir 
mon~ör aracılığı ile yanşı ufak spr~elarla izlemeniz mümkün. üstelik bütün bunlar 64 Basic ile denenmeye 
değer. 

Barış YALÇINKAYA 



NDICATORS 
Commodore 64 piyasaya çıkalı neredeyse on yıl oldu. 
Piyasaya binlerce program yayıldı. Bu programların bazı­
ları hayranlık verici güzellikle idiler. Bazıları ise yüzlerce 

J---------------'kopyasının aynısı idi. Vindicotors'da işte bitmek bilme­
yen kalitesiz shoot-em up'lardan. Konu her zamanki her önüne geleni vur. Neyse diğerlerinden farkı kullan­
dığım ız araç bir tank. Oyun üç ayrı zorlukla olan üç uzay üssünde geçiyor. Her gezegen kendi aralarında üç 

veya dört bölüme ayrılmış. Amacınız devamlı yukarı giderek çıkış kapısının anahtarlarını bulmak ve kapıya ulaşmak. 
Oyunun tek avantajı iki kişi ile belki yarım saat eğlenceli olması. Benden sınıfta kaldı. Bilinen basit programlardan. 
Barış YALÇINKAYA 
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vurmayın. Çünkü onlar kadın, yaşı ı ve yrı çccuk olabi lı rl er. 

Hey Amigo dedi birisi arkadan. 
Döndüm bir baktım, vahşi batının 

eski silahşörlerinden hızlı Joe var. 
Konuştuk, şimdi bana Spaghetti 
Western adında bir oyunda başrol 
oynadığını söyledi. Şimdi onun 
azından size bunu anlatayım: 
Oyunda hiç bir menü yok. Fire'a 

PAGHETTI 
ESTERN 

basar basmaz oyuna başlıyorsu­

nuz. Amacınız ise port 2'ye bağlı. 
Joystick'le beni yönetiyorsunuz ve 
beş tane haydut öldürmemi sağlı­
yorsunuz. Ama dikkat edin haydut 
öldüreceğim diye beni öldürmeyin 
ya da yanlışlıkla camı açan birini 

Oyunda alacağınız haçlar size mezarlıkların kapışı nı açar. El bombaları o anda ekranda herkesi öldürür. Mermi ke­
merleri mermi, taşlar enerji, dolar torbası puan kazandırır. Üzerinde haç bulunan torbalar sizi belirli bir süre sizi ölüm­
süz yapar. Oyunun başında belirttiği m gibi haydutlar be şer be şer artıyor ve sonunda çete bile kuruyorlar. 
Evet çocuklar size anlattığım ve ben hızlı Joe'nin başrolünü oynadığı oyunu size mutlaka almanızı tavsiye ederim. 

*************************************** 
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Uzun zamandır güzel bir menejerlik oyunu oynamamıştım. Fakat bu oyun bir harika. 
Oyuna başlarken önce adınızı yazıyorsun uz, sonra takımınııda yeni oyuncu ismi yazıp yazmayacağınız, 
zorluk derecelerini girdikten sonra asıl menülere geliyoruz . . 
1) Change Player Nam es: Burada eski isimleri sizin vereceğiniz isimlerle değiştiriyorsunuz. 
2) Change Team Names: Burada takım isimlerini sizin vereceğiniz ismlerle değiştiriyorsunuz. 
3) List Squad Details: Oyuncuların genel yetenekleri hakkında bilgi alırsınız. 
4) Fixture Details: Takımların o hafta yapacağı maçı gösteriyor. 
5) Plat Next Game: Oyuna başlatma. 
6) Save Games: Oyunu save veya Load edebilirsiniz. 
Oyuna başladığınııda önce bir maç kritiği alınıyor. Ardından da değişiklik yapabilme imkanı veren bir me­
nüyle karşılaşıyorsunuz. Daha sonra sizin ve karşı takımın defans, ortasaha, atak, form grafiği görürsünüz 
ve maç başlar. 

Europen ll çok güzel bir menejerlik oyunu, tavsiye ederim. 
Cenk KÖSEOGLU 



Şimdiye kadar hepinizin 
elinden birkaç tane zeka oyunu 
geçmiştir. Fakat belli bir süre sonra 
ya çözülmesi çok zor hale gelmiştir 
ya da sizi sıkmıştır Ama ne tür 
oyundan hoşlanırsanız hoşlan ın, 
saatlerce sıkılmadan oynayabilece­
ğiniz ve bazen kafa patıatacağınız 
bir oyun arıyorsanız size 
PUZZNIC'i tavsiye ederim. 

Bu oyun da her zeka oyu­
nu gibi sekillerle ilgili. Bu oyunun 
özelliği ise çok kaderneye sahip 
oluşu ve istediğiniz ilk 21 kademe­
den birinden oyuna başlayabilme­
niz. Son 15 kaderneyi kendiniz geç­
meniz gerekiyor. 

Oyuna başlamadan evvel 
tek veya çift kişilik oyunu seçmeniz 
gerekiyor. Oyunu tek kişilik oyna­
mak için F1 tuşuna, çift kişilik oyna­
mak için F2 tuşuna basmanız gere­
kiyor. Çift kişilik oyunda ilk önce ilk 
oyuncu başlayacağı kaderneyi seçi­
yor ve oynuyor, daha sonra ikinci 
oyuncu ayrı bir kademe seçip oyna­
yabiliyor. Oyun esnasında F3 tuşu ­

na basarsanız oyunu durdurabili­
yorsunuz. F4 tuşu ise müziği kapa­
yıp açmaya yarıyor. Size tavsiyem, 
müziği kapayıp efektlerle oynama­
nız. Böylece oyuna iyi konsantre 
olabilirsiniz. Oyun esnasında Esc 
tuşuna basarsanız tekrar başa dö­
nersiniz. 

Oyunda amacın ız bütün 
şekilleri patiatarak kademe geç­
mek. Bunudaaynı cins şekilleri 
yanyana veye üst üste getirerek 
yapabilirsiniz. Bir sekli hareket etiir­
mek için, joystick ile yönettiğiniz içi 
boş kutuyu, o şeklin üzerine getirip, 

ateşe basılı tutmanız gerekiyor. Da­
ha sonra joystick i ne tarafa hare­
ket ettirirseniz, şekilde o tarafa gidi­
yor. Fakat şekiller sadece sağa ve 
sola hareket edebiliyor. Yukarı ve 
aşşağı gitmiyor. 

Oyun ilerledikçe sağa sola 
ve yukarı aşşağı hareket eden blok­
lar çıkıyor. Sizde bu bloklardan ya­
rarlanarak karşıdan karşıya veya 
aşşağıdan yukarıya çıkabiliyorsu­

nuz. Fakat kademeler ilerledikçe en 
çok dikkat etmeniz gereken husus, 
patıatacağınız şekillerin sayı larının 

tek olması. Böyle olunca sekillerin 
üçünüde aynı anda temas ettirerek 
yapmanız gerekiyor. Eğer bunu ba­
şaramazsanız ve şekilleri ikişer iki­
şer patlatırsan ız geriye bir şekil ka­
lıyor ve o kaderneyi geçemiyorsu­
nuz. Patiatacağın ız şekiller ve sayı­
ları, ekranın sol köşesinde gösterili­
yor. Sol üst köşede ise kalan zama­
nınız yazıyor. Ne kadar erken bitirir-

sen iz, o kadar çok puan alıyorsu-
n uz. 

PUZZNIC gerçekten çok 
zevkli bir oyun. Özellikle oynanabi­
lirlikte benden iyi puan aldı. Böyle 
bir oyunun arş ivinizde bulunmama­
s ı yazık olur. Gelecek sene burda­
yı m, beklerim ... 

ÇAGRI DÖRTER 

GRAFiK %71 
SES· MÜZiK %70 
OYNANABiLiRLiK %91 

GENEL %81 
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Piyasada çoğu resimli kasetlerde ,., s 

tek parça Turrican ll satılıyor. TU 
Oyunun aslı parçalı. Tek parça t 
olan oyunun gönderilen dem o ,., • '" ''" "'' ·· ~--·· ·-- ··~·· ·-·'"""' ~ ·~ ·"' "-'~~"-
bölümü. Nitekim oynayıp bitirdiğinizde bu yalnızca demoydu yazan bir son ekran var. Turrican ll 
kendini demoda göstermiş. Gerçekten bizdeki kadar zor ve karışık. Grafikler ve hareket animasyon-
ları daha güzelleştirilmiş. Tek kelimeyle harika. Beklerneye değer. 
Barış YALÇINKAYA 

****** ****************************** 
WALT DISNEY 

10 
Evet beyler. Pardon çocuklar, şimdi ki kolieksiyenu­
muz ise piyasada bir buçuk diske! (üç yüz) halinde 
bulunan ve 2-5 yaş arası çocuklar için olan küçük 
bir Walt Disney Production'ı. 
·· ayrı bölümü olan oyunumuzun isimleri şöyle. Bi­__ ...-..... _~ 

· Mickey's Runaway Zoo. Burada Sevimli çizgi 
kahramanı Miki ve arkadaşı Goofy'ye, hayvana! 

bahçesinde kaçan bütün hayvanları yakalamakla 
yardım ediyorsunuz. ikincisi Goofy's Railway Exp­
ress. Burada ise Miki Goofy'ye tren kullanmasında 

yardım ediyor. Üçüncüsü ise Donald Alphabet. Burada yapacağınız iş sevgili Donald Duck amcaya harfleri 
toplamasında yardım etmek. Başta her ne kadar 2-5 yaş arası için bir oyun dedim se de,ben daha bu kadar 
güzel grafik li oyun görmedim. Herkes bu güzel grafik ve animasyonlar için alabilir. Hatta almanız ı tavsiye bi­
le edebilirim, çünkü grafik ve animasyonla ilgileniyorsanız burdakilerden yararlanabilir, albeyi olmasa bile 
grafik işinin inceliklerini öğrenebilirsiniz. 
Cenk KÖSEOGLU 

~************************************** 
/7/J A Gf\.~ _ Ghosts'n Goblins türünde olan bu ./....Alt \..} R_' oyunda amacın ız altı bölüm sonun 

KINGD O M ~;u~~~::::~;~fı~~:~;~5~;,k Oyunda kul lanacagınız uç çeşıt sı­
lah var. Kılıç, alev ve balta. Bunlar­
dan balta havada bir eğri çizerken 

diğerleri düz gidiyor. Bunun dışında oyun boyunca bulacağınız sandıkları silahların ızla, objeler elde edebilir 
sin iz. Bölümler ise kısaca şöyle. 
ilk bölüm o rm anda geçiyor, alevii köprüyü geçtikten sonra büyük kapıya girip ikinci bölüme geçiyorsun uz. 
Üçüncü bölümde ise sütünların üstünde boşluklara düşmeden ilerlemek gerekiyor. Bundan sonra aynı bö 
lümleri zorlaştırılmışolarak oynadıktan sonra, ejderhayı öldürüp oyunu bitiriyorsun uz. Daha sonra bir yazı çı 
kıyor ve oyun başa dönüyor. 
Dragon's Kingdom, Varidian gibi Ghosts·n Goblins'e benzetilmeye çalışılmış türünden, sıradan örneklerin­
den biri. Bence bu oyunu alacağınıza, ne kadar eski olursa olsun Ghosts'n Goblins'i almanız yeride olacak­
tır. 

Tolga SAVAŞCI 

o ... ··--
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Vektörler ve ben, ben ve vektörler. işte me­
selem, vektör olsunda ne olursa olsun di­
yenler için bir oyun daha STUNRUNNER. 
STUNRUNNER birçok oyun gibi areade 
makinesi uyarlaması. Sağa sola hareket 
eden bir kabin içinde oynanan 
oyun o sıralarda çok fazla tu­
tulmuş ve bazı anketiere göre 
89 yılının en iyi arcade'i seçil­
mişti. Fakat birçok areade ma­
kinası uyarlaması gibi STUN­
RUNNER aslını aratan bir sta­
tü içinde. 
Oyunun konusu, uzayda 
(Software firmaları uzaya çok 
feci taktı doğrusu) yarış . Tabii 
ki yarış uzayda olunca, yarış 
arabası olmuyor haliyle, altımı­
za bir modül vermişler. Fakat 
STUNRUNNER tengen'in bir­
kaç ay kadar önce çıkardığı Badlands'i eni-

Merhaba çocuklar, dünya ne küçük, iş­

tc bir yazı ilc daha karşı karşıyayız. Bu 
kez tanıtacağım oyun, çok kişiyi ekran 
başına bağiayabilecek çok zevkli ve il­
ginç bir oyun. ilir kaç ay önce Roguc 
Trooper oyununu yapan, ve bir çok ki­
şinin beğenisini kazanan Krysalis ça lı ­

şanları, oturup düşünmüşler ve sonun­
da 3000'li yıllarda geçen bir basketbol 
oyun!l hazırlamışlar. Oyunun mantığı 
şu ; Üç boyutlu (bu ortam. bir dikdör­
tengenler pri:ıması) ve yerçekimsiz bir 
onaında (Buna uzay basketbolu denile­
bil ir.) iki robotun, topu karşı kaleye 
sokmaya çalışmalan. Bu kadar basit 
bir konu olunca. insan çok kolay ve adi 
bir oyun bekliyor. Asl ında bu doğru, 
fakat oyunun oynanabilirliği ve yapı­
lan bazı işlemler sonunda gösterime gi­
ren ve güiUnısenıenıiLc neden olan ba-

konu aratıyor. Oyun boot edildiğinde Oyunu 
yapan kıran vs. hakkında bilgi veren küçük 
bir ekran gözönüne geliyor, ateşe bastığ ı­

mııda oyunun zorluk derecesini belirlediği­
miz ekrana geçiyoruz. Oyun 11 level'dan 

oluşmuş, !akat biz bu ekrandan sadece 1, 

6 ve 11 'inci levellar ı seçebiliyoruz. Bu ekra­
nı geçtikten sonra şimdiki ekran ise seçtiği­
miz level hakkında bazı bilgiler vs. veriyor. 
Ateşe basarak bu ekranı geçtiğ i m izde oyun 
ekranı karşımızdabulunuyor. 

Oyundaki amacımız yolun durumuna göre 
en hızlı gideceğimiz bir pozisyona geçerek 
linişe doğru ilerlemek. pistte en hız lı gidebi­
leceğiniz duruma geçmek için çeşitli renk­
teki yıldızların üstünden gitmelisiniz. Zama­
nınız kısıtlı. Finişe zamanında ulaşabi lmek 

için mutlaka ve mutlaka en hız lı gidebilece­
ğiniz durumda ilerlemelisiniz. Bu oyunda 
hata yapana yer yok. Alıp oynamak size 
kalmış. 

BURAK ÖZIŞIK 

GRAFiK %70 
SES· MÜZiK %72 
OYNANABiLiRLiK %77 
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BOTICS 
zı animasyonlar (örneğ in topun, oyun 
sahasına yürüyerek gelmesi, sahadaki 
robotların , raket haline dönüşmesi, 
secııon seçtiğimiLde sahada bulunan 
adamların bi rkaç dans figürü yapmala­
rı, rakibimizi seçtiğimiz zaman bize 
göz kırpınası. gözlüğünü çıkarınası gi­
bi ... ) ve güzel grafikler, oyunu adilik­
ten kurtarmış, ayrıca oyun o kadarda 
kolay bir oyun deği l. 

Oyunu yülcdiğiniz zaman, bir haber 
spikeri (yıl 3000 olunca tabii spikerdc 
robot oluyor.) size Krysa lıs Boııcs'i 

sunar falan fqnıekan diyor. Bu 
ekranı geçmak için ateşe basın. 
Daha sonra, oyunun oynarken 
kullandığımız dili seçtiğimiz 

bir ekrana hoşgeldin diyoruz. 
Bu bölüm de sanki oyun içinde 
oyun gibi, joy. aşağı yukarı çe­
kerek seçmek istediğiniz dili 
kullanan ülkenin bayrağı renkli 
olunca ateşe basmalısınız. Bir 
d ili seşince, o ülkenin milli 
marşında küçük bir kesit dinli­
yorsunuz. Bu ekranı geçince, 
oyunu tanıtınayı çalışan bir ta­
kım ekranlar çıkıyor, bu bölü­
müde ateşe basarak geçin. Şim­

di de oyunu oynayacağınıız 

sectör'ü seçiyoruz. Bu sektör-

ler, alpha, beta, gaınma ve dclta. Bu 
dört sektörüdc biıirdiğiınizde oyunu 
bitinmiş oluyoruz. Bu bölümüde geç­
tikten sonra, rak ibiın izi seçtiğimiz ek­
rana geliyoruz. Rakiplerimizden herbi­
rinin oynayışı farklı. Rak ipleriınizin 
adlan Brctı, Mark, Mitch, Hank ve 
Rock. Bunlardan birini scçtiğimizde, 

herbiri değişik bir hareket yapıyor. ör­
neğ in Mark kulaklarım kelebek gibi 
aynatıyor (Bunu Murat'da yapabili­
yor). Şimdiki ekran ise, bir tür skor ek­
ram. Her oyun kaybeııiğinizde dange­
rous ve critica! oluyor. Eğer critica! o l­
duğu :ıaınan, bir oyun daha kaybedcr­
seniz, o sektörü kaybetmiş olursunuz. 
Eğer bunun tersi o lurda iki oyunu bir­
den kazanırsanız, o sektörü kazanmış 
olursunuz. Bu ekranıda ateşe basarak 
gcçtiğiınizde oyun ekranı karşımızda 
olacak. 
İşte topumuzda yürüyerek geli yor, ro­
botlarımızda rakct halini aldı, şimdi 

oyunumuza başlayabiliriz. Oyunun oy­
nanışı biraz arkonoid'e benziyor. fakat 
bu sefer karşı kaleye gol atmak gereki­
yor. Oyunun açıklaması bu kadar. Bir­
kaç gün s i7.i eğlendircbilccek bir oyun, 
fakat o birkaç gün"n sonu, oyunun oy­
nanabilirliğini:l n da olacaktır. Gö­
rü~ıncf<;U'z; 



'ünüzü ilk aldı­
ğınız günlerde 
piyasada olan 
kartuşları hatır-

lıyorsunuzdur sanırım. In­
tematıcnai Soccer bunla­
rın arasında en göze ba­
tanlardan biriydi, yalnız o 
günlerde aşırı fiyatları ve 
oyunun kaset versiyonla­
rından hiçbir fark getirme­
mesi yüzünden bunlar 
Commodore firmasının 

amaçladığı başanya hiçbir 
zaman ulaşamadılar ..... 

Şimdi Kartuş Sa­
vaşlarında ikinci perde 
başlıyor. Commodore'un 
geçen sene sadece ka~ 
tuşla çalışan bir 64 piya­
saya süreceğini açıklama­
sı, 'korsanların' 64 piyasa­
sını altüst etmeleri, Ocean 
firmasının diğer firmaların 

'batan gemi' diye görüp 
terkettikleri piyasaya bir 
anda kartuşlarla girmesi 
gibi gelişmeler ve bunlarla 
bağlı söylentiler yüzünden 
yılan hikayesine dönen bu 
konuda elimize en son ge­
çen ve 'kesin' olan bilgileri 
size llermeye çalışacağız, 
eminiz size en az Körfez 
Savaşları kadar ilgilendi­
recektir. 

C2N diye adlandırı-

. . . 
TAM BIR YlLAN HIKAYESI. .. 

• 
lan ve emınım kabusları­

nızda sık sık gördüğünüz o 
ufak canavar yani 
'DataSet'inlz 64'ün başarı­
sının en büyük düşmanıdır 
herhalde. Eğer hafızanın 

tamamını kullanan bir 
program yüklemek istiyor­
sanız bunun tek yolu ya 40 
dakika beklemek ya da 
'kafa ayarı' dediğimiz zım­
bırtıyı kurcalamak.Eğer 

ikinci seçeneği seçerseniz 
eminim bir çok kullanacı­
dan oldukça 'sevimsiz' bir 
tepki alırsınız.Bir de olayın 
diğer yönü var tabi ki, bu 
kadar çabadan sonra yük­
lediğiniz 64K'Iık data bugü­
nün oyun teknolojisinin 
gerektirdiği miktarın çok 
altında.Artık insanlar bir 
ilerleme istiyorlar, bu da 
ancak daha fazla bilgi yük­
leyerek mümkün. Ocean 
Software 'artık 64K'Iık 

oyunlar yapmak istemiyo­
ruz, her bir level'ı 64K yap­
mak istiyoruz!' diyor. Bu 
da sevgili(!} DataSet'imizin 
artık bu işi beceremiyece­
ğini gösteriyor.Oiaya kısmi 
bir çözüm getirebilecek 
olan Dısk Drıve'lara ise 
pek az kişi (yüzde olarak} 
sahip. Yani dönüyoruz, do­
laşıyoruz ve yine kartuşla-

' e 
ra geliyoruz! 

Chıp'lerin giderek 
ucuzlaması kartuşlara bek­
ledikleri Start işaretini ver­
di. Eskiden bir kartuş an­
cak 165.000 TL'sı gibi saç­
ma bir fiyata satılabiliyor­
du. Yeni 'ucuzluk' sayesin­
de bu fiyat 100,000 TL' ye 
kadar düştü ki, bu yaklaşık 
olarak normal bir 64 oyu­
nun orijinal fiyatıyla reka­
bet edebilecek bir fiyat, 
özellikle kartuştaki oyunun 
diğerlerinden daha kaliteli 
olduğu göz önüne alınırsa. 

Bir kartuş 256K 
'sıkıştırılmamış' data alabi­
liyor. Bir 64 için bu büyük 
bir miktar, bir de bu data 
sıkıştırılınca bu rakam 2.5 
katı kadar arttırabilir. Böy­
lece yakın bir fiyata eskile­
rinden 4-5 kat daha Iyi bir 
oyun alabiliyorsunuz. 

Şimdi gelelim işin 

teknik tarafına, Kartuşu 

64'ünüze taktığınız anda 
oyunun ilk level'ı hemen 
hafızaya, level'ı bitirdiğiniz 

anda bu bilgiler siliniyer ve 
ikinci level yükleniyor. Bü­
tün bunlar bir anda oluyor. 
Yani artık 'ara yükleme' iş­
kence tarihinde filistin 
askısı'nın yanında hak etti­
ği yeri alıyor. Hafızanın 

CA tt-- --··Ç- 1'11f"11 
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böyle temizlenebilmesi sa­
yesinde daha iyi açılış ek­
ranları, demolar, müzikler 
ve en önemlisi grafikler 
mümkün olabiliyor.Bir 
level'daki canavar hafıza 

bakımından diğer canavar­
ların hakkını yememiş olu­
yor. Artık ekran boyunda 
sprıte'lar mümkün olabili­
yor, bunun en güzel örnek­
lerini (bir umut elimize ge­
çerse) Shadow of the 
Beast'ln 64 versiyonunda 
görebileceğ iz. 

Bir kartuş oyunun 
hazırlanması, çoğaltılması 

ve satışa sunulması nor­
mal bir oyundan çok daha 
uzun sürüyor, çünkü herbi­
rinin elektronik yöntemler­
le hazırlanması gerekiyor. 
Bir de 'custom chıp' mese­
lesi var.Programcılar ister­
lerse sadece bir oyuna 
özel chıp'ler hazırlayabili­

yorlar. Bu sayede özellikle 
ünlü bir oyun diğer hiçbir 
oyunun yaklaşamıyacağı 

özelliklere sahip olabiliyor. 
SCI , Navy Seals, 

Robocop ll, Shadow of the 
Beast Ocean firmasının 

kartuş için hazırladığı ilk 
oyunlar. Şu anda daha 
başka oyuntarla da uğraşı­
yorlar, ama diğer şirketler 

bu konuda biraz tedbirii 
davranıyorlar, yani strateji­
lerini hazırlamak için 
Ocean'ın macerasının nasıl 

sonuçlanacağını bekliyor­
lar. 

Pek emin değilim 

ama umarım olayı biraz da­
ha iyi anlamanıza yardımcı 
olmuşumdur. Zaten olayı 

yakında kafamıza kartuş 

yağmaya başladığında hep 
beraber göreceğiz. Umarım 
kartuş oyunlar şöyle veya 
böyle 64'ün düştüğü üzücü 
durumdan kurtulmasına 

yardımcı olur. Açın ellerini-
zi ve dua edin (ben ediyo­
rum!). 
Murat'MetaiUpYour<;artridgeSiot' ADANÇ 
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valiahi biz uydurmadık .... 
' ' .. ' 

1985: 
Sonsuz hak Poke 24036,0 SYS 20000 
720-DEGREES: 
Sonsuz hak,Poke 11793,96 Sys 2128 
ACTION BIKER: . 
Sonsuz hak, Poke 19287,47 Sys 
13312 
ANCIPITAL: 
Sonsuz hak, Poke ı 8679, ı 73 Sys 
16384 
BLACK HAWK: 
255 Hak, Poke 8290,255 Sys 19072 
BUCK ROGERS: 
Sonsuz hak, Poke 33182,250 Sys 
32782 
BUG BLASTER: 
Sonsuz hak, Poke 18760,234 Sys 
18360 
BRAVESTARR: 
Sonsuz zaman, Poke 14500,173 Sys 
7236 
COMMAN DO: 
Sonsuz hak, Poke 14631 ,0 Sys 2128 
FALCON·PATROL: 
Sonsuz hak, Poke 16705,250 Sys 
16640 
GHOSTBUSTERS: 
Sonsuz hak, Poke 38454,96 Sys 
16640 

Sonsuz silah almak, Poke 6105,189 
Sys 23558 
HE-MAN: 
Sonsuz hak,Poke 65ı3,173 Sys 18550 
HENRY'S HOUSE: 
Sonsuz hak, Poke 4063,173 S~ s 2560 
IMHOTEP: 

' ' 

Sonsuz hak, Poke 38054,201 Sys 
36443 
JEEP COMMANDO: 
Sonsuz hak, Po k e 32627,241 Sys 
16384 
KUNG·FU MASTER: 
Sonsuz hak, Poke 34142,128 Sys 
32768 
MEGA APOCALYPSE: 
Sonsuz hak, Poke 32509,173 Sys 
22562 
MUTANTS: 
Sonsuz hak, Poke 9273,230 Sys 4096 
SABOTEUR: 
255 Hak, Poke 56325,255 Sys 30735 
STUNT B IKE SIMULATOR 
Sonsuz hak, Poke 5526,173 Sys 3584 
TERMINATOR: 
Sonsuz hak, Poke 8323,255 Sys 6704 
JUMPING JACK SON 
Password yerine ELVIS yazarsanız 

onüçüncü bölümden başlarsınız . 
• Yaşar Yılmaz,SAMSUN 

THE LAST NINJA: 
Birinci bölümün sonundaki zorlu cana­
varı geçmek istiyorsanız, önce düzlü· 
ğün en solunda canavarın bölgesinde 
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bekleyin. Canavar gelince bir duman 
bombası atın. Canavar artık derin bir 
uykuya datacak ve siz de rahat rahat 
yanından geçebileceksiniz. 
FIGHTER BOMBER: 
Pilot adı olarak "Buckaroo" yazın. Altta 
Ooooh Nooo it is a Buckaroo yazısı çı­

kacak. Böylece istediğiniz görevden 
başlayabileceksiniz. Ayrıca "D" tuşuna 
basarak da hedeflere yakıt harcama­
dan varabilirsiniz. 
ALIEN US: 
işte her bölümün ayrı ayrı kodları : 

APC Rescue-272H 
Oproom Defence-11 06D 
Airduct Maz-2361 F 
Newt Resque-7140E 
Queen Battle-7163H 
DUNGEON MASTER: 
Hiç uğraşmadan dokuzuncu bölümü 

geçmek istiyorsanız: ilk önce duvara 
yazılmış olan "When rock is not rock" 

yazısını bulun. Yazının solunda duvarı n 
içinden geçin. Kendinizi normalden iki 

kat daha uzun görünen bir koridorda 
buluyorsunuz. Koridorun bir ucunda bir 
kapı, diğer ucunda ise 180 derece dö­
nen bir geçit var. Geldiğiniz yoldan geri 
çıkın. Şimdi dokuzuncu bölümün sonla­
rında bir yerdesiniz. 
STRIDER: 
Oyuna başladıktan sonra, F9'u kulla­
narak oyunu durdurun. Help, soldaki 
Shift ve 1 tuşlarına birlikte basın . Tek­
rar oyunu başlattığınızda F1, F2, F3 ve 
F4'e bölümde ilerlemek için basın. 
IT CAME FROM THE DESERT ll: 
Eğer söyleyeceklerimi aynen yaparsa­
nız, o çok zor denilen oyunda dört gün 
içinde karıncalarta savaşı başlatabilirsi­
niz. Nasıl mı? işte gün gün böyle. 
Birinci Gün: Bill ve Dusty'e sorabilece­
ğiniz kadar soru sorun, öğrenebildiği­
niz kadar çok şey öğrenin. Daha sonra 
Kbug'a gidin. Böylece Dust.y size karın­
caların son saldırısı hakkında bilgi ve 
yanında bir silah ile ölçücü veriyor. Et-

. rafta biraz gezindikten sonra laboratu­
varı ziyaret edin. Orada Billy ve baba­
sını bulursunuz. Billy'nin öğütlerini din­
leyin. Saat 8.00 gibi eve gidin. Burada 

Jackie karınca olarak çıkabilir. 
ikinci Gün: ilk olarak Kbug'a gidin. Bu­
rada Dusty tarafından uyarılıyorsunuz. 
Sonra laboratuvara gidip Billy'den de­
ğerli bilgiler alın. Saat 1.00 civarında 
Neptune Hall'a gidin. Karıncalaşmış 

Billy Bob'u bulun antenierini vurarak 

onu kurtarın. insanıaşınca size bir nu­
mara verecek bunu yazı n . 

Üçüncü Gün: Saat tam 9.00'da uyanın. 
Jacky'ye kapıyı açın. Karıncalaşı nca 

antenierini vurarak onu kurtarın ve 
onunda verdiği sayıyı not edin. Sonra 
Ore Plant'a gidin. Mine'de 3/1 problem 
varmış. Olaya el koyun, karıncaları öl­
dürün ve laboratuvara Billy'le konuş­
maya gidin. Saat 5.00 civarında polis 
karakolunda olun. Burada bayıltılıp 

gözlerinizi hastanede aç ıyorsunuz. Bu­
rada hemşire size kayıtların nerede 
saklı olduğunu söyleyecek ve tabii siz­
de hastaneden kaçacaksın ız. 

Dördüncü Gün: Elmore'yi bulun ve arı­

tenlerini vurun. Buradan alacağınız son 
şifreyi de not edin. Sonra hemen has­
taneye gidip, kasayı bulup, şifreyi girin. 
Dökümanları alın ve hastaneden kaçın. 

Böylece vali ve millet uyanacak ve sa­
vaş başlayacak. 

Batman The Movie: Batman'le Joker' ın 

çıktığı ekrana "jam· yazıp, "m" tuşuna 
basıp ve ekranı ters dondurursanız, 

oyun içinde F10'a basarak bölüm atlar­
sınız. 

FORGOTTON WORLDS: 
Oyun sırasında "are· yazıp, "help" tuşu­
na basarsanız, "N" tuşuyla bölüm at­
lar, ·s· tuşu ile bir sonraki dükkana gi­
rersiniz. 
DESTROYER: 
Rotaları seçtikten sonra verebileceği­

niz komutlar. Tabii Return'e press yap­
mayı unutmadan. 
Sonar: SO 
Radar: RA 
Gemiyi terk et:AB 
Uçak sa var: AP 
Hasar kontrol :DA 
Köprü kontrol: BR 
Denizaltı bombası : DC 
FIGHTER BOMBER: 
Bölümleri istediği -

niz gibi oynamak 
için başlamadan 

önce pilot ismine 
"BUCKAROO" ya­
zarsanız istediği ­

niz görevde uçabi­
lir, "D" tuşuyla da 
görev atlayabilirsi­
niz. 
VIGILANTE: 
Skor tablosuna 
"Green Crystal" 
yazarsanız FB ile 

bölüm atlarsınız icabı nda. 
STREET FIGHTER: 
"Street Cheat" yazıp Help'e basıp bö­
lüm alla metalci arkadaş. 

DE FENDER OF THE CROWN: 
Gezici orduya asker naklederken "K" 
tuşuna basılı tutarak mouse ile şövalye 

almaya çalışırsan Home Caslle'nında 

1024 şövalyeniL olur. 
ibrahim AKSOY 

FIGHTER BOMBER;(C-64) 
Uzun görevlerde bombalayacağınız 

hedefe doğru giderken radarların üs­
tünden geçip biraz beklerseniz bir ihti­
mal düşman uçağı gelebiliyor. 
Joystiğinizi part bire takıp ateşe basar­
sanız , silahların sayısının bulunduğu 

ekranda birinci hedefin koordinatlarını 

alabilirsiniz (uzakl ı k, derece gibi). Ama 
bunu silah seçmek için Return'a bas­
madan önce yapmanız gerekli. 

Ayberk YAGIZ 
SPACE AGE: 
Oyunun demosunu görmek için, oyunu 
Pause ile durdurup, "Dodemodexter· 

yaz ıp , daha sonra oyunu tekrar Unpau­
se ile harakete geçirmelisiniz. 
P-47: 
Oyunu başlattıktan sonra puan (High 
Score) tablosuna "Zebedee" yazın. Da­
ha sonra oyunu tekrar başlatın. Bun­
dan sonra F1 ile hak kazanır, F2 ile le­
ve! atlarsın ız. 

SHINOBI: 
Oyunda level atlamak için, oyunu 
Pause'la durdurun ve "Lars XVII" ya­
zın. 

BATMAN: (THE MOVIE) 
Üçüncü level'in çözümü için doğru ka­
rışım; 

Green Spray Can. 
Purple Cream Pot. 
Yellow Spray Can. 

A. Yaşar YILMAZ 
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Uzun zamandır güzel bir yarış oyunu 
bekliyordum. Canım çok sıkılıyordu. Bir 
gün yurt dışından gelen disketlerime 
bakıyordum. Altta Badlands diye bir ya­
zı gördüm ve onu yüklerneye başladım. 
Ne göreyim bir yarış oyunu. Baktım 

oyunu 'Spy Who Loved Me'yi yapan 
Damark şirketi yapmış. 

Oyun polis arabalarının yarışı olduğun-

dan bir polis arabasını yönetiyorsu­
nuz. Oyunun kısa bir menüsü var. 
'Begin Race" oyuna başlamaya, 
' Re set Lap Times" da sizin bir turda 
yaptığınız re korun uz sıralamaya gı­
riyor. Joystick port 1 +joystıck port 
2, joystick A:Bu joystiğinizin stilidir. 
Birinci seçenekte (A), joystick ate­
şe basınca araba hızlanır, ateşe 

basıp geri çekince araba ateş eder. 
ikinci seçenekte (B), joystick ateşe 
basılınca ateş eder, ileri ilinci hızla­
nır. Şimdi oyunumuza geçelim. Bu 
arada size dokuz saniye veriliyor. 
Burada ateşe basılınca (diğer port­
taki oyuncu) oyuna dahil olabiliyor. 
Oyun esnasında göreceğiniz x işa­

retine benzeyen objeleri alınca size 

yarayacak. Bunların üç tanesi bir güç 
elde ediyor. Her oyundan sonra eğer 
en az 3x işaretine sahipseniz size ext­
ra güçler sağlayacak menüye giriyor­
sunuz. Bu menüdeki seçenekleri açık­
larsak; 
Missil es: Ateş etme. 
Tires: Tekerlekler. Bu tekerlekler vıraj ­

larda çok işimize yarıyorlar. 

büyük iyilik sağlayacak artı güçler ~~~:ifl:ll~~;;IE:iiiE~!'J;ti!l w 
lde ·~bileceğiniz menüde işe 

Turbo: Hepinizin anladığı gibi turbolar. 
Speed: Bu oyunda bence size en çok 
lazım olacak bölüm. Paranız oldukça 
hep speed alın. 
Shields: Bu ise oyunda özellikle oyu­
nun ilerki bölümlerinde size 
speed'lerden sonra en çok gerekli ola­
cak olan bölüm. Eğer oyunda bir yarış 
bile kaybederseniz zaten iki tane olan 

kredinizden biri gidiyor ve bu 
yüzden oyunu bitirmek aşırı de­
recede zorlaşıyor. Bütün oyun 
sırasında diğer port'tan ateşe 
basan bir ikinci yarışçı oyuna 
katılabilir. Oyunda son tura gir­
diğinizde beyaz bir bayrak, so­
nunda ise damalı bir bayrağı 
görüyorsunuz. Bütün yarış bo­
yunca yağ tabakaları yolun al­
tından çıkan çubuklar, küçük 
göletler size çok zarar veriyor. 
Her sekiz revelde terse dönen 
oyunumuz süper background 
ve efekilere sahip muhteşem 
bir oyun. Hem yarışıyorsunuz, 

hem de bu arada bütün vahşe 
duygularınızı gideriyorsunuz. 
Super Sprınt'in ikincisi nitel iğini 

taşıyan bu oyunu! Her Commodore'u 
olana mutlaka tavsiye ederim. Sizi 
uzun zaman ekran başına bağlıyaca­
ğından eminim. 
Cenk KÖSEOGLU 
Can YALÇIN 

RAFiK %75 
S· MÜZiK %70 
NANASiLiRLiK %SO 

0/o78 
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TOYOTA RALLY 
Eyooo işte bir veetör grafixli oyun daha, 
hemde bir kaç hafta önce Lotusla şöhretini 

pariatan Gremlinden. Oyun oldukça detayl ı 

bir Rally oyunu. O kadar detaylı ki yarıştan 
önce co-pilot çalışması yaparak sizi nere­
lerde uyarması gerekt iğini be irliyorsunuz. 
Co-pilotunuzda sizi, uyarmanızı istediğiniz 

yerlerde sesiyle uyarıyor. Evet sesiyle, o 
kadar şaşırmayın canım sadece saga, sola. 
sola keskin viraj gibi şeyler söylüyor. Mese­
la, onünüzde bir dönemeçler d zisi var. Da­
ha önce, co-pilot çalışması yaptıgınızdabu­

rada önce sağ sonra sol sonra sol sonrada 
sağ diye kendinizi uyarttırabiliyorsunuz . Bu 
oyuna tanımlanması zor bir zevk kazandır­
m ış . Ayrıca , yagmurlu. karlı . delulu zatlı 

zurtlu havalarda yarışmak zorunda kalıyor­

sunuz. Böyle bir durumda kald ğ ın ız zaman 
silecekleriniz i çalıştırıp ilerleyeoiliyorsunuz. 
Diğer tehlikeler ise her yarış oyununun ge­
diklisi olan dağ taş türünden şeyler, tabii 
yolun durumu değişip tahtırevaili biçim li yol­
larda başınıza bela oluyorlar. Ayrıca oyunu 
kaldığınız yerden kaydedip daha sonra de­
vam edebiliyorsunuz. Oyunun bir başka gü­
zel taraf ı ise dört kişiyle oynanabilmesi. Fa­
kat bu dört kişi aynı anda oynayamıyor sı­

rayla oynayabiliyorlar. Şimdi gelelim oyu­
nun oynanış biçimine ... 
Toyolanın bulunduğu diskinizi boot ettiğin iz­

de, her Gremlin oyunun açılışı gibi gremlin 
reklamlarını izliyorsunuz. Bu ekranlarda To­
yotanın bazı özelliklerini falan görebilirsiniz, 
fakat görmek istemiyorsanız ateş tuşuna 

basın . Şimdi oyunun oynanış biçimi hakkın­
daki parametreleri belirlediğimiz ekrana ge­
liyoruz. Bu ekrandaki seçenekler şöyle ... 
CONTROLLER : 
Oyunu oynadığımız araç. Joystick veya 
Mouse'dur. Joystickle daha rahat oyr.and ı ­

ğını söyleyebilirim. Fakat seçim sizin. 
GEAR BOX: 
Vites kutusu ... Otomatik yada manual ola­
biliyor. Otomatik vites, kolay bir oyun tercih 
edenlerin seçeneği olmalıdır. Eğer Manual 
vrtesi seçerseniz, oyun daha zevkli bir hale 
gelecektir. 
STEERING RETURN : 
Bir viraj ı alırken, direksiyonu sizin mi ;_ yok­
sa bilgisayarınını devamlı çevireceğini gös­
teriyor. Eğer zevk hissiniz daha ağır bası­

yorsa bu seçeneği Click yapın. Diğer seçe­
nek olan Manual virajları almayı çok kolay­
laştırır. 

SENSITIVITY: 
Oyun aracının hassaslığı. Bu çok önemli bir 

seçenektir. Örnrğ in mouseunuzu hafifçe 
sola çekersanız ve bu seçenek high ise di­
reksiyon köküne kadar dönecek, eğer low 
ise hafifçe yani sizin çektiğiniz kadar döne­
cektir. Medium ise hassaslığın ortasıdır. 

Çok tavsiye etmek ukalalıkt ı r ama ben size 
Low sensitivityde oynamanız ı tavsiye edi im. 
REVERSE STEERING : 
Bir araba virajları alırken , lastikler dolayısıy­
la direksiyon dönüş yönünün tersine kaçar. 
Bu oyunada bu özelliği eklemişler. Eğer bu 
seçenek ON olursa bu özelliğ in tadına var­
ma fırsatın ı bulursunuz. Eğer OFF olursa 
bulmassınız. 

Bu menüyü joystick yada cursor tuşları yar­
dımıyla seçiyorsunuz. Sağa veya sola çe­
kerek seçenekleri değiştiriyorsunuz. Aynı 

lotusda olduğu kibi. 
Surdaki ayarlamaları yapt ıktan sonra joy. 
ateş yada spacelik tuşuna basın. 
Şimdi önünüzdeki menüde şunlar bulunu­
yor. 
START TOYOTA WORLD RALLY : 
Dünya ralli şampiyonasına ba~lamak için 
orada duruyor. Eğer bu seçeneği seçerse­
niz karşınıza rallide yarışacak adamın adı 
çıkıyor ve sizden ateş yada ESC tuşların­

dan birine basmanız isteniyor. Eğer ateş tu­
şuna basacak olursanız oyuna başlarsınız. 
Yok eğer ben illede ESC tuşuna basıcam 
diyorsanız. karşınıza gelen kuluda oyuncu 
sayısını belirlemelisiniz. En az bir, en çok 
dört oyuncuyla oynanıyor. Eğer tek kişi oy­
nıyacaksanız 1'e basın . Şimdi sizden adını­
zı yazınanız isteniyor. Burada adınız ı yaz ıp 

return'e basın . Bu ekranda yapabileceğiniz 
diğer işler şunlar ... 
F1 tuşu: CO-Pilot çalışması yapmak. 
F9 tuşu : Oyunu kaldığınız yerden save et­
mek. Bunun için formatlı bir data diskine ih­
tiyacınız var. 
F10 tuşu : Daha önce bir data diskine kay­
dettiğiniz oyunu yüklemek için. 
CO-PILOT ÇALIŞMASI : 
Eğer F1 tuşuna basıp bu seçeneği seçer­
seniz. Karşınıza gelecek ekranın solunda 
yolun minyatür bir planı, sağında ise mesaj 
bırakmak için gereken tuşla r yazıyor. Bu 
mesajları bırakmak için, virajdan önceki 
mavi bölümleri okun hizasına getirin. Ve il­
gili tuşa basın. Burada kullanılan tuşlar şöy­
le ... 
0-Ciear message : Bırakılan mesajı temiz­
ler. 
1-Easy Left : Sol tarafa kolay dönüş . 

2-Left : Sola normal dönüş. 

3-Hard Left: Sola çok sert viraj. 
4-Easy Right :Sağa kolay dönüş. 

5-Right: Sağa normal dönüş. 

6-Hard Right : Sağa sert dönüş. 
.-Then : Bir mesaj bıraktıktan sonra aynı 
yere bir mesaj daha bırakmak için kullanılır. 
Buradaki ayarlamaları yaptıktan sonra spa­
ce tuşuna basıp bu ekranı geçin ve oyuna 
başlayı n. 
PRACTICE TRACK : Her hangi bir trackte 
deneme sürüşleri yapıyorsunuz. Eğer bu 
seçeneği seçerseniz karşınıza seçebilece­
ğiniz üç seçenek daha çıkar. Bunlar Eng­
land. Mexico ve Finland'dır. Bu deneme ya­
pacağınız ıraekierin ad larıdır. 
Oyuna başladığınııda Toyolanız ın içindesi­
niz. Ateşe basarak hızlanabilir. ileri iterek 
vites değiştirebilirsiniz. Geri çekerek fren 
yapmak mümkün. Oyunda kullanılan tuşlar 

ise şöyle. 
F1 : Silecekleri çalışiırma ve kapatma. Yağ­
murlu ve karlı havalardaki en iyi dostunuzu 
iyi kullanın . 
ESC : Yarıştan çıkıp, başa dönme. 
HELP : En başta, oyun parametrelerini be­
l i rlediğiniz ekranda değişiklik yapıp yarışa 
geri dönme. 
Lotus kalıplarında ve tüm diğer Gremlin 
oyunları kalıplarında olan bu güzel ve de­
taylı yarış oyununu mutlaka oynayın. Yine 
iyi yarışlar dileyip aç ıkiamam ız ı burada biti­
relim . 
BURAK ÖZIŞIK-



Vezir Jaffar, padişahının olmadığı bir 
zamandan yararlanıp prensesi ortadan 
kaldırır. Sarayın yolu muhafızlarca ko­
runan ve çeşitli tuzaklana ulaşılması 
güç olan bölümlerle doludur. 
Işte bizden istenilen bu bölümleri en kı­
sa zamanda (bir saat) geçip, prensesi 
kurtarmak. 
Level 1: Şu anda zindanın karanlık giri­
şindeyiz. Size gerekli olan kılıcı almak 
için, alt ekrana indiğinızde sallanan taş 
blokları göreceksiniz. Açılan geçitten 
aşağıya aftayın, sola doğru sallanan 
bloklara ve geçitiere dikkat ederek, kılı­
ca ulaşmaya çalışın. Kı lıcı aldıktan son­
ra ilk düştüğünüz yere gelin ve sağa 
doğru ilerleyerek muhafızla döğüşün. 
Bir sonraki ekrana geçerek asma kat­
taki taşa asıld ığınızdaara bölüm kapı­
sının açıldığını göreceksiniz. Yalnız ka­
pıları açan ve kapatan taşıara dikkat 
etmelisiniz. 
Ara bölüm: Burada dikkat edeceğiniz 
husus joystiğin hiçbir tuşuna basma­
manızdır. Ekranda çıkacak olan harfi 
sakın unutmayın. Çünkü o harfteki iksir 
ikinci level kapısını açar. Öteki iksirleri 
içecek olursanız ene~inizin azaldığını 
göreceksiniz. 
Level 2: Sola doğru ilerleyerek karşını ­
za çıkacak olan muhafıziana döğüştük­
ten sonra bir hendekle karşılaşacaksı­
nız . . Hızla karşıya atıayarak yukarı çı­
kın. Işte şimdi yine bir muhafız, onu her 
zamanki hünerinizle hallettikten sonra 
hendekler ve taşıara dikkat ederek so­
la doğru ilerlemeye devam edin. 
Burada muhafıziara ve uzun aralıklarla 
bulunan hendekiere takılmadan geçer­
seniz, yolunuzun üzerinde yukarı doğ­
ru çıkan bir yol göreceksiniz, eğer bu­
radan çıkarsanız gücünüzü artı ran iksiri 
içebilirsiniz. 
Daha sora sola devam edecek olursa­
nız karşına bir hendek çıkacak, öbür 
tarafa atlayıp iki kat yukarı çıkın ve tek­
rar karşıya atıayarak yukarıdaki level 

kapısına ulaşmak için koşmaya devam 
edin. Oradaki muhafızı öldürdükten 
sonra kapının sol ekrandaki hendeğin 
öbür ucunda bulunan taş bloğa bas­
malısınız. Geri dönüşünüzü atlayıp tu­
tunarak geçebilirsiniz. 
Level 3: Bu bölümde zamanla yarışa­
caksınız. Burada sağa doğru ilerleyin 
ve karşınıza çıkacak olan hendekten iki 
kat yukarı çıkarak karşıdaki sütunun 
sağ tarafından çıkmaya devam edin. 
En üstte ulaştığınııda sağa doğru geri­
nerek sağ tarafa atlayın. Karşınıza iki 
tane birbirinden bağımsız sütun çıka­
cak. En sağ uçtaki sütunun üstüne ba­
sarak hiç vakit kaybetmeden önünüze 
çıkan hendekten atlayarak açılan kapı 
kapanmadan ulaşmaya çalışın. Eğer 
bunu başarabilirseniz yolu yarıladınız 
demektir. Şimdi her zamanki gibi koşa­
rak kapıdan ve giyalinden geçerek 
aşağı inin. Sağ taraftaki taş bloğa ba­
sarsanız level kapısının açıldığını göre­
ceksiniz. Artık bundan sonra geriye dö­
nerek kapıdan geçin. Burada yerde ya­
tan iskelet canlandığında onunla döğü­
şerek aşağı atlamalısınız. Sağ tarafdan 
indiğinizde iskelet sizi orada bekliyor 
olacaktır. Burada tek yapacağanız şey 
kılıçla döğüşerek onu taş blokların üze­
rine iliirmek olacaktır. Artık level kapı sı­
na gidebilirsiniz. 

yukarı doğru ilerleyin. Karşınıza leveı 
kapısı gelecektir. Siz yine ilenemeye 
bakın. Bir üst kata çıkarak alt kal1a gö­
rünen level taşına basmanız gerekli. 
Bastıktan sonra aynı yoldan geri dön­
düğünüzde karşınızda yolu tamamen 
kapamış bir ayna çıkacak. Aynaya ko­
şup atladığınız takdirde engeli geçebi­
lirsiniz. Ama gücünüzün bir kısmı ayna­
nın diğer kısmında hayalet şeklinde ka­
lacaktır. 
Level5: Soldaki kilit taşa basarak, sağ­
dan açılan kapıdan geçerek muhafızın 
olduğu kata çıkın ve onu öldürün. Sağ 
taraftan yukarı çıkıp, üstteki asma kata 
çıkmadan sola doğru ilerlemeye de­
vam edin. Daha sonra büyük sütunları 
olan yere gelince karşıya atıayıp bir kat 
aşağı inerek ilerleyin. Karşınıza çıkan 
muhafızı öldürüp sola doğru ilerleyince 
level kapısına ulaşabilirsiniz. 
Level 6: Sağdaki kilit taşa basarak ka­
pıdan geçin ve sola doğru koşun. Önü­
nüzdeki kapıdan geçip, muhafıziarın 
başı şişko adamla döğüşürken arkanız­
daki kapıdan geçmelisiniz. Karşınıza 
çıkan hendekten geçtikten sonra karşı­
nıza allayamayacak kadar büyük bir 
hendek çıkıyor. Burada yapacağınız tek 
şey, en iyi şekilde atlayıp kendinizi 
boşluğa bırakmak olacak. 
Level 7: Bu bölüme yukarıdan düşerek 
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PERSIA 
Level 4: Sağdaki taşa basarak kapıyı 
açın ve sola ilerlemeye devam edin. 
Tabii her zamanki gibi taşiara dikkat et­
melisiniz. iki kapı sonra karşınıza giyo­
lin ve arkasında iksir çıkacak. Eğer ik­

siri içerseniz 
gücünüz ar­
tar. Daha 
sonra oradan 
geri dönerek 
iki asma katı 
olan yere dö­
nün. Sağa 
doğru ilerle­
yince karşını­
za bu sefer 
giyetin ve mu­
hafız çıkıyor. 
ikisinide geç­
tikten sonra 

başlayacaksınız. Yapacağınız şey ate­
şe basarak bir yere tutunmak olacaktır. 
Sonra sağa koşmaya devam edin, kar­
şınıza çıkan muhafız ve giyetini geçin. 
Gevşek taşları düşürmeyin, ilerde yine 
lazım olacaklar. Sonraki ekranda iki sü­
tun arasında zıplayacak olursanız, taş­
lar yıkılıp size bir yol açılacaktır. Bura­
dan yukarı sağa ilerleyin. Giyetin ve 
muhafızı geçin. iki kapı arasında ilk kilit 
taşa basın ve zıplarak diğer kapıya ula­
şın. Karşınıza büyük bir hendek çıka­
cak. Karşıya allamaya çalışmayın, aşa­
ğı inin. Bulunduğunuz kattan aşağı sar­
karak bir an bırakmanız yeterli olacak­
tır. Alt katta bu sefer sola doğru iki ka­
pının olduğu ekrana gelin. Burada ya­
pacağınız şey birinci kapıyı geçip, yarı­
ya gelince yerdeki taşiara basmadan 
ikinci kapıyı atlayarak geçin. Karşınıza 

• 

.. 



çıkan büyük hendekten karşıya atlayar~k 
geçin. Buradan üst kata çıkıp m~haf!zı ol­
dürün ve hiç durmadan sola dogru ılerie­
meye devam ~di~ .. Karş~nıza çıkacak olan 
yanyana iki gıyotinı geçın.~~rşınıza çıkan 
biri açık digeri kapalı. olan ıkı kapı çıkın~. 
kapalı olanı önündekı _ıaşa basarak geçın. 
Açık olanı ise önünde kı taşa basmadan ge­
çin. Bir süre sonra yol bitecek ve kendinizi 
sarı oonuklu iksiri içip boşluğa bıra~ın. . 
Level s: Sola doğru asma kattan ılerleyın. 
Karşınıza muhafız ve kapı çıkacak. Burada 
muhafız siz hamle yapmadan bır hareket 
yapmıyor. Bunu. kılıcınızı yerin.e ko.rar. ~.ibi 
yapıp, aniden bır kılıç darbesıyle old~run. 

Karşı taraftaki kapıya tutunup geçtıkten 
sonra ve oradan aşağı inince oradaki giyo­
lin ve dikenlerden geçerek level kapısının 
olduğu bölüme gelerek sağa ilerlemeye 
devam edin. Bir süre koşluktan sonra üst 
kattaki muhafıziarın altından sessizce geç­
melisiniz. Yararını göreceksiniz. Daha son­
ra yol bitineeye kadar devam edin. Yol bitti­
ğinde karşıya atlayıp, üst katın hizasına ge­
lin ve oradan tekrar sola atlayın. Bır sonra­
kı ekranda aynı taktıkle öldürdükten sonra 
kapıya adayıp kapı nın tam altına durun. Hiç 
durmadan iki gıyotınden ve hendeklerden 
tekrar muhafız çıkıncaya kadar durmayın. 
Bu ekrandaki sıra giyotin, muhafız ve önü­
nü kapatan taşla birlikte kapıdır. Giyotinden 
geçip, muhafızı öldürdükten sonra, giyoti­
nin arkasındaki taşa basarak kapıyı açın ve 
kapıdan geçin. Karşınıza çıkan hendeğin 
bir ucunda kapı, bir ucunda kilit taş var. 
Kapıya doğru atlayın, taşa basın ve geri 
dönün. Geri döndüğünüzde kapı kapalı 

olacak. Üzülmeyin, prensesin beslediği fa­
re kapıya çıkıp kapıyı açacaktır. Artık aşağı­
ya atlayıp level kapısına ulaşabilirsiniz. 
Level9: Sola doğru koşun, giyotin ve kapı­
nın arasındaki taşa basmadan ikisinden de 
geçin. Yukarı çıkın,sağa atlayarak ilerleyin 
ve giyotin ile muhafızı geçin. En üsstte çı­
kın, asma kattan aşağı atlayın. Muhafızı öl­
dürüp taşa basarak asma köprünün kapı­
sından geçin ve burada aşağı inin. Sola 
doOru giderek sağdaki sütunun üzerine ba­
sarak kapıyı açın ve sola doğru ilerleyin. 
Karşınıza çıkan muhafızı öldürüp hendeğin 
öbür ucundaki taşa basarak asma katın 
yanındaki kapıdan geçin ve buradan aşağı 
inin .. ~ola doğru giderek sütunlu ekrana çı­
kın. Onünüzdeki taşları devirerek tekrar yu­
karı çıkın . Burada sağdaki sütunun üzerine 
~sarak kapıyı açın ve sola doğru ilerle­
yın.Karşınıza çıkan muhafızı öldürdükten 
sonra dikenierin olduğu yerden yukarı çıkıp 
sola ilerleyerek hendekten atlayın ve açılan 
kapıdan içeri girin. Burada sarı iksiri sakın 
içmeyin, ekran ters döner. inebildiğiniz ka­
dar indiğinizde giyotinin arkasındaki taşa 
basarak soldaki kapıyı açın. Kapının arka-

sındaki taşa basarak bir üst kattaki ka­
pıdan ilerleyin. Karşınıza çıkan muhafı­

zı öldürün ve biraz daha ilerlediğinizde 
level kapısının olduğu ekrana gelecek­
siniz. Bulunduğunuz yerin en ucundaki 
taşa basarak kapıyı açın ve aşağı ası­
larak atıayı n. 
Level 10: Oyuna başladığınııda yerin 
altındaki taşa basarak sağa gidin ve le­
ve! kapısındaki muhafızı öldürüp başla­
dığınız yere dönün. Bu sefer sağdaki 
kapıdan geçin ve muhafızı öldürün. Bir 
sonraki ekranda muhafız dönmededen 
kapıdan sessizce geçin. Muhafızı öldü­
rüp, iki ekran sola gidince başladığınız 
yere geliyorsunuz. Buradan sol asma 
kattaki muhafızı öldürerek kapıdan ge­
çin. Kapıyı açan taşa basmak için kapı­
nın 

önünde 
zıpla­
yın. 

Gevşek 

taşların 
düştu­

ğü yer­
den 
asılarak 

kapıyı 
açın. 

Artık 
yapa­
cağınız 

hendekten atlayın. Buradan en yukarı 
çıkarak taşa basın ve kapının olduğu 
yerden aşağ ı inin. Buradan gerinerek 
sağa doğru atlayarak diğer ekrana ka­
dar koşun. Sütuna gelince durun, sağ­
dan yukarı çıkın. Buradaki sallanan 
taşları düşürüp yanındaki sağlam taş la­

rın üzerinde durun. Burada hiç durma­
dan bir sonraki ekrana kadar koşarak 
bir üstte çıkın. Sola doğru ileriediğiniz­
de karşınızda kılıcını çekmiş bir şekilde 
hayaletinizi göreceksiniz. Sakın onunla 
döğüşmeyin. Eğer onu öldürürseniz 
kendinizide öldürmüş olursunuz. Bu­
nun için kılıcınızı sokup ona doğru ko­
şun, birleştiğinizi göreceksiniz. Sola 
doğru yol olmasa bile koşmaya devam 
edin. Yukarıdan taşların düştüğü ekra-

iş, kapı- .,.....,......,........,.;;.-...... ..,.....,..........,...,.._~......_.-.... ._..-~:;-~ 
dan ge­
çerek 
level 
kapısını ._ __ .....ı~ı..-----ıL-..----ıL---_.;.___~..._ __ ...___.j,jt::.J 

açmak için asma katın ucundaki taşa 
basıp aşağı tutunarak atlamaktır. 
Level 11: Bu ıevelde yukarı çıkıp sağa 
doğru koşarak atlayın. O ekranda her 
yer gevşek taşlarla kaplı. Onun için 
hiçbirini düşürmeden karşıya atlayın. 

Bir sonraki ekranda, solda ilk taşı zıpla­
yarak düşürün ve buradan yukarı tır­

manarak duvara durmadan koşun.Taş­
lar düşünce tekrar aşağı inerek soldaki 
taşa basarak kapıyı açıp, bir sonra'ki 
kapıya kadar hiç durmadan koşun. Ka­
pıyı geçtiğinizde üstteki muhafızı öldü­
rün ve duvara doğru koşun. En sonda­
ki taşla düşerek oradaki taşa basarak 
level kapısını açabilirsiniz. 
Leveı 12: Sağa doğru ilerliyerek, karşı­
nıza çıkan sütunun sağ tarafından üç 
kat yukarı çıkın ve sola doğru koşarak 
sonraki ekranda yolun bitiminde hiç 
durmadan karşıya atlayarak oradan iki 
kat yukarı çıkın. Burada hiç durmadan 
sağa doğru koşarak zıplayın. Daha 
sonra yukarı çıkıptaşları düşürün ve en 
yukarı çıkarak sol taraftaki ekranda 

na geldiğinizde sola doğru iki ekran ve 
kapıdan geçin. Yukarı doğru tırmana­
rak level kapısının olduğu yerden sağa 
doğru giderek Jaffar ile dövüşmeniz 

gerekli. Yoksa level kapısı açılm az. Jaf­
far ile döğüşürken savunma yapmayı 
u,nutmayın, çünkü çok iyi döğüşüyor. 
Oldürünce level kapısı açılıyor ve son 
level'e geçiyorsunuz. 
Son Level: 
Burada yapacağınız tek haraket sola 
doğru kapıları açarak prensese ulaşın­
caya kadar koşmaktır. 
Tamer KIRAZ 



Herşey serbest. .. 
Ac1mak yok ..... 
Teslim olmak yok! 
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Il ll 
Selam dostlar. En son 64'ünüze ne za­
man süper bir platformlu areade 
oynadınız? Epey oluyorsa Striker ll'i 
görmenizin zamanı geldide geçiyor. 
Yıl ikibin bilmemkaç. 1900'1ü yıllardan 
beri yeryüzünde bir çok şey değişti. 
Örneğin uzay çağının büyücüleri türedi 
son yıllarda. Bu kadar değişikliğe rağ­
men değişmeyenlerde oldu. Mesala 
aşk. Kötü yürekli büyücülerden biri 
sevgilinizi kaçırıncaoyunumuzun konu­
su belli oluyor. Evet, sarılın joysticklere 
sevgilinizi kurtarmaya gidiyoruz. 
Her büyücü kötü olmaz ya,işte iyilerin­
den biri size yardım için silah ve güçlü 
düşmaniara karşı korunmak için robot 
olabilme yeteneği vermiş, bunları iyi 
kullanmaya bakın. Eğer iyi kullanamaz-

sanız , hem siz ölürsünüz hem de güzel 
sevgiliniz büyücünün elinde hapis kal ı r. 
Oyun beş süper bölümden oluşuyor. 
Kontroller çok basit. Ateş etmek için fi· 
re·a, ilerlemek için sağ-sol, zıplamak 

için yukarı ve son olarak platform lar 
arasında zıplamak için gitmek istediği· 
niz tarafın üst çapraz. 
Oyunda bölüm sonuna kadar insan 
olarak gidiyorsunuz. Zamanla deği şen 
iki tip silah ınız var. Biri yarım ay şeklin­
de ve kısa menzilli, diğeri mermi şek­
linde ve uzun menzilli. Silah ı n ızda bir 
sın ı rlama yok. insan durumundayken 
düşmanlarınızdan kaçamazsanız veya 
onlara değerseniz ekranın sağ alt tara­
fındaki insan resminin yanındaki enerji­
niz sola doğru azalıyor. Bittiğ inde ise 

bir hakkınızdan oluyorsunuz. 
9yuna başlarken ise dört hak­
kınız bulunuyor. Yol boyunca 
size daha ilerde söyleyeceğim 
yerlerdeki enerji kutucuklarını 

topladıkca ekranın sol alt tara­
fında bulunan robot resminin 
yanındaki boş enerji haznesi 
yavaş yavaş doluyor. Bölümler 
boyunca her enerji kutucuğunu 
almanız gerekli. Çünkü her bö· 
lümün sonunda adamınız ro bo· 
la dönüşüyor ve her darbe aldı­
ğında bu robot formundaki 
enerjisi azalıyor. Haliyle bölüm 
içınde ne kdar enerji kutucuğu 
aı ı rsanızo kadar iyi. 
Oyunda her yerde düşmanları­
n ı zla karşılaşıyorsunuz, bunlar 
yetmezmiş gibi birde her bölüm 

için belırli bir zamanınız var. Bunu ka· 
lan haklarınızın aıtında görebilirsiniz.· 
Bunları n üzerinde ise skorunuz var. 
Evet, bilmeniz gereken ayrıntı ları öğ­

rendikten sonra ş imdi gelelim bu süper 
oyunun bölümlerine. 
Birinci bölüme sağa doğru ilerliyerek 
başlıyoruz . ilerlemeye devam edince 
ilk enerji kutusunu buluyorsunuz. Şimdi 

sola dönüp aşağı yukarı haraket eden 
asansörle ilk kata çıkın . Burada asan­
sör durmuyor, kattan geçerken kattan 
atıamalısın ız. ilk katta sola atlayın , iler­
leyince karşınıza çıkan enerji kutusunu 
alın. Sonra aynı katta asansörün boşlu­
ğundan sağa doğru atlayın. ilerleyince 
bir enerji kutusu daha. Şimdi bir enerji 
kutusu almak uğruna zorlu bir savaşa 
girmeyi göze alıyorsanız asansörle en 
üst kata çıkın, sağa atlatın, ilerleyince 
karşınıza bir robot çıkar. Eğer yenebilir­
seniz sağa ilerleyin ve enerji kutusunu 
al ı n . Tekrara asansörle en aşağı kata 
inin. Sağa doğru ilerleyin karşınıza du· 
var çıkınca daha ilerleyin ve üzerine tır· 
manın.Sağa doğru ilerleyince yine bir 
duvar ve yine t ırmanacaksınız.Sağa 

64 'ler savfa 30 

... 

• 

. -



... 

doğru zıplayıp, ipe tutunup daha sağa 
doğru zıplayın.Böyle üzerinde bir enerji 
kutusu olan platforma geçersiniz. Bu­
radan tekrar sağa doğru zıplayıp ipe 
tutunun. Tutununca tekrar zıplay,ın ve 
ikincisine tutunun ve tekrar zıplayarak 
sağdaki platforma çıkıpenerji kutusunu 
alın. Sonra geri dönün ve aşağı atıayın. 
Yere inince birden robot formuna geçi­
yorsunuz. Ekranın sağından gelen ro­
bolu yokedince ilk bölüm bitiyor. 
ikinci bölüme yine sağa ilerliyerek baş­
lıyoruz. ilerde ilk gördüğünüz ipe !ırma­
nın , sola gidin ve yukarı tırmanın. Bura­
da gidebileceğiniz kadar sağa gidin ve 
enerji kutusunu alın. Sola dönün ve yu­
karı tırmanın, sola gidince iple en yuka­
rı çıkın. Sağa gidin ve iple yukarı çıkın. 
Şimdi sola doğru ilerleyin tetrar yukarı 
çıkıp en sola gidin ve enerji ku­
tusunu alın.Sola gidin iple en 
aşağıya inin, enerji kutusunu 
alıp tekrar yukarı çıkın. ilk katta 
sağdaki sarmaşıkla aşağı inin, 
sağdan aşağı inince sola gidin 
ve enerji kutusunu alın.Soldaki 
sarmaşıkla aşağı inin, en sağ­
daki enerji kutusunu alın ve so­
la gidin. iple aşağı inice sağa 
doğru ilerleyin. Biraz sonra kar­
şınıza bir tank çıkacak. Ona vu­
rulmadan ateş edin.Siz yoket­
meseniz bile solda kaybolacak. 
Sağa ilerlemeye devam edince 
karşınıza aynı şekildeiki tank 
daha çıkacak. Bunlarıda geçin­
ce robot oluyorsunuz. Karşını· 

za çıkan helikopteri yok edince 

bölüm bitiyor. 
Üçüncü bölümde saga ilerleyin ve aşa­
ğı atıayı n. ikinci ipten aşağı inip sola gi­
din, enerji kutusunu alın.Sonra sağa gi­
din ve oradaki enerji kutusunuda alın . 

Sonra yukarı çıkıp sola gidin, ipten 
aşağı inip sola devam edin ve enerji 
kutusunu alın. Yukarı çıkan ikinci ipi 
geçin, üçüncüsünden yukarı çıkın, sola 
gidin ve enerji kutusunu alın. Sağa gi­
dip enerji kutusunu alın. Aşağı inince 
sağa gidin, aşağı atlayın, sola gidin ve 
platformdan en sola gidin. Enerji kutu­
sunu alınca sağa gidin, aşağı indikten 
sonra platformdan aşagı inin, robot 
olun ve bu bölümü bitirin. 
Dördüncü bölüme sağa ilerliyerek baş­
layın, enerji kulusunu alın. Sağa gitme­
ye devam edın iole vuk;ı rı cıkın. sol;ı 

gidin ve yine iple yukarı çıkı n , 
sola gidin enerji kutusunu alın. 
Bir kez daha yukarı çıkın, en 
sağa gidin enerji kutusunu alın. 
Sola gidin, sarmaşıklarla yukarı 

çıkın, sağa gidin, sarmaşıklarla 
yukarı çıkın, sola gidin, platfor­
mun tam ortasınfda durun, sa­
ga zıplayın ve enerji kutusunu 
alın. Tekrar yukarı gidin, sola 
gidin ve robot olun. 
işte son bölümdeyiz. Sağa gi­
din ipi geçip enerji kutusunu 
alın. Sola dönün ipten aşağı 

inince sağa gidin, sarmaşıktan 
birinci kata inin, sola gidin 
enerji kutusunu alın. Sağa gi­
din, sarmaşıktan sola gidip 
•jçüncü ipten aşaE· atlayın. En 

sağa gidip enerji kutusunu alın, ipten 
ikinci kata inin, sola gidip enerji kutusu­
nu alın. Sağa gidin ve enerji kutusunu 
alın. Sola gidin, ipten inin. Sağa gidip 
iple ikinci kata çıkın, sola gidin enerji 
kutusunu alın. Sağa gidin en aşağı 

inince sola gidip ipten üçüncü kata çı­
kın. Saga gidin ve aşağı atlayın. Sola 
gidin ipten inip sola gidince ipten tekrar 
inin, sola gidin. Buraya gelince uçmaya 
başlıyorsunuz. Çevresinde döndüğü­

nüz alete tam sağındayken ateş edin. 
Yokedince aşağı iniyar ve robot oluyor­
sunuz. 
Benim likrimi soracak olursanız 

Strıder2 gerçekten muhteşem bir oyun, 
Commodore 64 için çıkan en iyi oyun­
lardan biri, sakın kaçırmayın. 
Ümit ÖNCEL 



Oyun katili, bütün oyunların 

kabusu ve en büyük ..... . . 
Pardon birden kendimi 
ego'ya kaptırıp kendime ben­
zedim galiba. Bu ego lafın­

dan da bıkkınlık geldi nedir 
bu. Herkes anlamını bilsin 
bilmesin bu kelimeyi yazıla­

rında kullanıp duruyor. Zaval­
lı Abdurrahman abi bile bu 
akıma kapıldı. Dikkat!dikkat 
bu andan itibaren yazılarım­
da ABDURRAHMAN ABi lafı­
nı kullanmayacağımı bütün 
eş dost ve akrabalarıma bil­
diririm. Çünkü yazarken par­
maklarım biribirine dolaşıyor. 

Hele söylerken eğer Abdur­
rahman abi lafını üç defa tek­
rarlarsam kesinlikle sonuncu 
yanlış çıkı yor. Abdurrahman 
abi, Abdurrrahman abee, Ab­
durrahmaen aby. Neyse bi -
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raz fazla uzattık galiba. 
SUPER CARS: 
Eğer gerçekten ucuza araba 
almak istiyorsanız şu diya­
logları deneyin.Gerçi oyun 
traıner ama bu laflar gerçek­
ten ilginç. 
- IS IT FITTED WITH CAT 
- I'VE GOT A CAT CALLED 
GARFIELD 
-THIS PARROT IS DEAD! 
- TOO 
MUCH! 
- I'M A 
LUM­
BER­
JACK 
- HOW 
MUCH! 

ı 

COULD 
MU R­
OER A 

CURRY! 
MYTH(64): 
NORSE LEGENDS bölü­
münde A ile ? tuşlarını basılı 
tutarsanız bütün eşyaları oto­
matik olarak toplayabil iriniz . 
OPERATION 
THUNDERBOLT(64): Eğer 

hıgh score table'a adınızı 
EDOM TAEHC olarak girer­
seniz otomatik bitirme modu­
na girersiniz. Tersten okur­
sak CHEAT MODE oluyor. 
R-TYPE: 
SCORE TABLE'a adınızı SU­
MITA. olarak girin ve sonsuz 
hak kazanın. Sakın noktayı 

unutmayın. 

DENARIS: 
Geçekten sapık bir traıner 

modu öğrenmek isterseniz 
dikkatlice okuyun. Oyun se­
çiminden sonra Z tuşuna ba­
sın ve mouse'u 2. port'a ta­
kıp sağ button'u basılı tu­
tun.(peh.) 

SPACE QUEST 
1: Yardımcı pilo­
tunuz olan robo­
tunuzun size 
sorduğu geze­
gen ismini bar­
da biraz bekle­
yerek yanınıza 

gelen adamdan 
öğrenebilirsiniz. 

Bu her zaman 
HH oluyor. Oyu­
nun sonunda 

.. 

' 1 .. 



STAR GENERATOR'ın ya­
nında bekleyen adamın kafa­
sına yan odadan alacağınız 

bombayı atın. Aman dikkatli 
olun elinizi çok çabuk tutma­
lısınız. (bu ip ucu için tüf tüf'e 
ne kadar teşekkür etsem az­
dır. ) 

KING'S QUEST 1: 
Boşuna oyunun sonunda ~ 
son komutu bulmak için yo­
rulmayın bu komut >>> B O 
W <<< (TO LEPPER MES­
SIAH). Orhan yine yapacağı­
nı yaptı ve üç kişinin bitirdiği 
oyunu göz açıp kapayana 
kadar yazdı hemi de tek ba­
şına yaa. 
COLONEL'S BEQUEST: 
Sıerra' nın çok ilginç çalışma­
larından biri olan bu oyun 
gerçekten kaliteli ve bir o ka­
darda zor. Bir kaç ip ucu bel­
ki işinize yarar. Merdivenlerin 
yukarısındaki zırhı iterseniz 
arkasından gizli bir oda çıka­
caktır. Eşyaları yakından in­
celemek için doktor WILBUR 
öldükten sonra onun üstün­
den monokl' unu alın . Bir de­
ğişik inceleme yöntemi ise 
bizi iki saat süren sinir araş­

tırmalardan ( bir eşyanın ne 
olduğunu anlamayı buna ör­
nek olarak verebiliriz. Space 
quest 1' de dolabın içinde ne 
durduğunu anlamak benim 
tam iki saatimi aldı.} kurtarı-

yor. Eğer 

shıft tuşu ile 
birlikte 
mouse' un 
sağ buttonu­
nu basılı tu­
tarsanız ( ta­
bii ki incele­
mek istedi­
ğiniz eşya-

nın üstün-
de.) oyun 
eşyanın ne 

olduğunu söylüyor. Birazda 
kimleri ne yaparken yt::i<ala­
manız gerektiğinden bahse­
delim. Colonel' i FIFI ve Ll­
UAN ile ayrı zamanlarda ko­
nuşurken yakalayın. Aman 
sizi görmesin. LILIAN' ı ban­
yoda partüm sürerken, mut­
fakta CELIE ile konuşurken 
yakalayın, ETHEL' i ise sar­
hoşken . Evin köpeğine buz­
luktaki kemiği atın ve klübe­
sini inceleyin. Diğer hayvan­
larlada iyi geçinin!!!. .. Birde 
bileniniz varsa bana COLO­
NEL öldükten sonra ne yapı­
lacağını yazsın lüt­
fen. 
XYBOTS: Hıgh 

score tablosuna 
adınızı ALF olarak 
yazın. 

Sizin gönderdikleriniz köşe­
sinde fazla yer olmadığından 
Şemsi Akgül'ün gönderdiği 

ipuçlarını buraya koyuyorum, 
kendisine teşekkür ederim! 
BADLANDS(64 ve AMIGA): 
Ne kadar iyi olursanız olun, 
rakipterinize fark atmamaya 
çalışın, çünkü onları büyük 
bir farkla yenerseniz bir son­
raki yarışta daha iyi olurlar. 
Eğer mecbur kalırsanız 

Fınısh 'i geçmeden önce on­
ları bekleyin! 
F-29 (AMIGA): 
Eğer bu oyunda bir türlü ine­
miyorsanız, o zaman cı.tlayın! 
Havaalanının üstüne gelin ve 
fırlatan sandalyenizle para­
şütünüzü kullanın. Böylece 
pilotunuz ölmeden görevini 
tamamlamış olacak! 
TEST DRIVE 2 (64): 
Okuyucumuz arabayı hızlan­
dırıken D'ye basarsanız garip 
şeyler olacağını söylüyor. 
Benim deniyecek vaktim ol­
madı, bakın ve ne olduğunu 
görün.ŞAHiN DERYA 

LARRY 3 (PAS­
SIONETE PATTI 
IN PURSUIT OF 
THE PULSATING 
PECTORALS): 

COMMODORE 64 LE LG 
TÜM YAN ÜRÜNLER, 

PROGRAMLAR ve 

Ne isim be. Oyun­
da puanınızı istedi­
ğiniz kadar artır­

mak istiyorsanız 

kontrol PATTI' de 
iken pıanonun ba­
şına gidip sıkılana 

kadar şu iki komu­
tu girin: LOOK AT 
PIANO GET 
TIPS. 

TAMiR SERViSi 



Bir fabrikada gece vardiyasında çalış­

mak istermisiniz? Tabii ki çoğunuz iste­
meyecektir. Böyle bir oyun isteyenler 
Lucas Film'den güzel bir fı rsat. Bu 
oyunda fabrikanın tamir, yapımı ve üre­
tim işleriyle uğraşıyoruz. Fakat işimiz 
gitgide zorlaşıyor. Oyunumuz bayağı 
zevkli ve çok da zor. Artık alın joystiği 
elinize, geçin ekran başına. 

Oyun başladığında hangi adamlarla 
oynayacağınızı seçiyorsunuz. Bir ka­
dın, bir erkek iki işçi var. Hangisi hoşu­

muza gittiyse onu seçiyoruz ve şifremi ­

zi giriyoruz. ilk oynayışta rastgele giri­
yoruz ama her oynayışta o şifreyi gir­
memiz gerek. Burayı geçtikten sonra 
açılış ekranında isterseniz F2'ye basa­
rak iki kişilik oynayabiliyorsunuz. ister­
senizde birinci bölüme alışmak için 
pratik yapabilirsiniz. Size tavsiye m alış· 
mak için önce pratik yapmanız. Ben si· 
ze kolaylık olsun diye daha ileri bölüm­
terin kodlarını da veriyorum. Bu kodları 
joystick ile patronunuzun yanına girebi· 
lirsiniz. Sırasıyla ilk ölümün kodları şöy­
le: 
2. Bölüm: Kiraz, muz, muz. limon. 
3. Bölüm: Muz, kiraz, ananas, mavi. 
4. Bölüm: Ananas.limon. ananas, ananas. 
5. Bölüm:Ananas, ananas,limon. kiraz. 
6. Bölüm: Kiraz. mavi, mavi, ananas. 
7. Bölüm:Kiraz, ananas.limon, muz. 
8. Bölüm: Ananas, muz, ananas. kiraz. 
9. Bölüm: Ananas, limon, limon, kiraz. 
10.Bölüm: Limon, muz, mavi, mavi. 
Kodlarda mavi yazdığım şey, mavi 
renkli bir meyva ama bende adını bil­
mediğim için adını yazamıyorum. Artık 

oyuna geçebiliriz. Oyuna başladığımız­

da patronun yanındaki tabelaya baka­
rak ne kadar arıza olduğunu anlayabili· 
riz. Bu ışıklarda kırm ızı yanıyorsa orada 
arıza var demektir. Elektrik üretmek 

için bisiklete binerek, ışı klar yanıp so· 
nünceye kadar hızlıcajoystiği sallam ::~ 

gerekiyor. Eğer kazan yanmıyorsa. ı · 
önce kibritle kazanı yakın ve solundaf..ı 

alete tekme atın. Kazan löpür löpür 
kaynıyorsa kazanın sağındaki koldan 
ayarlıyab i l irsiniz. Sıcakl ığı bir süre azaı­
tın ve kaynama bir süre durduğunda sı­
caklığı en ortaya getirin. Eğer hamurla­
ma yerinde arıza varsa hemen ingiliz 
anahtarını çıkartın ve yukarıda ki ateşe 
basın. Burayı hallettikten sonra fırın 

yanmıyorsa o zaman yine kibritle t ı rını 

yakın. Bütün arıza tarı hallettikten sonra 
üretime geçebiliriz. Burada kafalar ve 
vücutlar birbirine uyacak. Yani kafalar 
altta, vücutlar üstte olmaz. Ayrıca bo­
lüm geçtikce robotların renkleri de aynı 

olacak. Kata altta geliyorsa kafanın gel­
diğ i yolu bir süre tersine çevirin ve son­
ra düzeltin. Ekranda "V" harfi çıkıyorsa 
doğru, "X" harfi çıkıyorsayaptığınız ro­
bot hatalıd ı r. Eğer oyunda yukarıda bir 
yerde hata çıkıyorsa balonu kullanın ve 
oraya geldiğinizde ateşe basın. Şemsi­

ye ile aşağı inin. Ayrıca bölümler ilerle­
dikce size engel olan düşmanlar çıkı­
yor. Yavaş yavaş fabrikanın her işiyle 

siz uğraşmaya başlıyorsunuz. Örneğin 
boya yaparken ekranı siz kontrol edi­
yorsunuz, vanaları açıyorsunuz. Bu iş­
lerde size çok zaman kaybettiriyor. 
Benden bu kadar son olarak joystick 
hareketleri. 
Joystick ateş: Zıplama. 

Joystick aşağı çapraz: Tekme atma. 
Joystick aşağı+ateş: Eşya seçme. 
Joystick yukarı+ateş: Eşya kullanma. 
Oyun için söyleyeceklerim, grafikler o 
kadar iyi olmamasına rağmen oldukça 
zevkli. Size bu oyunda iyi şanslar. Baş­

ka bir oyunda buluşmak üzere. 

GRAFiK %72 
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BİLGİSAYAR H ZMETLERİ 
VE PAZARLAMA 

IHLAMURDERE CAD. SiNANPAŞA KÖPRÜ SOK. 
KART AL HAN N0:12/1 BEŞIKTAŞ!IST 

TEL: 15Q 16 97 

Arnold'un son filmini görme­
yeniniz yoktur umarım. Evet, 
TOTAL RECALL'dan bahse­
diyorum. Bu tilmin oyunuda 
filme aynen uyuyor. Bu ilginç 
oyun ilginç olduğu kadar da 
zor bir oyun. Özellikle ilk ka­
demesi bir sürü kattan olu­
şan bir yapıda geçiyor. Bura­
sı aynı zamanda Mars'ın sınır 

kapısı. 

Oyuna başlamadan evvel ilk 
önce oyunun konusunu anla-

tan kaliteli bir demo var. Da­
ha sonra kişiliğinizin nasıl 
değ iştirildiği anlatılıyor. Bura­
daki yazıları ateşe basılı tuta­
rak hızlı bir şekilde geçebilir­
siniz. 
Evet. ilk işiniz sınırı geçmeni­
zi sağlayacak olan dört eşya­
yı bulmak. Bunlar silah, pa­
saport, kimlik ve bir çanta. ilk 
önce elektronik saatinizi bul­
manız gerekiyor. ilk iş olarak 
sağ taratınııda duran silahı-

u F o BiL 
BAKlRKÖY: Yakut sok.EkşinozHan Kat3 5721311 

SUADİYE: Aydın sok. No:10 372 33 03 
Hs.No. Bahar Bahtiyar Akbank Suadiye 4605/2 Hs 

HARDWARE&SOFTWARE 
• • •• • • 

IŞTE TATIL SUPRIZLERI 
BAKIRKÖY'de .............. TÜM KASETLER 6000 TL. 

FAZLA KASET FARKI ALMIYORUZ(AMIGA ve C-64) 
SUADiYE'de ................. ALlŞVERiŞ EDENLERE HEDiYELER 

TAKDiRLi VE TEŞEKKÜRLÜ ÖGRENCiLERE HEDiYELER 

*** ACELE EDiN BU AYRlCALlKTAN (5!2/1991'e kadar) YARARLAN/N *** 
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-3 DEGiŞiK BOYDA VE FiYATTA PARLAK BASKI OYUN RESiMLERi 
• DiLERSENiZ SİZİN AMBLEM VE iSMiNiZLE BASKlLAR 
• KISA ZAMANDA TESLİM 
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nızı alın . Böylece silahla bir­
likte on tanede merrniye sa­
hip olursunuz. Soldaki asan­
sörle yukarı çıkın ve sağdaki­
ne binin. Bir üst kata çıkın . 
Burada bir robot polis var. 
Bunu atıatmak için size dö­
nük olduğunda eğilin . Ateş 
edecek fakat sizi vuramaya­
caktır. Soldaki soru işaretini 
alın ve size yararlı veya za­
rarlı olabilecek bir sürprize 
hazırlanın. Fakat şansınız 
varsa etrafınızda yıldızlar be-

lirir ve bir müddet şef­
faf olursunuz. Böylece 
kurşunlar içinizden ge­
çer. Fakat doğuştan 
kör talihliyseniz bütun 
joystick yönleri tersine 
döner ve hiç iyi şeyler 
olmaz. Neyse, burdan 
aynı asansörle yukarı 
çıkın ve sağa ilerleye­
rek saatinizi alın. Şim­
di sola ilerleyin ve şar­
jörü alın. Buradaki 

asansörle yukarı çıkın ve sa­
ğa ilerlemeye başlayın . Sila­
hınızı kullanmak için joystick i 
sağ veya sol alt çapraz yapıp 
ateşe basın. Artık yumrukları­

nız yerine kurşunlarınızı ku l­
lanabilirsiniz. Yolunuza çıkan 
kalbi alın . Böylece gücünüz 
maximim olacaktır. En sağ­
daki asansöre binin. Eğer 
asansör yoksa en uca kadar 
gidin ve bekleyin. Ekranın al­
tındaki kırmızı ışık yanacak 

AMIGA 'mn Eğitimdeki başan ı! 

AMIGA ile Eğitim 
Seçkin 

COMMODORE 
SatlCIIarmda 

Bayilikler verilecektir 
Tel : 560 20 14- 15 

Fax: 559 48 53 

.. 

.. 
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ve asansörün geldiğini haber 
verecektir. Bir aşşağı inin ve 
yanınıza gelen asansörle bir 
üste çıkın. Polise dikkat edin 
ve silahınızı alın. Sağa doğru 
ilerleyin. Şarjörü alın. Asan­
sörle en alta inin. Yandakine 
binip bir üste çıkın. Sağınız­
dakiyle en alta inip sağa 
doğru koşmaya başlayın. Ilk 
asansörle bir üste çıkın ve 
şarjörü alın (Soru işaretini is­
terseniz alabilirsiniz. Sonra 

beni so­
rumlu tut­
mayın.) 
Tekrar 
asansöre 
binip bir 
üste çıkın . 
Yığınla 

adam yok 
ettikten 
sonra ilk 
asansörle 
bir kat aş-

şağı inin ve sola gi­
dip asansörle alta 
inin. Sola ilerleyin 
vee ... evet işte pa­
saportunuz. Aynı 
asansörle üste çı ­
kın, sağa ilerleyin 
ve asansörle üç kat 
yukarı çıkın. Sağa 
gidin ve asansörle 
üste çıkın. Diğer , 
asansörle bir alta 
inin vee ... yine evet, 

işte kimliğiniz. Tekrar yukarı 
çıkın ve sağdaki asansörle 
aşşağı inin. Bütün asansörle­
ri bırakarak sadece sağa iler­
leyin. Yolunuzdaki şarjörü 
alın . En sondaki asansörle 
aşşağı inin. Sağa ilerleyin ve 
(Dikkat) asansöre basarak 
atlayın. Sirndi asansörle ula­
şamayacagınız bir zemin 
üzerindesiniz vee ... işte çan­
tanız. Sağa ilerleyin, kalbi 
alın ve asansöre basarak sa-

AMIGA ile Eğitim OKULLARDA 

Faruk Timurtaş ilköğretim okulu 5 sınıf öğren­
cileri okul müdürü Sn. Mustafa KÜLTÜR,yeni 
kurulan AMIGA ile eğitim laboratuvarında ça­
lışmalara başkanlık ederken. 

gaııerıa-Etiler-Metro-Yeşilköy 

Commodore center 



GRAFiK 
SES· MQZiK %88 
OYNANA~iLiRLiK %83 

GENE'i~ ; 0/o83 

ğa atlayın . 
(Geçmiş olsun). 

gen yarar. Bunun sa­
yesinde arabanız bir 
süre hiç zarar almı ­
yor. Diğer araçlara üç 
dört kere çarparsanız 
patlarsınız . Ve böyle­
ce oyun bir shoot en 
up niteliğinde ilerliyor. 
Oyun esnasında ESC 
ile oyundan çıkabilir­
siniz. "P" tuşu ile 
oyunu durdurabilir, 
ateşe basıp devam 
edebilirsiniz. F8 mü­
ziği kapar, F7 ise tek­
rardan açar. 
Oyunun grafikleri fe­
na değil , zorluk dere­
cesi epey yüksek 
ama müzik bakımın­
dan benden iyi puan 
aldı. Shoot em up tü-

Sirndi son hızla giden bir ara­
badasınız. Siz ilerledikçe alt 
taraftaki mavi arabada ilerii­
yar ve en sona ulaştığında 
bu bölüm sona eriyor. Ateşe 
basarak lazer alabilirsiniz. 
Kurukafalara çarparsan ız gü­
cünüz büyük ölçüde azalır. 

rü oyunlardan ve bol mace­
radan hoşlanıyorsanız tavsi-

ye ederim. 
ÇAGRI DÖRTER 

Burada si­
ze en çok 
kırmızı üç-

ALTLNNAL rG--.0--;Z--T-----E--i 
BILGISAYAR ı EP 1 

iZMiT'te AMIGA, COMMODORE 64 ve BiLGiSA YAR MERKEZi 1 
PC bilgisayarlarınızla ilgili tüm 

ihtiyaçlarınızı bizden 
saQiayabilirsiniz. 

• Amıga ve Commodore 64'te 1991 üyelik 
kayıtlarımız başlamıştır. 

• Commodore 64'ünüzü getirin AMIGA ile 
değlştirelim. 

• Her hafta yeni oyun ve iş programları . 
• Çıkan oyunların tamamını arşlvliyoruz. 
• TOm yerli ve yabancı dergilerden oyunlar 
hakkında bilgller ve yorumlar. 
• Atarl ve Commodore kiraya verilir. 

ALTINNAL BiLGiSAYAR 
Alemd• Cici. Allmai,..Ja 

Tel: 150790 No:S (-e .-.ıSI), lzMIT 

Göztepe'de yepyeni bir 
bilgisayarcı! Aradığınız 

erşey · biz_de bulabilirsiniz 

o Bilgisayarlar 
O Dısk Drıve'lar 
o Monitörler 
o Her marka Disketler 
O Disket kutuları 
o Kartuşlar 
o Extra Hafızalar 

Kasrı Ali Cad. Nesrin Sok. No:17/3 
Te1:368 72 29 inönü Ortaokulu Yanı 
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Kolay çözülen action advemturelardan bık· 
tıysanız,oynayacak guzel oyun bulamıyor· 
sanız hemen en yakın bilgisayarcıdan Tıme 
Machıne'i alın.Şu ana kadar gördüğüm en 
iyi areade adventurelardan biri olan bu 
oyun sizi hem areade hemde adventure ta­
raflarıyla zorlayacaktır. 

Gelelim oyunumuzun konusuna: Güneşli 
bir günde zaman makinesini denemeye 
kalkan Pr Potts iki tereörist gurubunun ça· 
tışması arasında kalır.Çatışmada bir el 
bombası zaman makinesine gelir ve patla· 
tarak sizi M.Ö 1.000.000 yılına gönderir. Si· 
zin amacınız bu devirden itibaren olayları 
hızlı geliştirip kendi vaktinize dönmektir. 
1.8ölüm:Prehistorik çağ 
Bu bölümde amacımız prehistor c çağı buz 
çağına hazırlamaktır.Fakat her nölümde ol­
duğu gibi buradada sorunlar var.ilk sorun 
prehistoric çağ çok sıcak ve buz çağı çok 
soğuk.Bu yüzden dünyayı buz çağına ha­
zırlamak için dünyayı soğutmak lazım.Pr 
Potts yanında bazı araçlar getirmiş.Bunlar 
4 ışınlama podu 5 zaman podu vede bir 
elektrik silah. 
Oyun başladığında sola gidin.Buraya F2 ile 
bir pod brakın.Yumurtalara gidip ateş ettiği· 
nizde bir Perodactyl yani uçan bir dinazor 
gelip sizi kaçıracakt ır.Mağra olan ekrana 
geldiğimizde ateşe basın.Magranın yanına 
F1 ile bir pod brakın.Sonra F2'ye basarak 
minik maymunların yaşadığı ormana ışınla­
nın.Burada bir maymıunu bay ılitıktan sonra 
baygın yatan vücuduna gelin sol üstte res· 
mi çıkınca F1 'e basarak mağraya ışınlanın .· 
Maymun ayılacak ve mağraya girecektir.Bu 
olayı kırmızı ışık sönünceye kadar tekraı 
edin.Sonra oytua başladığınız yere dönüp 
yerdeki deliklerı taşlarla kapatın.Artık ikinci 
bölüme geçebiliriz. 
2.Bölüm:Buz çağı 
2 tuşuna bastığımızda kendimizi buz çağın· 
da buluyoruz.Burada yerdeki delikleri açtık· 
tan sonra mağraya gıdin ve F3 ile bir rv 

brakın .maymunıarın yaşadıgı yere gıdın 
ve yukarıdakı odun yığınını mağraya 
ış ıniayın sonra 1.Bölüme dönüp batak· 
lıktaki ateşi F3'1e odunların oraya ışın· 
layın .Artık maymunlar soğuktan don­
mayacaktır. 

3.Bölüm:Taş çağı 

1.Bölümde maymunların oldugu yedeki 
elmaları buz çağındakı derenin 2 tarafı­
na dikin.Bunlar taş çağında ağaç ola· 
caktır.Daha sonra perodactyl ile ağaÇ­
ların dallarını kırınız .Şimdi orta çağ'a 
geçmek için maymunların yaşadığı yerdeki 
yuvarlak taşı alarak bir sağdakı külübeye 
girin.Böylelikle mağaranın oraya transfer 
olursunuz. 
4.Bölüm:Orta çağ 
Burada amacımız Goliath'ı yok etmektir. Bu· 
nun için top olan ekrandan barut dolu varili 
köprünün sağ taralına koyup 1.Bölümdeki 
ateşle havaya uçurun.Daha sonra kalenin 
orda oynayan taşa gelince aynı taktikle ha· 
vaya uçurarak petrol'ü ortaya çıkarın. 
S.Bölüm:Şimdiki zaman 
Zaman makinesinin bir sağındaki ekranda 
teröristleri öldürüp elbombasını alın .Bunun· 
la 1.Bölümdeki elması patiatıp 
alın . Peroactyl'e binip tam bataklığın üstün· 
den geçerken 5 tuşuna basın.Sağdakı 
switch'i bir on birde off durumagetirin.Za· 
man makınasına gidip elması koyun ve 
switch'i on duruma getirin .Şimdi zaman 

makınasınagirip bir "pick up· yapmak kaldı. 
Uzun zaman sizi uğraşıırabilecek bir oyun 
olan tıme machıne bence en iyi arcade­
adventure'lardan biri. Hatta (pek çok kişi 
bana k ızacak biliyorum) Beast 2 kadar zor 
ama daha da eğlencel i. Mutlaka al ı n. 
KERiM KAMHi 
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sağa veya sola 
kerek, hangi ka­

n başlaya-

lk kadernede oyu­
a al ışmanız için 
içbir ahçı ve ca­
avar konuimam ış. 

acınız ise ahçı­
ve zebanilerin­

kaçarak ye-
ekleri mideye in­

Bu sı rada 

yardımcı ola-._ _________________________ _.tak yararlı objeler 

Labirent oyunlarından hoşlanıyor­

sanız ve bol bol renk görmek isti­
yorsan ız işte "FAST FOOD". Oyu­
numuz birçok kademeden oluşan . 

bir labirent oyunu. Konusuda, obur 
bir yaratığın, ahçı nın özenle yaptığ ı 

T H 

1991'in şu ilk günlerinde yazılım fırma­
ları pek çok oyun çıkarıyorlar ama bun­
ların çoğu dökünlü oyunlar,arada bir 
ise içimizi açan programlar oluyor tabii­
. işte Ocak ayının ilginç oyunlarından 
ULTIMATE RIDE.Mindscape'in bu il­
ginç 9.yununun sizi epey oya/ayacağı­
na e~ınım. 
Oyunumuz motosiklet yarışlarını kendi­
sine konu alıyor.Aynı anda iki kişi tara­
f ından oynanabilme seçeneğine sahip-

yemekleri yemesi. Tabiki siz bu 
oyunda kendinizi ahçı olarak düşü­

nüyorsunuz (Ne yazık ki yanl ış dü­
şünüyorsunuz). Siz bu oyunda dur­
madan yiyen obur yaratıks ı nız. 

Oyun yüklendiğinde 3 zorluk dere­
cesinden birini seçerek oyuna baş-

.Ayrıca oyunda yarışacağınız pistin her 
türlü özelliğini edit edebiliyorsunuz.Bu 
arada unutmadan ULTIMATE RIDE iki 
disketlik bir oyun. 
Oyunu yüklediğinizde karşınıza güzel 
hazırlanmış bir int ro sequence·ı geliyor­
. Ateşe basarak bunu geçtiğinizde kar­
şınıza oyunun ana menüsü gelir. 
PLAY NORMAL GAME : Direk olarak 
oyuna geçmenizi sağlar. 
MAKE CUSTOM DISK ve USE CUS­

SK : Kendinize data disk hazır-

-······~~-~-~( lamanız için oyuna eklenmiş bir 
bölümdür.Formatlı disketinizi 
hazırlamayı unutmayın. 

Play Normal Game diyerek 
oyuna geçtiğinizde oyunu bir 
ya da iki kişiyle oynama seçe­
neklerinden birini belirliyorsu­
nuz.Şimdi sıra motorsikletimizi 
seçmeye geldi.Burada motor­
siklet beliuğu sizi şaşırtabil i r 

var. Şimdi bunların ne işe yaradık­
larını görelim. 

Mavi Tüp: Ahçı ları ve canavarları 

dondurur. 
Kahverengi Tüp: Parçalara ayrıla­
rak bütün düşmanları yok eder. 

ama ben size Ninja 2*110 ya da GSR· 
R 1100 seçmenizi tavsiye ederim.Sağ 
üst köşeden ise lastik seçiyorsunuz.­
Buradaki seçiminiz gerçekten önemli,­
düz yol için arazi lastiği seçmeniz hızı­

nızı düşüreceği gibi engebeli yolda nor­
mal lastik sonunuz olabilir . 
Bunu da hallettiğinizde joystick resmini 
kullanarak normal ya da otomatik vites 
seçimi yapıyoruz.Oyunda acemi olan­
lar için otomatik vites kesin tavsiyem.­
Normal vites ise sadece kendine güve­
nenler için.Bütün bu seçimleri tamam­
ladığımızda adımızı yazıyoruz vee oyu­
na geçiyoruz sanmayın çünkü daha 
pist ve zorluk seçmemiz gerekiyor.Sol 
üst köşede istediğiniz pisti seçebilirsi­
niz.En kolay pist ingiltere'dir.Street so­
kak yarışı,track ise bildiğimiz pistte ya­
rış için kullanılır.Custom seçeneği ile 
pistin özelliklerini değiştirme şansımız 
var. 

• 

• 



Yeşil Tüp: Ahçıları , canavarları ve 
yemekleri yavaşlatır buna rağmen 

siz aynı hızda oyuna devam edersi­
niz.Kırmızı Ok: Oyundaki herşeyi 

1 

yavaşl at ı r. 

Yeşil Ok: Oyundaki 
herşeyi h ı zlandım 
Ayakkabı : Hız ın ız ı iki 
katına çıkarır. 
Siyah -Sarı Disk: Sizi 
görünmez yapar. 
Oyuna değişik espriler­
de eklenmiş. Örneğin 
siz ne hareketleri ya­
parsanız, aşşağıda bu­
lunan ve kalan hakları­
nız ı gösteren adamları­
nııda aynı hareketleri 
yapıyor, böylece kendi­
nizi bir tabur askerin 
komutanı gibi hissedi­
yorsunuz ve içinize gü­
ven geliyor (Ha,ha). 
Her 3 kademeden son­
ra ince esprilerle bir 
hak kazanıyorsunuz. 
Bu esprili grafikleri ale-

Difficulty : Zorluk derecesi. Yüksek de- Yarışı bitirdiğ inizde ilk üçe girenler bi-
recelerde virajları almak ÇCjiiJilJ!•:II 
zorlaşıyor. 
Weather : Hava durumu. 
lı havalar işinizi zorlaştırır. 
Hazards : Engeller. 
Lenght : Yarışın uzunluğu. 
Laps : Tur sayısı 
Hılls : Tepeler 
Oyuna geçtiğinizde kontrol! 
oldukça kolay olduğunu 
deceksiniz.Sağ ve sol dikiz 
nalarından arkanızı kollamayı 
ihmal etmeyin . Ekranın altında 

mil olarak hızınızı ve vitesin ız i 
görebil irsiniz .Hızınız arttıkça vi­
lesi arttırmay ı ihmal etmeyın 

yoksa motoru boğabilirsiniz.O 
tomatik vitesle oynuyorsanız 
böyle bir sorununuz yok.Bunun 
altında kaçıncı sırada bulundu­
ğunuzu gözleyebilirsiniz. 

şe basarak geçebilirsiniz fakat sey­
retmenizi tavsiye ederim. 
"Fast Food" grafik bakımından bir 
labirent oyununa göre çok zengin. 
Ayrıca oyunda kullanılan renklerde 
çok canlı. Her kademenin bambaş­
ka bir ortamda geçmesi, sıkıimama­
nızı sağlıyor (Örneğin oyunun bir 
kadernesi bir futbol sahasında ge­
çerken, başka bir kadernesi lego­
lardan yapılmış bir labirent içinde 
geçiyor). Labirentçiler, bu oyun alı­
nır 
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Zevkle oynadığımız, saatlerce başın­

dan ayrılamadığımız süper oyunlara 
imzasını atan Us Gold, yeni bir reklam 
kampanyası başlatarak yine süper gra­
fikli, süper atmosferli Operation Wolf 
tarzında bir oyun müjdelemişti. Kısa bir 
bekleyişten sonra elime geçen Line Of 
Fire, gerçekten nefis grafiklere, mü­
kemmel atmosfere sahip bir oyun. 
Oyunda, düşman askerleri ile kayna­
yan bir bölgeden kaçmaya çalışan bir 
komandosunuz. Oyun boyunca sizi 
adeta kurşun yağmuruna tutan asker­
lerden, tanklardan, daha bir çok tekii­
kelerden sıyrılıp çıkışa ulaşmak hiç de 
kolay değil. Elinizde makineliyle daima 
onlardan önce davranarak bir ölüm ka­
lım savaşı vermelisiniz.· 
Line Of Fire'ı yüklediğinizde ilk karşıla­
şacağınız, oyunun konusunu harika 

grafiklerle anlatan bir demodur. Demo 
esnasında Space tuşuna bastığınızda 
karşılaşacağınız ekranda, oynayacağı­
nız (mouse-joystik) aleti seçebilirsiniz. 
Oyun tam sekiz bölümden oluşuyor. 
Her bölümün sonunda değerlendirme­

niz yapılır ve bonusunuza göre enerji 
takviye edilir. Şimdi birazda ekran dü­
zeninden bahsedelim. Sol üst köşede 
Player 1'in, sağ üst köşede Player 
2'nin enerjisi, puan ı ve bomba adeli 
bulunmakta. Oyun ekranı ise hemen 
bütün ekrandır. Joystik veya mouse ile 
oynatabileceğiniz bir nişangah ile mou­
se'un sol butonu ile ateş edebilir, sağ 
butonu ile bomba alabilirsiniz. Oyuna 
altı hak ve üç bomba ile başlıyorsunuz. 
Oyun boyunca alab ileceğiniz iki çeşit 
obje var: 
a) iık yardım çantası: Bir miktar enerj i 

verir. 
b) Cephane kutusu: Bir adet bomba al­
manızı sağlar. 

Oyun hakkında yeterince bilgi sahibi 
olduğunuza göre, oyunun bölüm açık­
lamasına geçebiliriz. 
1. LEVEL 
ilk bölüm karargahta geçiyor. Bu bö­
lümde karşılaşacağınız tek tehlike as­
kerlerdir. Askerleri tek kurşunla öldüre­
bilirsiniz. Bu arada attı kları baltalarıda 

havada iken imha etmeyide unutma­
yın. Tavandan sarkarak ateş eden as-

kerleri de sakın ihmal etmeyin. Bu bö­
lümde bol bol bomba toplamalısınız. 

Bölümün sonunda iki dev askerle kar­
şılaşacaksınız. Attıkları roketleri havada 
yokederek seri alışlarla işlerini bitirebi­
lirsiniz. 
2. LEVEL 
ikinci bölüm ormanda geçiyor. Bu bö­
lümdeki tankları, helikopterleri ve kule­
leri ancak bir süre ateş ederek yokede­
bilirsiniz. Çok zor durumda kaldığınızda 

hemen bombaları kullan ın. Enerjiniz 
azaldığında objeleri almayı unutmayın. 

Bu bölümün sonunda bir paraşüt uçağı 
ile karşılaş ıyorsunuz. Uçaktan atıayan 
paraşütçüler size ateş ederek enerjinizi 
azaltıyorlar. Atıayan paraşütçüleri vura­
rak uçağı uzun bir ateş sonunda parça­
l ayı n. 
3.LEVEL 
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Bu bölümde hız bolu ile gölde ilerler­
ken bir çok tehlike ile karşılaşacaksı ­

nız. Bu tehlikelerin en önemlisi yukarı­
dan bomba atan büyük uçaklar. Bu 
uçakları daima kanatlarından vurmaya 
çalışın. Karşınıza çıkan askerler toplu 
halde çıkmadıkları zamanlarda bir tehli­
ke yaratmıyorlar. Karşınıza bir anda çı­
karak bomba atan asker ve tankları, bir 
bomba atarak ile kolayca dağıtabi lirsi­

niz. Bu level sonunda yine iki devle sa­
vaşacaksınız. Fakat buna ek olarak yu­
karıda deliklerden çıkan beş asker size 
hasar verecektir. Bu yüzden devlerle 
uğraşırken askerleri sakın gözden ka­
çırmayın. 

4. LEVEL 
Zorlu bir göl macerasından sonra, şim­
di de asker ve tanklana dolu bir kan­
yondan geçmeniz gerekiyor. Askerler 
devamlı tepelerde toplu olarak bulunur­
lar. Genelikle bombalarınızı kullanarak 
onları dağılmanız gerekecek. Bu arada 
yamaçlarda mevzilenen helikopterler 
size büyük hasar verebilirler. Bu bö­
lümde seyrek bulunan bomba ve ener­
jileri almayı sakın ihmal etmeyin. Arada 
bir gelen yardım uçağından da enerji 
alabilirsiniz. Kanyonu geçip çöle ulaştı­
ğınızda devamlı bomba ve kurşun yağ­
dıran büyük bir uçakla karşılaş~caksı­
nız. iki bomba ile makineiiieri parçala­
yıp, rahatça ateş ederek uçağı düşüre­
bilirsiniz. 
S. LEVEL 
Beşinci level çöldeki bir düşman kam­
pında geçiyor. Devamlı ateş eden as­
kerler, kuleler ve helikopterler size 
epey hasar vereceklerdir.Bu bölümde 

çok bombaya ihtiyacınız olacağından 

sürekli bomba toplay ı n. Özellikle köşe­
lerde ateş fazlalaştığından, bu gibi du­
rumlarda hemen bombalarınızı kulla­
nın. Kamp sona erdiğinde bir trenle 
karşılaşacaksınız. Amacınız bütün va­
gonları yokederek treni parçalamak. 
Trendeki ilk hedefiniz, roket atan ve 
asker taşıyan vagonlar olmalıdır. Bu 
vagonları imha ettiğinizde treni parça­
lamak için hiç bir engel kalmıyor. 
6. LEVEL 
Bu bölüm terkedilmiş, adeta harabe 
haline gelmiş şehirde mevzilenen as­
ker ve topçu kuvvetlerinin arasında ge­
çiyor. Bu şehir ilk başta zor gelebilir.­
Fakat ekranı bir kere düşmanlardan te­
mizlediniz mi, sağdan gelenleri vur­
maktan başka bir işiniz kalmıyor. Bu 
arada binaların arkalarma gizlenen as­
kerleri sakın gözden kaçırmayın. Topla­
rı ise ancak bir kaç atıştan sonra par­
çalayabilirsiniz. 
7. LEVEL 
Eğer artık çöllerde, kanyonlarda ve 
göllerde savaşmaktan bıktıysanız müj­
de' Bu bölüm havada geçiyor. Uçağınız 

havalanırken jeepleri vurun ve enerji 
ve bombaları alın.Havada karşılaşaca­
ğınız en büyük tehlike ufak, fakat vuru­
cu güçleri çok yüksek helikopterlerdir. 
Helikopterleri mutlaka bomba ile saf dı­
ş ı bırakın. Bir süre sonra büyük bir 
uçak size ateş açıyor. Uzun bir uğraş­
tan sonra bu uçağıda düşürebilirsiniz. 
Uçak düştükten sonra bir denizaltıya 
saldırmanız gerekiyor. Bu arada deni­
zaltının etrafındaki roket atan küçük 
denizaltıları unutmayın. ilk başta büyük 

denizaltıyı vuramazsınız.Ancak beş-altı 

denizal tı batırdıktan sonra büyüğünü 

batırabilirsiniz. 

8. LEVEL 
Sekizinci level orman içlerindeki büyük 
bir askeri kampta geçiyor. Devamlı 

ateş eden askerler, attığı roketlerle bir 
an bile soluk aldırmayan tanklar, bu 
bölüm gerçekten kabusunuz olabilecek 
nitelikte. Fakat çok sık bulunan enerji­
leri iyi bir şekilde kullanırsanız bu bölü­
müde (büyük bir zorlukla) bitirebilirsi­
niz.Uzun ve gerçekten zorlu bir müca­
deleden sonra yaşasın özgürlük. Fakat 
bunu yalnızca ben söylüyorum, çünkü 
oyunun sonunda ne bir yazı ne de bir 
son ekran var. Son ekranın olmaması 
gerçekten kötü, çetin bir savaştan son­
ra bir son ekran herhalde bizim hakkı­
mızdı.Line Of Fire nefis grafikleri, mü­
kemmel atmosferi ile kaçınlmamasıge­
reken süper bir oyun. Yi nede son söz 
size kalmış, fakat ben kaçırmayın de­
rimSerkan SÖZER 
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Ra1nbow Arts, Am1ga'n1n en iyi 
shoot-em-up'lanndan biri olan 
X-OUT'un ikincisini yapt1 ... 

Bir süre. önce zevkle oyna­
dığımız X-OUT, bol çeşitli 
ve değişik spritelerlyle 
shoot em uplarda bir fırtı ­
na gibi esmişti. Eğer bir X­
OUT fırtınası daha yaşa­
mak isterseniz, işte karşı­
nızda Z-OUT. 
Oyunu yüklediğinizde kar­
şılaşacağınız ilk ekranda 
kullanabileceğiniz birkaç 
tuş fonksiyonu gösterill­
yor; 
F1 Tuşuna bastığınızda 
oyunu tek kişi ile oynaya­
bilirsiniz. 
F2 Bu tuş fonksiyonu oyu-

nu iki kişi ile oynamanızı 
sağlar. 
F3 Oyunun oynanışı hak­
kında bilgi sahibi olmak is­
terseniz, F3 ile demoyu 
seyredebilirsiniz, 
P Oyun esnasında pause 
kamutu yerine geçer. 
A Oyunu auto fire ile oyna­
manızı sağlar. 

ESC Oyunu bitirir. 
Z-OUT oyununda amacınız 
oyun içinde alabileceğiniz 
bir çok silahın yardımıyla 
gezegeninizi kurtarmak. 
Gezegeniniz kötü niyetli 
(kötü niyetle programlan-

miş demek da­
ha doğru olur) 
robotlar tarafın­
dan istila edil­
miş durumda. 
Bu yüzden bu 
amansız savaş­

tan galip çık­
mak hiç kolay 
değil. Oyun es­
nasında yüzler­
ce robotun açtı­
ğı ateş hatların­
dan geçtiğiniz­
de, bir çok defa 
arkanıza şöyle 

bir bakıp bu 
ateş hattından 

nasıl sağ çıktı­
ğınıza hayret 

edeceksiniz. 
Oyun tam altı levelden olu­
şuyor. Bu altı level boyun­
ca karşılaşacağınız birçok 
tehlike ve düşman var. Bu 
altı level boyunca robotla­
ra karşı kullanabileceğiniz 

bir çok silah ve savunma 
aracı alabilirsiniz. Bu silah­
lar obje halinde ya büyük 
bir kırmızı balığı yada garip 
bir yaratığı vurduğunuzda 
çıkıyor. 

KALKAN: Oyunu tek kişilik 
oynadığınııda sizi önden 
gelen darbelere karşı koru­
yacak biçimde kullanılır­
ken, iki kişilik oynadığınız­
da alttan ve üstten gelen 
darbelere karşı kullanılı­
yor.Space tuşuna bastığı­
nızda kalkan ileri fırlar ve 
ulaşamadığınız rakiplerini­
zi yokeder.Tekrar space tu- · 
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şuna bastığınızda kalkan 
yavaşça geri gelmeye baş­
lar. Bu sırada kalkanı uzay 
modülünüzün arka tarafına 
yerleştirebilirsiniz. 

ELEKTRiK AKIMI: Bu silah 
geniş elektrik dalgaları ya­
yarak düşmanı etkisiz hale 
getirir. 
ATEŞ TOPLAR!: Ateş top­
ları özellikle bölüm sonun­
da ki dev spritelerden olu­
şan canavariara karşı etki­
lidir. Canavarın neresine 
ateş ederseniz edin ateş 

topları mutlaka can alıcı 

noktaya ulaşır. 
MIZRAKLAR: Bu silahı 

ateşlediğinizde dört tarafa 
enerji mızrakları fırlatır. 

Kuvvetli bir silahtır. 
LAZER: Normal olarak kul­
landığınız ateş gücüne, bir 
de lazer şuaları eklenir. 
Oyunda beş hakkınız var. 
Bir çok shoot em upta ol-

duğu gibi tek vuruşta bir 
hakkınız gidiyor. Tek kişilik 
oyunda vurulursanız başa 

dönersiniz. Fakat iki 
kişi oynadığınızda 

vurulursanız kaldığı­

nız yerden devam 
edersiniz. Sizinde 
farkettiğiniz gibi tek 
ve iki kişilik oynadı­
ğınızda oyun biraz 
değişiyor. Bu deği­

şikler oyunu mutla­
ka tamamen etkile­
yecektir. Her level 
geçisinizde düş­

manlarımza yeni ve 
daha güçlüleri ekle­
necektir. Hava akın­
ları sı klaşacak hare­
ket alanınız bazı böl­
gelerde iyice darala­
caktır. Alta ve üste 
birer kalkan alıp üstüne 
birde elektrik akımını ekler­
seniz karsınıza çıkanın vay 
haline. 
Z-OUT X-OUT kadar kaliteli 
ve bol spritell bir oyun de-

ğilse de, size zevkli saatler 
geçirtecek bir shot em up­
tur. Ortalık kalitesiz bir çok 

r---------~~~~~~~~~~shoot em 

LAS ER upla doluy-******** Commodore64 ken, bilgisa-

B 1 LG 1 SAVA 
yarcınıza gi-
dip rastgele 

AMIGA 

******** ---------
En yeni oyunlar! 

Bilgisayar Yayınları 
Utılıty'ler! 

Müzik ve Çizim programları! 
Teyp ve Joystıck Tamiri! 

Her türlü yan ürünler! 

bir oyun 
alacağımza 

Z-OUT u al-
mak emin 

Laser Bilgisayar 
Mithatpaşa Cad.No:580/A olun sızın 

MiTHATPAŞA·iZMiR için daha iyi 
._ ______ re.ı:.9·.51.·1·9-25•4•1 _____ _. olacaktır. 

~ llllll!lllll 

Dünyamızın üzerinde sa­
vaş söylentilerinin dolaştı­
ğı şu günlerde, savaşların 

oyunlarda kalması di leği 

ile ...... Hoşçakal ın. 
SERKAN SÖZER 
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'ile işte karşınızda BADLAN DS. Her şeyiyle 
~ok zevkli olan bir ralli oyunu. Oyunda 
amaç üç araba içinde linişe en önce gele­
bilmek. Tabii, bu arada rakipterinize ateş 
edip onları yavaşlatabiliyorsunuz , eğer bu 
yavaşlamaları iyi kullanmasını bilirseniz, bu 
arada o rakibinizi geçebilirsiniz. Oyunu 
Tengen yapmış ve Demark pazarlamış. 
Grafiklerine güsel denemez fakat anlaşılır 
olması iyi. Oyundaki parkurlar tek ekran 
üzerinde geçiyor. 
Gelelim oyuna, disketinizi boot edip, birkaç 
saniye sabrettiğiniz zaman, oyunun adı, ya­
pan ve dağıtan firmalar ve oyun hakkında 
bilgilerin verildiği bir ekran çıkıyor. Bu ekra­
nı ateş tuşuna basarak geçin şimdi karşı­
nızda oyun oynanış biçimini belirlediğiniz 
bir ekran sizi bekliyor. Bu ekrandaki seçe­
nek listesindeki seçenekler şunlar : 
F1-Piayer 1---Port 1/keybr : 
F1 tuşuna bastığınızda, bu seçenek Joysty­
le A, yada Joystyle B olacaktır. Eğer burayı 
Joystyle A yaparsanız, joystick kontrolleri 
şöyle oluşur : 

Sanırım bir çoğunuz araba ya­
rışlarından hoşlanıyordur. Akıl 

almayacak rampalardan atla­
mak, her hendeğe girişte yarışı 
kaybetme fikrini düşünmek in­
sana anlatılamayacak kadar bü­
yük bir zevk verir. Hele bütün 
bunlar birleşipte karşınıza bir 
bilgisayar oyunu olarak çıkar-

Joy. sağa :-Saat yönünrlı> dönme. 
joy. sola :-Anti-saat yönünde döner. 
Joy. ateş :-Hızlanma. 

Joy. ileri :-Ateş etme. 
Fakat burayı, Joystyle B olarak değiştirirse­
n iz, Joy. kontrolleriniz şu yönde değişir : 
Joy. sağa :-Saat yönünde dönme. 
joy. sola :-Anti-saat yönünde döner. 
Joy. ateş :-Ateş etme. 
Joy. ileri :-Hızlanma. 

F2-Piayer 2---Port O 
Bu seçenek F1 tuşu seçeneğiyle aynı şekil­

de iş lem görür fakat Port O yani MOUSE'un 
takıldı ğı port içindir. 
F3-Sound : 
Burda seçebileceğiniz iki şey vardır. Birinci­
si, SOUND FX, diğeri ise MUSIC'dir. Eğer 
SOUND FX'i seçerseniz sadece ses efekı­
leriyle oynarsınız . Eğer MUSIC seçeneğini 
seçerseniz, sadece bir musiki parçasıyla 
yarış ınızıtamamlars ın ız . 

F4-Reset lap times : 
Bu seçeneği YES yaparsanız, tur zamanla­
rını sıfırlarsınız. Eğer NO yaparsanız ... hiç 
birşey olmaz. 

sa ... Allaaah! Tutmayın beni, ver 
şu joystiği çabuk Murat. (Murat 
yardımcım olurda! .. ) Neyse, bu 
kadar komiklik yeter. Şimdi oyu­
na dönebiliriz. Oyunu ıoad etti­
ğinizde (bakınız load) karşınıza 
isminizi, doğum tarihinizi, mille­
tinizi yanımlayabileceğiniz bir 
tablo çıkıyor. Bu tablolardan ya­

rışmacı sa­
yısınıda 
ayarlama­
nız müm­
kün. Se­
çimler bit­
tikten he­
men sonra 
pisti ve 
başlama 

çizgisine 
dizilmiş, 
küçükken 
oynadığınız 
Majorette 
tipi araba­
ları görüyo-

Surdaki meseleleri kendi ego ve isteklerini­
ze göre ayarladıklan sonra ateşe basarak 
bu ekranı geçin. Şimdi karşınızda bir ekran 
daha olacak, bu ekranda, port O'ya takılı 

joy. ateş düğmesine basarsanız, ikinci 
oyuncuda oyunda yerini alır. Eğer Port 
1 'daki joy. düğmesine basılırsa geri sayma 
işlemi hızlanır. Bu ekran da geçildiğinde ya­
rışınıza bakabil ir, sizi geçen alçak ve aşağı­
l ık arabaları vurup, arkalarından gülebilirsi­
niz. 
Parkurlarda ilerlerken bazı bazı karşınıza 
sarı ingiliz anahtarları ç ıkıyor. Bu ingiliz 
anahtarlarından en az 2 olmak üzere top­
larsanız, parkur sonundaki shoptan bir çok 
şey alabilirsiniz. Her üç ingiliz anahtarıyla 
bir obje sat ın alabilirsiniz. Bu objelerin hep­
si değişik ve çok farklı işlere yarıyorlar. 
MISSILES : Misiller, eğer bu objeleri alıp 
öbür arabalardan birinin üzerine sallarsa­
n ız, o araba havaya uçacaktır. Bu misilieri 
bazı bölgelerde yollardanda toplayabilirsi­
niz. Bu yerler prison yard ve military 
base'dir. 
TIRE S : Lastikler , eğer bu lastiklerden alır­
sanız, yol üstünde, keskin virajları alırken 
fazla kaymazsınız, ayrıca lastikterin size 
yağlardan geçerken çok yardımı dokunabi­
leceğini söyleyebilirim. 
TURBO : Alabileceğiniz bir diğer obje olan 
turbo, arabanızın erken hızlanmasını sağlar. 
Örneğin su yada diğer engellerde yavaşla-

ruz. Bilmem dikkatinizi çektimi, 
araba yarışlarında pek alışık ol­
madığınız bir şey var. O da par­
kurun tamamını görebilmemiz. 
Her yarışa toplam dört araba 
katılıyor. Bir sonraki yarışa katı­
labilmeniz içinde kazanmanız 

lazım. Yani bir yarış kaybettiği­
nizde bir sonraki yarışa veda 
ediyorsunuz. Bunun içinde ne 
yapıp edip yarıştan birinci ola­
rak çıkmak gerek. Yarışta kulla­
nabileceğiniz birçok materyel 
var. Bunları yarış sonralarındaki 
"speed shop"lardan yani dük­
kanıardan temin edebilirsiniz. 
Burada satılan toplam beş mal­
zeme var. 
Nitro: On dolardır. Her fire'a 
bastığınızda arabanızı hızlandır­
manız ı sağlar. Yarış sırasında 
en gerekli malzeme. 
Tires: Kırk dolardır. Çarpmalar­
da hız düşüşünden doğan ya­
vaşlamayı önler. 
Shocks: Altmış dolard ır. Çukur-

-
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dığınız zaman erken tam hızınıza ulaşıp 

fazla zaman kaybetmemenizi sağlıyor. 
SPEED : Eğer HlZ alırsan ız, arabanızın hızı 
artar. Böylece diğer arabaları kolaylıkla ge­
çebilirsiniz. 
SHIELD : Bu objede misillerden korunmak 
için, tabii üstünüze her misil geldiğinde bir 
shieldiniz gidiyor. Oldukça yararlı bir nesne 
olduğunu söyleyebilirim. 
Bu objelerin ingiliz anahtariar ına göre fiyat­

ları şöyle : 

4 Shield : 3 ingiliz anahtarı. 

4 Missite: 3 ingiliz anahtarı . 

1 Turbo : 3 ingiliz anahtarı . 

1 Speed : 3 ingiliz anahtarı. 
1 Tire : 3 ing il iz anahtarı. 

Burada size tavsiyem, ilk önce SPEED ve 
TURBO alarak arabanıza hız kazandırma-
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larda ve tümsekierde kötü yol 
yüzünden arabanın zarar gör­
mesini engelleyen ve hızı artır­

mayı amaçlayan süspansiyon 
sistemidir. 
Acceleration: Seksen dolardır. 

Motora !akıldığı anda motor gü­
cünü süper arttıran turbo siste­
midir. 
Top Speed: Yüz dolardır. Maxi­
mum hız çoğaltıcıdır 

Malzemeleri almak için gerekli 
parayı , yarış kazandığınııda el­
de edebilirsiniz. Ayrıca yarış es­
nasında karşınıza çıkan para 
keseterinide almayı ihmal etme­
yin. Bir de pistte beliren nitroları 

alın. Oyuna başladığınııda top­
lam on kullanımlık nitronuz var. 
Bu sayıyı pistte alacağınız nitro­
larta ve parayla satın aldığınız 

takdirde artırabilirsiniz. 
Oyunda toplam beş değişik pist 
var. Ama şunu hemen belirte­
yim, oynadığınız son pistler ilk 
pist kadar kolay değil. Yapımcı 

n ız, daha sonra TiRE alarak aracın ız ı sağ­
lamlaşt ı rm an ız d ır 
Son olarak, Player -1 için keyboard kontrol­
leri: 
Joystyle A modunda oynanıyorsa :­
Z-Saat yönüne döndürme. 
X-Anti saat yönüne döndürme. 
Sağ SHIFT-Hızlanma. 

Space-Ateş etme. 

firmada yarış say ısı nı art ı rab i l­

mek için her pistti iki defa kul­
lanmış. Yani ilk yarı şta bir pist 
oynuyorsanız , ikinci yarışta bu 
pistti tekrar tersten oynuyorsu­
nuz (ters yönde giderek). 
işte oyun için söyleyeceklerim 
bu kadar. Sab ı rlı player'lara iyi 
bir yarışma olacağ ı kanısında­

yım . Sabredemeyenler ise "sab­
reden derviş ... " atasözünü hatır­

Iayıp oynamaya devam etsinler. 
(Nihohaha ne espriydi ama ... ) 
Serkan AKDAG 

Joystyle B modunda oynanıyorsa :­
Z-Saat yönüne döndürme. 
X-Anti saat yönüne döndürme. 
Sağ SHIFT-Ateş etme. 
Space-Hızlanma. 

Saçma shool'em op ların arasına karışıp 

gelen bu güzel oyunu aynayın ve size göre 
olup olmadığ ınakarar verin. iyi yarış lar. 
BURAK ÖZIŞIK 
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Bundan iki ay önceydı. 
Kursa gitmeden sabah bir der­
giye uğrayayım dedim. Abdur­
rahman Abi'nin odasına girince 
masanın üzerinde yeni gelmiş 
yabancı bilgisayar dergilerini 

dedım. Onunıuzdekı ay bu oyun 
çıkınca yaşadık. Çünkü gerçek­
ten çok iyi grafiklerle süslenmiş­

ti. Hemen oyunu beklerneye 
başladım. Sonra birgün yeni ge­
len oyunların disketine bakıyor-

men oynamaya başla­
dım. Çok süper bir oyun­
du . Başlangıçta oyunu­
rrıuza adını veren lwan 
Stewarts' ın mükemmel 
bir grafikle size şans dile­
yişini görüyorsunuz. Bu 
resim Commodore 64'ü 
beğenmeyen 

Amiga'cılara karşı mü­
kemmel bir örnek. Space 
ile bu resmi geçtikten 
sonra karşınıza uğurları­
rıız çıkıyor. Aman dikkat! 
Onların sizden istedikleri 
tek şey yarış , yarış ve ya-
rı ş. 

Oyun beş bölüm­
den oluşuyor. Ama tek kötülüğü 
üçüncü bölüm birinci bölümün, 
dördüncü bölümde ikinci bölü­
mün tam tersi. Yani birinci bö­
lümde oyunu saatin ters yönün­
de oynarken, üçüncü bölümde . 

IVAN' IRONMAN' STEWART's 

gördüm. Hemen birini elime al ıp 
incelemeye başladım. Sayfaları 
çevirirken birden gözüme bir 
yarış oyunu reklamı çarptı. (Be­
nim gibi bir yarış manyağından 
kaçar mı?) lron Man, tamam 

dum. Orada bir yazı lron Man. 
Ama sevinmeyin. Ben de sizin 
gibi sevinmiştim ve geçen sayı­
da yazmayı düşünmüştüm. Bu 
büyük bir hayal kırıklığıoldu . Bu 
gelen oyunun preview 'dı. Yani 

sadece birin-
ı--------------------, ci bölümden 

1 RO N MAN SÜRÜCÜ KURSU oluşan oyna-

Joystick hareketleri : 
Joystick yukarı: Hız verme. 
Joystick aşağı: Fren. 
Joystick sağ-sol: Sağa-sola çe-
virme. 
Fire:Turbo. 

nabilem de-
mosu. Ara­
dan bir ay 
daha geçti. 
Ankara'daki 
bir arkadaşı­
rnın sayesin­
de elime oyu­
nun tamamı 

geçti ve he-

saat yönünde arabınızı kullanı ­
yorsunuz. Oyunda karşınıza bir­
çok engel çıkıyor. Bunlar küçük 
çukurlar, büyük hendekler, bü­
yüklü küçüklü birçok rampalar, 
bozuk yollar, küçük su birinkiti­
leri, büyük göller ve daha birçok 
engel. Yarışa start'tan başlıyor­
sunuz ve beş tur alacaksınız. 
Dört turun sonunda start'taki 
adam son tura girdiğimizi belir­
ten bayrak indiriyor. Buna ek 
olarak bir de efekt ekleniyor. 
Yani son tura girdiğinizi mutlaka 
fark ediyorsunuz. Yarış bittiğin­
de hem start'taki adam damalı 
bayrak sallıyor hem de ekran 
duruyor. Yarış pistinde topladığı­
n ız dolar keseleri bize artı puan, 

64'le.r nyfa~_ş 
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diğer objelerde (nitro) si­
ze yarış sonunda ekle­
meler için puan kazandı ­

rır. Yani paranızı artırır. 

Bu yarışı sizden başka 

üç yarışmacıyla yapıyor­

sunuz. Oyunu da en faz­
la üç kişiye kadar oynu­
yorsunuz (Port 1 +Port 
2+Key Board). Diğer ya­
rışmacılar sarı araba 
Hurricane, rriavi araba 
Jamnin, gri araba ise en 
büyük düşmanınız lron 
Man. Yarış bitince birinci 
$100,000, ikinci $90,000, 
üçüncü de $80,000 alı ­

yor. Ekran üzerinde za­
man yarışın ne kadar zamanda 

bittiğini gösteriyor. Bundan son­

ra ise gerekli aletlerin menüsü 
var. 1 OK'ya $10.000 oluyor. 
Turbo 40K'ya tekerlek ve ben­
zeri şeyler alırsınız . Bu menü si­
ze yarışı kazanmada en çok işe 

yarar sağlayacak menüdür: Bir 
de iki tane krediniz var. Yarışta 

birinci olamcızsa nız bu kredileri 

kullanarak diğer yarışa geçebi­
lirsiniz. Eğer bu kredileri paraya 
çevirmek isterseniz pano biti­

minden sonra fire'a basın . Her 

kredi $200.000 niteliğindedir. 

Fakat daha sonra paranız 

$200.000 üzerine çıksadakredi 

alamazsınız. Yani hakkınız ol-
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seniz ölür­
sünüz.lron 
Man muhte­
şem grafik, 
müzik ve 
efektıerle 

süslenmiş 

bir oyun. Bu 
oyun kıtlı ­

ğında böyle 
bir oyunu 
bulduğunuz 

için yatıp 
kalkıp şük­

retmelisiniz. 
Mutlaka 
alın . Kaç­
maz. 

Kim bu IRONMAN? 
Ivan Stewart'ı tanımıyor olabilirsiniz. Zorlu 

pistlerde güçlendirilmiş kamyonlarla yarışmak­
tan oluşan 'OFF ROAD RACING' sporunun ül· 
kemizde pek (hiç!) yaygın olmadığını düşünür­

sek bu pek anormal değil. Her neyse Ivan Ste­

wart Amerika'da bu sporun en iyisi durumunda 
olan bir yarışçı . !971'den beri üst üste kazandı· 

ğı şampiyonluklar sonunda 1983'te Teyota ta­

kımına girdi ve o günden beri bu takımda yer 

alıyor. Hem oyundaki pist sporunda hem de 

açık havada yapılan 250 millik dayanıklılık ya­

rışlarında gösterdiği başarı ona 'IRONMAN' 

(Demir Adam) lakabını kazandırdı. 



işe yaradıklarını görelim. 
1 )PRACTICE: Oyuna yeni baş­
layanlar için yararlı bir seçenekir. 
Piste alışmanızı ve arabanın 
kontrollerini öğrenmenizi sağlar. 
Bu pistte sizden başka araçlarda 
vardır fakat size çarptıklarında bir 
zara vermezler. Özellikle dönüş­
lerde pistin dışına çıkmamayı iyi­
ce öğrenin. 
2)QUALIFY: Bu seçenekte 
"Practice" e benzer fakat bu pist­
te hiç araba yoktur. Bu seçene­
ğin en önemli amacı dönüşlerde 
yolun kenarına vurmamaya alış­
manızdır. Eğer dönerken araba­
nızı hızlı bir şekilde yolun kenarı­
na vurursanız lastiğiniz patlar ve 
arabanız fırıl fırıl dönmeye başlar. 
Bu durumda tek yapacağınız şey 
ESC ye basmak ve yeni bir oyu­
na başlamak tır. 
3)RACE: Oyuna başlamanızı ve 
gerçek bir yarışta yer atmanızı 
sağlar. Yarışa başlamadan evvel 
sizden 4 yarıştan birini seçmeniz 
istenir. Bu yarışlar uzunluk ve 
zorluk derecelerine göre sıralan­
ıııştır. Bunlardan 1 O ve 30 turluk 

nin eseridir. En solda yağ basıncını 
gösteren gösterge yer alır. Onun yanın­
da hız göstergesi vardır. Hız gösterge­
sinin sağında takometre ve en sağda 
da yakılı ve motorun ısısnı gösteren 
gösterge yer alır. 
c)Penike/Chevrolet: işte tek kelimeyle 
teknoloji harikasi diğebiliceğim bir ara­
ba. Sarı renkte olan bu Chevrolet nin 
bütün herşeyi dijital. Hızlandıkça, çu­
buklar halinde büyüyen motor devriniz 
altta sayılarlada gösteriliyor. Hemen 
motor devrinin solunda hızınız yer alır. 
En altta da kaç galon benzininiz kaldı­
ğını , yağ basıncınıve motor ısısınıbelir­
ten sayılar vardır. Bu arabayı şiddetle 
tavsiye ederim. 
5)FILE: Bu seçenek oyunu kaldığınız 
yerden diskete kayıt edip, daha sonra 
devam etmenizi sağlar. En fazla 3 
oyun kayıt edebilirsiniz. Ayrıca çeşitli 
yarışlarıda kayıt etme imkanınız var. 
6)0PTIONS: Bu seçenek ikiye ayrılır. 
a)Mouse Sensivity: Mouse veya joys­
tick inizin hassaslığınğ belirler. "Low· 
az hassaslık, "Medium" orta hassaslık 
ve "Hıgh" yüksek hassaslıktır. 
b)Graphıc Detail: Bu seçenek oyun­
daki grafiklerin detay düzeylerini belir-

INDIANAPOLIS 
Bekle bekle bekle ! ı ! Hayatımızhep ka­
liteli oyun beklemeklemi geçecek. Hele 
yarış oyunlarından hoşlanıyorsak. Tam 
oyuna alışmışız birde bakıyoruz ki belli 
bir yerden sonra aşırı zorlaşıyor. Tam 
grafikleri ile avunuyoruz, bu oyun iyidir 
diyoruz oyun berbat çıkıyor. Diske! üs­
tüne oyun çekiirmekten evimiz diske! 
mezarlığına dönüşüyor. Peki piyasada 
günlerce başından kalkamayacağımız 
adam gibi yarış oyunu yokmu? Var. iş­
te şimdiye kadar çıkan birçok yarış 
oyununa fark atacak bir oyun: INDIA­
NAPOLIS 500 
Şimdi gelelim oyuna. Oyun yüklendi­
ğinde karşınıza bir araba resmi çıkar 
ve bununla ilgili bir soru sorulur. Oyu­
nunuz kırılmışsaRETURN tuşuyla oyu­
na geçersiniz. Oyuna geçtiğinizde kar­
şınıza ikisi oyun içinde kullanılmak üze­
re 8 seçenek çıkar. Şimdi bunların ne 

olanlannda arabanız biryere 
çarptığırıda hasar almaz. Fa­
kat 60 ve 200 turluk yarışlarda 
arabanız her türlü zararı alabi· 
tir. Pistte bir tur 2.5 mildir 
4)TEAMS: Bu seçenek, kul· 
landığınızarabayı belirlemenizi 
sağlar. 3 Çeşit araba vardır: 
a)March/Cosworth: Mavi 
renkte bir yarış arabasıdır. Hız göster­
gesi soldadır. Ortada motor devrini 
gösteren takometresi vardır. Sağdaki 
gösterge ise motorun ısısını Fahrenayt 
(F) cinsinden gösterir. Benzin durumu­
nu gösteren bir göstergesi yoktur, sa­
dece sağ tarafta azaldığını gösteren bir 
ışık vardır. Soldaki kırmızıışıkta yağ ba­
sıncını gösterir. Motoru çok zorladığı­
nııda bu ışık yanar. 
b)Lola/Buıck: Rengi kırmızı olan bu 
araba biraz daha gelişmiş bir teknoloji-

lemenizi sağlar. 'Low· ile sadece yolu 
ve birlaç önemli ayrıntıyı görebilirsiniz. 
"Medium" ile gerekli tüm ayrıntıları dev­
reye sokarsınız. 'Hıgh' ile oyuna zevk 
katacak birçok ayrıntı eklersiniz (Yolda 
sarı çizgiler, kenarda kameremanlar ve 
hakemler, bulutlar gibi ... ) ve böylece 
oyunu daha renkli ve zevkli oynarsınız. 
Evet, oyundan önce ki seçenekler bun­
lar. Birde oyun esnasında seçilebilecek 
olan 2 seçenek var. Bu seçenekleri 
kullanmak için, oyun esnasında ESC 
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tuşuna basmanız gerekir. 
1)RESUME DRIVING: Bu seçenek ya­
rışa kaldığınız yerden devam etmenizi 
sağlar. 

2)1NSTANT REPLAY: işte oyuna gü­
zellik katan en önemli seçenek. Bu se­
çenek sayesinde son 20 saniye içinde 
yaptıınız bütün hareketleri çeşitli açılar­
dan seyredebilirsiniz. 
a)ln Car: Arabanın içinden. 
b)Behind: Arabanın arkasından. 
c)Track: Tribünlerden. 
d)TV: Televizyon kameralarından. 
e)Sky: Helikopterden. 
f)Crash: Oyun esnasında rakiplerinizin 
kazalarını gösterir. 
g)Leader: Oyunda ilk sırada yarışan 
arabayı gösterir. 
Bu yerleri joystick veya "SPACE" tuşu 
ile değiştirebilirsiniz . ESC ile bu ekran­
dan çıkarsınız. 1 MB olmayan bilgisa­
yarlarda sadece ilk seçenek kullanıla­
bilir. 
Sirndi gelelim yarışa ... 
Yarışa epey yüksek bir hızda başlıyor­
sunuz. Herhangi bir arabaya çarparsa­
nız onu saf dışı bırakırsınızçünkü onun 
kaza yapmasına sebep olursunuz. Hat­
ta bu sırada sizde kaza yapabilirsiniz. 
Joystick i ileri ilerseniz veye ateşe ba­
sarsanız patinj çekerek kalkarsınız. 

Geri çektiğinizde fren yaparsınız Fakat 
bir yere çarptığınızde geri gitmek için 
klavyedeki yön tuşların ı kullanmanız 

gerekir.Oyunda joystick çok hassas , 
biraz fazla sağa veya sola kırarsanız 
duvara gümleyip milyonluk arabayı 
parçalara ayırırsınız . Bu yüzden alış­

manız bayaüı vaktinizi alı r. Arabanın 

kumandası mükemmel dizayn edi lmiş. 

Gerçek bir araba ile yapabiliceğiniz he­
men hemen her hareketi yapmanız 

mümkün. Örneğin arabaya birdenbire 
gaz verip bir sağa bir sola yaparsanız 
arabanız kendi etrafında dönmeya baş­
lar. ilk başladığınııda bu hareket iste­
mediğiniz bir anda olabilir fakat oyuna 

alışııkça bunu ya­
rarınıza kullan­
mayı öğrenecek­

siniz. Ve en 
onemlisi, piste ve 
araba kontrolleri­
ne tam olarak 
alışmadan ger­
çek bir yarışa gir­
meyin. Çünkü 
aynen gerçek bir 

yarış gibi dizyn edilmiş bir oyun oldu­
ğundan, sizin diğer arabalara nazaran 
hiç bir üstünlüğünüz yok. Bu yüzden, 
kaza yaparsanız diğer arabalara yetiş­

me ihtimaliniz çok az. 
Yarış esnasında onarım bölümüne gi­
rerseniz arabanızın birçok özelliğini de­
ğiştirebilirsiniz. Bu bölüm yarışa başla­

dığınız yerin solunda yer alır. Buraya 
girin ve kırmızı çızgilerin başladığı yer­
de durun. Karşınıza arabanın üstten 
görünğşü çıkacaktır. Sarı bölüm yakıt 

deponuzdur. < ve > tuşlarıyla yakıt ala­
bilir veya boşaltabilirsiniz. Ayrıc lastik­
leride değiştirebilirsiniz. 
Fonksyon tuşlarıyla, araba üzerinde is­
tediüiniz birçok değişikliği yapabilirsi­
niz. Bunları n görevleri: 
F1: Bu tuşla oyundakı sı ralamayı göre­
bilirsiniz. 
f3: Arabanızda kaç galon yakıt oldugu­
nu gösterir. < ve > tuşlarını kullanar;:ık 

yakıt miktarını beşer beşer azalta­
bilirsiniz. 
F4: Arabanızın dizaynynı gösterir. < 

ve > ile arabanın ön eğimini beğiş­
tirebilirsiniz. "SPACE" e basarak 
arka eğilimine geçersiniz. 
FS: Tekerleklerin sertlik durumlarını 

değiştirmeye yarar. "SPACE" ile te­
kerleği belirleyip, < ve > ile sertliği 
seçersiniz. "HARD" sert, "ME­
OlUM" orta ve "SOFT" yumuşak 
lastiktir. 
F6: Tekerleklerin büyüklüğünü 

ayarlarsınız. < ve > ile büyütüp kü­
çültebilirsiniz. "SPACE" tekerlek 
seçimidir. 
F?: Tekerlekteki hava basıncıdır < 

ve > ile basıncı ayarlayabilirsiniz. 
"SPACE" basıncı değişecek teker­
leği belirler. 
FB: Amortisörlerin yumuşaklığıdır 

"SOFT" yumuşak, "HARD" sert 
amortisördür. "SPACE" amortisör 
seçimidir. < ve > ile sertlik ayarla-
n ır. 

F9: Tekerlek eyimidir. < ve > ile eyimi 
değiştirebilirsiniz. "SPACE" ile tekerlek 
seçersin iz. 
F10: Otamatik viiesin kaçıncı millerde 
değişeceğini ayarlamaya yarar. < ve > 

ile bu değerleri yükseltip alçaıtabilirsi­
niz. 
Bu oyunun bir tek komikliği, çok hızlı 

giderken bir arabaya çarparsanız 

efektler Türk filimlerindeki gibi bir iki 
saniye erken geliyor. Bu da hata bile 
sayılmaz, INDIANAPOLIS 500 mükem­
mel bir oyun. Ne tür oyundan hoşlanır­

sanız hoşlan ın bu oyunu mutlaka alın. 
Hemi de tek diske!. Bu oyun kaçmaz. 
Böyle grafik ve böyle hızı başka hiçbir 
yerde bulamazsınız. 
ÇA<:JRI DÖRTER 
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herhangi bir zamanında gaze­
l telerin o ayki durumu bildirdiği 

zaman "S" tuşuna basın. Bunu 
yapınca karşınıza hangi kısma 
yüklemek istediğinizi soran bir 
ekran geliyor. Beş hakkınız ol­
duğu için zırt pırt save etme­
yin. Tuşlara geçmişken "B" tu­

ve diğer devletlerin 
kendi içlerinde olan 
durumu ve dışarıyla 

~ olan ilişkilerini verir. 
c Bu gerçekten çok 

önemli. Burada dai­
ma diğer devletlerin 
durumunu kontrol 
edin. Bunlar biraz 
ileride açıklayaca­

gım politika ile çok 
Fund• oudablr $367 n 

ilgili. "E" ilede oyu­
nu baştan başlatabilirsiniz. 
Yeni başlayan Conflict' i seçip 
oyuna geçebilirsiniz. Oyun 

E- t 
Jo<din 

l•b~ 

~~-
Cent~ 

israil ' i herhalde tanımayan kişi yok­
tur. Bunun ilk sebebi tabiki Filistinli­
ler, diğeri ise dünyanın tek yahudi 
devleti oluşu. "Conflict - The Middle 
East Politikol Simulator" ile biraz 
yahudiler için çalışmaya ne dersiniz. 
Oyunumuz 1997 yılında başlıyor. Siz 
bu tarihten itibaren, diğer liderin öl­
dürülmesiyle başa geçen israil dev­
let başkanını canlandırıyorsunuz. 

Oyunun başında çıkan yazılar bize 
Orta Doğu' daki durum hakkında de­
ğişik bilgi veriyor. 
Oyun yüklenince karşınıza iki seçe­
nek çıkacaktır. "Conflict" ile oyuna 
en baştan yani Januvary m1997 tari­
hinden olmak üzere başlıyor. Load 
game ilede, daha önceden save etti­
ğiniz bir oyuna kaldığınız yerden 
başlıyorsunuz. Save şöyle ; Oyunu 

• o mause veya joystick ile değil, 

yanlızca klavye ile oynanıyor. 
Kontroller ise çok basit. Yukarı 
ve aşşağı oklar şıkkı seçmek 
için, enter tuşu ise ya bir alt 
kısma geçmek yada bir işi yap-

mak için. Oyuna başlayınca bir ga­
zete ekranı çıkıyor. Burası stratejini­
zi belirleyeceğiniz yer. "Enter" a ba­
sınca karşınıza "News" yani haber­
ler kısmı çıkacaktır. Burada 7 ülke 
var; Mısır (Aynı zamanda komşunuz 
ve çok tehlikeli) iran, Irak, Ürdün 
(Bu da komşunuz fakat çok zayıf) 

Lübnan (Zayıf ve iç karışıklıklarıa 

uğraşıyor) Libya ve Suriye (En zorlu 
düşmanınız). Şimdi sizlere bunların 
durumlarını ve izlemek zorunda ol­
duğunuz politikaları vermek sanırım 
yararlı olacak. 
Mısır (Egypt) : Mısır, oyun boyunca si· 
zi Suriye· den kat kat fazla uğraştıra­
caktır. Bunun nedeni gerçekten çok 
kuvvetli bir ordusu bulunması , iç duru­
munun çok zor karışması , Libya ve si· 
zin yani israilin dışında komşusu (Su· 

dan oyunda yok) olmaması. Libya çok 
kuvvetsiz ve Mısır la genelde tek başı­

nıza uğraşmak zorunda kalıyorsunuz. 
Sona bırakmanızı , diğer üç sınır düş­
manınızı hakladıktan sonra buna saldır­
manızı sağl ığ ınız açısından tavsiye 
ederim. Bir de zırt pırt Ürdün (Jordan) 
ile anlaşma yapıp beraber saldırıyorlar. 

Aman dikkat. 
Jordan (Ürdün) : En kolay bir lokma 
diye üstüne atlayacağ ınız ve daha son­
ra çok pişman olacağınız bir ülke. Ür­
dünle en baştan beri çok iyi ilişkiler ku­
run ve onla anlaşma yapın . Daha son­
ra Suriye mutlaka size veya Ürdün' e 
saldıracaktır. işte o zaman "Bir elin ne­
si var, iki elin sesi var" misali Suriyenin 
hakkından gelirsinız . 

Lebanon (Lübnan) : Suriye' nin ilk 
saldı rd ığı ülke bu. Sakın siz saldırma­
yın ki suriye biraz güç kaybetsin. Daha 
sonra Suriye' yi haklarsınız. 
Syria (Suriye) : En güçlü komşunuz. 

Fakat çok saldırgan olduğu için alledi­
lemez değil. Biraz önce saydığım tak­
tikler onu yenmeye yelerde artar. 
Iran (iran) : Komşunuz değil;fakat çok 
tehlikeli ve her an nükleer silah kulla­
nabilir. ilişkileri sakın bozmayın; zira si-

ze atmasa bile başka bir ülkeye atılan 
nükleer füzeler 3. Dünya savaşını baş­
ıatıyor ve oyun bitiyor. Bu arada oyun 
üç şekilde bilebilir. Birincisi biraz önce 
söylediğim nükleer savaş. ikincisi ise 

da bir ülkenin 

-naSo.rw<lancrlfldE ..... 
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asker bulunmayan bir sın ırınızdan sizı 

işgal etmesi (Asılır yada hapse girersi­
niz). Diğeri ise iç karışıklık ile bir sui­
kaste kurban gitmeniz. Tabi bunlar di-



ğer komşularınız için de geçerli. 
Iraq (Irak) : iran· a karşı güçsüz. Ge­
nelde Suriye ve iran birleşip bir ayda 
burayı yok ediyorlar. Zaten bir savaşı 
kazanınca Birleşmiş Milletler orayı sa­
vaşa kapıyor. 

Libyo (Libya) : Libya çok güçsüz. Fa­
kat sizin yardımlarınızla ve Mısır a sa­
vaş açmanız la belki bir şansı olabilir. 
Ülkelerin durumu böyle, şimdi News 
kısmında neler var ona bakalım. Yuka­
rıda saydığım yedi ülkeden birini seçin­
ce karşınıza üç seçenek çıkar. Bunlar: 
Diplamatic : Bununla seçtiğin iz ülke 
ile diplomatik ilişkilerinizi ayarlıyorsu­

nuz. Seçince karşınıza bazı alt seçe­
nekler çıkacaktır. Bunlar o anda o ül­
keyle olan ilişkilerinize göre değişiyor. 
(Savaş hali, iyi i li şk i hali, normal hal) 
Bazı seçenekler şöyle: 
a) Savaş durumunda 
1) Open negatiation for a ceasefire: 
Ateş kes anlaşmasi için ilişkileri geliş­

tirmek. 
2) Keep dip/omatic relatlons closed: 
Savaşm devam etmesi içm ilişkilerinizi 
kesmek. 
b) Normal durumda 
1) lmprove relations vith concilatory 

n 
actions: ilişkilerinizi yararlı işlerle ge­
lişti rmek. 

2) Spoil relations by creating acci­
dentaı incident: Savaşmak istediğiniz 
bir ülke olursa bununla ilişkilerinizi bo­
zabilirsiniz. 
3) Maintain present relations: Eski 
durumu korumak. 
c) iyi durumda 
1) Sign pact: iyi ilişkileriniz olan bir ül­
ke ile anlaşma imzalamak. 
2) Reduce relations: Eğer kendinizi 
biraz ağıra satmak isterseniz bunla bi­
raz iilşkiyi azaıtabili rsiniz. 

Intelligence: Bununla diğer ülkelere 
karşı istikbarat örgütünüzü kullanarak 
bir politika kuruyorsunuz. Dikkatli kulla­
nın ve kendi taraf ınızı daima koruyun. 
Aynı zamanda bazen istediğiniz bir ül­
kede iktidar kavgası çıkarabilirsiniz 

(Start coup) veya lideri­
ni öldürtebilirsiniz (As­
sossinate leader). 
Bunların dışında altta 
çıkan yazılar bazen bir 
ülke ile ilişkilerinizi 

açıklamanız konusun· 
da sizi uyarıyor veya 
diğer ülkelerin ilişkile ri ­

ni verebiliyor. Bunları 

incelemeden Make 
policy· ye geçmeyin. 
Gelelim diğer kısma. News· den Make 
policy ile çıkınca stratejinizi ayarladığ ı­

nız kısma geliyorsunuz. Burada çıkan 
seçenekler şöyle: 
Purchase Arms: Silahlar: Oyunun en 
iyi ayarlanması gereken k;.;ım. Bir ülke 
ile savaşa girmeden önce tank sayınızı 
4000 (M-1 olursa iyi olur), uçak sayını­
zıda 300'e çıkardınızmıbir de Sam ro­
ketatarlarınızı ve gözetim uçağınızı ha­
zırladınızmı karşınızdaki ülkeye acırım. 
En iyi satıcı Amerika. Unutmayın presti­
jiniz yükseldimi silah çeşidide artar. 
Stratejik Actions: Sınır ülkelerle yapa­
cağınız ilişkilerde dikkatli davranın ve 
eğer bir ülke size saidıracak gibi ise 
yani sınırın ı za asker yığm ı şsa çok geç 

olmadan sizde askerlerinizi oraya ko­
yun. 
Rewiew Forces: Elinizde bulunan 
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maları buradan görebilir, eksiklerinizi 
alabilirsiniz. 
Nuclear Club: Nükleer silah yapımı 

gerçekten çok önemli. Yoksa diğer ül­
keler sizi küçümser. En kısa zamanda 

bitirmeye bakın. 

Palestinian Problem: Televizyonda 
bir aralar çok izlediğimiz Filistin kurtu­
luş Örgütü ve israilli askerlerin onlara 
karşı vahşice tutumunu önlemek iste­
yenler iliada i srail' in başkanı olmak zo­
runda değil. Şimdi her Amiga sahibi 
bunu yapabilir. Eğer Filistiniiieri rahat 
bırakırsan ı z prestijiniz artar yok eğer 

vahşet duygularınızı tatmin etmek isti­
yorsanız, bir çok silahı unulun ( Prestiji­
niz düşünce en iyi silahlarda size veril­
mez). Zaten oyunun başlarında bir 
kongre yapılıyor. Eğer burada Filistinii­
Iere bir ülke verilmesini kabul ederse­
niz bu sorundan kurtulmuş olursunuz. 
Next Turn : Bir sonraki aya geçmek 

için. 
Şimdi size en son bir uyarı . Savaşırken 

daima tanı< alın zira israilin askeri gücü 
diğer ülkelere nazaran gerçekten çok 
az. Tanklar sizi bu durumdan kurtara­
caktır. 

Son söze gelince. Bu oyun tek kişilik 
ve çok kolay oynanabiliyor. Şu sıkıntılı 
okul günlerinde ve körfez krizinin so­
runları ile uğraştığ ı mız anlarda iyi vakit 
geçireceğiniz bir oyun. Oyunun puan­
lamasının altı şeye bağlı olduğunu 

unutmayın; hayana kaldığınız süre, ele 
geçirdiğ in iz komşu sayısı , diğer devlet­
lere karşı tutumunuz, Amerika ile olan 
ili şkileriniz, prestijiniz ve liderlik yetene­
ğiniz. (Benim rekorum 310) iyi vakit ge­
çirmeniz di leğiyle. 

CENK ÜNLÜ 
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DİKKAT: 
! -SATlŞA SUNDUGUMl/.Z OYUNLARlN TAMAMI ORI.LINAL KUTUSU İÇİNDE ve ORI.IINAL 
MAN UAL'i ile birlikte satılacaktır. 
2 -OYUNLAR ve PROGRAMLAR AVRUPA İLE AYNİ GÜNDE SATlŞA SUNULACAKTlR. 
3 -OYUN FiATLARI alım ~ücünüzün üstünde bir rakam olmayacaktır. 

4 -TOPTAN ALIMLAR DA İSTANBUL ve HAVALİSİ için §AJFAIPAZAIJfJLAl!.rflA (159 70 62) 
AN KARA ve ANADOLU için N@JK7fA IINlŞ 1l/İ(ÇMJE7f U 27 75 22) 'e başvurmak gerekmektedir. 
5 -BAYİ OLAN BİLGİSAYARC/'lara bununla il~ili yetki beizesi .çıkartma. Oyun ajişkri verilecek 
gazete ve der~ilerdeki ilanlarımıula isimleri yayınlanacaktır. 
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Yazımız ın beşinci 
bölümüyle bu ay da 
karşınızdayız .Geçen 

ayki çağrıya cevap verip 
mektup yazan 
arkadaşları mıza 

teşekkür ediyorum ama 
bu mektupların içinde 
DOS ile ilgili tek bir satır 

bulamadım,bu yüzden 
de burada 
yazamıyorum. Bunu 
sevgili direktörümüz 
istiyor tabii. Bu arada 
geçen ay son sayfa'ya 
konuk olmam nedeniyle 
kendisine teessüflerimi 
sunar, kendisine rahmet kederli 
ailesine başsağlığı dilerim. 
Bu ayki konularımız ise 
Workbench disketinizde 
bulabileceğiniz Calculator ve 
lcon Editor programlarının 
kullanımıyla ilgili o lacakt ır. 
Ayrıca Say,Graphıc Dump ve 
Setmap programları hakkında 
da ayrıntılı bilgiyi bu yazıda 
bulabilirsiniz. 
CALCULATOR 
AMIGA'nız tabii ki bir hesap 
makinesinden ibaret değildir 
ama bu işinizi de görme 
yeteneği vardır.Bu program 
standart bir dört iş lem yapabilen 
hesap makinesini simüle eder. 
Hesap makinesini 
çalıştırabiirnek için üzerinde bir 
çift klik yapınız. Evet gerçek bir 

d : Alman klavye. 
e : ispanyolca klavye. 
f : Fransızca klavye. 
gb : ingilizce klavye 

: italyanca klavye 
~,:~lztaırıda_ klayyesl(!) 

AlM/I!(GA 
DOS 

Burak Özışık 
Hahadır Akca n 

hesap makinesi değil 
mi?Buradaki tuşları click 
ederek istediğiniz işlem i 

gerçekleştirebilirsiniz. CE 'ya 
basarak o andaki 
rakamı,CA'ya basarsan ız tüm 
rakamları silersiniz. 
Hesap makinesini kapatmak 
için sol üst köşesindeki 
kapatma penceresine 
basın.Bunu yaptığınızda 
program kendini silecektir. 
ICON EDITOR 
lcon Edıtor programıyla 
Workbench'teki ikonların 

görüntüsünü arzu ett iğin iz gibi 
değiştirebilirsiniz. lco n Ed ı tor 

sızın fantazilerinize cevap 
verecek şekilde tasarlanmışt ı r. 

lcon Edıtor programını açmak 
için Extras disketindeki lcon 

TABL01 

Ed ıtor ikonuna çift klik 
yapmanız gereklidir. 
Değiştirmek istediğiniz bir 
ikon olduğunda önce ekranın 
sağındaki dokuz kutucuktan 
birini klik ederek aktif hale 
getirmeniz gerekecektir.lcon 
Edıtor yüklendiği zaman bu 
kutularda lcon Edıtor 
programın ın ikonu yer 
al ı r.Şimdi DISK menüsünden 
LOAD seçeneğin i sağ 
bulonla seçin.Enter ıcon 

Name yazan kutuya klik edip 
ikonunu değiştirmek 
istediğiniz programın adını 

yazın . 

Örnek : 
DFO:Calculator 
eğer bir directory'nin ikonun 
değiştirmek ist iyorsanız : 
/directory adı diyer ek o ikonu da 
yükletebilirsiniz. 
lcon Edıtor sizin aynı anda 
dokuz ikonla çalışmanıza 
olanak sağlar.Bir ikonun 
görünüşünü değişt irmek için o 
ikonun bulunduğu kutuya click 
edin.O ikonun büyütülmüş 
görüntüsü ekrana 
gelecektir.Mouse'unuzla ikonu 
istediğin iz gibi değiştirebil irsin iz . 

Normalde tek tek noktaları 

mouse ile çizebilirsiniz.MISC 
menüsündeki FLOOD FILL 
seçeneği ise reim 
programlarında bulunan FILL 

. o layını gerçekleştirmenizi 
sağ lar.Bir bölgeyi daldurabilmek 
için o bölgeye doldurulacak 
rengi seçin,sonra FLOOD FILL 
seçip boyanacak bölgeye click 
edin. 
Bir ikona yazı yazdırmanız 
mümkündür.Bunu 
için TEXT menüsünden 

ınto Frame -~Ç~(~tj)~~J-:~~9 
kullanın.ICON. 

• 



olarak sadece TOPAZ font 
kul lanabiliyoruz ama sekizlik ve 
dokuzluk olarak iki ayrı punto 
seçebiliriz.Position seçeneğine 

basarak yazımızı ok işaretleri 

yardımıyla ikon üzerinde 
gezindirebiliriz.OK diyerek de 
yazıyı yerine koyarsınız . 

Kutuları birbirlerine kopyalamak 
veya swap etmek te sizin 
arzunuza kalmış bir olaydır.Bir 
kutuyu kopyalamak için önce 
ikonun konulacağı kuluyu 
seçin,sonra da Copy 
menüsünden From Frame 
seçeneğini işaretierken 

kopyalanacak kutunun 
numarasını seçin. 
Kutuların içindeki' resmi kutu 
içinde hareket ettirmeniz de 
mümkündür.Bunu yapmak için 
MOVE menüsünden IN FRAME 
seçeneğini kullanman ız 

gerekir.Buradaki ok işaretleriy le 

resmi gezdirebilir,Single ve 
Repeat ile tek tek mi devamlı 
mı kaydı rma yaptıracağınız 

belirleyebilirsiniz.OK diyerek bu 
işlemi bitirebilirsiniz. 
iki kutunun içeriğini birbirleriy le 
değiştirmek (swap) için önce bu 
kutulardan birini seçin.Sonra 
MOVE menüsünden Exchange 
Wıth Frame diyerek diğer 
kutunun numarasını 

belirlediğinizde iki kutu 
birbirleriyle içerik değiştirmiş 

olur. 
Kutuların içeriklerini birleştirmek 
için ise önce bu kutulardan 
birini seçin.Sonra COPY 
menüsünden MERGE WITH 

FRAME seçeneğiyle 

~irleştirilecek kuluyu belirleyin. 
lcon Edıtor'den çıkmak ıçın 

program penceresinin sol üst 
köşesine click edin. 
SAY 
Say adlı programla AMIGA'nızın 
yapay ses gibi çok güçlü bir 
özelliğini ortaya 
çıkartabilirsiniz .SAY ' i 

çalıştırdığınızda ekrana iki 
pencere çıkar.Bunlardan biri 
Phoneme Wındow denilen ve 
AMIGA'nın sizin verdiğiniz 

sesleri bir nevi çeviriciyle kendi 
kullanabileceği bilgiye 
dönüştüren bölümüdür.lnput 
Wındow ise sizin giriş yaptığınız 
penceredir. 
lnput penceresine click edip 
buraya istediğiniz kelime ve 
cümleleri yaz ı n .Sonra Return 
tuşuna basın ve AMIGA'nızı 

dinleyin. Eğer yazdığınız şey çok 
uzunsa ve bir satıra sığmıyorsa 
korkmadan yazmaya devam 
edin,yaz ı nız bir alt satı ra 

taşacaktı r. 

Bu program cidden çok 
hoşunuza gittiyse size 
oynanmanız ıçın biraz tiyo 
vermeyi düşündüm.CLI 'yi açın 

ve şunu yazı n : 
Copy S/startup-sequence to 
speak: 
Disketinizin 
startup-sequence'ının içeriği 

bilgisayarınız tarafından oku nur. 
Copy s/startup-sequence to 
speak:optlf 
Yukarıdaki örnekle aynı şeyi 

yapar ama kadın sesi kullanır. 

Burada f yerine m koyarak 
erkek,r koyarak da robot sesi 
çıkarabilirsiniz. ikinci bir 
seçeneğiniz ise aksan 
ayarlamaktır. 

Copy s/startup-sequence to 
s pe ak :opt/f/p200 
p parametresi 65 ile 320 
arasında olmalıdır.Bu değerle 

, oynayarak değişik sesler 
yaratabilirsiniz.Son bir 
parametremiz ise konuşmanın 

hızını ayarlayan s 
parametresidir.Bununla 40 ile 
400 arasında bir hız 

kullanabilirsiniz.40 ile çok 
ağır,400 ile peşinizden atlı 

kovalıyormuşçasına bir hız elde 
edersiniz. 
GRAPHIC DUMP 
Bu yararlı program size ekranda 
o anda görünen resmi printer'e 
basmaya yarar.GraphicDump 
çalıştırıldıktan sonra istediğiniz 

ekranı öne alabilmeniz için on 
saniye bekler ve harekete 
geçer. 
SET MAP 
Setmap size AMIGA'nızın 

klavyesini istediğiniz bir dile 
adapte edebilmenizi 
sağlar.Eğer AMIGA'n ızla 

Fransızca veya Almanca yazılar 
yazmak istediyseniz bazı özel 
işaretierin klavyede olmadığın ı 

farketmişs i nizdir. 

i şte SETMAP bize bu olanağı 
sağlıyor.Setmap'ı kullanabilmek 
için CLI'yi açın ve SETMAP kod 
komutunu verin.Burada kod 
olarak TABLO 1'deki kodlardan 
beğendiğinizi yazın. 
NOFASTMEM 

L.::"7'~-!-::~~:::"~-:------~------..;..,:_... NoFastMen programı bir swiç 
;gıı)ıı;;;; ça!JIŞ'ItHk caııstırıldı~ında 



Speel Bound alışılmış, klasik kalıpları 
aşamayan, fakat güzel grafik ve çeşitli ­
liği ile bu açığın bir az olsun kapat ıldığ ı 
bir platform oyunudur. konusu artık kla­
sikleşmiş bir konu; bir tarafta ülkeyi 
elegeçiren kötü yürekli sihirbaz,diğer 

tarafta onu yoketmeğe andiçmiş yiğit 
bir kahraman ve katedilmesi gereken 
uzuuun bir yol. 
Oyunu ilk yüklediğinizde bir süre dinle­
dikten sonra kulağa hoş gelen gıcık bir 
müzik eşliğinde üç seçenekli bir menü 
ile karşılaşacaksınız. 
GAME SET FOR (1·2) PLAYER: Oyu­
nu bir veya iki kişi ile oynamanızı sağ­
lar. 
LEVEL CODE: Aldığınız kodu bu seçe­
nekte yazdırdığın ızda tekrar bu bölüm­
den başlayabilirsiniz. 
COMMENCE JOURNEY: Oyuna geç­
menizi sağlar. 

Oyunda ekran düzeni ise şöyle; sol üst 
köşede player 1 'in,sağ üst köşede ise 
player 2'nin büyü ve enerjisi,sol ve sağ 
alt köşelerde ise si lahlarınız bulunmak­
tadır. 

Oyun boyunca kullanabileceğiniz altı 
çeşit silah var. 
Çakıl taşları : Bu silah en çok kullana­
cağınız silahtır.Sınırsız olması bir 
avantaj fakat menzili çok kısadır. 
Kurşunlar: Bu silahın en büyük 
özelliği menzilinin çok uzun olması ­

dır.Çok büyük hasar verdiğinden et­
kilidir. 
Ateş ve toprak parçası:Oyunda kı 

ölümsüz yaratıkların önünde bir set 

oluşturur.Bu sete takılan yaratık bir sü­
re etkisiz kalacaktır. 

Lale: Bu silahı oyun boyunca belkide 
bir sefer kulanabilecekşiniz.Çünkü bu 
silahı kullanabilmenız için büyü gücü­
nüzün çook yüksek olması gerekiyor. 
Kullandığınız da müthiş etkisini görüp 
sık kullanamadığınız için üzülebilirsiniz. 
Yıldız : Bir çok yöne kurşun yağdırabi­
leceğiniz için müthiş etkili bir silahtır. 

Bu silahı yeterli büyü gücüne sahip ol­
madan kullanmaya kalkarsanız, size 
her değdiğinde enerjinizi azaltan ufak 
bir cin etrafınııda dönmeye başlar.Bu 
sırada joystik kontrolleri tersine döner,­
tek çare daha fazla zarar vermeden ci­
ni vurmaktır. 
Her levelde çeşitli yerlerde bulabilece­
ğiniz anahtarlar vardır.Bu anahtariarta 
kilitli sandıkları açabilirsiniz. Sandıklar­

dan çıkacak objeler ise: 
Sihirli iksir: 
bir miktar 
enerji atmanı­
zı sağlar. 
Büyülü par­
şemen kağ ı­

dı: Silahları 
kullanmanızı 

sağlayan bü­
yü gücünüzü 
yükseltir. 
Bomba: Yolu­
nuzun üzerin­

de bir engel teşkil eden ağaç duvarları 
yokeder. Bombayıkullanmak için duva­
rı n yanında COMMODORE (AMIGA) 
tuşuna basıp kaçmanız gerekir. 
Elmas: Bu obje elmastan oluşan du­
varları yoketmenizi sağlar. Kullanmak 
için elmas elinizdeyken duv<ıra dokun­
manı.: yctcr!ı olaca~t · · 

Ceplerimize çakıl taşları doldurup, ku­
şağımıza diğer silahları yerleştirip ha­
zırlandıysan ız artık yola çıkabilirsiniz. 

Önünüzde katedilmesi gereken 
uzuuuuun bir yol, aşılması gereken sa­
yısız tehlike ve size karşı ölümüne kar­
şı koyacak sayısız yaratık bulunmakta. 
Kötü yürekli sihirbazın kontrolünde bu­
lunan yaratıklar genellikle ölümlüdür.O­
yunda en fazla üç kat bulunmaktadır.­

diğer katiara çıkmak için iki adet sine­
ğin (yanl ış okumadınız) taşıdığı asan­
sörleri kullanabilirsiniz.Size oyun bo­
yunca karşılaşacağınız yaratıklar hak­
k ında biraz daha bilgi vermek isterdim, 
fakat o kadar çok yaratık var ki (yakla­
şık 100 kadar) tek tek açıklamaya kalk­
mak hiç te iyi bir fikir olmaz sanırım.Si­
ze tavsiyem daima menzil dışında du­
rarak seri atı ştarla ateş etmenizdir.Sü­
rekli aynı hareketi yaparlar ve asla sizi 
takip etmezler. 
SPEEL BOUND türünün diğer örnekle­
ri arasında orta sıralarda yeralabilecek 
atmosferi hiçte iyi olmayan, fakat yine­
de size neşeli bir kaç saat yaşatabile­
cek bir oyun.Bu aralar birkaç oyun al­
mak niyetindeyseniz, aralarına SPEEL 
BOUND'u da katabilirsiniz. 
En süper oyunlarla, en eğlenceli saat­
ler geçirmenizi dileyerek bir başka 
oyunda bulu_şmak üzere ..... Hoşçakalın. 
SERKAN SOZER 

SES· MÜZiK %82 
GRAFiK %85 
OYNANABiLiRLiK %85 ' 
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Kahretsin, eskisinden çektiğimiz yetmi­
yormuş gibi tuttuk bir de yeni yıla gir­
dik. iyi hak ettik. Ben de bu yılbaşında 
herşey bitecek zannediyordum, yanıl­
mışım. Neyse sızlanacağıma köşemi 

yazayım bari, biz ucuz at lattık zaten, 
olan zavallı hindilere oldu. 
Oturmuş, ben kimim, dünyanın sonu 
ne olacak, hayatın manası ne, bu pet 
kola şişeleri niye bir türlü açılmaz gibi 
önemli problemlere cevap ararken Ad­
venture köşesini yazmam için 'kibarca' 
uyarıldım. Daha ayın başlarında sayılı­
rız ama olsun. Gösterdiğiniz ilgi saye­
sinde cevaplayamayacağım kadar 
mektubum oldu. Sağolun dostlar, min­
nettarım. Jelıbon komasında yatarken 
üstüme koli dolusu mektup atan posta­
cının sayesinde hayata döndüm. Şimdi 
bakalım bu ayki köşemizde neler var: 
Öncelikle şimdilik elime geçmiş kayda 
değer bir oyun yok (tanrtmak için). Za­
ten Elvıra eminim yeterince vaktinizi 
alıyordur. Ama hazır fırsat bulmuşken 
sizi ilgilendireceğini umduğum birkaç 
haber var. 
Biliyorsunuz Infocom durmadan el de­
ğiştirdi ve sonunda (san ırım) kapandı. 

Kapandı ama adventure dünyasına da 
izini bıraktı . işte bu firmanın en baba 
oyunları bir takım halinde ucuz bir fiyat­

· ıan satışa çıkarıldı. Şimdi bunlara ulaş­
maya çalışıyorum, elime geçirebilirsem 
size de haber veririm. 
Bir iyi haber, eski Infocom üstadların­

dan Steve Meretsky arkadaşlarıyla 

beraber kendi firmasını kurdu. Legend 
adlı firmanın yeni ürünü ise SORGE­
RERS GET ALL THE GIRLS, yani bü­
yücüler bütün kızları kapar! Yalana 
bak, biz kaç yıldır büyüyle uğraşıyoruz, 

hava alıyoruz. Sanırım bir yerlerde bir 
büyü atladım, zaten bende şans olsa 
'sıcak' biryerlerde yaşardım (bu taşı 

attığ ım kişi kendini bilir!). Her neyse, 

oyun adventure dünyasında son zamanlar­
da moda olan 'flexıble' sistemi kullanıyor­

muş. Yani isterseniz text adventure isterse­
niz ıcon-adventure olarak oynuyorsunuz. 
Bir an önce gelsede kızları kim kapıyarmuş 
göstersek. 
Bir kötü haber Infocom'dan ayrıldıktan 

sonra Loom'u hazırlayan Brıan Morıarty 

artık eğitim programları yapacakmış. Brıan , 

bak abi zaten eline sopa geçiren bizi eğit­
meye kalkıyor, bari sen yapma. Wıshbrın­
ger gibi bir şaheseri yaratan adam umarım 
yakında tekrar adventure'lara döner. 
Şimdi gelelim ayın en kötü haberine; NEW 
SH*TS ON THE BLOCK' ın solisli ölmemiş. 

O kadar kutlama boşa gitti dostlar. Şimdi 
benim o şampanyaları kusmam mı lazım? 
Neyse bu sefer başaramadık,ama bir gün 
bir de bakacaklar ki o zıp ı rların beyni bir 
elektro gitarla ezilmiş! 
Haberler bu kadar, sıra geldi...... Hayıı ı ~ 

gelmeyin üstüme, çekilin, dağılın ....... mek-
tuplarınıza: 

ŞAKAYA BAK! 
Sevgili MAC, 
ACiiiD! Şaka yaptım canım kızmayın, 
Sizden bazı ricalarım olacak.Bunlar: 
1) Calıfornıa Gold Rush'ta ası l ırken son 
sözüm ne olmalı? 

2) Ozzy'ciğimin civcivlerle çektirdigi 
pester eger elinizde varsa satın almak 
Istiyorum. 
3) Space Quest ll'de ormana düştükten 
sonra aracın sesini bir türlü susıu rama­

dım, ne yapmalıy ım. 

4) Sinirlenme Serdar, sinirlenme. Sizde 
hiç mi in saf yok kardeş im. Hiç bir AT ARI 
sahibi iki oyun açıklaması için dergiyi 
alır mı? Nolur şu Aları bölümünü kaldı­

rıp fazladan iki sayfa kazansan ız? 
5) Hep siz mi oyun açıklayacaksın ız 

bea? Bitirdigirniz oyunların açıklamaları­

nı yayınlarmıs ınız? 

6) Son sözüm tiyolarla ilgili. Benece der­
ginizin bir sayfas ın ı s ı rf tiyolara ayırma· 

llıs ınız. Ayr ıca okurlardan gelen 
ipu çları nı yayın l amal ısın ı z. 

Serdar X. 
MAC: Ne güzel şaka bu Serdar. Tam 
mektubunu yakıyorsum ki gözüme şa­
ka lafı ilişii yine kurtardın.(Bu da benim 
şakaydı ben genelde okuyucu ayrımı 
yapmam). iş!e cevapların: 
1) Bu ekranda son sözün 'Ben Koca 
Bir Aptalım' (kızma) olmalı. Kusura 
bakma abi ama beni çok güldürdün, 
seni asmalarının tek sebebi oyunun 
başında sorulan şifreyi bilememen. Bu 
şifreyi nasıl mı elde edebilirsin? Valla 
benden isteme de nasıl bulursan bul! 
2) Ozzy iyidir güzeldir ama onun civciv 
sapiant ıs ın yarattığı önyargının kötü so­
nuçların metal camias ı olarak yıllardır 

çekiyoruz. Adamın dünyadan haberi 
yok, nerden duymuşsa tutturmuş 

'metalciler civciv eziyormuş' diye kendi 
çapında eğleniyor. Kırrolar, kendilerini 
ezmediğimize dua etsinler! 
3) Bu aslında o kadar önemli birşey 
değil ama illaki ben bu sesi kesecem 
diyorsan uzaygemini ineele ve orada 
göreceğin düğmeye bas. 
4) Benim şahsi görüşüm dergide her­
kese hitap edecek birşeylerin olması. 
Burda amaç derginin daha fazla satıl­
ması değil de bizden tek farkları bilgi­
sayarları olan arkadaşlarımızın da bir 
kaynakları olsun (ben humanisi olurum 
biraz!) Yani bence ATARI bölümü ol­
malı , ama sizlerden biraz fazla tepki al­
dığından AT ARI bölümünü şimdilik as­
kıya aldık. Anket sonuçlarına göre de­
vam edip etmiyeceğine karar verece­
ğiz. 

5) Sen farkında değilsin ama biz sık sık 
okuyucularımızın yazdığı yazı ları yay ın­

lıyoruz, bir de üstüne para veriyoruz, 
yalnız yazı yazarken tanıttığınızoyunun 
fazla eski olmamasına dikkat edin, 
çünkü çıkan oyun sayısı nedeniyle pek 



_.-..eor oyun günceliığini hemen kaybedi­
yor. Yazılarınızı her zamanki adrese 

mümkünse APS ile postalayı n. 
6) Bu . sayıda · SiZiN 
GÖNDERDIKLERINIZ' diye bir köşe 

açtık . Böylece bize yolladığrnız ipuçları­

nı yayınlam ış oluyoruz. Bizim Püf Nok­

tası köşesi ise devam edecek. 
ŞAiR! 

Merhaba MAC, 
Beni' Nhihihahahah' diyerek kuman­
danı m görevlendirmedi, S.S.C.B'nin 

Gorbaçov'u olmadığım gibi ruhlar 

aleminin gece bekçisi de değilim. 

Kendi halimde bir C-64'çüyüm. Size 

birkaç soru gönderiyorum, yayrnla· 
mazsanrz krzmam çünkü metalci de­

ğilim {şansrmrn %50'sini kaybettim 
galiba), her neyse işte sorularım: 

1) Herhangi bir oyunda kaldrğrmrz 

yerden devam etmenin bir yolu var 

mr? 
2) Tusker'ın sonunu getiremedim. 

3) En Büyük bence Barış Manço! 
4) Ingilizceden hiç 2 aldınız mr? 
Bu şeb de cuşlş·i yağdınla ağiadım durdum 

Gol oy kerime-i tarih olan güzel yurdum 

Ufukların nazarımdan nihan olup gidoli 

Bu hakdanı Fenanın karardı her şekli 

Gözümde kalmadı yer gök batarçıkar 
Zemine münkesirim asmane muaberrim vs vs 

ibrahim Çekiç 
MAC:Vallahi ne desem, bilemiyorum 

ki. Açıkçası şiirinden bir kelime bile an· 

lamadrm! Yani şimdi bu şiirde şair 

mehasin·i tahasürden mi kahroluyor, 

yoksa ceuu-i kebudun'i zavahir edebil· 

diğiiçin mutlu mu? Tek bildiğim bu me· 
talciiere cevap verip diğer okuyucuları 

boşverme muhabbetine kızdrğrm. Bu 

fikri nasıl edindiniz bilmiyorum ama ta­

mamiyle yanılıyorsunuz! Metaleller ka­

fa adamlardır ama köşemiz kimseyi ka· 
yırmıyor. Bu konuda anlaştıysak soru­

larına geçelim: 
1) Eğer kaset kullanıyorsan oyunları 

save etmen oldukça zor.Zaten kasetin 

en kötü yanlarından biri de bu. Ama 

eğer disk drıve'ın varsa her 

adventure'da mutlaka bir Save seçe­

neği vardır. Biraz kurcalarsan bulabilir· 

sin. 
2) Bu Tusker'ın sonu işi pek çok kişiyi 
uğraştınyer galiba. 64 cinimiz Mert bu 
işle ilgileniyor, cevabı bulunca yayınla­

rızama bu köşede değil tabiiki. 
3) Aslrna bakarsan ben de Barış 

Manço'yu severim. Özellikle Dönence, 

Sözüm Meclisten Dışarı gibi şarkıları 

söylediği zamanları. 

4) Konumuzia alakasını pek çözeme-

dim ama hayır almadım , böyle özel notları 

genelde inkilap, tarih, sosyoloji gibi yarar· 

lı{!) dersiere saklardım {gençken). 
ARAPÇA! 
SelamMAC, 
Sınav, vize, dergi derken i:l~, ; ı. 'ngen ha· 

la yerindeyse şu soruları cevapi~yıver, 

şimdiden teşekkürler. 

1) Loom'da kütük nerde? 
2) Indıana Jones ve Elvıra'nın kodlarını 

bana postalarmrsrn? 
3) Büyük boy bir Elvıra posteri hakkında 

ne düşünürsün? 
4) Level9 artık adventure yapmayacak 

mı? 

Tarhan TEMUÇiN, ANKARA 

MAC:Akli dengem geneide pek yerinde de· 

ğildir, ama bunun yıllardır beni pek rahatsız 

ettiğini söyleyemem, tek bildiğ im kalan bi­
razcık aklımı da senin yazını okumaya çalı­

şarak harcadığımı Bizim aynı dili kullandığr-

mıza eminmisin? · 
1) Oyuna başladığın yerdeki ağacı hatırlı­

yormusun, işte kütük o. Onu işe yarar hale 

getirmek için gökyüzüne eced büyüsü yap­
man gerekiyor. 
2) Bu kodları sana gönderdim bile, umarım 

adresini doğru okumuşumdur. Yaln ız bu 

arada birşey söylemem gerekiyor, benden 

birşeyler isteyen okuyucularımrzın adlarını 

ve adreslerini tam olarak yazmaları gereri­

yor, çünkü eğer adrnız yerine bir kod yazar­
sanız {bu laf sanaydı FLASH) postacı arn­

calar gönderdiklerimi size vermezleri 

3) Şimdi açıkçası ben böyle bir posterin va­
tan ve millet açısından zararlı olacağı kanı· 

sındayım. Düşünsene oturmuşsun, karşın· 

da bütün muhteşemliğiyle ELVIRA! insan 

çalışamaz, oyun oynayamaz, bırak bunları 

nefes bile alamaz. Zaten posteri olmasa bi­

le ben nereye baksam Elvıra'yı görüyorum! 

4) Levei9 ne yazık ki artık adventure yap­

mayacak, onun yerine Cınemaware'in mo­

da ettiği actron/adventure tipinde oyun üre­
tecek. Umarım iflas ederler! 

EEEEEHHHHH! 
Sevgili MAC, 
Ben 64 sahibi bir Acrd'ciyim. Ama tele· 

vizyonda dinteyipte kapatmadığım metal 

şarkılarda var. Mesela ACIDC'nin bir şar· 

krsı -şu süper çekimleri olan- bayağı ho­

şu ma gitti. Size bazı soruları m olacak. 

1) Frghter Bomber'da hedefleri bir türlü 

havadan bombaiayamadrm, ben hep ye­
re inip Maverick'le vuruyorum, başka bir 
yolu var mı? 
2) iyi bir simılasyon önerebiiirmisin? 

3) Bir tiloyu yönetebileceğim simulas· 
yon önerebilirmisin? 
4) 64'ün adventure'larr Amıga'ya göre 
nasıl? 

Ayberk Yağrz, ANKARA 
MAC: Aferim sana Ayberk, en azından 

başkalrı gibi acid ci olduğun için mektu­

bunu yayınlamayacağı mr düşünmüyor­

sun. Bu arada o beğendiğin şarkının adı 

'Thunderstruck', ama eğer metalle olan 

ilişkin televizyona kald ıysa Allah yar­
dımcınolsun, çünkü ben televizyondaki 

metal miktar ından oldukça şikayetçi­

yimı 

1) 64'te uçağı yere indirebilmen bence 

programcılar açısından büyük bir ayıp, 

yani insan sim ulasyon oynuyorsa ola­
yın gerçek tadına biraz da olsa varmak 

ister.Ama bu oyunda F-15'ini Eminönü 

otobüsü gibi kullanabiliyorsun. Şimdi 
sana bir diğer bombalama tekniğini an­

latmaya çalışacağım. Bu teknik 

Amıga'da da aynen çalışır ve adı Skrp 
Bombıng. Önce Cluster Bomb'unu 

arm'la ve yaklaşık 500 ft'ten hedefe 

600 knt'lrk bir hızla yaklaş. Hedefin üs­
tüne gelmene birkaç saniye kaldığında 

uçağın burnu nu kaldır ve bombayı sal. 

Biraz fizikten çakıyorsan bombanın 

uçağın y doğrultusundaki hız ın ın etki­

siyle bir 'eğik atış' hareketi yapacağını 
ve bir parabol çizerek hedefe düşece­

ğini görebilirsin.Pek kolay bir sistem ol­

duğunu söyleyemem, onun için bayağı 
alışiırma yapman gerekiyor. 
2) Sanırım şu anada bulabileceğ:n en 

iyi simulasyon F-16 (Fıghter Bomber'a 
beş çeker). ama biraz sabredersen 

Ocean'ın Battle Command'i 64 için çr­
karacağı söyleniyor. 
3) Benim bildiğim böyle bir oyun yok, 

kusura bakma. 
4) Bu tamamiyle adventure'ında ne 

aradığına bağlı .Eğer güzel grafikler isti­
yorsan doğal olarak Am ıga daha üstün 

ama eğer benim gibi ustaca yazılmış 

text'i herşeye tercih ediyorsan 64 

adventure'lardan da acayip zevk almak 
mümkün. Özellikle Magnetıc Serolis'un 

64 için çıkardığı oyunlar {hız hariç) 
Amrga'daki kardeşlerini aratmazlar. 

Keşke Sıerra'da 64 için oyun yapsa di­

yeceğim ama onlar oyunlarını 512K'ya 
sığdırmaktan bile acizleri 

HELEŞÜKÜR! 
SelamMAC!, 
Ben C-64 sahibi, Adventure simu:as­

yon, strateji hastası ama hepslnJen 
. önemlisi kronik bir metalciyim. Şu 

anada teyblm sonuna kadar açık, 

yüce efendi JAMES'in muhteşem 

sesi ve eriş ilmez LARS'ın deli bate­
risi beyin krvrrmlarımr zorluyor .. 

Ouyduğuma göre bazı aibümlerin 
sözlerini arıyormuşsun,söyle de yoıl-



layayım. Hiaa biliyordum zaten, bu 
teybin ANTHRAX'a dayanmayacağı 
belliydi, hemen yedek teyp ikmali 
yapmam laz ım. 

1) Carrıer Command'de gemi nasıl 
hareket eder? 
2) Bir ada nasıl ele geçirilir? 
3) C-64'te kasette tam olarak çalışan 
Castle of Terror yok mu? Bendeki 
ilk bölümü ve şatoya girince ikinci 
bölümü istiyor. 
4) Kasetle bulabileceğim adventure 
ve simulasyonları yazabilirmisin. 
Özellikle bulablleceğim diyorum 
çünkü bilgisayarcıya The Hobbıt'i 
sordum, adam gülrnekten bayıldı ve 
lütfen tarih öncesi oyunlar sorma 
dedi! 
5) Bu arada metalci olmamakla övü­
nen Tolga Uluç'a cevap: Tolga, Me­
talin sadece kan, kin ve nefretten 
oluştuğunu sanıyersan açta One"ın 
ne anlatlığına bak. Otur da 
Helloween'in şarkılarına bak. Ardıç 
kafa gibi boyalı basına inanma! 
6) Son olarak ta METAL POSTER! 
Bülent Bolat, ISTANBUL 
MAC:Bülent sorularını yay ınlayacağım 
ama önce anlaşalı m, bana o şarkı söz­
lerini (alayını ) gönder! Lütfen, nolur, 
nolur, nolur! Bunu yaparsan dile ben­
den ne dilersen! Oyun mu, kaset mi, 
bir F-19'mu artık sen karar ver. 
1) Hareket ikenunu seçtikten sonra 
Carrıer map ve Prog'a basarsan oto­
matik pilotu seçtiğinde doğru istediğin 
adaya gidersin. 
2) Bir adayı ele geçirmenin en kolay 
yolu adaya gelmeden bir Manta 
F ıghter'ı !üze doldurup adanın d irenişi­
ni kırmak, sonra da Walrus'larla adaya 
çıkarma yapmaktır. 

3) Evet kasetteki Caslle of Terror'da bir 
kırma hatası olduğunun fark ındayım. 
Oyun birkaç parçadan oluşuyor ve ikin­
ci bölüm yüklendiğinde eksik kalan bir­
şeyler yüzünden bitirilemiyor(-muş). 

Sana tavsiyem ya vazgeçmen ya da 
baban sana bir Disk Drıve alana kadar 
teybin sesini sonuna kadar açman! 
4) Önce o bilgisayarcıya kendi beyin­
sizliğine gülmesini söyle! Klasik olmuş 
oyunların eskiliğine yeniliğine bakıl­
maz! Simulasyon olarak Fıghter Bom­
ber ve F-16 bakmaya değer, adventure 
olaraksa korkarım sana kötü haberle­
rim var, 64'te yeni adventure bulmak 
başlı başına bir bela, hele kasette, çok 
çok çok zor! 
6) Bu ay Metal Poster savaşının so­
nuçlarını sanırım alacağız. Ya Metailıca 

posteri veririz ya da depodaki bütün jelt­
bonları yerim demem yayın kurulunu baya­
ğı korkuttu. 

ACEMi! 
Sayın MAC, 
Adventure'a yeni baş layan biri olarak si­
ze bazı sorularım olacak: 
Kıng's Quest IV'te 
1) Mağaradaki Troll'u geçmenin yontemi 
nedir? 
2) Devin evin kapısını açmak için anah­
tarı nereden bulacagım, Open Door di· 
yince kapı açılmıyor. 

3) Perili evdeki gizli kapıyı nasıl 
açabilirim? 
4) lolette'ye unıcorn' u götürdüğümda 
Resella'yı geri gönderiyor. Resella ko­
vulmadn şatoda nasıl kalabilir? 
OsmanBUYRUKANKARA 
MAC: Bu ay aldığ ım en 'adventurelı ' mek­
tup seninkiydi Osman. Köşemiz ister iste­
mez başka konulara da yer veriyor ama 
amacım ız öncelikle takıldığınızyerlerde size 
yardım etmek. Yinede mektuplarınızın içeri­
ğine bir sınırlama getiriyorum zannetmeyin, 
siz kafanıza göre yazın , yazın da ne ister­
seniz onu yazın! 
1) Oyunun bu bölümü tamamen şansa kal­
mış. Senin yapabileceğin lazla birşey yok. 
2) Kapı OPEN DOOR komutuyla açı lıyor 
ama bunu başarabilmen için öncelikle Unı­
corn meselesini halletmiş olman gerekiyor. 
3) Gizli kapıyı açmadan önce mutlaka du­
vardaki resmi incelemen gerekiyor. Onu in­
celedikten sonra duvarı ineele ve burada 
göreceğin kolu çek. 
4) şatoda kalabilmek için lotetle'ye hem al­
tın yumurttayan tavuğu hem de pandora'nın 
kutusunu götürmen g_erekiyor. 

EGO! 
Sayın Murat Adanç, 
Benim adım Tu na Bekleviç.Size özel ola· 
rak sornak istediğim sorular var. 
1) Menajerlik ile ilgili futbol oyunları si· 
zin sayfanın konusuna giriyor mu? Size 
şunu söyleyeyim ben Amıga da 17, C· 
64'te ise 38 menajerlik oyunu bitirdim. 
Saytanııda menajerlik oyunlarına da yer 
verirseniz yeni bir çağ açacak kadar bil· 
glm var. 
2) Bugün Storm Across Europe ve 
Carthage'ı aldım. Bir hafta Içinde bu 
oyunları bitirip size ipuçları gönderebili· 
ri m. 
Şimdiden teşekkür ediyorum, bir ç ı tgın 
arkadaşınız daha oldu! 
Tuna BEKLEViÇ, EDiRNE 

MAC: Mektubunu genel. olarak dergidekile­
re tek EGO sorunu olanın ben olmadığ ımı 
göstermek için yayınlıyorum, ama bu köşe 
benim ego'mu tatmin etmeye zor yetiyor, 

onun için dikkat et. 
1) Her ne kadar menajerlik diye ayrı 

oyun türü olsa bile bence onlarda ge­
nel olarak Strateji'ye giriyorlar. Onun 
için menajerlik oyunlar ı hakkında her 
türlü ipucu ve soruların ız ı bana gönde­
rebilirsiniz. 
2) Aferin sana, ama biz o oyunları za­
ten yayınlaoık!. .. 

BOOOORRRGGGH! 
Sayı n Murat ADANÇ, 
Sorularıma başlamadan önce en 
çok severek okuduğum yerin MAC 
ADVENTURE olduğunu söylemek 
isterim, şimdi sordugum soruları ce­
vaplarsanız memnun olurum. 
1) lndy lll'te görünmez köprüde ta­
k ı l d ım kaldım, verdiğiniz haritada bir 
eksiklik var galiba. 
2) AMOS adlı programı ileriki sayıla­
rın ııda yayı nlarmısın ız? 

3) Kıng's Quest V ne zaman 
çıkacak? 

4) Ant Heads'i ne zaman yayınlarsı· 

nız. 

5) En büyuk Cim Bom! 
Serkan ANTIKACI, lST ANBUL 

MA~!3u ne tesadüf, benim de en se­
verek yazdığ ım yer MAC ADVENTU­
RE! Bu arada ufak bir not,biraz önce 
elektrikler kesildi, san ırım karartma ya­
pıyorlar. Niye yapıyorlar pek anlama­
dım , adamlar artık 900km'den bir ara­
bayı bile vuruyorlar, her neyse bundan 
sonra bu köşede bundan sonra TEK'le 
uzaktan yakından ilgisi olan kimseye 
yardım etmiyeceğim , o kadar saatlik 
emek boşa gitti! 
1) Köprünün haritası yanlış değil, sade­
ce mevcut olan birkaç yoldan en zoru­
nu çizmeyi tercih ettik, hatırın için daha 
kolay bir yolu anlatacağım: Oraya gel­
diğinde karşında kapıyı göreceksin. 
Tam kapının hizasında çıkıntılarvar. En 
üsten üçüncü çıkınııyı klikleyeceksin, 
yalnız fazla oyalanmaman lazı.m, bunu 
hemen yapmalısın . 
2) Evet sanırım ya bu sayıda , ya da 
teknik manyaklarımız yetiştiremezlerse 
gelecek sayıda bir AMOS köşesine 
başlıyoruz . 
3) Şu anda ana programın hazır oldu­
ğu, oyunun sadece ince ayarlarının 

kaldığı söyleniyor, yalnız benim gördü­
ğüm resimlere bakılırsa bu oyun alıştık­
larımızdan çok farklı olacak. 
4) Bu sayımııda 'SIZIN 
GÖNDERDiKLERiNiZ' köşesinde bu 
oyun hakkında derin ipuçları bulacak­
sın, eğer sence yetmiyorsa bir zahmet 
sen yazıp gönderiver. 



Sevgil i MAC, 
Nasıl oldu bilmiyorum ama, 10 y ı l 

önce, bir büyücülük oku lu açmışt ım. 
Bir gün öğrencile~ !mden biri büyük 
büyü ki tabımı ça lıp ben; ku rbağa 

yaptı ve kaçtı. Bu öğrencimı rı adı 

ORKUN'dur. Erkekse gelip benle 
düello etsin! 
1) Metailıca veya Overkıll posterleri 
vermeyi denermisiniz? Yoksa sizi 
kurbağa yaparım. 

2) Disketlerime AIDS virüsü bulaştı , 

nasıl geçirebilirim? 
3) Amıga'da lndy'in kodlarını istiyo· 
rum! 
4) Lord of the Rıngs'i n konusu ne? 
Magıc ONUR 
MAC: Orkun'dur bu abi, yapar. Şimdi 

biliyorum sana zehir kusan bir cevap 
yazacak, allah için kendi kişisel kavga· 
larınıza beni karıştırmayın. Benim uğra· 
şacak yeterince belarn var. 
1) Şimdi Orkun seni zaten kurbağa 

yapmadı mı? Sen zaten kurbağasın, 
beni nasıl kurbağa yaparsın? Zaten be· 
cerebileceğinden şüpheliyim, bunu en 
son deneyenin büyüsünü geri teptir· 
dim, g~ti Muppet Show'da yıldız oldu, 
şimdi bayramlarda gelir elimi öpemez. 
(öptürmem çünkü ben kurbağaları sev· 
mem, hep sonunda prens olurlar, şöyle 

dişe dokunur bir prenses olanını hiç 
görmedim.) 
2) Ben AIDS sadece belirli yollarla bu· 
laşır zannediyordum, yani senin disket· 
le .... yani sen ve disketleri Aman tan­
rım, Onur sen hastamısın? Nasıl 

becerdin? 
3) Tabi adının yerine kod yazdığından 
onları sana gönderemiyorum ı 
4) Şimdi geldik en sevdiğim kısma, 

masal zamanı, bu sefer uyurnamanız 
için tedbir olarak size çivili koltuklar ha· 
zırlattım, buyrun oturun ve dinleyin: 
Geçen ay Bılbo'nun bulduğu yüzükten 
bahsetmiştik, işte Bılbo MACerasından 

dönünce kendine oldukça rahat bir ha· 
yat sağlar, partiler, köle kızlar falan iş· 
te. Bu arada Bılbo'nun dostu wızard 

Gandalf bu yüzük hakkında araştırma 
yapmaya başlar. Bu yüzük kötü wızard 
Sauron tarafından yapılmış ve uzun yıl· 
lar süren savaşlar sonucu ondan alın· 

mış. Fakat yüzüğü alan lsuldur bir orc 
grubu tarafından pusuya düşürülmüş 
ve yüzük büyük nehre düşmüş.Sauron 
bu yüzüğü ele geçiritse bütün dünya· 
nın hakimi olacak. Yüzüğü yok etmenin 

tek yolu onu un yaptığı yere gö· 
türmek. Burası da Sauron'un arka bahçe· 
sindeki Ateş Dağı! Gandalf yüzüğü yok et· 
me görevini Bılbo'ya veriyor, o da ufak bir 
çalımla bütün belayı yiğeni Frodo'ya atıyor. 
Frodo ve Mıddle Earth'in her ırkından bir 
temsilciden oluşan bir fellowshıp 'kardeşl ik 

gibisinden birşeyler ' görevi üsttenerek uzun 
bir MACeraya atı l ıyorlar. Tabi bunlar öyle 
bir paragrafta olmuyor, 3 kitabı kapsayan 
yaklaşık 4500 sayfal ık bir hikaye bu. Favori 
yazariarımdan J.R.R. Tolkıen tarafından ya· 
zılmış. Yolda binbür türlü belaya rastlıyor· 
lar, birbirlerinden ayrılmak zorunda kalıyor­
lar, Gandalf ve diğerleri bir çeşit Birleşmiş 

Milletler gücü oluşturmak için çabalarken 
(Saddam'a karş ı değil, Sauron'a karşı) , 
Frodo ve sadık uşağı SAM (bu bizim Sam 
değil, yanlış anlamayın) yolcu luğa tek baş· 

ları na devam etmek zorunda kalıyorlar. So· 
nunda ne mi oluyor? Aniatmıyorum işte, 
oyunu alın ve bitirin, eğer bilgisayarcınız si· 
ze gülerse bana haber verin. Kapısında 

SOO are'luk bir kuvvet bulunca fikrini değiş· 
tirir san ırım! 

t· 

mal birkaç satır yazmak istedim. Ön· 
celikle sizi bizi böylesine aydınla tan 
bi r dergi çıkardığı niZ için tebrik ede· 
ri m. 
1) Bana 51 2KB 'Iık Sı erra oyunla rı n ın 
kaçar diske! ol duğunu yazarmısın? 

2) Derginizde modemle diğer bilgi· 
sayarta bağla ntı hakkında ne zaman 
bi lgi vereceksiniz. 
3) Space Ace, Larry lll gibi oyunlar 
çok paha l ı olduğunan almak cesaret 
istiyor. Hangilerini önerirsin. 
4) Orıj ınal oyun almak istiyorum, 
ama fiya tlardan haberim yok, beni 
bu konuda aydı nlatırmıs ı n 

Mr. X, Never never tand 
MAC:Mektubun o kadar ciddiydi ki ön· 

ce mukavemet hocam benle kafa bulu· 
yor zannettim. Adını yazma cesaretini 
de göstermemiş olman şüphelerimi 

depreştirdi ama sonra onun Larrylll'le 
ne alakası olacağını düşün düm. 
1) Peki Space Ouest 1 (1disk), Space 
Ouest ll (1disk), Larry 1 (1disk), Larry 
lll (Sdisk), Kıng's Ouest 1·11·111 (1disk), 
Kıng's Ouest IV (sanırım 4disk). 
2) Abi kötü hatlar yüzünden telefonla 



doğru dürüst konuşarnıyerken modem 
hayal be. Ama modemlerin giderek 
yaygınlaştığını düşünürsek yakında bu 
konuyla ilgileneceğiz. 
3) Ben Space Ace ll'ye oyun bile de­
mem, yani beceremiyorum diye değil, 

güzel grafikleri ve mükemmel ses 
efekı leri olabilir ama oyunda en ufak 
bir oynanabilirlik kırınııs ı bile yok, sakın 
alma! Larry lll ise gerçekten eğlenceli 
bir oyun, onu tercih et! 
4) Orıjınal diye sakın fotokopilerden al­
ma! Yakında bu konuda büyük geliş­

meler olacak sanıyorum , ucuz fiyatlarla 
harbi orijinal oyunları bu günlerde bek­
liyoruz 

shırt giyerler? 
3) Elvıra'da ne yaptın ? 

Vay Mac'cıı ım 

Hıyjk, gel abijeeem öpüjeeem, kafayı 

buldumj. Dergiye uçuk mektup yazıyor­

dum, bu kez aya kadar uçtu m! 
Ayberk KUDAY, ISTANBUL 
MAC: Aferin Ayberk, bana 8 tane mektup 
yazıp ayrı ayrı zarflayıp yollaman çok zeki· 
ce, mektup oldum, kafayı yedim, heryerde 
mektup görüyorum! Sen eski dostlarımdan­
sı n, hat ırın için hepsini bir araya getirip ge­
nel bir mana çıkarmaya çalıştım, umarım 
başarmışımd ır: 

1) Şimdi cennet insanın kendi kafasına gö­
re bir yerdir, bana sorarsan üç türlü cennet 
vardır, birinde insan rahat rahat uyur (horul 

To MAC, horul kimse beynine binmeden), diğerinde 

Hihohaaaa, Ben Ayberk, intikamım de Megadeth dinleyip, çay içer ve sevdiği 

AYYYY-BERK! 

feci olacak, bu kaçıncı mektup! 0 bir adventure'ı oynar. Dışarda hava soğuk· 
sa ve oda da ısı yüksekse bu ayrıca bir bo· 

kadar uğraşıp edebiyat yapıyoruz, nustur! Birde sonuncusu vardır ama bu ta-
şi irieri aruz ölçüsünde yazıp size 

mamiyle insanın kendi tercihine bağlıdır, 
yolluyoruz bir yayınlamıyorsunuz, 

senin tercihin seni ilgilendirin, benim terci­
ayıp , bunlar ayıp şeyler! 
MAC'cıım him de beni, yani ne desem, işte öyle bir-

Bu kadar mektuptan sonra bayağı şey .... 
samimi olduk..... 2) Akıllıla r, abone olsalar baba bir 64'1cr T-
Nabeer MAC: Shırt'leri olurdu ve onu giyerlerdi, bunu ba-

şarana kadar metal T-Shırt'lerle idare eder­
Atom bombası yapıp bu mektupla 
yollamayı düşünüyordum ama böyle ler. Ben şahsen pek metal T-Shırt giymem, 
baba bir derginin sırf benim me k- zaten üstümden çıkarmadığım Marden kon-

ser (7th Son of a 7th son liour '87, ben or­
tuplarım yüzünden havaya uçmasını 
istemedim. Oyun stokluyorum, ya- saydım yaaa1

) T-shırt'ü artık ikinci bir deri 
haline gelmişt ir. 

z ın hepsini bitirecem! 
Mac'cıım, 3) Ben hala durmadan oyunun başına 

1) Hiç cenneti gördün mü? Elvira'nın çıkıp birşeyler dediği ekranı sey-

f;~;~~~~~~~~~~~r~ed;i~yo~rum . ve doyamıyorum, yükleyip yük-leyip o ekranı tekrar seyrediyo-
rum. Yeter artık jel ıbon 'la kandıra­

mazsınız beni, ben Elvıra'mı iste-

MAC'n RO LL 
Sevgili Adanç, 
Merhaba! Biz Ankara 'nın Polatl ı 

ilçesinden yazan iki adventure 
hastasıyız, ka liteli bir adventu­
re için saatlerimizi, günlerimizi, 
haftalarımızı hatta aylarım:zı bi­
le veririz. Aynı okula gidiyoruz, 
aynı sırada oturuyoruz, yaz ı lı la ­

rın sonunda aynı kağ ı tl erı veri­
yoruz, aynı tür müziğ i dinllyo­
ruz, aynı kaptan yitoruz. Şu an 
elinde tutmakta olduğun mek­
tup geçen yıl Ankara'da voley­
bol şampiyonu olmuş takı mın 

iki as oyuncusundan geliyor. 
Onun için kırıştırma ! Öncelikle 
bazı sorularımız var: 
1) Larry ll'de ç ıplak lar kampın­

da mayanun üstünü bir türlü 

lm.ı lamıyoruz! 

2) Larry lll' te Chıp'n ' Dales'i bir türlü 
bulamadık! 

3) lt Came From the Desert her yer­
de bozuk mu? 
4) Bizce Son Sayfa çok yararlı ve il­
ginç, hatta iki sayfa 'ya bile çıkarı la­

bilir! 
S) Son olarak müessese müdürünüz 
Fatma Pala 'ya bize gösterdiğ i ilgi­
den dolayı teşekkür ediyoruz, bize 
gönderd iği oyunlar çok makbule 
geçti. 
Tayfun ve Eren, ANKARA 
MAC.:Abi ben adventure için bir ömür 
tükettim, sizde benim yaşıma gelince 
dönüp bakarsın ız , mazi ne kadar şen­
miş. Bir türlü sorun, uğraşı ve sonunda 
elde edilen hayata bedel zaferler (me­
sela BAMBI). Ama ben bu voleybol (ve 
güreş hariç diğer sporlar) ayağını hiç 
anlamıyorum, bir sürü adam çıkıyorsu­

nuz sahaya, koşuyorsunuz, zıplıyorsu­

nuz, debeleniyorsunuz, terliyorsunuz. 
yoruluyorsunuz falan filan. Benim gibi 
bir bilgisayarın karşısında tembel tem­
bel oturmak varken böyle şeyler bana 
biraz mantıksız geliyor. Bana sorarsa­
n ız kendinizi boşa yoruyorsunuz, sizi 
daha fazla yarmamak için sorularınızı 
cevaplıyorum: 

1) Sierra oyunlarında belirli şeyleri ya­
pabilmek için önce bazı şeyleri tamam­
lamak gerekir. Bu durumda bikiniyi ala­
bilmek için adadaki diğer işleri yapmak 
gerekiyor. Biliyorum Orhan'ın yazıs ı ha­
talı olmuş ama inanın insan yazıyı ya­
zarken bunun farkına varamıyor. (Ben 
de aynı hatayı Larry lll'teki avukatlık 

bürosunda yapmıştım ') 

2) Chıp'n Dales etek yaptığınotların ar­
kasındaki sayg ıdeğer(') klüp. 
3) Sanırım , bendeki de kafasına esince 
software faılure hatası veriyor. 
4) Şimdi Son Sayfa iki sayfa olsaydı 
adının SON iKi SAYFA olması gerekirdi 
değil mi? Rica ediyorum beni bu Son 
Sayfa pisliğine karıştırmayın, sayfa de­
ğil kara delik, zavallı yazarın ı direk 
depo'ya ışınlad ı! 

S) Teşekkürterinizi Fatoş hanıma ilet­
tim, 'Bir şey değil ' dedi. 

ORKUN'DAN KORKUN! 
MAC! 
Bir tavernada oturmuş masamın üs­
tünde oturmuş dansöze kadeh kal­
dırıp yı lbaşını kutlarken 64'1erin yeni 
sayısı gökten masama indi. Dansöz 
korkup kaçarken beni cadı sanan 
aciz insanlar bana saldırdı . Ben ise 
kudretl i kılıcımı bile kullanmadan kı-



sa bir büyüyle insanları yakıverdim. 
Bu soğuk yılbaşı gecesi taverna bir­
den bire ısınıverdi. Heyecanla (her­
zamanki gibi) Önce adventure say­
fasını açtım.Benim gibi yaşayan, be­
nim sözlerimi, kılıcımı , hatta gülüşü­
mü kullanan ne kadar çok insan var­
mış. Bu saygıdeğer insanları bu se­
ferlik maruz görüyorum. Her insan 
hata yapar! Ama beni kızdıranlar ce­
zalrını çekerler, ve pişman olurlar, o 
yüzden taklit etmeden önce edilecek 
kişiyi düşünsünler, çünkü Orkun, 
the magnıfıcıent'la oynanmaz. Hep­
sini dümdüz ediyorum, ortalığı birbi­
rine katıyorum, dağlar dümdüz olu­
yor, denizler taıyor, aciz ir.sa:ıların 
çıği ı klarını zevkle dinliyorum. Ba­
şı m havada kahkahalar atmaya baş­
lıyorum.Artık düz arazi olan eski ka­
sabada kahkahalarrm yankılanıyor. 
Sonunda bir yılbaşının daha içine 
ettim! 
1) Bize böyle bir dergi sunan , bize 
yaş kış demeden süper elemanlarla 
süper bir dergi veren; diğer bir 
spastik dergilere rekabet imkanı bile 
vermeyen; yılbaşımızı Jelıbom ile 
süsleyen, verdiği posterleri duvarla­
rımızı süsleyen, bizim için taa kong­
relere giden ve telif haklarını savu­
nan, Son Sayfa ve Adventure köşe­
lerine sevgi gösteren, okuyucuları 
seven sevgili Abdurrahman abimizin 
yeni yılınızı kullarız, (MAC! Tabi se­
nin de) ve yılbaşı hediyesi olarak bir 
sayfa daha Adventure istiyoruz. (bu­
nu arkarndaki ordu da istiyor!) Lüt­
fen 6 sayfa, lütfen? Bizi 
kırabilirmisiniz? 

2) Nerde Metal paster nerede? 
3) Fenerbahçe'ye karsı geri tepen 
büyünü geri teptirdim, artık bekle­
mek kalıyor? 
4) Elvıra benimdir, benim olacak, be­
nim oldu! 
5) Buck Rogers'ın orijinalinin kulla­
nım kılavuzu varmı? 

6) Müzik sayfasında ilan ne arıyor? 
Orkun, the Magnıfıcıent 
MAC: Orkun, vasiyetimi yazdım, eğer 

bana birşey olursa (ki sanıyorum her 
an olabilir) köşemisana bırakacağım ... 
Çek elini o büyü torbasından, bu mad­
de senin beni öldürmen halinde geçer­
siz olacak! 
1) K ıramayız tabi ki! 
2) Geliyooooor! 
3) Sağol! 

4) Bak burda bozuşuruz, ona göre! 
5) Henüz ulaşamadım, ama deniyo-

rum! 
6) Yılbaşı nedeniyle bir anda ilanlar yağma­
ya başlayınca mecbur kaldık, ama bu sayı 
intikamımız acı olacak: 
2 sayfa MAC MÜZiK! 
Şimdi biraz 'Bir Kelime Bir işlem' oynaya­
cağız (Bence hayatımda gördüğüm en ap­
tal program): 
Allahın hakkı :3 
Megadeth'in Albüm sayısı :4 

13. Cuma filmleri sayısı :22 

Benim günde yediğim jel ıbon sayıs ı :47 

Cevap aramaktan başımda kalan saç 
sayısı :5 (ama uzun1) 

MAC ayrılık sayısı: ll! 
Zavallı CD kolleksiyonum: 7 
Davıd Coverdale'in yaşı: SO (tahmin) 
Bu rakamların hepsiyle şöyle veya böyle 
(ben matematikten pek çakmam) 6 (alt ı) ra­
kamını elde edebilirsiniz, biz de o yüzden 
MAC ADVENTURE' ı aHı sayfa yapmaya 
karar verdik! Aslında bundaki asıl amacımız 
körtezde savaş ç ıkarsa ve Irak kimyasal si­
lah kullanıısa vatan ve millet'i korumaktı. 
Yani MAC ADVENTURE'a kim dayanabil­
miş ki Saddam dayansın' 
Veda etmeden önce birkaç ufak not: 
Kubilay dostum, Ayça imzal ı mektubu senin 

yoldan çıkariarsa buna kaza denir ve 
insana çok büyük zararlar verebilir. Ha­
yatta 'traı ner' seçeneği yoktur, bir kere 
ölünce tekrar boot'layıp devam ede­
mezsin, onun için lütfen kendine dikkat 
et! 
Bu ay niye tutupta Wısh You Were He­
re'in sözlerimi merak ediyorsanız , me­
rak edin. Nedense(') içimden böyle 
geldi. Zaten Pınk Floyd bütün zaman­
lar ın en iyi rock grubu deği l mi? Eğer 

kızdıysanız , kusura bakmayın , gelecek 
ay daha Thrash birşeyler ayarlamaya 
çal ışı rı m. 
Sakın korkmayın, ellerinde T cetvelle­
riyle sizi itip duranlar sadece öğret­

menlerdir (on ların işi bu), bu rezaletten 
tek çık ış yolu METAL' dir, beyninizi dağ­

Iayıp size hay;ıt veren Metallıca'dır, ha­
yat ın manası Elvıra'dır, en acımasız ku­
rum TEK'dir (yine elektrikler kesildi), si­
zi durmadan ayırıp duran kaderdir, ha­
yat asl ında koca bir komedidir, F Blo­
ğun damı mükemmeldir, bir hava sald ı­

r ıs ında en güvenli yer Ortaköy'dür 
(mutlu ölmek için) ve sizin her türlü 
derdiniz için yazabileceğiniz yer MAC 
ADVENTURE'dır. 

yazdığını biliyorum, önce bayağı sevinmiş- Bitti. 
tim ama zahmet edip yazını değiştirmediğin 

için uyandım! Duygularımla oynadığ ın için 
MURATADANÇ 
Maşuklar Yokuşu 2/2 
80690 Beş iktaş, Istanbul 

sağ ol! 
Seka köşesine mektup yazan ve beni 

'emperyalist' olmakla ..------------- ---- • 
suçlayan Kerem Gez, de-
mek okuyuculardan dis­
ke! için i stediğim paray ı 

fazla buldun.... Peki, bir 
süre bu konuyu düşün­

düm ve taş yüreğim yu­
muşadı, bundan sonra 
herkese 10,000 TL, sana 
15,000TL! 
Ziya Aşkar, s ı rf beni kıs­
kançlıktan ölürrnek için 
durmadan bana garip 
şeyler gönderip duruyor­
sun, özellikle son gön­
derdiğin katalog'a bayri­
dım. Böyle sadisilik yapa­
cağına bana bunları nasıl 

elde ettiğini söylesen de 
bende yararlansam. 
Volkan, pekbir işe yara­
mıyorsun ama madem il­
la saylana çıkacam diye 
tutturdun, al işte çıkt ın , 

So, so you think you can teli Heaven 
from He ll, blue skies from pain? 
Can you teli a green field from a cold 
steel rail? A sm ile from a ve il? 
Do you think you can teli? 
And did they get you to trade your he­
roes for ghosts? Hot ashes for trees? 
Hot air for a cold breeze? Cold comfert 
for change? 
And d id ·they exchange a walk on part 
in the war for a lead roleina cage? 
How ı wish,how ı wish you vere here. 
We're just two lost souls swimming in 
a fish bowl, year after year, 
Running over the same old ground. 
What have we found? The same old 

umarım için rahat etmiş- fears. 
tir.Mary Ann, şunu unut-
ma ki arabalar yolda git- Wish you were here. 
rnek için yapılmıştı~ eğer ._ ____________ ____ • 
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Advenced-Tacticai-Fighter yani A. T.F. 
Görevi hem avcı hem de taktik saldı rı 

uçağı görevlerini birlikte yerine getire­
rek, düşmanın hem lojistik, hem hava, 
hem de kara kuvvetlerine ağar darbe­
ler vurup onu savaşamayacak duruma 
düşürmek. Bir uçak ne yapabilir deme­
yin. Bu öyle sıradan bir uçak değil,bu ­

nu bir de sıradan olmayan bir pilot kul­
lanırsa etkisi müthiş olabilir. 
Oyuna başladığınızda menülerden bir­
çok şeyi ayarlayabiliyorsunuz. Müzik, 
zorluk derecesi ve Options kısmından 
savaşacağınız çevreyi seçiyorsunuz. 
Ayrıca demo seçeneği ile bilgisayarın 
demesunu seyretmenizle mümkün. 
Oyuna başlamak içinse Take Off seçe­
neğini seçmeniz gerek. Karşınıza bü­
yük bir elektronik savaş merkezi çıkı­

Buradan düşmanın ızla olan den-

geyi görebiliyorsunuz. Daha sonra 
ise sıra silah yüklerneye geliyor. 
Yakttı ve topun merrnilerini tam 
olarak daldurduktan sonra Am­
raam ve Maverick almanız lazım. 

Amraam'lar havadan havaya atı­

lan füzeler yani tek yaptıkları 

uçakları düşürmek. Bu 
kadar to 

Maverick'ler ise deniz ve hava hedefle­
rini vurabileceğimiz tek silah ımız. Bun­
ları göz önüne alarak yükleme yapar­
ken Maverick'lere ağırlık vermelisiniz. 
Ayrıca oyuna başlamadan karşını za çı­

kacak haritadan düşman birliklerinin 
yoğun olduğu yerleri tespit etmelisiniz. 
Bunun yararı radarımızı n tüm birliklerin 
yerini bilmediği için, onları birazda göz 
kararı ile uçarak bulmalısınız. Oyunda 
karşınızdaki görüntü uçağı nızın ve 
onun H.U.D. görüntü H.U.D. (Head-Up 
Display) sayesinde hız ı nızı yüksekliği ­

nizi, hızınızı , derecenizi aşağıdaki gös­
tergeler olmadan öğrenebiliyorsunuz. 

Ayrıca hedefe kilitlenme imeçleri hep 
H.U.D. sayesinde ekranda biliniyor. 
Aşağ ıdaki görüntülerden ise birçok gö­
rüntü alınabilir. Detaylı harita, geniş ha­
rita, derece, hız, yükseklik vb. durumu, 

silah durumu ile düşmanın ve sizin 
kuvvetlerinizi gösteren ekran al ı ­

nabilir. Kuvvet durumunuzu göste­
ren ekranda AlE'ye kilickleyerek 
düşmanın veya sizin kuvvetlerinizi 
seçebilirsiniz. Ayrıca buradan han­
gi birini aradığınızı da seçebilirsi­
nizDüşmanı teslime zorlamak ve­
ya yoketmek için ilk önce hava 

kuvvetlerini, daha sonra ise ikmal 
yollarını kesmelisiniz. Burada sol 
taraftaki kol motora vereceğiniz 

gücü, sağ taraftaki kol ise uçaktan 
atiarnanızı sağlar. Ekranın ortasın­

daki fonksiyonlar ise silah seçimi­
ne, tekerlek açıp kapamaya, tak­
lalara ve otomatik inmeye olanak 

sağlar. TF sizin yüksekliğinizi gittiğiniz 

yerdeki yüksekliğe göre ayarlar. UT 
iniş tak ı mlannızı kontrol eder. W ise si­
lahları kontrol eder. Uçağınızındiğer bir 
fonksiyonu ise size atılan silahları ekar­
te etmek, bunun için J tuşunu kullan­
malısı nız. Size atılan tüzeleri sol taraf­
taki Missile Alert ışığı ve alarm sinyalin­
den anlayabilirsiniz. Bir hedef sizin ya­
kınlarınızda ise yapmanız gereken bil­
gisayardan aldığ ı nız dereceye geçmek 
ve imleçler iki tane olunca Maverick'i 
sallamak. Yak ın mesafelerde daha et­
kil i olan Maverick, uzun mesafelerde 
pek etkili değil. Buna göre hedefler bir­
den fazla !üze göndermeniz gerekebi­
lir. inişte yapmanız gereken ise kendi 
üssünüze yaklaşıp inme fonksiyonları ­

nızı çalıştırmaktır (UT,AL). Ejekt yapar­
ken ise yükseğe çıkıp yavaşlarsanız, 

atlayışınız başarılı oluyor. Yoksa para­
şütünüz açılm ı yor ve sizde yere çakılt­
yorsunuz. 
A.T.F. ll birincisinden hiçbir fark göster­
miyor. Birincisinin Amiga versiyonu de­
mek mümkün. 64'te oynayıp, beğenen­
ler zaten alırlar. A.T.F. ile hiç tanışma­
yan Amiga'cılar ise mutlaka almalı. in­
sanı müthiş bir şekilde oyalayarı süper 
bir oyun. Fahri türünüz ne olursa ol­
sun, mutlaka alın . 

Emre IŞIKLAR 
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Selam arkadaşlar ... Yararlı ol-
duğunu bulduğunuzu umdu­
ğumuz yazı dizimiıle yine 
karşınızdayız. Yazımız:n ilk 
bölümünde, köşemize gelen 
!Tlektupları değerlendireceğiz. 
Ikinci bölümünde ise geçen 
ay anlattığım ız, komutlar hak­
kında bazı örnekler ve birkaç 
program döküm ve açıklama­
şı vermeye çalışacağız. 
ilk olarak Göztepe'den Gü­
ney Özgül'ün mektubu; 
SORU : Ben assembler kö­
şesine ilgi duyuyorum. Mas­
terseka 1.51 kullanıyorum. 
Masterseka 1.51 ile master­
seka 1.53 arasında ne lark 
vardır ? ... Nasıl source temin 
edebilirim. Seka assemblerda 
müzik nasıl çaldırılır? ... Türki­
yedeki craeker grupları hak­
kında bilgi verebilirmisiniz. 
SAM ve HOOLIGAN nedir 
? ... 
CEVAP : Masterseka 1.51 ile master­
seka 1.53 arasında çok büyük farklar 
olduğunu söyleyebilirim. 1.51 versiyo­
nunda bulunan birkaç bug (program 
hataları) temizlenmiş, birçok yeni fonk­
siyon eklenmiş. Bu fonksiyonlar 
masterseka'yı çok güçlendirmiş. En ya­
kın zamanda masterseka 1.53 deneyi­
cisini temin etmeni tavsiye ederim. Biz­
den assembler source'u temin etmek 
için dergiye gelebilirsin. istanbul dışın­
daki dostlarım ise mektupla ödemeli 
olarak temin edebilirler. Seka assemb­
lerda müzik çalmak için bir replayer 
source'una ihtiyacın olacak. Bu 
source'da elimizde bulunuyor. Türkiye­
deki craeker grupları hakkırıda bilgi ve­
recek olursak, şunlan söyleyebiliriz ; 
Türkiyede birkaç tane gerçek craeker 
grubu var. Bunlar DOUBLE TROUB· 
LE, Bronx ve Aıxuracy. Bunlardan 
başka sadece dışardan oyun getirip 
dağıtan bazı gruplar var. SAM ve 
HOOI..IGAN'a gelince ; her crackerın 
bir takma adı vardır. Benim adım SAM 

SEKA 
BAHADIR AKCAN 
BURAK ÖZIŞIK 

(Burak), arkadaşım ın adı ise HOOLI· 
GAN (Bahadır) (oooğğğluuum, rek­
lamları seyrette yat artık). 
Craekerlar hakkında qaha geniş bilgi 
için PK.56 Acıbadem Istanbul adresi­
ne yazınız. Yada Double Trouble gru­
buyl~ contact kurmak için PK 489 Sir­
~eci Istanbul adresine yazınız. 
Ikinci mektup ise Kerem Gez'den ... 
SORU :Ben assembler öğrenmeye 
çalışıyorum ama elimde source yok. 
Nası l elde edebilirim (Lütfen sizde 
Murat Adanç gibi fırsatçılıkyapı p bir 
source 10000 TL demeyin. Emperya­
list tıerif n'olcek. Hem coderlar ara­
sında paranın lafımı olur) ... 
CEVAP : Malesef öyle sevgili oku­
rum. Diskiyle beraber bir source 
10000 TL Geleceğin ecderiarı için 
büyük bir para olmasa gerek. 
Şimdi ise sırada Harun Arabulanın 
mektubu var. Harun arkadaşımızın 
soruları şunlar. 
SORU : Biz dos komutlarıyla ekrana 
yazı yazdırıyoruz ama bu yazılarda 

dOrt renk kuftanıyo· 
r-------------------------------~ruz. Buoonyeri~ 
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makina codu ile nasıl 
daha renk kullanabili· 
riz? ... Amiga ile çalı· 
şırken pointerdaki 
ızz de· 

rebilirmisiniz. Ayrıca Harun arka­
daşımız küçük bir program gön­
dermiş ve bazı tuş adreslerini 
göndermiş kendisine teşekkür 
ederiz. Gönderdiği şeyleri (TAB­
LO 3) te bulabilirsiniz. Ayrıca si­
zin çalışmalarınızı bekliyoruz. 
Şimdiki mektup ise bu ayın tavo­
ri mektubu. Mektubu gönderen 
arkadaş geçen sayının dizgi kur­
banı Tarhan Temuçin ... Yazdığ ı 
mektubu okuyabilmek Londra 
üniversitesi eski yazıları incele­
me kuruluna yaptığımızbaşvu­
rular sonucu, lndy amcamızında 
katkılarıyla mektubu çözebildik. 
Bu vesileyle, bize yardımcı olan 
amcala,·ım , değerti assembler 
sever profesörlere teşekkürü 
borç bilirim. 
SORU : Sekadaprogramı nasıl 
bitirip dosa döneriz ? ... Bir prog­
ramdan başka bir programı nasıl 
yükletip çalıştırabıliıiz 
? ... Disassemble programı olarak 

SEKAGENERATOR V7.0 ve RE­
SOURCE kullanıyorum . Daha iyi bir 
program varmı ? ... Monitor programla­
rıyla incelediğimiz, programlarda nasıl 
değişiklikler yapabiliyoruz ? ... Referan­
ce olarak hangi kitabı önerebilirsiniz 
? ... ARP library ve DOS ibrary ne işe 
yararlar? ... 
CEVAP :Bu ilk soruyu mükemmel yazı 
sayesinde galiba gene tam olarak an­
layamadık ama öyle zannediyorum ki 
ATS komutuyla geri dönme olayını 
kastetmektesin.Eğer bu da derde deva 
olmazsa gönd~rdiğimiz source'un bitiş 
rutinini ineele .Ikinci sorunun cevabını 
ise bu ay yer kalmadığından gelecek 
sayıya atıyoruz. Şu anda Seka 
Generator7.0 en iyi disassemble prog­
ramı statüsünde,onu kullanmaya de­
vam.Monitör programı hakkındaki soru­
yu ise bize hangi monitör programını 
kullandığın ı söylersen cevaphyabiliriz. • 
Şimdi ise her coder'a önereceğimiz ki· 
taplar : 
AMIGA HARDWARE MANUAL 
AMIGAROM KERNAL : LIBRARIES 
ANDDEVICES 
68000 HARDWARE GUIDE 
68000 MACHINE LANGUAGE 
Evet bu kitaplar bütçenizi oldukça sar­
sacaktır ooo da belirterek yazıya de­
vam edelim. Arp.fibrary requester ola· 
rak adlandırdığımızlibrary ise şu işe 
yarar :Diyelim ki DeluxePaınt lll kula· 
nıyoruz.Load cfediO!mizde~ 

ve tııenzııt~~k 



LIBRARIES AND DEVICES adlı kitapta 
ayrıntılı şekilde açıklanmıştır 
Herneyse geçelim konumuza progra­
mımızın (PROGRAM 1) konusu 2 bitp­
laneli yani biri background color olan 4 
renkli bir ekran açmak. Bu ekran üç­
yüzyirmiye ikiyüzlük bir ekran. Eğer 
$70000 adresine bir bitmap resim yük­
lerseniz, ve hafıza silme rutinini kaldı ­

rırsanız, programı çalıştırd ığınızdao 

dört renkli resmi ekranda göreceksiniz. 
Sol butona basarsanız; tekrar seka as­
sembler ekrana dönersiniz. Şimdi 
programın satır satır açıklamasına ge­
çelim. 
basla: 
Bu satır programın başlangıç labelıdır. 
Programı çalıştırmak için jbasla komu­
tunu vermelisiniz. 
movem.l a0-a6/d0-d7,-(a7) 
Bu komut, tüm sistem registerlerinde 
bulunan verileri stack registerine iter. 
(Bu operasyonları geçen sayıda öğren­
miştik) . 
lea $70000,a0 
Bu komutla $70000 adresi ao registe­
riyle po ı nt edilir. Yani bu komuttan son­
ra aO registerinin değer' i yada po ı nt et­
tiği şey değiştirilineeye kadar 
$70000'1e ilgili operasyonlarda aO re­
gisteri kullanılır. 
lea $78000,a1 
Yine bir üstteki komut gibi bu komutta 
a1 registerine $78000 değerini poınt 
ettirir. 
hfzsıl : clr.l (aO)+ 
Bu satır ise ao dolatısıyla $70000 adre­
sinde bir longword kadar veri temizler. 
Bu komuta her gelindiQinde aO registe­
rinin poınt ettiQi $70000 adresi bir artar. 
cmpa.l aO,a1 
Bu satır aO'da bulunan adres ile a 1 re­
gisterinde bulunan adresi karşılaştım 
Sonuçları durum kodu registerindeki il­
gili bite yazdırılle 
bne.l hfzsıı 

Eğer ao registerinde bulunan adres 
a1 'dekine eşit değilse. hfzsıllabelına 
git. 
lea oldy,a3 
Eğer ao daki adres a 1 deki adrese 
eşitse program bu satırdan devam 
eder. Bu satırda oldy değişkenini a3 re­
gisterine po ını ettirir. 
move.l $dff080,(a3) 
Sistem copperını oldy değişkenine koy. 
Programın işi bittiğinde tekrar okuna­
cak. 
lea newy,aO 
Kendi yaptığımızcopper list'i ao regis­
teri poınt etsin. 
move.l a0,$dff080 
aO registerinde bulunan copperlıst' i 
install eder. 
solbuton:btst #6,$bfe001 
Mouse solbutonu'nun basılıp basılma­
dığını kontrol eder. 
bne.l solbuton 
Eğer basılmam ış sa solbutona git. 
lea oldy,a3 
Basılmışsa burdan devam eder. Bu sa­
tır oldy değişkeninde bulunan sistem 
copperını tekrar a3 registerine koyar. 
move.l (a3),$dff080 
a3 te bulunan sistem copperını copper 
processora gönder. 
movem.l (a7)+,a0-a6/d0-d7 
a7 stack registerde bulunan sistem ve­
rilerini tekrar registerlere it. 
clr.l dO 
dO registerini temizle. Tüm program 
sonuçlarını sil. 
rts 
Derleyiciye geri dön. 
newy: dc.w $OOeO ,$0007 
,$00e2,$0000 
dc.w $00e4 ,$0007 ,$00e6,$1f40 
dc.w $0100,$2200 
dc.w $0180 ,$0000 ,$0182 ,$0eca 
,$0184 ,$0e00 ,$0186 ,$0a00 
dc.w $ffff :Sttte 
üstteki ~ste copperlisttir. Copperin ba-

------------------. se chıpledi-
(PROGRAM3) 
start: 
cmp.b l$k0d,$bfae01 
bne.s start 
rts 
Buradald kOd yerine lU ralcamiardan blrtnl koyabllrslnlz. 
Sollhlfl : $3F 
sao Stldt:., 
Contral 
Alt. 

rekt kontaOı 
ofduQuiçin 
adresierin 
başınadir 
yazınakge­
reksizdr. 

Programın açık­
laması bu kadar 
umarım yeterli ol­
muştur. Prog­
ramla ilgili bir so­
run olursa dergi­
den sorabilirsi­
niz. Eğer birimiz­
den birimiz cra­
daysak cevapla­
rız. 

Şimdide sı rada 
bir MOVE komu­
tu örneği var. Bu 
program buffy 
değişkeninde bu­
lunan sayıy ı 
addys değişke-

o: 
tea buffy,a3 
tea addys,a6 
tea desty,a5 
moveq #1 ,d2 
here: 
movea.J (a3),d0 
movea.ı (a6),d1 
add.J d1,d0 
movea.t dO,(aS) 
dbra . d2,here 
buffy: dc.w 20 
addys: dc.w 1~ 

desty: dc.w O 

ninde bulunan sayıyı toplayıp, sonucu 
desty değişkenine yazar. 
(PROGRAM 2) 
o: 
Programın başlangıç label'ı. Program 
buradan başlatılı r. 
lea buffy,a3 
a3 registeri buffy değişkenini point 
eder. 
lea addys,a6 
as registeri addys registerini point 
eder. 
lea desty,aS 
as registeri ise desty değişkenini point 
eder. 
moveq #1 ,d2 
d2 veri registerine 1 değerini koyar. 
here: 
Döngünün başlangıç label'i. 
movea.l (a3),d0 
a3 te bulunan deQişkeni dO veri regis­
terine atar. 
movea.l (a6),d1 
a6 te bulunan değişkeni d1 veri regis­
terine ataradd.l d1 ,dO 
dO registerinde bulunan deOere d1 re­
gisterinde bulunan deQeri ekle. Çıkan 
sonucu dO registerine yaz. 
movea.l dO,( aS) 
dO da bulunan deQeri a5 reglsterıne 
at. 
dbra 
d2'nln 
Bu 







DURUUUN! 
En son, 
En Heyecanli 

•• r En su per Oyunlar GE 
üstelik Bunlar 

ZENOER Ct UB''un 
ÜYEILE;RiNE VERaiöi 

HEDiYELER 
üyelera.veri:ıen 5 oyundan 4 oyunurı kaseti veya 
disketi öye tarafından satın alınacaktır. 

• ZENG:ER CLUB 6 aVIık kaset 
üyelerine t 1' adet avar k<3rtı:ıştı \/eva 

ZENOER YÜKLER dev rest 
• !5 avJık' dlsket üve!erirıe : 1 diş~etteoı.izleme.kftL 
• 6 aviJk,AMlCA 'SOO üvelecine! ·ı disket teml{:Lerne kltL 
• 12 avht< C 6<:! kaset ,üyelerine , Freeze Matnine kartuş. 

• 

• 12 avhk disketr,u:y-elerine : Freeze (p1acoıne kartuş. 
• 12 3ylıl« AMIGA SOO QyeJeri)1e~ 1 adet temizleme l<lti 1 AMI~A 

ôrtüşü ve kabart ma yazılı 
0zer üyelil< kart~ 

• 
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ZENGER COMPUTER CLUB'E 
ÜYE OLUN KAZANIN 

Ankara'daki üyelerimizin evlerine 
servis yapılır. Ayrıntılı bilgi 
için 230 66 66'yı arayın. 

Siparişler 9-17 saatleri arası alınır. 

Üye olmak için aşağıdaki hesaplardan 
birine üyelik aidatını yatırın, havale 
makbuzunu ve formu bize yollayın 

iş Bankası Yenişehir Şub. 4218 300 2302006 
Yapı Kred i Ban. Yenişehir Şub: 6113-5 
Posta Çeki H: 43556-2 Osman Zeki Zenger 

COMMODORE 64, AMIGA, AMSTRAD 
IMP PC Oyun ve Malzeme Liste?i ist~yiniz . --· ·-~-.... 

'-----.1 L_l-i=::::==l b -- -
G.M.K. BULVARI 

~ -_~N § ÇARŞISI ·~ CENTER .l..(j 

·::ı ""' ....._ _ __, ~ 

.~ IZMIR CADDESI ;::: 
J < ~ 

AMSTRAD (KASET) 3 AY 60.000 

• Her ay 64'1er dergisi 
• Her ay 5 Adet full Kaset oyun 

AMSTRAD (KASET) 6 AY 100.000-

• Her ay 64'1er dergisi 
• Her ay 5 Adet full kaset oyunu. 

AMSTRAD (KASET) 12 AY · 150.000-

· • Her ay 64'1er dergisi 
s· adet full kaset oyunu 

AMIGA 500 3 AV 75.000· 

' HER AY BiR AMIGA DÜNYASI DERGISI 
' HER AY 5 OYUN VEYA GRAFIK PROGRAMI 

• Her ay bir Amiga Dünyası Dergisi 
• Her ay 5 oyun veya grafik programı 

AMIGA 500 6 Ay 130.000-

• Her ay bir amiga dünyası dergisi 
• Her ay beş oyun veya grafik programı 

AMIGA 500 12 Ay 240.000 

• Her ay bir Amiga dünyası dergisi 
• Her ay beş oyun veya grafik prog. 

COMMOOORE 64 KASET 3 AY 60.000-

• Her ay bir Commodore 64'1er Dergisi 
• 5 full kaset oyunu 

COMMOOORE 64 OJSKET 3 AY 60.000-

• Her ay bir Commodore 64'1er Dergisi 
• 5 oyun disketi 

COMMODORE 64 KASET 6 AY 110.000-

• Her ay bir 64'ier dergisi 
• Her ay 5 full kaset oyunu 

COMMODORE 64 DISKET 6 AY 110.000-

• Her ay bir 64'1er dergisi 
• Her ay 5 full disket oyunu 

COMMOOORE 64 KASET 12 AY 200.000-

• Her ay bir 64'1er dergisi 
• Her ay 5 full kaset oyunu 

COMMODORE 64 DISKET 12 AY 200.000· 

• Her ay bir 64 'ler dergisi 
• Her ay 5 full disket oyunu 

Not Hediye -oyunlar ORJINAL de9ıld ır 

TALEPLERINIZI LÜTFEN iŞARETLEYiN: D COMMOOOAE 0 AMSTRAD 0 AMiGA 0 3 Ay D 6 Ay 0 12 Ay 

ÖDEME ŞEKLINIZ: 
KREDI KARTI 

KREDi KARTI 
ÖDEMELERi IÇiN 

AD,SOYAD: L-~-L~~~~~-L~-L-~-L~~~~~~~-~~~~-L-~~~~--~~~~~ 

KART CiNSI: ViSA D EUOROCARD O 

ACCESS O MASTERCARD O SON KULLANMA TARIHI: 

ADRES: 

ŞEHIR KOD: ._ı __.___.____.__..___.__._....ı 

TARI H: ._ı __.___.___._....__...__.....___, 

TEL: ._ı __,___.___.___,__..ı_· --'-'·~!__. TUTARI 

IMZA: o 

ı · 
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AMIGA'cı ve 
COMMODORE'cular 

SiZLERLE BİR ADlM DAHA İLERi 
*Disketler ,Joystıckler, Disket kutuları, Temizleme kitleri, 
Maus ve Mause Padler, Ek 512 ve 2.5 MB EK RAM ' Iar, 
Commodore Kartuşları, Ekran filtreleri, Koruyucu örtüler, 
ve DAHA NELER NELER .... 

O.YUN LİSTEMiZ~ GÖRMEDEN, 
FIYATLARIMIZI INCELEMEDEN 
LÜTFEN KARAR VERMEYiNiZ 

*AWESOME 
*BADLANS PETE 
*CHARTAGE 
*CHASE l/.Q. II 
*DRAGON SLAYER II 
* ELVIRA 
*GOLDENAXE 
*KICK BOXING 
*LEMINGS 
*M.PLAYER SOCCER 
*NINJA REMIX 
*NARC 
*NARCO POLICE 
*POWER MONGER 
*TOTALL RECALL 
*TOYOTA RALLY 
*TAYPHON OF STEEL 
*TURRICAN II 
*ULTIMATE RIDE 
*WRATH OF DEMON 
*WOLFPACK 
*Z-OUT 
*DICKTRACY 

SERRCOMP90 
BİLGİSAYAR ve TÜKETİM MALZEMELERİ 

Rıhtım Cad. Başçavuş Sokak Bayraktar İşhanı kat I no:l2 
TEL. 337 08 98 KADlKÖY- İSTANBUL 

• 
ı 
• 
ı 
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Son zamanlarda ülkemizi süratle saran bir bilgisayar akımının varlığından çoğunuz haberdarsınız. 

Bu akın areade akını. Areade deyince bazılarınız Commodore'deki veya Amiga'daki vurdulu kırdılı oyun­
lardan bahsettiğimi sanabilirsiniz. Fakat bizim burada bahsettiğim şey, parayla oynanan bilgisayar oyun­
ları. Paranızla aldığınız jetonu bu makinenin deliğinden attığınııda sizi gerçeğinden farksız bir grafik ve 
sesferre donatılmış bir oyun bekler. Bu sayıda gidip görebileceğiniz yerdeki oyunlardan ve nerelerde bu­
lunduklarından bahsedeceğiz. 

Şu sıralar benim en sık gittiğim yer Gazi Sinamasının içinde açılmış olan Game Gazi City. Ben bu­
raya kısaca Game City diyorum. En son areade'lerle dolu bu yere bir baktı mı içeri girmeden duramıyorsu­
nuz. Girişte göreceğiniz ilk iki oyun Hard Drivin ve Race Drivin. Bu ikisi son derece gerçekçi. Vitesi bile 
debriyajla değiştiriyorsunuz ama ben oynayamadım. Gözünüze çarpacak olan bir diğer oyun ise Pit Figh­
ter. Grafikleri tamamen dijitize edilmiş bir döğüş oyunu. Burada bir ara Double Dragon lll'de vardı ama 
çok kötüydü diye kaldırdıklarını sanıyorum. Slick Shot Ise bir bilardo oyunu. Ama gerçek bir sopayla, ger­
çek bir topa vurarak oynuyorsunuz. G-Loc'da Atter Burner tipi bir uçak oyunu. Hydra uçabilen bir deniz 
motoruyla ilgili bir oyun ama çok zevksiz. Big Run başta çok zevkli fakat sonra sıkan bir 30 rally yarışı. 
Battre Shark bir teleskoptan bakılarak oynanan bir denizaltı oyunu. Fakat gerçekçi olmasına rağmen düş­
man denizaltıları oyuncak gibi çizilmiş. Metal Hawk mükemmel bir helikopter oyunu. Görüntü kuşbakışı ve 
üçboyut olayı çok iyi yapılmış.Eğer içinizde süper star olmak isteyen varsa buradaki MoonWalker'ı oyna­
yıp Michael Jakson gibi dans edebilirsiniz. Gp Rlder ve World Gp motorsiklet hastalarını fazlasıyla tatmin 
edecektir. Favorilerimden ve bilirdiğ im oyunlardan biri olan Fina ı Fight ' ı herkesin oynamasını tavsiye ede· 
rim. Ayrıca Operation Thunderbolt'da eski oıamasına rağmen oynanan oyunlardan. Ayın en Iyisiise Line 
Of Fire. Süper bir arcade. Konusunu ve nasıl olduğunu Amiga versiyonunda okuyabilirsiniz. Bunu mutla· 
ka oynayın. Gazi'den şimdilik bu kadar. Sırada Nova Baran Shopping Center var. 

Nova Baran alışveriş merkezinin üst katırıda bulunan bu areade salonunda da çok çeşitli oyunlar 
bulunuyor. En iyilerine bir göz atalım. Teenage Mutant Ninja Turtles buradaki en Iyi oyun. Dört kişilik bir 
Beat'em Up. Allens Ise Iki kişilik bir Shoot'em Up ama çok monoton. Bu sayı açıkladığımız Off Road'un 
arcade'l de var fakat o kadar zevkli değil. Ram bo lll'de var o da bir rezalet Chase HQ ll fena değil bir araba 
yarışı. Robocop'u zaten tanıyorsunuz. Beast Buster'ı kimisi beğeniyer kimisi beğenmlyor. SOper Monaco 
Gp mOkemmel bir araba yarışı ama hala varmı bilmiyorum. Bir diğer yarış oyunu Ise Contlnental Clrcus. 
Gene bu sayımııda Commodore versiyonunu açıkladıgımız Vlndlcators'a orada mevcut. Shlnobl'de karate 
meraklılarını tatmin edebilecek nitelikte. 

Sırada en bOyOk areade merkezi Fame Clty var. Ben hepsinden değil, en son gelenlerinden ve en 
iyilerinden bahsedeceğlm. Game City'dekl Flnal Flght buraya da gelmiş. Gene bu sayı açıklayacağınız sO­
per E-Swat arcade'l de yenı gelmiş. Ayrıca etraftakl tek basketbol arcade'l de Fame Clty'de. Chase HQ ve 
Four Trax sOper yarış oyunlarından. Eski Out Run Ise hala denemeye değer. 

Bu aylık bu kadar. Bu köşe lle liglll dOşOncelerlnlzl bize yazmayı unutmayın. 
eMert HEKIMCI 



•• BIRAKIN BENI ... :. 

ABONE••• 
OLUCAM YAA! ... 

Her ay favori dergi mi alacağım diye boğuşmaktan bıktım! Ben evimde rahat rahat bil­
gisayarımla aynarken bütün çileyi postacılar çeksin istiyorum. En baba oyun çözüm­
leri, en yeni haber1er, MAC ADVENTURE, Seka, AmıgaDos, Amıga Basıc, Müzik, ve 
tabii ki Son Sayfa ayağı ma gelsin istiyorum. Hem de normalden daha ucuz bir fiyata, 
Bir de üstüne 64'1er T-Shırt' ı ha ... Bırakın beni, Ben abone olucam yaaa ........... , 

BEN ABONE OLUYORUM .. Abonelik bedelini Türkiye iş Bankası lhla­
mur Şubesi 160965 No'lu hesaba yatırdım, dekontun fotokopisini de 
size yolluyorum. Bundan sonra sıradan insanlar yağmurda çamurda 
sürünürken ben dergimi elden teslim alacağım! 

O 6 Aylık abone olmak istiyorum (55.000 TL.) 
O 1 Yıllık abone olmak istiyorum (1 00.000 TL) 

ADINIZ: ....................................................................................................... .. 

ADRESINIZ: ................................................................................................ . 

....................................................................................................................... 

j .. 



EXODUS 
Impact ıs Immınenet 
CAPITOL/KENT 
A) lmpact ı• Jmmınent/ A.W.O.LJ The Lu na he: t•aradel Wıthın the Wall1 or C hana' Obj«tıon O"errul~d 
B) Only Death Dccıdu/ lleada They Wın .. J Changıng or the Gwırdl Thruh U nder l're•ure 
Alın siı.c bir Metailıca kazazedes i daha. Exodus, gitari sı Kırk Ilammcı'i Mcıallica 'ya kapıırdıktan sonra 
bir süre saliandı durdu, ama bu albüınle kendilerini bulduklarını gösteriyorlar. Bir ılıra slı grubundan 
beklcyeceğin iz üstün ritim ve sololar burda var ama grubun ana gücü vokal. Vokalisıin scsinde öyle bir 
nefret varki kaseti diıılcrkeıı (öl.Cllikle Walkıııaıı'le) ayııı ifadenin ister istemez kendi suratını ~..a da ya­
yıldığını hissediyorsunuz, ve tabi etrafa rezil o luyorsunuz. Gruplan n in iş çıkış gösterdiği 'llıraslı dünya­
sına 'Changıng of the G uard ', 'Objecııon Ovemıled' ve ınanyak gibi hıı.Jı 'Thraslı undcr Prcssurc' gibi 
şarkılar kazandıran Exodus yakında 1 numara olmaya aday. I3ir kaset a lacak paranız varsa bunu a l ın ve 
başlayın kafani7.J sallamaya. ***** 

ZZTOP 
Recyler 
W ARNER/KENT 
A) Concrcle and StccV Lovcthıngl Pcnlhousc E yesi Teli lll My llcad's ın Mıssısıııpı 
B) Dcsıcıon or Collısıonl Gıve ıl Up/ 2000 Blues/ llurgcr Man/ Doubıcback 
Pek te birşey' e benzemeyen Afterbumer çıkalı yıllar oluyor, ZZTop hayranları uzun zaman­
dır grubun yüzüne bile hasrettiler. Sonra birde baktık ki grup flack to the Fuıure Jil'e bir şar· 
kı yazmış, ve hemen ardından bu albüm geldi. ı I Albümdcn sonra bile Z:Z Top insanı heye­
canlındırrnayı biliyor. Bu kasetle here biri ayrı daldan çalan ı O şarkı var. Counlry, Blues ve 
H ard Rock karışımı bu kaselle gitarist Gıbbons her alanda usta olduğunu kanıtlıyor. Sanırım 
bu müziğe ancak 'WhıteMan's Blues ' denebilir. Kaseııin en iyileri bir ballad olan '2000 
Rlues' ve beni gerçekten hayran bırakan 'My Head's ... .'(sözlcri bayağı uçuk). Ben 
Afıcrbumer 'ı unuttum bile abi, my head's in Mississipi .... ** ** * 

CINDERELLA 
Heartbreak Stat1on 
Vertıgo/Yonca 
A) The More . .l Love's Got Me Doın· Tım el Sheıter Me/ Heartbreak Statıonl Sıclı.J One for Rock&Roll 
B) Dead Man's Road/ Make Your Own Wayl Eıectrıc Lovel Love Gone Bad/ Wınds of Change 
Cınderella'yı ilk albümlerinden beri zevkle takip ediyorum , ve her seferinde daha fazla beğeniyorum. 
3.albümlerinde ilk baştakilerin tek kötü noktası olan o AC/DC taklitçiliğinden kurtulmuşlar. Bu kez rock 
n'roll ve country'den oldukça etkilenen, eğlenceli bir kaset yapmışlar. Grubun solisli ve ana şarkı yazarı 
Keıfer bu işi gerçekten çok iyi biliyor. Kasetle herkesi mutlu edebilecek hızlı ve yavaş şarkılar yer alıyor. 
Nobody's Fool ve Don't Know what You Gol'ta da ispat ett iğ i gibi ballad işinde de usta. Bunun sonucu 
da Heartbreak Statıon ve Wınds of Change gibi gözlerinizi yaşartabilecek iki par?. Benim favorim ise 
One For Rock n'Roll. Çok heavy değil ama bence eğlenceli , hatta bu ayın en ıyisı olduğunu bile söyle-
yebilirim * * * * * · 

YENİTÜRKÜ 
Rumeli Konseri 
GÖKSOY 
• ) Donmekl Çemberi Olmua mektubun/ Malk•ll Bal<>' Rıizgar/ Bugdayın Turkuau/ Gunebakan/ Oı.gurıukl Mahpuahane Kapılı 
B) Bekçi Kapıa ı/ Oeallnal Göç Yollar ı/ Sorma Bana/Telll TeiiV Yeııımııık 

Müzik köşemizin, ilk yerli konugu Yeni Türkü, niye mi? çünkü onlar bunu sapına 
kadar hak ediyoriar. 1990'da Rumeli Hisarında verdikleri konserlerden oluşan, bu 
kaset gerçekten övgüye deger. Müzik olarak her zamanki üstün Yeni Türkü kalite­
sini taşıyor. Çembcr ve Maskeli Balo derin manalarıyla insanı düşündürüyor, Ol­
masa Mektubun her adventure yazarını agıaıacak kadar acıklı. Ama konser kaseti 
olarak biraz zayıf oldugunu söylemeliyim. Bu iş şarkıların arasına alkış scsi ekle­
yerek olmuyor. En azından şarkılarda seyircilerin de katılabilecegi degişiklikler ya­
pılabilirdi. Bence yi nede mutlaka alınmalı.***** 



Ne demiş şair'Yaş 35, yolun yarısı eder .. .',yalana bak abi! 
işte biz 35. sayıya geldik, bunun yolun yarısı olduğunu 

zannedenler maksimum yanılıyorlar, daha eğlence yeni 
başlıyor. Başkaları daha yolun başında sapır sapır dökülü­
yorlar ama biz onların mezariarına basıp yolumuza devam 
edeceğiz (korkmayın çiçekleri ezmeyiz!). 
Yine her zamanki gibi netretimizi kustuktan sonra devam 
ediyoruz: 
Ocean firması yeni yıl sezonu için hazırladığı son oyunları 

bilerek son ana kadar çıkarmadı diyorlar. Hatta Total 
Recall'ın bir s ır gibi saklanması oyunun bekle ne ni vermiye­
ceği korkusundan kaynaklanıyor diyorlar. Yalan ı inanma­
yın, niye öyle yaptılar bilmiyorum ama ben oyunu beğen­

dim, Arnıe tam goril gibi olmuş, yani gerçekçi bir oyun. hat­
ta simulasyon bile diyebiliriz! 
Bugün savaş çıktı! Yani kimseye söylemeyin ama ben sa­

vaşın sebebini biliyorum: sebep Son Sayfa. O gün Bush'la 
oturmuş F-19 oynuyoruz (modemle, two player mode'da), 
alçaktan uçarak yaklaştım ,bir Sıdewınder, paraşütle atlaya-

ADI: Burak 
ÖZIŞIK 
KODU: SAM, SA­
MUEL,SA­
MUELLA 
Balıtır'tan sonra 
dergimizin diğer 
teknik manyağını 
teşkil eden 
Burak'ın, rap'ten Metal'a kadar uzanan 
müzik zevki, Areade'den derin stratejilere 
kadar uzanan oyun zevki ve galeta'dan iğ­
renç pizzalara kadar uzanan yemek zev-
kiyle pek istikrarlı bir karakter temsil etti-
ği pek söylenemez. Söylenebilecek tek şey 
bu kadar değişik şeyi kendinde toplayıp 
hala 'şirin' olabildiğidir. Dergiye her za-
man kendini birşeylere kaptırmış olarak 
gelir, elinizdeki işi bıraktırana kadar tepe­
nizde dolaşır, en sonunda heyecanın sebe-
bini (genelde pek büyük şeyler olmaz) size 
zorla dinlettirir. Şu fani dünyada gecesini 
gündüzünü code'a ayırır, vektör grafik mi­
dir nedir, işte onlardan yapar, kısacası bu 
işlerden anlar. 

cak vakti bile olmadı. Sonra bana telefon etti, çok kızmış, ben 
oyun moyun anıamam intikam ı m acı olacak dedi. Sonra kuveyt 
bahanesiyle falan kendi çapında benden intikam alıyor. Kork­
madım dostum, sinirin geçince gel de M1 Tank Platoon oyna­
yalım . 

Bu ayki büyük prodüksiyonumuz için hazırlanı n. Danananan .... 
Son Sayfa olarak sizin için yılın röportajını gerçekleştirdik. işte 
karşınızda Büfecimiz Mehmet Abi ... Kendisini büfesinde ziya­
ret ettik. Bize Jelıbon ikram etmeye kalkınca önce bir soğuk 
hava esti ama daha sonra sorutarım ız ı yanıtlama lütüfunu gös­

terdi. 
SS: Mehmet Abi, Na' aber? 
MA: Öncelikle bu soruyu sorduğunuz için teşekkür ederim, iyi­

lik. 
SS: Sizin için tostlardaki sucuk oranının öncüsü diyorlar, bu 
konuda ne diyorsunuz? 
MA: Öncelikle bu soruyu sorduğunuz için teşekkür ederim. 
Evet çok doğru, ben bu işe yıllarım ı ve servetimi verdim. Bu 
konuda üstüme yoktur! 
SS: Bu konuda ne gibi çalışmaların ı zolacak? 
MA: Öncelikle bu soruyu sorduğunuz için teşekkür ederim, bu 
alan gelişmeye çok açık bir konu, kaset kullanıcıları için kaset 
tost, acıdciler için acidli tost ve 64'1er çalışanl<w için jelıbonlu 
tost çalışmalarım sürüyor. 
SS: Börrrrgggggh, öncelikle bu sorulara yanıt verdiğiniz için 
çok teşekkür ederizi 
Mehmet abi ye bizle konuştuğu için tapınarak ayrıldık, gelecek 
ay yepyeni bir konukla karşınızdaolacağız (belki). 

Savaş çıkt ı ya, pekçok şey alt üst olabilir, bir yiyecek sıkıntısı 
halinde aç kalmamanız için size özel bir yemek tarifi hazırladık: 
Son Sayfa Usulü Şarap Sosunda Ördek 
Önce bir paket jelıbon alın ır ve minik ayıcıklar ince ince doğra­
nır. Bunlar çukur bir tabağa koyularak bekletilir, bu arada bir 

paket lo li pop alınır ve toz hal ine gelene kadar ezilir. ikisi karış­
tırılır ve afiyetle yenir. (Evet yemekte şarap ve ördek olmadığı ­

nın farkındayım , ama biliyorsunu depo karanlık ve sıkıcı bir yer, 

yani ben, şey şarapları içmek zorunda kaldım . Ördeklere gelin­
ce onları yakalayıp tüylerini yolmak bayağı zor oluyor, kapağa 
yapıştı rmak da cabasıı) 
Son Sayfa'ya mektup yazan o özel azınlığa sonsuz teşekkür­

ler. Siz diğer aşağılık yaratıklar, sizin de alacağınız olsun. Son 
netesinize kadar peşinizdeyim. Bu ay elim deymişken Bural<ın 
gerçek yüzünü size göstereyim dedim. Ba-
kın nasıl olsa savaş çıktı, hepimiz öleceğiz. p ( :=: 
yani arıtıyorsunuz değil mi? Fırsat bu fırsat! 
(Belki de son fırsat.) 
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Aşağıdaki kuponu eksiksiz doldurun. 5 tane Lol lıpop Top Şeker ambalajını bu kuponla 
birlikte 28 Şubat'a kadar, PK 30 Aksaray-istanbul adresine gönderin. Çekilişe katılın, 
çok za ıi gönderın şansı nızı arttırın . Zaıiın üzerine adresinizi yazmayı unutmayın. ---------------- -------ı Fotoğraf makinesi çekilişi için 5 tane Top Şeker 
ı ambalajını yolluyorum. 

ı Ad ım, Soyad ım: 

: Doğum tarihim: 

ı Okulum: 

: Adresim: 
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