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YAYINCININ 

bile gününde yayınlanamadığı 
ortamda size her ay başı misafi r . 
oluyoruz NE MUTLU BİZE ..• 

Bu ay size fazla bir şey 
antatamayacağım. Çünkü İnsanın 
bazı özel anları vardır Konuşamaz 
a~a ifade eder. Söyleyemez ama 
guzterinin içine bakınca anlarsınız 
Ben bu ay bu duyguları yaşıyorum . 
Her ne kadar siz görmüyor ve 
anlaya .. ıyor göz mimiklerime 
bakamıyorsanızda ben böyle 
karışık duygularla 
doluyum.ÇÜNKÜ 37 SAYIMIZLA 
S.ZE MERHABA DEMEK 
L(!,TFUNA ER1ŞTlRDt BENI 
YUCEMEVLA •.. 

NOTU 

Bu kadar Traş yeter 
diyorsunuz biliyorum . Ancak ağzımı 

siz bağlamadan bir şey söyleyeyim 
Dergimiz şimdilik 15 günde bir 
çıkmayı düşünmüyor düşünemez Bu 
konuda üzer imizdeki baskıya son 
verin .. 

Bu ay ki menümüz Yine 
do)>dolu ... Geçen aydan haberdar 
ettiğimiz lemings, Iceman Back Rogers .. İnşaallah daha iyi, daha 

guzele beraberce yol alalım. 

. Derginin ilk sayısı daha dün gibi..Kısmet 
Itibanındaki mütevazi odalarunızdan birinde o zamanki 
kader birliği içinde olduğum Tayfun Tö7.en, Refet Oktan 

Space Quest ı Amıga'da yayınladığımız baba oyunlar 
Bu ay 64'makinalar içinde çok mutlu bir ay çok oyun 
akışı oldu bizde çok miktarda 64 oyunu açıkladık. 
Seveceğinizi umuyorum. Kağıt ile ilgili söyleyeceklerim 
ise net ve açık..ZAM YAPMAK YERİNE BU KAGIDI 

ve Rasim Mingüve bir kac idealist yazarla 
yola çıkan bizler Dr. Osman Sayhan 'ın ve 
~h~et Yıldırım' ın katkılarıyla sekiz gü n 
gıbı kısa bir sürede henüz örneği olmayan 
derg· · · .. ~m ızın Ilk sayısını çıkarı verdik. Sekiz 

KULLANDIK Geçen sayı sevdiğiniz bu kağıdın 
-~--.""' binizden fazla para çıkmasını mecbur edecek 

adar zorlayıcı olmadığını düşünüyorum. 

gu~luk zaman dilimine sığan dergi tabii ki 
M~kemmel olmadı . Ama hiç bir çocuk 
~~~.emme! doğmuyor. Zaman içinde 
buyuyen, serpilen adından söz ettiren bir 
yayın olarak Dergimiz siz aziz 
okuyucularımızın değerli katkılarıyla bugünlere geldi. 

Gazeteler dahil bir çok yayının ayakta 
durmakta zorluk çektiği bu günlerde böyle zorlukların 
uzağında her ay başı penceresinden aksatmad an s i:t.e 
MERHABA dlyebiliyoruz. Başka dergilerin düzenli bile 
çıkamadığı, büyük holdioglerce desteklenen dergilerin 

Amıga ile ilgili profesyonel 
köşelerimize büyük ilgi göster iyorsunuz. 
Bundan Babadır ve Burak Mutlu oluyor bir 

verdikler ini düşünerek Ben mutlu 
geleceğin büyükleri sizlere oyundan 

şeyler artık öğretebiliyoruz. Her ne kadar 
MAC kıskansada siz Babadırta Burak'ı mektupsuz 
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Hard Drıvın' serısının bekleneni pek veremesiyle .. ----------------. 
piyasada oluşan vektör yarış/akrobasi oyunu boşluğunu s Tu NT 
teldurmaya aday oyunlarından biri de Spectrum 

Holobyte'ın hazırladığıStunt D rıver. Oyunda bir Shelby DRIVER 
'66 Mustang kullanıyorsunuz ve in anılmaz tehlikelerle 
dolu pistlerde çılgın rakipiere karşı yarışıyorsunuz. 

Oyunda kullanılan vektör grafik sistemi biraz Falcon'dan 
araklama olsa bile Hard Drıvın' dekilere göre oldukça iyi. Oyunun en iyi özellikleri rakipierin izle çarpıştığınızda 
hemen patlamadan onları yoldan dış rı ilebilmeniz ve her rakibin kendine göre bir arabası ve karakteri olması. 
Mesela bunların en ilginçlerinden biri Ethel adındaki tatlı(!) bir nine.Ethel Volkswagen 'tosbağa'sının içinde pistte 
büyük bir azimle dolaşıyor ve onu geçmeye çalışan herkesi öldürmek için elinden geleni yapıyor. Bir de pist 
dizayn bölümü bulunan oyun PC de hazır, Amıga ve diğer vers iyonları ise daha planlama aşamasında. 

Eğer Adventure köşemizi takip ediyorsanız The Lord of the 

ı
r T_H_E __ L_O_RD ___ O_f __ T_H_E __ ru __ N_G_~ .... I ~~~~~ h1a9k:~~~~;~ı~~~~~ab~~~~~ ~:ı~:~u~/r~~a~o~~~i~it~k 

çokları için hala Epıc Fantasy türünün en iyisi. Bu romanlar film­
lerde, çizgi filmlerde ve radyo _serile~inde olduğu kadar bilgisa­

• • yarda da pek çok kez boy gosterdıler, ama The Lord of .the ._ _______________ _. Rıngs' i konu alan oyunlar genelde romanların büyülü dünyasını 

pek iyi yansıtmadıkları ndan hayran ları hayal kırıklığına uğrattılar. Bu kez lnterplay firması tarafından hazırlanan ve 3 bölüm 
olarak piyasaya sürülecek olan oyun bunu değiştireceğe benziyor. 
Daha önce pek çok oyunda kullan ı lan ve en iyi i kon sistemlerinden biri 
olarak değerlendirilen lnterplay sistemine dayanan oyun genel olarak 
kitabın konusunu takip ediyor, ve istenirse aynen kitaptaki olaylar ya­
şanarak oynanabiliyor ama en büyük özell iği kullanıcıya% 100 özgür­
lük sağlaması, yani eğer isterseniz k itabı tamamen terk edip olayları 
kendi istediğiniz şekilde geliştirebilirsin iz, en azı lı düşmanlarınızla an­
laşmalar imzalayabilir, kitapta çok az rolü olan karakteriere başrol oy­
natabilir, veya yıllardırgıcığ ı nızolan karakteriere (Legolas yaktım seni) 
en olmadık acıları çektirebilirsiniz. Fantasy türünden hoşlanıyorsanı z 
ve The Lord of the Rıngs'i ilginç buluyorsanız bu RPG'ye 
bayılacaksınız. (Ama ne yazık ki oldukça uzun bir süre daha 
beklemeniz gerekiyor) 



P.O.W., Operatıon Wolf, Operatıon 
Thunderbolt, Lıne of Fıre... Daha 
sayayım mı? insan mantıklı düşü­
nünce bu kadar aynı tür oyundan 
sonra programciların bir gün şu ek· 
randaki ufak hedefle oyananan shoot-em-up'lardan vazgeçeceklerini zannediyor, tabi bu 

- oyunlardan birinin başına oturup düşmanları milyonlarca parçaya ayırıp ekranı kana bulayın­
ca keşke daha fazla olsa diyor. Bu paradox'u bir kenara bırakıyoruz, yani kısaca bu oyunlar­
dan yeni bir tane daha hazırlanıyor. BEAST SUSTERS Actıvısıon tarafından areade karde­
şinden bilgisayar için hazırlanıyor.Bu kez karşınızda diktatör hükümetler veya 'kaka' tererist­
ler yok, düşmarilarınız cehennemden kaçmış zombiler. Level'lar dolusu canavarları temizle­
yip mutlu sona ulaşmaya çalışıyorsunuz.Eğer ölüleri bir daha öldürmek habileriniz arasın-
daysa birkaç ay daha bekleyiverin... · 

HOT ClRCUITS 
Ülkemizde yeni yeni yaygınlaşmaya başlayan Areade 
Merkezleri dışarda yıllardırbir eğl~nee (bizim için) ve kar 
(merkezin sahipleri için) kaynağı. lik areade oyunu olan 
PONG'un icadından beri sektörün gösterdiği inanılmaz 
gelişmeyi gözler önüne seren HOT CURCUITS müzesi 
geçtüğümüz günlerde Amerika'da açıldı.Müzeyi ziyaret 
edenler Areade tarihinde kendilerine yer edinmiş oyun­
ları oynama ve bunlar hakkında bilgi alma imkanına ka· 
vuşuyorlar. PONG, Battlezone. Dragon's Laır, Cantıpe­
de gibi artık klasik olmuş oyunların orijinal makinelerini 
içeren müze ~lecek iki yıl içinde Amerika'nın büyük şe· 
hirlerini dolaşacak ve tabii ki\ büyük bir ihtimalle ülkemi­
ze gelmeyecek. Zaten bizde· şans olsa .... 

... 
ı 
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OKAN ELEKTRONIK RENGARENK! 
Okan Elektronik Ankara'da bütün bilgisayar kullanıcılarına 
hizmet vermeye devam ediyor. Yeni dekarasyonlarıyla ilgi IJJ 
çek_~n _firma Hardware, yan ürünler ve __ Sof~a:e alanında 111-ftro . 
bütun ımkaflları sunmanın yanı sıra muşterılerıne her 1'1l~ 
yönden yardımcı olmayı prensip edinmiş durumda. Eğer 
Bilgisayar konusunda bir sorununuz veya isteğiniz varsa 
Ankara'da gitmeniz yer kesinlikle OKAN ELEKTRONiK 

DAVID 
WOLF 

Geçtiğimiz yıl en iyi grafikli oyun ödü· 
lünü alan David Wolf:Secret Agent 
adlı programınAmıga versiyonu ya­
kında hazır olacak. Pek çok gerçek 
aktör kullanılarak yaratılan digitize 
grafiklerden oluşan oyun kaliteli bir 
arcade-adventure. Oyunun kahrama­
nı Davıd Wolf ezeli düşmanı Vıper· ı 
ele geçirabilmek için pek çok zorlu 
bilmeceyi çözmek ve her biri ayrı bir 
şaheser olan areade bölümlerini geç­
mek zorunda.Kahramanımızoyun 
boyunca bir delta (hani şu rüzgar 
yardımıyla uçan planörümsü aletler), 
bir uçak,sürat tekneleri ve bir motor­
siklet kullanma4<, paraşütle atıayıp 
usta ninjalara karşı döğüşmek zorunda. 

D U VUR U f Ev bilgisayarlarına hizmet veren bilgisayarcılar 28 Şubat'ta 
• yaptıkları toplantı sonucu 1 Nisan'dan itibaren geçerli olmak 

üzere bir fiyat belirlemesi yaptılar. Bu belirlemeye göre 1 Nisan'dan itibaren Türkiye 
genelinde çekim ücretleri şu şekilde olacak: 

AMIGA'da 
Tek disket 
Çok disketli programlar: 
1.Disket 
2.Disket 
3 .Disket 
4 .Disket 

10.000 TL.-

10.000.-
5.000.-
5.000.-
5.000.-

(Daha sonraki disketler hediye) 
PC'de 
Çekim 20.000.-

Commodore 64'te 
Kaset ve Diskete Kayıt 
Disket(tek Yüz) 
Disket Çift Yüz 
3-4'üncü Yüz 
Kaset'te Tek Program 
Kaset'te Ara Yükleme li 
Paket (20'1ik) 

7.000.-
9.000.-

11.000.-
4.000.-

10.000.-
15.000.-
35.000.-



Evet, şimdi size bu senenin simulasyon mo­
dasını sunuyoruz.Sizin de gördüğünüz gibi 
geçen senenin tank modasının yerini bu se­
ne 1.Dünya Savaşın 'nın Biplane'leri almış. 
Kamuflaj yeşili ise yerini kırmızıyabırakmış. 
Lütfen onları alkışiayın baylar ve bayanlar; 
modellerimiz 
The Red Baron 
ve Blue Max ... 
Sizin de farketti­
ğiniz gibi bu se­
nen bol bol Bıp­
lane simulasya­
nu göreceğiz ga­
liba.Biue Max ül­
kemize geldi 
ama açıkçası 
pek de beklene­
ni veremedi. 
Şimdi umudu­
muz Dynamıx ta­
rafından hazırla­

RED 
BAR ON 

nan The Red Baron'da. Dynamıx firması bu oyunda Mıcroprose 'un üstün simulasyon teknik­lerini Wıngs'in oynanabilirliğiyle birleştirmeyi amaçlamış. Oyunu piyasadaki diğer benzerlerin­den ayıran nokta ise Dyanamıx'in yaptığı derin tarihi araştırma. Firma savaşın önde gelen us­ta pilotlarının hayatlarını ve uçuş tekniklerini iyice arştırmış ve bunları aynen oyunda kullan­mış. Yani eğer isterseniz savaşı baştan sona oynayabiliyorsunuz, isterseniz en iyi pilotlardan oluşan bir turnuva düzenleyebiliyorsunuz. Eğer Wıngs'de Red Baron'u arayıp durduysanız bu oyunda hem onu, hem de diğer bütün ünlü pilotları bulabilirsiniz. 

Glastnos~ rüzgarları simulasyon dünyasında da esmeye 

ı STORMOVIK Su 251 başladı. Once Demark'ın hazırladığı M ıg-29'u gördük (ama 
- pek beğenmedik), şimdi de ElectronıcArts bir başka Sov-._ ______________ _.yet uçağının simulasyonunu haz ı rlıyor SU-25 Stormovik 

yaklaşık olarak A-1 O'nun Sovyet Hava Kuvvetleri'ndeki karşılığı. Yer hedeflerine karşı inanılmaz etkili saldırılardü­zenleyebiliyor. Oyunun senaryosu ise ilginç, Almanya'nın birleşmesinden sonra Nato ve Varşova Paktı kuvvetleri bu ülkeden çekilirken ordularda bazı tereri st ayaklanmalar başlar. Pek çok silahı ele geçiren terorist askerlerin ol­dukça zarar vermeye başlaması üzerine Amerikan ve Sovyet Hava Kuwetleri bunlara karşı ortaklaşa bir operas­yona başlari ar. Sizin göreviniz operasyonun Sovyet bölümünü yönetmek ve terorisleri yok etmek. Oyunda Elect­
ronıc Arts'ın PC'de oldukça beğeni toplayan oyunu LHX Attack Chopper' ın grafik sistemi kullanı im ış ve araya ek­

lenen animasyonl~ ekranlarla oldukça etkileyici bir at-
~ ı moster yaratı lmış. lik kez bir Sovyet uçağının içinde 

Amerikalılarla beraber uçmak istiyorsanız oyun birkaç 
aya kadar hazır olur. 





Basın dünyasıyla uzaktan yakından ilginiz varsa 
'reader-pleaser-phobıa' adı verilen ve pek çok yayın­
cının genç yaşta ölmüş akrabalarına kavuşmasına 
sebep olan hastalıktan da kuşkusuz haberiniz vardır. 
insan bir yayın kurulunda çalışırken aklına pek çok 
çı lg ın fikir gelir, bunların pek çoğu kendi psikolojik du­
rumu ve özgeçmişine dayanır ve ister istemez bunla­
rın bir kısmı çıkardığı yayına yansı r. Kendi odan ızın 
duvarları fosforlu bir yeşile boyasanız bu sadece sizi 
etkiler ama derginizde yapacağınız en ufak bir deği­
şiklikle düşünmeniz gereken bir dolu okuyucunuz 
vardır. Durum böyle olunca pek çok yayı ncı sürekli 
'Acaba okuyucularım memnun mu? Biraz abarttım 

mı? Bu yeni açtığım ız köşe nefret mi topluyor?' gibi 
soruların attında ezilir, büzülür ve sonunda hakkın 

Hani bize 
bisiklet? 

rahmetine kavuşur. işte bu soruların cevaoını öğren- · 
men in en kolay ve kesin yolu belirli aralıklarla okuyu- Bunun zararlı olduğunu belirtmeden geçemiyeceğiz. 
cu anketleri düzenlemektir. Biz de henüz hayata ve- Kitap okumaya zaman ayıranların çoğu ise Bilim Kur-
da etmeye hazır olmadığımızdan iki sayı önce bir an- gu, Korku ve Macera tipi romanlardan hoşlanıyor. Sa-
ket düzenlemiştik. Öncelikle bu ankete katıldığınız nı rı m klasikler sizin aranızda pek ilgi görmüyor. 
için hepinize teşekkür ederiz. Katılım beklediğimizin Hangi Tür Filmlerden Hoşlanıyorsunuz: 
çok üzerinde gerçekleşti. Basın Ahlak Yasasının el- Robocop, Total Recai! türünde filmler en çok ilgiyi gö-
verdiği oranda anketıerin sonuçlarını ve önerilerinizi rüyor. Bol kan, vahşet ve döğüş içeren filmler ise ikin-
sizle paylaşmak istedik. işte 64'1erin 1990-91 karne- ci sırayı alıyorlar. Allahtan aranızda romantik aşk film-
si..... leri seyreden pek kimse yok. 
Adınız, Soyadın ız: Bilglsayar dışındaki Hobileriniz: 
Bu sorunun cevapları çok değişik olduğundan belirli En azından s'iz yerinizden kalkıp spor yapıyorsunuz. 
bir istatistik oluşturmak mümkün olmadı yalnız okuyu- Okuyucuları m ız arasındaki en yaygın hobiler spor ve 
cularımız arasında Mehmet ve Hakan isimlerinin da- müzik. Bunun dışındaoldukça geniş bir bölümüzünüz 
ha yaygın olduğunu tespit ettik. pul kolleksiyonu veya sinemaya da ilgi duyuyor. 
Yaşın ız: Sahip olduğunuz bilgisayar: 
Bilgisayar hobisinin daha çok genç kuşağa hitab etti- Bekleneceği gibi 
ği göz önüne alınırsa okuyucularımızın çoğunun da %56 ile Commo- n-----------"11 
13-18 yaşları arasında olması normal. 5 ve 72 gibi dore 64 okuyucu-
bazı ekstrim uçların dışında sanırım hepiniz yaklaşık larımız arasındaki 
olarak bizim yaşlardasınız. en yav)ın bilgisa-
Okul? yar. Ama Amıga'da 
Okuyucuları m ız çoğunluğu lise ve üniversite öğrenci- önemsenmiyecek 
lerinden oluşuyor. gibi değil. Okuyu-
Hangi Tür Müzikten hoşlanıyorsunuz? cularımızın %35'i 
Metal, Metal, Metal! %75'e varan bir çoğunluk Metal Amıga sahibi. Geri 
dinliyor. %1 O ise Rap dinlediğini söylüyor. Geri kalan kalan bölümü ise '-----------ııııl 
okuyucuları m ız Pop, Türk Hafif Müziği ve Arabesk gi- PC ve Spectrum sahipleri oluşturuyor. 
bi giğer türlerle ilgileniyorlar. Bilgisayarınızı hangi amaçla kullanıyorsunuz? 
Hangi Tür Kitaplardan Bilgisayarı oyun için kullananlar 
Hoşlanıyorsunuz? rr~7.7.~=;:======:-1 %60 gibi bir çoğunluğu oluşturuyor-
Cık, cık. Bütün ankette bizi en çok · lar. Bizde aynı hattı yediğimizden 
cevaplar bu soruya geldi. %40 gibi bu konuda pek yorum yapmamayı 

' .... 

"'-• 

oranınız 'Ben Kitap Okumam' gibi tercih ediyoruz. Ama işin bizi mutlu 
bir cevap vermişler, Bilgisayar hobisin eden tarafı %18 gibi bir oranın 
en zararlı yönlerinden biri de bu gal U1;~;;;~==::-!!!!!!!!!!JJ programcılılka da ilgileniyor olması. 

~ j 
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Bu oran ilerisi için çok umut verici şeyler ifade ediyor. 
Müzikle uğraşan %8 ve grafikle ilgiler.en % 12'iniz için 
yakında bazı yeniliklerimiz olacak, bekleyin. Evet sa­
dece %2'iniz bilgisayarı iş için kullanıyorsunuz ama 
aletlerin niteliği ve çoğunuzun öğrenci olduğu göz 
önüne alınırsasanırım bu gayet normal. 
Oyun alırken hangi kaynaktan yararlanıyorsunuz: 
%70 gibi bir çoğunluğunuz oyun alırken dergimizdeki 
açıklamalardan yararlanıyorsunuz ki bu da bize ol­
dukça büyük bir sorumluluk yüklüyor. Bunu aklımııda 
tutarak her zamanki gibi size en aydınlafıcı ve doğru 
tanıtımlarıgetirmeye devam edeceğiz . 
Son bir yıl içinde dergimizin gidişini nasıl 

bu luyorsunuz? 
3 gündür bu sorunun cevaplarının kutlamasını yaptı ­
ğımızdan az daha anket değerlendirmesi yapamıyor­
duk. %87'niz dergimizin ilerlediğini söyleyerek bizi 
zevkten dört köşe ettiniz. %11 'in iz aynı çizgiyi takip 
ettiğimizi geri kalanlarınız ise geri lediğimizi düşünü­

yorsunuz. 

ğu nu söylerken biz ne yapabiliriz abi yea? %12 ise 
bu konuda biraz dikkatli davranarak esprilerin bu se­
viyede kalması gerektiğini savunuyor. Tarih kitabının 
yazarının yakın akrabalarından oluşan %2 ise daha 
katı bir anlatım taraftarı . 

Dergimizdeki resim/yazı oranını nasıl 

buluyorsun uz? 
%52'iniz bu orandan memnun ama küçümsenemiye­
.cek %32 gibi bir bölümünüz de daha fazla resim isti­
yor. Bu konudaki çabalarımızı n sürdüğünü göreceksi­
niz. 
Tam çözümler hakkında ne düşünüyorsunuz? 
Bizi en çok düşündüren şeylerden biri de tam çözüm­
lerin sizin oyun zevkinizi bozup bozmadıkları. Onun 
için farkındaysan ız her ankette bu tür bir soru yer alı­
yor. Bu kesin bariz bir şekilde (%92) tam çözümler­
den memnun olduğunuzu gördük, yani bazılarınızı 
üzse bile tam çözümler devam ediyor. 
Dergimizde görmek istediğiniz diğer yazılar var 
mı? 

Bu soruya evet diyen %72'inin %85'i bilgisayar dün­
yasından haberler ve gelişmeler istiyor. 
Reklamlardan nasıl yararlanıyorsunuz? 
%60'ınız reklamlardan sık sık yararlanıyor ve alışve­
rişlerini buna göre yönlendiriyor. %27'iniz ise zaman 
zaman bunlardan yararlanıyor. Geri kalanlarınız için 
ise reklamlar pek birşey ifade etmiyor. 

Evet, anketimizin değerlendirmesi bu kadar. Aslında 
sizin fikrinizi yazmanızı istediğimiz sorulara aldığımız 
cevapları keşke sizlerle paylaşabilsekte aldığımız çıl­
gın önerilerden bazılarınıgörebilseniz.Tek emin olabi­
leceğiniz her birinizin yazdıkları dikkate alınacak ve 
gelecek sayıları m ız sizlerin fikirleri doğrultusunda ha­
zırlanacak. Gelecek ankette görüşürüz ... 

Genel olarak dergimiz hakkında ____ ._ ________________ ., 
en büyük şikayetiniz: •• 

Stats ve graphs o M~C 

Bu sorunun cevabı genelde 64 ı 
oyunlarının azlığında yoğunlaşıyor. 
inanın bu du~um en az sizin kadar 
bizi de üzüyor, ama oyunları prog-
ramlayan biz olmadığımıza göre eli-
mizden pek birşey gelmiyor. Ancak 
o ay elimize geçtiği sayıda 64 oyu-
nunu tanıtabiliyoruz. 
Dergimizin anlatım dilindeki 
'yumuşama' haKkında ne 
düşünüyorsunuz? 
%86 gibi büyük bir çoğunluk dostça 

MEJ.1NUNUM 

DAHA FA2l.A YAZI 
DAHA FAZLA llESil 

ve esprili anlatımdan memnun oldu- Liiıııii ............... _.-...;. __________ ıiıııiıııiıiıiıiiıııi• 
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• Commodore 64 Micro Computer,High Re- konu hakkında gerekli hassasiyeti göster- rada size ROM Statusundurunu 
solution & Sound Synthesizer,Ma risolu- menizi diliyorum. soruluyor.37(Hexdecimal) SS( Decimal) de-
zione grafica e sintetizzatore di suono. ·Bir Şimdi bu ay değineceği m iki ilginç nokta: Bi- m eniz yeterli .Bundan başka EOR#,XOR$ 
commodore 64 kutusunun üzerindeki tanı- rincisi hepimizin bir zamanlar veya şimdi il- gibi sorulara 00 değeri vererek atiarnanız 
tım yazısı. Hepimiz 64'ünüzü ilk aldığınızda gilendiği INTROMAKER'Iar.Aslında söyle- mümkün.Bu bölümdeki hexdecimal-
kendinize yepyeni ufuklar açmayı düşün- necek pek bir şey yok.Commodorda ıntro- decimal çevrimleri ilerde başınızabüyük 
müş,kimimiz bunu başarmış kimimizde makerlar maalesef fazla gelişmemiş.Stan- sorun olacak ona göre !! 
Amiga gibi bir aletin rüyasına kapılıp,maki- dart müzik ve scroollar tek düze karakter- ikinci programımız ise şu baş belası,maki-
namızdan tam faydalanamamıştır.Ama sizi lerle kullanılmış. Yinede commodore ile ye- namızın ayrılmaz parçaları joysticklere hitap 
düşünmeye ve sağlıklı karar vermeye davet ni yeni uğraşanların hevesidir introlar.Bu- ediyor.Bir joystick deneme programı.Aman 
ediyorum.512 K'lık bir hafıza ile 64 K'lık ha- nun için her zaman sorulan ( Genelde en switchlere,yaylara,ve pimiere dikkat. 
fızayı karşılaştırın.Commodorunuzunyap- çok intromaker ,packer, compacker, crunc- ŞiMDi AYlN MEKTUPLARI: 
tıklarınıdüşünün.işte o zaman şu emek- her. linker'da) ve sizden istenen bazı bilgi- MEKTUP 1 
tar( ı) 64'ün gerçekte ne harika bir alet oldu- leri n anlamlarını söylemekte yarar var. Yaklaşık olarak bir yıldırcommodorla uğra-
ğu ortaya çıkar.Bu yüzden ki madem bir Yukarıda saydığım bu tip programlar her şıyorum.Bir disk drive sahibiyim.Benim bir 
Commodora sahibiz, neden bunu en yüksek zaman dosyaların tam ismini isterler. Siz bir kaç sorunum var,çözebilirsen çok sevinirim. 
verimle kullanmayalım ! Neden bildiklerimi- kaç harfini yazıp sonuna ••• işareti koyarsa- 1-) Yaklaşık üç ay önce bir Multi Ice lll al-
zi paylaşmayalım H Haydi Commodorcular nızda aynıışiemi görür.(Biliyorum bazıları- dım.Kartuşun içinde çok parçalı programları 
alın kalemi elinize ve sorularınızı ,sorunları- n ız bunu kim bilmiyorki diye bana kızıyorsu- kasetten diskete çekme programı var.Sanı-
nızı,ipuçlarınız ıfaydalı bilgilerinizi yazın ya- n uz) Daha sonra sizden bir 'Start Adress· rım bu Parametre programı.Çalıştırmayıde-
zın.Unutmayınki KANAL 64'de sizi ilgilendi- ıstenir.Burada sıze programın başlangıç ad- nedim fakat bir türlü olmadı.Ayrıca birde uti-
ren mutlak bir şey bulunur. resı ya decimal yada hexdecimal tabanda lity bölümünde Nova Transfer adlı bir prog-
Bu ay geçen ay olduğu gibi mektuplarınızı sorulur.BURAYA YAZACAGINIZ DE GER ram var.Sanırım buda çok parçalı oyunlarOı 
cevaplıyacağım ve bir kaç yararlı bilgi ver- ISE NASIL BULUNUR ?:Yükleme yapaca- kasetten diskete çekiyor. Nasıl çalıştığını 
mektede fayda görüyorum.Bu arada he- ğın ız program daha önceden yüklenir ve anlatabilirmisin? 
men belirtmeliyimki bazı64'cü arkadaşları- listesi alınır. Orada yazan SYS adresi bir ke- 2-) Commodore 64'ün grafiğini daha güzel 
m ız 64'1e ilgili teknik sorunlarını sayın Murat nara not edilir.Daha sonra işlem yapacağı- ycıpabilecek bir program varmı? 
Adanç'a yazmış bulunmakta. Ama MAC'in n ız programda yerine konulur.Eğer size Yada bır ek hafıza takılabiliyormu? 
teknik bilgisi ekran rengi değiştirme poke- SYS$ veya Start Adress$: diye sorulursa.- 3-) En hızlı disk turbo programının adı ne?? 
'uyla sınırlıolduğundan o soruların cevabını bilgi hexdecimal istenir.Not ettiğiniz rakam 4-) Disketle bozuk olmayan Fighter Bom-
burada yayınlıyoruz. Mektuplara geçmeden (SYS değeri) hexdecimala çevrilerek yerine ber,MYTH ve STREET ROD varmı?Varsa 
önce geçen ay yayınladığımızARANlYOR konur.Bu çevrilme işi Dolphin Dos veya nereden bulabilirim? 
Köşesine henüz cevap gelmedi Ne yani hiç Fast Load kartuşlarında tek komutla yapılır- Şimdiden sorularımı cevapladığın için çok 
birinizde parça değiştirme ve satış bölümü Ama bunlardan birine sahip değilseniz , P- teşekkür ederim. 
sağlam STREET ROD yokmu !!. Lütl~n bu ROGRAM 1'i yazarak kayıt edin ve çevirici ONUR SARAÇoGLU Kadıköy iSTANBUL 
lo"lilxııf·~nıı~~u~r·:'ı:tıl:f~n~ .. -~ .... ·-·u-n~~ olarak bu programı ÇARE 1: 12 P.RINT '"VEJllNI2'": INPUI ~ IX SAVIYI ; . 
28 rr ~>>6s535 rHa. PRXHr ·cox suvW< - 65535' ı GEcHEviHrz·· kullanın.ÖRNEK:Not lik önce Onur sana parametreler hakkında 22 IT P >65535 THDi GOSUB 3e8:GOTO lllt 

~~ g: :g i~ ~~~~~ ;~~?g;r~u~~" sAvıLAR oLHAZ" ettiğiniz rakam SYS yanlış bilgilerinin olduğunu belirtmeliyim.-
41 IF D<>IHT <D> THJ:H PRIHJ' .. kESIRLI S.AVILAR OLMAZ- 2061 p d p 1 oo·ı·· • 1 k tt d" k ~~ ~4:~ı~=!~~ > _ rHEH Gosım 388 :Go ro ı• . rogram a on- arame re um u oyun arı ase en ıs e-
~= ~~~~~~> dalık sayı kısmına te atmaz.Parametre bir çeşit etkili koruma 
;: ~,.;:~.-i~~~"m/w 2061'i girin ve yöntemidir.Özel bilgi parçacıkları buradaki lll GOTO 68 g: ~t!:V-!~~Hs ,z>=·· 8a· THEN Hs=RIGHJS<Hs,z > karşıtı:080Dhemen seçenekten okunarak kopya edilen diske 
il: ~~~r4;~a:ı<»ı:ciHAL s...vx: ·· : Hs ana programda yeri- yazılır. Daha ileride bu konuda açıklamalar 
~~= f~ ~~;'T~~:r'H~=~~!~~::;~~~S~~> ne koyun. yapmayı düşünüyorum.Nova Transfer bölü-228 RI:TURN 

38& roJt H:ı ro au:NExr:ıu:ruRH Ikinci sorulan stan- mü ise kasetteki belli turbolarla çekilen :r: ~~~i!~!UJ~~S~T~r~ (E/H>~;A$ 
~a_ı M-<. - ·· ı:ıtJ)·-------------.uaıısow~J,;..!....oı.ı.....-.pwgı:aııılaLı..diske.byıt~deLJ>rogramla~ı 
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hires veya müzikli,cyberload gibi kopya 
programlarıyla çekilmiş olmaması gerekir­
. Eğer bu şart sağlanırsa diskete çekim 
mümkün.Ama tam randımanlı kopya ala­
mazsın. 

ÇARE 2: Grafiği güzelleştirme diye bir şey 
olamaz. Çünkü bir grafik ya güzel çizilir ya­
da çirkin. Ek hafıza konusu ise Türkiye'de 
pek yaygın değii.Ama 64'ün hafızasını256 
K veya 320 K'ya yükseltmek mümkün .Bu 
belki grafik çözünürlüğünü arttırsada ondan 
önce pek çok sorunu çözer. 
ÇARE 3: Disk turbosu demekle neyi kası­
tettiğini anlamadım ama ben sana bütün 
olasılıkları sayayım.Eğer sorunun disketten 
yükleme ise en hızlı sistem Dolphin Dos 
sistemidir. Elindeki kartuşun Fast Load bö­
lümüde bu işi rahatlıkla görür. Bundan baş­

ka program olarak Swat,Hyperload ve di­
ğerleri genelde eşit zamanda yüklerler 
ÇARE 4: Bunları bende arıyorumBulursam 
haberin olur merak etme .. 
MEKTUP2 
SORU 1-) Commodore oyunlarındaki'deği­
şik yazı çeşitlerini nasıl çıkartıyorlar?Ben 

bunu Simon Basic'de çıkartabiliyorum ama 
çok uzun oluyor. 
SORU 2-) Çok uzun bir program yaptığım­
da kasetin ön yüzüne sı ğınazsa arka yüzü­
ne nasıl geçebilirim ? 
SORU 3-) MDE ve BDE kartuşları hakkında 
bilgi ve fiyatlarınıyazabilirmisin? 
SORU 4-) Vendetta adlı oyunda birinci le­
velın sonuna kadar geliyorum fakat araba­
nın kapısınıanahtarı kullandığım halde aça­
mıyorum.ne yapmam gerekli? 

ni sağlar. Bu programları 5000 TL+ Posta 
giderleri karşılığındadisket veya kasetle 
bizden alman mümkün . 
CEVAP 4-) Zor olan adamı vurmayı başar­
mışsın,arabanınkapısı ile orantılı olarak 
tam yanına gel ve anahtarı kullanmayı de­
ne.olmazsa yerini değiştirerek bir daha,bir 
daha dene. 
MEKTUP 3 
SORU 1-) Battletech'in devamı niteliğinde 

bir oyun varını? 
SORU 2-) C-64'de INDY GRAPHIC AD­
VENTURE çıkabilirmi? Bir şeyler duydun 
mu? 
SORU 3-) Herhengi bir SIERRA oyunun 
64'de çıkacağınıduydunmu? 
SORU 4-) IMPLOSION'ı açıkladınızmıyada 
bu oyun için bir ipucunuz varını? 
SORU 5-) Sizde (C-64 Disk için) bozuk ol­
mayan Mars Saga var mı? 
SORU 6-) Mars Saga ' yı yayınladığınizsayı­

y ı nası l alabilirim ? 
SORU 7-) Genel isteğe biraz karşı oluyor 
ama bır ROBOCOP 2 posteri bayağı iyi 
olur 
OGUZHAN EMiR KADlKÖY/iSTANBUL 
CEVAP 1-) BATTLETECH başlıbaşınabir 
ekoi.O yüzden devamı yok. 
CEVAP 2-) Hayır maalesef şimdilik bir ha­
yal. Bir zamanlar bir alman dergisinde ilan ı 

çıkın ışiıdaortalık karışmış! ı. 

CEVAP 3-) Sanırım iki diske! halinde son 
gelen Wrath of Delenhor Sierra firmasının . 

CEVAP 4-) Hayır açıklamadık istersen yaz 
gönder 
CEVAP 5-) Mars Saga'mız sağlam çok ş ü-

ya alla ve adamının kılıcını Kurukafa'ya 
sapla. 
CEVAP 3-) Gunshıp seni bayağı oyalar 
adamım. 

MEKTUP6 
SORU 1-) C64 için aldığım 1541 drıve'ı iler­
de AMIGA için external drıve olarak 
kullanabilirmiyim? 
SORU 2-) Caslle of Terror'de kaleye bir tür­
lü giremiyorum. Ne yapmalıyım? 
SORU 3-) Lütfen Red Storm Rısıng'inaçık­
lamas ını gönder. 
SORU 4-) Bana bir kaç strateji oyunu 
önerirmisin? 
SORU 5-) Copyboard'la nasıl oyun 
kopyalanır? 

BiLGEM ÇAKIR ANKARA 
CEVAP 1-) Çift kafa taktırıpbayağı masraf 
edersen biraz yavaşta olsa kullanabilirsin . 
Ama sana bir sır vereyim mi? Sen onu sat 
ve alacağın parayla yeni bir extern bul da­
ha iyi. Paran zorda olsa yeter. 
CEVAP 2-) Yapacağın ilk iş işçilere yardım 
etmek. Böylece eline "1 co ın· geçiyor. Da­
ha sonra güneye git ve bu:adaki hana gir. 
içeride yalnız oturan ihtiyara içki ısmarla. 
Böylece ihtiyar sana bir anahtar verir. Bura­
dan kaleye git ama kaleye girmeye çalış­
ma. Çünkü kaleye girmemizi sağlayacak 
köprünün mekanizmasınınınınpimi eksik. 
Pim ise değirmende. Değirmene git. Merdi­
veni (rung) ineele ve pim'i bul ve kaleye gir. 
(talat ata) 
CEVAP 3-) 3000tltposta masraflarını aşa­
ğıdaki adrese postalarsan 11. sayıyı sana 
göndeririz. r---------------.. kür. CEVAP 4-) Empıre,legıon death. 

ARANlYOR: CEVAP 6-) Aşağıdaki adrese 3000 CEVAP 5-) Copyboard ' ın master yazan kıs­
mına ana teybi, Copy yazan kısmınakopya • 
yapacağın teybi tak. Sonra aynı normal mü­
zik kasedi kaydı yapar gibi teyplerin dolu 
olanını play, boş olanınıdaREC-play duru­
muna getir. 

Diskette bütün bölümleri çalışan TLtPosta masrafını yatırıpdekon-
FIGHTER BOMSER tunu bize gönder,adresine postala-

Diskette bütün bölümleri çalışan yalım. 
STREET ROD CEVAP 7-) Bu tip isteklerinize her 

DI·SECTOR V2.0 hariç herhangi diğer ver­
siyonları. 

zaman açığız ,siz yalnızca bildirin 
yeter. 
MEKTUP 4 

Diskette bütün bölümleri çalışan SORU 1-) Fighter Bomber'da he-
MYTH deli bulamıyorum hedefi nasıl 

Diskette bütün bölümleri çalışan bulabilirim? 
FAERY TALE SORU 2-) MYTH'de Norse 

._ _______________ _. Legend'in kaleli zıplaya zıplaya 

iBRAHiM KALKAVAN 
CEVAP 1-) Oyunlardaki ve introlardaki ka­
rakter çeşitleri ilk önce bir charecter maker 
ile çiziliyor ve kayıt ediliyor.Sende bu aşa­
maları gerçekleştirirsen kayıt edilen adres­
lere göre poke komutlarını kullanarak ekra­
na karekler basınarı mümkün. 
CEVAP 2-) Turbo kullan .rahat et. 
CEVAP 3-) MDE ve BDE kartuş değiller­
dir.MDE makine dili editörünün kısaltılmış 
ismi, BDE basic dili editörünün kısaltılmış 
isimleridir. ikiside text halinde yazılı bulunan 
programların bil isa ara emni elli irilmesi-

ilerlenen üçüncü oyunu beni deli etti.l­
kinci kale kapısından bir türlü içeri gire­
miyorum. 
SORU 3-) iyi bir helikopter similasyonu 
biliyormusun ? 

TANER KOLÇAK SAMSUN 
CEVAP 1-) Sana biraz kalleşçe bir fi­
kir.Hedefi radarda bulana kadar yerden 
git. Yani uçağı araba gibi kullan.Sonra 
alçaktan uçarak hedefleri vur. Geri dö­
nerken pist görünmeden yere in. 
CEVAP 2-) ikinci kapıda THOR'u öldür­
dükten sonra ava ve dikkatlice ka ı-

Bu aylık ta bu kadar, sizler adresimi biliyor­
sunuz. 
KANAL 64/BARIŞ YALÇINKAYA 
MAŞUKLAR YOKUŞU N0:2/2 80690 
BESiKlAS/iSTANBUL 

±aeRJ!Itriii-cHil< ,Im'Jt!l:ıı~-< i42> ___ _ 
He PRDIT "JOVSTICJVPAI>I>LI: Tı:ST" 
ı29 PRIH'f "PRESS <F J.} TO SIOP"" · 
139 DATA FIRE,RlGHT.LEFT,DOWN,UP 
148 DATA 16,8,4~ Z,l 

f~: ~6~ ~;~>yg<~~READ CS:C(J):ASC<C$):HEXT J 
ı?& FOR J~l TO S:REA» B<J>:HEXT J 
189 PR~T CHR$(l~>:PRIHT:PRINT 
J98 G =::64 
2 88 FOR P =8 YO 1 
218 PRittT 
228 POKE 56333~1Z7 
238 R=PEEX <5632ı~P> 
248 POXE 56328,G 
258 G=G+G 
268 X=PEEX <5429?> 
278 Y: PEEX (54299) 
288 POKE 56333~129 
299 FOR B=l TO 5 
388 C: CCB>:IF R AND B<B> THEN C:3Z 
318 PRDtT CHRS <C>; 

~~= ;~~TB .. PORI;- ;P+ı;··pADf>L~S;"; 
348 PRlHT RJGHTS(- -+STRS<X>,4>! 
359 PR!HT RIG~TS<~ -+STRSCV),4) 
369 NI:XT l' 
378 GEl X$; IF X$=- .. TH:Dt GOTO 189 
388 IF ASCCXS><>J.33 THD'f GQTO 189 



Grafikleri Ivan Venturi'nin 
çizdiği, programını Nicol:ı 

Feroli'nin yaptığı 3D Soccer 
Commodore'de bulabileceğ i­
niz en iyi futbol oyunlarından 
biri. 
Oyunun en büyük özelliği fu t­
bolcunun gözleriyle izieyebi l­
me imkanı. Yani ekran yarış 
oyunlarındaki gibi içeri doğru 
ilerliyor bu da üçüncü boyut 
olayını ilk kez uygulayan fut­
bol oyunu olma ünvanını 3D 
Soccer'a kazandırıyor. 
3D Soccer, Avrupa'nın en 
büyük ve ünlü takımlarını 

bünyesinde toplamış. Bu ta­
kımlar arasında 

Galatasaray'ın da bulundu -

ğunu bir Türk olarak 
mutfulukla belirtmek iste­
rim. Tabii Bayern Munich 
ve Milan gibi takımların 

genelde ilk tercihiniz ola­
cağını tahmin ediyorum. 
3D Soccer 'ın lisansı Mic­
ro Style Firmasına ait. 
Micro Style, h 

yakından tanıdığı 
Prosc 'den ayrılanların oluş­

turduğu bir grup. Onların da 
birçok süper oyunlarda imza­
lcır ı var. Stunt Car Racer, Rvf 
Honda, Rick Dangerous ll gi­
bi .. 
Oyuna ilk başladığınııda üç 
dilden birini seçmeniz isteni­
·yor. Bunlar ingilizce, Alman­
ca ve italyanca. Daha sonra 
sıra mevcut takımlarla ilgili 
ayarlamaları yapmaya .geli­
yor. Ekranda yazıların geçtiği 
kısmın üst tarafında GO ve 
CLR isminde iki seçenek gö­
receksiniz. GO ile oyuna 
başlayabilir CLR ile yaptığı ­

nız ayarlamaları silip başlan-

~jı Ç haline döndürebilir­
::>i.niz. Joystiği aşağıya 

çekerseniz takım isim­
lerinin değiştiğini gö­
rürsünüz. Bunlardan il­
ginizi çeken biri olursa 
yanıp sönen imleci 
onun üstüne getirip 
ateşe basın . ismin ya­
nındaki kutuda bir bilgi­
sayar resminin belirdi­
ğini görürsünüz. Aynı 

ismin üstünde birkaç 
kez daha ateşe basar­
san ız resimler değiş­

meye devam adecektir. 
Bunlar sırasıyla bilgisa­
yar, tek joystick, çift 

joystick ve boşluktur. Eğer 

bilgisayar resmini seçtiyseniz 
oyuna başladığınııda bu ta­
kımla karşı karşıya gelebile­
ceksiniz ve onu bilgisayar 
yönetiyor olacaktır. Tek joys­
tick resmi ise oyun başladı­

ğında o takımı birinci oyuncu 
yönetecek demektir. Çift· 

joystick ise aynı takımda iki 
arkadaş birlikte oynayabilir­
ler. Eğer bu takım ın oyunda 
olmasını istemiyorsanız re­
sim karesinde hiçbir resim 
olmamalı. 

Takım ekranından sonra kar­
şılaşacağınız ikinci menü ek­
ranı bir çeşit maça hazırlıkgi­
bi birşey. Burada da birkaç 
basit ayarlama yaparak oyu­
nu daha rahat oynuyabilirsi­
niz. Dört değişik seçeneğin 
dışında bir önceki menüde 
bulunan GO ve CLR burada 
da var. GO'nun üstündeyken 
joystiği sağa ve sola iterek 
ayarlamaları yapılacak takımı 

seçebilirsiniz. Tabii bunlar 
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karşılaşacak iki takım olaca~ 
tır. ismi beyaz görünen o sıra 
söz konusu olan takımd ır. 

Sol tarafta en üstteki saat 
resmi maçın süresini göste­
rir. Onun altındaki futbol 
ayakkabısı resmi oyunun 
zorluk derecesini temsil eder. 
O en kolay, 9 en zordur. Bir 
altta bulunan surat resmi ise 
oyuncunun sahadaki hangi 
adamı yöneteceğini gösteri r. 
1 numarayı yönetemezsiniz 
çünkü o kaleci. En altta da 
futbolcuların rengini değişti­

rebileceğiniz adam resmi bu­
lunuyor. Ayrıca bu resmin üs­
tündeyken ateşe basar ve O 
sayısını 1 yaparsanız ?YUn 
sırasında yönettiğiniz adam 
yanıp sönecektir. CLR ikonu 
herşeyi başlangıç hal 
ne getirmeye 
GO'nun üstüne 
basarak maça başi 
bilirsiniz. Maç sırası 
siz daima ekranın o 
sındaki adam ol 
nız ve ekran topa gö 
değil size göre hara 
edecektir. Bir 
oyuncu topu sizden 
kaleye doğru iler 
dahi ekranda yalnı 

sizin durduğunıuz 

gösterilecek. Dalayıs 
la ister defansta, 
seniz ilerde oynayabil 
siniz. Rakipten 

alabilmek için , 
onun yanın ­

dayken joysti­
ği ona doğru 
itip ateşe bas­
manız yeterli 
olacaktır. Bu­
nu yani raki­
bin ayağına 

yatma olayını 

rakip oyuncu­
lardan biride 
size yapabilir. 
O yüzden to­

fJu Ji kkatıe kullanın ve takım 
arkadaşlarınıza pas vermeyi 
unutmayın. Onlarında en az 
sizin kadar iyi gol atabilece­
ğini aklınızdan çıkarmayın. 

Eğer top sizin takımınızdan 

başka bir oyuncudaysa 
onunla rakip ceza alanına 

kadar ilerleyin . Çünkü sade­
ce orada pas verecektir. Siz­
de topu rakip tilelerine gön­
derrnek için ceza alanının 

icinde almalısınız. içerdey­
ken ateşe bastığınızda (kale­
ye dönüp) kalenin içinde bir 
şekil belirecek. Ateşten elini­
zi çekmeden bu şekli topu 
göndermek istediğiniz tarafa 
yöneltip ateşi bırakın. Eğer 

bunu doğru zamanlama ile 
yapabilirseniz gol atabilirsi-

niz. Ayrıca penaltılar da aynı 
şekilde kullanılıyor. Penaltı­

larda kendi kalecinizi yönet­
me imkanı da var. Bir penaltı 
sizin lehinizde kullanılacağın­
da ekranın üzerinde ''1'11 take 
the kick" yazısı çıkacak. Bu 
yazıda ateşe basarsanız pe­
naltıyı siz kullanılırsınız. Ama 
yok başkası atsın derseniz 
joystiği sağa itip yukardaki 
yazının "1 won 't take the kick" 
olmasını sağlamal ısınız. Lig in 
sonunda Avrupa Kupası ve 
kazanan takımın ismi gösteri­
Hyor. 
30 Soccer futbol oyunların 

hoşlanan 

Commodore'cul arın bu konu­
da ilk tercihi olmayı hakeden 
bir oyun. 
Mert HEKiMCi 
Cenk KÖSEOGLU 

GRAFiK %78 
SES· MÜZiK .%65 
OYNANABiliRLiK %97 

GENEL 0/o93 



Merhaba sevgili okurlar! Yazın 
kavurucu sıcaklarının etkisini 
yavaş yavaş göstermeye başla­

dığı şu zamanlarda insanlar iç­
lerindeki ateşi yeniden harekete 
geçirme çabasındalar. Kimisi 
hevesini hafta sonuna saklayıp 
sinemaya gidiyor, kimisi köşede 
bucakta kalmış kaykaylarını çı­

karıp sokaklara dökülüyor. Ben 

ve benim gibiler de sizle­
re az da olsa birşeyler 

verebilmek için bilgisayar 
başında gece vardiyası 

yapıyoruz. 

içinizde boş vakitleriniıı 
çoğunu klevye önünde 
geçirenleriniz var. işte 
böylelerinizin sürekli ye­
nilik arayışı içinde oldu­
ğunu biz de biliyor ve eli­
mizden geleni yapıyoruz. 
Summer Camp eğlenceli 
bir oyun arayanların çe­
kinmeden alabilecekleri 
bir çeşit platform oyunu.­
Kullandığım platform söz-

cugu tam manasını veremeye­
cektir çünkü Summer Camp bu­
nun dışında şeylerin de bir ara­
ya gelmesiyle olmuş. En hoşa 
giden tarafı da esprili grafiklere 
sahip olması. 
Oyunda, siz bir fareyi yönetiyor­
sunuz. Farenin ismi Maximus. 
Amaç bir yaz kampında yapılan 
yarışmayı kazanmak. Bunu ba-
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şarabilmek için çeşitli ka­
demeleri ve engelleri aşıp 
tekrar kampa geri dön­
meniz gerekiyor. 
Programı hazırlayan Tha­
lamus Firması gerçekten 
de çok iyi bilen elemanla­
ra sahip. Şimdiye kadar 
yaptıkları hiçbir oyunda 
bayağılık denen olay yok. 
Daima yeni fikirler ve 
oyunlarla karşımıza çıkı­
yorlar. Bu nedenle Sum­
mer Camp da ilginç ve 
güzel bir oyun olup çıkı -
vermiş . 

Maximus'u port 1 'e takılı 
bir joystickten veya klav­
yenizden yönetebiliyorsu­

nuz.Kontroller hiç de karışık ol­
madığından açıklamaya gerek 
duymuyorum. 
Oyunun temelini, toplanması 
gereken ikonlar oluşturuyor. 

Bunlar ekranların çeşitli yerleri­
ne yerleştirilmiş küçük kutucuk­
lar ve sizin onları almanızı bekli­
yorlar. Her kutunun üzerinde 
değişik bir resim var. Herhangi 

"" 
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bir ikonu alabilmek için onun al­
tına değecek şekilde sıçramanız 

gerekiyor. Şimdi de kutucukların 
üstündeki resimlere ve manala­
rına bir gözatalım. 
_ Balon, helikopter, füze : Uçma­
mızı sağlar 

_ Peynir,kiraz, dondurma: Enerji 
verir 
_ Muz: Görünmez yapar 
_ Karpuz: Ateş edebilme­
nizi sağlar 

Kanca: Değdiğinizde 
asılı kalabilirsiniz 
_ Paraşüt: Yüksekten dü­
şüp ölmemek için paraşüt 

Kelebek: Güdümlü bom­
ba 
_Fare kapanı : Değerseniz 

ölürsünüz 
Acme kutuları: Resim 

parçacıkları 

Yukarıda adı geçen Acme 
kutularını bir sonraki bölü-' 
me geçebilmek için mutla­
ka toplamanız gerekiyor ki 
ekranın sağ üst köşesin­
deki resmi tamamlayabile­
siniz. Resim parçalarının 

miktarı ve resmin büyüklüğü bö­
lüm atıadıkça artıyor. 

Oyun ekranları birbirine bağlan­

mış ve her ekran adeta çözül­
mesi gereken bir bulmaca gibi 
karmaşık . 

Bir bölümdeki tüm Acme kutula­
rını topladığınızda fazladan 
puan almanızı sağlayan BO­
NUS ekranları çıkıyor. Burada 

yapmanız gereken şey alttaki 
karelerin birinin üstünde durup 
ateşe basmak. Eğer sırayla tüm 
karelere doğru şekilde basarsa­
nız bir araç resmi çıkıyor ve Ma­
ximus onun içine girip bir sonra­
ki bölüme gidiyor.Oyunda ek­
ranlar scroll olmuyor, bunun ye­
rine flipscreen sistemi kullanıl­
mış. Yani minik fareniz ekranın 

ucuna geldiğinde ekran kayaca­
ğına yokolup bir sonraki ekran 
çıkıyor. 

Toplam dört bölüm var. Bunların 
ilki kampta hayvanların arasın­
da, ikinci hayalet kasabasında , 
üçüncüsü yeraltı madeninde, 
sonuncusu da ayda geçiyor. 
Bölümler gittikçe zorlaşmakta 

natta imkansızlaşmakta. Eğer 
oyunu tamamiayabiiirseniz 
kampın başkanı sizi tebrik edi­
yor. 
Hoş ve esprili bir oyun isteyen 
herkese Summer Camp'ı tavsi­
ye ederim. 
e Mert HEKiMCi 
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MAYIS88 
The Train, Rastan. Samurai Warkır, lmpossible Mis;ion 
ll, Rolling Thunder, Dan Dare ı. Dan dare ll, Gryzor, Pre­
dator, BMX Kidz, Bediam Troll, Tetris. Black Lamp,Ace Of 
Aces, Arkanoid (Revenge Of Dahi). 
HAziRAN 88 
1.0. King Games ll, Traz, Magn Tren, A.T.F., Frigtmare, 
Mask lll (Venom Striker Back), Cybernoid, Gathik, Pac­
larıc!. Blood Valley, Road Wars, Northstar Target Renega­
de, lkari Warriors, Winter Olympiad 88. 
TEMMUZ88 
Winter Edition, Karnov, Flinstones, Power At Sea, Sti­
mens Mine Shangai Karate, The Three Stones, Bangh­
kok Knights, Airborne Ranger, Draconus, St•eet Sport 
Soocer. Rimrunner. Frefly. 
AOUSTOS 88 
Tczt Drivc, Yogi Bcar, The Eidolon,Killcn Until Doad, F-15 
Sırike Eagle, Super Hang On, Gunsmoke, Vixen, Gutz, 
F reddy Hardesı , Alien Syndrome, Bionic Commands, The 
Great Espace, Iren Horse, Hercules, Darksyde, Super 
Star Soccer, Delender Of The Crown. 
EYLÜL88 
Summer Games ll, StreetFighter, Maraudre, Ojan War­
rior, Thunder Cats, Dream Warrior, Derby, Skale Carzy 
Tobruk, To Hell & Back, Apollo ı8, Mickey Mouse,Sala­
mander, Tangent, Gauntlet ll, Desolator, Hopprning Mad, 
Saboteur ll, Bob Winner, Fetbali Manager 1, Fotball Ma­
nager ll, Matterhem Scraemer, Monopoly, Road Warrior, 
Clever & Smart, Dejavu, Maniac Mansion,Road Blaster. 
EKIM88 
The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley's, 
Super Cup, •Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike, 
Sinbad, Alloyrun, Scorpius, Taipan, Buble Ghost, Wes­
tern Games, Dizzy Dice, Barbian, Chubby Gristle, Sorce­
ser Lord, Road Runner, Rampage, F/A-ı8 lrterceptor, 
Gene Fish'n, Ace 1, Ace ll, Master Of The Universe, 
Gremlins, Shacled, Beyand The Ice Place, Bali Blasta 
KASIM 88 
Barbarian ll, ı 9 Ninete n, Blood'n And Guts, Dragon, Eli­
te, Skate Or Die, The Vindicator, Rav Recruit, Combat 
School, Daley Thompson's, San Ray, Thunder Hawk, Joe 
Blade ll, Rocket Ranger, Fernandez Must.Oie, Dr.Livings­
tone, 4x4 Of Road Racing, Sport Of Kings: Yes Prime Mi­
nister, Corruption, Seul Olypiade 88. 
ARALIK 88 
Last Ninja ll, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop lll, 
Komando 85, Scooter, Desert Fox, Halcyon, California 
Games, Mask ll, Star Glider, Buggy Bay, lt'sa Krockout, 
Hollywood Poker, Rocket Rancer, Offshore Warrior, T rack 
Su it Manager, Bob n Rumple, Tiger He ll. 
OCAK89 
WWS Wrestling, Virüs, Vıctory Road, Virüs Killer, Fox 
Fights Back, Park Castle, Stalth Fighıer, Hotshot, Kata­
kis, Ocean Ranger, Operation Wo~. Emlyn Hugtıes, Soc­
ceer, Cybernoid ll, Pepsi Mad Mix, Challenge, Rambo lll, 
Psy Vs Spy, Whelles, Power Pyramids, ı 943 The Batıle 
Of Midway, Nebulus, Pac Man i, Out Run. 
ŞUBAT 89 
Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low Of The West, 
Hell Fire Altack, Body Slam, Micro Prose Soccer, Street 
Sports Football, Serve And Volley, By Fair Means Or 
Foul, Graffity Man, Live And Die, Bombuzal, Indiana Jo­
nes, An The Tale Of Doom, Pinbali Wizad, Hostages, 
Beatle.lsland, Mean sıreak, Game Over ll, Piraıes, Stell, 
Thunder, Roger Rabbı~ Speed. 
MART89 
The Games Summer Editon, Armalyt, Slam Dunk, Nato 
Assauk Course, Robocop 1, Drago Slayer, Commando 
86, Menace, Carrier Command, Overlander, Power Play 
Hockey, Thunder Blade, Fası Break, Tank, Savage, 
Jacky Wilsons Dart Challenge, Spitting Image, Exploding 
Fist, Menhatten Delaers, Risk, Aaarg, League Soccer, 
Questions Of Sport, Poerts Of Call, R Type, Faton, Re­
turn Of Jedi, Fearty Tale,Kayleth, Maniac Mansio1. 
NISAN89 
One On One 11, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix Cir­
cuit, Ba,ıman, Wec Lemans, Süperman, California Pro­
Gaff, King Of Comedy, Mars Saga, Chicago'30, The Tu­
be, Dragon Ninja, kaly 90, Müzik Shop, Zak McKracken, 
Technocop, World Games, Barbarian ll, caveman Ugh­
Lympics, ~uble Boble,~inQ_Şhadow. 
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MAYIS 89 
Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Eliminatör, High­
way Hawks, Belter Dead Than Alien, Microprose Soccer, 
Turbo Girl, Star Bali, ltaly Soocer, Technocop, R-Type, 
Shangai Warriors, Last Ninja ll, Human King Machine, 
The Litle Dragon, Scorpion, Crazy Cars ll, Super Mario 
Bros, lkt, T.V. Sport Fooıball, Batman (Joker), Alterbur­
ner, Thunder Blade, Zynaps, Chonomix Challenge, Jinx­
ıer, Alien s. 
HAziRAN 89 
Led-Sıorm, Titan, Dread Nought, Keloğlan, Deriller, 
Typhon, Stell, Espionage, Eddie Edward's, Super Ski, 
Army Moves, Camel Tropy, Obliteraıor, SwordOf Sodan, 
Wiz Bali, Turbo Cup, Bali. 
TEMMUZ89 
Tom And Jery, Test Drive ll, Runningman, Adv Pinball, In­
ternational Team, Gary Linekers, Hot Shot 1989, Nea­
gok, League, Chalenge, A~ax. Malıese Joe Plays 3-D 
Pool, Tank attack, Midnighı Patrol, Emilio Butrogueno 
Fooıball, T.K.O. Boxing, Hard and Heavy, Golf Master, 
Dominators, Acrojeı, Speed Bali, Phantom Fighter,Poker, 
Ghosı Busters, Football Manager, Expansion Kit, Raff'es, 
Sırike Force Harrier, Flight Simulator, Reıur Of The Jedi, 
Ringside, Fish. 
A0USTOS89 
Operation Horzum, Fruittıank, Dragon Ninja, Silk Wrom, 
Sıormlord . Targhan, Windsurl Willy, Double Dragon, 
Terro-Rpods, Deep, Prison, Blod Money, R~d Head, Cir­
cus, Aıtarction, Haıe , Postman Pat, Tası Force. 
EYLÜL 89 
Lası Dvel Shadon Force, Slayer, Gun Fight, Vigilanıe, 
Kick Off, Spherical, Licence To Kill, Ghost Honters, Ace 
2088, Times Of Lore, Star Trek, Sıorm Warrior, Empire, 
Wargame, Wolfman, Fargonen Worlds, Tintin Of The 
Moon. 
EKIM 89 
Casıle Warrior, Muncher, Race Againts Time, Fast Break, 
Robocop, Super Scramble, The New Zealand Story, Dr. 
Doom's Revenge, Silk Worrn, Cambogia, Banle Hawks 
1942, Para Asscuk Course, Buffalo Bill's Wild Wesı, 
Jaws, Man Hunıer, Varidian, Never Ending Story. 
KASIM 89 
Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, oil lmperium, 
Shoot Out, Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of 
Deep, Run The Gaunlet, RVF Honda, Shadow Of The 
Beası, Capone, Xenon ll, Mr. Heli, Safari Guns, Leanar­
do, Silenı Service, Xybots, Ninja Commando, Street 
Spo~s Basketball, Europan Soccer. 
ARALIK 89 
Sıunt Car Racer, Freddy Hardest, Movir.g Target, Ballis­
tix, Action Fighter, Anered Beası. Kenny Dalglish, Thun­
der Birds, Passing Shoı, Championship Wrestling, Terry's 
Big Advenıure , Lords ot The Rising Sun, Milliennium, 
No~h & South, Shuffle Puck Cafe, lı Came From Desert, 
Strider, Beach Volley, Super Spo~s. Cabal, Tusker, Pro­
ject Fıresıa~. Windwaller. 
OCAK 90 
Father Xmas, Double Dragcn ll, Pro Tennis Simulator, 
Untouchables, Falten Angel, Moonwalker, The Pyramide, 
Power Drift, Continential Circus, World Trophy Soccer, 
Chase H Q, Dogs Of War, Wings Of Fury, Operation 
Thunderboh, Space Quest ll, Pro Tennis Tour, Rainbow 
Warrior, The Lost Duchman, Mine, Ninja Scoter, Wind­
walker, Battle Tech. Sırike Fleeı, Preseel Fire Sta~. 
Chess Master 2000, 
ŞUBAT90 
Beverly Hill Cop, Magic Johrısons Basketball, Dynamite 
Dux, Toobin, Laser Squad, Kick SıM lll, First Strike, Fire 
Power, Ghosı Ousters ll, Deluxe Paint lll, Kingdoms Of 
England, Audio Master ll, F-ı 6 Combat Simijator, Dejavu 
ll, Chambers Of Shaoun, Space Ace, Indiana Jones lll, 
Jean Of Are, Ghouls'n Ghost, Pools Of Radiance, Power 
Boat Simulator, Shinobi. 
MART 90 
Turbo Out Run, Space Academy, Ninja Warrkırs, Arcae 
Flighı Similaıor, Dragcn Spirit, Fighter Bomber, Sim City, 
Hard Drivin; Eskima Games; Indıana Jones, Hell Rai­
sers, T.V. Spo~ Basketball, Corsaria, Art Of Chess, Poll 
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Of Radiance, No Mercy, Sergeank Slaugher, M.O.T, Kent 
Durakula, Xenophobe, Super Wonderboy. 
NISAN 90 
Myth, Snoball, Gazza Super Soccer, Compuneı, Microp­
rose Soccer ll, Days Of Pharaoh, Snopy, Fuıure Wars, 
Cyçles, Cyber Space, Highway Patrol ll, Falcon Mission 
Diık ll, Aquanaut, Persion Gu~ lnfemo, Sound Fx, Gold 
Of Americas, Aher The War, Boxing Manager, Bionic Nin­
ja, Mega Nova, Polis Of Radiance, Rooıer, Mig 29, Rock 
Star, Soldier Of Lighı, John Lowe's Ukimaıe, Dans. 
MAYIS90 
Weird OrAams, Footballer Of The Year ll, Twin World, 
Dizzy, Player Manager, Super Cars, Courtroom, Seramb­
le Spirit, Alter The War, Wikf Streeıs, Romance Of The 
Three Kingcom, Firelord, Super Oswald, Rairbow ls­
lands, Psycho Hooper, The Three Muskeıeers, Bobo, 
Pool Of Radiance, Monte Carlo Gaz in o. 
HAziRAN 90 
Die Hard, Greaı Courts, Blinky's Scary School, Pit Step ll, 
lmposscle Mission, Tennis Cup, Lancaster, Leisure Suit 
Larry lll, Balance Of Power, ltaly 90, Banle Squadron, F-
29 Retal~or, P-47 Thunderblot, Deluxe Paint lll, Fıendish 
Freddy's, Menday Night Football, Bushido. 
TEMMUZ90 
Champion Ship Football, Delenders Of The Earth, Cloud 
Kingdoms, Deluxe Paint lll, Ivan Hoe, Shermand M-4, 
Space Quest lll, Jumping jackson, ltaly 90, A.M.C, Dan 
Dare lll, Crack Down, Operation Thunderboh, Ppe Ma­
nia, NMh & South, 
A0USTOS90 
Turrican, Gordion Tomb, Pool Of Radiance, 3-D Interna­
tional Tennis, Maze Mania, Blood Money, Deluxe Paint lll, 
Conqueror, Star Command, Sword Of Aragon, Losı Pat­
rol, Maniac Mansion, World Cup 90, Ausıertitz, Potice 
Ouesı ll, Combo Racer, Tie Break, F uture Composer, 
Lea:1er Board, Tower Of Terror, Joe Blade, Pro Biker, Kick 
Off ll, Gp Tennis Manager, Radramprace, Test Drive ll, 
Yogi'~ Great E space, Vendena. 
EYLUL 90 
Shadow Warriors, Canoe Racing Simulator, Head On 
Bali Dynasty Wars, Blades Of Stell, Yeti, Hoı Rod, Daub­
le Dribble, Deluxe Paint lll, Emlyn Hughes International 
Soccer, Future Collection, Airport, Leisure Suit Larry, 
Casıle Master, Cyberball, Resolution Sıeahh, Thunder 
Str~e. Gary Lineker's Hot-Shot, Slreet Rod, Barıdil Kings 
Of Ancient China, Operation Combat, Rocker's Drih, Red 
Storm Rising, F-ı 6 Combat Prince, Ski Or Die. 
EKIM90 
Back To Future ll, Flimbo's Quest, Para Academy, Esca­
pe From Planet Of Robot Monsıers, Leisure Suit Lan y ll, 
Twrntris, Reach For The Stars, Khataan, Venüs The 
Flytrap, King Cluest IV, Wings, [peration Steahh, Nuclear 
War, Nexuss, Noise Tracker 1.2, lmpossamole, loom, 
Iren Lord, Block Out, Boulder Dash, [peration Neptune, 
Kick Off ll, Time So Idier, Satan, Times Of Lo re. 
KASIM 90 
Midnight Resisıance, Stormlord ll, Hong Kong Phooey, 
Atom Ant, Football World Cup Ed~ion Manager, Orienıal 
Games, Ukimaıe GoH, Mini Puner, F rontline, World Soc­
cer, Unreal, Reederei, Mad Professor Mariaarti, The Gold 
Of The Aztecs, F-19, Days Of Thunder, Demon's Winter, 
EC. Everton, Genghis Khan, Hero's Ouest, Football Ma­
nager ı 990, Times Of Lore, Puffy's Saga, Hammertist, 
Niglt Breed. 
ARALIK 90 
Sly Spy, Super Kid, Turn h, Silkworm IV, Hell Hele, Mas­
ter Clue Deıecıive, Cup Football, Hard Driving, Heaısee­
ker, Dynamoidd, Wallstreeı, Bigfoot, Lotus Esprit Turbo 
Challenge, Side Show, International Soccer Challenge, 
Sıorm Across Europe, No Exit, ·Nobunaga's Ambition, 
Operation Spruance, Mı Tari\ Platoon, Shadow Of The 
Beası ll, The Spy Who Loved Me, Ploning, King Ouesı lll, 
Over The Net, Misja, Future Basketball, Time Of Lore, 
Oops Up, Kick Of 11-Exıended, Murder, Second World, 
U. N Squadron, Rogue Trooper, Agent X ll, Ghosts'n Gob­
lins. 



U.S Gold, U.S Gold ve U.S. 
Gold. Bu kelimeleri duyduğu­
nuıda anlayın ki şimdi bu 
sözlerin arkasından müthiş 

bir oyun gelecek. Bu da Line 
Of Fire adlı meşhur oyunu­
muz. Klasik bir Operation 
Wolf, Operation Thunderbold 
tipi olan oyunumuz müthiş 

bir atmosfere sahip ve her 
şeyi o anda yazıyor hissine 
sahip oluyorsunuz. Oyunu 
yükledikten sonra Line Of Fi­
re'ın ana menüsüne geliyor­
sunuz. Bazı tuşların görevleri 
ise; 0-1 kişilik "T", 2 kişilik 
Left Shift, birinci oyuncunun 
bombası sağdaki shift ikinci 
oyuncunun bombası F3, ses 
ve efekti F5 kapar ve açar, Q 
oyundan çıkarır, yukarı ok tu­
şu ise oyunu durdurur. 
Menüde müzik başladığında 
seçeneklerden istediklerinizi 
seçin ve karşınızda Line Of 

Fire. Ekranın içine doğru, 
sonucu bilinmez bir uçu­
ruma giden yollar ve düş­
manlar. Hiç bitmeyen düş­
manla oyunun birinci bö­
lümünde tek vereceğim 
ipucu varillerin arkasından 
aniden çıkan düşmanıara 
dikkat,edin ve eliniz her 

zaman ateşde olsun. Bu 
bölümün sunundaki ba­
zukalı düşmanlarınızı 
yendikten sonra bu bö­
lüm bitiyor ve bölüm so­
nu skorunuz ekrana ya­
zılıyor. N tuşuyla ikinci 
bölüme geçiyoruz. Bu 
bölüm birinci bölümün 
aksine binada değil açık 
havada geçiyor ve düş­
manlarınız adamların dı­

şında helikopterlerde 
var. Ayrıca bu bölümde 
yerden giden ilk yardım 
çantalarını vurursanız si­
ze büyük yardım sağlar. 

• 

, 



• 

Şöyle böyle derken üçüncü 
bölüme geçtik. Bu seterde 
göldeyiz. Gölün altındn çıkan 
manyak düşmanlar, gökyü ­
zünden atılan B-52'1erle atı­

lan ikişer tonluk bombalar bu 
bölümü cehenneme çeviri­
yor. hiçbir zararı dokunmu­
yor. Ayrıca bu bölümde bü­
yük nehir tekneleri de mev­
cut. Buyrun işin içinden çıkın. 
Hadi neyse bu bölümüde 
zorla bitirdiniz. Unutmadan 
bu bölüm sonunda da bazu­
kalı devler ve arka plandaki 
askerler var. Şimdi de çölde­
yiz. Bu bölüm tam bir curcu­
na bu bölümde herşey var. 
Askerler, jipler, uçaklar ve 
umarım bölümün sonundaki 
paraşütle düşen adamlar sizi 
fazla zorlamazlar. Şimdi ise 
oyunu yapan abilerimiz bizi 
biraz düşünmüşler ve genel 
bir rahatlık için bize bir bina 
görevi vermişler. Bölüm he­
men hemen birinci bölümün 

aynı.Bölüm sonu dev adam­
ları çıldırtıyor ama sizin için 
bu bölümüde geçtim. 
bulutların üzerinde uçuyoru 
ve karşınızdakiler sizi öldÜr­
meden siz onları öldürmelisi-

%85 
SES -~ ~~~:Z"!~ . %80 
OYNANABILIRLIK %85 
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niz. 
ölmeden öldürmek \.:•umm 
Sonunda tüm uçak! 
tığı uçak gemisini bulu 
iki dakika sonra ne gö 
ruz o artı k bir tarih. Sekiz 
bölümü artık anlatmayayım. 

Bu muhteşemliği görmelisi­
niz. Sakın kaçırmayın. 

ecenk KÖSEOGLU 



~-- ·-~-

Mefailü, failatün ... Kamu birnarına canan 
deva-yı derd eder ihsan... Şeb-i hicran 
yanar canım töker kan çeşm-i giryanım .... 
ZZZZzzzz... lhhhh ne uyumuşum be1 

Bayağı garip bir rüya gördüm. Rüyamda 
okulda edebiyat dersindeyim. Hocamız ise 
Abdurrahman abi. Beni sabahın altısında 
sırada uyurken görünce hemen sözlüye 
çağırıyor. Ben tabii 'çalışamadım' diyorum. 
O da bana bir tokat atıyor ve yerime 
yolluyor. Tam ben uykuya tekrar 
dalacakken MAC gelip sözlüye kalkıyor ve 
10 alıyor. Yanıma gelip sırıtıyor ben tam 

. onun üstüne atalayacakken Korkut gelip 
beni durduruyor ve diyor ki 'takma kafana, 
bende edebiyat derslerinde böyle 
oluyorum'. Nedense 1 saniye sonra ders 
bitiyor ve 1 saniyede kimya hacası geliyor. 
(Tabii bu rüya; neler olur neler. ) Bana 
yazılıdan S aldığımı ve karneme 6 
vereceğini söylüyor. Bunu duyan ve 
kimyası zayıf olan Sahadır bana 'çıkışla 
bekle senin alnını ısıracam ' diyor. Tam bu 
sırada uyanmışım. Ne rüya ama? Şu anda 
bu rüyadanuyanmış ve yazımı yazıyorum . 

©t})[/jQJ!J!](g(L'~ @(g@a!J~'ff':: 

Geçen ay ki püf noktaları işinize yaramıştır 

umarım. Adı K ile başlayan za\(allı bir 
adventure oyuncusu ise bana -bu püf 
noktalarının çok hoşuna gittiğini söyledi. 
işte yenileri karşınızda: Sanyoda boş sepeti 
inceleyin, monokl ile şişeye Y'lkından 
bakın, Polly'ye (papağan) biraz kraker 
verin, Lilian'ı günlüğünü çanlfsına 
saklarken görün ve ondan kurtulunca 
günlüğü okuyun, Lilian öldüğünde 
cesedinin üstünden anahtarı alıp silahı ve 
merrnileri aldıktan sonra LOAD GUN 
komutu ile silahı doldurun. Yukarı çıkıp 
RUDY'yi öldürün!!!... Gizli odada ki 
partümü (tanı aroma) koklayın. L ilian' ı silah 
kolleksiyonuna bakarken yakalamanızda 
ayrı bir önem taşıyor. Üzgünüm ama hala 
oyunu bitirernedim ama b~irdiğim zaman 
söz ilk siz okuyacaksınız. 

.~©@~ @!? r#VMı 
Açı l ı ş ekranında TIM BO yazıp FS'e basın . 

f}(j(gO!JIKJ@fkil~{g(j{J; 

Eğer iyi bir CYBER DECK' iniz varsa bu 
lınk 'e girebilmek için şunları uygulayın : 

Önce bir tane Comlınk 6.0 alın sonra !tuşu 
ile elinizde ki eşyaların listenizden DECK'i 
seçin. Karşınıza çıkacak menüden 
Operate'i seçin, Comlınk 6.0' ı da seçtikten 
sonra çıkan menüden ENTER 
CYBERSPACE'i seçin. Ta ta ta ta ... işte 
art ık herşey sizin kontrolünüzde. Bunu 
bulmak yaklaşık 4 ayımı aldı. Basit gibi mi 
görünüyor? Hah! Neyse eğer Cyberspace'e 
CHEAP HOTEL'den girerseniz size daha 
başarılı kılacak bir gizli hatta da 
girebilirsiniz. 

UfldlffJ(g!KJUO!JfkfJ; 
Ne yoksa siz hala bu muhteşem oyunu 
benim MILLENIUM'da yaptığım gibi aptallık 
ederek oyı:ıamadınız mı? Ya da oyunun 
şifreleri sizde yok mu? Bu problemi ortadan 
su anda kaldırıyorum.lşte şifreler: 

{Ayeeeee(parantaz içi parantez LAVUK 
ASiT ÇH3LIGI)): 
1. SECURITY CODE/2. TRAVEL CODE/3. 
OUADAR RATE/4. 1.015. HEART RATE/6. 
WEIGTH/7. HEIGHT/8. AGE/ 
SERGEANT STAVVIUS 
131661 /7/S69179139/123/182/29/ 
CADET LORETIUS 
766432/9177/132171/81 /178178/ 
CADET ENO THE THIRD 
162333/.8L622/123/54J68/1.66148 
PROFFESOR AJAX 
8SS42017/688/121/43/63/14 7176 
MASTER GALLUS 
778341/2/11S9/119/S0/89/178/31 
CADET CLAVIUS 
967 44/9/912/109/S8/89/203/42 
CADET IXION 
167922/6/499/101169/99/144177 
CAPTAIN APUINIUS 
99116S/1211211/98/4S/98/164/S4 

CADET KATO MAXIMUS 
12S679/7/1 002/128/S21S1 /16S/S6 
CADETAVLUS 
7 33341 /916 77/134/6 7178/84/36 

!Kilrt!I@J @[!i ©f}{f/KÇI'J@@; 
Eğer sizde hala benim gibi bu fazla eski 
ama muhteşem oyunla ilgileniyorsanız 

şunları harfiyen yerine getirin: 
OLD MAN'i kuzey tarafının kralı olmadan 
önce öldürün. Yoksa oyun sizin için biter. 
OLD MAN'i öldürdükten sonra onu güney 
çetesinin öldürdüğünü söyleyin. Çetenize 
en az s yeni adam alın, Eğer paranız 

yetmiyorsa LOLA'ya harcadığınız paraları 
azalt ın. Batı bölgesi için BEN'in politikacı 
BURKE hakkında ki düşüncelerini 
uygulayın. Tekrar S adam alın. Doğu tarafı 

· için BURKE'ü BEN'in yardımı ile şehir 
yönetim merkezine sokun. Artık sizi zor 
durumlardan koruyacak üst düzey bir 
dostunuz oldu. Eğer bölgenizde sorunlar 
çıkarsa hemen BEN'e bir telefon çakın ve 
bu işi onun halletmesine bırakın. Güneye 
bomba ile said ırın. Aman dikkat çünkü tek 

· hakkınız var. Eve girip GiNO'yu öldürünce 
· artık siz Şikago'nun kralısınız. 

f?&.fLfOO[J!J; 

X, SHIFT, ve CTRL tuşlarına aynı anda 
basıp silahlarınıza bakın bakalım bir 
değişiklik oldu mu? 

llWM D!J!J fMJJ@@fJJ~ ~rm?fJ{Jı 
Herhalde bu garip FRP'yi oynamak 
istiyorsunuzdur. Eğer sizde benim gibi bir 
FRP'ye bakıp bir anda ne olduğunu 
anlayanlardan değilseniz faydalı olacaktır 
eminim. Oyunun amaçları ise şunlar: Merry 
adlı kahramanla buluşmak için 
BUCKLAND'a gidin. Frodo'yu (ada bak 
hizaya gel.) koruyabilmek için sizde 
Merry'ye katılın. BUCKLAND'den 
ayrılmadan biraz yaralı objeler alın. (Enerji 
iksiri gibi.) Oyunda bulmanız gereken üç 
obje ise THE GOLDEN SCEPTRE, THE 
RED ARROW , THE SILVER ORB 
nedense böyle cins eşyalar her zaman 
FRP'Ierin temelini oluşturur. GOLDEN 
SCEPTRE'yi DENETHOR'a karşı kullanın. 
RED ARROW'u KING THEODEN 
ROHAN'a karşı kullanın . SILVER ORB ise 
THRANDRiL'e karşı işe yarıyor. Eğer kaka 
adamların kuwetli orduları alan 
STRONGHOLOS:Iarla .karşılaşmak 
istem iyorsanız haritanın şu koordinatlarına 

uğramanızı tavsiye etmem: EDORAS ES, 
HORNBURG ES, THRANDRIL PALAGE 
87(üzgünüm ama buraya ilerde gitmek 
zorundasınız.) , LORIEN GS, MINAS 
TIRITH E6 ... 
Sevgili ve şu anda en baba okuyucum olan 
SERKAN GÖKSEL mektubunda bayağı iyi 
ipuçları yollamış. Kendisinin hem Amıga 
hem de C64 sahibi olduğunu yazıp hava 



.. 

ama neyse 

ff'J!JfiO[}!{Ç~ @fP ~tn~O&ı; 
Oyun sırasında SHIFT ve L tuşlarına aynı 
anda basarsanız bölüm atlıyormuşsunuz. 

~@g[J{j'f!j ((!;,($.{]}: 
Arabalı bölümde bilgisayarın bütün 
tuşlarına aynı anda basarsanız bölüm 
geçiyormuşsunuz. (aynı anda hepsine 
basmak için üstüne oturmanız tavsiye 
olunur.) 

@{}{]iOO'fflM~'!l7E~©Z~); 
Oyun sırasında commodore tuşu ile QWE 
tuşlarına basarsanız bölüm geçersin iz. ( Ya 
abi ya niye mektup yollamıyosunuz ya???) 

@fft!E!Jfi/!J'ff'D@!M 
mM!M@m&J@!L'ff'f!dı!Jf/Yj@JJ} 

Oyunda lazer dürbünlü tüfek kullanmak 
istiyorsanız açılış ekranında F8'e 
basın.Ayrıca high-score'a 'SPECCY 
MODE'yazın 

W[gfMilfl~ m~ !PU!m!Aff'J 
işte size ilerki bölümlerin şifreleri: 
2-MANTIDS 3-CICADAS 4-PSYLLIDS 
5 PIERIDS 6-SATYRID 7-LYCALNID 
8-PYRALID 9-WOCTUID 

fXUJ%{(©@41} 
Oyunu resteleyip şu değerleri girerseniz 
sonsuz krediniz olur.POKE 27686,173-SYS 
2079 

!M1J@[ji(J[@f}{}/j' !Jfl~~'ff'~~~Ai} 
High score'a 'SIAMESE' yazarsan ız sonsuz 
hakkınız olur 

~fnO@~!Jfl 
Oyunu hemen pause edin(F9), ve HELP, 
sol SHIFT ile 1 'e basarsanız 1 ,2,3,4,5 
tuşlarıyla bölüm geçer F1 ,F2,F3,F4 
tuşlarıyla oynamakta lduğunuz bölümd ileri 
gidersiniz. 

Eğer sonsuz hak iştiyorsanız pause edip 
· IREM yazın, bunu yaptıktan sonra N 
tuşuyla da bölüm geçersiniz. 

'l!1HJ~ ~ff'JW ~ffl@ /1,@~ fllijfg 

Oornarkın bir başka Bond uyarlaması olan 
bu oyunda, ekranda 'MISS 
MONEYPENNY' yazın, böylece haklarınız 

ırainer olur. 
@(fJ~!Jli!Lff~ :1 

Sinemasında çok eğlenmiştim ama 
oyununda pek eğlendiğimi söyleyemem, 
oyunu bitirmek zor ama Irainer yapmak için 
high-score'a 'SINATRA' yazın . 

@IJ1J@/Jflll,~'Uil'@fNJIOO'ffi 
Karen Broudhurst'tan sonra high score'a 
isminizi '!' olarak girin ve artık sprite 
çarpışmalarıda kayboldu 

[~JJJf/J(fJ!!j 

Bu oyun burada ne arıyor diyeceksiniz, 
Burak'ın bulduğu ipucu gerçekten çok işe 
yarar oyunun dövüşlerinde zorlanırsanız 

adamların sizi öldürmesini bekleyin, oyun 
size baştan oynamak isteyip istemediğinizi 
sorduğu zaman bütün disketleri çıkarıp 

'YES' deyin oyun kaldığı yerden devam 
edecek(-miş) 

~!J!MJ ©/Jilif 
%20 vergi toplayıp aynı zamanda vergi 
sorunu olmamasını istiyorsanız burayı 

dikkatlice okuyun, önce Ekim veya Kasım 
ayında vergiyi %20 yapın , otomatik olarak 
vergi ekranı çıktığı zaman bunu %0 yapın 
hem siz para kazanacaksınız, hemde 
halkın ız mutlu yaşayacak .... 

®OO!M!J fJW:J~~(©~} 
Oyunu reset edip şu poke' ları girin 
POKE 4518, 173-SYS4096. ayrıca level 
kodlarıda şunlar: 

CLASSICS 
WHIZZKID 
GUNSHOT 
DOODGUYS 
D GIBSON(böğğğğ) 

lnll©!X @~~ln©/Jfl~rMMJ}~ 
Bu mükemmel platform oyunun Irainer 
poke'ları şunlar: 
POKE 2793,173 
POKE 11193,173 
POKE 10886,173 
SYS 24480 

&J/!J©tx li'© m~ !PfJfjfi'llfltn~ oo 
Bu oyun pek güzel değil ama filminin hatrı 
için oynanır, ama zorluk gerçekten iyi 
düşünülmüş ırainer kodu ise şu: Pause 
edip 'THE ONLY NEAT THING TO DO'. 

.!XO@ @IJ,@W'~~ 
Oyunu pause edip 'RHIANNON' yazarsanız 
para dahil olmak üzere her şeyiniz Irainer 
olur. 

lfJ(fJ~@&ı'ff'©ffJ 

Arnold'un bu mükemmel filminin oyunu 
gerçekten zor ama aynarken F10'a 
basarsanız enerjiniz dolar(Nhiohaha) 

!JWI&Jf!JfNJ@!E 
Oyunun Irainer kodunu daha önce 
yayıniarnışi ık bu kodu yazdıktan sonra Del 
tuşuna bastığınız zaman karşınızdaki adam 
ölür. 

&J&ı~~@/JflMOO!M 
Bu mükemmel Shoot'em up'ın koduda 
CASTüR bu kodu aynarken girmelisiniz 

/J1J/!JIYW!X!E'if~ 
Oyunumuzun bölüm kodları SABATIA ve 
PORSCHE, bunları yazarsanız ileri 
bölümlerden başlarsınız . 

ŞAHiN DERYA & ORHAN CEVHER 



THE 
DEATH 
CONVOY 
Hayal gücünüzü biraz zorlayıp 
derinliklerine indiğinizde kendi­
nize şu soruyu sorun: 2000 yı­
lında Dünya nasıl bir yer olacak. 
Durun ben söyleyeyim ... Yokol­
muş şehirler, çılgın arabalar ve 
ortaçağı aratmaycak barbarlıkta 
savaşlar. Tabii ya, hepimiz fazla 
film seyrediyoruz. Şunun şıra­
sında dokuz yıl daha hayatta 
kalmayı başarabilirseniz o film­
Ierin ne kadar gerçeğe yakın ol­
duğunu gözlerinizle görebilirsi­
.niz. Fakat 2000 y"ılı çoğu hikaye 
yazarı için bulunmaz kaynak. iş­
te bu düşünceyle yola çıkan Ti­
tus f irması , birincisi yeterince il­
gi görmeyen Fire And Forgel'ın 
devamı niteliğindeki Death Con-

voy ile birkez daha eleştiri­
mize açıldılar. 
Oyuncunun kontrolüne son 
derece gelişmiş bir araba 
vermişler. Arabanızla maxi­
mum saatte 384 kilometre 
hıza ulaşabiliyorsunuz. Ayrı­
ca Fire And Forget l 'dekine 
ek olarak yeni bir özelliğe 
sahipsiniz. Arabanız uçabili-

yor. Savunma ve saldırı sistem­
lerini de buna ekleyebilirsiniz. 
Amacınız nükleer savaştan son­
ra ayakta kalmayı başarmış şe­
hirlerden biri olan sizinkini dışa­
rıdan gelebilecek tehkilkelere 
karşı korumak. 
Ölüm konvoyu olarak tanınan, 
saldırgan savaşçıların oluştur­
duğu bir grup gelişmiş araç ve 

bunların taşıdıkları tehlike 
şehrine doğru ilerliyor . 
. Konvoy birçok, irili ufaklı 
kara ve hava saldırı ekip­
lerine sahip. Ayrıca her 
bölüğün başında bazı çok 
güçlü savaş kamyonları 
ve tırları bulunuyor. Bu 
oyunda size düşen iş, 
konvoyu şehre ulaşma­
dan yoketmek. 
Oyun tam beş bölümden 
oluşuyor. Her bölüm kon­
voyun beş birliğinden bi­
riyle uğraşarak geçiyor. 
Bölümleri sonunda ise 
büyük araçlarla karşılaşı­
yorsunuz. 
Kontrolünüzdeki arabayı 

' 
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kullanmak gayet basit 
Uçabilmek için "Space' 
tuşuna basmanız gereki­
yor. "Shift" tuşu ise oyunu 
dondurur. Ekrandaki gra­
fikleri arabanızın arkasın­
dan izliyorsunuz. Yol bo­
yunca ilerlerken birçok 
dönemeç ile karşılaşıyor· 
sunuz fakat diğer oyunla­
rın aksine burada bilgisa­
yar kendiliğinden döndü­
rüyor. Yani yolun dışına 

çıkıp ağaca veya tabela­
ya toslamak söz konusu 
değil. Aracınızın hızını 

puanınızı vb. ekranın üst 
kısmından takip edebilir­
siniz. Maximum hızınıı 

saatte 240 mil (384 kilometre). 
Tüm oyun boyunca kullanabile­
ceğiniz kredinizin sınırlı hakları 

var. 
Siz ilerlerken çok çeşitli düş­

manlar yolunuza çıkacaktır. 

Bunların kimisi havadan, kimisi 
yerden saldıracak. Yerde gider­
ken havadakieri vuramazsınız 

fakat havaada giderken yerde-

kileri vurabilme olanağınız var. 
Sanıyorum ki uçmanın emin ve 

ken ayrı benzin (yakıt demek 
daha doğru olur, çünkü bende 
ne kullandığını bilmiyorum) kul­
lanıyor. Ayrıca haklarınızdan bi­
rini kaybedecek olursanız her iki 
yakıtınızda oldukça fazla dene­
bilecek derecede azalıyor. Bu 
işin çözüm yolu karşınıza çıkan 
yakıt tüplerini toplamak. Kırmızı 
olanlar yerde, diğerleri havada 

yakıt olarak kullanılıyor. 
Bölümlerin sonunda çıkan bü­

araçlar aslında birbirlerine 
çok benziyorlar, fakat bunun 
sebebi arkadan gözükmele­
ri. Büyük olmalarına rağmen 
çok pasif kalıyorlar. Size 
ateş bile edemiyorlar. Yalnız­
ca bazıları yer değiştirerek 

az da olsa işinizi zorlaştır­

maya çalışıyorlar. Eğer joys­
tiğinizin auto-fire ' ı varsa onu 

L~!!!e;~~;!~~~!!~ kullanarak karşınızdakini bir 
veya iki saniyede ortadan kaldı-

ama unuımamanız gereken bir 
konu var. O da benzininiz. Ara­
banız uçarken ayrı , yere gider-

rabilirsiniz. 
Beş bölümü de tamamlamayı 

başarabilirseniz güzel bir son 

ekran ile tebrik edileceksiniz. 
Eğer başaıamazsanız üzülme­
yin, ismini score-board'a yazıp 
tekrar denersiniz. 
Dikkatinizi çekmek istediğim 

son bir konu ise Fire and Forget 
ll'nin mükemmel müzikleri. Her 
bölümün birbirinden ayrı ve bir­
birinden güzel müzikleri var. 
Son olarak oyunun programcısı 

lan Cognito'nun iyi bir iş becer­
diğini ve güzel bir oyun ortaya 
çıkardığını söylüyorum. 
eMert HEKiMCi 

GRAFiK %76 
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Nostaljik Yar1ş Manyaklari 
• • 
Için Ideal Oyun .... 

1963 Amerika, Detroit... Çıl­
gın deli dolu bir yaşam sizi 
bekliyor. Street Rod ile bütün 
bunları yapmanız mümkün. 
Commodore 64'ün bütün 

olanaklarını kullanan bu oyu­
nu lafı fazla uzatmadan tanıt­
maya başlıyalım. 
Oyunda amacınız araba yarı ­
şı kralı olmak ve bu dalda es-

ki kralı yenmek ilave­
ten arabasınıda al­
mak. Oyun başladı­
ğında ekrana üç ayrı 
gazete gelerek se­
çim yapmanız isteni­
yor. Bu gazetelerin 
ilk sırada bulunanı 

haberler (bu bölüm 
kullanıma açık değil), 

ikinci sırada arabala­
rın satıldığı ilanlar, 
üçüncü sırada ise 
araba parçaları ilan­
ları var. 
ilk önce kendimize 
yarışacak bir araba 
edinelim. Araba ilan­
ları kısmını seçerek 
doğruca ikinci sayfa­

ya gidin ve orada bulunan 
Chevrolet Belair marka ara­
bayı alın. Zira bu en uygunu­
dur. Hem ucuz hemde hızlı. 

Araba alırken dikkat etmeniz 

gereken arabanın hızı ve du­
rumu olmalı. Arabanın hızı vi­
tesin otomatik veya düz ol­
masına bağlı. Düz vitesli ara­
balar he·r zaman daha hızlı 

,_.--...... ------------------...., olurlar. Arabayı aldıktan 

BILGI IŞLEM T 
e Amıga ve Commodore 64 Şatışı e Garantili Bakım Onarım 
e En yeni Programlar e Bilgisayar yan ürünleri 
Şemsettin Günaltay Cad. No:205/3 Tüccarbaşı-Erenköy 

Tel:386 07 01 

sonra sağ alttaki ikon ile ga­
raja dönün. Şimdi garajı an­
latayım. Garaj bölümünde 
çeşitli ikonlar mevcut. Altta­
ki ikonlar sırasıyla gazete 
menüsüne dönme, araba 
lastiklerini değiştirme, ara­
bayı boyama ve benzinciye 
gitmek. Üstte daha doğrusu 

.. 



backgroundda çeşitli ikenlar 
mevcut. Bunlar ise arabanın 

kapısına yapışacak çıkartma­

ları seçme, durum ve zaman 
kontrolü, arabanın durum 
gösterge kağıtı, oyun müziği­
ni açma ve kapama gibi se­
çenekler var. Araba üzerine 
oku getirerek yapacağınız 

seçimlerde ekranın altında 

çıkan yazı ile belirleniyor. Bu­
rada araba motorunu görme, 
tavanı alçaltma, tanponları 

kaldırma ve vites kutusunu 
değiştirme bulunuyor. Araba­
yı yeni alınca hemen tavanını 

alçaltın, ön ve arka tamponu 
kaldırın. Böylece arabanızın 

sürati inanılmaz derecede ar­

tar. Daha sonra alttan seçe­
rek benzinciye gidin ve ben­
zin alın. Tekrar garaja döndü­
ğünüzde herşey hazırsa yarı­

şa gidin. Yarışmak için ilk ön­
ce rakibinizi belirleyeceksi-

niz. Karşınıza sırasıyla çeş itli 

arabalar gelecek. Bunların 

teklifine bakmadan sırayla 

bütün arabaların motoruna 
oku götürüp, düğmeye bas­
mak suretiyle motorlarını in­
celeyin. Kendinze göre bir 
araba bulunca teklife girin. 
Road Roce (uzun yol yarışı ) 

arcılığı ile çağırabi­

lirsiniz . Yarış ekra­
nını arabanın için­
den görüyorsunuz. 
Hız ve gaz basınç 
göstergeleriniz var. 
Işık yeşil yandığın· 

da fırlayacaksınız 

Ekran çıkar çıkmaz 
joystiğ i ileri itin ve 
yeşil yanıncada 

düğmeye basarak 
fırlayın . Gerisi size 
kalmı ş. 

Oyun içinde parça 
satın alarak değiş­
tirme ve arabanıza 
ekstra güç katmak 
mümkün. Ama 
Commodore 64'de 
oyunun bu kısmı 

çoğu zaman bo­
zuk. Eğer sağlamsada par­

çaları yeni arabaya saklayın. 
Araba kazandıkça garajınız 

teklif edin. Pink Slips seçe- ~~:trii;; 

neği ile arabasına yarış öne 
sürün. Kabul ederse yarışa, 

yoksa diğer arabayı deneyin. 
Beğendiğiniz araba olursa, 
onları arka plandaki telefon 

dolacak. Araba sayınızı ise 

garajınızın üzerinde bulunan 
markaya basarak görebilirsi­
niz. Bunları satarak yeni ara­

ba almak yapacağınız en iyi 
iştir. 

Street Rod Commodore 64'e 
gelen en iyi oyunlardan. Dis­
ket sahipleri bu oyunu kaçı­

rırsayazık olur. 

eBarış YALÇINKAYA 
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Hey Dart manyakları, haydi bilgisayar 
başına. Çünkü öyle bir dart oyunu gel­
diki hepiniz parmaklarınızıısıracaksınız 
(Ahh! Bu 57. oldu). Önce nedir bu 
"Dart" onu açıklayayım.Hani şu hedef 
dediğimiz dıştan içe 1 'den 12'ye kadar 
sayıların olduğu oyun var ya, bu dart 
işte o. 
Şimdi gelelim oyunumuz Wacky 
Darts'a. Oyun tavkalharika bir müzik 
eşliğinde açılıyor. Bu oyun da, müthiş 
oyunlara imza atan Codemaster'ın. 
Sağda altta spikeriniz televizyondan si­
ze yarışmacıları tanıtıyor ve biraz da 
reklam yapıyor. Sol altta ise yarışmacı -

larımız tanılılıyor Bunlar Ninja Nigel, 
Sihirbaz Daniel, Barbar Neville, Savaş 
Makinesi Baza, Okçu Jeff, Jocky Piln­
ser, Yabancı Gorden (bu yabancı uzaylı 
gibi bir anlamda). Her neyse bu özellik­
leri onların ok atışları etkiliyor. Mesala 
Okçu Jeff okiarı bir ya yda atıyor. Savaş 
Makinesi Baza okiarı bir bazuka ile atı­
yor. Oyunun menüleri ise start game 
oyuna başlama, 5-0-1 ya da Raund 
Clock 5-0-1 ile ise oyuna 501 'den baş­
lanır ve attığınız okiarın sayısı 501 'den 
düşülür. Kim önce sılıra inerse oyunun 
galibi sayılır Bir de Raund Clock var. 
Bunda oyuna 20'den başlanır. ilk atma­
nız gereken sayı 20'dir. Daha sonra 20, 
19, 18, 17 diye gider, ilk önce sıfıraula-

şan şampiyon olur. Tournarnet pracli­
se seçenekleri ile turnuva veya pratik 
yapabilirsiniz. Player seçeneği ile de 
oyuncu sayısını ayarlarsanız (oyuncu 
sayısı 1 ile 8 arasında değişiyor). En 
alttaki Key: Goap Space seçeneği ile 
de oyunu joystikle veya keyboard ile 
oynayacağı nızı belirliyorsunuz. Seçe­
nekleri ayarladıktan sonra oyuna başlı­
yorsunuz. Önce adınızı yazıyorsunuz, 
sonra televizyon ekibinden bir mesaj 
alıyorsunuz ve Dünya Dart Şampiyo­
nasının yapıldığı bara geliyorsunuz. 
Daha sonra ateşe basarak rakininizi 
seçiyorsunuz. Aman dikkat, burada 

başta söylediğim özellikleri göz 
önüne alarak rakibinizi belirleyin. 
Sonra sizin ve rakibinizin aynaya­
cağı maç öncesi televizyondan 
anons ediliyor, ardından ateşe bas­
tığın ızda dar! ekrana geliyor. Dartın 
üzerinde elinizi görüyorsunuz ve 
joystiğiniz ile o eli yönetiyorsunuz. 

- . 
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Dartın en dışındaki yuvarlaklar o sayı­
nın iki katı puan, bir içerdeki yuvarlak­
lar o sayını n üç katı puan verir. Siz at­
tıktan sonra sıra rakibinize geçiyor ve o 
da atışını yapıyor. Ehh tabii o pek sizin 
gibi acemice oynamıyor. Atışlar yapıl­
dıktan sonra ekrana sizin ve sonra ra­
kibinizin o andaki puan durumunuz çı­
kıyor. Oyunu tamamen bitirmek için en 
sonda sıfıra eşitlenmeniz lazım . Mesa­
la 17 puanın ız var ve 5, 1 O bir de 9 attı­
ğınızda oyun bitmiyor. Oyunu bilirme­
niz için mutlaka 2 atmanız gerekiyor. 
Bayağı ince ve zevk verici bir düşünce 
bu. Bir de bu yetmiyormuş gibi her oku 
atmanız için 15 saniyeniz var. 
Kısacası Wacky Dart muhteşem bir 
oyun. Hele o salon sahneleri. Oyunu 
oynadıkçaiçinizden tekrar oynamak ge­
liyor. Her Commodore'cunun elinde 
bulunması gereken bir oyun sakın ka­
çırmayın. 

eCenk KÖSEOGLU 
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SOCCER 
DIRECTOR 
rapor alabilirsiniz. 
Oyunun başında ki "Game Options" menüsünde: 
A· ile oyundan çıkabilir 
B· ile bu oyunu save edebilir 

Şindiye kadar futbol oyunları nda, futbolcu, kaleci, rT)e~ager olduk 
ama ya Ingiliz 1. Futbol Ligindeki takınların hissel~rını ai!P onlara 
ortak olmaya ne dersinizTEvet Soccer Director sıze bu ımkanı 

~ğ~~~~da ingiliz Ligindeki dilediğiniz takımdan hisse alıp, ligdeve 
kupadaki maç sonuçlarınagöre para kazanabiliyorsunuz. Hem .. 
madem bir takımın ortağısınız, dılediğinizde de saha hakkında bılgı 
alabilir, menajer ve futbbcuiarla takımın gidişi hakkında konuşup 

C- ile kayıtlı bir oyunu yükleyebilır 
D· ile sezondaki hafta sayısını(10-20-30-40) ayarlayabilirsiniz 
E· ile devam edebilirsiniz 
Devam'ı seçtiğinizde karşınıza 9 seçenekli bir başka menü gelir .. . 
1· Play Season: Maçiara başlama. Burada takımların maçları ve aldıkları puanları görebilirsiniz. Ayrıca maç suresınce 
oyundan çıkış, bahisleri inceleme, hisseleri görme, menüye dönme ve devam etme gibi seçenekler de var 
2· Buy/ 5ell Shares: Burada ligdeki takımların hisselerinı ai!,P satabiliyorsunuz. Burada price 1 hissenı~ fiyatı, st9ck . 
ise kalan yani satın alınabilir hisse miktarı, en sağdaki ·own sütunu sizin almış olduğunuz hisselerin mıktarını gosten­
yor. 
3· Options: Bu sizin "Game Options· menüsüne dönmenizi saölar. . 
4· Betting Menü: Bu sizin bahısler için kullandığınız seçenek. f<upa ve ligdeki şampiyonlar, ya da ligden atılabılecek 
takımı seçiyor ve belli bir miktar para yatırarak bahse giriyorsunuz. . . 
5· Form Table: Ligdeki bütün takımların puanbseviye ve masraf gibi ayrıntılarınıöğrenip alacağınızhisselerde ısabetlı 
karar verebilirsiniz. En önemli seçeneklerden iri. 
6- See Your Shares: Ligdeki takımlardan hangilerinden kaç hisseniz olduğunu görmenizi sağlar. . . 
.1· Call Share Meeting:"En sevdiğim seçenek. Hissesini aldığınızklüpler hakkınca bilgi alabilirsiniz. Dıyelım 
Liverpool'un hissesini aldı~ız dilerseniz menegeri çağırıp konuşabiliyorsunuz. 
8- Loan: Borç almanızı saglar. 
9- Make Share Offer: Hisse paylaşmak. 
Borsa'da aniden zengin olup sonra bir anda kuru ekmeğe muhtaç kalmanın moda olduğu şu günlerde pa~tolon~nuzu 
tehlike~e atmadan bu zevki tatmak istiyorsanızi hisselerı alıp saımayı seviyorsanız ve bunu fulbolla birleştırımek ıster­
seniz,.;:>occer Director olmanız gereken bir oyun. 
UmitONCEL 

"**************************************1 
Commodore'da zeka oyunları, bu ay ger-

çekten çoştu. Kaç adet olduğunu sayma- V V R u s ll 
dım ama birbirinden güzel zeka oyunları 
geldi. işte Vyrus ll' de bunlardan biri. iki 
kişilik bu oyunda gene şekillerle uğraşa­

cağız. Amaç taşları akıllıca yerleştirip raki­
be oynayacak yer bırakmam ak. 
Oyun içinde 1.oyuncu taşlarını yukarı-aşağı, 2. oyuncu sağa-sola doğru hareket ederek yerleştiriyor. Sıra sizdeyken 
taşınızı yerieşiinmek için sadece seçtiğiniz yere gelip fire·a basmanız yeterli. Bu 3ırada eğer yerleştirdiğiniz taşınız ra­
kip oyuncunun yerleştirdiği bir taşa değiyorsa (çapraz olarak değil) onu da kendi rengine çeviriyor. Böylece ona oyna- , 
yacak yer bırakmamanın yanında ayrıca puan almak için rakip taşların rengini de değiştirme !isiniz. 1 

Tek kişilik olmaması dezavantaj ama zeka oyunlanndan hoşlanıyorsanızbu oyunu görmelisiniz. 

************************************** 
PUZZNI Puzznic geçen ayAmigada gelince biz 64'cüleri tatlı bir 

bekleyiş aldı. Commodore versiyonunun gelmesini bek­
ledik ve bir ay gecikmeyle geldi, ama bu bekleyiş deydi 
doğrusu. 

Oyun 8 levelden oluşuyor. Ayrıca her levelde birkaç bölüm var. Başlangıçta ilk 6 bölümden istediğinizi seçebiliyorsu­
nuz, son iki !::ölüme ise kendiniz geçmeniz lazım. 
Bu zeka oyununda amaç aynı cins şekilleri hareket ettirerek yanyana getirmek ve yoketmek. Fakat hareket ettirirken 

1 dikkat edilecek husus yerçekim i. Yani her şekli sağa-sola :lerletebiliyorsunuz, yukarı-çıkmak için ilerleyen bölümlerdeki 
hareketli blokları kullanmalısınız. 
ilerleyen bölümlerde şekilleri, alıştığınızgibi çift sayıda değil tek sayıda olaralt çıkıyor, yani burada 3 şekli aynı anda 
birbirine temas ettirmelisiniz. Bu gerçekten zor ve uzun düşünmeler gerektiriyor, ama buna vaktiniz yok çünkü zaman 
kısıtlaması da konulmuş. 
Eğer herhangi bir sebepten bölümü bitiremezseniz tekrar denemek için space'e basmanız gerekli. Zaman bittiğinde 
ise krediniz varsa devam edebiliyorsunuz, yoksa oyun bitiyor. 
Puzznic oldukça güzel bir oyun. Son bölümleri geçmek imkansız gibi görünmesine rağmen bu türün meraklıiannın ilgi­
sini çekeceğine eminim. 
Ümit ÖNCEL 



G~~~n ;;ayıoa Amıga·dakı Gaz­
za ll'yi görüpte beğenenlere 
müjde. işte Gazza ll Commoda­
re 64'ünüzde de geldi. Ama size 
bir hayal kırıklığı, oyunda 
Amiga'da olduğu gibi antranör­
lük menüsü yok. Sadece aşağı­
daki aniatacağım bir-iki küçük 
menü var antranörlük ile ilgili. 
Oyunun başında size sorulan 
üç dilden birini seçiyorsunuz. 
Oyun karşınıza çıktığınd<ı ilk 

menü sol üstteki Pick 
Squand'da ilk onbeşinizi seçi­
yorsunuz. Oyunun bu bölümü 
tuşlarla idare ediliyor. Bütün 
tuşlar bir oyuncuya verilmiş. 
Hangi oyuncuyu istiyorsanız , o 
oyuncunun tuşuna basın ve o 
oyuncu ekrana gelsin. X ile 
copy yapabilirsiniz. Bu copy 
oyunu kopyalama anlamında 
copy değil , bu copy sadece o 
oyuncuyu seçtiğiniz oyuncunun 
bir altındaki yere koyar. Space 
ile next yani cursoru bir sonraki 
duruma getirirsiniz. Del (Delete) 
Drop yapar yani yanlışlıkla seç-

tigıniz bir oyuncuyu geri bırakır­
sınız. Oyuncuların yanındaki 
D'ler defansı , M'ler orta sahayı , 
A'lar hücum oyuncusunu belir­
ler. Fire 'la buradan çıkabilirsiniz. 
Restent ile baştan seçebilir, co­
tiue ile oyuna kaldığınız yerden 
devam edebilirsiniz. Onun altın­
daki level seçeneği ise practice, 
junior, amateur, league, interna­
tional, tournarnet diye kolaydan 
zora doğru ilerliyor. Bir alttaki 

maç ise maçı n uzunluğudur. En 
az 12 dakika, en fazla 20 daki­
kalık maçlar yapabilirsiniz. Ar­
dından gelen Pitch (kale) seçimi 
ise başta seçtiğiniz levele göre 
değişiyor. Eğer zor bir levelde 
oynuyorsanız kale normal olu­
yor. Jonior'da, Rough (pürüzlü) 
veya Plastic (plastik) bir kalede, 
amatörde Junior çeşitlerine ek 
olarak lcy (buzlu) ve Muddy 
(çamurlu) bir kalede oynarsınız. 
Onun altındaki seçenekler ise 
Wind ' ın (rüzgar) esiş şekilleri 
ayarlanır. Bunlar Windy (rüzgar­
lı ) , Gale (fırtınalı), Calm (dur-

gun) 
Breeze (hafif 
rüzgarlı) olabi­
liyor. Daha 
ta ingiltere'nir. 
yönetilişini (joystick port 1, joys­
tick port 2 veya computer yöne­
timi) . Taktik seçimini (işte oyu­
numuzun ilk ve tek antrönörlük 
seçeneği) ve shirt colour (forma 
rengini) seçebilirsiniz. Bunlar­
dan sonra gelen seçenekler ise 

ingiltere için alanıdır. 
Takımı seçip done yani 
bitiş'e geldiğinizde kale 
seçimi gelir. Kaleler east 
(doğu) ve west (batı) di­
ye ikiye ayrılıyor. Oyun 
oynanış bakımından 
Kick-Off'a benziyor. Yani 
top ayağınıza yapışmıyor. 
Sağa, sola, yukarı, aşağı 
çektikçe topu o tarafa itti­
riyor. 
Ayrıca oyuna değişik bir 
özell ik olarak penaltı ek­
lenmiş . 

Gazza ll , Commodore 
64'de gelen son zaman­
larda gelen en iyi futbol 
oyunu. Futbol oyunu ara­
yanlar veya canı şöyle 

değişik bir oyun çekenler için 
alınması gereken bir oyun. 

ecenk KÖSEOGLU 
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Lollipop Top Şeker'den fotoğraf makinesi kazanan 501 kişi, Mili Piyango idaresi gözetiminde, noter huzurunda yapılan çekilişle belirlendi. Fotoğraf 
makineleri talihlilerin adreslerine postayla gönderilmeye başlandı. Talihlileri kurlar, gösterilen ilgiye teşekkür ederiz. 

LOLLiPOP TOP ŞEKER'DEN SÜPER FOTOGRAF MAKiNESi KAZANANLAR: 

A. Buse Öıdabolı is!onlıol 
Ab®llalı Ünol Zonguldak 
AbdulnıuHoli~ Dile i.ıonW 
Adnan Soğ~ i.ı:r.bJ 
Ahmet ~or Ankara 
Ahmet Boı Kuıohya 
Ahmet Erol Ankoro 
Alımet Kerim Mcıtw Ankoro 
Alımet Öıgür Anıolyo 
Alımet Tonağlizmir 
Alımet T una Poll!r Lüleburgaz 
Ahmet Uçgun Çonokkole 
AlımetYolçın izmir 
Alımet Yıldınm Deoizli 
Ak~ Çetin Bolıkesir 
AliAydemirllolu 
Aliıı..ıtMuğlo 
Ali Gölıçen Ankara 
Ali Güloulu Adopozorı 
Alilıi!Kocoeli 
Ali~oçyiğiti.torlıul 
Ali Owen Deoizl 
Ali $cılıinoğlu Ankara 
Ali Tohsi Scınlaı Merzifoo 
AliTwgut Buna 
Alime Akay Korobük 
AJ;.m Bciitoy Alonyo 
Alkan Akto~ı Adono 
Alp Anlcn An koro 
Alpoy Özolp i.ıaıbıJ 
luiye Polııbıyılı Adapozarı 
Aslı.Aibayrok Tekirdağ 
AslıGençÇorlu 
AslılıonScınsKorabük 
Awman Mavıcı Niğde 
Ayhan Tun<Or j,kırlııJ 
Aylo K'!f'O" Zonguldak 
AynurOı lsıooi>.ıl 
Ayıtuf' SoyvtJ Anknro 
Ayw!Çeleb; i.ıanlıul 
Ayıe Alıon..ı SMihiıar 
AyıeAiıın i.ıool>.ıl 
Ayıe Eomer Afyon 
AyıeGerıç«lzmir 
Ayıe Kuıgunoğlu l.ıonbıJ 
Ayıe Sezer Ankoro 
Ayıe $en isıool>.ıl 
Ayy Şengül Ank"'o 
Ayıegül Erdeınci Muğla 
Ayıegiil E~ Ankoro 
Ayıegül Sııwııon izmir 
Ayıegiil $en« An koro 
Ayıeg~ utolıbaı Ed;me 
Ayıegül Y jioo Ankara 
Aysen Çal<ıroğlu An koro 
Ay~ur Duron izmir 
Bcıran..ı Büyükkoro Konya 
Borıı Y~lboş i.ı:r.bJ 
Başoran Tümer Erzurum 
Bayrom Gür lzmir 
Bed~ Göıel Bondmno 
Behrem Yakın i.ıonbıJ 
Belrncı Toı..lıoğluAydın 
Berat Kocamon i$ıonbul 
Berrak Önal izmir 
Bilgehan iokenderoğlu Erzincon 
BinaliAJı:ınBurs.a 
Binnur Ôzcon Çonokkok 
Bitgül Homdemirci izmir 
Birol Adoğon Aydın 
Bora lloygın i•ıonbul 
Bora Vorol lımbul 
Burai<C.frol Halay 
Bur<u Kolfo Buroo 
Burou Özlük isıoobul 
Burcu Toıken isıoobıJ 
Burçiıı Or<ık Niğde 
C. irfon Çalııkan Som sun 
Cafwl.atil i.ı:r.bJ 
Cohide Haseki l.ıoobul 

Con Çınar isıoobul 
Celal Aydın Burıo 
Cem GUn Ankoro 
C«nil Aroboa i.ıonbd 
Cemile Turan Samsur 
Ceogiı Kaynar Soms•m 
~~ Okçuoğlu Anlara 
Cennet KanıbulutAdona 
Ç~ek Uzunkaya lzmiı 
Çiğelem Alogöı i.tonoul 
Demet !alı Adana 
OerıizAitınay l.ıoobıJ 
Oerıizljatipoğlıı lzmir 
Deniz O:ıgemıan An~.oro 
Deryo Alıay Korobük 

, Deryo Burgucu isıoobul 
Diclem Pokıaı Çanaklale 
Dileını Yıldırını Konya 
Iliiber Kaya isıoobul 
Dilek Aktoı Ankara 
Dilek G;rginel Burıo 
DilokGülcloiVon 
Dinçer Kaıan Ankara 
Duygu Büyüközer lzırit 
Duygu Ocok isıoobıJ 
Duygu Uy•un Uıak 
Ebru Kayıulı lzmir 
Ebru _Kiroçtepe Konya 
EceOı:kon 8urwı 
Ede Evci Ankara 
Ekrem Yılmaı isıoobul 
Ell Çalııkan Burıo 
Eliffr"ıSi ... 
Elnıoı Seyhan Kırşehir 
Emel ~ Solıpozon 
Emel Oıkon Çonokka'e 
EmineÇetitıl:ımir 
EmineGülen Bur .. 
fmirwt Kol:on Ankoro 
Emine Mert Kocaeli 
EmineTuno Çorum 
Emire AynuKı Ankara 
Enıtah rutüncü Buroo 
Emre ı<.tı iımir 
Emrlye Hoduft Aydın 
ErtanKoro lsıoobul 
Ercan lotman lsıoobul 
Erdal Boynıktor lsıoobııl 
Erclol Hatipoğlu l.ıonlıı.l 
Erdal Kaya Burıo 
Erdem Demirtioğlu Buı"' 
Erdem Yozıaoğlıı Ağn 
Erdetıiı Cengiz An koro 
Erdağon Patıray Edirne 
Ergin Kutun Gebze 
ErkBilelıAydın 
Erken Alıeli An koro 
Eriton Çelik Anlara 
ERan Elmas Kors 
Er>inipelc Niğde 
Esra Anlon An koro 
EsraTı.ncerSurso 
Evrim KJrlı izmif 
Evrim Sungur Zonguldak 
Eylem AlturıBuroo 
Eyüp Güden Sur"' 
Falın Demirtoı Zonguldak 
Fahriye Kara.kan Sinop 
FoilıÇomok l.ıaıbıJ 
Fatih Anlcn i,tonbu/ 
FatihBilgiisıoobıJ 
Fatih Cengiz i,kırlııJ 
fotihÇelikAııkoro 

Fotih Sor-oiSoma 
FatihYiidıılzmir 
Fatmo BeDroğlu Zongu~k 
fotmo Bozkafa Deıizli 
Fatmo Can 8uno 
Fatmo Ergün l,ıonbul 
Fatmo Gültekin i:ımir 

Fotmo Karotoı An koro Hülya lU~ Ed;me Murat Kezk~ izmir 
Fotmo Pirinç Eokişehir Hülya Kur1ulııı Kırşehir Mustola Akbuğo C>Mzli 
Fotmo Şahin isıoobıJ Hülyo Ustaoğlu lsıoobıJ Mostola Demiı1oı Erzurum 
Feroh Bayar Konya Hüoeyin Altınyuttlu izmir Muotafa Honedcır l.ıonbul 
Forhat Molorocı lsıooi>.ıl Hüseyin Geıer Adono Mu.ıafo Maro~ı Ankoro 
Fetih Öı.ı Buroo HüseyintemAsıkoro Muzaffer Alııoı l.ıooW 
~'.-niye Ava Burıo Hüseyin Un<e< Kınkkole Muzaffer Muti Oerıizfı 
Feym BOtı lznıir ibrohiriı Sümtr Mordin Mühübe Emikörıel Ankara 
Fidan Korokaı ibrohim Şiringöz Ankara Müne,_ Topçu An koro 
Elmas Bahçeler Yük..! Sak. ~ ıbrahim Yıldıran Burdur Nagihan Çömert Adcpozorı 
Fliı Şeııtiırlt Sinop ifal.at Makırocıl•tonbJ Nagihon Ouon Malkoro 
Fuat Taymonı Ankara iflet Dalyarı Ankara Naile lloılancı i.ıonbul 
Fundo w Bilge Topuz Deıizli ilol ilciı j,tonlııJ Haime Ünıol Tokat 
Gomu Ergin !zmir ilhan Aygül An koro Haz/ı Albayrok i.ıonlxA 
Gomu Kö~lu isıoobıJ !J<ay Altorı Tekirdağ Nozmiye Kaan i,tonbıJ 
Gomze Tırpon lsıooi>.ıl ll<ay Gültelcin l•tonbul Nazmiye Koroco Ankara 
Goyo 1& Çağioyan ili.., Gündüz izmir Nebahat Kımooğlu Ka•kımonu 
Gölıçen Korokaya Kocoeli inan Alıbulut izmir Nacaô Çolak Tokat 
Göl.han Aydağon lzmir iıollaı i.ıonbut Necoti Türlıel Elozığ 
Gökhan Haykı An koro iıo Elmcılı Alyon Nacati Yıldız i.ıonbul 
Göl.han ~igün Eskişehir iornoil Çalııl<an lzmir Neclo Eroy isıoobul 
Göl.han Kaya Balıkesir iımoı O....n Sakarya N..li iJy>ol Çonokkole 
Gökhan KuyU<u Moni,. iornoil Hacıoğlu izmir Nowhan Bozbağa i,ıonbıJ 
Göl.men Çonokçı Ankara iımo~ KururGemlik Neolihan Bazbağa ı,ıontı..ı 
Gökmen Korahüıeyinoğlu iımol Yıldırım Ankara Noorin Bulduk lzmir 
Nuron Korohüseyinoğlu Aydın i ... il Yıhoz Ankara Noırin Haydar Burıo 
Göl.oel Seıgin An koro iomet Alkarı Bol<keoir Nevin Aıı<ı l•tonbul 
Gönül Soton !,tonbıJ Jülide Anlcntoı Muğla NeYin Çakır Trabzon 
Götkem Men Ankara Kodir Akbaılı Siliwi Ne..ıüde T eleloncu Sinop 
Güloy Göl i,tonbıJ Kodir Akıokol Nihai Kökçü Edirne 
Güloy Günaçık j,tonbıJ K. Ören Kolobo Ankara Nihat Dc>ğan Mordin 
Gülay lU~ Ankara Kodir Mostola Yoloçan Amo•yo Nilgün Özkaynak i.ıoıbul 
Gülaııı Çakıroğlu i,kırlııJ Kadriye Güngör i.ıonbul Nilgün Uzun Korogü•rük 
Gükoıı Kok Ankara Kadriye Tapoz Ankara Nurol Bilgiiağlu Tokoı 
Gülnur Ôzturpçu Kocaeli Kemal AJo T.Çi(ılik izmir Nuroy Argun izmir 
Gülsüm Bodemli Nevşehir Ke<nol Çelikci i.ıoobul Nurcan Kılıılı Bilecik 
Gülıah Genç isıoobul Kenan Köoe isıoobıJ Nunitin Süzen i•tonbu 
Günay llyg<ın Çanakkale Ke<em Duraksay i.ıonbul NıKgül ~lkon Oğuzel 
Güneı Kol~ Adano K"""' Taolı Diyorbok" N"'9ül Oğdü Aoloro 
Günnur Özkök K>rlloreli Kökıol Kutor Ankara Olcay ~z Zonguldak 
Gürcon YardıtrKıoğlu Burıo KU<1uiuı Elma• Aydın Onur Oııiiri< An koro 
Giirlıon Ôzbabo Ankara lmnt Dinçol ı.tonbul o.lıon A'!Or Ankara 
H. Erol Sa9un Ankara ı.ylo Tuğool isıoobıJ Orhon Kurt Ankara 
H. Tuğba Oııiiri< l.ıonbul Makbu/e Yük..ı izmir Oorııon Bulut Otak Muğla 
Hacı Güzel Konya Mehliko Çelikel sr.o. Osman Kaya Ank(I(O 
Hakan Doylon ı,!onhul Mehmet Altunıoı Morıiıo Oınıon Kayookmo l.ıonbul 
Hakan Öğüten Tekkek Çay Moh. Mehmet Aydın Gebze Osman Polot Ankara 
Halil Şenol bkenden.ı Mehmet Boıak izmir Ö. Forvk Demirole ~""' 
Halil Ton lzmir Mehmet Cesur btonbıJ Qmer Ooğlor Si"'' 
Ha/3 Ycılçırı Pendik Mehmet Corıpolot Ankara Omer Sibel Ankara 
Halim T"""'r Ankara Mehmet ÇiftçiYozgat Qnder Koro i.ıanlıul 
Hal~ DöiH Konya Mehmet Enoı Siirt Oıge Deoıir<i Istanbul 
Hami Şene/dir Ne.ıelıir Mehmet Tuğhan Özge $enöı i,ıonbıJ 
Hamiyel Çokmak Solu Özdabok bıoohul Qzgiif Akın An koro 
Hani! Ttuon l•tonbıJ Mehmet Uçor Ankara Qıgi;r Yonık i.ıonbıJ 
Hanifo Aıık lsıoobıJ Mehmet Yii<el Ankara Öılıcın Ato.....- isıoobJI 
Hanifo Özdemir Burıo Melıtop Karodeniı Burıo Qzkm Birinci Zonguldok 
Harun Kömür Ankara Melalıot Kulun Gebze Qzlem ÇÖ<ek~i Ankara 
Harun Yılmaz Buna Melek G;rginel Buna Ozkm Oze< lsıoobul 
Hasan As Ko1tomoııu Melek Kıl~ Ankara Özlem Sootç>oğlu ~tonbul 
Hasan Baykol Eokişehir Melelt Tuğrul Ankara Özkm Y(I(Uimoı ZongJidak 
Haıon Çetin<~ Ankara Melih Çolak lımir 
Haıon Okoy Konya Mene1tıe E. incol isıool>.ıl 
Haıon Yovaılsıoobul Menıure! ürkmen Ankoro 
Ha~m Turlsıooi>.ıl MeRli Son lsıoobıJ 
Hatice Dönmez l.ıaıbıJ Men Ürer Burıo 
Hatice iıol izmir Me<w Gül Elonğ 
Hatice Konxa Konya Meryem Top l.tonbul 
Hatice Koroküçük larM Meryem Tuncay Konyo 
Hatice Toktur i.ıonbıJ Meout Akçomlı Adapozorı 
Hatice Tokıaı l•tonbJ Metin Ak« Gebıe 
Hatip Koplan Alıkoro Mrtıı Yılmaı i.ıonbıJ 
Hovvo Kuı Zonguldak Miroç Koyuncu lzmir 
Hovvo Yolcu Zonguldak MitlıotÇolic Kortol 
Haydcr Kot*ın Kınkkok Muhammet_Korokoyo Korobük 
Hayri Sovoı lzmit Muharr<m Oııüri< 
Hayriye Güneı' Ed;rne Akde<. An koro 
Hikmet Y etiçın Balı k.,;, Murat Btçok Kortol 
Hülya Adalı Burıo Mut-oı Çetin iıtonbul 
Hülya koromustafaoğlu Murat Demirlıon i.ıonbıJ 
Kastamonu 

Ôznur Merih Isparta 
Perilıoıı Günıl Ko•lom(l(u 
Porihcıo Koydon Halay 
Pınar Alpar Ankara 
Pınar Deoıirel Zonguldak 
Ptnor Noyan Ankara 

· Rolıiya kwldoğ Adana 
Rohime lleyhanMan i•• 
Ramaı:on Etoğul Manisa 
Ramazan Kement istanbul 
Recep Betber Kostomono 
ReRk Çomoğlıı isıoobul 
Reho Soydaı i•tonbul 
Remıi Akmon izmir 
Remziye Durmaz Bursa 
RW Ak:ısıwn izmir 
Reyhane Kahraman Bursa 
Rüvoyda Korbııcız Gir""' 
Soodet Alıtoı lzmir 
Soodet Geımiı i.ıonbul 
Soodet Koıoner Buroo 
Sabri Demiriuran l.ıonbul 
Sadettin Uzd Ankara 
SodrettinBcığıılsıoobul 
SofiyeDiıdar isıool>.ıl 
Soliye o..ı Zonguldak · 
Soliye 1Joı K.nkbie 
Soime Alıbo~sıoobıJ 
Soime &pet Zonguldak 
Solih~l.ıonbul 
Salih Sendemir lzmir 
Soliha korooolon lsıoobıJ 
Scıtı Erdrıi Tor"" 
Soçils..imlzmir 
Sedat Yertutan Ankara 
Seher Karocaoğlu Tokat 
Seher Kılawz Diycrlıokır 
Soloy Deoıirci Zonguldak 
Sekul< Alııgöı kıonbul 
Sel'ıme INiger i.ıOObıJ 
Sema Gülderen Eokiıehir 
Sema Tercan Ankara 
Senlal Aıial<ıı Ankara 
Se.-doı- Deoıiriin Ankara 
Se.-doı- Köıük Eokiıehir 
Se.-doı-Sert Kor~yoko 
Serkon Gölıçe Anıolyo 
Soıpii.AıonAnkoro 
SevcanAltın Buroo 
Sevgi Canolon Ankara 
SevgülBilgin Ankara 
SeviiY"""""' Ankara 
Seviloy~Ankoro 
Seviloy Oıkan Gebze 
Sevim tıık Ad1yamon 
s..imOııcol l•ıonbul 
s..inç &.n lsıoobul 
Seyl.ttinK-Küıohyo 
Seymen Zambakoğlu Meroin 
Seıgin Güveninedi lsıoobul 
Seıin Korokaya Uzunköpıii 

SibeiAnE.kiıehir 
Sibe1Koro8olıkeoir 

Sibei~Kütahya 
SinoııOrıcüiE.k,.hir 
Sinem Çığır iımir 
Sinem Kilç~ Ankara 
Süheylo Aydoijdu Balıkesir 
Süleyman Çolak Diyorbakır 

:rmcn~o 
ş.;:,;'Özzon Istanbul 
Şodiye Şeymo koyseri 
$enay ~/bahar Adana 
Şeney Karoca l•torlıul 
$en« ~en Zonguldak 
Şerofettin Güogöt Kırlloreli 
Şeref Güner Zonguldak 
Şerile Durmaz Antalya 
Şeymo Erdağon Ankara 
Şule Ha~moo lzmir 
Tcıcettin Akgül Ankara 
Tayyar Nalbantoğlu 8olıkeoir 
Tolga Yaygir i Ecıurum 
Toygar Oumıuı Hozat 
Tuğba Ann<ı Konya 
Tuğba Er Diyorbakır 
Tuğba Giiltftin l.ıonbıJ 
Tuğçe Yıldıoo Yozgat 
Turan Günal Adono 
Turgut Çom Muğlo 
Turgut Deoıirti Korodeniz Ereğli•i 
TıırlıonEiorılon lsıooi>.ıi 
Tüloy Üney Konya 
Uğut Bulut Alıkoro 
Uğut Ôı1unco lsıoobıJ 
l.lcııTekeli lıtı>ıbıJ 
Qm~ Yanıkömetoğlu Güewn 
Ummühan Odcıbaı1 Saponca 
VMid. AtOYCt Çonkırı 
Vohö Güre Sur,. 
Vedat Korogülle Moni•o 
Y. Ernte Albaı Man i,. 
Yahya Dikkaya Konya 
Yasemin Akboy Maniso 
Yasemin Çeliltçi i.ıonbıJ 
Yosemin Çıltçi isıoobıJ 
Yosemin Esen Bilecik 
Yasemin Konak Merıin 
Yaıar Atd.ç i.ıonbul 
Yeftz SorpAnkoro 
Yoıim Çovdcır i,tonbul 
Yılmaz Akgün Ankoro 
Zohide Ceylorı Ankara 
larifeKaroyiğitlerMoni"' 
Zelıra Alıor Zonguldak 
Zehra Ko:ıon An koro 
Zekoriyo Kabolıçı Çorum 
Zeliı Erdağon i.ıorlıul 
Zeynep Kolyoncu l.ıonbıJ 
Zöhre KuKu Ankara 
Züleyha Yavuz izmir 

Bv kampanya Milli Piyango idaresinin , 21.1.1991 8006 · 1991/102-506 tarih ve sayı(, izinleriyle düzenlenmiştir. Kazananiann açk adresleri 12.3.1991 tarihli Hürriyet gazefesinde i/on edilmiştir. 



Hey, Stratejiciler ve RPG meraklıları , 
ekran başına ... Çünkü son yıllarda ül­
kemize gelen birkaç iyi stratejinin ara­
sında rahatlıkla yer alabilecek, BETRA­
YAL ın tanıtımına başlıyoruz. Betrayal 
yapı ve konu bakımından, mükemmele 
ulaşabilen bir yapım. Fakat grafikleri 
için bir şey söyleyemem. Eğer bu ko­
nuyu ve oyun atmosferini Psygnosis 
firmasının ileri gelen üstü:ı grafikçi ve 
müzikçiteri uygulasaydı ve program 
kullanıcı diyalogu Koei firması tarafın ­

dan yapılsaydı, eminim Betrayal yılın 

oyununa aday bir oyun olurdu. Her ne 
kadar bazı bit beyinli, yağmur arkadaş­

larım, böyle grafikli bir oyun oynanırmı 
deselerde bu oyunun herkesi özellikle 
strateji meraklıların ı çok fazla saracağı­
nı söyleyebilirim. Bu kadar övgüden 
sonra oyunun konusuna geçelim. 
Bilmem bir strateji için konu anlatmaya 
gerek varmı(?) ... Ama oyun, eski za­
manlarda yani şövalye, baron yada 
kral gibi amcalarımızın yaşadığı tarih­
lerde bilinmeyen bir ülkede geçiyor. 
Oyun dört kişilik oynanabiliyor, ve her 
bir kişi ülkeyi ele geçirmeye çalışıyor. 
Bu arada oyuna değişik alt bölüğmler 
eklenmiş. Ara sıra düşmanınızla karşı-

laştığınrzda yada düşmanınızın şehirle­
rine gittiğinizde , onlarla sa·;aşlar yap:­
yorsunuz ... Gittiğiniz şehirlerden {ken­
dinize ait olanlardan) vergi toplayabili ­
yor, hasat alabiliyorsunuz. Düşmanları­
nızdan yeni aldığınız şehirler hemen 
hasat alamıyorlar, bu şehirlerden hasat 
almak için belli bir süre beklemelisi­
niz ... Oyunda yapmanız gereken bun­
lardan ibaret. Şimdi gelelim oyunumu­
zun oynanış biçimine ... 
ilk disketi driveınıza taktığınızda, bir int­
ro çıkıyor, bu introyu sol butona basa­
rak geçin, daha sonra ekranda bazı ya­
zılar beliriyor. Bu ekranı'da sağ butona 
basarak geçtiğinizde, bir süre yükledik­
ten sonra, bir ekran size Betrayal oyu­
nunun yüktendiğini müzik eşliğinde ha­
ber veriyor. Biraz bekledikten sonra, 
ikinci diki takmamız sövleniyor. ikinci 
diski takıp ateşe bastığımızda, bilgisa-

yar uzun bir yükleme dönemine giriyor. 
Sakın olaki bozuk falan diye kapatma­
yın. Yükledikten sonra karşınıza bir ek­
ran daha çıkar, bu ekranda oyunu ya­
panlar hakkında bilgi sahibi olduktan 
sonra, ateşe basıp bu ekranı geçiyoruz 
ve işte oyunun konfigürasyonunu yap­
tığımız menü karşımızda ... Bu menüde 
yed• adet seçe­
nek var. Bu se­
çenekten, joys· 
ticimizi yukarı 

aşağı çekip 
ateşe basarak 
yada sağa sola 
çekerek seçı 

yoruz. Bu se 
çenekler şunlar 

SELECT PLA­
YERS : Oyun­
cuların. hangı­

lerinin bilgisa­
yar. hangilerı­

nin insan olacağı belirtilir. Eğer 
Human· ı seçerseniz ınsan, computeri 
seçerseniz bilgisayar kontrol etmiş 

olur. 
SELECT RANKS : Bir tür zorluk dere-

cesi belirleme 
seçeneğidir. 

Oyunr:uları Knight, Baran, Cari ve düke 
mevkilerinden birini verirsiniz. En güç­
lüleri ve er. çok mala sahip olaak baş­
lamak istiyorsanız, Düke'u seçin. Yok 
eğer ben bu oyunu iyi oynuyorum der 
de. Knight'ı seçerseniz oyuna en az 
mal varlığıyla başlarsınız ... 
AUTO HUMAN FIGHT : Savaşları si­
zin kontrol etmenizi engeller. Eğer bu 
seçeneği yes yaparsanız. Savaşları 
güçlü olan kimse o kazanır. Fakat bu 
::eçenek no olursa savaşlarda adamla­
rınızı siz kontrol edebilirsiniz. 
AUTO COMPUTER FIGHT :Bilgisaya­
rın yaptığı savaşın ekranda gösteritip 
gösterilmeyeceğini belirlersiniz. Eğer 

yes yaparsanız, savaşın bitmesine ka­
dar sıkılabilirsiniz. No yaparsanız, sa­
dece savaşın sonucu gösterilir ... 

COMPUTER THINK SCREEN : Eğer 
bu seçeneği yes yapacak olursanız, 

Bilgisayarın yaptığı hareketler size gös­
terilmez. Eğer no yapacak olursanız, 
bilgisayarın yaptığı tüm hareketleri sey­
retmek zorunda kalırsınız. Buda oyu­
nun oynanabilirliğini %30'1ara düşürü­
yor ... 
-·, 

açıp 

için bu seçenek kullanılabilir. Eğer on 
sa sesler açık off sa sesler kapalıdır. 
Şahsen ben at kişneme ve nal sesle­
rinden bıktığım içın sesleri hep kapalı-

START GAME: Bütün seçenekleri 
belirledikten sonra oyuna başlamak 

için bu seçeneği seçmelisiniz. 
Bu menüdeki herşeyi belirledikten son­
ra, start game ile oyuna geçin ve şimdi 
karşınızda oyun menüsü duruyor. Bu 
menüde kitap sayfalarını çevirerek kul­
landığım ız tuşları öğreniyoruz. Fakat 
bu sayfaları çevirmenin yaklaşık on sa­
niye aloığını ve sizi bundan kurtarmak 
için oyun da gereken tuşları veriyo­
rum ... 
F1 · WIEW KINGS COURT :Kralın hu­
zurunu görmek için kullanılır. Burada 
krala yapılan suikast girişimleri ve sa­
rayda yakalanan casus sayıları ı görebi­
lirsiniz. 
F2 · WIEW BISHOPS COURT :F1 tu­
şuyla yaptığımız işin aynısı fakat bu tu­
şa basılınca derebeyinin huzurunu gö-



.. 
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rebiliyoruz. 
F3 · PERSONAL STATUS :Kişisel du- Cıi'~· 
rumunuzu bu tuşla öğrerfebiliyorsunuz. 
Bu tuşa bastığınızda karşınıza gelen 
ekranda kaç adet şehriniz olduğu. ne 
kadar paranız olduğu, devlerinizin sayı ­

sını , toplam nüfusunuzu ve bilimum bil- rva:ıFJ.-, 
giyi bulabiliyorsunuz. 
F4 · WIEW MAP : Haritayı görmek için 
bu tuşa basın . Haritada kalkanlar. 
adamları, kulübeler ise şehirleri göste­
rir. 
Kulübelerin üstündeki renkler, o şehirin 

kime ait olduğunu gösterir. Kalkanların 
renkleri ise, oradaki adamın hangi kr'}l'· 
lık adına çalıştığını belirler ... 
FS · ENTER KINGS COURT : Kralın 
huzuruna girmek için bu tuş kullanılır. 
Kralın huzuruna girmek için ilk önce 
krallık sarayı nın önüne gidin ve bu tuşa 
basın ... 
F6 · ENTER BISHOPS COURT : De­
rebeyinin huzuruna girmenizi sağlar. 

Bu işlemi yapmak için ilk önce dere­
beylik sarayına gitmelisiniz. 
F7 • HARVEST TOWNS : Şehirleriniz­
den hasat toplamak için bu tuşu kulla­
nın . Eğer şehir hasat alınmaya müsait­
se size bir kaç tane soru sorulacaktır ... 
FS · GAME OPTIONS : Bu tuşa basıl­

dığında yine o garip kitap çıkar, sayfa­
ları çevirdikçe çeşitli alt seçenekler çı­
kar. Bu seçenekler : 
(A) LOAD PREViOUS GAME : Daha 
önce diske kaydettiğiniz oyunu yükle· 
mek için bu seçeneği kullanmalısınız. 
Seçeneği seçtiğinizde sizden daha ön­
ceki oyununuzu kaydettiğiniz disk iste­
necektir .. . 
(B) SAVE CURRENT GAME : O anda 
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oynamakta bulunduğunuz oyunu diske 
kaydetmenizi sağlar. Bunu için bir disk 
formatlamanız gerekmektedir ... 
(C) RECONFiGURE GAME :En başta 
anlattığım , kentigürasyon menüsünde 
değişiklikler yaparak oyuna geri dön­
menizi sağlar .. . 
(D) BEGiN A NEW GAME :Yeni bir 
oyuna başlamak için bu seçeneği seç­
melisiniz. Eğer durumunuz vahimse, 
bu seçeneği seçip baştan başlamakla 
tereddüt etmeyin. 
(E) BATILE TRAINING : Savaş alıştır­
ması yapmak için kullanılır. Seçenek 
seçildiğinde aynı oyun içindeki savaş­
larla ayn ı, fakal rakibiniz hareketsizkan 
savaş antramanı yapabilirsiniz. 
(F) EXIT GAME OPTIONS :Game op­
tıonları geçerek oyuna kaldığınız yer­
den devam etmenizi sağlar. 

Şimdi gelelim oyununda yaptığımız 

şeyleri nasıl yapmtığımıza ... 
SAVAŞLAR : 
Savaşlar da joystıckimizi kullanıyoruz. 
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Ateşe basarak topuzumuzu sallıyoruz . 

Joystıcki aşağı doğru çektiğimizde kal­
kanla alt bölgelerimizi koruyor, Joy. üst 
tarafa çektiğimizde ise kalkanla üst 
bölgelerimizi koruyoruz. ilerieye ilerie­
ye ve düşmanın adamlarını öldüre öl­
düre savaşı kazanıyoruz... 
ŞEHiRLERDEN HASAT ALMA : 
Şehirlerden hasat almak için, 17 tuşuna 
basıyoruz. Bu tuşa bastıktan sonra si­
ze bu şehir demi hasat alınacak diye 
soruluyor, eğer yes derseniz o şehirde­
ki hasadı alı r, no derseniz başka bir. şe­
hire geçer oradanmı hasat almak iste­
diğiniz sorulur. Yes dediğiniz z?man, 
populasyon, vergi miktarı, silah miktarı , 

çalışan adam miktarı, ev sayısı gibi 
ayarlamaları yaparsınız. 

HAREKET ETMEK : F9'a bastığınızda, 

karşınıza bir ekran ortasındada bir atlı 
görürsünüz. O atlı sizsiniz, ve 
joystick'inizle onu yönetebilirsiniz. 
Yabancı bir şehire geldiğinizde, orayı 

ı<endi topra~ların ıza katabilirsiniz. 
BU oyunun açıklaması 

bu kadar. Son olarak 
başta stratejici arkadaş­
larım ız olmak üzere tüm 
oyunseverlerin sahip ol­
ması gereken bir oyun.­
Yarın ilk işiniz bu oyunu 
~lmak ve oynamak ol­
sun. Bu yazıyı burada 
bitirmek zorundayım: 
çünkü saat sabahın üçü 
ve ben Romance Of 
The Three Kingdoms 
oynamaya devam etme· 
liyim. 
BURAK ÖZIŞIK 



ıl1995. Büyük bir suç dalgası Amerika'yı 
kasıp kavuruyordu.Uyuşturucu, cinayet, 
kundakçılık ve silah kaçakçılığı tek bir mat­
yanın elinde tutuluyordu. Malyanın elebaşı­
sı ise KING PIN isimli bir gangsterdi. De-
vamlı kirli işler peşinde koşan King Pin bu 
sefer büyük bir plan hazırlamıştı. Amaçla­
rından biri ise başkanı da avucunun içine 
alarak istediğini yaptırtabilmekti. Bunun ko­
lay olmayacağını anlayan Kin Pin başkanın 
kızını kaçırınaya karar verir. Kızı kaçırınası 
için EDDIE MOSCONE isimli bir suçlu ile 
anlaş ır. Eddi Moscone Başkanın kızını New 
York'ta bir akşam yemeğinde bayıltarak bir 
helikopterinde yardımıyla kaçırır. 
Bu olay tüm ülkede büyük yankılara sebeb 
olmuştur. Televizyonda, başkanın kızının 
kaçırıldığı olay ile ilgili haberler ve son ge­
lişmeler anında yayınlanmaktaydı. Haber 
programında ki spikerin verdiği habere göre 
bu malyaya karşı gelebilecek bir tek kişi 

vardı. Bu kişi süper suç savaşçısı LUCAS 
MCCABE'ten başkası değildi. Bu olayla ilgi­
li olarak görevlendirilen Mccabe bir takım 
bilgiler için bilgisayarına başvurur. Bilgisa­
yardan kızın ve Eddie'nin özelliklerini öğre­
nir ve birer foroğrafiarını alır. King Pin hak­
kında da bilgi almak istediğinde işe yarar 
pek fazla bilgi olmadığını farkeder. Adamın 

fotoğrafı ise bilinmemektedir. Çünkü yüzü­
nü hiç kimse görmemiştir. Görenleri ise acı­
madan öldürtmüştür. Bunun üzerine hiç va­
kit kaybetmeden araştırmaya başlar. 
Oyunumuzun konusu kısaca böyle. Büyük 
bir sorumluluk yüklenen kahramanımız 

Mccabe'e görevini büyük bir başarı ile sür­
dürmesi ve sona erdirmesi için yardım et­
meniz gerekiyor. Oyunda ekran düzeni ise 
şöyle: Oyun ekranımızı King Pin'in kuman­
da merkezinde ki görüntü monitöründen 
g\)rüyoruz. Sol tarafta enerjiniz ve kalan 
haklarınız bulunmaktadır. Sağ tarafta ise 
dört madde bulunmakta. Bunlar; kurşun, !ü­
ze, drugs (uyuşturucu) ve money (para). 
Kurşunlar ve füzeler oyun içinde kullanabi­
leceğiniz silahlardır. Uyuşturucular ve para­
lar ise oyun sonunda ki puan hesaplanma­
sında ki önemli iki maddedir. Bu maddelerin 
miktarlarını oyunda alacağınız bir çok obje 
ile arttırabilirsiniz. Kahramanımızın kontrol­
leri ise şöyle : Joystiğinizi sağa ve sola çek­
tiğ inizde , çektiğiniz yöne doğru yürür.Kolu 
yukarı devamlı olarak ittirirseniz yukarı iter­
ler. Fakat yukarı doğru kolu ittirip bırakırsa­
nız Mccabe zıplar. Kolu devamlı olarak aşa­
ğı çektiğinizde aşağı gider. Yine aynı şekil­
de aşağı çekip bıraktığınızdaMccabe eğilir 
veya ayağa kalakar. Joystiğinizin ateş tu-

şunz bastığınızda kurşun atarsınız, space 
tuşuna bastığınızda !üze atarsınız. Gördü­
ğünüz gibi kontroller çok basit. Bunların dı­
şında p tuşu ile oyunu pause edebilir, tekrar 
p tuşuna bastığınızdaoyuna devam edebi­
lirsiniz. Ayrıca esc tuşu ile oyunu bitirebilir­
siniz. Oyunun level açıklamasına gelince. 
Oyunda her level arasında dijitalize resim­
ler ve konuşmalar kullanılm ış. Eğer bu di­
yalogları izierseniz oyun daha sürükleyici 
bir hal alacaktır. 
1. Level: Mccabe başlangıc olarak Eddie'in 
son görüldüğü yeri araştırmaya karar verir. 
B uras ı bir tren istasyonudur. istasyon ten­
hadır. Etrafta hiç kimse görünmemektedir. 
Etrafın sessiz görünmasine rağmen hiçte 
öyle olmadığı hemen ortaya çıkar. 
Her yönden saldırıya geçen gangsterleri 
yararak çıkışa ulaşmalısınız. gangsterlerin 
ellerinde silahlar bulunmaktadır. Attıkları kır­
mızı şerit halindeki kurşunlardan sakınarak 
ateş ederek ilerleyin. Çok zor durumlarda 
hemen tüzelerinizi kulanın. Eğer attığınız 

!üze bir adama gelirse kolların , bacakların , 

kafaların nasıl havada uçtuğunu büyük bir 
zevkle izleyebilirsiniz. Bu arada trenterin 
camlarından ateş eden gangsterleri de ih­
mal etmeyin. Bu bölümde çöp bidonlarını 
vurarak bir çok obje halinde !üze, kurşun, u-
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yuşturucu veya para bulabilirsiniz. Bu ara­
da değişik iki silahta bulabilirisinizi. Bu si­
lahların biri 5 kurşun birden ateşler. Diğeri 
ise ateş fırlatır Exit yazan yere geldiğiniz i­

de istasyonunda sonuna gelmiş olursunuz . 
istasyon sona erdiğinde kendinizi bir anda 
asfalt bir yolda buluyorsunuz. Bu sefer tren 
camlarından ateş edilmediği için gerçekten 
biraz rahatlamalıs,ınız. Exit yazan kapıya 

geldiğinizde 1. level biter. 
2. Level: Bu level metro istasyonunda geçi­
yor. Bu kez düşmanlarımıza usta ninjalarda 
eklenmiş. Ninjaların sırf hava atmak için 
yaptıkları hareketler gerçekten iyi yapılmış. 
Bu arada attıkları yıldızlarıda unutmamak 
lazım. Size kürsüden ateş eden adamları 
da öldürebilirsiniz. Atılan misket büyüklü­
ğünde ki bombalarda sizi zorlayacaktır. Exıt 
yazan kapıya geldiğinizde bu bölümde bi­
ter. 
3.Level: Bu seferki level New York sokakla­
rında geçmekte. Bu kez düşmanlarımız 

gangsterler ve eğilerek gelen bıçaklı hay­
dutlardır. Bıçaklı haydutlar çok tehlikelidir. 
Atılan bombalara da dikkat ederek ilerleyin. 
Yanıp sönen bir okla gösterilen kapıdan gir­
diğinizde bir bonus levelle karşılaşırsınız. 
Bu levelde size ateş eden duvara monte 
edilmiş silahlar ve devamlı hareket halinde 
ki direkler bulunmaktadır. Burada bol bol 
obje toplamalısınız. Kapıdan geri çıktığınız ­

da yolunuxza devam edin. Önünüze çıkan 
çöp bidonları ve su vanalarını parçalayabi­
lirsiniz. 
4. Level: Bir silah deposunun yerini öğre­
nen Mccabe hemen harekete geçer ve 
kendini bir anda yine gangsterler içinde bu­
lur. Eski dostlar yine karşımızda fakat yeni 
dostlarımııda bizi selam lıyorlar. Bu şi~kolar 
ellerinde ki makinelilerle hiçte hoş olmayan 
bir gürüttü çıkarıyorlar Her zamanki gibi çı­
kışa ulaşmaya çalışın.çıkışa ulaşana kadar 
da az kayıplar verrneğe bakın, ilerde lazım 
olacak. Sonra söylemedi demeyin. 
5. Level: Yolunuz bu kez yasa dışı mal dolu 
bir depodan geçmektedir. Bu kezde karşını­
za çıkan gangsterler yine rahat vermeye­
cektir. Yerde ki kırmızı yuvarlak kapaklara 
dikkat etmelisiniz. Kapağın üstüne gelirse­
niz hemen bir hakkınız kayıplara karışır Bu 
bölümde de bonus leveller bulunmaktadır. 

isterseniz kapılardan girip bir çok obje top­
layabilirsiniz. 
6. Level: Bu bölüm sahte para basan bir 
matbaada geçiyor. Etrafta orada burada 
bulunan paralar, baskı makineleri, dedik ya 
burası bir matbaa. Fakat dekara uymayan 
tek şey şu suratsız dostlarımız, evet işte 
onlar, yine burdalar. Bir yenisi ekleniyor ve­
ya biri eksiliyor fakat heryerde karşımıza 

onlar çıkıyor Şu King Pin bizi gerçekten 
çok istiyor galiba. Madem o kadar çok isti­
yor önce yakalaması lazım. Gangsterlere 
kurşun yağdırarak ilerlerken yukarıdan at ı-

lan yuvarlak bloklarada dikkat .etmelisiniz. 
Masaları , çekmeeeleri ve diğer eşyaları 

parçalayarak bir çok obje toplayabilirsiniz. 
Exit yazan kapıya geldiğinizde bu bölümü 
de bitirin. 
7. Level: Olamaz' o ninjaların hareketlerini 
beğendiğinizi belli etmeyecektiniz. işte yine 
onlar, kahkahalar atarak o keskin dişli yıl­

dızlarını fırlatJyorla[ Fakat unutmayın siz bir 
kahramansınız ve asla yılmassınız. Bıçaklı 

adamlara ·da aldırmayarak, bombalardan 
kaçarak, duvardaki deliklerden atılan ateş 

toplarından sakınarak ve kırmızı kapaklara 

dikkat ederek bölüm sonuna gelin. Fakat 
sizi burada da bir robot karşılıym Devamlı 
ateş eden robottan sakınarak uzaktan bir 
çok füze fırlatın ve robotu parçalayın. Ateş 
ederken robotun kafasına nişan almayı da 
unutmayın , bunu da zıplayarak yapabilirsi­
niz. Robotu 956 milyon parçaya ayırdıktan 
sonra rahat bir nefes alın ve bu bölümüde 
bitirin. 
8. Level: Bir uyuşturucu fabrikasını imha et­
mek herhalde çok zevkli olsa gerek. Anlaşı­
lan böyle düşünmeyenlerde var. Doğrusu 
düşünceleri ni ellerinde ki silahlarla çok iyi 
dile getiriyorlar. O sinir bozucu şişkolar yine 
burdalar ve o eski melodiyi yine vurgulu bir 
biçimde söylüyorlar. Akortlarını bozmanın 

zamanı geldi, ne dersiniz? Etrafta bulunan 
enerji toplarınada dikkat ederek bu bölümü­
de geçin. 
9. Level: Bir suçluyu sorguya çeken Mcca­
be kızın King Pin'in viiiasında tutulduğunu 
öğrenir. Mccabe hemen arabasına atlar ve 
yola koyulur. Viiiaya geldiğinde etrafı kola­
çan eden Mccabe bahçeye adımını atar al­
maz kendini adeta bir savaşın içinde bulur. 
Bu levelde şişkolar hariç tüm düşmanlarınız 
bulunmaktadır. Adeta bomba ve füze yağ­
muruna tutulduğunuz bu bölüm gerçekten 
çok zor. Size tek tavsiyam sakın ölmeyin. 
Umarım yararlı olur. Etrafta bulunan heykel 
ve banklardan obje toplayabilirsiniz. Viila­
nın ana kapısına gelebilirseniz kendinizi 
içeri atın ve biraz soluklanı n. 

10. Level: Bu bölüm köşkün içinde geçiyor. 
Bu sefer düşmanlarımızaşişkolar ekleniyor, 
bıçaklı dostlarımız oyundan çıkıyorlar Bir 
çok kapı göreceksiniz. Bu kapılarda lazer 
tarayıcılar olduğundan içeri giremessiniz. 
Viiianın değerli ev eşyalarını parçalayarak 
işe yarar bir kaç şey bulabilirsiniz. Bölüm 
sonunda ki açık bir kapıdan içeri girin. 
içeri girdiğinizde ufacık robotlar size ateş 
ediyorlar. Biraz ilerleyince demin ufak diye 
alay ettiğiniz robotların kocamanı ile karşı ­

laşıyorsunuz. Aman dikkat edinde altında 

kalmayın ve atııkiarına hedef olmayın. 

Uzaktan kalasına atacağınız bir kaç !üze ile 
işin i bitirin. Robot parçalandığı nda enkazın 
arasında King Pin'in yaralı zavallı vücudu 
ile karşılaşıyorsunuz . Ona kızın nerede ol­
duğunu sorduğunuzda size niye cevap ver­
mek zorunda olduğunu soruyor. Mccabe'in 
cevabı ise "çünkü oyun bitti. Bütün uyuştu­
rucu labrikaların, silah ve patlayıcı depoları­
nın , para matbaaların imha edildi. Adamla­
rın dağıldı. Kalanları ise eminim şimdi çok 
uzaklardadır. 

Şimdi, o nerede" King Pin Mccabe'e asla 
bir şey söylemeyeceğini söyleyerek son 
nefesini de verir. Bunun üzerine Mccabe 
evi araştırmaya başlar. Mahzenin kilitli ol­
duunu larkedip içeri girdiğinde kalasına bir 
şişe ile vurulur. Kafasına vuran kızdır ve 
Mccabe'i diğerlerinden zannetmiştir. Mcca­
be ona King Pin'in öldüğünü diğerterininde 
dağıldığını söyler. Ertesi gün başkan bizzat 
Mccabe'i kutlar ve teşekkür eder. Bu arada 
başkanın güzel kızıda bir öpücükle 
Mccabe'e minnet duygularını belirtir. Aı:tık 
onları Hawaai'de güzel bir tatil beklemekte­
dir. 
Crime Wave oyun olarak çok pasif kalıyor, 
fakat usta çizilmiş dijitalize resimlerle biraz 
olsun bu açık kapatılmış. 

Eğer bu aralar heyecanlı bir macera oyunu 
arıyorsanız Crime Wave tam size göre bir 
oyun. Kaçırmayın 1 

eSERKAN SÖZER 



Niiiiyaaaaaahhhhhh, Kahretsin bu kaçıncı 
beah ? Batıramadık gitti şunu. Hadi anacım 
Sonar Fading ol hadi hadi. Ptuah .Gene 
battık. Nereye gitti şu F7 tuşu. Aman allah 
kahr. Restore yapacam diye Save yaptım 
şimdi işin yoksa otur silah yükleme sistemi­
ni bi daha tamir et. Sen ne diyon Şahin. 
Ne yayındamıyız Hiiiiiii Apturaman abi niye 
yayına girdiğimizi söylemiyosun yaaa? Se­
nin yüzünden okuyuculara rezil olduk. Sırıl­
ma Gökhan(TARCAN), sırıtma diyorum 
bak gelecem yanına bak bak hala sırıtıyo. 
Kalk Şahin çekil şurdan şununla bi hesap­
laşayım ...... 
Şaka bir yana gerçekten Iceman oynamak 
için insanın biraz üşütük olması lazım. ne o 
öyle Adventure'mıdır nükleer denizaltı si­
mülasyonumudur belli değil oturuyorsunuz 
başına şöyle tam zevkine vanrken şak de­
nizattı giriyor araya başlıyosunuz yusuf yu­
suf atmaya(---a,----a,Failatün failatün me­
failün). 
Iceman tabiiki Sierra tarafından yapılmış 
(Başka kim olabilirki?). Oyunun konusu ar­
tık moda olan adam kaçırma Amerika­
Tunus büyükelçisi teröristlerce kaçırılır 
Pentagon'un çaresiz kaldığı bu durumda 
biz(John B. Westland) en kahraman Rıd­
van olarak ortaya atılıp Oestroyerlerle kova­
lam aç, denizaltılarla saklambaç oynayarak 
Pearl Harbour'lardan Tunus'lara gidiyoruz. 
Orada Zavallı garsonları soyup bir kaç terö­
rist vurduktan sonra amacımıza ulaşıyoruz . 
Konuya birde bayan Casus eklenince iş da-

ha da renkleniyor ve oyun ınsanı iyice cez­
bediyor. 
Iceman bize Sierra'nın bir adım daha ileri 

gittiğini kanıtlıyor, Iceman müzik ve grafik 
olarak diğerlerinden daha üstün. Fakat şu 
animasyonların yavaşlığı ve uzun yükleme­
ler bir süre sonra EEEEHHHH yeter be! de­
dirtiyor. Ama gerçek bir macera yaşamak 
istiyorsan ız lceman'i oynayın .... .. diyemiyo­
rum. Yazının bundan sonrası Kalp hastaları, 
hamile bayanlar ve midesi bulananlar için 
sakıncalıd ır illede devam edecem diyorsa­
nız BAKlRKÖY'den ÖZÜRLÜDÜR raporu 
alıp bir fotokopisini bize gönderinki ilerde 
başınıza bir şey geldiği zaman aileniz bizi 
suçlamasın. Haa unutmadan son bir uyarı 
bu kadar tersliğe karşı hala oynaya~~ksa­
nız Yanınıza birkaç koli ŞIPŞAKSINIRIGE­
ÇiRiRiZiN iBiLEBIRAKMAZ yatıştırıcısınıve 
Doktorunuzun,babanızın iş telefonunun ve 
okulunuzun Telefon numarasın ı el altında 
bulundurun. 
Oyunumuzun başında kendinizi bir sahilde 
güneşlenirken bulacaksınız, kahramanımız 
John B. Westland başına geleceklerden 
habersiz rahat rahat otururken kontrolü alı­
yoruz. Başta yandaki küçük masada duran 
gazeteyi alın ve okuyun(TAKE MAGAZINE) 
sonra da ayağa kalkın(STANO) bir Ekran 
SOLA gidip voleybol oynayanları seyre­
dein(WATCH GAME), tek başına oynayan 
kızla konuşun(TALK TO GIRL). Size oyuna 
katılmayı teklif ediyqr memnuniyetle kabul 
edin(PLAY). Bir süre oynadıktan sonra top 
suya kaçacak. Sizin taratınızdaki kız onu al­
mak için denize atlayacak. Uzun süre geri 
dönmeyecek ve ondan bir yardım çağırısı 

gelecek. bunu değerlendirip suya gırın oto­
matik olrak boğulmak üzere olan kızı kıyıya 
çekeceksiniz. Burası oyunun en iyi yerlerin-

den biri Doktor gelene kadar kıza ilk yardım 
uygulayacaksınız, ilk yardım komutları sıra­
sıyla şöyle: 
SHAKE AND SHOUT 
CALL FOR HELP 
ESTABLISH THE AIRWAYS 
LOOK LlSTEN AND FEEL 
GIVE TWO GOOO BREATHS 
LOOK LlSTEN AND FEEL 
CHECK PULSE 
BEGIN COMPRESSION 
Siz kızı hayata döndürdükten sonra doktor 
geliyor ve sizi tebrik ediyor. Kızı kurtardıktan 
sonra bir ekran SAGA gidip sandalyenize 
dönün ve tişörtünüzü alın(TAKE SHIRl) , 
Bir ekran yukarı gidip otelden içeri girin(O­
PEN DOOR), Resepsiyondaki kızla konu­
şup anahtarınızı sorun(TALK TO GIRL -ASK 
KEY,TAKE KEY), Sonra masanın yanında 
duvarda asılı olan ilanı okuyun ve buradaki 
telefonu bir yerlere not edin(READ SIGN), 
Sağdaki kapıdan girin ve etrafa bakın 
(LOOK), barda oturan sarışınınyanına gidin 
ve ona bir içki ısmarlayın(BUY GIRL MAl 
TAI), kıza içkileri ısmarlayın ama siz içme­
yin yoksa oyun sizin için çok çabuk biter. 
Kız gittikten kalkı dans pistinin sağında yal­
nız başına bir masada oturan kadının yanı­
na gidin(STAND) onunla konuşun(TALK 
GIRL-LOOK GIRL), Sonra boş sandalyeye 
oturun(SIT) kadın sizden içki isteyecek, bu­
nu yerine getirin(BUY GIRL DRINK). Sonra 
da dans teklif edin(DANCE). Yeteri kadar 
dansettikten sonra 'EXIT' diyerek oyuna 

dönün. Ve kızın yanına 
oturun, sorduğu soruya 
"YES" deyin. Biraz 
sonra kendinizi kızın 

kulubesinin önünde bu­
lacaksınız, kapıda 
onunla konuşun(TALK 
GIRL), sonrada öpün(­
KISS GIRL), (YES) içe­
ri girince yatağın üstü­
ne oturun(SIT), tekrar 
kızla konuşun ve öp­
meye başlayın(KISS 
GIRL(S defa)), Sabah­
leyin uyandığınızda 
STACY'nin gitmiş oldu­
ğunu göreceksiniz, 
ayağa kalkın(STANO) 
ve onun size bırakmış 
olduğu notu alıp oku­
yun(TAKE NOTE,­

READ NOTE). dışarı çıkın(OPEN DOOR), 
kumsalda yürürken başka kulübeler göre­
ceksiniz, tam siz geçerken bunlardan biri-

• 
• 
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nin yanında bir şey parlayacak hemen yere 
bakın(LOOK SAND), bunun STACY'nin 
kaybetmiş olduğu küpe olduğunu anlıyoruz· 
,onu alın(TAKE EARRING),inceleyin(EXA· 
MINE EARRING) üstünde kapak gibi bir 
şey olduğunu öğrenceksiniz bunu açın(O· 
PEN EARRING), içine bakın(LOOK IN 
EARRING). bir mikrofilm olduğunu göre· 
ceksiniz bunuda afmtTAKE MICROFILM). 
şimdi dört ekran sola bir ekran yukarı gidin 
burası sizin kulübeniz, kapıyı açıp içeri girn 
(UNLOCK DOOR), yatağınızın yanındaki 
sehpanın çekmecasini açın(OPEN DRA· 
WER), içinden bozuk paraları ve kimlik kar­
tınızıalın(TAKE CHANGE.TAKE ID), duvar· 
daki gardrobu açın(OPEN DOOR), burada 
iki takım elbise var siyah olanının yakınına 
gidip ceplerine bakın(SEARCH POC­
KETS), bir telefon defteri bulacaksınız . bu­
nu alın(TAKE BLACK BOOK) sonrada oku­
yun(LOOK BLACK BOOK). buradaki tele­
fomn numaraları şunlar:1-202-555-2729 , 1 -
202-555-8083. Buradan çıkp otele dönün, 
kapıdaki gazete makinasına para atarak 
gazete alın(PUT MONEY,TAKE PAPER.­
READ PAPER). içeri girip resepsiyandaki 
kızla konuşun(TALK GIRL). size bir mesaj 
olduğunu söyleyecektir bunu alın (TAKE 
MESSAGE), mesaj Pentagon'dan geliyor. 
buradan çıkıp kulübenize dönün ve teletona 
sarılın(USE PHONE). ilk önce Pentagon'u 
arayın(1 -202-555-t729), adınızı sordukları 
zaman'JOHN' deyin, tekrar telefonu kulla­
narak bu kez taşımacılık şirketini arayın (U-

SE PHONE,Posterden aldığınız numara), 
tekrar isminizi söyleyin(JOHN). artık 
hawaii'den ayrılıyoruz ve maceramız şimdi 
başlıyor, otelin yanına dönün ve orada sizi 
bekleyen bota binin, Az sonra havaalanın­
da olacaksınız. biraz bekledikten sonra bir 
limousin sizi almaya gelecek, Adam size 
John B. Westland mısınız? diye sorunca 
'YES' deyin, sonrada kimliğinizi göste­
rin(SHOW ID). kısa bir yolculuktan sonra 
Pentagon'a geleceksiniz. içeri girdiğiniz za-. 
man karşınıza çıkan görevliye kimliğ inizi 
gösterin(SHOW ID). sonrada asansörler­
dan her hangi birini çağ ırın ve yukarı çı­
kın(PRESS BUTTON). yukarı çıkınca me­
mura kçmliğinizi gösterin(SHOW ID), Sonra 
brifing odasına yürüyün(Sağdaki kapı) . bu­
radaki brifingi çok dikkatli dinleyin ve önem­
li gördüklerinizi not alın . brifing bitince ma­
sadaki zarfı alıp dışarı çıkın(STAND,TAKE 

ENVELOPE). Kimlik bıraktığınızmemurdan 
kart ınızı geri alın(TAKE ID). her ihtimale 
karşı bir kontrol edin(LOOK ID). nitekim gö­
revli size yanlış kimlik vermiş bunu geri ve­
rip kendinizinkini alın(GIVE ID,LOOK ID), 
asansörü çağırıp aşağı inin(PRESS BUT­
TON). dışarı çıktığınııdabaşka bir limousin 
sizi havaalanına götürecektir, Pearl 
harbor'a gelince kapıdaki adamla konu· 
şun(TALK MAN), size 
ICEMAN olup olmadı-
ğınızı soruyor(ICE-
MAN sizin kod adınız ; 

'YES' dedikten sonra 
adama emirleri gös-
terin(SHOW OR-
DERS), birazdan 
USS Blackhawk'ın 
demirli odluğu limana 
geleceğiz , burada ön­
ce iskeleden tırmana­
rak USS 
Blackhawk'ın üstüne 
çıkın göreviiyi ve bay­
rağı selamladıktan 
sonra adamla konu­
şun(SALUTE OFFI­
CER. SALUTE 
FLAG. TALK MAN. 
TALK MAN). burası 

sizın odan ız , çıkma· 
dan önce yapmamız 
gereken bir iki ufak 
şey var. önce masa-

n ın üstündeki çekmeceyi açın(OPEN DRA· 
WER), buradaki ölçme aletini alın(TAKE 
CALIPER). üstteki dolabı açın(OPEN 
SHELF) ve kod kitabın alın(TAKE CODE 
BOOK), bir ekran sola. gidip kabusun uz la 
yüzleşin bundan sonra uzun bir süre USS 
Blachawk'ın kumandası bizde, kaptan'Su iş 
bitince bunu kullanmakta uzman olacaksın' 
dediğinde inanmamıştım haklıymış gariban, 
neyse denizaltının kontrol paneline geldiği­
nizde bu ekran size oldukça karışık gele­
cektir buradki zımbırtılarınne işe yaradığını 
anlamak için oyunun kitabı gerekiyor .NE 
o? kitabınızyok galiba? (Yandın MAC),Ney­
se burada kaptanının size söylediklerini ya­
parsanız biraz daha az zorlanırsınız,önce 
'CLOSE HATCH' diyerek kapakları kapa· 
tın . az sonra kaptan size 'ACKNOWLDE­
GE GREEN BOARD' diyecektir buna 
'GREEN BOARD' diye cevap verin, kaptan 

size açık derinliğe daimanızı söyleyecektir, 
önce ona 'DEPTH ATTAINED' diye cevap 
verin, bundan sonra motorları durdurup 
Throttle indicator'ın tüm ışıkları mavi olana 
kadar '. ' tuşuna basın . Kohuğunuzdan kalk­
madan çnce tüm daima açılarının dolu ol­
duğuna emin olun ve koltuğunuzu terkedin-
(EXIT). Şimdi odasına gidin siz-
den şifrenin parçasını isteyecek 

ona '134' deyin, sonrada şifreyi isteyin(TA­
KE COMBINATION, Kasa=>23448803, 
Çanta=>762134)zarfı alın açın ve okuyun(­
TAKE ENVELOPE, OPEN ENVELOPE, 
READ ENVELOPE), karşı~ızaçıkan ha~~a­
yı iyice inceleyin, kaptan dışarı çıkınca siz­
de onu takip edin, şimdi tunus'a kadar bir 
rota çizmelisiniz, bunun için önce ortadaki 
büyük rota bilgisayarının önüne gelip'· 
LOOK TABLE' yazın , rota çizmek için 
'PLOT COURSE' yazdıktan sonra ok tuşla­
rını kullanrak rolayı ayariayın benim size 
verebileceğim en kısa rota şu: 
WAYPOINT 1 :85,170 
WAYPOINT 2:88,30 
WAYPOINT 3:80,0 
WAYPOINT 4:62,28 
TUNESIA : 36,12 
Koordınatları yiklemek için RETURN'e bas­
malısınız . Rota bilgisayarı verdiğiniz açıları 
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kabul ederse'EXIT' yazın ve koltuğunuza 

dönün ve kaplanın emirlerini uygulayarak 
ilk buluşmanoktasına gelin, kaptan size pe­
riskop derinliğine çıkmanızı söylediği za­
man deniza~ıyı 70 !~in altına ç ıkarın ve kol­
Iuğu terkedin'EXIT', periskopların yanına 

gelin ve onu kaldırmalarını emredin(UP 
SCOPE), sonra çevreyi inceleyin(LOOK 
SCOPE),periskobu bırakıp telsizeinin yan ı­

na gidin(Sağdaki adam) ve onunla konu­
şun, size şiireli mesajları verecektir bu me­
sajlar CIA ve WASHINGTON olmak üzere 
ikiye ayrılıyorlar, telsizeinin size verdiği 

harfleri not edip kaplanın odasına dönün, 
duvardaki kasayı açın(OPEN SAFE-
23448803), çanlayı açın(OPEN CASE-
762134), mikrofilm göstericisinin içine önce 
kimliğinizi sonrada Stacy'den almış olduğu­

nuz mikrofilmi yerleştirin(INSERf 10-
INSERT MICROFILM). Bu mesajdaA düş­
manınız ın asker gücünü, N deniz kuwetle­
rini, AF uçak sayısını , M denizalt ı gücünü 
temsil ediyor,çantayı kapatgıp kendi odanı­

za dönün(CLOSE CASE), kod kitabına ba­
karak buradakileri bir yere yazın 
A=O, 8=8, C=6, 0=4, E=2, F=l,G=3. H=S, 
1=7, J=9 (WASHINGTON) 
A=3, 8=1 , C=9, 0=7, E=5, F=4, G=6. H=8. 
1=0, J=2 (CIA) 
Şimdi Washıngton ve Cia'den gelen me­
sajları tercüme etmelisiniz bu mesajlar üçer 
bölümden iki parçadır, Washington'dan ge­
len mesajı tercüme etmek için önce yukar­
daki Washington kodların~karak harfle­
rin !~sil ettiOi n3kam).aw~ıkarın , bu rakam-

lar sayfa,sat ır,kelime 

olarak sıralanıyor,­

şimdi bu ne demek 
diyebilirsiniz, bu şu 

demek; örneğin Was­
hington kodları size 
14-2-6 diyor bu kita­
bın 14. sayfasındaki 

kare içinde verilen 
mesajın 2. satırının 6. 
kelimest demek olu­
yor, bütün şifrelerı 

çözdükten sonra kar­
şınıza anlamsız keli­
meler çıkacak, bunla­
rı kod kırıcı bilgisayar­
da çözmeniz gereki­
yor, önce bilgisayarı 

açın(TURN COMPU-
TER ON), size ilk ke-
limeyi vermenizi söy-
lüyor ilkönce Was-
hington kodlarını çevirin iki kelimeyi girince 
rus devriye gemilerinin ortalıkta dolaşlığını 

öğreneceksiniz. bilgisayar size başka ter­
cüme yapıp yapmaycağınızı sorduğu za­
man 'Y' diyerek Cia kodlarınıda aynı yolla 
çevirin, şimdi odanızdan çıkp merdivenler­
den aşağı inin ve denizaltının yemek salo­
nuna gelin buradan bir ekran sola gidip 
merdivenlerden aşağı inin(CLIMB DOWN), 
buradan bir ekran sağa gidip silahlarınızın 
yüklendiği yere gelin, şişman adamla ko­
nuştuğunuz zaman size yükleme sistemin­
de bir acayiplik olduğunu söylüyor, onun 

' 

söylediklerini kontrol etsek fena olmaz, 
yükleme sistemini çalıştırın(CYCLEEQUIP­
MENT), gerçekten burada bir arıza var 
Harpoon'un üstünde durduğu paletin yanı­
na gidip biraz inceleme yapalım(EXAMINE 
BELT), bir küçük vidanın k ırılıparaya sıkıştı­

ğın ı öğreniyoruz , paletin uzunluğunu öl­
çün(MEASURE BELT-6 inch), sonrada vi­
danın düştüğü yerin çapını alalım(EXAMI­
NE CYLINDER-1/4 inch),kapının sağındaki 
kabine gidip patlayıcıları alın(TAKE FLA­
RES,TAKE FLARES,TAKE EXPLOSIVES), 
silah odasından ç ıkıp merdivenlerden tırma­
nın(CLIMB UP), bir ekran sola gidip tamirat 
odasına gelin, kapının yanındaki dolaptan 
işimize yarayacak bir iki şey alalım(TAKE 
CYLINDER-6 inch,TAKE COTIER PIN) 

-'Sonra bunları mengeneye takın(USE LAT­
HE), aleti 1 inch'e ayarlayın(SET LATHE-1 
inch) ve çalıştırın(TURN LA THE ON), şimdi 
bir vida alalım(TAKE BIT-1/4 inch), matkabı 
çal ıştırın(USE DAlLL-TURN DRILL ON), 
sonrada artıkları temizleyin(USE GRIN­
DER),iki ekran sola gidip çekmeceden ça­
kici alın(OPEN DRAWER,TAKE HAM­
MER), üç ekran sağa, bir ekran aşağı(C­
LIMB DOWN), ve bir ekran sağa gidrerek 
torpido odasına dönün, yapmış olduğunuz 
şeyleri yerinbe yerfesştirme zamanı(INS­

TALL CYLINDER,INSTALL COTTER PIN), 
ve sistemi yeniden deneyin(CYCLE 
fOUIPMENT),artık bu iş de tamam olduğu­
na göre yemek salonuna dönün,masanın 
üstünde duran şişeyi alın(TAKE BOTTLE), 
tam o sırada silah odasındaki şişko gelip 
rom şişesini almak için onu kumarda yen­
meniz gerektiğini söyleyecek, bu kumar 
çok ilginç bir olay pakerin zarlara uyarlan­
ması, aynı zamanda oyunun en sıkıcıyerle­
rinden biri, ilk önce iki defa yenince şişeyi 
alıyorsunuz, tekrar oynamak isteyip istem­
-deiğii'fizf sorduğu zaman 'YES' deyin bu 
kez paralarının almaya çalışıyoruz, bunu da 
kazanınca son olarak sahip olduğu manye­
tik alanları etkisiz hale getiren alete karşılık 



son bir oyun oynamayı teklif ediyor, bunuda 
kabul edin, son kez yendikten sonra aletide 
alıp buradan çıkın (NOT:Yendikçe Save.­
Kaybettikçe Restore yapmayın çünkü adam 
bunun hile olduğunu söyleyip oyunu bırakı­
yor), şimdi buradan çıkıp tekrar kontrolü 
alın ve kaplanın e_mirlerini uygularnaya baş· 
layın , bir süre sonra denizaltıyı yüzeye çı­
karmanız gerektiğin i söylüyor o zaman d.e­
diğini yapın su yüzüne çıkınca dışarıyı gö­
zetlemek için sizi çağırıyor "EXIT' yazarak 
onu takip edin . biraz sonra kendinizi ufku 
incelerken bulacaksınız , kaptan hornurdan­
maya başlayınca onunla konuşun(TALK 
CAPTAIN), size endişeli olduğunu ve o ka· 
dar rusun arasından nasıl sıyrılacaklarını 

bilmediğini söylüyor, aşağı inerkende mer­
divenlerden düşüp kafasını çatlalıyor. oyu· 
nun bundan sonrasında kontrol hep sizde 
olacak ve üstüne üstlük iki rus aracıyla sa­
vaşacaksınız, kaptan yaralanınca koltuğu­
nuza oturun, az sonra bir sonar bağlantısı 
alacaksınız , bur bir rus destroyeridir, he­
men sessiz motorları(RUN SILENT) açıp 

600 !itin ahına dalın bu derinliğin ahında 
herhangi bir rakama gelince motorları dur­
durup geminin size attığı torpido'ların geç­
mesini bekleyin(Kırmızı çizgi düşmanın tor­
pidosunu,Siyah çizgide sizinkini gösterir 
beyaz çizgide düşman aracının size olan 
uzaklığını belirtir). beyaz çizgi çıkmadan bo­
şuna !üze atmayın yeri gelmişken burada 
Harpoon tüzelerini kullanmalısınız, beyaz 
çizgi size doğru gelmeye başlayınca elin iz· 
deki tüm harpoonları fırlatın(Hedefe kilitle­
rneyi sakın unutmayın) , eğer şansınız varsa 
dört Harpoon'un üçü gemiyi vurarak batma­
sını sağlar, batıramazsanız batırana kadar 
denemelisiniz( NOT:NA olursa olsun · 
s t inger'ları kullanmayın). destroyer bat ınca 
silah sistemini kapatıp kalkın(EXIT) , telsiz­
cinin yanına gidin ve yeni mesajları alıp de­
minki yöntemle odanızda tercüme edin, ter­
cümeden sonra, buz dağlarıyla dolu bir böl­
geden geçmeniz gerekiyor, geri dönüp kol­
tuğa oturun ve Tv'yi açın, eğer karşınıza 

brezilya dizisi çıkarsa oyunu en baştan oy­
namalısınız. buz dağlarının arasından geç­
mek o kadar zor değil eğer fazla puan al­
mak isterseniz dereceyi 360 veya O'da tu-· 
tun dümen yardımıyla sağa sola dönerek 
buz dağlarını geçin(Bu gibi beceri areade 
bölümlerinde oynayışınınıza göre puan alı­
yorsun uz, burada alabileceğiniz en yüksek 
puan 10'dur ben 9 puan alm ıştım),burayı 
geçtikten bir süre sonra sonarı kontrol eden 
adam bir mesaj geldiğini söyleyecek, kon-

!ak kurmas)n ı söyleyin(CONTACT ICE 
STATION), koltuktan kalkıp telsizeinin yanı­
na gidin ve mesajları alıp deminki yolla ter­
cüme edin(EXIT,TALK RADIOMAN),mesaj­
ların tercümesinden sonra tekrar koltuğa 
dönüp bir rus denizaltısıyla karşılaşmaya 
hazırlanın , bu denizaltı destreyer'e göre ol­
dukça kolay.Sonarı kullanan görevli size 
"INVERSION LAYER DETECTED' dediği 
zaman dalın ve daima derecesini 2/3'e 
ayariayın ve aktif sonarı kapatın . Motorları 

yavaşlatın, 1000 fiti geçtikten sonra motor­
ları durdurup dalmaya devam edin, bunu 
dibe değene kadar sürdürün. Destreyerde 
olduğu gibi beyaz çizginin görünmesini 
bekleyin, belli bir soğuk su akışının altında 
olmanızdan dolayı denizaltın ın radarları sizi 
göremez ve attığı torpidoların hiçbiri size 
isabet etmez. ekran ın en soluna gidip geri 
döndükten sonra tam ekrandan çıkmak 
üzereyken atabildiğiniz kadar Stinger ata­
rak onu batı rın , gerçekten denizaltı 

destoryer'den daha kolay vuruluyor ayyrıca 
isterseniz denizaltının dönüşü sırasında 
Stinger almazsanız sizi göremeyecek ve 
çekip gidecektir ama eğer böyle yaparsanız 
puan alamazsınız . Denizaltıdan kurtulduk­
tan 8 saat sonra Gebeiii arık boğazına geli­
yorsunuz. burası denetim altında bulundu­

ğu için sizi 
bekleyen 
bir mütte­
fik gemi­
nin altında 
gireceksi­
niz, bunun 
için önce 
sonarı 

açarak bir 
sinyal gönderin ve kapatın . Az sonra ekran­
da bir '+' işareti 
ve siz belirecek­
siniz. Amacınız 
denizaltıyı bu işa­
retin altında tuta­
rak boğazı geç­
mek, burası ger­
çekten zor, iki 
parçaya ayrılm ı~ 
ilk bölümde de-

nizfatıyı geminin altına götürecekSınız son­
rada anında rutarak boğazdan geçireceksi­
n iz, burada size verebilceğim çok az ip ucu 
var ilk olarak fazla hızlı ofmamamınızı tavsi­
ye ediyorum, denizaltıyı sağa sola döndür­
mek için dümeni sonuna kadar sağa veya 
sola çevirmeniz gerekiyor, gemiden fazla 
uzaklaşırsanız sonari ar sizi yakalıyor ve ge­
mi sizden habersiz olduğunu açıklıyorbura­
da oldukça fazla SAVE yaparsanız iyi olur, 
bu sıralarda kaptan iyileşiyor ve size tekrar 
emirler yağdırmaya başlıyor, boğaz ı geçtik­
ten sonra periskop derinliğine gelin ve 
kontrolü bırakın , pariskopların yanına gidip 
dışarıyı inceleyin(LOOK SCOPE), önce li­
man girişini bulun(40 derece sağa), sonra­
da petrol platfomunu(282 derece sola),şim­
di sonarı kullanan adamdan bu raların uzak­
lıklarını öğrenin(TAKE DISTANCE TO OIL 
RIG"2850 yard".TAKE DISTANCE TO 
HARBOR"1640 yard", artık şu lanet 
denizaltı 'yı terketmenin zamanı geldi değil­
mi ?, merdivenlerden inin ve tamir yaptığı­
nız odadaki adamdan anahtarı alın(TAKE 
KEY), iki ekran SOLA gidip dalgıç takımları­
nın bulunduğu odaya gelin, duvardaki kutu­
yu açın(PRESS BUTION), içindeki yüzme 
cihazını alın(TAKE DIVER). Böyle aletlerde 
genellikle bozukluklar olur belki bu da öyle­
dir diye bir kontrol edelim isterseniz ne der­
siniz ?(TEST DIVER), nasılda bildim ama 
işte cihaz titreme yapıyor bunuda incelesek 
fena olmaz herhalde(CHECK VIBRATION), 
bunuda yapınca sorunun pek o kadar kü­
çük olmadığını anlayacaksınız, şimdi diğer 
sorunlu kısmı inceleyin(CHECK SHAFT), 
bunun da boyunu ölçün(MEASURE 
SHAFT-1/2), cihazı yerine koyup tekrar !a­
mire başlayacağız gene(RETURN DIVER), 
ve sağ taraftaki alet çekmecesini açın(O-
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PEN DRAWER). içinden 1/2 inch'lik bir 
pense alın(TAKE WRENCtJ-112), .çekmece­
yi kaparıp iki ekran SAGA gıdın(CLOSE 
DRAWER), duvardaki dolabı açıp bir pimle 
civata alın(TAKE WASHER-1/2,TAKE NUT-
112), tekrar iki ekran SOLA gidip yüzücüyü 
alın(PRESS BUTION,TAKE DIVER). önce 
pimi koyun(PUT WASHER ON SHAFT), 
sonra civalayı yerleştirin(PUT NUT ON 
SHAFT), ve penseyle civalayı sıkın(TIGH­
TEN NUT), şimdi cihazı tekrar kontrol 
edin{TEST DIVER), artık sessizce ve titre­
meden çalıştığına göre denizaltıyı terket­
mek için gerekli olan eşyaları alalım, iki ek­
ran SAGA, merdivenleden aşağı(CLIMB 
DOWN) ve bir ekran SOLA giderek depoya 
gelin duvardaki dolabı açın(OPEN CLO­
SET), bu sırada memur JOHNSON gelip si­
ze yardım edecek, şimdi merdivenlerden çı­
kıp(CLIMB UP) iki ekran SOLA gid~ yüzü­
cüyü alın(PRESS BUTION,TAKE DIVER), 
şimdi bu zımbırtının gideceği koordinatları 
vermeniz gerekiyor(ENTER 
COORDINATES,2850,282, 1640,40), solda­
ki mardivanlerden çıkıp dalış odasına gelin­
(OPEN DOOR), ve dalgıç takımlarınızı gi­
yin(WEAR GEAR), birazdan kendinizi su­
yun altında bulacaksınız, önce petrol plat­
formunu uçurmanız gerekiyor, sağ üstteki 
koordinatlara bakın ve sağa, sola, yukarı, 
aşağı gibi yönlere giderek uzaklığınızıO ya­
pana kadar ilerleyin, birazdan platforma 
varcaksınız burayı havaya uçurmak için de­
nizaMıdan almış olduğunuz patlayıcıları kul­
lanın (PLANT BOMB), artık mümkün oldu­
ğunca hızlı olarak burayıterketmeliyiz , plat­
form havaya uçtuktan sonra limana girme­
niz gerekiyor yine aynı yolla giderek limana 
girin, liman girdiğiniz yerden uç ekran SO­
LA gidip manyetik alanı yokeden altei çalış­
tırın(TURN DEVICE ON),YUKARI. iki ekran 

SAGA gidip yüzücüyü iskelenin ayaklarına 
bağlayın(TIE DIVER TO POLES), iki ekran 
SOLA gidin ve balıkçının ağını sarkılmasını 
bekleyin ağ yere değdiği zaman şişman 
adamdan almış olduğunuz rom şişesini içi­
ne koyun(PUT BOTILE IN NET), ağ çekilip 
tekrar dile bırakıldığı zaman çıkış yolun uz 
güvencede demektir dümdüz yukarı çıkın, 
geldiğini ekranda bir balıkçı var yanına gi­
dip kod adınızısöyleyin(ICEMAN) , adam si­
zin elinize bir balık tutuşturuyor, bu balık ne 
ayak ? diye merak ettiyseniz şöyle bir göz 
atın(LOOK FISH), üstünde bir çizik olduğu­
nu söylüyor, bu çiziği inceleyin(LOOK Ll­
NE), bu çizik attanın girdiği yer iğneyi çıka­
rın(REMOVE HOOK), yakından bakınca 
bunun normal bir olla iğnesi olmadığınıanlı-

yorsunuz, bu bir kapsül açıp içine bakın(O­
PEN CAPSULE), içindeki haritaya bir göz 
atın (LOOK MAP), haritadaki yolu izleyin ve 
bir ekran YUKARI gidin, sol taraftaki açık 
kapıdan içeri girip etrafa bakın(LOOK 
AROUNO). yerde bir kutu olduğunu göre­
ceksiniz bunu açın (OPEN CRA TE), içinde­
ki elbiseleri giyin(WEAR CLOTHINGS), 
sonra dışarı çıkın. şimdi bir ekran SAGA, bir 
ekran YUKARI, ve bir ekran SOLA giderek, 
nehir kıyısındaduran çarşaflı hatun'un yanı­
na gelip ona kod adınızısöyleyin(ICEMAN), 
ve evine giden yolun haritasını isteyin(TA­
KE MAP), bu haritayı inceleyin(LOOK 
MAP), şimdi iki ekran SAGA, bir ekran YU­
KARl, bir ekran SOLA gid~ 82 numaralı 
eve girin, önce soldaki buzdolabını açın(O­
PEN ICEBOX), terayağını alın(TAKE BUT­
TER), kutusunu açın(OPEN BUTIER), için­
de Stacy'nin size bıraktığı mesaj var onu 
alın ve okuyun(TAKE PAPER,READ PA­
PER), kapağı kapatın(CLOSE ICEBOX) 
bandı ahrı(TAKE TAPE), masanın üstünde 
duran şeker kutusuunu alın(TAKE SUGAR 
CANISTER), filmlerde böyle şeylerin için­
den gizli kapaklar çıkar belki bundada var­
dır(OPEN CANISTERSEARCH CANIS­
TER), boşaltırsanız daha kolay inceleyebi­
lirsiniz(EMPTY CANISTER), gerçektende 
dibi hareket ediyor, açıp içine bakın(OPEN 
BOTTOM}, a~taki plastik tabanı kaldırın(TA­
KE RUBBER), ve uyuşturucu mermi atan 
silahı alın(TAKE TRANOUILIZER GUN),bu 
ev tam elçinin tutulduğu yerin karşısında, 
camdan bakarak teröristleri inceleyin(­
LOOK OUT WINDOW), sizinde göreceğiniz 
gibi teröristlerde bazen acıkırlar, neyse tek­
rar odaya dönünce duvarı inceleyin(LOOK 
WALL), ve kartı alın(TAKE BUSINESS 
CARD), kartı okuyup 
tündeki telefon ım,.,,,.ı,.ı• 

len şeyianca fikri uygulamak için telefonla 
yemek ısmarlayın(USE PHONE, 13-555-
809, ORDEA FOOD), şimdi yemeği getiren 
garsonu bekleyeceğiz, adam gediği zaman 
kapıyı açın ve içeri alın(OPEN DOOR), ye­
meği masaya bıraktığı zaman silahı çe­
kin(DRAW GUN), ve soyunmasını söyleyin­
(UNDRESS), bandı kullanarak herili sucuk 
yapın(USE TAPE), biraz sonra Stacy gele­
cek onunla konuşup sorusuna'YES' diye 

cevap verin. Art ık elçiyi kurtarma zamanı, 
dışarı çıkıp minübüse binin, terörislierin ya­
nına gelince silahı yemeğin içine saklayın(­
HIDE GUN), kuluyu ahn(TAKE FOOD), ve 
dışarı çıkın(LEAVE VAN), iki teröristin orta­
sına yürüyün aldarn üstünüzü arayacak ve 
sizi içeri alacaktır, elçinin yanına geldiğiniz­
de yemeği masanın üstüne koyun(OROP 
FOOD), oyunun buralarında hızlı almalısınız 
önce adamları vurun(SHOOT GUARD,S­
HOOT GUARD), sonra gidip elçiyi çözün­
(UNTIE MAN), ve ona elbisesini değiştir­
mesini söyleyin(CHANGE CLOTHES), ve 
çabucak buradan ayrıhn(LEAVE), tam dışa­
rı çıkarken nöbetçi sizi tanıyor ve silahını 
çekip sizi vurmaya hazırlanıyor, tam o sıra­
da Stacy gelip adamı vurarak sizi kurtarı­
yor, bundan sonrası tamamen arcade, mi­
nübüsün içinde başdöndürücü bir yolda 
ilerleyerek helikopter binmalisiniz F? tuşuy­
la burayı geçebilirsiniz ama bu size 1 O 
puan kaybettirir eğer oynayarak geçerseniz 
1 O puan kazanırsınız seçimi siz yapın eğer 
oynayacaksan ız virajları almak için en fazla 
20 kmttı'ile gitmalisiniz oyunun sonunda bir 
yerlere bindirme veya uçurumdan fırlamak 
pek iyi olmaz herhalde(Hele oyunu en baş­
tan bu yana hiç SAVE etmeden oynayan 
usta adventure'cılar(!) için), bu noktadan 
sonra eğer kaçmayı başarabilirseniz oyunu 
bitirir son ekrana ulaşırsınız ...... 
Iceman Sierra'nın son harikası baştan so 
na büyük bir heyecan içinde süregelen il­
ginç ve güzel bir senaryosu var Jim Walls 
hiç bir ayrıntrıyı geçmediği için oyun bayağı 
gerçekçi olmuş(Denizdibi savaşları gere­
ğinden fazla gerçekçi), kötü haberlere ge­
lince: 5 diskett 1 M.B. Son olarak ta oyu­
nun kitabında yazanları(YANLIŞ) tercüme 

ye milleti yanlış yola sürüp 
gösterdiğin için teşekkürler 
antibiyotiğiniz(64'1er) elinizin altında ........ 
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Bugüne kadar sanırım oldukça fazla 
futbol menejerlik oyunu oynamışsınız­

dır ama aranızda basketball menejerli­
ği oynayan çok azdır. işte şu anda dev­
reye bir italyan software firması olan 
(laf aramızda italyan'ların bu ara soft­
ware ve craekerları çok iyi işler yapı ­

yorlar) Simulando'nun yaptığı Basket 
Manager giriyor. Güzel rebound+basış 
grafiğinin arkasından oyunumuzu ya-

nü görüyorsunuz. 
Sonra sıra dil seçimine geliyor. Oyunu 
italyan'lar yaparlar da italyamnca'yı ek­
lemezler mi? Oyunda iki dil var. a) ilai­
yanca b) ingilizce. Dilimizi de seçtikten 
sonra diske! yüklerneye devam ediyor. 
Uzun bir yüklemenin ardından karşını­
za iki seçenek çıkıyor. Load Game: Da­
ha önce save ettiğiniz bir bölüm varsa 
bu seçeneı<le oyunu kaldığınız yerden 
oynamaya devam ediyorsunuz ya da 
New Game seçeneğini seçerek yeni 
bir oyuna başlıyorsunuz. Daha sonra 
oyunda ana menü sayabileceğim bir 

menüye geçiyorsunuz. Burda Time'la 
oyunun süresini, Number Ol Player'la 
oyuncu sayısını Number Of Teams·ıa 
takım sayısını seçebilirsiniz. Bu takım 
sayısı2 ile 16 takım arasında değişiyor. 
Her şeyi seçtikten sonra alttaki Fatto 
yazısıyla bu ekrandan çıkabilirsiniz. 

Unutmadan time'i, takım sayısını ve 
oyuncu sayısını seçeneklerin yanında 
bulunan artı ve eksi . tuşlarının üstüne 

gelip ateşe bastıkça 
Şimdiki ekranda oyuncu (yani siı:) adı­

nızı yazıyorsunuz. Şimdi diskeHklı:ıci 
menüyü yüklüyor. Burada adınızın·aı­

tındaki forma resminin altındaki < ve> 
oklarıyla forma renginizi değiştiriyorsu­
nuz. En soldaki topun altında "Buy 
Rookies" seçeneği ile 32 acemi oyun­
cu arasından takımınızın8'ini çıkarıyor­
sunuz. Burda oyuncuların özelliklerini 
dikkate alarak seçmeye bakın. Yoksa 
takımın ız göçer. Onun yanındaki saçe­
nekle kaptanınızı belirliyorsunuz. Ama 
kaptanı seçerken yukarıdaki paranızı 

dikkate alın. Oyuna 9.000.000 ile başlı-

yorsunuz ama oyuncular bayağı paha­
lı. Yanınciaki "Seli Parts" ile oyuncuları­
nızı satabilirsiniz. Burada takımınızın 

ortalama grafiğini sol üst köşede bula­
bilirsiniz. "Exit Done" seceneği ile bu 
menüden de ,çıkıyorsunuz ve ilk güne 
giriyorsunuz. Karşınızda ilk günün 
maçları ve sizin maçınız görÜnüyor. 
Soııra ilk 5'inizi seçiyorsunuz ve maç 
başlıyor. Şaşırdınız değ[l mi?-·· Hem 

hem menejerlik oyunumu-
bir özelliği de "Draze~ Petmviç 

1" gibi üsten göıiinüşlü of-. 
. Bu oyun ekranda solda ~-

ı . ve rakip takımın 5coru sa§da , · 
·siıin scorunuzu ve topu elinde . 

süresi olan 24 saniye saya~ 
görüyorsunuz. · Oyunda hare-· 
r Çok iyi ye 'topu atmak istedi- . -
yönü cıte_şe 5astı kt~R ~n ra :. · 
çıkan birokla veriyôrsun!JZ.," 

Basket .Menager. Ne ~çliyelim 
ve basket oyurıu. fam 

biFieşim. Bir deners~iz mutlu 
~ . l- • 

nıza emınım. 

ece.nk. KÖSF;OGLU · 
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BÜTÜN GÜÇLER SiZiN 1 ••• 

COMPUTER 
CENTER 

SUmor Sk. 6/B Kızılay -
ANI.AAA 

Tet 
230 66 66 -230 2343 

COMPUTER 

CENTER 

........................ -.~NO~ 

HAVALELERINIZ IÇIN: 
Iş Bankası 4218 300 2302006 BANKA KARTilLE HAVALE 

YAPABILIRSINIZ. 
Yapı Kredi Bankası5017 741 094 887 BANKA KARTilLE 

HAVALE YAPABILIRSINIZ. 
Posta Çeki Hesabı 43556-2 OSMAN ZEKI ZENGER 

( MALZEME LfSTESf ) 
AMIGA 5 1/4 + OF 1 BOUTER + 

40/80TRACK 
AMIGA 512 RAM KART 
AMIGA ADAPTOR 
F(NALIII 
FREEZE MACHINE 
ICEMACHINE 
DOUBLE KARTUŞ 
EXPERT KARTUŞ 
DESTEK6411 
C-64 SES DIGITIZER 
COPYBOARD 
KAFA AYAR LED( 
RESETBUTION 
ANTEN KABLOSU 
C-64 AOAPTÖR 
viRüS DEDECTÖR 
AMfGA 2,5 MB RAM KART 
MULTIICE lll 
MODEM ll 
AMfGA ÖRTUSÜ 
1084 MONITÖR ORTUSU 
1 ~ TEYP öRTÜSÜ 
1541/ 1541/2 DISK DRIVE ÖRTÜSÜ 
C~4ÖRTÜSU 
IŞIKLI KALEM 
OUICKJOY GÖSTERGELI 
OUICKJOY ll (SV 122) 
QUICKJOY ll TURBO 
OUICKJoY lll SV 123 
OUICKJOY UZAKTAN KUMANDALl 

_ _QUICK.JOY SIMULA TION 
3.5 DISKET KUTUSU 80"1JK 
3.5 oiSKET KUTUSU 50' LfK 
3.5 oiSKET KUTUSU 12' LIK 
5 1/ 4 OISKET KUTUSU 100' LÜK 
CU AMIGA YABANCI DERGI 
COMPUTER + VIDEO GAMES DERGI 

475.000.-
150.000.-
200.000.-
100.000.· 
65.000.· 
65.000.· 
65.000.· 
80.000.-
40.000.· 
40.000.· 
30.000.· 
17.500.· 
15.000.· 
17.000.· 
70.000.-
60.000.· 

600.000.· 
125.000.· 
500.000.· 

12.000.· 
18.000.· 
6.000.· 

10.000.: 
10.000.· 
55.000.· 

117.000.· 
48.000.· 
55.000.· 
66.000.· 

196.000.· 
183.000.· 
65.000.-
49.000.· 
28.000.· 
65.000.· 
45.000.· 
27.000.· 

ISTEDICINI~ MA~E.M~YI LUTFEN 
BIZE BILDIRIN 
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Q G.M.K. BULVARI 
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HERKES ABONE OLDU! 

BEN ABONE OLUYORUM .. Abonelik bedelini Türkiye iş Bankası lhla­
mur Şubesi 160965 No' lu hesaba yatırdım, dekontun fotokopisini de 
size yolluyorum. Bundan sonra sıradan insanlar yağmurda çamurda 
sürünürken ben dergi mi elden teslim alacağım! 

o 6 Aylık abone olmak istiyorum {55.000 TL) 
o 1 Yıllık abone olmak istiyorum {100.000 TL) 

ADINIZ: ........................................................................................................ . 

ADRESINIZ: ................................................................................................ . 

Bu formu (veya dervinizi lıesmek istemiyoı•nıuynı bilgileri içıeıen bir kal)ıdı), bankadan ııldıgınıı dek on lun folokopisi ile birlikte bize gönderin, aboneligini ı hemen balfasın. Adıeoimlı: 64'1er Oergıoi- Ma Ş<~ klar YokuŞ<~ 212 80690 Beşikıa,, ISTANBUL ' 
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Bir süre önce bir areade salo­
nunda SÜPER MONACO 
GRAND PRIX isimli bir yarış 
oyunu oynamış ve gerçekten 
eğlenceli saatler geçirmiştim . 
Gerçekçiliği ve zorluğu çok iyi 
ayarlanmış olan bu oyunun ami­
gada da olmamasından dolayı 

biraz üzülmüştüm . Bu yarış 

oyununu geçenlerde yeni gelen 
oyunların arasında görünce he­
men disketi amigaya yükledim 
ve doğrusu umduğumu buldum 
diyemem. Oyunda areade ma­
kinasındaki zevki ve heyecanı 
bulamadıysam bile, yinede 

zevkli bir kaç saat geçirdim. 
Ehh! Zaten bu aralar oyunlarda 
ki en büyük problemimiz bu 
değilmi? Bir kaç saat sonra bı­
kıp kenara atamayacağınız bir 
oyun bulmak epey zorlaştı. 

Neyse biz en iyisi lafı fazla uzat­
madan oyunumuza dönelim. 
Super Monaco Grand Prix'i yük­
Iediğimizde sarışı n bir fıstık bize 
hoşgeldin diyor. Bu bayana 
hoşbulduk dememek 
münkünmü? Daha sonra kulla­
nacağımız yarış arabasının roo­
torunu göreceksiniz. Aynı ek­
randa kullanabileceğimiz üç çe­
şit vites kutusunun özelliklerini 
de görebilirsiniz. Bu ekrandan 
sonra pistin · krokisini gösteren 
bir şema ile karşılaşacaksınız. 

Bu ekranda pratik yapacağınız 
pist i sarı renkte, yarış pistini kır-

mızı renk­
te ve yarış 
sırasında 

geçeceği­
niz tünel 
ise yeşil 

renk ile 
gösterili­
yor. Daha 
sonra oy­
nayacağı­

nız aleti 
seçiyorsu­
nuz. C tu­

şu ile joystik ve mouse arasında 
bir seçim yapabilirsiniz. Joystiği 
seçerseniz aynı zamanda klav­
yeden de oynayabilirsiniz. S tu­
şu ile rnouseun kullanılışı hak­
kında bir takım talimatıarı öğre-

nebilirsiniz. S tuşu ile aynı za­
manda joystiğinizin hassaslığını 
da ayarlayabilirsiniz. size tavsi­
yem orta derecede oynamanız­
dır. Ateş tuşu ile bu ekranıda 

geçtikten sonra sıra geldi vites 
kutusunu seçmeye geldi. Oto­
matik (acemiler için), 4 vitesli 
(normal) ve 7 vitesli (profesyo­
neller için) olmak üzere üç vites 
kutusu bulunmakta. Her birinin 
maximum hızı değişmektedir. 

Her vites kutusunun altında vi­
tesi nasıl değiştireceğiniz göste­
rilmektedir. Vitesi mouse ile oy­
nadığınız zaman sol button ile, 

joystik ile oynadığınız zaman 
ateş düğmesi ile değiştirebilirsi­
niz. Herhangi birini seçtikten 
sonra sıralama için zamana kar­
şı yarışmanız gerekiyor. Ne ka­
dar az zamanda bitirirseniz sıra­
lamada da o kadar avantajınız 
olur. 
Oyun ekranınız ise: sol üst kö­
şede rekor zamanı ve altında 

yarışın kaç tur olduğunu görebi­
lirsiniz. Ortada dikiz aynanız bu­
lunmakta, dikiz aynası sayesin­
de arkanııda ki rakibinizi gözle­
yebilirsiniz. Aynanın altında o 
anda kaçıncı olduğunuz yazıyor. 
Solunda ise en fazla kaçıncılığa 
kadar düşebileceğiniz belirtili­
yor. Örneğin en fazla üçüncülü­
ğe kadar düşebileceğiniz yazı-



ı 
yorsa, dördüncü olduğunuz an 
işiniz biter. Sağ tarafta start ve­
rildiğinden beri geçen zaman 
bulunuyor. Ayrıca kaçınca turda 
olduğunuzu da yanında ki tur 
sayısından öğrenebilirsiniz . Ör­
neğin iki bölü üç yazıyorsa, üç 
turdan oluşan yarışın ikinci tu­
rundasınız demektir. Sağ üst 
köşede o an içinde bulunduğu­
nuz turun zamanı bulunmakta­
dır. Bu göstergeler ekranın üçte 
birini kaplamaktadır. Hemen he­
men geri kalanı oyun ekranını 

bir zamanla 
yarışı bitirip 
sıralamada 

iyi bir yer 
edinmelisi­
niz. Start ve­
rilip asıl yarı­
şa başladığı ­

nııda diğer 

arabalardan 
pek üstün 
olmadığınızı 

farkedecek-

oluştur- IPiiijiii!'~~~-UII .. IIQit 
maktadır. 

Oyun ek­
ranının sol 
üst köşe­

sinde hız 
göstergesi 
bulunmak­
tadır. Sol 
alt köşede 
vitesleri ve 
sağ alt kö-

şede hızınızı görebllirsiniz. Eğer 
klavyeden oynuyorsanız tuş 

fonksiyonları şöyle : < ve > tuş­
ları ile direksiyonu sağa sola çe­
kebilirsiniz. CTRL tuşu ile hız 

verebilir, SPACE ile fren yapabi­
lirsiniz. HELP ile pause komutu­
nu kullanabilir, RETURN ile 
oyuna devam edebilirsiniz. Tuş 
fonksiyonları bu kadar. Oyun 
hakkında yeteri kadar kadar bil­
gi sahibi olduğunuza göre artık 
yarışa geçebiliriz. 
Deminde söz ettiğimiz gibi ilk 
yarış sıralama içindir. Yarışta 

pisti arabanın içinden görüyor­
sunuz. Fakat bu size daha çok 
pisti arabanın arkasından görü­
yormuşsunuz gibi geliyor. Joys­
tiği veya mouse ne tarafa çe­
kerseniz direksiyonda o tarafa 
dönüyor. Münkün olduğunca iyi 

bayı parçalamaktır. Eğer virajları 
iyi alamassanız,üstelikte hızınız-

da yüksek ise tekerleğiniz par­
çalanır ve diskalifiye olursunuz. 
Virajları geçmek için mutlaka hı ­

zınızı azaltmalısınız. Özellikle 
sağlı sollu virajlarda eğer araba­
yı parçalamak istemiyorsanız 

kesinlikle vites küçültün ve virajı 
iç taraftan geçin. Motorunuz bo­
ğuk sesler çıkarmaya başladı­
ğında vites arttırın. Bu arada ka­
çıncı olduğunuza da bakmayı 
ihmal etmeyin ve sakın sıralama 
sınırını aşmayın. Eğer Yarışı ba­
şarı ile bitirebilirseniz, yarışı ka­
çıncı bitirdiğinizi, ne kadar za­
manda bitirdiğinizi ve ne kadar 
puan aldığınızı gösteren bir ek­
ranla karşılaşacaksınız . Daha 
sonra aynı yarışı birde ıslak ko­
şullarda bitirmeniz gerekiyor. Bu 

yarışıda sağ salim bitirebilirse­
niz toplu sonuçların bulunduğu 
bir tablo ile karşılaşacaksınız. 
Bu tabloda birinci ve ikinci ya­
rışta elde ettiğiniz sonuçları öğ­
renebilirsiniz. iyi bir sonuç elde 
etmişseniz adınızıda yazdırabi­
lirsiniz. 
Sonuç olarak Super Monaco 
Grand Prix sıradan bir araba 
yarışı. Arabanızın en ufak bir 
darbede oyuncak gibi dağılması 
ve pist çeşitlerinin az oluşu oyu­
nun oynanabilirliğini düşürmüş. 
Eğer bu aralar yeni bir yarış 

oyunu denemek istiyorsanız bu 
oyunu alabilirsiniz. Daha iyi bir 
oyunda buluşmak üzere ... ... iyi 
yarışlar. 

eSERKAN SÖZER 
~a 
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Sarien aske~eri uzay gerninize saldıra­

na kadar kendi halinizde aşağılık bir te­
mizlik işçisi idiniz. Ama düşman 

Sarien'ler gezegeninizin ene~isini sağ­

layan Star Genereıor'ı çalıp korunduğu 
yerdeki herkesi öldürünce sizde mec­
buren Bir savaşçı olmak zorunda kaldı ­

nız. Amacınız gezegeniniz yok olma­
dan Star generator'ı geri getirmek. Ay­
rıca gerekirse onu yok ederek 
Sarien'ler tarafından kullanılmasını ön­
lemek. Eğer bunların hiçbirini yapa­
mazsınız, bu aşağılık yaratıklar onu 
kullanarak tüm evre ne hakim olabil ırler. 

Ama sizin Star generator' ı geri getir­
mek için uzun bir macera yaşamalı 

ve başka gezegenlerdeki yaratıklarla 

anlaşmalı ve vahşi hayata ortak al­
malısınız. 

ARCADA: 

sonra bir kaçış podu gelecek.Ona bi­
nin(ENTER POD), kemerinizi bağla­

yın(BUCKLE BELT) sonra kapıyı kapa­
tın(CLOSE DOOR). Motorları çalıştı­

rın(PRESS POWER BUTION). Sonra 
rastgele bir rota seçin(PRESS AUTO­
NAV BUTI0N). Son olarakda gemiyi 
hızlandırın(PULL THROTILE LEVER). 
Artık bir gezegenin çekim alanına gire­
ne kadar beklemekten başka bir şey 
yapamayız. 

KERONA: 
Yere çarptığınız zaman önce kemeri 
çözün(UNBUCKLE BELT). Xenon Or­
bital army Kifi alın(TAKE KlT). Dışarı 

rnek için kırık cam ı kullan ın.(USE 

GLASS) Laze~er durunca. Yukarı ve 
sağa gidin az sonra tepeden asit dam­
layan bir yere geleceksiniz buradan 
geçmeden önce Tercümanı çalıştırın(­
TURN GADGET ON). Sonra dikkatlice 
sağa ilerleyin. Şimdi burada yaşayan 
canlı ların dünyasının girişine geleceksi­
niz . Karşınıza çıkan hologram size içeri 
girmek için gezegendeki vahşi bir yara­
tığı öldürmenizi isteyecek ve sizi dışarı 

gönderecek. Buradan örümceğin ilk 
başta düştüğü yere gelin. Sağdaki ma­
ğaraya girince bu vahşi hayvanı göre­
ceksiniz onu öldürmek için su atmaısı ­

nız ama önce kayaların arkasına sak­
lanınki sizi yakalamasın sonrada suyu 
fı rlatın(THROW WATER). Sonrada 
ondan geriye kalan parçayı alın(TAKE 

PART). Şimdi tekrar iki kayanın arası-

SPAC UEST 
Oyuna başladığınııda 'FAST' yaza­
rak animasyanları hızlandırın . Üç ek­
ran sola gidin ve yerdeki adamı ince­
leyin(SEARCH BODY). Sonra buldu­
ğunuz kartı alı n(TAKE KEYCARD). 
iki ekran sola gidip kütüphande biraz 
bekleyin az sonra yaralı bir adam gele­
cek onu inceleyin(LOOK AT MAN). Si­
za Asıral body adlı kartuşu almanız ı 

söylerek ölecektir. Bilgisayarın önüne 
gelip ekrana bakın(LOOK SCREEN). 
Sorulan isme · ASTRAL BODY' diye ce­
vap verin. Robot kol az sonra size bir 
kartuş getirecektir. Hemen onu alın(TA­

KE CARTRIDGE). Bir ekran sola ,aşa­

ğı,sağa,aşağı ve sağa gidince bir kon­
sol göreceksiniz.Burada kaçış kapıları ­

nı açan düğmeye basın(PRESS OPEN 
BAY BUTION). Bir ekran sağa gidin 
kartı kapının yanındaki deliğe sokun­
(INSERT KEYCARD). Kapdan içeri gi­
rin. Şimdi geldiğiniz ekranda duvarda 
iki dolap göreceksiniz. ikisinin arasın­
daki düğmelere basarak bunları açabi­
lirsiniz.(PRESS RIGHT BUTION, TA­
KE SUIT, PRESS LEFT BUTION, TA­
KE GADGET). Sonra prmaklıkların ar­
kasındaki bilgisayara gidin ve PRESS 
BUTION yazın sonra kapı açılacak. 

Dışarı çıkınca bir konsol göreceksiniz 
üstündeki Platform düğmesine ba­
sın(PRESS PLATFORM BUTION). Az 

çıkın(EXIT POD). Pod'un önine gelere 
bir cam parçası alın(TAKE GLASS). Üç 
ekran sağa bir ekran yukarı gidn v~ bu­
rada biraz bekleyin az sonra droid bir 
örümcek düşecek. Ona yakalanmadan 
kıvrımlı yoldan yukarı tırman ın ve doğal 

köprünün üstüne gelin buradaki taşın 
arkasına geçerek örümceğin taşın tam 
altına gelmesini bekleyin gelinceo~:: taşı 
itin(PUSH ROCK). Sonra sola,yukarı ,­

sağa ve tekrar sağa gidin( Buralarda 
eğer susarsanız kiti açın ve su için). iki 
kayanın arasına geldiğinizde bir asan­
sör sizi aşağı çekecektir. Yere inince 
hemen yerdeki taşı alın(TAKE ROCK)­
sonra sola gidin. Burada yerde kafese 
benzer bir şey göreceksiniz. Onun üs­
tünden geçerseniz yeşil yaratıklar sizi 
öldürür. Burayı duvara yaslanarak ge­
çebilirsiniz. Geçtikten sonra yerdeki 
küçük gayzeri taşla tıkayın(PUT ROCK 
ON GEYSER). Böylece yukarıdaki kapı 
açılacaktır. Buradan geçerek yukarı çı­
kın , şimdi geldiğiniz ekranda yuknda 
bir yol olduğunu farkedeceksiniz. Bura­
dan sola gitışinizde yolu kapayan la­
zerle~e karşılaşacaksınız. Bunları geç-

na gelerek mağaraya inin. Aynı yollar­
dan geçerek hologram'ı n yanına gidin, 
ve size söylediği zaman parçayı yere 
bırakın(DROP PART). Açılan kapıdan 

girince bu yaratıkların merkezi sistem 
kontrol odasına geleceksiniz.Onlar ko­
nuşmalarını bitirince duvardaki bilgisa­
yara yaklaşı p Areada'dan aldığınızkar­

tuşu takı n(INSERT CAATAIDGE). Me­
sajı okuduktan sonra kartuşu geri alın(­

TAKE CARTRIDGE). Sonrada 
Kerona'lıların sizin için ayarladıkları 

Kum aracına binin(ENTER SKIMMER,­
TURN KEY). Buradaki areade sahnesi­
ni geçmek için oyunu yavaş moda 
alın(SLOW). Amacınız taşıara çarpma­
dan şehre varmak dört defa çarpınca 
ölüyorsunuz. Şehre gelince . Anahtarı 
alıp skimmer'dan inin(TAKE KEY,EXIT 
SKIMMER). Biraz bekleyin bir adam 
gelip skimmerınızı30 buckazoid'e saı­

manız ı isteyecek bu anlaşmayı kabul 
etmeyin(NO),adam az sonra geri gelip 
30 buckazoid + jetpack'e karşılık 

skimmer' ı isteyecektir kabul edin. Şim­

di hemen yandakiş bara girip para ka­
zanalım . Siz girince oyun makinesinin 
başı boş ise üstüne gidin ama başka 
birisi oynuyorsa biraz bekleyin o ölün­
ce oynayın. Burada 250 buckazoid ka­
zanana kadar 3'er 3'er yükseltin. Kafa­
yı yemeden geçebilirseniz. Sara gidip 



' 

bir iki tek atın. Barmen'e indirim kupo­
nu vererek 5 buckazoid alın. Ve bu pa· 
ranın tamamıyla bıra için üçüncü bar· 
dakton sonra bardakilerden biri 'HH' 
sektöründe bile bu kadar çok içen biri 
olmadığını söyleyecek. Buradan çıkıp 

kullanılmış uzay gemileri satan şişko­
nun yanına gidin ve yukardaki büyük 
gemiyi satın alın . Sonra sağa gidin bi­
nanın arkasını inceleyip parayı alın(· 

LOOK AROUND,TAKE BUCKAZOID) 
sonra bir ekran sağa gidip içeri girin ve. 
merdivendeki beyza android'i satın alın 
sonra geminizin yanına dönüp içine bi· 
nin(CLIMB LADDER) sonra adndroid'i 
yükleyin(PRESS LOAD). Sizden sor­
duğu sektör ismine 'HH' diye cevap ve­
rin. Az sonra kendinizi uzayda bulacak· 
sınız. Gök taşlarını geçince Deltaur'a 
geliyorsunuz. Gemi durunca jetpack'i 
giyip dışarı çıkın(WEAR JETPACK, 
EXIT SHIP) kapıya doğru üçün otoma­
tik olarak içeri giriyorsunuz, Buradaki 
robotu geçmek için kapının sağında 

durun. O içeri girince sizde arkasından 
girin ve yerde duran sandığın içine 
saklanın(OPEN BOX,ENTER BOX). 

Bir süre sonra kendinizi çamaşırhane· 
de bulacaksınız. Vakit kaybetmeden dı­
şarı çıkıp makinenin içine girin(OPEN 
DOOR)sonra içeri girin(ENTER MAC­
HINE). Az sonra bir sarien gelip maki­
neyi çalıştıracak. Sizde sarien kuman· 
danı elbisesine bürüneceksiniz. Adam 
gidince tekrar dışarı çıkın(OPEN 

DOOR). Sonra sağa gidin ve soldaki 
asansöre binerek yukarı çıkın. Kendini­
zi görünce üniformanın cebine bakın(­
LOOK IN POCKET).Bulduğunuz Sa­
rien kimliği birzdan çok işinize yaraya­
cak, sola ve yukarı gidin sonra sağa 
ilerleyin. Silah odasına gelince robota 
kimliği verin(GIVE ID). Sonra robot gi­
dince hemen alttaki elbombalarını 

alın(TAKE GRENADES). Sonra robot­
tan silahı alın. Sola gidin. Star 
Generator'ı koruyan nöbetçinin üstüne 
geldiğinizde bombayı kafasına bıra­

kın(DROP GRENADE). Sonra sola ve 
aşağı giderek star generator'ın yanına 
gelin . Ölü nöbetçiyi incelediğinizde bir 
uzaktan kumanda aleti bulacaksınız 

onu alın(SEARCH SARIEN·TAKE DE­
VICE) sonra konsolu inceleyin(EXAMI-

NE PANEL) kartuştan okuduğunuz yo­
ketme şifresini yazın. Sonra hızla 

asansörlerin olduğu ekrana gelin karşı­
nıza çıkan sarien'leri lazerinizle vurun 
sağdaki asansöre binip kaçış rnekikie­
rine binin(ENTER POD-PRESS BUl­
TON). Ve arkanıza yaslanıp son ekranı 
izleyin .... 
SPACE OUEST 1'de bitliğine göre ar­
tık oturup 4'ü bekleyeceğiz.Piyasadaki 
bazı Space Quest'ler read/write error 
veriyor doğru çalışanını dergimizden 
alabilirsiniz. Başka bir oyunda görüş-

'mek üzere ..... . 

eORHAN CEVHER 

GRAFiK --­
SES - MÜZiK %30 
OYNANABiLiRLiK %86 

GENEL %72 



i ibinli yıllara doğru lll. Dünya Savaşı 
sonrasında dünyanın yaşanacak hali 
almamıştı. Bu yüzden insanlar önce 

tAars'a gittiler ve oraya yerleştiler. Bu 
olardan sonra Mars'taki askeri güçlere 
RAM, DÜnya'da kalan insanların 
askeri güçlerine de NEO Forces ad ı 
verildi. Yüzyıllar geçtikçe RAM güçleri 
tüm galaksideki gezegenleri işgal 

ettiler. Bir tek dünya kalmıştı. NEO 
güçlerinin kurtulması, galaksiyi 
acımasız RAM güçlerinden kurtarmas ı 

için bir mucize gerekiyordu. işte XXV. 
yüzyılda geçen bu oyu:ıun mucizesi siz 
olmalısınız. 

Oyunun Buck 
Rogers'la 

ilişkisini sorarsanız, eğer filmint 
seyrettiyseniz hatırlayacaksınız. Buck 
Rogers, XX. yüzyılda bir deney için 
uzay mekiği ile uzaya _ çıkm ıştı. 

Kaririaştığı soğuk bir akım yüzünden de 
mekiği ile birlikte donmuştu . Bu donma 
beşyüzyıl surmuş ve sonunda 
kurtulmuştur. Ama Buck aradan asırlar 
geçtiğinin farkında değildir. Ne var ki 
Dünya'ya indiğinde olanlan öğrenmiş 
ve kendisini amansız bir savaşın içinde 
bulmuştur. Kısa zamanda 
büyük başarılar kazanmış 
ve kahraman olmuştur. 

Sizin de anlayacağınıı 

gibi sizin tarafınızdar 

RAM güçlerine karşı 
savaşmaktadır. Hiç belli 
olmaz, belki bir gün bir 
savaş meydanına büyük 
bir kahramanla 
karşılaşırsınız. 

ABILITIES: 
Strength (STR): 
Karakterin fiziksel g ·· ve 

dayanma gücünü gösterir. Güçlü 
karakterler daha çok eşya taşıyabili r ve 
aynı zamanda Melee silahlarında 

(yakın döğüş si lahları , kılıç, bıçak gibi) 
bonus alırlar. 
Dexterity (DEX): karakterin çevikliğini 

gösterir. Yüksek dexterity'e sahip olan 
bir karakyer savaşta atılan bir mermi 
veya savrulan bir kılıçtan kurtulabilir. 

Constitution (CON): Karakterin 
dayanma gücüdür. Salgın 
hastalıklardan paçayı sıyırma, herhangi 
bir silahla vurulunca az yara almayı 
sağlar. 

Intelligence (INT): Karakterin zeka 
derecesini gösterir. Savaş esnasında 

veya bir bilmece karşısında çabuk 

düşünebilme, öğrenilen bilgileri 
unutmama, beceriklilik yeteniğidir. 
'Visdom (W/S): Karakterin 

kavrayabilme 
veteneğidir. 

Yüksek Wisdom Tracing ve Planetary 
Survival skillerine bonus verir. Özellikle 
Medic ve Rogue'ler için önemlidir. 
Charisma (CHA): Davranış yeteneğidir. 

Ne kadar yüksek olursa diğer 

yaratıkların ona karşı tutumları daha iyi 
olur. Mesela saldırgan bir yaratığı 

sakinleşii rmek gibi. Diğer bir özellikde 
diğer yaratıkları ikna edebilme 
gücüdür. Özelliklede Leader'ların 
yüksek Charisma'ya sahip olması 

gerekir. Yüksek Charisma aynı 

zamanda lntimidation ve Aciing 
skillerine de bonus verir. 
Tech (TCH): Karakyterleri teknik 
bilgi derecesidir. Malkine ve 
techizat kullanıcıları için gereklidir. 
Yüksek Tech Rigging ve First Aid 
skillerini yükseltir. 
IR KLAR: 
Terrans: Solar 
makineleşmiş son 
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RAM tiranlığı boyunduruğu aıtında acı 
çekmektedirler. RAM'a karşı hala 
büyük direniş göstermektedirier. 
Geçerli meslek: Hepsi 
Alınan bonus: CONt 1 WIS+ 1 
Martians: Solar sistemindeki en 
modern toplumdur. RAM, himayesinde 
gelmiştir. Yerçekimi azlığı ve oksijen 
azlığı yüzünden dünyalllardan daha 
zayıftırlar. 

Geçerli meslek: Hepsi 
Alınan bonus: STR-1 DEXt1 CON-1 
WIS-1 CHAt1 
Venusians: Farklı bir ırktır. 

Atmosferinde üç değişik kültür vardır. 

Aerostaters, tüccarlık veya hayvancılık 
yaparlar. Aphroditians, çiftçilik veya 
madencilik yaparlar. Dominants, New 
Elysium'u yönetirler. 
Geçerli meslek: Hepsi 
Alınan Bonus: DEX-1 CONt1 WIS=1 
CHA-1 
Mercurians: Kültür karışımından 

doğmuş kaba bir ırktır. Bu gezegende 
de üç çeşit kültür bulunmaktadır. 

Madenciler, yeraltında otururlar. 
Hayatları değerli madeni eşya 
aramakla geçer. Dwarf'lar gibi. 
Müzikçiler, ticarelle uğraşırlar. Çöl 

. dansçılarıda gezegenin yüzeyinde 
- yaşarlar. 

Geçerli meslek: Hepsi 
Alınan Bonus: STR-1 DEXt3 CO Nt 1 
Tinkers: Sicmekanik canlılardır. 

Mekanik iç yapılarının olması onların 
teknoloji bilgilerini çoğaltmıştır. Yapı 

düşmana büyük zarar vermesidir. 
Geçerli meslek: Rocketjock Warrior 
Alınan bonus: STRt2 DEXt2 CONt 1 
CHA-1 
MESLEKLER: 
Rockeljock: Her türlü uzay aracını 
kullanmak bu mesleğin temel görevidir. 
Bu meslek sahiplerinin en önemli skill'i 
Pilot Rocket'tir. Mutlaka bulunması 

gereken skil'ler: Acrobatics, Pilot 
Rocket Use Jetpack, Demolition, 
Navigation. 
Warrior: Görevi savaşmak qlan bu 
meslek sahiplerinin kesinlikle yüksek 
STR'si olması gerekir. Leadership ve 
strateji okurlar. Mutlak bulunması 
gereken skill'ler: Demolation, Batıle 

Tactics Mimics, lntimidate, Leadership. 

Engineer: Sizinde anlayacağınız gibi 
bunlar makine mühendisleridir. Arızalı 

makine ve techizatlarının tamirini 
yaparlar. En önemli skill'i Jury Rig'dir. 
Mutlaka bulunması gerken skill'ler: 
Jury Rig, Repair Electrical, Repair 
Mechanical, Repair Weapon, Commo 
Operation ve Demolation. 
Rogue: Her FRP'de olduğu gibi kililli 
kapıları açmak, karakterleri aldatmak, 
onlardan yararlanmak hırsızın 

görevidir. fası Talk ve Bypas skill'leri 
en önemlileridir. Mutlaka bulunmaı 

gereken skill'ler: Hide In Shadow, 
Move Silently, Bypass Security, 
Demolıtion, Open Lock, Distract, Fas! 

olarak kısa boyludurlar. -~~~~ 
Geçerli meslek: Engineer Medic 
Alınan Bonus: STR-2 DEXt3 CON-2 
TECHt3 
Desert Runner: En eski biomekanik 
canlılardır. Uzun yol koşabilirler ve iyi lillliiıiiiiiiil 
döğüşürler. Yapı olarak normal bir 
insan boyunda fakat yaratık 

görünümündedir. Savaşta en büyük 
güçlü pençelerini kullanarak 

Talk, Shadowing ve Tracing. 
Medic: Tam karşılığı doktordur. 
Kendine özgü skill'leri bulunur. 
SKI LLS: 
"Dexterity Skills" 
Acrobatics: Denge, elçabukluğu ve 
çevikliktir. 
Climb: Hala! kullanmadan 
tırmanabilmektir. 

Drive Ground Car.- Yok. (Bu 
versiyonda kullanılmıyor.) 

Drive Jet Car: Yok. 
Hide In Shadows: Gölgeye veya 
herhangi bir objenin arkasına 

gizlenebilmektir. 
Maneuver In 0-G: Yerçekiminin 
olmadığı yerlerde kolay haraket 
edebilmektir. Az olması nişan almayı 

etkiler. 
Move Silently: Sessiz haraket 
edebilmektir. Savaşta kullanılır. 
Pick Pocket: Başkasının cebinden 
parayı aşırabilmek. 

Pilot Fixed Wing Craft: Yok. 
Pilot Rocket: Herhangibir rocketship'i 
kullanabilmektir. 
Pilot Rotor Wing Craft: Yok. 
Use Jetpack: Jeypack kullanabilmektir. 
Savaşta kullanılir. 

"Tech Skills" 
Bypass S.ecurity: Elektronik alarm 
sistemlerini susturabilmektir. 
Commo Operation:· Tamiri dahil 
haberleşme araçlarını kullanabilmeklir. 
Demolition: Kullanma, yerleştirme, 

etkisiz hale getirmektir. 
First Aid: ilk yardım yapma. Savaşta 
kullanılır. 

Jury Rig: Tamirde en değerli skill'dir. 
Savaşta kullanılır. 
Open Lock: Mekanik kilitleri 
açabilmektir. 
Rep. Electrical: Savaştan sonra gemi 
tamiri için kullanılır. 
Rep. Life Support: Savaştan sonra 
gemi tamiri için kullanılır. 
Rep. Mechanical: Savaştan sonra 
gemi tamiri için kullanıl ı r. 

Rep. Nuclear Eng.: Savaştan sonra 
gemi tamiri için kullanılır. 
Rep. Rocket Hu/1: Savaştan sonra 
gemi tamiri için kullanılır. 
Rep. Weapon: Savaştan sonra silah 
tamiri için kullanıl ır. 

Sensor Operation: Savaş sırasında 
gem i ve mürellebatı hakkında bilgi 
verebilmektedir. 
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"Medic Skills" 
Diagnose: Bir yara veya yiyeceğin 

tipini göstermektedir. Teşhis demektir. 
Life Suspension Tech: Yok. 
Treat Light W: 1-8 HP i yileştirir. 
Tre at Serious W: 5-15 HP iyileştirir. 
Treat Critica/ W: 10-25 HGP iyileştirir. 
Treat Desease: Hastalığı 
geçirmektedir. 
Treat Poisonning: Zehirienmeyi 
iyileştirmektedir. 

Treat Stun/Para: Felç veya taşıaşmayı 
geçirir. Savaşta kullanılır. 
"Intelligence Skills" 
Astrogation: Uzayda meafelei 
hesaplama, uzay maddelerinin 
haraketlerini tespit etme, yıldızları 

görebilmektir. Belli bir yeri bulmak için 
kullanılır. Astronomy: Gezegenler, 
yıldızlar ve diğer asıronomik maddeler 
hakkında bilgi sahibi olmaktır. 
Battle Tactic: Düşmanın savaş taktiğin i 

anlayabilmektir. Eğer savaşın başında 
yapılırsa bonus alınır. 
Disguise: Yeni bir görünüm 
kazanmaktır. 

Library Search: Herhangi bir şey için 
bilgi aramaktır. 
Mathematics: Hesap işlemlerini tam 
yapabilmektir. 
Mimics: Ses ve insan taklidi 
yapabilmektir 

Navigation: Rota çizme, gemiyi o 
rotada götürebilmektir. 
Planetology: Ecology, geology, 
klimatology'den anlamaktır. 

Programming: Gezegen ve gemi 
computer'larini programlamak. 
"Charisma Skills" 
Act: Çizgileri hatıriama ve yazmaktır. 
Befriend Animal: Hayvanlarla 
konuşabilmektir. 

Distract: Düşmanı aldatabilmektir. 
Etiquette: Herhangi bir kültürün kanun 
ve adetlerini bilmektir. 
Fast Talk!Convince: Başkalarını ikna 
edebilmektir. 
lntimidate: Savaşta düşmanı 

korkutabilmektir. 
Leadership: Emir vermektedir. NPC'Ieri 
kontrol etmektir. 

. Outpost'ta şarkı söylemek. 

mesleği de bulundurmayı ihmal 
etmeyin. Tüm adamlarınııda mutlaka 
Netice, Maneuver in 0-G, Use 
Jetpack, First Aid, Planetary Survival 
bulunmalıdır. Adamları başlamadan 
önce Modifie seçeneği ile herşeyde 

maxımum yapmanalısınız. Melee 
silahlarında en güçlüsü monosword, 
mermili silahların en etkilileri Rocket 
pistol ve Laser Pistol'dur. Patlayıcılarda 
en etkilisi de Grenade Explosive'dir. 
Demelition Ctıarges, saatli bombadır 
ve kapıları açmak için kullanılır. 

Oyunun başında adamlardan daha 
deneyimli olmadığından Chicago 

. Liman'ında deli profesörü öldürün, 
attığı el bombasının üstüne de en çok 
HP'si olanı ki bu genellikle Warrior'dur, 
atlayın. Kesinlikle her FRP'ciye tavsiye 
edebileeeğim bir oyun olan Buck 
Rcgers en azından bitmek tükenmek 
bilmeyen zindan/canavar senaryosuna 
bir boyut getiriyor. FRP seviyor fakat 
hep aynı konulardan sıkılıyorsanız bu 
oyun sizin iç!n. 

ı_:~~~--'~~~~ eFırat BUKEY 

"Wisdom Skills" 
Notice: Başkasının göremediği 

şeyleri görebilmektir. 
Planetary Survival: Değişik 

ortamlarda sağ kalabilmektir. 
Shadowing: Şehirde görülmeden 
adam takip edebilmektir. 
Tracking: Wilderness'te izleri takip 
edebilmektir.Şimdi size oyunda 
başarılı olabilmeniz için bazı taktikler 
vereceğim.Takımınızı kurariken beş 
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Merhaba arkadaşlar, geçen 
ay başladığımız AMOS bu 
sayımııda da bütün hızıyla 
devam edecek. Geçen ay 
Amos Basıc'in AmigaBasic 
yada diğer herhangi bir basic 
derleyicisinden farklı olmadı­
ğını sadece, bu standard ba­
sic komutları üstüne, Amiga 
Sistemini en hızlı bir şekilde 
kullanmak amacıyla yeni ve 
Amiga'ya özgü yeni komutlar 
eklendiğini okumuştuk. Hatta 
bunu ispat için de küçük bir 
program vermiştik. Bu prog­
ram, basit bir döngü içinde 
çeşitli ve sayıların birbiriyle 
ilişkili aritmetik işlemleri yapı ­
yordu. Eğer bu programı her­
hangi bir bilgisayarda, her­
hangi bir basic derleyicisinde 
yazdığınız zaman, çalışması­
na kesin gözüyle bakabilirsi­
niz. Geçen sayıdaki tanıtım 
bölümümüzden sonra bu ay 
AMOS'a iyice giriyoruz ... 
iık önce AMOS editörü hak­
kında bilgi verelim ... 
PROJE MENÜSÜ 
RUN : Yüklediğiniz programı 
çalıştırmaya yarar ... 
TEST : O anda hafızada bu­
lunan programı test eder ... 
Herhangi bir yanlış komut 
yada yanlış parametrelendir­
me gibi yanlış durumlarda, 
hata belirtilir. 
INDENT: 
BLOCKS MENÜ : Block me­
nüsüne geçişi sağlar, aynı işi 
<CTRL> tuşu ile yapabilirsi­
niz ... 
SEARCH MENU : Bir kelime 
arama, yerine başka bir kali-

me yerleştirme gibi işlemleri 
yaptığımız menüye geçişi 
sağlar, aynı görevi alternate 
tuşu da görür ... 
RUN OTHER : Load other la 
hafızaya yüklediğiniz prog­
ramlarınızı çalıştırmanızı sağ­
lar .. . 
EDiT OTHER : Load Other 
ile hagfızaya yüklediğiniz, 
programın üstünde değişiklik 
yapabilmeniz için, bu prog­
ram editör'e getirilir ... 
OVER WRITE :Yüklediğiniz, 
her hangi bir programı tekrar 
disk'e kaydederken, aynı is­
min kullanılmasını sağlar ... 
FOLD 1 UNFOLD : Progra­
mın içinde belirlediğiniz bir 
prosedürü bir an durdurup, 
daha sonra istediğiniz bir za­
man tekrar buraya klikleyip 
başlatana kadar beklemeyi 
sağlar.. . . 
LINE INSERT : Her hangi iki 
satır arasına, fazladan bir sa­
tır koymak için, cursor alt sa­
tırın üstündeyken buraya 
kliklerseniz, bu iki satır ara­
sında yeni bir satır oluşur, 
böylece bu açılan satıra iste­
diğiniz komut yada komut di­
zisini ekleyebilirsiniz ... 
BLOCK MENÜSÜ : 
BLOCK START : Herhangi 
bir block'u işaretlerneye baş­
ladığınızı belirtirsiniz. Aslında 
bu işlem, işaretiemek istedi­
ğiniz text'in üzerinde sağ bu­
ton basılı olarak gezindiğiniz­
de de olur ... 
BLOCK CUT : işaretiediğiniz 
kadar text, editör pencere­
sinden çıkarılır.. 

BLOCK MOVE : Highlıghted 
olan alan, işaretlenmiş olur, 
ve bu alanı her hangi bir yere 
hareket ettirmek için bu ko­
mut kullanılır. 
BLOCK HIDE : işaretiediği­
niz block alanı, daha sonra 
tekrar görebileceğiniz şekilde 
text ten çıkarılır Yani bir an­
lamda sonradan bulunmak 
üzere saklanır ... 
SAVE ASCII : işaretiediğiniz 
block alanını disk e ASCII 
dosyası olarak kaydetmenizi 
sağlar. ASCII dosyası olan 
dosyalar, her türlü text edi­
törde kullanılabilir (Cygnus 
editör gibi) ... 
BLOCK END : işaretiediğiniz 
black alanının, cursorun o 
anda bulunduğu pozisyonda 
bittiğini belirtmenizi sağlar ... 
BLOCK PASTE : Block Store 
ile hafızaya alınmış, işaret­
lenmiş bir bölgenin, o anda 
cursor ün bulunduğu pozis­
yona kopyalamanızı sağlar ... 
BLOCK STORE : Block start 
ve block end ile tanımladığı­
nız text bölgesinin, daha 
sonra kullanılmak üzere bir 
buffer'a koyulmasını sağlar. 
Bu komut'la buffer'a aldığı­
nız , text parçalarını, Block 
paste ile text'in herhangi bir 
yerine basabilirsiniz ... 
BLOCK SAVE : Block Store 
ile buffer'a kopyalanmış text 
parçalarını, yada o anda işa­
retli bulunan textleri diske 
kaydetmek için kullanılır. Ta­
bii, bu komutla kaydedilmiş 
black'lar AMOS formatında 
crunchlı yani sıkıştırılmışola-
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cağından, bu parçaları 
AMOS editörden başka bir 
editörde editliyemez yani de­
ğiştiremezsiniz ... 
BLOCK PRINT : işaretli bu­
lunan, blockları, yazıcıya 
bastırtmak için kullanılır. .. 
SEARCH MENÜSÜ : 
FIND : Editör'de bulunan 
textten, bir kelime bulmak 
için kullanılır... 
FIND NEXT : FIND ile ara­
nan, kelimeyi o pozisyondan 
sonra bir daha arar. Bir keli ­
me yada komut, o textte bir­
den fazla bulunabilir. Bunu 
göz önüne alarak bir kaç de­
fa aramalısınız ... 
FIND TOP : Aramak istediği­
niz bir kelimeyi, textin en üs­
tünden aramanızı sağlar ... 
REPLACE : O anda bulunan 
kelimeyi diğer istediğiniz bir 
kelimeyle değiştirmenizi sağ­
lar ... 
REPLACE ALL : Daha önce 
bulunan, tüm kelimeleri , ka­
rakterleri yada komutları iste­
diğiniz bir textle değiştirmeni­

zi sağlar ... 
LOW-LJP : Aranılan kelime 
bulunduğunda, bu komutla o 
kelimeyi uppercase (büyük 
harf) yada lower case (küçük 
harf) olarak değiştirebilirsi­
niz ... 
OPEN ALL : Tüm bulunan, 
aranılan kelimeleri kullanıma 
açık tutar ... 
CLOSE ALL : Tüm bulunan , 
aranılan kelimeleri kullanıma 
kapatır ... 

SETTEXT B.: 
SET TAB : TAB tuşuna bası­
lınca kaç adet boş karakter 
basılacağını belirtirsiniz. TAB 
ların default uzunlukları sekiz 
boşluktur ... 
PROJECT MENÜSÜ 2 : 
Bu menüye, sağ butona ba­
sarak ulaşabilirsiniz. Sağ bu­
tona basınca ortaya çıkan 

yeni menü objelerine sol bu­
tonşla kliklediğiniz zaman, o 
komutu vermiş olursunuz ... 
LOAD : AMOS editör bufferı ­

na bir program yüklemenizi 
sağlar ... 
SAVE : AMOS editör buffe­
rındaki programı diskinize 
kaydetmenizi sağlar.. . Fakat 
kaydetme işleminde dosyaya 
verilen isim, ilk başta diskten 
yüklendiğindeki isimdir. Eğer 
başka bir isimde kaydetmek 
isterseniz aşağıdaki komutu 
kullanın ... 
SAVE AS : Bu komutla da 
diske editör bufferındaki 

programı kaydederiz. Fakat 
bu komutla o programa yeni 
bir ad verebiliriz ... 
MERGE : Bu komutta AMOS 
ta bulunan çok yararlı komut­
lardan biridir. MERGE ün 
yaptığı görev daha önce disk 
te karıtlı bulunan başka bir 
programla, o an editör pen­
ceresinde bulunan programı 
birleştirmemizi sağlar ... 
MERGE ASCII : Bir önceki 
komutla aynı görevi görür, fa­
kat farkı ASCII dosyalarla ça­
lışmasıdır. .. 

.-------------. AC. NEW 1 
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LOAD : Bu ko-
mut ise, o an 
editör bufferın­
da bulunan, 
programın için­
de bulunan, ac­
cessory loading 
yani programın 

dışında bulunan 
ve programın 

çalışması için 
._ ______________ .. gereken dosya-

ların yada herhangi bir prog­
ramın yüklenmesini sağlar. 

Yükleme yapmadan önce, 
daha önce yüklediğimiz ac­
cessoryleri siler. 
LOAD OTHER : AMOS edi­
tör penceresi dışında bir 
buffer'a farklı bir program 
yüklernemizi sağlar. Bu ko­
mut çoğu zaman çok yararlı 
bir komut haline dönüşebi­
lir ... 
NEW OTHERS : Load Ot­
hers ile yüklenen başka bir 
programı hafızadan siler ... 
NEW : O an AMOS editör 
penceresinde bulunan prog­
ramı hafızadan atar. 
QUIT: AMOS dan çıkmamızı 
sağlayan komut budur ... 
Böylece kullanılan tüm me­
nülerin açıklanmasını bitirdik. 
Fakat sağ ve sol amiga tuş­
larıyla kullanabileceğimiz iki 
menü daha var. fakat oradaki 
menüler AMOS basicle kulla­
nıldığından, AMOS basic ko­
mutların ı anlatırken verece­
ğim ... 
Ayrıca yukarda anlattığım 
menüleri tuşlarlada kullana­
bilirsiniz. Bu sizin için çok 
büyük kolaylık sağlayacağın­
dan, tuş kontrollerini de anla­
tıyorum ... 
Hangi menüdeyseniz, sıra­
sıyla F1 den F1 O 'a kadar 
olan tuşlara basarak sırasıyla 
o komutu seçebilirsiniz. Pro­
ject 2 menüsüne girmek is­
terseniz, shıft tuşunu basılı 
tutarak F tuşlarında birisine 
basmalısınız . 
Eğer Black Menüsü'ne gir­
mek isterseniz <CTRL> tu­
şuna basın. Search menüsü­
ne gitmek için ise, Alternate 
tuşlarını kullanın ... 
AMOS yazımızın bu aylık bö­
lümü burada bitiyor. Sormak 
istediğiniz bir soru varsa, 
herhangi bir program arıyor­
sanız bana yazın ... 

BURAK ÖZIŞIK 



Klavye şakırtıları , sus­
mayan lanet telefonlar 
ve bir odadan gelen 

Megadeth'in üstün müziği. Kısacası 
dergide sakin bir gün. Yavaş yavaş 
içerdeki odaya doğru yürürken birden 
bire kapı açılıyor ve zavallı yazarları ­
mızdan biri dışarı tırlıyor. Kendini du­
varlara atıyor, elleriyle üstünde olduğu­
nu zannettiği yaratıkları sökmeye çalı­
şıyor. Ağzındaki köpüklerin arasından 
yarı anlaşılır bir şekilde bağırıyor, 'Alın 
onları üstümden, yeşil manyaklar, her­
yerdeler, dayanımıyorum, lütfen, yar­
dım edin!'. Birden bire yere düşüyor, 
birkaç son çırpıntıdansonra ne yazık ki 
aramızdan ayrılıyor. Onu ayağımızla 
kenara itip (hepsini gömmeye kalksay­
dık Zincirlikuyu'ya taşınmam ız gerekir­
di) devam ediyoruz. Tam kapıya var­
mışken bu sefer bir diğer yazar fırlıyor, 
dizlerinin üziüne çöküp yalvarmaya 
başlıyor, 'Lütfen, son bir bloeker daha, 
hepsi, hepsi ölüyorlar, onları durdur­
marn lazım, çukura düşüyorlar, bir 
blocker, lütfen, her istediğinizi yaparım , 

Seka köşesini bile yazarım, 
n'olursunuz!' Onu da bir tekmeyle etki­
siz hale getirip odaya girmeyi başarıyo­
ruz. Tam bir cehennem. Herkes mani­
törün karşısına toplanmış, anlamsız 
şeyler mırıldanıp ·sen oynıcam, ben 
oynıcam· diye birbirlerini yiyiyorlar. 
Hımmm.Sanırım iş anlaşıldı , yine Lem­
mıngs oynuyortar galiba. Mümkün ol­
duğu kadar sessizce odadan çıkıp ce­
setlerin üstünden atlayıp teletona gidi­
yoruz ve polis, itfaiye, ve bilumum gü­
venlik kuvvetlerini arıyoruz. Umarım bu 
kez geç kalmazlar ..... . 
Oyunu yüklediğinizde OMA DESIGN' 
in hazırladığı intro sequence ile karşıla­
şıyoruz. Burada Lemming' lerin bir ba­
londan aşağı atlayarak ilerlemeleri gü­
zel canlandırılmış. Psygnosis her za­
man güzel grafik, ses ve animasyon 
yapıyor doğrusu. Oyunun müzikleri ba­
sit olmasına karşın güzel. Her yönüyle 
insanı cezbeden bir oyun. 
Ana menüde bir ya da iki kişilik oyun 
seçebilir, daha önceden kodunu aldığı­
nız bir level' i New Level ile girebilir, 

SAY NO Tc 

TRAINER~ 
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SAY NO TC 

TRAINER, 

Müzik ya da Sound FX arasında seçim 
yapabilirsiniz. Bence müziği açık bırak­
mal ısınız . Son seçenek ise zorluk dere­
cesi. Seçim şöyle yapılıyor : 
FUN : Oyunu ilk kez görenler için yapıl­
mış en kolay 30 level. 
TAXING : Biraz tecrübe kazananlar 
için yapılmışorta zorlukla level' ler. 
TRICKY : Oldukça zor level' ler. 
MAVHEM : Lemming MASTER' lar için 
yapılmış, imkansızdan daha zor level' 
ler. 
Ekranda ilk önce göreceğiniz olay 
Lemming' lerin Let' s Go ! diyerek açı­
lan kapıdan ekrana yağmaları olacaktır. 
Şimdi paniklerneden önce bir etrafa 
göz atın. Bendeniz ilk olarak bir level' e 
geldiğimde önce bir keşif yapıp strateji­
mi belirliyorum. Tabii buna uygun 
adamlarımın da bulunmasına dikkat 
ediyorum. Artık harekete geçebiliriz. 
Evet biraz da oyunumuzun oynanışın­
dan söz etmek istiyorum. Oyun mouse 
ile oynanıyor. Mouse' u ekranın ucuna 
getirdiğinizde serall edersiniz. Ok tuş­
larına basarak ikonlar arasında klavye 



yardımıyla seçim yapabilir, ESC tuşuy­
la o level ' i bitirebilirsiniz. Ayrıca zaman 
kazanmak için sağ alt köşedeki harita­
da görülen yeşil kareyi mouse ile oyna­
tarak daha hızlı scroll yaparsınız. 
Oyunumuzda çelik ile belirtilen engel­
leri kazmanız mümkün değildir. Bir de 
bazı kayalar var ki bunların üzerinde ok 
işaretleri yer alıyor. Bunları ok işareti 

yönünde kazmanız gerekiyor. Yanı bir 
CLIMBER kullanıp o engeli geçin, ona 
ters taraftan BASHER kullanarak 
kazın. Lemming' ler yüzme bilme­
dikleri için suya düşmemeleri ge­
rekiyor. 
Şimdi bu kadar oyunu övdük, 
açıkladık ama oyunun konusun­
dan bahsetmedik. Aslında konu 
biraz aptalca ama oynanabilirlik o 
kadar yüksek ki insan başından 
kalkamıyor. Amacınız kapıdan çı­

kan Lemming' leri evlerine götür­
mek olacaktır. Ama sizi binbir tür­
lü bela bekliyor. Ekranda açılan 
çukurlar, tepenize yağan kayalar, 
kompresörler, alev makinaları , 

Lemming' leri dağıtan döner bı ­

çaklar bunlardan sadece ve sa 

dece bazılarını teşkil ediyorlar. Bı; 

level' i geçtiğinizde size bir sonraki 
level' in kodu verilir. Sizin bulacağınız 

kodlar benimkilerden farklı ola­
bilir ama aynı etkiyi yaparlar. 
Bir sonraki level' e geçtiğinizde 
o level' de kaç Lemming bu­
lunduğu, kaçta kaçının kurtarıl­
ması gerektiği, lemming· lerin 
ekrana gelme hızı, ve level nu­
marası belirtilir. 
120 level'ın kodları nı veriyoruz 
ama bence bunları kendiniz 
tek tek bulun. 

Hayat sıze monoton 
geliyorsa, biraz da­
ğıtmak istiyorsanız, 

pembe çoraplı dal­
gıçların sıcak dünya­
sına gitmek istiyor­
sanız, arkanızdan 

herkes 'Oh, gitti de 
kurtulduk' diyecekse 
Lemmıngs sızın 

oyununuz. Ama ba­
kın sizi uyarıyoruz, 

beyninizin içindeki 

bir süru yeşıl manyak dayanılmaz hale 
gelince yardım için bu taratıara gelme­
yin, bizim başımızda yeterince bela var 
zaten. 
Murat 'Buılder' ADANÇ 
Sahadır 'Traıner-Lamer' AKCAN 
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CLIMBER : Tırmanıcı anlamına gelen bu ikonla seçtığınız bı r adamı düz bir duvar ya da engelin 
üzerıne tırmandırabılırsiniz.Unutmamanızgereken olay adamınızın bazen istemedığiniz yerlere de 
tırmanmasıdıc 
ATHLETE : Eğer bır lemming çok fazla yüksekten düşerse tat domates salças ı haline dönüşüyor.­

Bu durumu önlemek ıçın Lemming'lere şemsiye vererek onları ölmekten kurtarabilirsiniz. 
BOM BER : Eğer bir Lemming içinden yıkamayacağı bir duruma düşmüşse ya da bir bloeker'dan 
kurtulmak i stıyorsanız bu ikonla istediğıniz Lemmıng'i beş sanıyelık bir fitili olan bombaya dönüştü­

rebilırsıniz.Unutmamanız gereken olay btr Lemming patladı ğ ı zaman üzerinde bulunduğu platfor­
ma da zarar verır.Ama arkadaşlarına her hangi bir etkisi olmaz. 
BLOCKER : Eğer bir noktada Lemming'lerin ilerleyişini durdurmak istiyorsanız Bloeker ikonu ile 
seçtiğıniz Lemming sağdan ve soldan kendisini geçmek isteyenleri durduracak ve aksi yöne çevi­
recektır-Kullanışlı olduğu kadar da tehlikeli bir ikondur.Bir bloeker ile durdurduğunuz adamlarınızı 
tekrar ılerietmek istıyorsanız tek yol BOMBER ikonu ile o Lemmıng'ı havaya uçurmaktır. 
BASHER : Gıttiğ ı yöne doğru dümdOz kazan Lemmıng·ıer ya-atmak içın kullanılır.Kazan Lemming 
kendısıne başka bir ıkonla etki edilmediği sürece engel bttene kadar kazar. 
BUILDER . Buiider oyunda en çok kullanılan ikon.Bu ikon sayesinde bir Lemming'i köprü yapma­
ya zorluyoruz.Lemming 10 adet basamak kullanarak yaptığı köprü biterken dıt-dıtdiye sinyal verir­
. Eğer köprüye devam etmek is tiyorsanız sinyal verirkar hemen o Lemming·e btr kez daha köprü 
yapmasını söyleyın . 
DIGGER : Gıttığı yöne doğru belırtılen Lemming'ı çapraz aşağ ı kazmaya zorlar. 
VERTICAL DIGGER : O lemmıng'i dümdOz aşağı kazmaya zorlar. 
P~USE : Oyunu durdurur. 
NUKLEER PATLAMA : O anda ekranda bulunan tüm Lemming·ıeri yok eder. 



Yopp ! işte yazı dizimizin dördüncü bö- lir miyiz ? 
!ümüyle karşınızdayız. Geçen ay bazı 2-Size poster ve kaset gönderebilir miyim 
basit komutları incelemeye devam et- ? 
miştik. Bu ay artık BASIC' in yapı taşları- CEVAPLAR 
nı oluşturan önemli komutıara giriş ya- 1-Ne demiş atalarımız . belonu delmek o ka-
pıyoruz. Umarım ki basit örnekleri kav- dar zor iş değil ,yani insan çalışarak her şeyi 
ramış ve zorlarına hazırlanmışsınızdır. yapabili r.Şimdi çok iyi BASIC öğrend ikten 
Evet hazırsanız geçin bilgisayarınızın sonra bir de C ve Assembler bilen bir insan 
başına ve okumaya devam edin.Bu ara- her şeyi yapabilir.oyun programlamak için ne 
da her zamanki gibi bir mektubumuz yazık ki BASIC her zaman yeterli olmuyor,ö-
var.Yazan arkadaşımız istanbul'dan zellikle bır areade oyun yapabilmek makine 
Ömür Çulhacı.Kendisi bana bazı iltifat- dilı bılgisı gerektiriyor.Ama BASIC ile yapıl-
larda bulunduktan sonra bazı sorular mı~ güzel oyunlar da var .Bunlar genelde 
sormuş. grafiksiz oyunlar. (Foolball Director ll) Oyun 
1-Sizin yazılarınızı izlersem ve çok çalı- programlamada bir diğer konu da şu : Ülke-
şırsam iyi bir programcı olabilir miyim? mızde ne yazık ki bir programcılık şirketi 
Yani oyun programiayabilir miyim? Bil- yok. YaptıklarınıAvrupa'ya götürüp pazarla-
gisayar dersi 10 olan bazı arkadaşlarım man gerekiyor kı bu da oldukça zor. Türkiye 
bu işte benim yanımda olacaklarını söy- 'de makıne dili bilenlerin çoğu bu nedenler-
lüyorlar.Dişe dokunur bir şeyler yapabi- den dolayı craeker olmayı tercih ediyorlar.(Ö-

.------------.... -.......... höm.) 

AlTLN NAL 
2-Hayhay. 

~~~~JJ~~PE-
AMIGABASIC' te 12 

BILGISAYAR değişiktürdearitme-
tik operasyon vardır 

iZMiT ve GÖLCÜK'te Bunların belli bir ön­
celik sırası vardır. 

AMIGA, COMMODORE 64 ve PC Ama matematikteki 
bilgisayarlarınızla ilgili tüm gibi parantez içine • 

alınan bölümler önce-
ihtiyaçlarıniZI bizden liklidir. Yani : 
sağlayabilirsiniz. 2- ( 3 - 5 ı ile 2 - 3- · 

A C d 64't 1991 "yerk 5 aynı şey değildir. • mıga ve ommo ore e u ı Öncelik sırasınagöre 
kayıtlarımız başlamıştır. !Üm operasyonlar 

- Commodore 64'ünüzü getirin AMIGA ile şöyledir 
1 - Üs alma 

değiştirelim. 2 - Negatif ışaret i 
• Her hafta yeni oyun ve iş programları. 3 - çarpma 

Ç ı t · 1" 4 - Bölme • ıkan oyun arın amamını arşıv ıyoruz. 5 - Kalan bulma (Mo-

• Tüm yerli ve yabancı dergilerden oyunlar duıo ı 
hakkında bilgiler ve yorumlar. 6 - Toplama ve çıkar-

• Atari ve Commodore kiraya verilir. ~~ Eşrtlikler ve eşit-
ALTINNAL BiLGiSAYAR sızlikıer 

Merkez:Aiemdar Cad. Altınnal pasaj ı 
Tel: 150790 No:5 (itfaiye karşısı), iZMiT 

Şube: Turgut Sayın Cad. 32 Sok. 
15'1er Pasajı GÖLCÜK 

8- 12 : BOOLEAN 
KOMUTLARI 

Boolean komutlarını ayrı bir başlık altında 
d etaylı olarak i nceleyeceğiz. Şimdi operas 
yonları tek tek inceleyelim : 
1 - Üs alma 
Matematikteki X üssü Y türünden bir ope­
rasyon AMIGA' da şu biçimde kurulur : 
X • Y (Üs alma işaretini klavyenizde Shift t 

6' ya basarak elde edebilirsiniz. ) 
2 - Negatif/pozitif yapma : 
Normal bir şekilde tanımlanan her sayı po­
zitif kabul edilir. 5 ile + 5 aynı işlevi görürler. 
- işareti ile de o sayıyı negatif yaparsınız . 

3- Çarpma işlemi 
Çarpma işlemini yapmak için asferisk (*) 
işaretini kullanıyoruz. Örnek : 
3. 5. (7. 2) 
4 - Bölme 
Bölme işlemini yapabilmek için sağ shift tu­
şunun solundaki tuşu kullanıyoruz . Örnek 
olarak 
26/12 ya da 263.12/(45.1 + 12) 
5 - Kalan bulma 
Kalan bulma, bir bölme işleminden varsa 
kalan sayıyı bize bildirir. Bu işlemi daha 
sonra göreceğiz . 
6 - Toplama ve çıkarma 
Toplama ve çıkarma bildiğimiz türde yapılı[ 
Örnek 77 " (56-12) 
7 - Eşitlik ve eşitsizlikler 
Bu konuda bilgisayarım ız ah ı ayrı sembol 
kullanarak bize matematiksel kolaylıklar 

sağlıyor. 
= : Eşitlik sağlamakta kullanılır. Bir değişke­
n e değer atamak için kullanabilir ya da k~r­
şılaştırma yaparken kullanırsınız. 
<> : Eşits izlik karşılaştırmalarda kullanılır. 
TABLO 1' deki diğer işaretierin tümü karşı­
laştırma yapılırken kullan ılı[ 
BOOLEAN KOMUTLARI (MANTlKSAL 
OPERATÖR LER) 
Boolean adında bir vatandaş tarafından icat 
edilen bu kurallar daha çok makine dilinde 
işe yaramaktadır ama BASIC' te de olduk­
ça kullanışlıdırlar Özellikle AND ve OR ol­
dukça işe yarayan komutlardır. 
AMIGABASIC' te altı mantıksal operatör 
mevcuttur. Bunlar : 
1 - NOT2 -AND3 - OR 
4 - XOR5- IMP6 - EQV 
TABLO 2' de bu operatörterin kullanım ı 
hakkında size lazım olacak bilgileri bula­
caksınız. Bu komutların çoğu makine dilin­
de işe yararlar 
IF ... THEN ... ELSE 
BASIC'te en çok kullanılan komutlardan bir 
tanesi de IF THEN komutudur 
AMIGABASIC'te bu komut oldukça gelişti­

rilmiş . ELSE seçeneği eklenmiş ve Block 
halinde komut vermeye olanak sağlanmış . 
Bu son seçenek hakkında dizimizin ilerle­
yen sayılarındadaha geniş bilgi vermeye 
çalışacağım. 
IF .. THEN bir koşul komutudur Belirli du­
rumlarda belirli işlemler yapabilmenize ola-



nak sağlar. Şu örneğe bir göz atın : 
IF a=5 THEN PRINT "5" 
Bu örnekte a değişkeninin taşıdığıdeğer 
kontrol ediliyor ve bu değer S sayısınaeşit 

ise ekrana PRINT komutyla S rakamı yazılı­
yer. Eğer bu değer S' ten farklı ise herhangi 

bir işlem yapılmıyor. 
Tabii IF .. THEN komutunu alfasayısal de­
ğişkenlerle de kullanabilirsiniz. Örneğin · 
INPUT A$ 
IF A$="DOUBLE TROUBLE" THEN 
PRINT " BRAVO!" 
veya 
10 INPUT "ADINIZ NEDiR ";AD$ 
IF AD$="" THEN 10 
PRINT" Merhaba ";ad$ 
Örneğimizde AD$ değişkenine bir şeyler gi­

riyoruz. Sonra AD$ değişkeninin boş olup 
olmadığını belirliyoruz. Eğer değişken boş 

. ise 1 O numarasını verdiğimiz satıra gidiyor. 

Değil ise içeriği ekrana basılıyor. IF . THEN 

komutunun diğer özelliklerini gelecek sayı­
mııda göreceğiz. Şimdi AMIGABASIC'te 
program yazarken dikkat edilmesi gereken 

önemli bir husus, label'lar 
LA BEL 
Label' lar assembler' de olduğu gibi 
AMIGABASIC' te de bulunuyorlar ve bizı 

satır numarası derdinden kurtardıkları için 

onlara müteşekkiriz . Satır numarası kullan­
madan program yazarken programın belli 
bir bölümüne label yardımıylaisim verebilı ­

yoruz ve gerektiğinde bu label' i adıyla ça­

ğırabiliyoruz. Örnek isterseniz 
başlangıç: 

PRINT" MERHABA" 
anaprogram: 

son: 
END 
Bu örnekte üç adet label kullanıyoruz . Sizın 

de farkettiğiniz gibi label adlarının önünde 
iki nokta bulundurma zorunluluğu mevcut 

isted iğimiz zaman GOTO komutuyla bu 
label' ları çağırabilme olanağım ız mevcut 
BRANCH (DALLANMA) KOMUTLARI 
Assembler yazısınıtakip ediyorsanız hatır· 
larsınız, ilk sayılarda bu başlık altında orada 

Assembler dilindeki dalianma komutların ı 

vermişt ik . Bu komutlar programın içinde bir 
yerden bir yere atlamak istediğin iz zaman 
kullanılan komutlard ı r. 

GO TO komutu 
GO TO komutu kendisini ızleyen paramet­

reye göre belirlenen bir yere atlar. Eğer be­
lirtilen bölge programda yoksa Undefıned 
line ya da Undeflned la bel hata mesajları · 

nı alırs ınız . Go to komutu bir label ya da bir 
sat ı r numarası taraf ından takip edilir. Eğer 
bu parametreler eksikse Syntax Error hata 
mesajını alırsınız 

Örnek 
1 O print " ABCDEF" 
20 goto 10 
Örnek2 
10 a=S 
20 ıf a=5 then goto SO 

30 prınt" a<>S" 
40 end 
so prınt" a=5" 
60end 
Umarım ki bu iki örnek sorunuzun çözümü· 
ne yardımcı olmuştur. Siz kendiniz de çalı· 

şarak zamanla ustalaşacaksınız.Go to ko­

mutunu kullanmaya alışın , çünkü oldukça 
sık kullanılır. 

GO SUB ... RETURN 
Go to'nun bir türevidir, ancak gidilen prog­
ram bölümünden geri dönebilme özelliğine 

sahiptir. Bu opsiyonu RETURN komutuna 

< : Küçüktür işareti. 

> : Büyüktür işareti. 
<=:Küçük ya da eşit. 
>=: Büyük ya da eşit. 

borçluyuz. Bilgisayar GO SUB komutuna 

rastladığındao anda bulunduğu yeri aklın· 
da tutar ve belirtilen yere atlar. GO SUB da 

tıpkı GO TO gibi bir parametre tarafından 

izlenır bu parametre satır numarası ya da 
label adı olabilir, belirtilen bölge yoksa hata 
mesajı verilir 
Gelelım işın karış ık kısmına, bilgisayar belir­

tilen bölgeye gittı ve orada işlemleri yapı­
yor Bu ışlemleri yaparken RETURN komu­
tu na rastlarsa daha önceden GO SUB ko­
mutuyla terkettiği bölgeye döner ve oradan 

işlemlere devam eder. Şu örneğe bakın : 
10 ..•. 
20 GOSUB 100 
30 END 
40 ···1 00 PRINT "sometımes" 
110 RETURN 
Evet program 20'ci sat ırda 

1 OO'e atlıyor ve 1 OO.cü sa­
tı rı işlettikten sonra 110.cu 
sat ı rda RETURN komutu­
na rastlayıp GO SUB ko­
mutunu izleyen komuta 
geri dönüyor Yani 30 no'lu 
satıra. 

Örnek 2 
10 GOTO 30 
20 •• 
30 GOSUB 200 
40 GOSUB 200 
50 GOSUB 200 
60 END 

FONKSiYON 
NOT 

AND 

OR 

XOA 

IMP 

EQV 

Örnek : 
GOSUB alpha 
END 
alpha: 
GOSUB beta 
RETURN 
beta: 
RETURN 
Evet bu örneğimizde iki adet Gosub-Return 

döngüsünün iç içe oldukları aççık ve seççik 
şekilde görülmektedir. Ama programların ı zı 

yazarken çök fazla Gosub-Return döngü-

s ünü iç içe kullanırsan ız bilgisayar nerede 

olduğunu unulacak ve hata mesajı vere­
cektir. 
Dikkat etmeniz gereken bir olay da RE­
TURN komutundan önce her zaman bir GO 
SUS'ın işleme konmuş olması gerektiğidir. 

Yoksa Return without Go sub adlı hata me­

sajını alırsınız . 

Örnek · 
10·· 
20 RETURN 
Böyle bır durumda bilgisayar GO SUS ko­
mutu bulamadan RETURN komutuna rast· 
layacak ve hata mesajı verecektir. 
Dalianma komutları na gelecek ay devam 

edeceğiz 

END komutu 
END komutu programı o anda bilmeye zor­
lar. Bir programda birden fazla END komu­
tu olabilir bilgisayar END'in üzerine geldiği 

zaman programdan çıkarsın ız . 

Bu aylık da bu kadar, hoşça kal ın . Mektup­

larınızı bekliyoruz. 
Adres : 
Maşuklar Yokuşu 2/2 
Beşiktaş/istanbul 

X DEGEALEAi· Y DEGERLEAi 
Dogi\J 
Yanlış 

Dogi\J Doği\J 

Dogi\J Yanlış 

Yanlış Doği\J 

Yanlış Yanlış 

Doği\J Dogi\J 
Doği\J Yanlış 

Yanlış Dogi\J 
Yanlış Yanlış 

Doğru Doğru 

Doğru Yanlış 

Yanlış Doğru 

Yanlış Yanlış 

Doğru Doğru 

Doğru Yanlış 

Yanlış Doğru 

Yanlış Yanlış 

Dogru Dogru 
Dogru Yanlış 

Yanlış Doğru 

Yanlış Yanlış 

SONUÇ 
Yanlış 

Dogi\J 
Dogi\J 
Yanlış 

Yanlış 

Yanlış 
Doği\J 

Doği\J 

Doğru 

Yanlış 
Yanlış 

Doği\J 

Doğru 

Yanlış 

Doğru 

Yanlif 
Doğru 

Doğru 

Doğru 

Yanlif 
Yanhş 

Doğru 

200 RETURN 
Örneğimizde program 
30.cu satıra atlayıp orada 
200.satıra gidip dönecek­
tı r Bu 40 ve SO no'lu satır­
lar için de tekrarlanacak 
ve 60 .satırda son bulacak­
tır Görüldüğü gibi aynı 

bölgeyi birden fazla GO 
SUB komutuyla çağ ırabil i­

yoruz 
Birden fazla GOSUB· 
RETURN döngüsü ıç ıçe 
de kullanılabil ir. 

TABLO 2-BOOLEAN KOMUTLARI 



~ . IKTAS -

C-64 KAS. C-64 DISK. AMIGA SOO PC AMSTRAD C-64 KAS. C-64 DISK. AMıGA 500 PCIAMSTRAD 
ADIDAS Tl E BREAK 66.000 119.000 ROBOCOP ll 119.000 • AFTER BURNER 43.000 RUNNINGMAN 57.000 AL TERED BEAST 57.000 S.D.f.· • 52.000 • ARCHIPELAGOS 69.000 SCRAMBLE SPRITS 52.000 APACHI STRIKE 43.000 SKIDZ 59.000 AXfL'S MAGIC HAMMER 59.000 SLYSPY 66.000 119.000 BADCOMPANY 69.000 SHAOOW WARRIORS 119.000 BATMAN,CRUSADER 66.000 119.000 PC 139.000 SHOGUN 88.000 BATMAN THE MOVIE 66.000 119.000 PC 155.000 SLEEPING GOOS LlE 59.000 BATILE COMMAND 119.000 • SONICBOOM 52.000 BEACH VOLLEY 119.000 • SPACE HARRIER ll 52.000 B IS MARK 52.000 STARBLIZE 52.000 BLOODWYCH BUDGET 52.000 SUMMERCAMP 57.000 57.000 BOTICS 99.000 SUPER CARS 59.000 BSS JANE SEYMOUR 67.000 SPECIAL ACTION 77.000 C AB AL 66.000 119.000 • TEST DRIVER 2 SC CARS 43.000 CARV UP 99.000 THE BIZZ 77.000 CLOUO KINGSDOMS 44.000 69.000 . THE HIT 57.000 57.000 CHASE H.O 166.000 119.000 • THEINCROWD 96.000 CHASEH.OII 119.000 • THE THREE STOOGES 49.000 COIN·OP HITS 85.000 TIME MACHINE 43.000 CORPORATION 99.000 TIMES OF LORE 43.000 52.000 CORPORATION MIS.DISK 77.000 TORVAK THE WARRIOR 99.000 CORRUPTION AMS89.000 TOTAL RECALL 66.000 119.000 • CREATURES 57.000 UNITRAX 43.000 DALEY T'S OLIMPIC CHAL. • PC 155.000 UNTOUCHABLES 66.000 119.000 • OR.DOOM'SREVENGE 39.000 47.000 59.000 VENUS THE FLYTRAP 64.000 . OOMINATOR 33.000 VOYAGER 119.000 PC.AMS 119.000 DYNAMITE 77.000 WORLD CUP YEAR 90 39.000 47.000 59.000 DYNAMICDUX 52.000 WE ARE THE CHAMPIONS 77.000 FIGHTER BOMBER 43.000 WICKED 43.000 F.O.F.T 67.000 

ORJiNAL YAN ÜRÜNLER 
GAZZA'S SUPER SOCCER 39.000 47.000 59.000 
GAMES SET AND MATCH ll 89.000 

ACTION REPLAY MK V1 PRO. CARTRIOGE (C-64) 307.000 GAMES SET AND MATCH 1 89.000 89.000 
GOLDRUSH 124.000 STREO PRO·SAMPLE STUOIO(AMIGA) 768.000 GRYZOR 119.000 PC 119.000 ACTION REPLAY VERSION IVMIGA) 586.000 H.A.T.E 57.000 DIGIT AL SOUND SAMPLER & COM DRUM(C·64) 488.000 HAMMERFIST 52.000 GRAPHICS SUPPORT DISK (MK VI EKiXC.64) 83.000 IVONHOE 119.000 • 
KID GLOVES 69.000 ADVANCEO MUSIC SYSTEM VE MIDIINTERFACE(C.64)390.000 
LAST NINJAII 59.000 MIDI(C-64) 250.000 LOSTPATROL 129.000 • MOUSE &ART STUDIO PACK(C.64) 400.000 MAD PROF. MARIARTI 99.000 SYNCRO EXPRESS ll COPY CARTRIDGE(AMIGA) 335.000 MAGNUM 129.000 • 
MANCHESTER UNITED 49.000 49.000 PC99.000 PROFESSIONAL RAM CARD (512 KXAMIGA) 372.000 
MAN HUNTER 88.000 
MEGAMIX 77.000 
MINDBENDER 69.000 PC88.000 ~aretled~im o~unlann bedeli artı koli ba~na 5.500 TL posta NARC 66.000 119.000 apı K re ı Ban ası Beşikta~Şubesi 1708 o'lu hesaba v.atırdığımı NEW ZEALAND STORY 66.000 119.000 

ı•reo dokool"" l~okopOio odi•. Uill" ""'''" A.P.S ı• .ı~;~ NIGHT BREED 66.000 119.000 göndeıin. NIGHT BREEO/CABAL 119.000 
OPERATION THUNOERBOLT66.000 119.000 

Adınız, Soyadın ız: PANG 119.000 • 
PIPE MANIA 39.000 47.000 59.000 . 

1 Adresiniz: 
PLATOON 66.000 119.000 PC 139.000 PLOTTING 119.000 
PUZNIC 66.000 119.000 
PRECIOUS METAL 129.000 
R·TYPE 43.000 52.000 
RAINBOOW ISLAND 66.000 119.000 
READ HEAT 66.000 129.000 
ROGUE TROOPER 99.000 
ROBOCOP 166.000 119.000 PC 129.000 



Geceleri karanlıkta yatağ ınıza uzan ıp gözle­
rinizi tavana diktiğ iniz olur mu hiç? Ya da 
bunu yaparken tavanda aniden bir yumru­
ğun belırip göğsünüze bastırdığ ı ? Bu yum­
ruk acı bir kuvvetle göğüs kafesinızı delip 
kalbinizi sıkar mı? Bir anda iç organları nızı 
karıştırıp zaten alkol. nikotın . fazla kaları ve 
kollestroldan mahvolmuş sağlığınız ın içine 
eder mi? Sonra da ortaya çıktığı gibi anıden 
yok olup sizi içinizde doldurulamaz bır boş­
lukla bırakır mı1 Orada durup dayaıılmaz 
acı yüzünden gırtlağım yı rtılana kadar bağ ır­

sam mı yoksa Ortaköy'e gidip derdim ı deni­
ze anlatsam mı diye düşünürmüsünüz? Ya 
da kendi kanınızınsıcaklığıdağın ı k ve soğuk 
odanızı biraz olsun ısılırken 'bu nasıl olsa 
her akşam oluyor· deyip uykuya dalmaya 
çalışırmısınız? Sizin cevaplarınız ne bıle­

mem ama nedense bunlar bana hep olur. 
Özellikle 20160 dakika bcyunca kendi ça­
pımda mutlu mutlu yaşad ıktan sonra lönk 
diye bu sıradan, monoton ve aşağı l ık hay cı 
tın içinde tekbaşıma kalınca. Biliyorum her 
ay ayrı bir bunalımla çıkıyorum karş ı nıza. 

ama bu sanki benim suçum mu? Hele bu ay 
kendinize dikkat edin, bileklerin izi kesrnek 
habileriniz arasında değilse kendinize oku­
yacak daha iç açıcı birşeyler bulun. MAC bır 

darbe daha yedi ve içindeki nefreti hepinıze 
birden kusmaya kararlı. Ben hayatıma bır 
düzen verene kadaryollarda gülmek, hayat­
tan zevk almak, yan ındakine sarılarak yürü­
mek, 'All of my Love-Led Zep' haricinde şar­
kı dinlemek ve mutlu olduğunuzu belirten bı­
lumum hareketleri yapmak yasak. ona göre! 
Oyun, oyun ..... Oyun, san ırım size bir oyun 
tanıımam gerekiyor. Peki. Oyunumuzun adı 
PYJAMAS,BED&BLOOD. Bir şişe alın, ağır 
bir cisimle parçaları unufak olana kadar 
ezin. Sonra bunları yatağın ız ın içine serpişti­
rin ve cici pjamalarınızı giyip yatın. Sabah 
uyanınca vücudunuzdaki kesik sayısın ı sa­
yın. Bunun akan kana oran ı score'unuzu 
belirler. SCORE= blood (ml)/ cuts (cm). 
Eğer isterseniz modem/telefon bağlanıısıyla 
aynı işi yapan bir arkadaşınızlascore'larınızı 

.-....... L • • • laştırıp oyunu ıwo-player mode'da oy-
. i ı Çektiğiniz acıya gelince o da 

BONUS! Aslında bu PBB oynamadığım za­
manlar oynadığımender oyunlar Lemmıngs 
IS AY NO TO TRAINERS !) ve Spırıt of Exca-

l ı bur. Bu Spırıt of Excalıbur grafikleri, adventure 
ve strate1ı 'yi birleştiren sıstem iyle ilginç bir oyun. 
B ırkaç gece zebahlara kadar aynadım durdum. 
Zaten oyunu ya bu sayıda ya da gelecek sayıda 
açıklıyoruz (sanırım) ama ufak bir uyarı, eğer 3 
drıve'ınız veya bir harddısk'iniz yoksa yandın ız 
beylerı Hayatımda gördüğüm en fazla disk de­
ğıştirten oyunlardan biri bu. Eğer oynayacaksan ı z 
yanın ıza bir köle ve iyi bir roman alın. köleniz 
dıskl erı değişiirirken siz de romanızı okursunuz. 
Bu aifedilmez hataya rağmen oyun kesinlikle bir 
bakmaya değer. 

Aslında bu say ı hem derg imizin hem de MAC 
ADVENTURE'ın doğum günü. 1 yaşına geldik, 
artık 'kaka. karnın ditt i, soyfwey feylür. gel the 
f .. k out of my bloody lıfe you d ı rty stınkı n· deran­
ged scumbag· gibı lafları öğrenmeye yavaş ya­
vaş başl ı yoruz. Yürüme meselesıne gelince ona 
daha zaman var. zaten monitör'ün başından 
kalkmayı kim ıster ki? Her neyse Mutlu yıllar bi­
ze, mutlu yıllar bıze, mutlu y ıllar MAC ADVEN­
TURE. mutlu yıllar bize! Tanrım sanırım kör ol­
dum. hiç doğumgünü hediyesi göremiyorum ı 
Neyse barı ben sıze bir hediye vereyim dedim. 
Biliyorsunuz Mıddle Earth'de (the Hobbit'in geçti­
ğı dünya) herkes doğumgünlerinde başkalarına 
hediye verir. Sonunda ve sonunda bir met:;ıl pos­
ter vermeyı başardık. (Maverick: Metal Poster'e 
karş ı olduğunu biliyorum, gönderdiğin 32 mek­
tupla fikri nı gayet açık bir şekilde ifade ettin. Ama 
bak senınde işine yarayacak. Duvarına asmayıp 
rulo şeklinde katlarsan posterle yapacak çok il­
ginç şeyler bulabilirsin). Her neyse nice yıllara ... 
Pasta, ay paslayı unuttuk. Kusura bakmayın, 

ben mektup yiyip mektup içtiğimden pasta hiç 
aklım a gelmedi ama hazır elim deymişken size 
zehırli pasta kadar zarar verebilecek mektupları­

nı za geçelim. 

EMPTY TANKARD! 
Hey dostum MAC!! 
MAC ADVENTURE bölürrünü her ay takip 
ediyorum ve bu bölümün hastasıyım. Ben 
Kreator, Tankard ve Slayer manyağım ve eli· 
me geçen tüm adventure'ları (genelde ıcon 
adventure) bitirmeye çalışınmBazı ufak soru· 
!arım var, cevaplarsan sevinirim. 
1) Future Wars'da ra hip elbisesini giydikten 
sonra ne yapmak gerekiyor? 
2) The Hobbit'i bitiren var mı? Varsa aç ıkla· 
ması lütfen! 
3) Hangi grubun hastası o lduğunu söylersen 

sana şariıı sözleri gönderebilirim. 
4) Bu arada vizelerle bilgisayarı nasıl bi· 
rarada götürüyorsun anlamıyorum. be­
nim ki bir ay ortada kaldı 6 tane zayıf ge ı ­
di. 
5) Yanımda oturan iıker Oğan adlı dos· 
tum adının dergide çıkmasını istiyor. (bi· 
raz anıeledir de.) 
Levent OKUR, Istanbul 
MAC: Senin de doğumgünün kutlu olsun 

Levent ! Eğer Kreator'un yeni albümünü din­
leciysen eminim benim geçirdiğim kısmi be­
yin telcini sen de yaş ıyorsundur. Fırsatın ı 
bu ımuşken hepinize tavsiye etmeden geçe­
miyorum. 
1) Eğer köpeği öldürdüysen direk olarak 
manasııra gidebilirsin. Burada kafayı yemiş 
bir şekilde dolaşan rahipler var. Baş rahibin 
odasına girince o senden içki isteyecek. 
(Burası Free bir manastır.) Rahibin odasın­
dan bardağı al, mahzenden içkiyi al ve Allah 
için gerisini dergiden oku! 
2) Şimdi bu soru aslında The Hobbı t'i bitir­
meyen var mı olmalı sanırım . Yani en ağır 
aksaklar bile 1 O senede oyunu bitirmişlerdir 
herhalde. Tam çözüm için pek umutlu deği· 
li m amatakıld ığ ın yeri yazarsan yardımcı ol­
maya çalışırım. 
3) Sanırım Megadeth olduğu açık ve seçik 
ve de bariz. Mümkünse So Far ... veya KiJ­
Iıng is ... 'in sözleri seni favori okuyucular 
böDmüne yükseltebilir. Peki peki Peace 
Sells'e de razıyım. Megadeth olsun yeter. 
4) Bir arada gölürebildiğim fikrine nerden 
kapıldım bilmiyorum ama öyle düşünüyor­
sar ne yazıkki yanılıyorsun. 

5) Söyle o iıker Oğan 'a adının dergide çı k­
masını istiyorsa oturup bir mektup yazsın . 

COWABUNGA! 
Sevgili MAC, 
Bir gün istanbul'da dolaşıriıen 64'1er di­
ye bir dergi buldum. Hemen 64'1eri Lea­
nordo, Raphael ve Donatello'ya göster­
dim Anlayacağın Nınja losbağalar 
Istanbul' da. Şu bizim başkan fare 5 ~yıfı 
görünce bizim Amıga'yı kaldırdı . Bizde 
mecburen Nova Baran'a gidip bizim ar· 
cade oyununu oynuyoruz. Şu benim so· 
rulara cevap versem diyordum. 
1) Niye poster yerine oyun kodlan nı ve 
manual'lerinl vennlyorsunuz? 



2) Monkey Isiand rert dt lioıdı? 
3) Myth'de Hydra 'yı oldurınek ıc ırı e 
yapmalıyım? 
4) Manowar dinlermısın? 
5) Pirates'da bir yere ugradıgın zaMan 
gerı donerken adamlarının eksilrnerıesl· 
ni nasıl saglıyorsun . Kara savas 1a ,ıırer 
gırmez yeniliyorum, ne yapmalıyım? 
6) Manıac Mansıon'da başta hangi adaını 
seçmek daha iyi olur? 
TMNT, lstaı bul 

MAC:: Kaplumbağalar yeşi ldir, ben yeşili 
sevmem, ama seni (adın her neyse artık) 
sevdim. Tembelliğim sayesinde fılminizı ka­
çırmıştım, ay ıbımı kapatmak için soruların ı 

cevaplıyayım bari. 
1) Farkındaysan o biraz ıllegal olurdu. Gerçı 
kanun meclisten geçmedi ama yine de böy- lazım . 

le bir davranış bayağ ı tepki alırdı. Hem sen basil. 
bölücümüsün, biz burda poster posıer dıye 
çırpınıyoruz, sen kalkmış başka şeyler ıstı­
yorsun. 
2) Ne zaman bir oyunun çıkış tarihi hakkın­
da yorum yapsam yalancı çıkıyorum ama 
Monkey Isiand ingiltere'de mağazalara gel­
miş. Artık buralara gelmesi de an meselesi 
herhalde. Eğer gelecek iki yıl içinde oyun 
gelmezse bu lafı söylediğimi hatırlamayaca­
ğımı da belirteyim. 
3) Myth oynayanları çok severim, bi rı niz bır 
zahmet şu sarayın kapısı meselesini hallet­
seniz art ık. Senin sorunun cevabı PUT LEA­
VES ON FLAT STONE, RUB LEAVES 
WITH SMALL STONE, RUB TRIDENT 
WITH LIQUID ve Hydra'nın orda THROW 
TRIDENT AT HYDRA. 

ve 
Bernard"dar 
oluşmal ı 

Sevgı. MAC, 
Konuş katıl, ınektubum eline geçtı mı dergı· 
ye bast r mı' Basmadıysan butun rıetal ka· 
setlerını sılıp yerıne New Kıds On The Block 
ceı.;erım ona gore. Ben de Metalcıyım ama 
-v dek ı Metal oranı sandıgın kadar az degil 

V4 te haftanın 5 gunu saat 19 40'tan 
.O 00 ye kadar sırf metal veriyor Sorularıma 

oecıyorum 
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) Gunshıp te hang ı tuş ne ıs~ yanyor? 
2) Hayatı kırıp traıner yapsam sence ıyi 
olur mu? 
3) C-64 te Sım Cıty'nin traıner'ı var mı'? 
4) Daha çok muzık sayfasııstiyoruz. 
5) Baksana elektronikten çakarmısın. Bır 
verıcı yaptım, mıkrofonu nereye koya· 
cam bilmıyorum. 
6) Jelıbon yerıne posterversen ız. 
Thun e ı eker Dırı1e leı 

~C Sana haksızl ı k ettiğimi kabul ediyo­
rum. Senin mektupların en çok hoşuma gi­
dipte bir türlü yayınlayamadıklarımdan. Bu 
arada bu TV 4 meselesinden benim de yeni 
haberim oldu. gerçekten doğru, bu saatler­
de metal veya en azından Rock klipleri çı kı· 
yor. Hepinize duyrulur. 
1) Valiahi pek hatırlayamadım. şu anda da 
(gecenin 4'ü) bulma imkanım yok. Ama ilk 
fırsatta yayınlamaya çalışırı m. 
2) Evet özellikle UNLIMITED MONEY ve 
DIFFERENT SOUP EVERY DAY seçenek­
leri oldukça yararlı olurdu. 
3) Benım bildığim kadarıyla yok. 
4) Anket'te beni en çok hayal kırıklığınauğ­

ratan şeylerden biri de Müzik sayfasının az 
destek görmesiydi, yani en azından ben bir 
kaseti almadan (ve paracıklara veda etme­
den) o kaset hakkında biraz bılginin iyi ola­
cağını düşünmüştüm. Açıkçası sayfanın ge­
leceği lehlıkede, desteğin izi bekliyorum. 
5) Birşeyler yapamam ama acayip iyi boza­
rım abi. Neredeyse elimi attığım herşeyi 
bozmayı becerebilirim. Sen vericini yap, 
bozma yı bana bırak. 
6) Sanırım bu jelıbon işine açıklık getirmeniı;ı 
zamanı geldi. Bunların verilmesinin 
firmalarının ürünlerini tanıtmak istemeleriydi, 
yani bir çeşit reklam. Biz de sizin hoşunuza 
gideceğini düşünerek kabul ettik. Yoksa sizi 
kalori'ye boğarak öldürmek gibi bir 
yoktu. 



Agubugu cubolop ben daha btbek bır 
bılgısayarcıyım. Hem C-64 um h~ın de 
Amıgam var (ben bıraz sanslıyıınj. Oah.ı 

hıç adventure oynamadım 1benı afaı:oz 
etmczsın umarım), onun ışcın yazrna~ a­

caktım ama çorbada benımde arsenıg ım 

bulunsun istedım Sımdı sorularıma ge­
çıyorum. 

1) Amıga da yenı ba~laydnldr ıcıl' b ı r 

FRP veya advcnture onerebılırmısın . 

2) Amıga'da hiç Turkçe adverture yok 
mu? 
Gur~al' YENIÇERI. KENPO Karale Antrl'· 
no ı u 
MAC : Karale mi, GULP, peki hemen sorula­
rı cevaplıyorum. Faksla gelen mektubun ba~ 
yağı ilgimi çekti. MAC ansıkloped isı fikri zor 
iş, benim tek amacım ıntiharırndan sonra 
ansiklopedilerın M cildinde kendime bır yer 
edinmek. ' 
1) Sanırım FRP için Pool of Radıance fena 
bir başlangıç olmaz ama şunu da söylemeli­
yim kı eğer ilk dela FRP oynayacaksanız 
mutlaka oyunun kiıabını biulmaya çalışın 

çünkü hem konu hakkında cahılseniz hem 
de kiıabınız yoksa ış kör doğuşüne döner. 
Adventure olarak da Guıld of the Thıeves'ı 

tavsiye edebilirim. Saçını başını yolmadan 
da söyleyeyim, vermen gereken ilk komut 
JUMP TO JETTY! 
2) Olduğunu zannetmıyorum zaten 
Türkçe'de nesnelerın sonuna hal takısı gel~ 
diğinden Türkçe adventure'lar pek bir tad 
vermiyor. Sen bana karale öğret (ama ye­
rımden kalkmadan) ben de sana lngılizce 
öğreteyim. 

NERDESIN? 
Sevgııı MAC, 
Size yazmış oldugum bu ılk mektupla 
oneelikle okuyucu ile aranızda samımi 
bır Iletişim bağı kurdugunuz ıcın sizlen 
kutlarım. Şimdi sorular: 
1) Acaba pıyasada oynayabilecegım Al· 
manca adventure veya strateıı var mı? 

2) Belki adventure sorusu degil ama Al· 
l ahınızı seviyorsanız soyleyın , Batlle 
Comrnand'de gorev tamamlanınca Head 
yo pıck-up poınt yazısı yazınc<o nereye 
gideceğımı bilmıyorum. Tek umuduıı 

sizsiniz, yoksa bu oyunda kalayı yiyece· 
gım. 

3) Yazacagım mektuplar mutlaka ç izgısız 

kagıda, ınirekkepli kalemle ve paragrallı 
mıolrn;>lo? 

Ozg A O i ·taı bul 
: Sağol, bu arada aklıma gelmışken 

söyleyeyim mektupların üstündeki başlıklar­

la mektuplar arasında bir bağ arıyorsanız, 
her zaman böyle bir bağ olacak dıye birşey 

yok. Bazen yazıyı yazarken dağılıyorum. ka~ 
tam bin türlü yere gidıyor. Söyleyayım de~ 

d im. 
1 ) Bana Almanca deme abı, sınırım bozulu­
yor! Her neyse bır zamanlar Vermeer diye 
bir oyun gelmiştı ve almanca bilenler bu 
oyunun mükemmel olduğunu söylüyorlardı. 
Ben 4 senedir Almanca'yı bir türlü öğrene­
mediğimden pek birşey anlamamıştım. Bak­
maya değer herhalde. 
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2) Harılaya bakdığında bazı çarpılaı 

göreceksın. Bunların çoğu hedeflerı 
gösterıyor. Bır tanesının allında bir ok 
var. bu da senı ındirdiklerı noktayı gös­
terıyor. G ıtmen gereken yer ıse üzerın~ 
de ok olan çarpının olduğu yer (okun 
gösterdığı yer.) 
3) Evet damga pulu da yapışıırman ge· 
rekiyor. Abartma abi, tek ıstediğim oku­
nabilir bır yazı ama o bıle genelde ha· 
yal oluyor. 

GALLif'OLI 
S.vgıl, MAC 
Belediye otobus'une bınmıştim, 

elimde 64'1er dergisi vardı. Okuyor· 
dum, bırden yanıma çam agaeı fa· 
mılyasından bın oturdu .. Gozu der· 
ıde Bır sure sonra dayanarnayıp 
ordu De bakem, hangi teve dergi· 

s ı o baron olmusmıder?' Cartdada· 
ak dergıyı çektı ama alamadı (ge· 
elde dergıyı bıiegınıe kelepçelerim) 

'>ır kaç denemeden sonra bıraktı ve 
en O bır bılgısayar dergısı ' dedim 

o sırada MAC ADVENTURE sayfası 
açıldı ve bir fotograf gordu. 'Ula ben 
bunu bılıyom, Ayrın Meydın bu!' di­
yerek bır bıcagı bogazıma dayadı ve 
soy le dedi, Sımcık sen Mekanika da 
dinliyondur, onlar saçlannı da uza· 
tırlar garı kıpın. Son sozunu soyle 
u lan Ben ona sadece 'MAC dedim, 
adam anında tırstı. HI HO HA 
) Wıngs de Red Baron'a ge ldigimi 

nasıl anlarım? 
2) Birisi bana rnakınalı tufek tıkanın· 
ca atese kısa kısa basmanın daha 
cabuk duzelnıesinı saglayaeagını 

soyledi, dogru mu? (bu benım uçun· 
cu ıoystıck ım .) 

3) Çarpısmadan sonra kan akıyorsa 
kurtulma şansım var mı? 
4) B lu e Max ne zam:ın gelecek? 
5) Su and.ı tavsiye edebilecegin 
W ıng s gıbı bir s ırnılasyon var mı? 
6) Tani\ Kıller'da bır hedefi nasıl 

vurabilırım? 

7) Bana ekran ve klavye ortusunü 
nıektupia açıklayabılırmlsin? 
8) Indıana Jones'ta dolabı açarna· 
dım. O oyunda nasıl Herle rı m? 
9) Geçen ayki abone olacam baş lığı 

allındaki ı.enin resmınmiydı? 
10) ATFII'de nasılınebilir im? 
11) Niye daha kaliteli metal dinlemiyorsun, 
mesela Satrıcın ı? 

S, • 'A AZ t ı 

ıf.' : Maşallah Orkun'un yokluğunu pek araymı· 
yersun Safa, hıkayen (yayınlayamadığımkısımlar 
dahil) beni mutlu etti. Aynı zamanda simulasyon 
sorularına da açık olduğumuzu halırladığın için 
sağol. En kısa zamanda bir mektup daha bekli­

"yorum. 
1) Red Baron'a gelsen bile sonuç olarak onu sa­
na vurdurtmuyorlar. Bu oyunla saaller harcama­
ma rağman biunu başaramadım, açıkçası ben de 
hayal kırıklığına uğradım. Eğer onu vurmayı ba­
şaran olursa haber versin. 
2) Evet bu doğru ama bir de şunu unutmamak 
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lazı m, büyük ölçüde bir 
role-playıng-game, yani adam ınızın özellık­

leri yapabildiklerini etkıliyor. Piloıun !eknik 
(mechanic) bilgisi arttıkça biu sorunla daha 
az karşılaşacaksın ve olsa bile daha çabiuk 
kurtulacaksın. 

3) Çarpışmada kan akıyorsa elveda dün­
ya ..... 
4) Biue Max geldi, daha tam uğraşamadım 
ama ilk 30 saniyede ölüyorsanız bir de üze­
rinde 5 yazan tuşu deneyin! 
5) Wıngs tam bir simulasyon değil aslında, 

yani ağırlık oynanabilirlikte. Eğer bu tip bir­
şey arıyorsa F-18 veya Fıghter Bomber, 
harbi bir simulasyon arıyorsan Falcon, 1 



con Mıssıon Dısk 1-11 en iyileri. 
6) Hedefe yaklaş ve LOCKED yazısı çıkınca 
Return'a bas. Eğer bomba sayında değişik· 
lik olmazsa tekrar bas. 
7) Hımmm. Üzülerek belirtiyorumkı böyle ıs· 
tekierinize tek tek mektupla cevap verme 
imkanım yok. Pardon ama ben insanım(· 
m ışı m). 
8) Devirdiğin gardrobun arkasından Stıcky 
Tape'i al. Odana götür ve raftakl kavanozun 
içindeki solvent'e at. Orada bir anahtar bu· 
lacaksın. 
9) Ben değildinı ama zaman zaman öyle 
olurum. 
1 O) Inişte yapman gereken ise kendı üssü· 
ne yaklaşıp inme fonksiyonlarını çalıştırmak 
(UT,AL). Bunu bende bizim dergiden öğren· 
d im, sana da aynı şeyi tavsiye ederim. 
11) Satrıanı dinlemediğımi nerden çıkarıyor· 
sun. Ona taparım. Özellikle The Forgolten 
gelmiş geçmiş en iyi şarkılardan bın herhal­
de. (Volkan artık Blue Dream kasetimı geri 
ver!!!!) 

EDEBiYAT SINAVI! 
Dear MAC, 
Hazır1adıgın koşe ile gurur duyuyor ol· 
malısın herhalde. Çünku bu koşe ınıhte· 
ş em, uıtra, mega, nova, hyper, super, du· 
per ... vs. Söyleyecek söz bulamıyorum 
Size bir takım sorulanm olacak, ama 
bunlar oyunlarla degil, MAC ile ilgili. 
1) Bu MAC denen hcrif kimdir? 
2) Bundan kime nedir? 
3) Nerelerde dogınıştur? 
4) Kimliği yanındamıdır? 
5) Kimin hesabına çalışıyor? 
6) Olıuyup bir yer bitirmişmidir? 
7) Okuyupta ne olmuştur? 
8) Olay günu nerde çalışıyorsu? 
9) Niye hala adventure oynamaya devam 
edıyor? 
10) Orıjınal oyun Için anlaşıldn ~O f ırma 
arasında niye Sıerra yok? 
11) MAC"in esas anlamı yoksa ....... 

mıdır? 
• 2) Bu koşe aracılıgı ile ınıdür ınıavi nı miz 
Pakize Hanıma birşey söylemek istiyorum, 
'saclarımı kestirmlyorum, var mı bır diyece· 
gın cadaloz woman!) 
13) Mektubuını edebıyat sınavı kagıdına y~z­
mamın sebebi kurtarma sınavı olacak dıye 
hazırlanan ve hiç buruşturulmadan okula ka· 
dar taşınan bu kagıda adi hocanın sınav ya~ 
maktan vazgeçmesiyle birşeyler yazıp deşarı 
olmak ıstememdir. 
Buralr E. 'Soyadmt yazmıyorum. Pakize'nin 
sagt solu bd/i o/maz-MACJ _ MAC: Ego mego bır yana abı, bak bakalım k~şe-
nın ne kadarını ben hazırlıyorum , yanı MAC 
ADVENTURF."ı MAC ADVENTURE yapan sızın 
mektupların ız. Bu fırsattan istifade son bir sene­
de mektup yazıp şevkat, nefret, paranoya, his te­
na, şızofrenı ve bilumum çarpık duygular kusan 
herkese teşekkürlerı 
1) Şey sanırım benım. 
2) Vallah ı aklı olan bu konudan uzak durur zaten. 
3) Rıvayetlerın aksıne bütün gereken elementlerı 
ıçeren bır su birikıntisine düşen yıldırım sonucu 
değıl gayet normal bir şekilde Mersin'de doğmu· 
ş um. 
4) Herzaman. çünkü polis amcaları tipinden do· 
lay ı nedense hep onu durdururlar. 
5) Büyü! şef, ağamız, bir numaralı patron, Apo 
Abi'nin hesabına. 
6) Hayır ama bu doğrultuda şiddetle debelen­
mektedir. 
7) Okul bitınce mühendis lakaplı bir ınşaat arne­
lesi olacam galiba. Babas ı STFA'da olanlara şım· 
diden duyurulur. 
8) Her zamankı gibi Elvıra posterinin altında (tek­
rar sağol REMIX). monıtör'ün karşısında, boş ko­
la şışelen arasında. 
9) Bu işten derin, mazoistçe bir zevk aldığ ı için 
herhalde. 
1 O) Çünkü Avrupa'da Sıerra oyunları başka fır­
malar tarafından pazarlanıyor. lsmı listede olma­
sa bile orijinal Si erra oyunları birer ikişer geliyor­
lar. 

-11) Şımdıye kadar en çok yaklaşan sensin 
Burak, başkalarına ipucu olmasın diye tah· 
minini yayınlamıyorum. 
12) Bak Pakize Hanım (ve benim saçımla 
uğraşan diğer şahsiyetler) yani bizim kafa­
mızın üzerindeki ölmüş hücreler niye sizi ra­
hatsız ediyor, batıyer mu? Rahat bırakın bi­
zi! Ölmek var sac kestirrnek yok! 

CiDDiYET! 
Sevgili MAC, 
Öncelikle benim için yazdıklann Için te· 
şekki.ırler, 35'inci sayınızda adımı zar1a 
yazdıgım için bana MR.X demiştin. Bu 
sefer adımı mektubun altına yazıyorum, 
ve 2.sorunun cevabında bana 'abi' de· 
miştin ama ben daha 14 yaştndayım. 
1) Back to the Future ll' nin traıner'ı yok 
mu? 
2) Larry lif'te oteldeki dans şovuna katıl· 
madan önce oyun kod soruyor. Bu kod 
nedir? 
3) My1h'ı ne zaman açıklayacaksınız? 
4) Nıght Breed'de Pumpkın Head'in bı· 
çak saldınsını bir tür1ü geçemiyorum. 
5) Future Wars'ın tam çalışanını nasıl te· 
min edebilirim. 
6) lt Came From The Desert'ta hastene· 
den bir türlıi kaçamadım. 
Özgür AHISHALI, MUCLA MAC Pardon, bu zarf konusundan daha 
önce söz etmiştim, mektuplarınızın zarfların ı 
saklayamıyorum, onun için ad ve adresinizi 
mektubun sonuna yazmanız daha iyi olur. 
Abilik konusuna gelince bu yaşla ilgili birşey 
değil, bir ağız (veya klavye) alışkanlığı. 
1) Piyasada bir traıner version olduğunu bi· 
liyorum. 
2) Bu kodlar disketin başında yazılı. Disk 
Master'da Codes dosyasını seçip READ 
dersen bunları görebilirsin. 
3) Ah bir bitirebilsem, neredeyse umudum~ 
kaybelrnek üzereyim. 
4) Orhan·ın dediğine göre joystıck'i sağa çe­
kip ateşe basman gerekiyormuş. 
5) Bizde var ama kodları renkli foto~opi ge­
rektirdiğinden biraz masraflı oluyor. Istersen 
sana yoUayabilirim. 
6/ önce kendine bir tekerlekli sandalye bul, 
böylece daha hızlı hareket edersin. Snnra 
kapıdaki muhafıziara şöyle bir görün, onla· 
rın peşine düşmesini sağla, onlar kapıdan 
ayrılınca vınnnn, onları atlat ve diğer taraf· 
tan kapıya git, ben şahsen öyle bir hemşire 
olan hastaneden kaçmazdım. 

AH ELVIRA! 
Sayın Murat Adanç, 
Bu MAC ADVENTURE koşesine yazdı· 
ğım ilk mektup. Öncelikle sapına kadar 
bir Metaıcı olduğuını belirtmcliyim. Bu 
aralar kendini heavy metal'ci sanan ara· 
beskle n içieri kuruınışlar oldukça çoğaf· 
dı. Ayrıca size gerekligini umdugum bazı 
şarkı sozlerıni yolluyorum Umanm 
memnun olur ve mektubumu cevaplan dı· 
rırsın . 

1) Elvıra'cia şatodan aşağı lple lniyorum, 
sonra tekrar çıkamıyorum. 
2) Calıfornıa Gofd Rush'ta asılmadan Ön· 
ce gereken kodları nasıl elde edebilirim 



3) Player Manager hakkında ne 
duşunuyorsun? 
4) Şu gruplar hakkında ne düşünüyor· 
sun. D.R.I, M.O.D, Suıcıdıal Tendencıes. 
Sepultra, Onslaught, Blınd Guardıa n. Ka 
set alışverişine ne dersin? 
S) Bana iyi tarafındından br adventure 
veya startejı önerebilimıisin? 
6) lemmıngs hakkında ne 
düşünüyorsun? 
Özgür ERDEM, Balıkesir 

MAC: Üşenmeden yazdığın sayfalar dolusu 
şarkı $ÖZÜ, ısrarla gönderdiğ in 5 mektup fa­
lan filan gerçekten saygıya değer. Yorulma­
d ın mı abi? Benim parmaklarırr düşardı her­
halde. Sağol, evet sanırım Balıkesir'den ya­
zan ilk okuyucu sensin, ve poser metalciler 
hakkındaki düşüncelerine katılıyorum. 
1 ) Şimdi Bülent'le acı bir şek~de bulduğu­
muz gibi hata ipe ulaşamamak değil, kek gi­
bi iple inmek. Yani iple inmiyeceksin. Pekı 
peki bunu Bülent buldu! Mahzendekı cana­
varı Crusader's Sword'la öldürdüğünde bu­
lacağın anahtar kuyunun dibindeki parmak­
lıkları açmaya yarıyor. iple kuyuya in ve bu­
rayı aç, böylece dışarı ulaşmış olursun. 
2) Piyasada şifrelerin bir kısm nı içeren bir 
version var. Ama o şifrenın çıkması bayağ ı 
zaman alıyor. Kadersiz bir günümde 20-30 
kere boot'layıp o şifre çıkmayırca işi oyuna 
bırakmayıp kendi kendimi asmayı tercih et­
miştim. Diğer bir çare ise bugünlerde orta­
larda dolaşan orijinal version'u almak. Bu­
nun için 200 küsür sayfalık çok ilginç bir ro­
man var (Mark Twaın), sanırım bu da oyuna 
vereceğin paranın hakkını veri r. 
3) Player Manager bence menajerlik oyun­
larının en iyisi! Onu ben yazm ıştım hatırladı­

nız mı? Hala Kick Off oynamayı beceremt­
yorum ama bu oyunu bir türlü bırakam ıyo­

rum. 
4) Blınd Guardıan hariç saydığın gruplar 
takdire değer. Özellıkle Suıcıd ıal 
Tendencıes'in Lıghts, Camera ..... haricinde­
ki albümleri beni gerçekten mutlu edebilir. 
Değişime eve~ ticarete hayır. 
5) Adventure1ardan Corruptıon , stratejı ola­
rak ta doğal olarak Powermonger! 
6) Lemmıngs'den nefret ediyorum, tırs ıyo­
rum, kusuyorum, deli oluyorum, kafay ı yiyi­
yorum ama bir türlü oynamadan edemiyo­
rum (traınersız), bu arada Bülent'i de hep 
yeniyorum. Hem_ de heP.! Hep! Hep! 

VAH E[VIRA 
Bu sana ikinci mektubum, birincisini ya· 
yınlamazsan neyse ama bunu yayınla· 

tnazsan olacaklardan sorumlu değilim . 

Bende Çağatay gibi yapacağım ama 
onun gibi 11 mektup değil 22 mektup ve 
faks bombardımanı uygulayacağım. AR· 
TlK TAVIZ YOK! O da olmazsa B·52'1er, 
F·14'1er, M·l'ler, BOOOM! Sana 2 Nisan·a 
kadar m:ihlet. 
1) Indıana Jones 'da Open Graıl Dıary ko· 
mutunu kabul eden disketi nereden 
bulacağım? 

2) Sevgili kurt'u oldürmek için gürruş 
oku nasıl yapacağız? 
3) Burçtaki topu nasıl ateşleyecegiz? 

4) Labırentte ılgınç bırşey var mı? 
5) Larry lerın hang isın i tavsiye edersin? 
Os, aı KAZDAL lsta ıbul 

MAC: Tehdit etmeyın benı abi yal Zaıen kaybe­
decek neyım var ki, B-52'm iş, sen gel benim ye­
rımde bır gün yaşa, kalana düşecek bomba için 
dua etmeye başlarsın. Her neyse, al sana ce­
vaplar. bu arada bunları cevaplıyorum diye 22 
mektup göndermemezlık etme. 
t) En ıy ı şansı n Beşiktaş Bilgısayar olur sanırım. 
Kod göndermek kolay da iş diske gelince ortalık 
bıraz kar ışıyor, X-Copy'e gıcığım resmen. 
2) Bahçedeki kulübeye giı, sılver crucıfıx'i al, bu­
nu blacksmıth'ın olduğu yerdeki kabı n içinde erit. 
Sonra okiarı kaba klikle. 
3) Zıppo'yla. Hem rüzgarda da sönmez. Eğer 

Zippo benzinı bulamazsan bulduğun rııaşayla (ö­
leki mahzendeki) Elvıra'nın odasından alacağın 
kömürü kullan. Bu arada Elvıra'ya fazla yaklaş­
ma. ben senı yakarı m. 
4) Crusader's Sword'u bulmanı sağlayacak olan 
yüzük sanırım yeterınce ılginç. 
5) Larry !'le lll arasında bır seçim yapmak bayağ ı 
zor. Ama ben Larry ll 'yı bir türlü sevemedim. 
Eğer malı durumun ;yı değ ilse l'i al o sadece tek 
diske ı. 
Bu aylık mektup muhabbelı bu kadar, daha fazla­
sına dayanacak gücüm kalmadı. Ama baz ı son 
notlar 
Üstün ılt ı fa~arından dolayı Taylan BAYSEFER'e 
teşekkürler. Abi böyle yapmayın ya insan kendini 
bırşeyler zannediyor.Talha YALTA, her iki mektu­
bunu da ald ım , olgun lıkirierine tam olarak katıl­
masam bıle en azından saygı duyuyorum. (Ben 

katılmıyorum, Apo Abi katı lıyoı) Ne yazık ki 
onları yay ınlayamıyorum, ama bu tür mu­
habbetlerine devam etmeni rica ediyorum. 
Minikkuş lar'ın büyüğüne (uçana) gösterdiği 
anlayış ve ınanılmaz dayanma gücü için te­
şekkürler. Ben olsam bana katlanamazdım 
herhalde. 
işte birinci doğumgünümüzü de geçtik. Ye­
ter art ık yeter, öleceksak ölelim. 
Eğer ruhunuzun ortadan böl ·jndüğünü his· 
sed iyorsanız, herşey ters gidiyorsa, ekono­
mik, duygusal, iş ve diğer bütün alanlarda 
rezil durumdaysan ı z , tünelin ucunda ı ş ı k ye­
rine daha fazla bela görüyorsanız , dayanma 
gücünüzü kaybediyorsanız, sabah uyan dığı· 
nızda 'niye hala ölmedim ben?' diye merak 
ediyorsanız, çaresizlikten kalanızı duvarlara 
vuruyorsan ız, içinizde dev bir bir boşluk his· 
sed iyorsanız, etrafınızdaki mutlu insanları 
öldürmek istiyorsanız, biraz daha böyle ya· 
şama fikrıne bile kusuyorsanız, kendinizi bir 
dert nehrine kapılm ış sürükleniyor gibi his­
sediyorsanız, binbir türlü sebebten boğulu· 

yorsan ız, bunal;yorsanız , daralıyorsanız, pa­
ronoyak olmak üzereyseniz, pesimizm'in s ı­
nırlarınızorluyorsanız, çok yakında elinizden 
bir kaza çıkacaksa bana yazın, ben nasıl ol­
sa sizden daha kötü durumdayım. Bari iki 
manyak muhabbet ederiz. 

Bitti. (Be~U~~t ADANÇ 

Maşuklar Yokuşu 2/2 
80690 Beşiktaş, Istanbul 

What do you mean ı don't believe ın God 
ı talk to him everyday 
What.do you mean ı don't support your system 
ı go to -court when lllave to 
What do you meanlcadn 't get to work o time 
ı go! nothlng better to o 
W hat do you mean t don't pay y bJIIs 
Why do you thfnk l'm bro 

If there's a new way 
1'11 be'trle flrst In llne 
But ıt better wol'k this time 

Wt,c,lt do yo ~ean ı hurt you; feelings 
ı didntt,know you had an_y feelings 
~hat d you mean atn•t ki nd 
ı nı)ılst not yo~ kin 
What d you m an ı couldn't l)e the President of the Uni-
ted States of A erıca 
Te!fme.someth ng 
w ' re stili the peopıe right! 

If t~ere's a new way 
1'11 be the flrst In line 
But1t better work trlls time 
Can you put a prtce on peace'? 
Pea~~~ Peace Sells 
Peace!~eace seııs 
Peace Sells- But who's buying? 
Peace.Sells· But who's bU-ying? -----~---' 
THAN-X TO EVRIM THE GREAT FOR THE LYRICS 
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Size faydalı olduğunu düşün­

duğümüz yazı dizımızin yedin­
cı bölümüyle karşınızdayız 

Geçen ay MEMACS' ın açık­
lamasına başlamıştık. Bu ay 
geçen aydan kalan menüleri 
açıklamaya devam edeceğiz. 

Bu arada bana gelen bir mek­
tuba cevap vermek istıyorum. 
Ankara'dan yazan ilhan adın­
da bir arkadaşımız cra eker' lar 
hakkında yığınla soru sormuş 
ve bılgı edınmek istemış, ayrı­

ca dergıde bir kırıcılar hakkın 
da bilgi köşesı açılmasınııste­
mış Şahsen böyle bır olaya 
karşı değilım ama Murat Adanç ı ıkna 

etmemız gerekıyor, onun ıçın ilhan ar 
kadaşım ızla aynı li kırlerı paylaşanlar 

kalemi kağıdı ellerıne alsınlar ve ıstek­

lerını belirtsınler. Şimdiden hepınıze te 
şekkür ederim 
MEMACS'ın kullanışlı bır program ol­
duğundan söz etmiştik. Bu ayki yazı ­

mııda menülerle yetinmeyıp bunların 

tuş karşılıklarınıda tablolar halinde size 
sunuyoruz. umarım ki faydalı olur Za­
ten bu ay tablo vermek al ışkanlık oldu. 
Lemmings yazısına bakarsanız orada 
da bır yığın tablo göreceksıniz 

işte karşınızda geri kalan menüler : 
MOVE menüsü 
Move menüsündeki komutlar kursoru 
rahatça oynatabilmeniz amacıyla hazır 
lanm ıştır. Ancak bunları mouse' un sağ 

EDiT MENÜSÜ 
Klll-region 
Ya nk 

Co:ıtrotw 

Controlly 
Control@ 

Escape/w 

AlMIJJ ([JJA 
DOS 

Burak Onsık 
Balındır AJ..can 

o 

butonuyla seçmektense tuş karşılık ­

larını kullanarak faydalanmak daha 
akıllıca olur 
Top of buffer . Kursor o anda aktif 
olan tamponun en üzerıne çıkar 
End of buffer . Kursor o anda aktif 
olan tamponun en alt satırına gider. 
Top of window : Kursor aktif pence­
renın en u st satırına gıder. 
End of window Aktif pencerenın 
en altına gıder 
Go to line Bu komutla ıstediğıniz 
her hangi bır satıra gıdebılirsınız Ko­
mutu seçtikten sonra ekranın dibın­

de Go to line : yazan bır ifade gore­
ceksıniz. Kursoru götürmek istediği ­

nız sat ır numarasını yazıp Return tu­
şuna basarsanız o satıra gidersiniz. 

Eger o satır ekranda o an gö­
runmuyorsa ekran sereli eder. 
Eğer en son satırın numarası n 
dan daha yüksek bir sayı verir­
senız . yanı 200 satırlı k bır text­
te 300' uncü satıra gitmek is-

Set mark 
Copy region 
Upper region 
lower region 
List buffers 
Select buffer 
lnsert buffer . 
Kili-buffer 
JustHy buffer 
Redlsplay 
Quote-char 
lndent 
Transpose 
caneel 

Control x + Control 
Control x • controVI 

terseniz en son satıra gidersi­
nız 

ControVx + control/b 
Controllxb 
Escape/y 

Contro xk 
Contro xı 
Control! 
Contro q 

Control ı 
Control t 

ControVg 

Swap dot & mark · Kursorun 
o an bulunduğu pozısyonu ışa-

retler Boylece sık sık gittiğiniz 

br satırı ışaretleyerek her defa· 
sında Go to line seçeneğını 

ku lanmaktan kurtulursunuz. 
Bu seçeneği ikıncı kez seçt ğı· 

n zde ışareftedığınız yere kur 
soru göturmüş olursunuz. 
Next page · O anda ekranda 
aktıf olan pencere ıçın geçerli 

olan bir seçenektır. O pencerenin 
içindeki text' ı pencerenin y boyu 
kadar sereli ettırir. Yanı pencerede o 
an 10 satır görünüyorsa bu komut 
10 satır aşağı git demekle aynı işı 

yapar. 
Prev page : Yukarıdakı seçenekle 
resiprok olarak çalışır, yanı bir pen­
cere boyu aşağı inmek yerine bir 
pencere boyu satır kadar text' te yu­
karı çıkarsınız. 

Next word : Kursor' u bir sonraki 
kelimeye atıatır. Tabıi oturup sağ bu­
tonla yukarı çıkıp bunu seçene ka· 
dar ESCAPE ve F tuşlarına basabı­
lir ya da kuresr tuşlarıyla kursorunu-

w götürebilirsinız . 

Previous word · Kursor' u bir önceki 
kelimeye allatır 
Scroll up · Pencereyı bır satır aşağı 

kaydırı r. 

Scroll down : Aktif olan pencereyı bır 

satıryukarı kaydırır. 

LINE MENÜSÜ 
Lıne menüsündekı komutlar sızın bir 
satır üzerinde ışlemler yapabilmenıze 

olanak sağlar. 
Open line · Yenı bır satır açmak ya da 
bir sat ı rı ikıye bölmek ıçi n kullanılır. Böl 
rnek ıstedığıniz satıra gelın ve kursoru 
istediğinız pozısyona yerleştırdikten 

sonra bu seçeneğiş seçın. Eğer yanlış 

yaptıysanız DEL tuşuna basarak satırı 
eski haline getirebilırsiniz . 

Kill • line . Kursorun bulunduğu satırı 
silerek tampona atar. 
Kil! · to • eoı Yukarıdakı komut gibı 

çalışır ama bütün satırı silmek yerine 
kursorun bulunduğu pozisyondan satı · 

rın sonuna kadar silerek tampona atar. 
Start • of • line : Kursoru bulunduğu 
satırın en soıuna getırır. 

End · of · line : Kursoru bulunduğu sa­
tırın en sağına getirir. 
Next line · Kursoru bır satır aşağıındi­
rir. 
Previous line Kursoru bır satır yukarı 

çıkartır. 

Line • to • top · Kursorun bulunduğu 
satırı aktif olan pencerenın tepesine çı­
kartır. 

Delete-blanks . Metınde boş olarak bı­

rakılmış satırları siler 
Show line : O anda kaçıncı satırda bu· 
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lunduğunuzu ve text' in yüzde olarak 

kaçıncı pozisyonunda bulunduğunuzu 

gösterir. 
WORD MENÜSÜ· 
Word menüsü ile kelime bazında iş­

lemler yapabilirsiniz. 
Delete - forw : Kursorun sağındakı ke· 

lımeyı bir sonraki alfanümerik karakte· 

re kadar siler. Yanı kursorun sağındakı 

kelimeyi silmiş olursunuz. Dikkal etme 

nız gereken nokta kursorun üzerınde 

bulunduğu bir kelime varsa silinecek 

olan kelımenin o olduğudur 

Delete • back : Yukarıdaki komutun bır 

benzeridir, ancak bır sonraki değı l bır 

sağdaki kelımeyı sıler. 

Upper • word Kursorun pozısyonuyla 

tanımlanan kel imedekı butün karakter­

lerı buyük harfiere dönüştürur. Büyuk 

harfler büyük kal ı r. 

Lower • word : Kursorun belirlediği ke­

lımeyı küçük harfiere çevirır Küçük 

harfler küçük kalı r 

Cap - word : Kursorun üzerinde bul urı· 

duğu karakteri buyük harfe, kelimenın 

gen kalanını küçük harfe dönüştürur 

Genellikle özel isimleri yazarken kulla 

n ılır. 
Switch • case Bir kelimeyi tersine çe 

vırir Eğer kelimede büyük harfler varsa 

onlar küçük harfiere. küçük harfler var­

sa da onlar büyük harfiere dönuşecek­

tir 
SEARCH MENÜSÜ 
Search çok faydalı bır menudür. Bır 

metinden bir ya da bir çok karakterı sı ­

lip değiştirmeye yarar 
Search - forward . Kursorun o ankı 

cağınız karakterleri girmeniz PROJECT MENÜSÜ 

gerekir Eğer MEMACS bu kü- Rename : Controi/X + F 

meyı bulursa kursor bulunan 
kumenın üzerıne gelir. Buluna- Read file : Controi/X + Controi/R 

mam·ışsa Not Found mesaj ı Visit fi le : Controi/X + ControiN 

verılır. lnsert file : Control/x + Control/! 

Search backward . Yukarıdaki Save fi le : Control/x + Control/s 

komutla benzerdir ancak kursor Save as : Control/x +Control/w 

ile metnın sonu arasında deği l Save mod : Control/x + Control/m 

de kursor ıle metnın başı ara- Save/exit : Control/x + Control/f 

sı nda arama faaliyeti yapar. CU komutu : Control/x + ! 

Search • replace : Yanı bul ve Quit :Control/c 
değıştır Search ile bulduğunuz .._ ___ .;....;.;;.;;... ________ _. 

bır kümeyı ıs tediğin iz d iğer bir küme ıle Set : MEMACS parametrelerini belirler. 

değıştı rebı li rsıniz. Search : yazan yere Burada şu parametreleri girebilirsinız : 

aranacak kumeyı gırdiğinızde ME- Screen : MEMACS' ı Workbench ekra-

MACS bu kümeyi arar ve bulursa Rep- nına atar. Bır kez daha seçilirse tekrar 

lace : mesajı vererek yerleştirilecek kendı ekranına gönderir. 

kumeyı ıster. MEMACS bundan sonra lnterlace lnterlace modunu 

metinde bu kümeyı aramaya devam açar/kapatı r. Ama çok kaliteli bir meni-

eder ve bulduğu her kümeyi yenisiyle töre sahip değilseniz bu mod sizin için 

değiştirır zararlı olacaktır. 

Query s . r · Search . replace gibı çal ı- Left xx : Sol maqini belirlemeye yarar. 

şır ama size her dıziyi değiştirmeme XX yerine koyacağınız sayı marjinin 

seçeneğıni sunar. search : mesaıını kaçıncı karaktere kanacağını belirtir. 

yanıtlad ığ ınızda MEMACS aramaya Maqınsiz yazı lar printer çı kış ı alınd ığın-

başlar Eğer verdiğiniz dizıyi bulursa da iğrenç gozükürler 

Change string ? [y/n/c/g] mesajı ve- Right XX Sağ marj ı ni belırlemeye ya-

rı r Burada y ı le bu işlemi yaptırır. n ile rar xx· e ısted iğınız değerı yerleştirebi-

dızıyı değıştirmezsınız. C bundan son- lirsınız 
rakı tünı d ız i lerı soru sormadan değıştı- Tab XX Her Tab tuşuna basıldığ ı nda 

rırken G bu ışlemı abort eder kaç karakter atlama yapılacağını belır· 

Fence-match Kursorun 0 anda üze- lemekte kullanılır. 
rinde bulunduğu karakterin benzerine Set key · Fonksiyon tuşlarını tanımla-

atlar Mesela metınde bır _ işareti varsa makta kullanılır. Set key· ı seçtığinizde 

bu komut verildiğinde bır sonraki . ışa- ekranın altında Key to define mesaıı 

retine atıanı r veritır Burada ıstediğiniz fonksıyon tu-

EXTRAS MENÜSÜ şuna basarak onu edi! edebili rsınız . 

pozisyonundan başlayarak metnin so- Extras menüsüyle MEMACS' ta bır çe 
Reset keys . Set key ile yapılan tüm 

değişiklik l eri geçersız kılar ve default 

tan ımlamaları aktif hale getirir. nuna kadar verilen karakter kümesını şi t preferences hazırlarsın ız . 

arar Bu komutu kullandığ ınızda ekra- Set - arg Çok tekrarlanan işler için 

rn~ın.a~lt~ın.da~S~e·a~rciıihi.:-'ıy~az~a~n~y~er~e~a~ra~y~a-~~~
~~=:ıı hazırlanmış bir ko­

muttur. Örnek ola-

******** LA s E R rak arka arkaya 
Commodore64 100 kez MAC ya-

AMIGA BILGISAYAR zacaksak bu ko-

******** mulla önce 100 
seçerız . Sonra 

En yeni oyun lar! Müzik ve Çizim programları! MAC yazıp RE· 

Bilgisayar Yayınları Teyp ve Joystıck Tamiri! TURN tuşuna ba-

Utılıty'ler! Her türlü yan ürünler! sarız Böylece ma-

Laser Bilgisayar kinemiz arka arka-
Mithatpaşa Cad.No:580 A 

MiTHATPAŞA-iZMiR ya 100 kez MAC 

.. ______ Teiiil:ıiıı9-ıiıı51iııı-1iıi9~~~5;.41;.. _____ _. yazm ış olur. 

Execute - file Bir programı yükleyıp 

çalıştırmakta kullanılır. Fıle mesajı çı ­

kınca programı n adını yazarak RE· 

TURN tuşuna basınız. 

Böylece MEMACS' ın açıklamasınında 

sonuna geldik. Gelecek ay Extras dis­

ketımızdekı dığer programların açıkla­

masıyla yazı diz ımiz devam edecek 

Hoşçakalın . 
BAHADIR AKCAN 
64'1er Dergisi 
Maşuklar Yokuşu 212 
80690 Beşiktaş, Istanbul 
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VIRUS 3 
'K/LLER S 

Merhabalar, vıruskıllerlerın bu 
ayki bölümünde, bırkaç ay önce 
ülkemize gelen Vırusx'in tanı ­

mıyla başlıyorum. Tabii ki anla­
tacağımız versiyon, Virusx'in 
yeni ve çok güçlü bir versiyonu 
olan Vırusx V5.00... Malesef, 
geçen ay söz verdiğim virüskil­
lerleri açıklayamayacağım çün­
kü bir ay içinde elime birçok vi­
rüskiller geçti. Bu virüskillerleri 
sırasıyla açıklayacağım ... 
ilk önce VirüsX v5.00'ın kullanı ­
mı ... Mümkünse VirüsX'i her za­
man kullandığınız diskinize kop­
yalayın. Daha sonra startup­
sequence 'ı editleyin ve virüsx'i 
en başa koyun ... Programı yük­
leyince, eski virüsxlerde olduğu 
gibi ekranın en üstünde küçük, 
minicik bir pencere çıkar ... Eğer 
bu pencereyi aktif duruma geti­
rip, sağ butona basarsanız , 

programın tanıdığı bootblock vi­
rüslerinden bazılarını görebilirsi­
niz. Program bir virüs'ü kaç ke­
re bulursa bu sayı , virüs adının 
karşısına yazılır... Ayrıca, kaç 
defa aktive olduğu belirli bulu­
nan virüslerin bu sayılarıda be­
lirtilir. 
Şimdide programın yüklenme 
parametrelerine bir göz atalım ... 
-a : Yüklendiğinde virüsx pen­
ceresini active eder ... 
-c : CooiCapture veetörünün 
kontrol edilmemesini sağlar 

(Sistem veetörleri konusu hak­
kında SEKA ASSEMBLER'da 
geniş bilgi vereceğim) ... 
-k : KickTagptr veetörünün kont­
rol edilmesini sağlar ... 
-q : System'e bağlı bulunan tüm 
floppyleri kontrol ederek prog­
raiT'dan çıkar ... 
-r : Bu seçeneği, 1 meg 

RAM' ınız varsa kullanın ... 
-x## : Virusx pencere koordinatı 
(x) ... 
-y## : Virusx pencere koordinatı 
(y) ... 
örnek : 
Virusx -a -c -k -q -r -x50 -y60 
Bu komutla virüsx yüklenir, 
systeminize bağlı driveları kont­
rol eder, Kıcktagptr veetörünü 
kontrol eder, coolcapture veetö­
rünü etmez, 1 me ram'ın açık 

olduğu belirtilir, virüsx pencere­
sini 50,60 koordinatlarına yer­
leştirir ve programdan çıkar ... 
Şimdi de Virusx yüklendiğinde 
kullanabileceğimiz bazı tuş 

kontrollerini göz atalım ... 
Tabii bu tuşların fonksiyonlarını 

yerine gelirebilmeleri için, Vi­
rüsx penceresinin aktif durumda 
olması gerekmektedir ... Bu tuş­
lar : 
'1' tuşu : Bilgi alma penceresinin 
(Information window) açılmasını 
sağlar ... 
·c· tuşu : Sistemdeki tüm drive­
ları kontrol eder ... 
'ESC' tuşu : Programdan çıkışı 
sağlar ... 
'0','1 ','2','3' tuşları numarası ve­
rilen drivedaki diskin 
bootblock'unu ekranda görme-
mize yarar .. . (O, DFO: ' ı , 1, DF1 :'i 
temsil eder ... ) 
Ayrıca , Virüsx penceresini aktif 
duruma getirip, pencerenin en 
üstündeyken sağ butona basar­
sanız, program yüklendiğinden 
beri, kaç diskte kaç adet ve 
hangi virüs türünden, bulduğu­
nu görebilirsiniz ... 
Şimdide Virüsx'in tanıdığı en 
tehlikeli ve istenmeyen virüsler­
den bahsedelim ... 
BYTE BANDIT ViRÜSÜ : Bu 
Hafızayla ilk haşır neşir olduğu 

zaman, kendini hafızanın baş­
langıç adresine kopyalar... Bu 
da demektir ki bulunduğu yer 
her zaman aynı değildir. Kendini 
buraya kopyaladıktan, bir süre 
sonrada sistem interrupt 
server 'ına kopyalayarak bu zin­
cirin bir parçası haline gelir ... Bu 
noktadan sonra drivelara takılan 
diskleri bekler, ve bu diskler ins­
tall edilmiş disklerse ve protect­
leri açıksa kendini bu disklerin 
bootblock'una kopyalar ... Bu Vi­
rüsün yaptığı tek şey arasıra ek­
ranı siyah yapmaktır ... Fakat bu 
durumdan kurtulmak için sıra­

sıyla 'sol alt, sol amıga, space, 
sağ amiga, sağ alt tuşlarına ba­
sarsanız ekran eski haline gelir, 
Fakat bu islemden sonra yaptı­
ğınız işe göre ya bir diske kay­
detmelisiniz, yada herhangi bir 
programla çalışmıyorsanız, he­
men bilgisayarınızı kapatıp, hatı­
zanızı temizleyip disklerinizdevi­
rüs aramaya başlayın . Bu iş için 
geçen ay açıkladığım Virüsex­
pert programını kullanabilirsi­
niz ... 
IRO ViRÜSÜ (lnterrupt reques­
ter virüsü) : Bu virüs Amiga'da 
yapılan ilk virüslerden biridir ... 
Fakat bu virüsle ilk tanışmam iki 
üç hafta öncesine rast lar ... Yap­
tığı şey, kendini diskin C direc­
torisinde bulunan DIR komutu­
na kopyalamak, eğer bu komut 
diskte bulunmuyorsa kendini 
startup-sequence'in ilk dosyası­
na atar. Bir süre sonra ise bu 
dosya bozulur ... Bu virüsün aktif 
durumda olduğunu CU pence­
resının üstünde yazan 
'Amigados presents : IRQ Virüs 
V41.0' gibi ilginç yazılar yazma­
sından anlayabilirsiniz ... 
BYTE WARRIOR ViRÜSÜ : As-



lında bu virüse zararlı demek 
haksızlık olur çünkü, bu virüs 
makinemizi SCA virüsünden 
kurtarmak ıçın yapılmıştır. . 

Programlarımıza zarar vermez. 
Fakat disklerimizin bootla rına 

kendini kopyalar bu bazı boot­
tan çalışan disklerimizi bozar. 
Bu virüsün tekk zararlı yanı bu­
dur .. . Fakat bu virüs 1.3 maki­
nelerde çalışmaz ... 
SCA ViRÜSÜ : SCA virüsü, Eğ­
lence amacıyla, SCA adlı crae­
ker grubu tarafından yapılmıştı ç 

Virüsün kökü amiganın ilk za­
manları olan 1985-86'1ara daya­
nır ... SCA virüsü , Byte warrior 
virüsüyle aynı adrese yerleşir .. . 
Zararları , disklerimizin bootları ­

na kendini kopyalamas ı ve ara 
sıra <Your Amiga is Alive ... .. . > 

gibi ilginç mesajların çıkıp bizi 
panik etmesidir ... 
LAMER EXTERMiNATOR Vi ­
RÜSÜ : Bu virüs tamamıyla kö­
tü ve şeytani amaçlarla yapılmış 
bir virüstür ... Zararları , bulaştığı 

disk üzerindeki en uzun doyayı 

silmek, baz ı dosyaları bozmak 
gibi çok kötüdür. Virüsx 5.00 bu 
virüsten kurtulmanız ı sağlar ... 
GRAFFITTI ViRÜSÜ : Bu çok il­
ginç bir virüstür... ilginç tarafı 
ara sıra ortaya çıkıp, veetör gra­
fikler çıkartıp bunları hareket et­
tirmesidir ... 
AUSTRALIAN PARASITE Vi­
RÜSÜ : işte ilginç bir virüs da­
ha ... Bu virüsün amacı , diskleri­
mizden 600 K lık bilgi yüklediği­

miz her seferinde, ekranı ters 
çevirmesidir (Unutmayın ekranı 
terste kullanabilirsiniz) .. . 
OBELISK CREW ViRÜSÜ : Bu 
virüste çok zararlı virüslerden 
bir tanesidir. Ara sıra çıkıp siste­
me bağlı bulunan drivelardaki 
diskleri formatlar .. . 
PENTAGON CiRCLE ViRÜSÜ : 
Bu virüs de diğer virüslerden 
korunma amacıyla yapılmış ya­
rarlı bir virüstür ... Kendini sade­
ce ve sadece virüslü diskiere 
kopyalar. .. Diğer diskiere do­
kunmaz... Bu virüs hafızada 

iken boot işlemi sırasında , sol 

butona basarsanız , ekranı n ren­
gi değ işir ... 
16 BIT CREW ViRÜSÜ: Bu vi­
rüs, graffitti virüsü gibi çalışır.. . 

Zararları tabii ki kendini diskle­
rin boot l arı na kopyalamas ıdır. .. 
DISKDOCTOR ViRÜSÜ : Bu vi­
rüste çok ilginç bir virüstü r ... 
Hafızaya gfirdiğinden itibaren 5 
kere boot etmenizi bekler .. Bun­
dan sonra her boot edişinizde 
<boot sayısı· 1 O K > kadar hatı ­

zan ızı yok olarak gösterir. Örne­
ğin , bu virüs bulaştıktan sonra 
20 kere boot ettiğiniz zaman, 
birde bakarsınız ki 2 
Megabyte'lık makineniz, 1.8 
megabyte'a düşmüş ... 
GENERIC 64 ViRÜSÜ : Bu vi­
rüsün zararı çok azdır... Tek 
yaptığı şey bootblockunuzu for­
matlayıp, o diski boş bir diskmiş 
gibi göstermesidir ... 
Bu aylıkta bu kadar. Bir daha ki 
aya köşemizde buluşmak üzere 
hoşçakal ın. 

BURAK ÖZIŞIK 

ARTIK KADlKÖY'DE DE HiZMETiNiZCEViZ 
·-
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Cimrifiği ile ünlü sevimli ihtiyar 
VARYEMEZ ve atacan yeğenie­

rini eminim tanımayanınız yok­
tur. Dünyanın en zenginlerinden 
biri olmasına rağmen , bir kaç 
bin altın için en tehlikeli macera­
lara dahi gözü kapalı atılan Var­
yemez, bu kez karşımıza bilgi­
sayar oyunu olarak cıkıyor. 

Oyunda yine maceradan mace­
raya koşacak olan Varyemeze 
bu kez sizinde yardımınız gere­
kiyor. Oyunun konusu ise kısa­
ca şöyle: 
Flinthearth Varyemez'in rakiple­
rinden birisidir. Bir gün Varye-

mez ile günlük tartışmala­
rını yaparken, Flint­
hearth 

Varyemez'i bir 
yarışmaya davet 

eder. Yarışmanın şart­
larına göre 30 gün 

içerisinde dünyanın bir çok 
şehri dolaşılarak deline 
aranacak ve bu sürenin so­
nunda en çok deline bulan 
taraf yarışmayı kazanacak­
tır. Tabi ki Varyemez 
Flinthearth'ı yenebitmek 
için bu fırsatı kaçırmaz ve 
teklifi kabul eder. 
Oyunu yüklediğiniz de ilk 
karşılaşacağınız, Flint­
hearth ile Varyemez'in tar­
tışmasını anlatan bir demo-

dur. Daha sonra 3 seçenekli bir 
menü ile karşılaşacaksınız: 
EASY MONEY: Oyunu en pasif 
şekli ile oynamanız ı sağlar. 

STANDART WAGES: Oyunu 
normal bir zorlukla oynamanızı 
sağlar. 

HARD EARNED CASH: Bu se­
çenek ile oyunu en zor şekli ile 
oynarsınız. 

Bu ekranı geçtikten sonra ken­
dinizi Varyemezin ofisinde bula­
caksınız. Ofiste joystiği sağa, 

sola ve yukarı iterseniz üç seçe­
nekte karşılaşacaksınız. 
INVESTMENTS: Bu seçenek 
ile bir çok yatırım yapabilirsiniz. 
Paranızı _yatırımlarınız sayesin­
de bir iki katına çıkarmanız 

münkündür. Ekranda paranızı 

yatırabiieceğiniz yiyecek,içecek 
ve giyecek gibi mallar fiyatı ile 
birlikte bir liste halinde yazılıdır. 
Joystiğinizin ateş tuşuna basa­
rak yatırım yapmak istediğiniz 

mal hakkında bilgi alabilirsiniz. 

MONEY BiN: Bu seçeneği seç­
tiğinizde kasanın kapısı gürültü­
lü bir şekilde açılır ve Varyemez 
mayosunu giyerek tramplende 
zıplamaya başlar. Bu sırada 

ateşe basarak Varyemez'in al­
tınlar arasına balıklama atlama­
sını sağlayabilirsiniz. Eğer şan­
sınız varsa bu AZlClK! altınlar 

arasından bir iki tane kapabilir­
siniz. Bu tamamen şansa bağlı­
dır. 

CONTROL PANEL: Bu seçe­
nek ile dünyanın bir haritası ek­
rana gelir. Gidebileceğiniz şe­

hirler (35 şehir) harita üzerinde 
işaretlenmiştir. Ayrıca yıldız şek­

lini kullanarak ofisinize dönebili­
risiniz. Gitmek istediğiniz şehrin 
üzerine nişangah şeklinde ki 
şekli getirip eteşe bastığınızda 
başka bir ekrana geçersiniz. 
Bu ekranda şehrin yapısı. bula­
bileceğiniz delinenin adı, miktarı 
ve yolculuk sür-esi (gün olarak) 
belirtilmiştir. Yolculuk yapacağı­

nız şehri belirlediyseniz uçak Bu ekranda 
maddenin 
cinsi ve fiyatı 

hakkın-

ALES 
detaylı bilgi bulunmaktadır. BUY 
seçeneği ile malı satınalabilir, 

SELL ~eçeneği ile malı satabilir­
siniz, 

şekline basarak yolculuğa ha­
zırlanabilirsiniz. 

Küçük bir uçağı kullandığınız bu 
bölü .amacınız münkOn ol-



" 

duğunca çabuk diğer hava ala­
nına ulaşmak. Bazen karşınıza 
Flinthearth ' ın uçağı da çıkabil i­

yor. Durum böyle olunca mutla­
ka Flinthearth'tan önce yolculu­
ğu bitirmeniz gerekiyor. Uçagın 
kontrolleri ise çok basit : ateşe 
basarak gaz verebilir, aşağı çe­
kerek yukarı ve yukarı çekerek 
aşağı yönlendirebilirsiniz. Yolcu­
luk sırasında bir çok tehlike ile 
karşılaşabiliyorsunuz. Balonlar 
attıkları buzdolapları ve piyano­
larla, balinalar fışkırttıkları sular­
la ve ufolar ışınları ile size -
rahat vermeyeceklerdir. 
Eğer Flinthearth peşinizde 
ise, düşerseniz d efineyi 
ona kaptırırsınız. Peşinizde 
değilse değerli zamanınız · 

dan iki gün :ıarcayarak 

şehre ulaşabilirsiniz. Şehre 

ulaştığınııda kamp kura­
caksınız. Varyemez sevimli 
pilotu ile kamp ateşi başın-
da yemeğini yerken, üç 
atacan ertesi günkü define 
macerasını tartışmaktadır· 

lar. 
Define avı dört çeşit level 
ile gerçekleşmektedir. 

DAGA TIRMANMA: Bulevelde 
amacınız dağın tepesinde ki de­
fineye ulaşmaktır. Bu levelde 
joystik kontrolleri ise: joystik 
sağa-sağa,sola-sola,yukarı­

zıplama ve aşağı eğilmedir. Al­
çak çıkıntılara zıplayarak çıkabi­
leceğiniz gibi yüksek çıkıntılara 
da kancanızı fırlatarak tırmana­

bilirsiniz. Joystiğinizin ateş tuşu ­

na bastığınızda kancanızı salla­
maya başlarsınız.Kanca istedi­
ğiniz yöne gelince ateşi bırakır­
sanız kancanızı o yöne fırlatırsı ­

nız . Eğer kanca çıkınıının kena­
rına gelirse takılır ve yukarı tır­
manırsınız. Bu levelde sizi en­
gellemeye çalışacak bir kaç en­
gel ve yaratık vardır. Bu tehlike­
leri eğilerek zıplayarak aşabilir 

tepeye ulaşabilirseniz defineyi 
elegeçirmiş olursunuz. 
MAGARALAR: Karışık bir Iabi­
renli andıran bu mağaralarda 

işiniz gerçekten zor. Haritada 
gösterilen pembe nokta sizsiniz. 
Bu arada define sarı nokta ile 

sizi devamlı kovalayan, soluğu­
nu her an ensenizde hissedece­
ğiniz mumyanın hayaleti ise 
mavi nokta ile gösteriliyor. Yeşil 
noktalar rahatça gidebileceğiniz 
emin yollardır. Diğerleri ise tehli­
kelidir. Buralarda içine düşebile­
ceğiniz uçurumlar bulunabilir, 
bu tamamen şansınız:a kalmıştır. 
Gitmek istediğiniz yöne çekip 
ateşe basarsanız Varyemez ve 
yeğenieri o yöne ilerler. Doğru 
yolu bulup defineye ulaştığınız-

yaparsanız veya mumyanın ha­
yaleti sizi yakalarsa, pilotunuz 
sizi mağaranın bir girişinden çı­
kartacaktır. Tek çareniz tekrar 
denemek veya bir başka define­
nin peşine düşmektir. 
ORMAN: Bu level tehlikelerle 
dolu ormanın bir köşesinde ge­
çiyor. Bir platform oyununu an­

·dıran bu bölü.mde pumalardan, 
yılanlardan ne kuşlardan sıyrılıp 
defineyi bulduğunuıda serveti­
nize bir yenisini daha ekiemiş 
olursunuz. 
FOTORAFÇILIK: Eminim defi­
ne peşinden koşmaktan usan­
mışsınızdır Madem öyle orma­
nın nefis güzellikle ki bir köşe­
sinde çeşit çeşit hayvanın fotoğ­
raflarını çekmeye ne dersiniz? 
Cevabınız evetse hemen fotoğ­
rafmakinenizi kapı n ve beni izle­
yin. Bu level de çektiğiniz her 
hayvan fotoğrafı için para alırsı­
nız. Fakat her seferinde bir hay­
van (zarf yalayan bir goril, boy­
nuzu parlayan bir gergedan vs.) 

size en yüksek para değerini 

kazandırır. Tam 12 poz çekebi­
lirsinizve sürenizde kısıtlı. süre­
nizi sol altta, kaç poz fotoğrafı­
nız kaldığ ın ı sağ altta görebilirsi­
niz. Bütün fotoğrafları çektiğiniz­
de çektikleriniz ve kazandığınız 
toplam para miktarını gerebilirsi­
n iz. 
27. güne ne kadar define topla­
yabilirseniz toplayın ve 27. gün 
haritada terazi şeklinde işaretle­
nen MACAROON'a gidin. Yol-

dığınız tüm para Flinthearth' ın 

yopladığı para ile karşılaştırılır 

ve kazanan ilan edilir. 
DUCK TALES gerçekten de sö­
zü edildiği kadar nefis grafiklere 
sahip bir oyun. Oyunda her şey 
çok iyi dengelenmiş. Eğer Var­
yemez ve yeğenieri ile unutul­
maz bir macera yaşamak isti­
yorsanız bu oyunu sakın kaçır­

mayın . 
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Merhaba arkadaşlar, 
Seka Assembler dizimi­
zin bu ayki bölümüne 
hoş geldiniz ... Geçen 
sayıda söylediğim gibi 
bu ay,add ve sub ko­
mutlarının değişik kulla-

SEKA 
yor. Ayrıca içinde, bir çok 
okurumuzun dört gözle 
beklediği yeni seka as­
sembler versiyonları bu­
lunuyor. Bu diski dergimi­
ze gelerek alabilirsiniz. 
Eğer istanbul dışında bir 
yerlerde oturuyorsanız, 
mektupla istiyebilirsiniz. 
Şimdi geçelim bu ayki 
kursumuza ... 

nım şekil ve türlerini 
göstereceğiz . Daha 
sonra diğer matematik­
sel komutlara bir göz 
atacağız. Tabii aralarda 
yine örnek programlar 
vereceğiz. Bu program­
ların matrematiksel ve 
test amacıyla kullanıl­
masını tamamıyla göre­
bilir, mantıklarını anlaya­
bilirsiniz. Daha sonra, 
yavaş yavaş edindiğiniz 
bilgilerle, kendi rutinleri ­

BAHADIR AKCA 
BURAK ÖZIŞIK 

nizi ve mantıklarınızıkurabilir, bunları dergimiz­
den alacağınız, source 'ların içinde kullanarak, il­
ginç efektler deniyebilir ve yapabilirsiniz. Bu 
arada küçük bir bilgi vereyim. Sizler için bir disk 
hazırladım. Bu diskin içinde, Seka Assembler'la 
kullanabileceğiniz tüm yan programlar bulunu-

r--------------
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LIMITED ŞİRKETİ 
Bilgisayarcılar 

Size özel Commodore 64, Amstrad, 
Sıclaır,MSX data kasetlerinin 

çoğaltılma işlemlerini VENÜS KASET 
ÇOGALTMA cihazı ile yapmaktayız. 
G ARANTİLİ,Sorunsuz bir kop ya için 

bizimle temasınız Menfaatinizedir. Üstelik 
Çok uygun fiyatlarla ... 

AYRlCA : isteyen bilgisayaret için 
VENÜS KASET ÇOGALTMA cihazmt 
toptan satworuz Kendi işyerinizde 
problemsiz kopyalar için VENÜS J 

(KASET ÇOGALTM~ CiHAZI ideal çözü,,1 1 DOLUM FlYATLARIMIZ l 
1 PAKET OYUNLAR: 1000 TL .. 
1 DiGER KISA OYUNLAR: 750 Tl. 1 
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l
l KAT :3/321 TEL: 513 33 11-527 03 96 1 
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ADDQ komutu : 
Addq komutu, geçen sa­
yıda açıkladığı mAddi ko­
mutuyla aynı işlevi gö­
rür ... Fakat, bu komut 
Add komutları arasında 
en hızlı olan ıdır.. . Bu ko­
mut sistem flaglerinden 
hiç birini etkilemez. Bu 
komutunda, diğer bir çok 

komut gibi, üç uzunluğu vardır. Bu komutun kul­
lanılış şekilleri şöyledir : 
AD DO. B #1 ,(aO) 
ADDQ.W #8,d0 
ADDO.L $3,d7 
Bu komutla sadece O'dan 8'e kadar olan değer­
leri kullanabileceğini unutmamalısınız .ADDO 
komutu herhangi bir adrese veya registere, kü­
çük değerler toplamada en ideal komutunuz ol­
malıdır. .. 
SUBA komutu : 
Bu komut Sub komutuyla yapı açısından aynıdır. 
Tek farkı işlemlerin bellek adresleriyle yapılması , 

bunun sonucu olarak ta longword ve word 
uzunluklarında kısıtlanmışolmasıdır. Herhangi 
bir adresi arttınrken bu komutu kullanmanız en 
iyi yoldur. SUBA komutunun örnekleri şunlardır : 
SUBA.W dO,aO 
SU BAL d7,a6 
Bu komut sistem durum flaglarını etkilemez .. . 
SU Bl komutu : 
SUB komutundan farkı bır bytelık değerlerle iş­
lem yapmasıdır. Buda sadece bir'den sekize ka­
dar sayıları toplaması demektir. Bu, SUBI komu­
tunu SUB komutundan daha hızlı kılar, fakat se­
kiz bytelık işlemler yapmak istiyorsanız , mutla­
ka, sıradakikomut olan SUBQ komutunu kulla­
nın . Bu komut için örnekler ... 
SU Bl. B #1 ,(aO) 
SUBI.W#8,d0 
SUBI.L $3,d7 
SUBQ komutu : 
Bu komut, sub komut şekilleri arasında en hızlı 
alanıdır. Fakat bir öneekı komut gibi sadece se­
kiz bitlik değerleri kullanabilir SUBQ komutu 



sıstem flaglerını etkilemez. Bu komutun kullanım 
şekilleri şunlardır.. . 

SUBO.B #1 ,(aO) 
su BO. w #B,dO 
SUBO.L $3,d7 
Bu komuttan sonra, add ve sub komutlarını ve 
kullanım türlerini öğrenmiş olduk. Sub komutları ­
nın örnekleri için bir önceki sayıda ADD komutu 
çeşitle ri i9in ~e rdiğim örnek programlara bakabi­
lirsiniz. Şımdı sırada kontrol komutları var. 
TST komutu: 
TST (Test) komutu adı üstünde verilen registeri 
o değeri ile karşılaştırırve varılan sonucu, yani 
sayının sıfırmı yoksa sıfırdan başka bir sayımı ol­
duğunu sistem durum registerlerinden ilgili ola­
nına yazılır. Kullanım şekli şöyledir. 

TST.B (aO) 
TST.WdO 
TST.Ld7 
Bu komut için program1 ve program2'ye bakı n ... 
Program 1 'in açıklaması ; 
satır 1 : tst dO ; dO registeri O değeriyle karşılaş-

tırılır 
satır 2 : bne don; eğer dO registeri O'dan farklı 
bir sayı ise <don> labelina git... 
Satır 3.: rts : Sekaya geri dön. 
satır 4 : clr.l dO ; dO registerini temizle . 
Satır 5 : rts ;sekaya geri dön ... 
Bu programın amacı , ilk önce dO registerini 
kontrol edip, eğer temizse geri dönmesi, değilse 
dO' ı silip öyle geri dönmesi , olarak açıklanabilir ... 
Şimdi Program 2'nin açıklaması ; 
satır 1 · tst dO ; dO registeri O değeriyle karşılaş­

tırıltr 
Satır 2 : beq don ;eğer sıfıra eşitse , don labelına 

git 
Sat ır 3 . clr.l dO ; dO registerini temizle 
Sat ır 4 : rts ;Sekaya geri dön .. . 
Bu programın amacı , program1 ile tıpatıp aynı ­

dır. Fakat dikkat ettiyseniz, tek bir komut deği­
şikliğiyle bir adet satırdan kurtulduk .. . Ve işlemi­
miz, salisenin 1 / 1 000 000 oranında hızlandı 
(biraz abardık ama naapalım gerçekler) .. . 
Şimdide sırada şimdiye kadar anlattığımızko­

mutları içeren, bir program var ... 
Program 3'ün açıklaması ; 
Satır 1 : lea buffer,aO ; buffer adlı değişkeni ao 
alır. 
Satır 2 clr.l aO ; aO'ı siler. 
Satır 3 . move.l 
(aO).dO , aO da bulunan 
değerı dO'a yükler. 
Satır 4 mo ve .w 
#500,d0 . dO registeri­
ne 500 değerini koyar. 
Satır 5 · subqw #1 .d0 , 

(PROGRAMI) 
lcon: tst dO 
2 bne don 
3 rts 
4don: clr.l dO 

·-------------, 
• • 

GüZTEPE 
BiLGiSA YAR MERKEZi 

* Amıga 500-Commodore 64 (Te Jeteknik 
Garantili) * Geniş oyun arşivi,Utılıty programları. * Joystıckler, Dısk Drıve'lar, Disketler, 

Monitörler, Ek Hafızalar ve diğer 
Bilgisayar Ürünleri, Kaliteli ve Ucuz. 

TAŞlN DlK! 
Yeni Yerimizde Hizmet Vermeye Devam 

Ediyoruz 

Ziverbey Cd. Faik Reşit Unat ilkokulu ve 
Kadıköy Ticaret Lisesi Karşı sı, Pınar 
Sok.No: 1/A Göztepe-Çemenzar 

&..-------------.. dO registerinden 1 değerini çıkarır: 
Satır 6 : tst dO ;dO registerini sıfırdeğeriyle kar­
şılaştırıpsonucu durum flaglerine yazar. 
Satır 7 :bne cikart ; Eğer O'a eşit değilse çıkarta 
gider. 
Satır 8 : rts ; eğer sıfırsa seka ya geri döner. 
Satır 9 :buffer:dc.w O;buffer ad ında bir word lük 
yani iki baytir k bir değişken hazırlar ... 
Satır 1 O :end ; programın bittiği belirtilir ... 
Evet arkadaşlar, bu aylıkta bu kadar. Bana yaz­
mak için adres şu ... 
PK 205 
Beşiktaş 
istanbul 
Türkiye 
Mutlaka bana ya­
zın. Sakın unut­
mayın ... 
BURAK ÖZIŞIK 

(PROGRAM2) 
lcon: tst dO 
2 beq don 
3 clr.l dO 
4don: rts 

(Program 3) 
1 o: tea buffer,aO 
2 clr.l (aO) 
3 move.l (aO),dO 
4 move.w #SOO,dO 
S subq.w #l,dO 
6 tst dO 
7 bne cikart 
8 rts 
9buffer:dc.w O 
10 end 
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Bir zamanlar bir kara parçası üzerinde bir 
gurup yaratık yaşarmış. Ülkelerinin adı iL­
LURA imiş.Bu yaratıklar çoğu zaman kar­
deş kardeş eğlenirler ve kendi kendilerince 
geçinip giderlermiş. Yüzyıllar içinde,insan­
ların dahi bu günlerde içinde bulundukları 
garip bir tür hastalık çıkmış ortaya.HIRS ve 
DAiMA daha fazlaya sahip olma sevdası!l! 
Bu, ülkeye savaş yellerini getirmiş ;bu iki 
yabancı hastalık .. Ve size kalan tek şey bu 
ülkede barışı zor kullanarak geri getirmek:­
yani barış için savaş!!! 
Oyunda amacınız bir hiçten ordu yaratıp o 
zamanların birçok gizli kalmış yanını çöz­
mek. Bunun için karşı karşıya durmak zo­
runda olduğunuz 8 ayrı tipte düşman bulun­
makta. Oyunu bitirmek için bunlarda en 
azından 4'ünü safdışı etmelisiniz. 
Oyunu çözmek benim için hiçte kolay olma­
dı. Zira başlarda oyunun gidişatından be bi­
le pek birşey anlıyamamıştım. Fakat sonra 
oyunun yanlızca savaş olmadığını anlayın­
ca işler değişmeye başladı. Oyunda ilk he­
definiz rakiplerinizi yenmek.Bunun için tek 
yapacağın ız şey iyi bir taktik. 
Gelelim oyunumuzu nasıl oynayacağınıza. 
Nasıl başlasam ... Oyun o kadar karışık ki1 

Yüklenişinden başlayalım isterseniz .. Başta 
karşınızaçıkacak olan WORKBENCH ekra­
nından WARLORDS'u klick'leyin. Daha 
sonra ekrana çıkan diğer W.L.'u kickleyip 
oyunun parametrelerinin ayarlandığı ekrana 

geçin. Burada zorluk dereceleri şöyle; 
Human:O-Sizin veya bir arkadaşınızın seçti­
ği karakter. 
Knight:Oyunun en yavaş ve en aptall ideri.­
Başlayanlara bile tavsiye edemiyeceğim. 
Baron:8-Hah,işte tam zezkli bir rakip. 
Lord:11-Sıkıyor;canınızıdeğil ama sinir hüc­
relerinizi. 
Warlord:14-Ne desem,biri dışında hepsini 
WARLORD yapında oyun neymiş görün. 
Bu arada size çok iyi işieyecek olan bir tak­
tik. Diğer liderlerden birini (mümkünse en 
uzakta ki olsun) LORD yapmanız sizi diğer 
KNIGHT yaptığınız rakiplerinizden kurtar­
maya yetecektir. Fakat daha sonra o_ sizi 
çok ama çok uğraştım 
Burada gerekli parametreleri ayarladıktan 
sonra sıra OK'e basmaya yani oyuna geç­
meye geliyor. ikinci diskelle yüklendikten 
sonra sıra seçmiş bolduğunuz Human'lara 
isim vermeye ve ilk PRODUCTION yani 
üretiminizi ayarlamaya geliyor. 
Oyunda sanıyorum en iyi ayarlanması ge-

reken şeylerden biri PRODUCTION yani 
üretim. Bir de oyun çok geniş bir alanda 
geçtiği için bir yerdiın başka bir yere gitme­
de oldukça zor. Zaten her ele geçirdiğiniz 
şehir sonrasında karşınıza çıkacak olan ek­
randa bu üretimi ayarlıyorsunuz. 
Oyuna başladığınızşehir ve onla ilgili yarar­
lı bilgiyi altta bulabilirsiniz. Burada bulunan 
bilgiler sırasıyla şöyle: ŞEHiR ADI, BULU­
NAN ASKERi TÜR (a)o tür askerin bir tur­
da aldığı yol . (b)o grubun askeri gücü, 
(c)yapılması için kaç tur gerektiği, (d)yapıl­
ması için gereken para, (e)kısaaçıklama 
1) THE SIRIANS ... :Marthos 
Heavy lnfantry:8,5,2,4 Ağır Piyadeler,başta 
yapılması yerinde olur. Yapımiarı kısa ve ko­
runma amacı ile idealler. 
Lig ht lnfantry:10,3, 1,4 Hafif Piyadeler,çok 
güçsüz;yardımcı birlik olurlar.Yapımları kısa 
alsada hemen dağı lıyorlar. 
Cavalry: 16,6,4,8 Atlı Piyadeler,büyük kale­
ler için ideal bir alıcı .Bence bunu daima bir 
alternatif olarak kulanın. 
Pegasi: 15,5,7,6 Uçan Atlılar,çok hızlı fakat 
çok uzun sürüyor.Genede nereden gider­
lerse gitsinler 2 move harcadıkları için dağ­
lık ve ağaşlık alanlarda idealler. 
Sirians'ı seçmek oyunu bence çok uzatmak 
demek.Oyunda bunu saçerseniz bulundu­
ğunuz taraftan karşı tarafa geçineeye kadar 
çok uğraşıyorsunuz.Kısacası bu lideri seç­
memeniz yerinde olur. 

2)STORM GIANTS ... :Stormheim 
Giant Warriors:12,6,2,4 Çok güçlüler ve kı­
sa zamanda yapı lıyorlar. Şimdilik başka se­
çenek yok zaten. 
Oyunda bulunan en şanssız yaratıklar diye­
bilirim. Eğer oyuna hızlı başlamak ve kısa 
süred yani karşı taraftar güçlenmaden bir­
şeyler yapmak istiyorsanız bunları da tavsi­
ye etmem. 
3)GREY DWARFS ... :Khaman 
Dwarfen Legions:9,5,2,4 Bu okçular çok 
kaliteli ve güçlü.Korunma amacıyla stratejik 
yerlere koyun.Kale almada ise berbatlar.­
LIGHT INFANTRY'e bile yeniliyorlar.B ara­
da hemen belirteyim.Her savaşçıkendi ırkı­
na art bazı özelliklere sahiptir.Mesela bir 
ORCS OF KOR;un Wolf Riders'ı kendi 
terrain'i yani alanı olan ovalarda ve batak­
lıklarda tek başına 3 Cavallary'i bile yenebi­
lir.Bu Dwarven Legions ise ormanlıkalanla­
rın efendileri. 
Griffins:18,6,5,16 Bu garip yaratıkları ileriki 
zamanlar için düşünün, çünkü yapım süre-

leri çok uzun. Genede ağaşlık alanlarda ve 
kale alımında çok yararlılar.Bu arada tavsi­
yem bir kaleyi alırken acele etmemeniz.­
Çünkü kalere gelene kadar çok güç harca­
mışsanız genelde kaybedersiniz.Mutlaka 
dinlenin ve diğer birlikleri bekleyin. 
Grey Dwarves oyunda en iyi stratejik yere 
sahip olan yaratıklar. Bulundukları yerden 
oyunda dağlarla ayrılmış olan her yere gi­
debiliyorlar. Fakat bunun yanısıra her taraf­
tan gelebilecek saldırılara karşı açıklar. Bu­
nu seçmenizi tavsiye ederim. 
4)0RCS OF COR. .. :Cor 
Giant Warriors:10,6,5,6 Çok uzun sürede 
yapılıyorlar.Fakat genede kale alırken ve 
korurken idealler.Fakat düşman orduların 
üstüne sürüp harcamayın. 
Heavy lnfantry:8,5,2,4 Kısa ve güçlü,zfakat 
fazla uzun mesafeler için ideal değii.Gene­
de yakında bulunan kaleleri alırken yanınız­
da bulunsun. Tek başlarınıa 7 kişilik bir kale 
delansını darmadağın edebilirler. 
Light lnfantry:10,3,1,4 En başta seçmeniz 
akıllıca.Kısa sürede yapılır ve harcanabilir­
ler.Bu arada size hemen bir taktik. Özellikle 
gurup halinde gezen birliklerinizde mutlaka 
bir iki LIGHT INFANTRY bulunsun.Karşını­
za kuvvetli bir rakip çıkarsa hemen başta 
bunları ileri sürün ve ondan sonra saldırın.­
Böylece garanti başarılı olursunuz.Çünkü 
bir birlik ikinci savaşını genelde kaybeder. 
Wolf Riders:14,5,3,8 Eğer başta 3 tur as-

kersiz beklemeyi göze alıyorsan ız en iyiler 
bunlar.Ayrıca PLANE'Ierde genelde savaş­
ları alırlar. 

ORKS OF COR oyunun en iyi durumların­
dan birine sahip. Oyunda tam bir geçiş nok­
tası üzerinde.ELVAiLLE ile olacak savaşları 
saymazsak çok rahat olacaksınız.iıbi ki 
seçersen iz. 
5)ELVAILLE ... :Eivaille 
Heavy lnfantry:10,5,2,4 En kaliteli bunlar.­
Kısa mesafeli amaçlar için. 
Elven Archers:12,4,1,4 Yedek birlik olarak 
ideai.Bunlar ağaçlık alanlarda 4 yerine yan­
lızca 2 move harcarlar. 
Pegasi:16,4,6,16 Bu garip yaratıkları uzun 
mesaiafer için yani oyunun ortalarına sakla­
yın .Daha önce belirttiklerim geçerli. 
Oyunda ki konumları pek iyi değii.Fakat 

pek ölümcül bir düşmanı olmadığı için ordu­
su genelde en iyi olan durumunda.Eğer 
bunlardan başka birini seçersen iz oyunu bi­
tirmek için çok uğraşmak zorunda kalırsı­
nızZira bunlar daima defansiv bir pozis-
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yonda kalmayı terci ediyorlar. Yani çevreleri­
ne pek saldırmıyor ve bütün ordularını kale­
lerine biriktiriyorlar.Kalelerinin çevreleride 
zaten ağaçtarla kaplı.Bu yüzden bir kalede 
24 tane askerleri bulunabiliyor.Dikkatli oln 
ve topluca said ırın. 
6)SALENTINES ... :Enmoot 
Heavy lnfantry:8,5,2,4 Kısa sürede yapılı­
yorlar ve kuwetliler. 
Light lnfantry:10,3,1 ,4 Kısa fakat kuvvet­
siz,başta öneririm. 
Cavalry:20,6,4,8 En ideal gene bu. 
Navy:18,6,8,20 Deniz birliklerine ne dersi­
niz.Üstlerine ordu koymayı unutmayın.Bnun 
için bir askeri üstüne getirip iki defa 
klick'lemeniz gerekiyor. 
Oyunda en salak durumdakiler.Taa en uç­
tatar ve bu da onları alırsan ız çok uğraşırsı­
nız demek.Fakat denizden yararlanıp bir­
çok yerlere gidebiliriniz. 
7)HORSE LORDS ... :Dunethel 
Lig ht lnfantry:1 0,3, 1 ,4 Başta se­
çin. 
Cavalry: 19,6,3,6 Uzun mesafeler 
için ideal. 
Oyunda benim en sevdiklerim ve 
en rahat olanlar bunlar. Sizinde gö­
receğiniz gibi eğer şanslıysanız 

daha 6. veya 7. elde 6 şehriniz 
oluyor. Böylece oyunda çok üstün 
br ordu kurabiliyor ve herkesi ezip 
geçebiliyorsunuz.Amaçlarınızdan 

ilki olan 43 şehri ele geçirmek yani 
dağların sizin tarafınııda olan kıs­

mı ve LORD BANE' yenince oyunu 
bir bakıma bilirmiş oluyorsunuz. 
8)LORD BANE ... :(Oyunun kötü 
LORD'u bu)Bane's Gitadet 
Giant Warriors: 16,6,4,4.Gerçekten 
güçlüler.Kalelere karşı ideal. 
Light lnfantry:10,3,1 ,4.Koruma ve 
kısa mesafeli said ı rı lar için gerekli. 
Cavalry:6, 16,4,8.Çok uzun çok. 
Wolf Riders:14,5,3,8.Kaliteli ve dayanıkiL­

Seçmeniz tavsiye olunur. · 
LORD BANE tam bana göre fakat o çevre­
leyen dağlar var ya odağlar,insanı sinir edi­
yor.Sırs bu dağları geçene kadar diğerleri 

sizin iki katınız kale alıyor.Kısacası seçme­
yin. 
Tabi her uğradığın ız veya aldığınız şehirde 
bu çeşitlere rastlıyabilirsiniz. Yanlızcabaşta 
biraz yardım olsun dedim.Unutmadan, bu 
çeşitler değişmez yani bir şehirde hep o 
ürünlerden bulunur. 
Eğer PRODUCTION yani üretim biterse bil­
gisayar üretime devam edeyim mi diye so­
rar.Buna NO deyin ve üretime baştan bir 
göz atın.Böylece oyun monotonluktan çıka­
caktır. 

Ekranın ortasında bulunan ikenların görev­
leri ise sırasıyla şöyle; 
a)Bir grubu ya da şehiri bırakma 
b)Produe1ion yani üretim.Bu ikonu seçtikten 

sonra hangi şehirde üretim yapılmasını isti­
yorsanız onu klickleyin. 
c)Bu soru işareti ikonuyla istediginiz obje 
hakkında bilgi alabilirsiniz. 
d)CTR ikonuyla o anda üzerinde bulundu­
ğunuz birliğin kontrolünü alırsınız.Mesela 
oyunda bir birlikteyken ekranı baçka bir ye­
re götürdünüz. Gene o birliği görmek için bu 
ikona basmanız yeterli. 
e)NXT ikonuyla sıra ile ordularınızı hareket 
ettirebilirsiniz.Üst üste duran iki ordu tek or­
du sayılır ve onları beraber kontrol edersi­
niz. Eğer tek defa mouse'u klicklerseniz tek 
birliği , iki kere üst üste basarsanız GROUP 
halinde giderseniz.Oyun ilerledikçe 
200,300 ordunuz daha doğrusu adamınız 
olunca onları birleştirmeyi unutmayın .Bir or­
bu en fazla 12 kişiden oluşuyor 
f)Q ile o anda tuttuğunuz ordu ya da kaleyi 
bırakabilirsiniz . 

g)Eğer oyunda bir orduya defansiv bir gö-

rev verdiyseniz ve o orduyu bir daha aynaı­
mak istemiyorsanız bu tuşa basıp NEXT ile 
onu bir daha almayabilirsiniz.Yani o birlik 
NEXT'e klickleyince ekrana gelmez ve bir 
sonra bulunan birliğe geçer ve böylece iki 
saat onunla uğraşmaktan kurtulursunuz. 
g)Haritada istediğiniz bir yeri klickleyip o 
yeri yakından görebilirsiniz. 
PULL-DOWN MENÜLER'e gelince.(KOEI 
firmasına bu akıllılık için teşekkürler teşek­
kürler) Oyunda birçok şeyi bu menülerle 
kontrol ediyorsunuz.Bu menüler sırasıyla 

şöyle ; 
GAME ..... Burada 4 seçenek var.Bu seçe­
nekler: 
a)About-Oyun ve yapımcılarıyla ilgili kısa 

bilgi 
b)Load-Oyunun daha önce save eniğiniz 

bir yerine dönme 
c)Save-Oyunu daha sonra devam etmek 
için hafızaya alma.Burayı iyi dinleyin.Çünkü 
çözene kadar saatleri}lli harcadım.Oyunu 

save etmek gerçekten başlıbaşına bir ölüm 
oldu .Yapmanız gerekenler şunlar.Başta bir 
disketi formatıayın ve ismini aklınızda tu­
tun.Daha sonra save ekranında DRAWER 
yazan yerisilin ve o halde ENTER'a basın.­
Şimdi sizen WARLORDS 1 disketi istene­
cektir.Burada elinizde iki seçenek var.Ya 
WARLORDS 1 disketinde bir tarafa save 
edersiniz oyunu,ya da kendi disketinizi ta­
kıp DRAWER yerine disketin ismini yazar­
sınız.Eğerilkini seçerseniz bazen çok deği­
şik haritalar elde ediyorsunuz ve oyun takı­
lıyor.Bundan sonra hangi adla save olaca­
ğını yazın ve ENTER'a tekrar basın.Bu 

açıklama biraz karışık gibi fakat eğer bir 
EXTERNAL DRIVE'ınız başka hiçbir seçe­
neğiniz yok.Tabi oyunu bir oturuşta bitirme­
ye (en az 8 saat gerek) kalkmazsanız. 
d)Quit-Oyunu bırakıp WORKBENCH ekra­
nınadönme 

ORDERS ..... Burada da 4 seçenek bulun-

makta.Bunlar; 
a)Build-0 anda üzerinde bulunduğunuz 
yerde bir kale kurmaya,ya da üzerinde bu­
lunduğunuz kalenin defansiv gücünü 1 art­
tırmaya tarar . 
b)Capital-0 anda hangi Player'da iseniz 
onun ana kalesine gitmeye yarar. Böylece 
iki saat büyüteçle uğraşmak zorunda kal­
mazsınız. 

Ayrıca bu arada hemen haritayı nasıl kulla­
nıcağınızıbelirteyim .Ya bunu haritada bulu­
nan bir noktaya basarak oynatırsınız ya da 
nümerik klavye ile istediğiniz yöne gidersi­
niz.Bir orduyu hareket etiirmek içinde üstü­
ne 2 defa klicklemeniz yeterli. 

'c)Disband-Kurmuş olduğunuz bir orduyu 
yokeder.Oyun ilerierde üyle bir noktaya ge­
liyorki bunu yapmak kaçınılmaz. 
d)Raze-0 anda üstünde durduğunuz ve si­
zin olan bir kaleyi yağmalayıp yoketmek 
içindir.Eğer bir kaleyi karşınızdakine kaybe­
deceğinizden eminsaniz bunu kullanıp ger' 



çekilebilirsiniz.Fakat bu sizin ordunuzun 
moralini etkiler. 
REPORTS ..... Oyunla ilgili bilgileri ve o an­
daki durumunuzu bunla anlıyorsunuz.6 se­
çenek var.Bunlar; 
a)Armies-Oyunda hangi yaratığın ne kadar 
gücü var onu bu seçenekte öğrenebilirsi­
niz.Burada ve diğer Report'karda sıra şöy-

ledir: 
The Sirians-Sıorm Giants·Grey Dwarfs-Orcs Of Cor 
Elvaüle-Salemines-Horse Lords-Lord Bane 
b)Cities-Bunla kimin ne kadar şehri var onu 
öğrenebilirsin iz. 
c)Gold-Bu seçeneklede kimde ne kadar al­
tın var anlayabilirsiniz,Aitın önemlidir.Çünkü 
güçlü ordular için fazla para gerekir. 
d)Hatreds-Kimin dost kimin düşman oldu­
ğunu buradan aniayabilir ve kime ilk saldı­
racağınızın planını yapabilirsiniz.Fazla kul­
lanmayın zira yüklernesi çok uzun ve sıkıcı. 
e)Production-Bunla o anda üretim yapıp 

yapmadığınızıkontrol edip diğerlerine baka­
bilirsiniz. 
QWinning-Kimin daha önde olduğunu gös­
teren tabioyu incelemek içindir. 
HEROES ..... Bunla kendinize kahraman bu­
luyorsunuz.Fakat genelde bu kahramanlar 
kendileri geliyorlar.Seçenekler; 
a)Drop-Eiinizde bulunan bir kahramanı at-

mak içindir. 
b)Find-Eiinizde bulunan kahramanı tekrar 
içindir. 
c)lnventory-Eiinizde bulunan seçenekiere 
bakmak içindir. 
d)Search-0 anda bulunduğunuz yerde kah­
raman aramak "içindir. Bu seçeneği genelde 
şehir ve şehirlere yakın yerlerde kullanın­
.Ayrıca oyunda birçok mistik kuvvet var.Si­
zinde ekranda göreceğiniz gibi LIBRARY 
yani kitaplıktan tutunda HEALER'a yani iyi­
leştiricilere kadar birçok değişik bina var. E­
ğer bu binal<ı:ra giderde bu ikon'u seçerse-

niz bazı güçler kazanabilirsiniz.Ayrıca ba­
zen bazı herolara da rastlıyorsunuz.Fakat 
bunların saldırısınauğrayabilirsiniz.Bir kere­
sinde 12 kişilik bir CAVALLARY ordumu 
büyle kaybetmiştim.Bu yüzden aynı şeyin 
sizinde başınıza gelmesini istemiyorsanız 
buralara tek askerle gidin. 
e)Take-Bulduğunuz veya daha önce size 

gelmiş bir kişiyi Hero yapmak için­
dir. 
Bu arada işinizi çok koTaylaştıra­
cak bir HINT.Kahramanın adı yeri­
ne 3 yazarsanız (ad yerinde başka 
harflerde olabilir) mutlaka en az 2 
ALLIES'da o kahraman ile gele­
cektir.Bu ALLIES Dragons olursa 
yaşadınız.Çünkü bu yaratıkların 
alamıyacağı şehir yok.WIZARDS'ı 
ise mutlaka ayrı kullanın.Çünkü 
50,60 gibi bir MOVE kapasiteleri 
bulunmakta. 
TURN ..... Oyunun zamanlarını 
ayarladığınız yer.Seçenekler; 
a)End Turn-O anda yönettiğiniz 
karekler için turu bitirmek ve diğe­
rine geçmek için kullanılır. 
b)Observe-Diğer şahısların ne 
yaptığına uzun uzun bakmak isti­
yorsanız bunu açın.Fakat çok 

uzun sürüyor,uyarayım.Başta ne olduğunu 
anlamak için izierseniz yararlı olur. 
Oyunda bir yerden diğerine g~mek için Mo­
ve Army Mode'unda gideceğiniz yere gidip 
mouse ile klicklemeniz yeterli. O sizi en kısa 
yolu bulup istediğiniz yere götürecektir. 
Ayrıca ekranda bazen bilgiler çıkıyor.Bir şe­
h iri ya da bir orduyu klickleyince çıkacak 
olan bilgiler şunlardır; 
a)Name- O yerin adı 
b)lncome- O yere gelen para miktarı (şehir 
için) 
c)Cities- Elinizde bulunan şehir sayısı 

DOSTÇA BiR .PRı:AMDA, HESAPLI AllŞVERiŞ iÇiN 
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d)Gold- Elinizde bulunan altın sayısı 
e)Turn- Kaçıncı turda olduğunuz 
I)Command- Verilen emir 
g)Upkeep- Oraya harcanan bir TURN'lük 
para 
PRODUCTION ekranında bulunan 4 ikon 
ise sırasıyla şöyle. 
Production- O anda iki defa klicklemiş oldu­
~unuz ver resmi ekranda olan askeri gücü 
üretmeye başlama komutu 
locate- Üretilen askeri kuwetin bir başka 
yere transleri.Bu translerler ger­
çekten oyunun anahtarları duru­
mundalar.Oyunda bir tarafınııda 

düşman bırakma yı nca en uç nak­
laladan mutlaka askerlerinizi daha 
doğrusu üretilecek olanları daha 
içerilere alın .Böylece iki saat onları 
ileri getirmekle uğraşmazsınız.Fa­
kat bir yere en fazla 4 ürünü getir­
tebilirsiniz.Diğerlerini bu yer kaldı­
ramaz. 
Stop- Üretilen malın üretiminin 
durdurulması 

Exit- Bu ekrandan çıkış 
Turn yani sıra size gelince bir ek­
ran çıktığııdaha önce belirtmiştim.­

Bu ekran iki şekilde olabilir.Bunlar­
dan ilki normal üretim,ikincisi ise 
bir ürünün başka bir yere transferi­
dir. 
Oyunun klavyeden kullanımıda 

mümkün.Bunun için gerekli bazı 

tuşlar şöyle; 
a)NÜMERiK KLAVYE 
1 ... Sol Alt Çapra~ ekranı kaydırma 
2 ... Ait tarafa ekranı kaydırma 
3 ... Sağ Alt Çapraıa ekranı kayd ırma 

4 ... Sol Tarafa ekranı kaydırma 
6 ... Sağ tarafa ekranı kaydırma 
7 ... Sol üst çapraza ekranı kaydırma 
B ... Üst tarafa ekranı kaydırma 
9 ... Sağ Üst Çapraza ekranı kaydırma 
b)NORMAl KLAVYE+AMiGA TUŞU 
?-About L-Load S-Save 0-Quit 
E-E nd Tum 
c)NORMAL KLAVYE 
B-Build C-Capital 0-Disband R-Raze 
A-Armies P-Production W-Winning 
Z-Search Hero T-Take Hero 

Oyunda çok geniş br alan olduğunu belirt­
miştim.Şimdi sizlere bu geçişleri kolaylaştır­
mak için her yerin üzerinden geçerken gö­
türeceği move'u veriyorum. 
ROAD-Oyunda genelde bütün yaratıkar bu 
yol üzerinde giderken 1 move harcıyor.Bazı 
AlliES'Iar ve PEGASi'ler heryerde 2 move 
harcıyorlar. 
PLANE-Oyunda her yere yollarla gidemi­
yorsunuz.Bazen ovaları aşmanız 

gerekiyor.PLANE'Ier bazıları dışında genel­
de 2 move gerektiriyor.Bu arada unutma­
dan belirteyim.Çapraz gitliğinizde move sa­
yısı asla fazlalaşmaz,bu yüzden eğer git­
'Tlek istediğiniz yere çabuk varmak istiyor­
sanız özellikle dönemeçlerde çapraz gidin. 

CITY-Şehirler daima kısa gitmek için ideal­
dir.Tek move'ınızı götürürler ve orada kalan 
ordular dinlenir. 
MOUNTAIN-Oyunda geçarnediğiniz şeyler­
den bir tanesi. 
Hill-Oyunda daüların çevresi bunlarla 
kaplı.Buralardan geçmek 6 move'ınızı götü­
rüyor. 
FOREST-Oyunun bir başka belası. Geçmek 
için 4 move gerekiyor. 
SEA-Oyunda geçarnediğiniz şeylerden bir 

baçkası.Yanlızca gemileri kullanabiliyorsu­
nuz.Bu arada gemilere asker yüklemeyi 
unutmayın.Zira bir gemi yanlızca başka bir 
gemiyle çarpışabilir.Eğer gemi batarsa di­
ğerlerine elveda demeyi unutmayın.Ayrıca 

daima yüksekte savaşan birlik olmaya dik­
kat edin.Bir de bir kaleyi almak istereniz 
başta yanına bir TOWER kurup öyle içeri 
dalın .Göreceksinizki daha az kayıp vere­
ceksiniz. 
Oyunun nasıl billiğine gelinceEğer oyunda 
diğer rakiplerinizden 4 tanesini haklarsa­
nız,yani geriye 3 adet düşmanınız kalırsa 
diğer liderler barış için size elçilerini yollu­
yor ve barış istiyor.Bu ekran gerşekten sü­
per.Kendinizi KRAL hissediyorsunuz. Diğer 

LORD'lar karşınızda diz çökmüşler.Çıkacak 
olan yazılar ve anlamarı şöyle: 
AK OFFER OF PEACE:THE TIDE OF 
WAR IS T-URNING YOUR WAY.THE RE­
MAINING LEADERS SEND 'EMBASSO­
DORS TO OFFER ALL OF THEIR LANDS 
IF YOU WILL BUT SPARE THEIR li­
VES .. .WHAT IS YOUR DECISION 
?(Savaşın gidişatı sizin alehinize dönüyor.­
Kalan liderler elçiler gönderiyor ve size ha­
yatları karşılığında topraklarını veriyorlar.­
Kararı n ız nedir.) 
Bu soruya YES diye cevap verirseniz oyu­
nu bilirmiş olursunuz;yani iLLURA'ya sah" 
olan LORD.Bundan sonra savaş bitmiyor.-

Diğerleriyle savaşa devam ediyorsunuz. Tek 
larklar ise onların siz saldırmaan saidırma­
maları ve hep HERO'Iarın size katılmalk is­
temeleri var.Hepsini halledince son ekrean 
ve güzel bir grafikNasıl mı ?Oynayın,bitirin 

ve görün. 
WARLORDS gerçekten çok akıllıca hazır­
lanmış bir strateji-FRP.Bu türden hoşlan­

mayanlar için bile tavsiye edebileeeğim gü­
zel bir oyun.Tek kötü yanı 1 M.B.'ta çalış­
ması.Oyunun grafikleri biraz WAR IN 

MIDDLE EARTH'ü andırıyor. Konuda ben­
zer.Fakat bunda ARCADE sahnesi hiç yok­
. Ayrıca esas adamınız yani oyuna başladı­
ğınız lider ölsede oyuna ordularınızla de­
vam edebiliyorsunuz. 
War I.M.E.'ü alıp beğenenler için mutlaka 
öneririm .Bence bu oyun son ayların en ge­
niş kesime hitap eden oyunu:neden mi 
?Grafikleri güzel,biiir ... Hızlılık harika,ikiii ... -
Komut ve menü bolluğu ile sıkmıyor,üççç .. -
.Ara yüklemeler neredeyse hiç yok ve bu 
da oyunu akıcı yapıyor,dööört .. . Daha ne is­
tiyorsunuz,anııı...Beş nerede diyenler bu 
oyunu alsın ve mutlu mutlu baloncuklar 
y~sınlar.iniB (bitti). 
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Sanırım çoğunuz Alter Burner'ı oyna­
mışsınııdır Bu oyun onu takip eden 
taklitlerinden çok daha üstündü. Fa­
kat şu sıralar areade piyasasının en 
gözde uçak oyunu G-Loc. En büyük 
özelliği ise oyunda yönettiğiniz uçağı 
hem dışarıdan hem de içeriden kont­
rol edebiliyorsunuz. 
Alter Burner'da uçağınızı daima arka-
dan izliyordunuz. Fakat G-Loc'da bir 
süre pilot kabinde aynadıktan sonra 
ekran aniden içinizden geçiyor ve 
uçağı dışarıdan görmeye başlıyorsu­
nuz. 
Çift bakış açısından başka hızınız 
ayarlayabileceğiniz bir kol ve aynı an­
da ateşleyebileceğiniz güdümlü !üze­
ler ile m akinelitüfekler var. 
Oyundaki genel amaç karşınıza çıkan 
düşman uçaklarını veya ilerdeki bö­
lümlerde belirlenen önemli stratejik 
hedefleri vurmak. Her aşamada vur­
manız gereken belli sayıda hedef var 
ve bunu gerçekleştirmek için zaman ı - --.ı__::_!. 
nız sınırlı. Çoğunlukla arkadan gelip 

G-L OC 

önünüze geçen düşmanlar bazen tam karşıdan da gelebiliyorlar. 
Alter Burner tipi üç boyutlu uçak savaşlarından hoşlanan herkes G-Loc·ı Game City (Gazi)'de oynayabilir. 

ı P 1 T F 1 G HT E R ı 
Dövüş meraklıları, Pit-Fighter sizleri Game City'de 
öylece bekliyor. Bana kalırsa çoğunuzun bu müthiş 
oyundan haberi var ama ben gene de bir iki şey ya­

_________________ _. zacağım, yoksa burada canıma okuyacaklar. 

Pit-Fighter'i eşşiz ve rakipsiz kılan şey grafiklerinin 
mükemmelliği . Belki inanmayacaksınız ama dövüşcülerden tutun da seyircilerine kadar herşeyi dijitize 
edilmiş. Adamların her biri süper hareketler ve kombinasyonlar yapabiliyor. Hatta o kadar gerçekçi ki 
biri sizi seyircilerin olduğu yere fırlattığında seyirciler de sizi geri fırlatıp ölümüne dövüşmeye zorluyor­
lar. 
Oyundaki amaç barlardan başlayıp ringlere kadar uzanan bir para için dövüş maçları serisini tamam­
lamak. Tabii ki bu hiçte kolay değil. Aksine aşırı derecede zor. Bazı rakipleriniz o kadar güçlü ki hayal 
bile edemezsiniz. 
Ayrıca oyunun başındaki, dövüşcüleri tanıtan demoyu mutlaka izleyin. Gerçekten bir harika. Resmen 
film gibi. 
Uzun lafın kısası, arcede ve dövüş hayranı herkes Pit-Fighter'i oynamalı. 
Mert HEKiMCi 
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Son zamanların en acımasız Son 
Sayfa'sıyla karşınızdayız. Nedense bu ay 
herkes doğumgünü kutluyor, ne yani biz bi­
raz geç doğduk diye kutlayamayacakmıyız, 
bari insan depoya bir dilim pasta getirir. 
Kalleşler. Bizim sıramız geldiğinde doğum 
günü partisi nasıl olurmuş göstereceğiz on­
lara. 
Bu ay ortalık kaynıyor, bir sürü garip haber 
var. Kendinizi hazırlayın , oldukça şaşıracak­
sınız. 

1) Comdore (dizgi hatası değil) firması orta­
lığı karıştıran bir açıklamayla son iki sene 
içinde yapılan bütün aletlerinde sahte CMP 
chip'i kullandığın ı açıkladı. Bu chıp'ler kulla­
nılmaya başladıktan 3 sene sonra kendi 
kendilerini bozuyorlar. Tamirleri mümkün ol­
madığından yeni bir alet almak zorunda ka­
lıyorsunuz. Bunu engellemenin tek yolu ise 
bilgisayarınızı açıp APD#1200 yazan devre­
yi IAF$732MD girişine lehimlemek. Biraz 
dikkatli olun, eğer kazara FGH$320JK'ya 
değerseniz bilgisayarınızı saksı olarak kul­
lanmak zorunda kalabilirsiniz. 
2) ATARAl firması ALLOS adlı bir bilgisayar 
hazırladıklarını kabul etti. Oldukça pahalı 
olacağa benziyen bu bilgisayar diğer bütün 
bilgisayartarla software uyumlu olacak. Yani 
bu aletle spectrum'dan VGA grafikli PC'ye 
(ben değil) kadar bütün aletler için hazırlan­
mış oyunlan oynayabileceksiniz. Alet stan­
dard olarak teyp, disk drıve, harddısk ve 
CD-Rom sistemiyle satılacak. 
3) Sııeorra firması şimdiye kadar çıkan 
oyunlarının hepsinde gizli bir film mode'u ol­
duğunu açıkladı. Eğer oyunun başında doğ­
ru komutu verirseniz Larry, Codename Ice­
man gibi oyunları baştan sona film gibi sey­
redebilirsiniz. Girmeniz gereken emir: 1 
KNOW THE SECRET OF THE FOOLISH 
FILMIVIEW MODE. Böylece beyniniz çöz­
meye yetmiyorsa ve 64'1er dergisine ulaşa­
mıyorsanız bile oyunun son ekranını görebi­
leceksiniz. 
4) Körfez savaşında uçakların füze sistem­
lerini gösteren görüntülerin aslında sahte 
olduğu ve bunların bir Amıga 3000'1e hazır­
landığı açıklandı. Açıklamayı yapan yetkili 

aslında bu teknolojinin daha hazır olmadığını 
ama halka güven duygusu verebilmek için bu 
yola başvurduklarını söyledi. Hatırlayacaksınız 
CMN zırt pırt mavericklerle paramparça olan 
hedeflerin görüntülerini yayınlıyordu. 
5) Eğer Amıga'nızda Genesıs, PC Engıne gibi 
sistemlerin oyunlarını oynamak istiyorsanız 
THE CONVERTER adındaki araç ülkemize 
geldi. Yaklaşık olarak 400,000 TL'ye satılan 
oyun paralel porta takılıyar ve bu sistemlerin 
kartuşlarının Amıga'da oynanabilmesini sağlı­
yor. Sistemi ithal eden firma aletin yurt dışın­
daki yasalar yüzünden birçok zorlukla karşılaş­
tığı nı ama ülkemizde bu yasalar olmadığı için 
büyük bir rahatlıkla satılabildiğini belirtti. 
6) 64 sahiplerine müjde! Kafa ayar problemle­
riniz artık bitti. The HEADFADER isimli araç 
teybinize taktığınız kasete göre kafa ayarını 
otomatik olarak yapıyor. Bu sayede tornavida, 
kafa ayar programı gibi şeyler artık tarihe karı­
şıyor. Bu mükemmel alet sayesinde hem yük­
leme daha hızlı (yaklaşık 12 kat) oluyor hem 
de kafa ayar işlemi otomatik olarak gerçekleşi­
yor. 
7) Epyx firması büyük bir hit olmasını beklenen 
bir oyunu piyasaya sürdü: IMPOSSIBLE MIS­
SION. Bu oyunda çılgın bir profösörün gizli sı­
ğınağına girerek onu durdurmaya çalışan bir 
ajanı canlandırıyorsunuz. Oyunun en önemli 
özellikleri mükemmel animasyonlar ve dıgıtıze 
ses efektleri. Karakteriniz bir çukurdan aşağı 
indiği zaman acı dolu bir çığlık atıyor. 
8) Biz hangi aydayız? ~isan . Ayın kaçı? Biri. 
Nisan 1'de ne yapılır? Insanlar kafalanır. Eh 
artık gelenek olmuş ne yapayım, ben de sizi 
biraz katalayayım bari dedim. Yani inandınız mı 
bilmiyorum ama 7 maddedir sizi kafalıyorum. 
Neyse bari katalayan ben olayım, benden za­
rar gelmez, ama siz siz olun bu günlerde her 
duyduğunuza, her okuduğunuza inanmayın. 
Nisan 1 tehlikeli bir dönemdir. 

Bu aylık bu kadar, eğer sinirden köpürdüyse­
niz kusura bakmayın . Ama zaten bu sayfayı 
açtığınızda biliyordunuz SON 
SAYFA'nın ne yapacağı belli ol- pc 
maz! Hadi geçmişi olsun, öpül- :: 
dünüz ..... 
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