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.4.yasimiza girdik
katkisi olan herkese
‘fesekkdur ederiz

Codename
ICEMAN
Tam ¢ézum...

Son ﬂ%Ilann sliper oyunu
LEMIMINGS |
TurinG sevenlere .

BOE ROGERS =

‘Boyunuz kadar 5
- MIETAL POSTER
Istemeyi unutmayin... i, ¥




SIZE HIZMET ETMEK AMACIMIZ....
BILTEK KALITESIYLE...
BILTEK TECRUBESIYLE..
BILTEK GUVENCESIYLE...

35-5%
. DISK DRIVER

AMIGA

ACTION
REPLAY
Multi Ice I*. (multl ioe)
Final IT¥
Ice - FREEZE Machine’

Dauble

Destek 64 "
Disk Mate 2

System Turbo

Dolphindos 2.0/

Epromer

VE DIGER TUM KARTUSLAR

2.5 MB AMIGA Siiper Ram,
Internel kart ( anahtarh )
512 KB AMIGA Ram anahtarh

AMIGA

ve Commodore'lar
Monitérler
Printer'lar

1084 MonitSr Ekran Filtresi
Mouse'lar Mouse Pad'ler
Joystick cesitleri

Disket ¢egitleri ve kutulan
Copy Board, Reset Button'lar
Kafa ayar ledi, Anten kablolan
Zengin AMIGA 500, C64

I, Utility, ve

Ebuzziya Cad. Marmara Garsisi Kat / 1 ; . OYUN PROGRAMLARI
BAKIRKOY / ISTANBUL GUNUNDE TAMIR SERVISi
TEL : 583 14 90 BOL YEDEK PARCA CESIDI

C 64 Adaptor




Bu ay size fazla bir sey
anlatamayacagim. Ciinkii Insanin
baz bzel anlar vardir Konusamaz
a{na ifade eder, Soyleyemez ama
gozlerinin igine bakinca anlarsiniz
Ben bu ay by duygulari yagiyorum.
Her ne kadar siz gormiiyor ve
anlayamiyor gisz mimiklerime
bakamiyorsanizda ben béyle
Karigik duygularla
doluyum.CUNK U 37 SAYIMIZLA
SIZE MERHA BA DEMEK
LUTFUNA ERISTIRDI BENI
YUCEMEVLA...

i Insaallah daha iyi, daha
guzele beraberce yol alalim.

. Derginin ilk sayisi daha diin gibi..Kismet
ishanmdaki miitevazi odalarimizdan birinde o zamanki
Kader birligi icinde oldugum Tayfun Tézen, Refet Oktan
Ve Rasim Mingii ve bir kac idealist yazarla
Yola ¢ikan bizler Dr. Osman Sayhan’in ve
A'hrnet Yildirim*in katkilariyla sekiz giin
8ibi kisa bir siirede heniiz ornegi olmayan
df?"gimizin ilk sayisimi eikariverdik. Sekiz
gll_nliik Zaman dilimine sifan dergi tabii ki
Mfkemmel olmadi. Ama hig bir cocuk
Hl_}lkemmel dogmuyor. Zaman iginde
biiyiiyen, serpilen adindan soz ettiren bir
Yayin olarak Dergimiz siz aziz
okuyucularimizin degerli katkilariyla bugiinlere geldi.
Gazeteler dahil bir ¢ok yayinm ayakta
durmakta zorluk ¢ektigi bu giinlerde boyle zorluklarin
Uzaginda her ay bagi penceresinden aksatmadan size
MERHABA diyebiliyoruz. Bagka dergilerin diizenli bile
Skamadig,, biiyiik holdinglerce desteklenen dergilerin

Inle giiniinde yayinlanamadigi
. ortamda size her ay bagi misafir -
~ oluyoruz NE MUTLU BIZE...

. Bu kadar Tras yeter
o diyorsunuz biliyorum . Ancak agzim
' siz baglamadan bir ey soyleyeyim
_ Pergimiz simdilik 15 giinde bir
. cikmay! diginmiiyor digiinemez Bu
. konuda iizerimizdeki baskiya son
_ erin.

e Bu ay ki meniimiiz Yine
. dopdolu... Gegen aydan haberdar
ettigimiz lemings, Iceman Back Rogers
Space Quest 1 Amiga’da yaylnladlglmu.: baba oyunlar
Bu ay 64’makinalar icinde ¢ok mutlu bir ay gok oyun
akigi oldu bizde ¢ok miktarda ?4 (‘Jylfnu"aglkladlk. ‘
Seveceginizi umuyorum. Kagit ile ilgili soyleyeceklerim
ise net ve agik..ZAM YAPMAK YERINE BU KAGIDI
KULLANDIK Gecen sayi sevdiginiz bu kagidin
seebinizden fazla para ¢ikmasini mecbur edecek

dar zorlayici olmadigmi digiinityorum.

Amga ile ilgili profesyonel
koselerimize biyilk ilgi gésteriyorsunuz.
Bundan Bahadir ve Burak Mutlu oluyor bir
seyler verdiklerini diigiinerek Ben mutlu
Jluyorum gelecegin bityiikleri sizlere oyundan
bagka seyler artik 6gretebiliyoruz. Her ne kadar
MAC kiskansada siz Bahadirla Burak’s mektupsuz

birakmayin b
Hepinize bu duygu ve diisiincelerle kucak

dolusu sevgilerimi saygilarimi sunuyorum. Gelecek ay

bulusmak iizere Hogcakalm.‘..
ABDURRAHMAN PALA

6 4 ’ I e r - 051_4 C;zr g ;‘4’; ¢l Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim -
KORHAN TAMAN SAFA TANITIM HIZMETLERI
Sahibi ve Genel REFIK ERSOY Renk Ayrumi
Yayin Yénetmeni AL PALA GUVEN REPRODUKSION A.S
ABDURRAHMAN PAL A CENK KOSEOGLU Baski
Yaz jsieri Miidiirii UMIT ONCEL UCER OFSET
L. REFET OKTAN UMUR AKAYDIN Posta Ceki No: 328618
Miiessese Midiiri ; Haberlesme Adresi:
FATMA PALA Fitikoi gl PK. 205 BESIKTAS-IST,
RENGIN EgiL £n o - FESi
ol iar
apa enxil......... . 4 5
MURAT ADANC CAGRI DORTER 3,5,“?,., i Kapak igi.....3.000.000.TL
KERIM KAMHI f¢ Sayfalar Renkii.......... 2.000.000T1.
ERTUGRUL ERGZ ¢ Saytalar Slyah-Beyaz.1.500.000Tl.
BARIS ERYAYAR Fiyatlara K.D.V. ilave edifecektir

7Yaym_ Kurulu
DR. AL{ 8Z¢ELiK

S. SERKAN SOZER

jtan Rezarvasyonlar igin Telefon
160.82.11

SAHIN DERYA Idare Yeri ftanlanin renk ayrimiars ve filmleri
MERT HEKiMCi Masuklar Yokugu No: 2/2 miisteriye aittir. Isteyen miigterl igin
MERT GOKKAYA 80690 BESIKTAS/IST. grafik hazirlanur, Renk ayrimi yapihr
BAHADIR AKCAN ve kendisine ayrica fatura edilir. flan-
BURAK 6zisik Telefonlar jarin hukuki sorumlulugu Hlan sahip-
ORHAN CEVHER 159 70 62 -159 70 63-160 82 11 Jerine aittirGonderilen yazilar telif
BARIS YALCINKAYA hakk: ddenerek yayinianir.

FAX:159 70 62 .

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.




14) 3D SOCCER (C-64)
16) SUMMER CAMP (C-64)

18) TOTAL RECALL (C-64)

19) WESTERN CONTEST (C-64)
| 20) FIRE&FORGET2 (C-64)

24) LINE OF FIRE (C-64)

26) STREET ROD (C-64)

28) WACKY DARTS (C-64)
32) BETRAYAL (AMIGA)

34) CRIME WAVE (AMIGA)
36) ICEMAN (AMIGA)

46) SPACE QUEST (AMIGA)
49) BUCK ROGERS (AMIGA)
70) DUCK TALES (AMIGA)
74) LEMMINGS (AMIGA)
76) WARLORDS (AMIGA)
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Hard Drivin' serisinin bekleneni pek veremesiyle

piyasada olusan vektdr yaris/akrobasi oyunu boglugunu SI I , : I '
foldurmaya aday oyunlarindan biri de Spectrum

Holobyte'in hazirladigi Stunt Driver. Oyunda bir Shelby

66 Mustang kullaniyorsunuz ve inaniimaz tehlikelerle DRI \/- ER
dolu- pistlerde ¢ilgin rakiplere kargi yarigiyorsunuz.

Oyunda kullanilan vektor grafik sistemi biraz Falcon’dan

araklama olsa bile Hard Drivin’ dekilere gore oldukga iyi. Oyunun en iyi 6zellikleri rakiplerinizle garpigtiginizda
hemen patlamadan onlari yoldan digri itebilmeniz ve her rakibin kendine gdre bir arabasi ve karakteri olmasi.
Mesela bunlarin en ilginglerinden biri Ethel adindaki tatl(!) bir nine.Ethel Volkswagen 'tosbada'sinin iginde pistte
biyilk bir azimle dolagiyor ve onu gegmeye ¢aligan herkesi éldiirmek igin elinden geleni yapiyor. Bir de pist
dizayn bdlimi bulunan oyun PC de hazir, Amiga ve dider versiyonlar ise daha planlama agamasinda.

Eger Adventure kdgemizi takip ediyorsaniz The Lord of the
Rings hakkinda az ¢ok bir bilginiz oémustur. J.R.R Tolkien tara-

findan 1940'1anin sonlarina dogru yazilan bu roman serisi pek
goklari igin hala Epic Fantasy tlrindn en iyisi. Bu romanlar film-
lerde, ¢izgi filmlerde ve radyo serilerinde oldugu kadar bilgisa-

yarda da pek ok kez boy gdsterdiler, ama The Lord of the
Rings'i konu alan oyunlar genelde romanlanin blydli dinyasini
pek iyi yansitmadiklarindan hayraniari hayal kirikhiginaugrattilar. Bu kez Interplay firmasi tarafindan hazirlanan ve 3 bo!um
olarak piyasaya sirilecek olan oyun bunu degistirecede benziyor. ol 2 ,

Daha énce pek ok oyunda kullanilan ve en iyi ikon sistemlerinden biri
olarak degerlendirilen Interplay sistemine dayanan oyun genel olarak
kitabin konusunu takip ediyor, ve istenirse aynen kitaptaki olaylar ya-
sanarak oynanabiliyor ama en biylik dzelligi kullaniciya %100 6zgur-
Itk saglamasi, yani eger isterseniz kitabi tamamen terk edip olaylari
kendi istediginiz sekilde gelistirebilirsiniz, en azil digmanlarinizla an-
lagmalar imzalayabilir, kitapta gok az roll olan karakterlere bagrol oy-
natabilir, veya yillardir giciginizolan karakterlere (Legolas yaktim seni)
en olmadik acilari gektirebilirsiniz. Fantasy tirlinden hoglaniyorsaniz (e
ve The Lord of the Rings'i ilging buluyorsaniz bu RPG'ye *8ut then the Dok Lond Sauron
Egi;éanggﬁ?énéze}eﬁ%?) ne yazik ki oldukga uzun bir slre daha tricked the elwes. The Rings gove




P.O.W., Operation Wolf, Operation
Thunderbolt, Line of Fire... Daha ..
sayayim mi? Insan mantikh disu-
nince bu kadar ayni tir oyundan - > ; : :
sonra programcilarin bir gin su ek- ! : [ 3
randaki ufak hedefle oyananan shoot-em-up’lardan vazgegeceklerini zannediyor, tabi bu '
oyunlardan birinin basina oturup diigmanlarn milyonlarca pargaya ayirip ekrani kana bulayin-

ca keske daha fazla olsa diyor. Bu paradox’u bir kenara birakiyoruz, yani kisaca bu oyunlar-

dan yeni bir tane daha hazirlaniyor. BEAST BUSTERS Activision tarafindan arcade karde-

ginden bilgisayar igin hazirlaniyorBu kez karginizda diktatér hilkiimetler veya 'kaka’ terorist-

ler yok, dugmanlariniz cehennemden kagmis zombiler. Level'lar dolusu canavarlar temizle-

yip mutlu sona ulagsmaya calisiyorsunuz.E@er dlileri bir daha éldirmek hobnlermlz arasin-

daysa birkag ay daha bekleyiverin...

i

Ulkemizde yeni yeni yayginlasmaya baglayan Arcade
‘Merkezleri digarda yillardir bir eglence (bizim igin) ve kar
(merkezin sahipleri i¢in) kaynag. Ik arcade oyunu olan
PONG'un icadindan beri sektdriin gdsterdigi inaniimaz
gelismeyi gdzler niine seren HOT CURCUITS miizesi
gectigimuz glnlerde Amerika'da agildi.Mlzeyi ziyaret
edenler Arcade tarihinde kendilerine yer edinmis oyun-
lari oynama ve bunlar hakkinda bilgi alma imkanina ka-
vusuyorlar. PONG, Battlezone. Dragon's Lair, Centipe-

de gibi artik klasik olmug oyunlarin crijinal makinelerini
igeren mize gelecek iki yil iginde Amerika'nin blyik se-
hirlerini dolagacak ve tabii kil bly(k bir ihtimalle Olkemi-
ze gelmeyecek. Zaten bizde sans olsa....

VW gitim Programlari! Her

] i byun manyagininkanin
{tlonduracak bu kelimeye
',‘ eni bir boyut getiren

: fiderek gelisiyor. Bu . D ELUX E

fligitize grafikleri, sampled mizik ve ses efektleriyle bir programlama harikas!.
enel olarak bundan 6ncekilerle ayni sistemi kullanan oyunda (artik oyun di-
Yebilirseniz) bu kez her Glke hakkinda gok daha genig bilgiye yer verilmis, her
| llilkeyi ziyaret ettiginizde oranin milli miiziklerinden drnekler bile dinleyebiliyor- &~
sunuz. Serinin buyuk basansn uzerine firma Carmen T-Shirt'leri, saatleri, kalemleri kisacasi akliniza gelebilecek hergeyi piya- o |
_saya strdd. En blyik gelisme ise oyunu konu alan bir TV bilgi yarismasi. Bu programda yarigmacilar tipki oyunda oldugu gi- o

: Bi cografya bilgilenni sergileyecekler ve 6dul olarak dinyanin gesitli yerlerine seyahatler kazanacaklar. Béylece ilk kez bir bil-
byat oyuninu lﬁﬂalan bir televizyon programi hazirlanmig oluyor...



OKAN ELEKTRONIK RENGARENK!

Okan Elektronik Ankara’da butin bilgisayar kullanicilarina
hizmet vermeye devam ediyor. Yeni dekarasyonlaryla ilgi l
EIeh
tPQ ;
/]

ceken firma Hardware, yan Grlinler ve Software alaninda

bitiin imkanlari sunmanin yani sira misterilerine her k b

yonden yardimci olmayi prensip edinmis durumda. Eger ‘Igjs a

Bilgisayar konusunda bir sorununuz veya isteginiz varsa ‘{irm
Ankara'da gitmeniz yer kesinlikie OKAN ELEKTRONIK. EPhee‘,

Gegtigimiz yil en iyi grafikli oyun 6di-
linG alan David Wolf:Secret Agent =
adli programin Amiga versiyonu ya- i
kinda hazir olacak. Pek gok gergek
aktdr kullamlarak yaratilan digitize

grafiklerden olugan oyun kaliteli bir
arcade-adventure. Oyunun kahrama--
ni David Wolf ezeli dismani Viper't
ele gegirebilmek igin pek ¢ok zorlu
bilmeceyi gzmek ve her biri ayri bir
saheser olan arcade bélimlerini geg- -
mek zorunda.Kahramanimizoyun =~
boyunca bir delta (hani su rGzgar
yardimiyla ugan planériimsu aletler), -
bir ugak,stirat tekneleri ve bir motor-
siklet kullanmak, parasitle atlayip
usta ninjalara karg| dégusmek zoru

D U Y U R U JEv bilgisayariarina hizmet veren bilgisayarcilar 28 Subat'ta

myaptiklan toplanti sonucu 1 Nisan’dan itibaren gegerli oimak
Uzere bir fiyat belilemesi yaptilar. Bu belirlemeye gére 1 Nisan'dan itibaren Turkiye
genelinde gekim Ucretleri su sekilde olacak: .

AMIGA’'da Commodore 64’te

Tek disket 10.000 TL.- Kaset ve Diskete Kayit 7.000.-

Gok disketli programiar: Disket(tek Y(iz) 9.000.-

1.Disket 10.000.- Disket Cift YUz 11.000.-

2.Disket 5.000.-  3-4’lincii Yiiz 4.000.-
3.Disket 5.000.-  Kaset'te Tek Program 10.000.-
4. Disket 5.000.-  Kaset'te Ara Yiiklemeli 15.000.-

(Daha sonraki disketler hediye) Paket (20'lik) 35.000.-

PC’de :

Cekim 20.000.-




Evet, simdi size bu senenin simulasyon mo-

dasini sunuyoruz.Sizin de gorduginiz gibi

gegen senenin tank modasinin yerini bu se-

ne 1.Ddnya Savagin’nin Biplane'leri almis.

Kamuflaj yesili ise yerini kirmiziyabirakmis. B ARON
Latfen onlan alkiglayin baylar ve bayanlar;

modellerimiz
The Red Baron
ve Blue Max...
Sizin de farketti-
giniz gibi bu se-
nen bol bol Bip-
lane simulasyo-
nu gorecegiz ga-
liba.Blue Max (-
kemize geldi
ama agikgasi
pek de beklene-
ni veremedi.
Simdi umudu-
muz Dynamix ta-
rafindan hazirla-
nan The Red Baron'da. Dynamix firmasi bu oyunda Microprose'un Gstin simulasyon teknik-
lerini Wings'in oynanabilirligiyle birlestirmeyi amaglamig. Oyunu piyasadaki diger benzerlerin-
den ayiran nokta ise Dyanamix'in yaptigi derin tarihi aragtirma. Firma savasin 6nde gelen us-
ta pilotlarinin hayatlarini ve ugus tekniklerini iyice argtirmig ve bunlar aynen oyunda kullan-
mig. Yani eger isterseniz savagsi bastan sona oynayabiliyorsunuz, isterseniz en iyi pilotlardan
olugan bir turnuva dizenleyebiliyorsunuz. Eger Wings'de Red Baron'u arayp durduysaniz bu
oyunda hem onu, hem de diger bitiin (inlii pilotlar bulabilirsiniz.

Glastnost riizgarlan simulasyon diinyasinda da esmeye
STORMOVIK SU B 2 bagladi. Once Domark'in hazirladigi Mig-29'u gérdilk (ama
pek begenmedik), simdi de Electronic Arts bir bagka Sov-
yet ucaginin simulasyonunu hazirliyor. SU-25 Stormovik
yaklagik olarak A-10'nun Sovyet Hava Kuvvetlerindeki karsilig1. Yer hedeflerine kars! inaniimaz etkili saldirlar dii-
zenleyebiliyor. Oyunun senaryosu ise ilging, Almanya'nin birlesmesinden sonra Nato ve Varsova Pakti kuvvetleri
bu Ulkeden cekilirken ordularda bazi terorist ayaklanmalar baglar.Pek ¢ok silahi ele gegiren terorist askerlerin ol-
dukea zarar vermeye baglamasi iizerine Amerikan ve Sovyet Hava Kuwvetleri bunlara karg! ortaklasa bir operas-
yona baglarlar. Sizin greviniz operasyonun Sovyet boliminii yénetmek ve terorisleri yok etmek. Oyunda Elect-
ronic Arts'in PC'de oldukga begeni toplayan oyunu LHX Attack Chopper'in grafik sistemi kullaniimig ve araya ek-
_ _ lenen animasyonlu ekranlarla oldukea etkileyici bir at-
b mosfer yaratiimis. llk kez bir Sovyet ugagininiginde

Amerikalilarla beraber ugmak istiyorsaniz oyun birkag
| aya kadar hazirolur.
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Basin dinyasiyla uzaktan yakindan ilginiz varsa
'reader-pleaser-phobia’ adi verilen ve pek ¢ok yayin-
cinin geng yasta 6lmis akrabalarina kavugmasina
sebep olan hastaliktan da kuskusuz haberiniz vardir.
insan bir yayin kurulunda galigirken aklina pek gok
gigin fikir gelir, bunlarin pek gogu kendi psiho!o;’ik du-
rumu ve 6zgegmigine dayanir ve ister istemez bunla-
rin bir kismi gikardigi yayina yansir. Kendi odanizin
duvarlar fosforlu bir yesile boyasaniz bu sadece sizi
etkiler ama derginizde yapacaginiz en ufak bir degi-
siklikte diiginmeniz gereken bir dolu okuyucunuz
vardir. Durum bdyle olunca pek gok yayinci sirekli
'Acaba okuyucularm memnun mu? Biraz abarttim
mi1? Bu yeni agtigimiz kose nefret mi topluyor?' gibi
sorularin altinda ezilir, biizilir ve sonunda hakkin

rahmetine kavusur. Iste bu sorularin cevapini ogren-

menin en kolay ve kesin yolu belirli araliklarla okuyu-
cu anketleri diizenlemektir. Biz de henliz hayata ve-
da etmeye hazir olmadidimizdan iki sayi énce bir an-
ket diizenlemistik: Oncelikle bu ankete katildidiniz

igin hepinize tegekkir ederiz. Katiim bekledigimizin

gok Uzerinde gergeklesti. Basin Ahlak Yasasinin el-
verdigi oranda anketlerin sonuglarini ve Gnerilerinizi
sizle paylagmak istedik. Iste 64'lerin 1990-91 karne-
Sl :

Adiniz, Soyadiniz:

Bu sorunun cevaplari gok degisik oldugundan belirli
bir istatistik olugturmak miimkiin olmadi yalniz okuyu-
cularimiz arasinda Mehmet ve Hakan isimlerinin da-
ha yaygin oldugunu tespit ettik.

Yasiniz:

Bilgisayar hobisinin daha ¢ok geng kusaga hitab etti-
@i gbz dniine alinirsa okuyucularimizin gogunun da
13-18 yaglan arasinda olmasi normal. 5 ve 72 gibi
baz! ekstrim uglarin diginda saninm hepiniz yaklasik
olarak bizim yaslardasiniz.

Okul?

Okuyucularimiz goduniugu lise ve tniversite égrenci-
lerinden oluguyor.

Hangi Tir Muzikten hoglaniyorsunuz?

Metal, Metal, Metal! %75'e varan bir goguniuk Metal
dinliyor. %10 ise Rap dinledigini séyliyor. Geri kalan
okuyucularimiz Pop, Tirk Hafif Miizigi ve Arabesk gi-
bi gier tirlerle ilgileniyorlar.

Hangi Tr Kitaplardan
Hosglaniyorsunuz?

Cik, cik. Bitiin ankette bizi en gok iz
cevaplar bu soruya geldi. %40 gibi
oraniniz 'Ben Kitap Okumam’ gibi tizii
bir cevap vermisler, Bilgisayar hobisi
en zararl yonlerinden biri de bu galib

Hani bize
bisiklet?

Bunun zararli oldugunu belitmeden gegemiyecegiz.
Kitap okumaya zaman ayiranlarin gogu ise Bilim Kur-
gu, Korku ve Macera tipi romanlardan hoglaniyor. Sa-
ninmklasikler sizin aranizda pek ilgi gérmiiyor.

Hangi Tir Filmlerden Hoglaniyorsunuz:

Robocop, Total Recall tirtinde filmler en gok ilgiyi g6-
riyor. Bol kan, vahget ve ddgis iceren filmler ise ikin-
ci siray aliyorlar. Allahtan aranizda romantik agk film- }
leri seyreden pek kimse yok. ‘
Bilgisayar digindaki Hobileriniz: I
En azindan siz yerinizden kalkip spor yapiyorsunuz. ‘
Okuyucularimiz arasindaki en yaygin hobiler spor ve
mizik. Bunun diginda oldukga genis bir bélimiiziiniz
pul kolleksiyonu veya sinemaya da ilgi duyuyor.
Sahip oldugunuz bilgisayar:

Beklenecedi gibi
%56 ile Commo-
dore 64 okuyucu-
larmiz  arasindaki
en yavgin bilgisa-
yar. Ama Amiga'da
onemsenmiyecek
gibi degil. Okuyu-
cularimizin - %35’
Amiga sahibi. Geri
kalan bolimi ise
PC ve Spectrum sahipleri olusturuyor.

Bilgisayarinizi hangi amagla kullaniyorsunuz?
Bilgisayari oyun igin kullananlar
| %60 gibi bir gogunlugu olugturuyor-
lar. Bizde ayni halti yedigimizden
bu konuda pek yorum yapmamayi

tercih ediyoruz. Ama isin bizi mutlu I
eden tarafi %18 gibi bir oranin

programeililka da ilgileniyor olmasi. l

10
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Bu oran ilerisi igin ok umut verici geyler ifade ediyor.
Muzikie ugragan %8 ve grafikle ilgilerien %12'iniz igin
yakinda bazi yeniliklerimiz olacak, bekleyin. Evet sa-
dece %2'iniz bilgisayari is icin kullaniyorsunuz ama
aletlerin niteligi ve gogunuzun &égrenci oldugu goz
onine alinirsa sanirmbu gayet normal.

Oyun alirken hangi kaynaktan yararlaniyorsunuz:
%70 gibi bir gogunlugunuz oyun alirken dergimizdeki
aclklamalardan yararlaniyorsunuz ki bu da bize ol-
dukea biiyiik bir sorumluluk yiikliyor. Bunu aklimizda
tutarak her zamanki gibi size en aydinlatici ve dogru
tanitimlarigetirmeye devam edecegiz.

Son bir yil iginde dergimizin gidisini nasil
buluyorsunuz?

3 giindlr bu sorunun cevaplarinin kutlamasini yapti-
gimizdan az daha anket degerlendirmesi yapamiyor-
duk. %87'niz dergimizin ilerledigini syleyerek bizi
zevkten dort koge ettiniz. %11'iniz ayni ¢izgiyi takip
ettigimizi geri kalanlanniz ise geriledigimizi diguni-
yorsunuz.

Genel olarak dergimiz hakkinda
en blylik sikayetiniz:

Bu sorunun cevabi genelde 64
oyuniarinin azliginda yogunlagiyor.
inanin bu durum en az sizin kadar
bizi de Uzliyor, ama oyunlar prog-
ramlayan biz olmadi§imiza gére eli-
mizden pek birgey gelmiyor. Ancak
0 ay elimize gectigi sayida 64 oyu-
nunu tanitabiliyoruz.

Dergimizin  anlatm  dilindeki
'yumugama’ hakkinda ne
dlgiiniiyorsunuz?

%86 gibi biyilk bir gogunluk dostca
ve esprili anlatimdan memnun oldu-

gunu sdylerken biz ne yapabiliriz abi yea? %12 ise
bu konuda biraz dikkatli davranarak esprilerin bu se-
viyede kalmas gerektigini savunuyor. Tarih kitabinin
yazannin yakin akrabalanndan olusan %2 ise daha
kati bir anlatim taraftar..
Dergimizdeki resim/yaz
buluyorsunuz?

%92'iniz bu orandan memnun ama kiiglimsenemiye-
cek %32 gibi bir bélimiinlz de daha fazla resim isti-
yor. Bu konudaki ¢abalarnimizin siirdigiini goreceksi-
niz. ; :
Tam géziimler hakkinda ne digiiniyorsunuz?

Bizi en gok diigiindiren seylerden biri de tam ¢ézim-
lerin sizin oyun zevkinizi bozup bozmadiklari. Onun
igin farkindaysaniz her ankette bu tir bir soru yer ali-
yor. Bu kesin bariz bir gekilde (%92) tam ¢éziimler-
den memnun oldugunuzu gdrdik, yani bazilarinizi
tizse bile tam ¢ozimler devam ediyor.

Dergimizde goérmek istediginiz diger yazilar var
mi?

Bu soruya evet diyen %72'inin %85'i bilgisayar diin-
yasindan haberler ve geligmeler istiyor.
Reklamlardan nasil yararlaniyorsunuz?

%60’z reklamlardan sik sik yararlaniyor ve aligve-
riglerini buna gre ydnlendiriyor. %27'iniz ise zaman
zaman bunlardan yararlaniyor. Geri kalanlariniz igin
ise reklamlar pek birgey ifade etmiyor.

oranini nasil

Evet, anketimizin degderlendirmesi bu kadar. Aslinda
sizin fikrinizi yazmanizi istedigimiz sorulara aldi§imiz
cevaplari keske sizlerle paylasabilsekte aldidimiz gil-
gin énerilerden bazilarinigdrebilseniz. Tek emin olabi-
leceginiz her birinizin yazdiklar dikkate alinacak ve
gelecek sayilarimiz sizlerin fikirleri dogrultusunda ha-
zirlanacak. Gelecek ankette gériigiriiz...

' Stats ve graphs = MAC




* Commodore 64 Micro Computer High Re-
solution & Sound Synthesizer Alta risolu-
zione grafica e sintetizzatore di suono. * Bir
commodore 64 kutusunun Gzerindeki tan-
tim yazist.Hepimiz 64'tinlizd ilk aldiginizda
kendinize yepyeni ufuklar agmayi distin-
mus,kimimiz bunu bagarmis kimimizde
Amiga gibi bir aletin riiyasina kapilip.maki-
namizdan tam faydalanamamistirAma sizi
dugiinmeye ve sajlikli karar vermeye davet
ediyorum.512 K'lik bir hafiza ile 64 K'lik ha-
fizay kargilagtirin Commodorunuzunyap-
tiklarinidiigiiniin.iste 0 zaman su emek-
tar(!) 84'Un gergekte ne harika bir alet oldu-
gu ortaya gikar.Bu yizden ki madem bir
Commodora sahibiz,neden bunu en yitksek
verimle kullanmayalim ! Neden bildiklerimi-
zi paylagmayalim!! Haydi Commodorcular
alin kalemi elinize ve sorularinizi,soruniar-
niztipuglanmizifaydali bilgilerinizi yazin ya-
zin.UnutmayinkiKANAL 64'de sizi ilgilendi-
ren mutlak bir sey.bulunur.

Bu ay gegen ay oldugu gibi mektuplarinizi
cevapliyacagim ve bir kag yararl: bilgi ver-
mektede fayda goriiyorum Bu arada he-
men belirtmeliyimki bazi 84°cij arkadaslar-
miz 64'le ilgili teknik sorunlarini sayin Murat
Adang’a yazmig bulunmakta. Ama MAC'in
teknik bilgisi ekran rengi degistirme poke-
'vyla sinirlioldugundan o sorularin cevabini
burada yayinliyoruz. Mektuplara gecmeden
once gegen ay yayinladigimizARANIYOR
Késesine heniiz cevap gelmedi.Ne yani hic
birinizde parca degistirme ve satis bolimii
saglam STREET ROD yokmu !!. Litfen bu

T
ég IF ;6;%’5‘1'}5%; g;ﬂ; TCOK BUYUR - 65535 i GECHEYHIH
58 IF B3 Tiin PRINT L pEn ROcey ASviiAR oLwAz-
gg ID!:' z‘;ﬂ%#%g)ﬁ%ﬁgﬁ ggi‘ﬂ]’ Tﬁzémm SAYILAR OLMAZ™
ég _51_1'4 ézmnn: THEN GOSHE 384:GOTO 18

68 Y=INT(D/F)>

78 GOSUB 2488

88 D-D-Y=F:F=INI(F-16)
98 IF l-'(_'l 'I'H}:N 118

iie IF LE!‘T’Sl;HS 2)=788" THEN HS-RIGHTS$(HS,2)

128 Hs="

138 PRINT “"HEXDECIMAL SAVYI="
266 1% W< eI THEN

28 HE=! us«h:mzs(vua)
218 IF ¥>9 THEN HS$=HS+

218 an CHRS (¥+55)
388 FOR N i TO 1888: Nﬁﬁ RET!

438 PRIN‘I INIPI.I'I "BASHKA YI tE :
e g GOTS £ B SHI" A

Mﬂvmw

konu hakkinda gerekli hassasiyeti goster-
menizi diliyorum.,

Simdi bu ay deginecegim iki ilging nokta:Bi-
rincisi hepimizin bir zamanlar veya simdi i
gilendigi INTROMAKER!'lar.Aslinda sdyle-
necek pek bir sey yok.Commodorda intro-
makerlar maalesef fazla gelismemis.Stan-
dart miizik ve scroollar tek dize karakter-
lerle kullanilmig. Yinede commedore ile ye-
ni yeni udrasanlann hevesidir introlar Bu-

“nun igin her zaman scrulan { Genelde en

cok intromaker ,packer, compacker, crunc-
her, linker'da) ve sizden istenen baz\ bilgi-
lerin anlamlarini sdylemekte yarar var.
Yukarida saydigimbu tip programlar her
zaman dosyalarin tam ismini isterler.Siz bir
kac harfini yazip sonuna "*" isareti koyarsa-
nizda ayni islemi gorir.(Biliyorum bazilari-

niz bunu kim bilmiyorki diye bana kiziyorsu-
“nuz) Daha sonra sizden bir "Start Adress”

istenir.Burada size programin baglangig ad-
resi ya decimal yada hexdecimal tabanda
sorulur. BURAYA YAZACAGINIZ DEGER
ISE NASIL BULUNUR ?:Yikleme yapaca-
ginizprogram daha nceden yiklenir ve
listesi alinirOrada yazan SYS adresi bir ke-
nara not edilir Daha sonra iglem yapacag-
niz programda yerine konulur.Eger size
SYS$ veya Start Adress$: diye sorulursa, -
bilgi hexdecimal istenir.Not ettiginiz rakam

(SYS degeri) hexdecimala gevrilerek yerine ©

konur.Bu cevrilme isi Dolphin Dos veya
Fast Load kartuslarinda tek komutla yapilir-

- Ama bunlardan birine sahip degilseniz,P-

ROGRAM 1'i yazarak kayit edin ve gevirici

_ olarak bu programi
kullanin. ORNEK:Not
ettiginiz rakam SYS
2061 Programda on-
dalik sayi kismina
2061'i girin ve
kargit1:080D hemen
ana programda yeri-
ne koyun.

Ikinci sorulan stan-
-9

rada size ROM Statusun durunu
soruluyor.37(Hexdecimal) 55(Decimal) de-
meniz yeterli.Bundan baska EOR# XOR$
gibi sorulara 00 dederi vererek atlamaniz
mimkin.Bu balimdeki hexdecimal-
decimal gevrimleri ilerde baginiza bytik
sorun olacak ona gére !!

ikinci programimizise su bag belasi, maki-
namizinayrilmaz parcalari joysticklere hitap
ediyor.Bir joystick deneme programi.Aman
switchlere,yaylara,ve pimlere dikkat.

SIMDI AYIN MEKTUPLARI:

MEKTUP 1

Yaklasik olarak bir yildir commodorla ugra-
siyorum Bir disk drive sahibiyim .Benim bir
kag sorunum var,gdzebilirsen ok sevinirim.
1-) Yaklasik Ug ay énce bir Multi Ice Il al-
dim.Kartusun iginde gok parcali programiar
kasetlen diskete gekme programi var.Sani-
rim bu Parametre programi.Galistirmayide-
nedim fakat bir tdrli olmadi Ayrica birde uti-
lity béliminde Nova Transfer adli bir prog-
ram var.Sanirim buda gok pargali oyunlarQi
kasetten diskete gekiyor.Nasil galistigini
anlatabilirmisin?

2-) Commodore 64'lin grafigini daha gtizel
yapabilecek bir program varmi?

Yada bir ek hafiza takilabiliyormu?

3-) En hizli disk turbo pregramininadi ne??
4-) Diskette bozuk olmayan Fighter Bom-
berMYTH ve STREET ROD varmi?Varsa
nereden bulabilirim?

Simdiden sorulanmi cevapladiginicin ok
tesekkir ederim.

ONUR SARAGOGLU Kadikdy ISTANBUL
CARE 1:

ilk 8nce Onur sana parametreler hakkinda
yanlig bilgilerinin oldugunu belitmeliyim.-
Parametre bilimi oyunlan kasetten diske-
te almaz.Parametre bir gesit etkili koruma
yontemidir.Ozel bilgi parcaciklan buradaki
segenekten okunarak kopya edilen diske
yazilirDaha ileride bu konuda agiklamalar
yapmayi diigliniiyorum.Nova Transfer boli-
mi ise kasetteki belli turbolarla gekilen



hires veya mizikli cyberload gibi kopya
programiariyla gekilmig olmamasi gerakir-
.Eger bu sart sadlanirsa diskete ¢ekim
mimkin.Ama tam randimanli kopya ala-
mazsin.

CARE 2: Grafi§i gizellestirme diye bir sey
olamaz.Glnki bir grafik ya gizel cizilir ya-
da cirkin.Ek hafiza konusu ise Tirkiye'de
pek yaygin degil. Ama 64'0n hafizasini 256
K veya 320 K'ya ylkseltmek miimkiin.Bu
belki grafik ¢ézinurliigiind arttirsada ondan
once pek gok sorunu gozer.

CARE 3: Disk turbosu demekle neyi kasi-
tettigini anlamadim ama ben sana biitiin
olasiliklarisayayim.Eger sorunun disketten
yikleme ise en hizli sistem Dolphin Dos
sistemidir. Elindeki kartusun Fast Load bo-
lumide bu isi rahathikla gorir. Bundan bas-
ka program olarak Swat,Hyperload ve di-
gerleri genelde esit zamanda yuklerler.
GARE 4: Bunlari bende ariyorum.Bulursam
haberin olur merak etme..

MEKTUP 2

SORU 1-) Commodore oyunlarindaki dei-
sik yazi gesitlerini nasil gikartiyorlar?Ben
bunu Simon Basic'de gikartabiliyorum ama
gok uzun oluyor.

SORU 2-) Cok uzun bir program yaptigim-
da kasetin én yiziine sigmazsa arka yizu-
ne nasll gegebilirim ?

SORU 3-) MDE ve BDE kartuglari hakkinda
bilgi ve fiyatlarini yazabilirmisin ?

SORU 4-) Vendefta adl oyunda birinci le-
velin sonuna kadar geliyorum fakat araba-
nin kapisinianahtari kullandigim halde aca-
miyorum.ne yapmam gerekli ?

ni saglar.Bu pregramlar 5000 TL + Posta
giderleri karsiigindadisket veya kasette
bizden alman mimkin.

CEVAP 4-) Zor olan adami vurmayi basar-
migsin,arabaninkapisi ile orantili olarak
tam yanina gel ve anahtari kullanmayi de-
ne.olmazsa yerini degistirerek bir daha,bir
daha dene.

MEKTUP 3

SORU 1-) Battletech'in devami niteliginde
bir oyun varmi ?

SORU 2-) C-64'de INDY GRAPHIC AD-
VENTURE ¢ikabilirmi? Bir seyler duydun
mu?

SORU 3-) Herhengi bir SIERRA oyunun
64'de gikacaginiduydunmu ?

SORU 4-) IMPLOSION') agikladinizmiyada
bu oyun icin bir ipucunuz varmi?

SORU 5-) Sizde (C-64 Disk igin) bozuk ol-
mayan Mars Saga var mi ?

SORU 6-) Mars Saga'yi yayinladiginizsayi-
yi nasil alabilirim ?

SORU 7-) Genel istege biraz karsi oluyor
ama hir ROBOCOP 2 posteri bayadiiyi
olur

OGUZHAN EMIR  KADIKOY/ISTANBUL
CEVAP 1-) BATTLETECH baslibaginabir
ekol.O ylizden devami yok.

CEVAP 2-) Hayir maalesef simdilik bir ha-
yal.Bir zamanlar bir alman dergisinde ilani
cikmigtidaortalik kanismisti.

CEVAP 3-) Saninm iki disket halinde son
gelen Wrath of Detenhor Sierra firmasinin.
CEVAP 4-) Hayr agiklamadikistersen yaz
gonder.

CEVAP 5-} Mars Saga'miz saglam ¢ok si-

ARANIYOR :
Diskette bitiin bdliimleri ¢alisan

Diskette biitiin béliimleri ¢alisan
siyonlari.
Diskette bitiin bélimieri calisan

Diskette bitlin bélimleri calisan

FIGHTER BOMBER

STREET ROD
DI-SECTOR V2.0 haric herhangi diger ver-

FAERY TALE

kdr.
CEVAP 6-) Asagidaki adrese 3000
TL+Posta masrafini yatirip dekon-

yalim.

CEVAP 7-) Bu tip isteklerinize her
zaman agl§iz,siz yalnizca bildirin
yeter,

MEKTUP 4

SORU 1-) Fighter Bomber'da he-
defi bulamiyorum hedefi nasil
bulabilirim?

SORU 2-) MYTH'de Norse

MYTH

IBRAHIM KALKAVAN

CEVAP 1-} Oyunlardaki ve introlardaki ka-
rakier gesitleri ilk dnce bir charecter maker
ile giziliyor ve kayit ediliyor Sende bu asa-
malari gerceklestirirsen kayit edilen adres-
lere gore poke komutlarini kullanarak ekra-
na karekter basman mimkin.

CEVAP 2-) Turbo kullan rahat et.

CEVAP 3-) MDE ve BDE kartug degiller-
dir MDE makine dili editorinin kisaltilmig
ismi,BDE basic dili editériinin kisaltiimis
isimleridir kiside text halinde yazilibulunan
programlarin bilgisayara emniyetli giriimesi-

Legend'in kaleli ziplaya ziplaya
ilerlenen (il oyunu beni deli etti.l-
kinci kale kapisindan bir tlrld igeri gire-
miyorum.

SORU 3-) lyi bir helikopter similasyonu
biliyormusun ?

TANER KOLCAK  SAMSUN

CEVAP 1-) Sana biraz kallesge bir fi-
kir Hedefi radarda bulana kadar yerden
git.Yani ucag araba gibi kuflan.Sonra
alcaktan ucarak hedefleri vur. Geri do-
nerken pist gorinmeden yere in.
CEVAP 2-) ikinci kapida THOR'u éldur-
diikten sonra yavas ve dikkatlice kapi-

tunu bize génder,adresine postala-

ya atla ve adaminin kilieiniKurukafa'ya
sapla.

CEVAP 3-) Gunship seni bayai oyalar
adamim.

MEKTUP 6

SORU 1-) C64 icin aldigim 1541 dnve'iiler-
de AMIGA icin external drive olarak
kullanabilirmiyim?

SORU 2-) Castle of Terror'de kaleye bir tir-
I giremiyorum. Ne yapmaliyim?

SORU 3-) Liitfen Red Storm Rising'inagik-
lamasini gdnder.

SORU 4-) Bana bir kag strateji oyunu
dnerirmisin?

SORU 5-) Copyboard'la nasil oyun
kopyalanir?

BILGEM CAKIR ANKARA

CEVAP 1-) Cift kafa taklinp bayagi masraf
edersen biraz yavasta olsa kullanabilirsin.
Ama sana bir sir vereyim mi? Sen onu sat
ve alacagin parayla yeni bir extern bul da-
ha iyi. Paran zorda olsa yeter.

CEVAP 2-) Yapacagmn ilk ig isgilere yardim
etmek. Bdylece eline "1 coin” gegiyor. Da-
ha sonra giineye git ve buradaki hana gir.
iceride yalniz oturan ihtiyara igki ismarla.
Boylece ihtiyar sana bir anahtar verir. Bura-
dan kaleye git ama kaleye girmeye galis-
ma. Giinki kaleye girmemizi saglayacak
képriniin mekanizmasininininpimi eksik.
Pim ise degirmende. Dedirmene git. Merdi-
veni (rung} incele ve pim'i bul ve kaleye gir.

" (tatatata)

CEVAP 3-) 3000tl+posta masraflarini aga-
gidaki adrese postalarsan 11. saylyi sana
géndeririz.

CEVAP 4-) Empire,legion death.

CEVAP 5-) Copyboard'in master yazan kis-
mina ana teybi, Copy yazan kisminakopya ¥
yapacagin teybi tak. Sonra ayni normal mi-
zik kasedi kaydi yapar gibi teyplerin dolu
olaniniplay, bos olaninida REC-play duru-
muna getir.

Bu aylik ta bu kadar sizler adresimi biliyor-
sunuz.

KANAL 64/BARIS YALCINKAYA
MASUKLAR YOKUSU NO:2/2 80690
BESIKTAS/ISTANBUL

igEREEINT CHRS(?M%HRE(IAZ) s
TEST

J."l

" MDYSTICK/PADDLE

PR]NT “PRESS (F1> TO STOP™
WM, UP

134 DATA FIRE,RIGHT,LEFT, DOl

i gRagt s

168 FOR U 1 T0 S5:READ CS: C(;.l“): ASC(CQJ NEXT J
BCJ)

178

FOR J TI0 S:

RE,
186 PRINT CI{RS(I?) PRINT:PRINT

288

G=649
FORPGIO!

218 PRIN
228 POKI: 56333,127

238 R=PE
248 POKE 56328,

EK (56321 P2

258 G-G+G
268 X=PEEK (54297)

3va
388

3
P+Ll;"PADDLES

"vsins(m.-n;'
RIGHTS(~ ~+STRS(¥) 4>

GE‘!‘ xs IF X$="" THEN GOTQ 1488
IF ASC(X$>(7133 THEN GOTO 188

ORT: "




Micro Style, hefmzn

‘Grafikleri lvan  Venturinin
gizdigi, programini  Nicola
Feroli’'nin yaphgi 3D Soccer
Commodore'de bulabilecegi-
niz en iyi futbol oyunlarindan
biri.

Oyunun en bliyiik 6zelligi fut-
bolcunun gozleriyle izieyebil-
me imkani. Yani ekran yaris
oyunlarindaki gibi iceri dogru
ilerliyor bu da dglncl boyut
olayini ilk kez uygulayan fut-
bol oyunu olma Unvanini 3D
Soccer’a kazandiriyor.

3D Soccer, Avrupanin en
biyiik ve 0anlG takimlarini
binyesinde toplamis. Bu ta-
kimlar arasinda
Galatasaray'in da bulundu-

gunu bir Tark. olarak
mutlulukla belirtmek iste-
rim. Tabii Bayern Munich
ve Milan gibi takimlarin
“genelde ilk tercihiniz ola-
cagini tahmin ediyorum.

3D Soccer'in lisansi Mic-
roc Style Firmasina ait.

yakindan  tanidigi  Micro
Frose'den ayrilanlarin olus-
turdugu bir grup. Onlarin da
birgok stper oyunlarda imza-
lari var. Stunt Car Racer, Rvf
Honda, Rick Dangerous Il gi-
bi,

Oyuna ilk basladiginizda u¢
dilden birini se¢gmeniz isteni-

'yor. Bunlar ingilizce, Alman-

ca ve Italyanca. Daha sonra
sira mevcut takimlarla ilgili
ayarlamalan yapmaya geli-
yor. Ekranda yazilarin gegtigi
kismin Ust tarafinda GO ve

~CLR isminde iki secenek go-

receksiniz. GO ile oyunha
baslayabilir CLR ile yaptigi-
niz ayarlamalari silip baglan-

uic haline dondirebilir-
siniz. Joystigi asagiya
¢ekerseniz takim isim-
lerinin  degistidini go-
rursundz. Bunlardan il-
ginizi geken biri olursa
yanip sénen imleci
onun uUstune getirip
atese basin. ismin ya-
nindaki kutuda bir bilgi-
sayar resminin belirdi-
gini goérurstiniz. Ayni
ismin Ustinde Dbirkag
kez daha atese basar-
saniz resimler degis-
meye devam adecektir.
Bunlar sirasiyla bilgisa-

- yar, tek joystick, gift
joystick ve bosluktur. Eger
bilgisayar resmini segtiyseniz
oyuna basladiginizda bu ta-
kimla karsi karsiya gelebile-
ceksiniz ve onu bilgisayar
yonetiyor olacaktir. Tek joys-
tick resmi ise oyun basladi-
ginda o takimi birinci oyuncu
yonetecek demektir.  Cift

joystick ise ayni takimda iki
arkadas birlikte oynayabilir-
ler. EGer bu takimin oyunda
clmasini istemiyorsaniz re-
sim karesinde higbir resim
olmamali.

Takim ekranindan sonra kar-
silasacaginiz ikinci meni ek-
rani bir gesit maga hazirlikgi-
bi birgey. Burada da birkag
basit ayarlama yaparak oyu-
nu daha rahat oynuyabilirsi-
niz. Dort degigik segenegin
diginda bir énceki menude
bulunan GO ve CLR burada
da var. GO’nun ustindeyken
joystigi saga ve sola iterek
ayarlamalar yapilacak takimi
segebilirsiniz.  Tabii  bunlar
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karsilasacak iki takim clacak
tir. ismi beyaz gériinen o sira
s6z konusu olan takimdir
Sol tarafta en Ustteki saat
resmi macin suresini goste-

ri.  Onun ‘altindaki futbol
ayakkabisi resmi  oyunun
zorluk derecesini temsil eder.
0 en kolay, 9 en zordur. Bir
altta bulunan surat resmi ise
oyuncunun sahadaki hangi
adami yonetecegini gosterir.
1 numarayi yonetemezsiniz
gUnki o kaleci. En altta da
futbolcularin rengini degisti-
rebileceginiz adam resmi bu-
lunuyor. Ayrica bu resmin Us-
tindeyken atese basar ve 0
sayisini 1 yaparsaniz oyun
sirasinda yonettiginiz adam
yanip sdnecektir. CLR ikonu
herseyi baslangi¢ hali_
ne getirmeye yara
GO’nun Ustine ates
basarak maga baglaye
bilirsiniz. Mag sirasing
siz daima ekranin ortd
sindaki adam olacaks
niz ve ekran topa g6
degil size gére haraks
edecektir. Bir bas
oyuncu topu sizden al
kaleye dogru ilerle
dahi ekranda yalnizg
sizin durduguniuz ye
gosterilecek. Dolayisi
la ister defansta, iste
seniz ilerde oynayabili
siniz. Rakipten top

alabilmek igin,
onun  yanin-
dayken joysti-
gi ona dogru
itip atese bas-
maniz yeterli
olacaktir. Bu-
nu yani raki-
bin ayagina
yatma olayini
rakip oyuncu-
lardan = biride
size yapabilir.
O yuzden fo-
Lu dikkatle kullanin ve takim
arkadaslariniza pas vermeyi
unutmayin. Onlarnnda en az
sizin kadar iyi gol atabilece-
gini akhnmzdan c¢ikarmayin.
Eger top sizin takiminizdan
baska bir  oyuncudaysa
onunla rakip ceza alanina
kadar ilerleyin. Clnk( sade-
ce orada pas verecektir. Siz-
de topu rakip filelerine gon-
dermek igin ceza alanmnin
icinde olmalisiniz. Icerdey-
ken atese bastiginizda (kale-
ye doénip) kalenin icinde bir

sekil belirecek. Atesten elini- -

zi gekmeden bu sekli topu
géndermek istediginiz tarafa
yoneltip atesi birakin. Eger
bunu dogru zamanlama ile
yapabilirseniz gol atabilirsi-

niz. Ayrica penaltilar da ayni
sekilde kullanihyor. Penalti-
larda kendi kalecinizi yonet-
me imkani da var. Bir penalti
sizin lehinizde kullanilacagin-
da ekranin uzerinde "'l take
the kick" yazisi gikacak. Bu
yazida atese basarsaniz pe-
naltiyl siz kullanihrsiniz. Ama
yok baskasi atsin derseniz
joystigi sada itip yukardaki
yazinin "l won't take the kick"
olmasini saglamalisiniz. Ligin
sonunda Avrupa Kupas! ve
kazanan takimin ismi gosteri-
Hyor.

3D Soccer futbol oyunlarin
hoslanan
Commodore’cularin bu konu-
da ilk tercihi olmayi hakeden
bir oyun.

Mert HEKIMCI
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Merhaba sevgili okurlar! Yazin
kavurucu sicaklarinin  etkisini
yavag yavas gostermeye basla-
digr su zamanlarda insanlar ic-
lerindeki atesi yeniden harekete
gecgirme cabasindalar.  Kimisi
hevesini hafta sonuna saklayip
sinemaya gidiyor, kimisi kdsede
bucakta kalmis kaykaylarini ¢i-
karip sokaklara dékiliyor. Ben

ve benim gibiler de sizle-

“.re az da olsa birseyler g

verebilmek igin bilgisayar
basinda gece vardiyas
yaplyoruz. '

iginizde bosg vakitlerinin
¢ogunu klevye onlnde
gegirenleriniz  var. iste
bdylelerinizin sirekli ye-
nilik arayig! iginde oldu-
. gunu biz de biliyor ve eli-
mizden geleni yapiyoruz.
Summer Camp eglenceli
bir oyun arayanlarin ce-
kinmeden alabilecekleri
bir gesit platform oyunu.-
_Kullandigim platform s6z-

clgu tam manasini veremeye-
cektir gnki Summer Camp bu-
nun disinda seylerin de bir ara-
ya gelmesiyle olmus. En hosa
giden tarafi da esprili grafiklere
sahip olmasi.

Oyunda, siz bir fareyi yénetiyor-
sunuz. Farenin ismi Maximus.
Amag bir yaz kampinda yapilan
yarismay! kazanmak. Bunu ba-

SUMM

sarabilmek igin gesitli ka-
demeleri ve engelleri asip
tekrar kampa geri dén-
meniz gerekiyor.
Programi hazirlayan Tha-
lamus Firmasi gergekten
de ¢ok iyi bilen elemania-
ra sahip. Simdiye kadar
yaptiklari higbir oyunda
bayagilik denen olay yok,
Daima yeni fikirler ve
oyuniarla kargimiza giki-
yorlar. Bu nedenle Sum-
mer Camp da ilging ve
guzel bir oyun olup ciki-
vermis.

Maximus'u port 1’e takil
bir joystickten veya klav-
yenizden ydnetebiliyorsu-
nuz.Kontroller hi¢c de karsik ol-
madigindan acgiklamaya gerek
duymuyorum.

Oyunun temelini, toplanmasi
gereken ikonlar olusturuyor.
Bunlar ekranlanin cesitli yerleri-
ne yerlestirilmis kiigik kutucuk-
lar ve sizin onlar almanizi bekli-
yorlar. Her kutunun (zerinde
degisik bir resim var. Herhangi

-

[



bir ikonu alabilmek igin onun al-
tina degecek sekilde sigramaniz
gerekiyor. Simdi de kutucuklarin
ustliindeki resimlere ve manala-
rina bir gézatalim.

_ Balon, helikopter, fize: Ugcma-
mizi saglar

_ Peynir kiraz, dondurma: Enerji
verir

_ Muz: Gérinmez yapar

_ Karpuz: Ates edebilme-
nizi saglar

_ Kanca: Degdiginizde
asili kalabilirsiniz

_ Parasit: Yiksekten du-
slip élmemek igin parasut
_ Kelebek: Gudimli bom-
ba

_ Fare kapani: Degerseniz
Oldrsunuz

_ Acme kutularn:
parcacikiari
Yukarida adi gecen Acme
kutulanni bir sonraki bali-
me gegebilmek igin mutla-
ka toplamaniz gerekiyor Ki
ekranin sag Ust kdsesin-
~ deki resmi tamamlayabile-
siniz. Resim parcalarinin

Resim

miktari ve resmin buyUkiigl bé-
I0m atladikga artiyor.

Oyun ekranlari birbirine baglan-
mig ve her ekran adeta ¢ozll-
mesi gereken bir bulmaca gibi
karmasik.

Bir bélimdeki tim Acme kutula-
rint topladiginizda fazladan

puan almanizi sadlayan BO-
NUS ekranlan c¢ikiyor Burada

yapmaniz gereken sey alttaki
karelerin birinin dstinde durup
atese basmak. Eger sirayla tim
karelere dogru sekilde basarsa-
niz bir ara¢ resmi gikiyor ve Ma-
ximus onun igine girip bir sonra-
ki bolume gidiyor.Oyunda ek-
ranlar scroll olmuyor, bunun ye-
rine flipscreen sistemi kullanil-
mis. Yani minik fareniz ekranin

ucuna geldiginde ekran kayaca-
gina yokolup bir sonraki ekran
cikiyor. _
Toplam dért bélim var. Bunlarn
ilki kampta hayvanlarin arasin-
da, ikinci hayalet kasabasinda ,
Uglnclst yeralti madeninde,
sonuncusu da ayda gegiyor.
Bolimler gittikce zorlagmakta
natta imkansizlagmakta. Eger
oyunu tamamlayabilirseniz
kampin bagkan sizi tebrik edi-
yor.

Hog ve esprili bir oyun isteyen
herkese Summer Camp’l tavsi-
ye ederim.

@ Mert HEKIMCI




4 Gunimizden cok ileri bir zamanda insa-
405 noglu artik yeryiiziine sigmamig, diger

gezegenlerde yerlesim birimleri kurmus-
tur. Bunlardan en bilyik ve 6nemlilerin-
den biride Mars’dadir.

Siz Doug Quaid’siniz. iri yapili ve gevik
bir viicudunuz, glizel bir kariniz ve diin-
ya lizerindeki kolinelerin birinde eviniz
var. Bir insaatta agir is
yorsunuz ve cok mutlus
Recall adinda bir kurulu
karsilig! rilyala
niz riyayi seciyo
bunu agilayip bir anin
saglyorlar.

Bu is ilginizi cekiyor, ¢linkii uzun za-
mandir Mars’a gitmek istiyorsunuz ama
karimiz karsi cikiyor. Sizde en azindan
anilanniz olsun diye Recall’a basvuru-
yorsunuz. Size yeni ¢ikan bir Mars m

S e T

siz bir casussunuz ve Mars'ta gizli isler
ceviriyorsunuz. Tabii bu fikir hosunuza
gidiyor ve onu satin aliyorsunuz, Fakat
agilanma sirasinda garip bir olay oluyor.
Siz ¢ildinr gibi oluyorsunuz ve oradan
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kagiyorsunuz. Sonra evinize

dogru yirirken bir kac kisi -
size saldinyor fakat siz onlari £
dégiip evinize kagiyorsunuz. -
Daha sonra karnizda size -
saldinyor. Kacip bir eve gizle-  ."."
niyorsunuz. Adamin biri size L
bir bavul birakiyor ve arkada- l T:
siniz oldugunu soyleyip kay- -~

boluyor.
Oyunumuz iste buradan bagllyor Ama-
cimiz bavulu kapip buradan hemen
uzaklagmak. Quaid'i siz yonetiyorsunuz.  itip
Ise basladiginizda elinizde yalnizca ba-  lirsiniz. Maximum hf#
sit bir silah var. Fakat etraftaki kinp igin-  icin taksinin 6nii daima gideceginiz
dekileri aldikca elinizde daha degisik si- ne dénilk olmalidir, Onii an
ablar ve nesneler geciyor. Bunlardan bi-  meglerde cevirebilirsiniz.
ulagmak icin "Speed" yazili £
I ve rampadan hizlanarak
stya gecmelisiniz. Atlamaniz
rampa var. Ayrica Speed tal§
i hizin stresi sinirli. Bu
ieden iki rampadanda atlam
aktirde denize diigebilirsi
nizda Cohaegen yani sizi
steyen adamin ajanlannin a
var. Havaalanina ulasirsaniz
araciyla gidiyorunuz.
Ugiincii bolim Mars’in ma
geciyor. Burada da bir Mars
yolunuzu bulup isyanci di
baskani olan Kuto’ya ulagmal
ci boliimdeki gibi ilerleyip on
niz son boliime geciyorsunu
de rampa yok ama cukurlar v
kalari var.
Son bélimde Kuto'dan Cohae
_/finin ne oldugunu égreniyorsu
“ haegen Mars'in cevrili oldugu
oksijen vermektedir ve bundan pa
giic kazan
’ N, R i Ama  kub
B o ] “ icinde bulu

gbreceginiz ok
isaretlerini takip edin.Boylece bir
kapiya ulasacaksiniz ve boliim bi-
tecek.

Burada Quaid gizlenecek bir yer
bulur ve bavulun igindekileri ka-

ristirmaya baslar.

Bavuldan cikan
bir  monitorde reaktor calisirsd
Quaid kendini g6- Mars bol bol ok

rir.  Monitordeki sijene ve bir at-

Quaid ona gerce- mosfere  sahip
ke isminin Hau- olacaktir.  Tabii
ser oldugunu ve Cohaegen’de pa-
hikkimet adina rasini ve giciinii
casusluk yapar- kaybedecektir.
ken cok dnemli i

bir sey égrendigi-
ni, bu nedenle hafizasinin silinip ona ye-

ciniz reaktdre ulagi
mek.Ayni birinci

ni bir hayat verildigini anlatir. Yapmasini  yonetiyorsu

gerekenleri ise ona tek tek anlatir. ma efekii s

ikinci bolimde Quaid bir taksiye biner  ulasirsaniz o
ve sizi siiper bekliyor.
tak-  Quanid’in re I, Mars'ta
sinin  atmosferi i
ro- sizliktan igreng $é
bot  anlatiiyor.
sti- Cok giizel bir oyun. Biiyiik grafikleriyle,
rii- sahane miizikleriyle ayin en iyilerinden
ci- biri. Mutlaka alin,
S8 @Mert HEKIMCI
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MAYIS 88

The Train, Rastan, Samurai Warior, Impossible Mission
Il, Rofling Thunder, Dan Dare |, Dan dare Il, Gryzor, Pre-
dator, BMX Kidz, Bediam Troll, Tetris, Black Lamp,Ace Of
Aces, Arkanoid (Revenge Of Dohl).

HAZIRAN 88

1.0. King Games i, Traz, Magn Tron, AT.F., Frigtmare,
Mask [l (Venom Striker Back), Cybernoid, Gathik, Pac-
land, Blood Valley, Road Wars, Northstar Target Renega-
de, Ikari Warriors, Winter Olympiad 88,

TEMMUZ 88

Winter Edition, Karnov, Flinstones, Power At Sea, Sli-
mens Mine Shangai Karate, The Three Stones, Bangh-
kok Knights, Airborne Ranger, Draconus, Street Sport
Soccer, Rimrunrer, Frefly.

AGUSTOS 88

Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,Killen Unti Dead, F-15
Strike Eagle, Super Hang On, Gunsmoke, Vixen, Gutz,
Freddy Hardest, Alien Syndrome, Bionic Commands, The
Great Espace, Iron Horse, Hercules, Darksyde, Super
Star Soccer, Defender Of The Crown.

EYLUL 88

Summer Games |l, StreetFighter, Maraudre, Cjan War-
rior, Thunder Cats, Dream Warrior, Derby, Skale Carzy
Tobruk, To Hell & Back, Apello 18, Mickey Mouse, Sala-
mander, Tangent, Gauntlet I, Desolator, Hoppming Mad,
Saboteur I, Bob Winner, Fotball Manager |, Fotball Ma-
nager i, Matterhorn Scraemer, Menopoly, Road Warrior,
Clever & Smart, Dejavu, Maniac Mansion,Road Blaster.
EKIM 88

The Empire Strikes Back, Gunship, Peter Beardsley's,
Super Cup, ‘Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike,
Sinbad, Alloyrun, Scorpius, Taipan, Buble Ghost, Wes-
tern Games, Dizzy Dice, Barbian, Chubby Gristle, Sorce-
ser Lord, Road Runner, Rampage, F/A-18 Interceptor,
Gone Fish'n, Ace |, Ace Il, Master Of The Universe,
Gremlins, Shacled, Beyond The Ice Place, Ball Blasta.
KASIM 88

Barbarian 1l, 19 Nineten, Blood'n And Guts, Dragon, Eli-
te, Skate Or Die, The Vindicator, Rav Recruit, Combat
School, Daley Thompson's, San Ray, Thunder Hawk, Joe
Blade I, Rocket Ranger, Fernandez Must-Die, Dr.Livings-
tone, 4x4 Of Road Racing, Sport Cf Kings, Yes Prime Mi-
nister, Corruption, Seul Olypiade 88.

ARALIK 88

Last Ninja 11, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop III,
Komando 85, Scooter, Desert Fox, Halcyon, California
Games, Mask Il, Star Glider, Buggy Bay, It'sa Krockout,
Hollywood Poker,Rocket Rancer, Offshore Warrior, Track
Suit Manager, Bobn Rumple, Tiger Hell.

OCAK 89

WWS Wrestling, Virils, Victory Road, Viris Killer, Fox
Fights Back, Park Castle, Stalth Fighter, Hotshot, Kata-
kis, Ocean Ranger, Operation Wolf, Emlyn Hughes, Soc-
ceer, Cybernoid Il, Pepsi Mad Mix, Challenge, Ramboa I1l,
Psy Vs Spy, Whelles, Power Pyramids, 1943 The Battle
Of Midway, Nebulus, Pac Mani, Out Run.

SUBAT 89

Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low Of The West,
Hell Fire Attack, Body Slam, Micro Prose Soccer, Strest
Spons Football, Serve And Volley, By Far Means Cr
Foul, Graffity Man, Live And Die, Bombuzal, Indiana Jo-
nes, An The Tale Of Doom, Pinball Wizad, Hostages,
Beatle Island, Mean streak, Game Over I, Pirates, Stell,
Thunder, Roger Rabbit, Speed.

MART 89

The Games Summer Editon, Armalyt, Slam Dunk, Nato
Assault Course, Robacop |, Drago Stayer, Commando
86, Menace, Carrier Command, Overlander, Power Play
Hockey, Thunder Blade, Fast Break, Tank, Savage,
Jacky Wilsons Dart Challenge, Spitting Image, Exploding
Fist, Menhatten Delaers, Risk, Aaarg, League Soccer,
Questions Of Spert, Poerts Of Call, R Type, Falcen, Re-
turn Of Jedi, Fearly Tale,Kayleth, Maniac Mansion.
NISAN 89

One Cn One I, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix Cir-
cut, Batman, Wec Lemans, Siperman, Calfornia Pro-
Galf, King Of Comedy, Mars Saga, Chicago'30, The Tu-
be, Dragen Ninja, fialy 80, Mizk Shop, Zak McKracken,
Technocop, World Games, Barbarian Il caveman Ugh-
Lympics, Buble Beble, Mind Shadow.

IS

MAYIS 89

Renegade, Lombard Rally, 4 Soccer, Eliminatdr, High-
way Hawks, Better Dead Than Alien, Microprose Soccer,
Turbo Girl, Star Ball, ltaly Soccer, Technocop, R-Type,
Shangai Warriors, Last Ninja !l, Human King Machine,
The Litle Dragon, Scorpion, Crazy Cars I, Super Mario
Bros, Ikt, TV. Sport Football, Batman (Joker), Afterbur-
ner, Thunder Blade, Zynaps, Chonomix Challenge, Jinx-
ter, Aliens.

HAZIRAN 89

Led-Storm, Titan, Dread Nought, Keloglan, Deriller,
Typhon, Stell, Espionage, Eddie Edward's, Super Ski,
Army Moves, Camel Tropy, Obliterator, SwordOf Sodan,
Wiz Ball, Turbo Cup, Ball

TEMMUZ 89

Tom And Jery, Test Drive Il, Runningman, Adv Pinball, In-
ternational Team, Gary Linekers, Hot Shot 1988, Nea-
gok, League, Chalenge, Artax, Maltese Joe Plays 3-D
Pool, Tank attack, Midnight Patrel, Emilic Butrogueno
Football, TK.O. Boxing, Hard and Heavy, Golf Master,
Dominators, Acrojet, Speed Ball, Phantom Fighter,Poker,
Ghost Busters, Football Manager, Expansion Kit, Raff'es,
Strike Force Harrier, Flight Simulator, Retur Of The Jedi,
Ringside, Fish.

AGUSTOS 89 _

Operation Horzum, Fruitbank, Dragon Ninja, Silk Wrom,
Stormlord. Targhan, Windsurf Willy, Double Dragon,
Terro-Rpods, Deep, Prison, Blod Money, Red Head, Cir-
cus, Attarction, Hate, Postman Pat, Tast Force.

EYLUL 89

Last Dvel Shadon Force, Slayer, Gun Fight, Vigilante,
Kick Off, Spherical, Licence To Kill, Ghost Honters, Ace
2088, Times Of Lore, Star Trek, Storm Warrior, Empire,
Wargame, Wolfman, Fargotten Worlds, Tintin Of The
Moon.

EKIM 89

Castle Warricr, Muncher, Race Againts Time, Fast Break,
Robocop, Super Scramble, The New Zealand Story, Dr.
Doom'’s Revenge, Sik Worm, Cambogia, Battle Hawks
1942, Para Assoult Course, Buffalo Bil's Wild West,
Jaws, Man Hunter, Varidian, Never Ending Story.

KASIM 89

Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, oil Imperium,
Shoot Out, Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of
Deep, Run The Gaunlet, RVF Honda, Shadow Of The
Beast, Capone, Xenon II, Mr. Heli, Satari Guns, Leanar-
do, Silent Semice, Xybots, Ninja Commando, Street
Spons Basketball, Europan Soccer

ARALIK 89

Stunt Car Racer, Freddy Hardest, Moving Target, Baliis-
1ix, Action Fighter, Altered Beast, Kenny Dalglish, Thun-
der Birds, Passing Shet, Championship Wrestling, Terry's
Big Adventure, Lords Of The Rising Sun, Milliennium,
North & South, Shuffle Puck Cafe, It Came From Desert,
Strider, Beach Volley, Super Sports, Cabal, Tusker, Pro-
ject Firestart, Windwalker.

OCAK 90

Father Xmas, Double Dragon !, Pro Tennis Simulator,
Untouchables, Fallen Angel, Moonwaker, The Pyramide,
Power Drift, Continential Circus, World Trophy Soccer,
Chase H.Q, Dogs Of War, Wings Of Fury, Operation
Thunderbolt, Space Quest Ii, Pro Tennis Tour, Rainbow
Warrior, The Lost Duchman, Mine, Ninja Scoter, Wind-
walker, Batle Tech, Strike Fleet, Prosect Fire Start,
Chess Master 2000,

SUBAT 90

Beverly Hifl Cop, Magic Johnsons Basketball, Dynamite
Dux, Toobin, Laser Squad, Kick Start Ill, First Strike, Fire
Power, Ghost Busters I, Deluxe Paint Ill, Kingdoms Of
England, Audio Master Il, F-16 Combat Similator, Dejavu
I, Chambers Of Shaoun, Space Ace, Indiana Jones I,
Joan Of Arc, Ghouls'n Ghost, Pools Of Radiance, Power
Boat Simulator, Shinobi,

MART 80

Turbo Out Run, Space Academy, Ninja Warriors, Arcae
Flight Simllator, Dragon Spirit, Fighter Bomber, Sim City,
Hard Drvin, Eskimo Games; Indiana Jones, Hell Rai-
sers, T.V. Sport Basketball, Corsaria, At Cf Chess, Poll

AYA

Of Radiance, No Mercy, Sergeantt Slaugher, M.O.T, Kont
Durakula, Xenophebe, Super Wonderboy.

NISAN %0

Myth, Snoball, Gazza Super Soccer, Compunet, Microp-
rose Soccer Il, Days Of Pharaoh, Snopy, Future Wars,
Cycles, Cyber Space, Highway Patrol Il, Faicon Mission
Disk I, Aquanaut, Persion Guf Infemo, Sound Fx, Gold
Of Americas, After The War, Boxing Manager, Bionic Nin-
2, Mega Nova, Polls Of Radiance, Rooter, Mig 29, Rock
Star, Seldier Of Light, John Lowe’s Uttimate, Darts.
MAYIS 90

Weird Dreams, Footballer Of The Year Il Twin World,
Dizzy, Player Manager, Super Cars, Courtroom, Scramb-
le Spirtt, After The War, Wild Streets, Romance Of The
Three Kingdom, Firelord, Super Oswald, Rainbow Is-
lands, Psycho Hooper, The Three Musketeers, Bobo,
Pool Of Radiance, Monte Carlo Gazino.

HAZIRAN 90

Die Hard, Great Courts, Blinky's Scary School, Pit Stop |1,
Impossble Mission, Tennis Cup, Lancaster, Leisure Suit
Larry 11, Balance Of Power, Italy 90, Battle Squadron, F-
29 Retalitor, P-47 Thunderblot, Deluxe Paint Ill, Fiendish
Freddy's, Monday Night Football, Bushido.

TEMMUZ 30

Champion Ship Football, Defenders Of The Earth, Cloud
Kingdoms, Deluxe Paint Ill, lvan Hoe, Shermand M-4,
Space Quest Ill, Jumping jacksen, ltaly 90, AM.C, Dan
Dare i, Crack Down, Operatien Thunderbolt, Pipe Ma-
nia, North & Scuth,

AGUSTOS 90

Turrican, Gordion Tomb, Pool Of Radiance, 3-D Interna-
tional Tennis, Maze Mania, Blood Money, Deluxe Paint Iil,
Conqueror, Star Command, Sword Of Aragon, Lost Pat-
rol, Maniac Mansion, World Cup 90, Austerlitz, Police
Quest |l, Combo Racer, Tie Break, Future Composer,
Leader Board, Tower Of Terrcr, Joe Blade, Pro Biker, Kick
Oft 1I, Gp Tennis Manager, Radramprace, Test Drive I,
Yogi's Great Espace, Vendetia.

EYLUL 90

Shadow Warriors, Canoe Racing Simulator, Head On
Ball, Dynasty Wars, Blades Of Stell, Yeti, Hot Rod, Doub-
le Dribble, Deluxe Paint Ill, Emlyn Hughes International
Soccer, Future Collection, Airport, Leisure Suit Larmy,
Castle Master, Cyberball, Resolution Stealth, Thunder
Strike, Gary Lineker's Hot-Shot, Street Rod, Bandit Kings
Of Ancient, China, Operation Combat, Rocker's Drift, Red
Storm Rising, F-16 Combat, Prince, Ski Or Die.

EKIM 90

Back To Future Il, Flimbo's Quest, Para Academy, Esca-
pe From Planet Of Robot Monsters, Leisure Suit Lany I,
Twintris, Reach Fer The Stars, Khalaan, Venls The
Fiytrap, King Quest IV, Wings, Operation Stealth, Nuclear
War, Nexuss, Noise Tracker 1.2, Impossamole, Loom,
Iron Lerd, Block Out, Boulder Dash, Operation Neptune,
Kick Off Il, Time Soldier, Satan, Times Of Lore.

KASIM 90

Midnight Resistance, Stormlord 1I, Hong Kong Phooey,
Atom Ant, Football World Cup Edition Manager, Oriental
Games, Utimate Golf, Mini Putter, Frontline, World Soc-
cer, Unreal, Reederei, Mad Professor Mariaarti, The Gold
Of The Aztecs, F-19, Days Cf Thunder, Demon's Winter,
F.C. Everton, Genghis Khan, Hero's Quest, Football Ma-
nager 1990, Times Of Lore, Puffy’s Saga, Hammerfist,
Night Breed.

ARALIK 90 )

Sly Spy, Super Kid, Turn It, Sikkwerm 1V, Hell Hole, Mas-
ter Clue Detective, Cup Football, Hard Criving, Heatsee-
ker, Dynamoidd, Wallstreet, Bigfoot, Lotus Esprit Turbo
Challenge, Side Show, International Soccer Challenge,
Storm Across Europe, No Exit, Nobunaga's Ambition,
Operation Spruance, M1 Tank Platoon, Shadow Of The
Beast |, The Spy Who Loved Me, Plotting, King Quest IIl,
Over The Net, Misja, Future Basketball, Time Of Lore,
Oops Up, Kick Of Il-Extended, Murder, Second World,
U.N Squadron, Rogue Trooper, Agent X |, Ghosts'n Gob-
lins.

AAAAAAAADergimizin eski sayilarinda aciklanan oyuniarAAAAAAAAA



U.S Gold, U.S Gold ve U.S.
Gold. Bu kelimeleri duydugu-
nuzda anlayin ki simdi bu
sOzlerin arkasindan miithis
bir oyun gelecek. Bu da Line
Of Fire adli meshur oyunu-
muz. Klasik bir Operation
Wolf, Operation Thunderbold
tipi olan oyunumuz miithis

bir atmosfere sahip ve her
seyi 0 anda yaziyor hissine
sahip oluyorsunuz. Oyunu
yUkledikten sonra Line Of Fi-
re'in ana mendisiine geliyor-
sunuz. Baz tuglarin gérevieri
ise; 0-1 kisilik "T", 2 kisilik
Left Shift, birinci oyuncunun
bombasi sagdaki shift ikinci
oyuncunun bombasi F3, ses
ve efekti F5 kapar ve agar, Q
oyundan gikanr, yukari ok tu-
Su ise oyunu durdurur,

Menlde mizik basladiginda
segeneklerden istediklerinizi
segin ve karsinizda Line Of

Fire. Ekranin igine dogru,
sonucu bilinmez bir ugu-
ruma giden yollar ve dis-
manlar. Hi¢ bitmeyen dg-
manla oyunun birinci bo-
luminde tek verecedim
ipucu varillerin arkasindan
aniden ¢ikan diigsmanlara

dikkat-edin ve eliniz her -

zaman atesde olsun. Bu
bélimin sunundaki ba-
zukali dismanlariniz
yendikten sonra bu bg-
lim bitiyor ve bdlim so-
nu skorunuz ekrana ya- -
zihyor. N tusuyla ikinci
bélime gegiyoruz. Bu
boélim  birinci  bolimn
aksine binada degil agik
havada gegiyor ve dis-
manlariniz adamlann di-
sinda helikopterlerde
var. Ayrica bu bdlimde
yerden giden ilk yardim L
¢antalarini vurursaniz si-
ze buyuk yardim saglar.




Soyle bdyle derken Gglncl
boélime gectik. Bu seferde
gbldeyiz. Gélun altindn ¢ikan
manyak dugmanlar, gokyu-
zinden atilan B-52'lerle ati-
lan ikiser tonluk bombalar bu
bolimi cehenneme geviri-
yor. higbir zarar dokunmu-
yor. Ayrica bu bélimde bi-
yuk nehir tekneleri de mev-
cut. Buyrun isin iginden gikin.
Hadi neyse bu bolimide
zorla bitirdiniz. Unutmadan
bu bdlim sonunda da bazu-
kali devler ve arka plandaki
askerler var. Simdi de ¢olde-
yiz. Bu bdlim tam bir curcu-
na bu bdlimde hersey var.
Askerler, jipler, ucgaklar ve
umarim boélumun sonundaki
parasutle disen adamlar sizi
fazla zorlamazlar. Simdi ise
oyunu yapan abilerimiz bizi
biraz diustnmugler ve genel
bir rahatlik i¢in bize bir bina
gbrevi vermisgler. Bolum he-
men hemen birinci bdlumin

ayni.Bélim sonu dev adam-
lari cildirtiyor ama sizin igin
bu bolimide gectim. Jikigh
bulutlarin Uzerinde uguyoruz
ve karsinizdakiler sizi édUr-
meden siz onlari dldirmelisi-

niz. Aklinizdaki tek
6lmeden dldurmek
Sonunda tim ugakla
tigr ugak gemisini bulu
iki dakika sonra ne géril
ruz o artik bir tarih. Sekizing
bélimi artik anlatmayayim.
Bu muhtesemligi gormelisi-
niz. Sakin kagirmayin.

®Cenk KOSEOGLU




Mefaill, failatin... Kamu bimarina canan
deva-yi derd eder ihsan.. Seb-i hicran
yanar camim toker kan gesm-i giryanim....
Z7777zzz... thhhh ne uyumusum be!
Bayad! garip bir riya gbrdim. Riyamda
okulda edebiyat dersindeyim. Hocamiz ise
Abdurrahman abi. Beni sabahin altisinda
sirada uyurken goriince hemen sozliiye
cagirryor. Ben tabii "¢aligamadim * diyorum,
O da bana bir tokat atiyor ve yerime
yolluyor. Tam ben uykuya tekrar
dalacakken MAC gelip sézlilye kalkiyor ve
10 aliyor. Yanima gelip siritiyor ben tam
~onun {stiine atalayacakken Korkut gelip
beni durduruyor ve diyor ki “takma kafana,
bende edebiyat derslerinde  boyle
oluyorum®. Nedense 1 saniye sonra ders
bitiyor ve 1 saniyede kimya hocasi geliyor.
(Tabii bu rilya; neler olur neler. } Bana
yazihdan 5 aldigimi ve kameme 6
verecegini sdyliyor. Bunu duyan ve
kimyasi zayif olan Bahadir bana “gikigta
bekle senin alnini isiracam " diyor. Tam bu
sirada uyanmigim. Ne rilya ama? Su anda
bu rityadan uyanmis ve yazimi yaziyorum.
COLONEL'S BEQUEST:

Gegen ay ki pif noktalari isinize yaramistir
umanm. Adi K ile baglayan zavalll bir
adventure oyuncusu ise bana bu piif
noktalarinin gok hoguna gittigini §oyled|
iste yenileri karsinizda: Banyoda bos sepeti
inceleyin, monokl ile siseye yakindan
bakin, Polly'ye (papagan) biraz kraker
verin,  Liliant  ginligini gan!asma
saklarken gériin ve ondan kurtulunca
ginlogi  okuyun, Lilian  aldiginde
cesedinin Ustiinden anahtan alip silahi ve
mermileri aldiklan sonra LOAD GUN
komutu ile silahi doldurun. Yukari gikip
RUDY'yi oldirin!tl.. Gizli odada ki
parflimi {fant aroma) koklayin. Lilian'i silah
kolleksiyonuna bakarken yakalamanizda
ayn bir dnem tasiyor. Uzginim ama hala
oyunu bitiremedim ama bitirdigim zaman
sz ilk siz okuyacaksiniz.

DOGS OF WAR:
Acilis ekraninda TIMBO yazip F5'e basin.

nr'}

NEURCMANCER:
Eger iyi bir CYBER DECK' iniz varsa bu
link'e girebilmek igin sunlan uygulayin;
Once bir tane Comlink 6.0 alin sonra | tusu
ile elinizde ki esyalarin listenizden DECK'i
secin.  Karginiza gikacak  menlden
Operate’i segin, Comlink 6.0 da sectikten
sonra ¢ikan meniden ENTER
CYBERSPACE'i segin. Ta fa ta fa ... Iste
artik hergey sizin kontroliinizde. Bunu
bulmak yaklagik 4 ayim aldi. Basit gibi mi
gérlnlyor? Hah! Neyse eger Cyberspace'e
CHEAP HOTEL'den girerseniz size daha
basanli  kilacak bir gizli hatta da
girebilirsiniz.
[HEPERIURM

Ne yoksa siz hala bu muhtegem oyunu
benim MILLENIUM'da yaptigim gibi aptallik

_ederek oynamadiniz mi? Ya da oyunun

sifreleri sizde yok mu? Bu problemi orladan
su  anda kaldinyorum.ligte  sifreler:
(Ayeeecee(parantaz igi parantez LAVUK
ASIT CIGLIGI):

1. SECURITY CODE/2. TRAVEL CODE/3.
QUADAR RATE/4. 1.Q/5. HEART RATE/S.
WEIGTH/7. HEIGHT/8. AGE/

SERGEANT STAVVIUS
131661/7/569/79/39/123/182/29/

CADET LORETIUS
766432/9/77/132/71/81178/78/

CADET ENO THE THIRD

162333/8/622/123/54/68/166/48

PROFFESCR AJAX
855420/7/688/121/43/63/147/76
MASTER GALLUS
778341/2/1159/119/50/89/178/31
CADET CLAVIUS
96744/9/912/109/58/89/203/42
CADET IXION
167922/6/499/101/69/99/144/77
CAPTAIN APUINIUS
991165/12/1211/98/45/98/164/54

~STRONGHOLDSlarla.

CADET KATO MAXIMUS
125679/71002/128/52/51/165/56
CADET AVLUS
733341/91677/134/67/78/84/36

KNG OF CHICAGO:
Eger sizde hala benim gibi bu fazla eski
ama muhtesem oyunla ilgileniyorsaniz
sunlari harfiyen yerine getirin:
OLD MAN'i kuzey tarafinin krali olmadan
once 6ldiriin. Yoksa oyun sizin igin biter.
OLD MAN'i éldurdiikten sonra onu gliney
cetesinin 6ldirdugini soyleyin. Cetenize
en az 5 yeni adam alin. Eger paraniz
yetmiyorsa LOLA'ya harcadifiniz paralan
azaltin. Bati bolgesi icin BEN'in politikaci
BURKE  hakkinda ki  dislncelerini
uygulayin. Tekrar 5 adam alin. Dogu tarafi

“igin BURKE'G BEN'in yardimi ile sehir

yonetim merkezine sokun. Artik sizi zor
durumlardan koruyacak Gst dizey bir
dostunuz oldu. Eder bolgenizde sorunlar
¢ikarsa hemen BEN'e bir telefon gakin ve
bu isi onun halletmesine birakin. Giineye

_bomba ile saldinn. Aman dikkat giinkii tek
_ hakkiniz var. Eve girip GINO'yu éldiriince

artik siz Sikago’nun kralisiniz.

FALCON:
X, SHIFT, ve CTRL tuglanna ayn: anda
basip silahlariniza bakin  bakalim bir
degisiklik oldu mu?

WAR I MIBDLE EARTH:
Herhalde bu garip FRPYyi oynamak
istiyorsunuzdur. Eger sizde benim gibi bir
FRP'ye bakip bir anda ne oldugunu
anlayanlardan degilseniz faydali olacaktir
eminim. Oyunun amaglar ise sunlar: Merry
adi  kahramanla  bulugmak  igin
BUCKLAND'a gidin. Frode'yu (ada bak
hizaya gel.) koruyabilmek igin sizde
Merry'ye katiln. BUCKLAND'den
ayrilmadan biraz yarall objeler alin. (Enerji
iksiri gibi.) Oyunda bulmaniz gereken Gg
obje ise THE GOLDEN SCEPTRE, THE
RED ARROW , THE SILVER ORB
nedense boyle cins egyalar her zaman
FRP'lerin  temelini olugturur. GOLDEN
SCEPTRE'yi DENETHOR'a karsi kullanin,
RED ARROWu KING THEODEN
ROHAN'a kars! kullanin. SILVER ORB ise
THRANDRIL'e kars! ise yariyor. Eger kaka
adamlarin ~ kuwvelli  ordulan  dlan
karstlagmak
istemiyorsaniz haritanin su koordinatlarina
ugramanizi tavsiye etmem: EDORAS ES5,
HORNBURG E5, THRANDRIL PALACE
B7(izginim ama buraya ilerde gitmek
zorundasiniz.) , LORIEN C5, MINAS
TIRITHES...

Sevgili ve su anda en baba okuyucum olan

SERKAN GOKSEL mektubunda bayagi iyi

ipuglan yollamis. Kendisinin hem Amiga
hem de C64 sahibi oldugunu yazip hava




atmasina gerek yokiu ama neyse.

PRINCE OF PERSIA:
Oyun sirasinda SHIFT ve L tuglarina ayni
anda basarsaniz bolim atliyormugsunuz.
VENDETTA (C-64):

Araball  bdlimde bilgisayarin  bitiin
tuslanna ayni anda basarsaniz bolim
gegiyormugsunuz. (ayni anda hepsine
basmak icin (Ostlne olurmaniz tavsiye
olunur.)

GHOSTBUSTERS(CS4):
Oyun sirasinda commodoere tusu ile QWE
tuslarina basarsaniz bélim gegersiniz. ( Ya
abi ya niye mektup yollamiyosunuz ya???)

OPERATION

THUNDERBOLT(ANIGA)
Oyunda lazer dirbinli tifek kullanmak
istiyorsaniz  agilis  ekraninda  F8e
basin.Ayrica  high-score'a  'SPECCY
MODE' yazin

VENUS THE FPLYTIRAP
Iste size ilerki bdlimlerin sifreleri:
2-MANTIDS 3-CICADAS 4-PSYLLIDS
5 PIERIDS 6-SATYRID 7-LYCALNID
8-PYRALID 9-WOCTUID

KLAX(CS4)

Oyunu resteleyip su degerleri girerseniz
sonsuz krediniz olur.POKE 27686,173-SYS
2079

MIDMIGHT RESISTANCE(CSS)
High score'a 'SIAMESE’ yazarsaniz sonsuz
hakkiniz olur

STRIDER
Oyunu hemen pause edin{F3), ve HELP,
sol SHIFT ile 1'e basarsaniz 1,2,345
tuglanyla  bélim gecer F1,F2,F3,F4
tuslanyla oynamakta Idugunuz bélimd ileri
gidersiniz.

16O B
Eger sonsuz hak istiyorsaniz pause edip

- IREM yazin, bunu yaptiktan sonra N

tusuyla da bélim gegersiniz.

THE SPY WIHO LOVIED MIE
Domarkin bir bagka Bend uyarlamasi olan
bu oyunda, ekranda "MISS
MONEYPENNY" yazin, bdylece haklariniz
trainer olur.

Sinemasinda gok  eglenmigtim  ama
oyununda pek eglendigimi soyleyemem,
oyunu bitirmek zor ama trainer yapmak igin
high-score'a "SINATRA" yazin.

GHOULS'n"GHOSTS
Karen Broudhurst'tan sonra high score’a
isminizi "!" olarak girin ve artik sprite
carpismalarida kayboldu

ELYVIRA
Bu oyun burada ne arnyor diyeceksiniz,
Burak'in buldugu ipucu gercekien gok ige
yarar oyunun dovislerinde zorlanirsaniz
adamlann sizi éldirmesini bekleyin, oyun
size bastan oynamak isteyip istemediginizi
sordugu zaman bitin disketleri ¢ikarip
'YES' deyin oyun kaldigi yerden devam
edecek(-mis)
Sl Iy

%20 vergi toplayip ayni zamanda vergi
sorunu  olmamasini istiyorsaniz - burayl
dikkatlice okuyun, énce Ekim veya Kasim
ayinda vergiyi %20 yapin, otomatik olarak
vergi ekrani giktigl zaman bunu %0 yapin
hem siz para kazanacaksiniz, hemde
halkiniz mutlu yasayacak....

CEMIND WINGS(CE)
Cyunu reset edip su poke'lar girin
POKE 4518,173-SYS4096. ayrica level
kodlarida sunlar:

MR WIMPY
CLASSICS
WHIZZKID
GUNSHOT
DOODGUYS

RICK DANGEROUSC-64):
Bu mikemmel platform oyunun trainer
poke'lar sunlar:
POKE 2793,173
POKE 11193,173

~ POKE 10886,173
- SYS 24480

BACK TO THE FUTURE il
Bu oyun pek gizel degil ama filminin hatn
icin oynanir, ama zorluk gergekten iyi
disinilmis trainer kodu ise su: Pause
edip 'THE ONLY NEAT THING TO DO'.

KD GLOVES

Oyunu pause edip 'RHIANNON' yazarsaniz
para dahil olmak Uzere her seyiniz trainer

olur.
PREDATOR

Armold'un bu mitkemmel filminin oyunu
gerceklten zor ama oynarken F10'a
basarsaniz enerjiniz dolar(Nhiohaha)
VANFHOE
Oyunun trainer kodunu daha 6nce
yayinlamistik bu kodu yazdiktan sonra Del
tuguna bastiginizzaman karsinizdaki adam
alar.
BATTLE SQUADRON
Bu mikemmel Shootem up'in koduda
CASTOR bu kodu oynarken girmelisiniz
FAWKEYE
Oyunumuzun bdlim kodlari SABATTA ve
PORSCHE, bunlan  vyazarsaniz ileri
bélimlerden baglarsiniz.
SAHIN DERYA & ORHAN CEVHER




voy ile birkez daha elestiri-  yor. Savunma ve saldin sistem-
mize agildilar. lerini de buna ekleyebilirsiniz.
Oyuncunun kontroliine son  Amaciniz nikleer savastan son-
| derece geligmis bir araba ra ayakta kalmayi basarmis se-
vermigler. Arabanizla maxi- hirlerden biri olan sizinkini disa-
mum saatte 384 kilometre ridan gelebilecek tehkilkelere
hiza ulasabiliyorsunuz. Ayri-  karsi korumak. :

ca Fire And Forget I'dekine  Oliim konvoyu olarak taninan,
ek olarak yeni bir 6zellige saldirgan savascilarin olustur-
sahipsiniz. Arabanmiz ugabili-  dugu bir grup gelismis arag ve
: B DU NIANIN tasidiklar tehlike
sehrine  dogru ilerliyor.
Konvoy birgok, irili ufakl
kara ve hava saldin ekip-
lerine sahip. Ayrica her
bolugin basinda bazi gok
gugli savas kamyonlar
ve tirlar bulunuyor. Bu
oyunda size disen ig,
konvoyu sehre ulasma-
- dan yoketmek.

Oyun tam besg bélimden
oluguyor. Her b&lim kon-
voyun beg birliginden bi-
 riyle ug@rasarak gegiyor.
Bolumleri  sonunda ise
Uylk araclarla karsilasi-
yorsunuz.
Kontroliiniizdeki arabayi

DEATH
CONVOY

Hayal glclinizu biraz zorlayip
derinliklerine indiginizde kendi-
nize su soruyu sorun: 2000 yi-
hinda Dinya nasil bir yer olacak.
Durun ben séyleyeyim... Yokol-
mus sehirler, ¢ilgin arabalar ve
ortagag! aratmaycak barbarlikta
savaglar. Tabii ya, hepimiz fazla
film seyrediyoruz. Sunun sira-
sinda dokuz yil daha hayatta
kalmay: basgarabilirseniz o film-
lerin ne kadar gergege yakin ol-
dugunu gdzlerinizle gérebilirsi-
niz. Fakat 2000 yil gogu hikaye
yazari igin bulunmaz kaynak. Is-
te bu diistinceyle yola gikan Ti-
tus firmasi, birincisi yeterince il-
gi gérmeyen Fire And Forget'in
devamu niteligindeki Death Con-

—a
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kullanmak gayet basit.
Ugabilmek igin "Space”
tusuna basmaniz gereki-
yor. "Shift" tusu ise oyunu
dondurur. Ekrandaki gra-
fikleri arabanizin arkasin-
dan izliyorsunuz. Yol bo-
yunca ilerlerken birgok
dénemeg ile karsilasiyor-
sunuz fakat diger oyunla-
rin aksine burada bilgisa-
yar kendiliginden dondu-
riyor. Yani. yolun disina
¢ikip agaca veya tabela-
ya toslamak séz konusu
degil. Aracimizin hizin
puanimzi vb. ekranin Ust
kismindan takip edebilir-
siniz. Maximum hiziniz
saatte 240 mil (384 kilometre).
Tam oyun boyunca Kullanabile-
ceginiz kredinizin sinirh haklari
var.

Siz ilerlerken ¢ok cesitli dis-
manlar  yolunuza c¢ikacaktir
Bunlarin kimisi havadan, kimisi
yerden saldiracak. Yerde gider-
ken havadakieri vuramazsiniz
fakat havaada giderken yerde-

FORG

kileri vurabilme olanaginiz var.
Saniyorum ki ugmanin emin ve

dogru
ama unutmamaniz gereken bir
konu var. O da benzininiz. Ara-

neceksiniz.

baniz ucarken ayri, yere gider-

i

ken ayri benzin (yakit demek
daha dogru olur, ¢iinkli bende
ne kullandigini bilmiyorum) kul-
laniyor. Ayrica haklarinizdan bi-
rini kaybedecek olursaniz her iki
yakitinizda oldukca fazla dene-
bilecek derecede azaliyor. Bu
isin ¢dzum yolu karsiniza gikan
yakit tiplerini toplamak. Kirmizi
olanlar yerde, digerleri havada

yakit olarak kullanihiyor.
Bélimlerin sonunda ¢ikan bi-
(k araclar ashinda birbirlerine
| cok benziyorlar, fakat bunun
| sebebi arkadan gbziikmele-
ri. Blyiik olmalarina ragmen
cok pasif kaliyorlar Size
‘| ates bile edemiyorlar. Yalniz-
| ca bazilan yer dedistirerek
az da olsa isinizi zorlastir-
maya ¢alisiyorlar. Eger joys-
tiginizin auto-fire’ varsa onu
kullanarak karsinizdakini bir
veya iki saniyede ortadan kaldi-
rabilirsiniz.

Bes bolimi de tamamlamayi
basarabilirseniz giize! bir son

ekran ile tebrik edileceksiniz.
Eder basaramazsaniz Gzllme-
yin, ismini score-board’a yazip
tekrar denersiniz.

Dikkatinizi ¢ekmek istedigim
son bir konu ise Fire and Forget
II'nin mikemmel muzikleri. Her
bélimin birbirinden ayrt ve bir-
birinden glizel muazikleri var.
Son olarak oyunun programcist

lan Cognito’nun iyi bir is becer-
digini ve glzel bir oyun ortaya
cikardiginisyliyorum.

®Mert HEKIMCI
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ki krali yenmek ilave-
ten arabasinida al-
mak. Oyun bagladi-
ginda ekrana ig ayn
gazete gelerek se-
¢im yapmaniz isteni-
yor. Bu gazetelerin
ilk sirada bulunani
haberler (bu bdlim
kullanima agik degil),
ikinci sirada arabala-
rnn satildigi ilanlar,
uglncl sirada ise
araba pargalan ilan-
lan var.
ik once kendimize
yarisacak bir araba
edinelim. Araba ilan-
lart Kismini segerek
SpEEE dogruca ikinci sayfa-
ya g|d|n ve orada bulunan
Chevrolet Belair marka ara-
NOStaIlIk Yaﬂ§ Manyakla” bayi alin. Zira bu en uygunu-
dur. Hem ucuz hemde hizl,

Igln ldeal Oyun"__ Araba alirken dikkat etmeniz

HE

1963 Amerika, Detroit... Cil-  olanaklarini kullanan bu oyu- gereken arabanin hizi ve du-
gin deli dolu bir yagsam sizi nu lafi fazla uzatmadan tanit-  rumu olmali. Arabanin hizi vi-
bekliyor. Street Rod ile biitin  maya bashyalim. tesin otomatik veya diiz ol-
bunlan yapmaniz miimkiin. Oyunda amaciniz araba yari- masina bagh. Duz vitesli ara-
Commodore 64’Un bitin s krali olmak ve bu dalda es- balar her zaman daha hizli
olurlar, Arabayr aldiktan

i i sonra sag alttaki ikon ile ga-
HER TURLU KULLANILMI ia dénon. Simdi i an-
C-64 VE AMIGA VE DIGE I3z coniin. gimdl darajian

BiRIMLER CAZIP FiYATLARLA latayim. Garaj béluminde

| PESIN ALINIR i i

cesitli ikonlar mevcut. Altta-

BILGI l LEM el ki ikonlar sirasiyla gazete

® Amiga ve Commodore 64 Satisi @ Garantili Bakim Onarim Ime',"}ijlsqn? ddé,””_‘e' araba
® En yeni Programlar @ Bilgisayar yan (riinleri astiklerini degistirme, ara-
bay! boyama ve benzinciye

Semsettin Giinaltay Cﬁﬁ 3\21;1%:&9:0/3 Tiiccarbagi-Erenkdy | gitmek. Ustte daha dogrusu




| ackgroundda gesitli ikonlar

b
mevcut. Bunlar ise arabanin

kapisina yapisacak ¢ikartma-
lari se¢gme, durum ve zaman
kontroll, arabanin durum
gosterge kagiti, oyun mizigi-
ni agma ve kapama gibi se-
cenekler var. Araba uzerine
oku getirerek yapacaginiz
segimlerde ekranin altinda
gikan yaz! ile belirleniyor. Bu-
rada araba motorunu gérme,
tavani algaltma, tanponlar
kaldirma ve vites kutusunu
degistirme bulunuyor. Araba-
y! yeni alinca hemen tavanini
algaltin, én ve arka tamponu
kaldinn. Boylece arabanizin
sirati inaniimaz derecede ar-
tar. Daha sonra alttan sece-
rek benzinciye gidin ve ben-
zin alin. Tekrar garaja dondu-
glnizde hersey hazirsa yari-
sa gidin. Yarismak igin ilk on-
ce rakibinizi belirleyeceksi-

arciligi ile ¢agirabi-
lirsiniz. Yans ekra-
nini arabanin igin-
den géruyorsunuz.
Hiz ve gaz basing
gostergeleriniz var.
Isik yesil yandigin-
da firlayacaksiniz.
Ekran ¢ikar gikmaz
joystigi ileri itin ve
yesil yanincada
dugmeye basarak
firlayin. Gerisi size
kalmis.

Oyun iginde parga
satin alarak degis-
tirme ve arabaniza
ekstra gu¢ katmak
mumkan. Ama
Commodore 64’de
oyunun bu kismi
gogu zaman bo-
zuk. Eger saglamsada par-
galan yeni arabaya saklayin.
Araba kazandik¢a garajiniz

niz. Karginiza sirasiyla gegitli
arabalar gelecek. Bunlarin

teklifine bakmadan sirayla |
bitin arabalarin motoruna |

oku gotirlp, dugmeye bas-
mak suretiyle motorlarini in-

celeyin. Kendinze gore bir | f

araba bulunca teklife girin.
Road Roce (uzun yol yarigl)
teklif edin. Pink Slips sece-
nedi ile arabasina yarig one
suriin. Kabul ederse yariga,
yoksa diger arabay! deneyin.
Begendiginiz araba olursa,
onlar arka plandaki telefon

dolacak. Araba sayinizi ise
garajinizin tzerinde bulunan
markaya basarak gorebilirsi-
niz. Bunlar satarak yeni ara-
ba almak yapacagniz en iyi
istir.

Street Rod Commodore 64'e
gelen en iyi oyunlardan. Dis-
ket sahipleri bu oyunu kagi-
rirsa yazik olur.

®@Bans YALCINKAYA




Hey Dart manyaklari, haydi bilgisayar
bagina. Clnkd Gyle bir dart oyunu gel-
diki hepiniz parmakiarinizi isiracaksiniz
(Ahh! Bu 57. oldu). Once nedir bu
"Dart" onu agiklayayim.Hani su hedef
dedigimiz digtan ice 1'den 12'ye kadar
sayilarin oldugu oyun var ya, bu dart
iste o.

Simdi  gelelim  oyunumuz  Wacky
Darts'a. Oyun fevkalharika bir mizik
esliginde agiliyor. Bu oyun da, miithis
oyunlara imza atan Codemaster'in.
Sagda altta spikeriniz televizyondan si-
ze yangmacilan tanitiyor ve biraz da
reklam yapiyor. Sol altta ise yansmaci-

lanmiz tanitiiyor Bunlar Ninja Nigel,

‘Sihirbaz Daniel, Barbar Neville, Savas

Makinesi Baza, Okgu Jeff, Jocky Piln-
ser, Yabanci Gorden (bu yabanci uzayli

gibi bir anlamda). Her neyse bu ézellik-

leri onlarin ok atiglan etkiliyor. Mesala
Okgu Jeff oklan bir yayda atiyor. Savas
Makinesi Baza okian bir bazuka ile ati-
yor. Oyunun mendleri ise start game
oyuna baglama, 5-0-1 ya da Round
Clock 5-0-1-ile ise oyuna 501°den bag-
lanir ve attiginiz oklarin sayisi 501'den
dusClir. Kim 8nce sifira inerse oyunun
galibi sayihr. Bir de Round Clock var.
Bunda oyuna 20'den baslanir. llk atma-
niz gereken sayi 20°dir. Daha sonra 20,
19, 18, 17 diye gider, ilk 6nce sifiraula-

$an sampiyon olur. Tournamet, practi-
se secenekleri ile turnuva veya pratik
yapabilirsiniz. Player segenegi ile de
oyuncu sayisini ayarlarsaniz (oyuncu
sayisi 1 ile 8 arasinda degisiyor). En
alttaki Key: Goap Space segenedi ile
de oyunu joystikle veya keyboard ile
oynayacaginizi belirliyorsunuz. Sege-
nekleri ayarladiktan sonra oyuna basli-
yorsunuz. Once adinizi yaziyorsunuz,
sonra televizyon ekibinden bir mesaj
aliyorsunuz ve Dinya Dart Sampiyo-
nasinin yapildigi bara geliyorsunuz.
Daha sonra atese basarak rakininizi
seciyorsunuz. Aman dikkat, burada
bagta soyledigim ozelikleri géz
ondne alarak rakibinizi belirleyin.
Sonra sizin ve rakibinizin oynaya-
cagl mag oncesi televizyondan
anons ediliyor, ardindan atese bas-
tiginizdadart ekrana geliyor. Dartin
Uzerinde elinizi gériyorsunuz ve
joystiginiz ile o eli yénetiyorsunuz.

Dartin en digindaki yuvarlaklar o sayi-
nin iki kati puan, bir icerdeki yuvarlak-
lar o sayinin (¢ kati puan verir. Siz at-
tiktan sonra sira rakibinize gegiyor ve o
da atiginiyapiyor. Ehh tabii o pek sizin
gibi acemice oynamiyor. Atiglar yapil-
diktan sonra ekrana sizin ve sonra ra-
kibinizin o andaki puan durumunuz ¢i-
kiyor.Oyunu tamamen bitirmek igin en
sonda sifira esitlenmeniz lazim. Mesa-
la 17 puaniniz var ve 5, 10 bir de 9 atti-
ginizda oyun bitmiyor. Oyunu bitirme-
niz igin mutlaka 2 atmaniz gerekiyor.
Bayadi ince ve zevk verici bir disince
bu.Bir de bu yetmiyormus gibi her oku
atmanizigin 15 saniyeniz var,

Kisacasi Wacky Dart muhtesem bir
oyun. Hele o salon sahneleri. Oyunu
oynadikgaiginizden tekrar oynamak ge-
liyor. Her Commodore'cunun elinde
bulunmasi gereken bir oyun sakin ka-
grmaymn. 4
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Sindiye kadar futbol oyunlarinda, futbolcu, kaleci, menager olduk
S 0 C C E R ama ya Ingiliz 1. Futbol Ligindeki takinlarin hisselerini alip onlara
ortak olmaya ne dersiniz? Evet Soccer Director size bu imkan

saglyor. ] _
Bugogunda ingiliz Ligindeki dilediiniz takimdan hisse alip, ligde ve
kupadaki mag sonuglarina gore para kazanabiliyorsunuz. Hem
madem bir takimin ortagisiniz, dilediginizde de saha hakkinda bilgi

alabilir, menajer ve futbocularla takimin gidisi hakkinda konugup

rapor alabilirsiniz.
Oyunun baginda ki "Game Options" mentstinde:
A- ile oyundan ¢ikabilir
B- ile bu oyunu save edebilir
C- ile kayifh bir oyunu yikleyebilir
D- ile sezondaki hafta sayisini(10-20-30-40) ayartayabilirsiniz
E- ile devam edebilirsiniz
Devam'i sectiginizde karginiza 9 segenekli bir bagka menu gelir el e
1- Play Season: Maglara baslama. Burada takimlarinmaglari ve aldiklari puanian gorebilirsiniz. Ayrica mag suresince
oyundan ¢ikig, bahisleri inceleme, hisseleri gérme, menlye dénme ve devam etme gibi segenekler de var.
2- Buy/ Sell Shares: Burada ligdeki takimlann hisselerini alip satabiliyorsunuz. Burada price 1 hissenin fiyat, stock
ise kalan yani satin alinabilir hisse miktar, en sagdaki "Own" situnu sizin almig oldugunuz hisselerin miktarini gosteri-

or.

Options: Bu sizin "Game Options” menUsting donmenizi saglar. . ) .

4- Betting Mendi: Bu sizin bahisler igin kullandiginizsegenek. Kupa ve ligdeki sampiyonlar, ya da ligden atilabilecek
takimi seciyor ve belli bir miktar Eara yatirarak bahse giriyorsunuz. e i : ;
5- Form Table: Ligdeki bitun takimlarin puan, seviye ve masraf gibi ayrnintilannidgrenip alacaginiz hisselerde isabetli
karar verebilirsiniz. En énemli seceneklerden biri. I
6~ See Your Shares: nggeki takimlardan hangilerinden_kag hisseniz oldudunu gérmenizi saglar.
7- Call Share Meeting: En sevdigim segenek. Hissesini aldiginizkiipler hakkinda bilgi alabifirsiniz. Diyelim
Liverpool'un hissesini aldiniz dilerseniz menegeri gadinp konusabiliyorsunuz.
8- Loan: Borg almanizi saglar.
9- Make Share Offer: Hisse paylasmak. X
Borsa'da aniden zengin olup sonra bir anda kuru ekmege muhtag kalmanin moda oldugu su ginlerde pantolonunuzu
tehlikeye atmadan bu zevki tatmak istiyorsanizi hisseleri alip satmayt seviyorsaniz ve bunu futbolla birlegtirmek ister-
%engf,b rgé%el_r Director olmaniz gereken bir oyun. :

mi
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Commodore'da zeka oyunlari, bu ay ger-

cekten gostu. Kag adet oldugunu sayma-

dim ama birbirinden glzel zeka oyunlari

geldi. iste Vyrus II' de bunlardan biri. ki

kisilik bu oyunda gene sekillerle ugrasa- -
cadiz. Amag taglar akillica yerlestirip raki-

be oynayacak yer birakmamak.

Oyun iginde 1.oyuncu taglanni yukari-asad, 2. oyuncu saga-sola dogru hareket ederek yerlestiriyor. Sira sizdeyken "
taginizi yerlestirmek igin sadece segtiiniz yere gelip fire'a basmaniz yeteri. Bu sirada eger yerlestirdiginiz taginiz ra- B
kip oyuncunun yerlestirdigi bir tasa degiyorsa (gapraz olarak dedil) onu da kendi rengine geviriyor. Bdylece ona oyna-,

yacak yer birakmamaninyaninda ayrica puan almak igin rakip taslarin rengini de degistirmelisiniz. i
Tek kisilik olmamasi dezavantaj ama zeka oyunlarindan hoslantyorsaniz bu oyunu gérmelisiniz.
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Puzznic gegen ay Amigada gelince biz 64’ci]leri‘tqt!| bir
bekleyig aldi. Commodore versiyonunun gelmes.snl bek-
ledik ve bir ay gecikmeyle geldi, ama bu bekleyis deydi

dodrusu.

Oyun 8 levelden olusuyor. Ayrica her levelde birkag bélim var. Baglangicta ilk 6 bélimden istediginizi segebiliyorsu-
nuz, son iki bélume ise kendiniz gegmeniz lazim. '

Bu zeka oyununda amag ayni cins Sekilleri hareket ettirerek yanyana getirmek ve yoketmek. Fakat hareket ettirirken
dikkat edilecek husus yercekimi. Yani her sekli saga-sola ‘lerletebiliyorsunuz, yukarigikmak igin ilerleyen bdltmierdeki
hareketli bloklar kullanmalisiniz.

ilerieyen bélimlerde sekilleri, alistginizgibi it sayida degil tek sayida olarak gikiyor, yani burada 3 sekli ayni anda
birbirine temas ettirmelisiniz. Bu gergekten zor ve uzun diigiinmeler gerektiriyor, ama buna vaktiniz yok glnki zaman
kisitlamasi da konulmus. N
Eger herhangi bir sebepten baliimii bitiremezseniz tekrar denemek icin space’e basmaniz gerekli. Zaman bittiginde
ise krediniz varsa devam edebiliyorsunuz, yoksa oyun bitiyor. .
Puzznic oldukga giize! bir oyun. Son bolumleri gegmek imkansiz gibi gérinmesine ragmen bu tirin merakliianninilgi-
sini gekecegine eminim.
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Gegen sayioa Amiga'daki Gaz-
za Ilyi géripte begdenenlere
miijde. iste Gazza Il Commodo-
re 64'tintizde de geldi. Ama size
bir hayal kirkhidi, oyunda
. Amiga’'da oldugu gibi antranér-
- luk mendsi yok. Sadece asagi-
- daki anlatacagim bir-iki kiguk
- mend var antrandrltk ile ilgili.
- Oyunun basinda size sorulan
. G¢ dilden birini segiyorsunuz.
Oyun karsiniza ciktidinda ilk

tiginiz bir oyuncuyu geri birakir-
siniz.  Oyuncularin  yanindaki
D'ler defansi, M’ler orta sahayi,
Alar hiicum oyuncusunu belir-
ler. Fire'la buradan gikabilirsiniz.
Restent ile bagtan secebilir, co-
tiue ile oyuna kaldigimz yerden
devam edebilirsiniz. Onun altin-
daki level secenedi ise practice,
junior, amateur, league, interna-
tional, tournamet diye kolaydan
zora dogru ilerliyor. Bir alttaki
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mend sol ustteki Pick
Squand'da ilk onbesginizi seci-
yorsunuz. Oyunun bu b&Iimd
tuslarla idare ediliyor. Batin
tuglar bir oyuncuya verilmis.
Hangi oyuncuyu istiyorsaniz, o
oyuncunun tusuna basin ve o
oyuncu ekrana gelsin. X ile
copy yapabilirsiniz. Bu copy
oyunu kopyalama anlaminda
copy degil, bu copy sadece o
oyuncuyu segtiginiz oyuncunun
bir altindaki yere koyar. Space
ile next yani cursoru bir sonraki
duruma getirirsiniz. Del (Delete)
Drop yapar yani yanhslikla seg-

DPTIOHS

mag ise magin uzunlugudur. En
az 12 dakika, en fazla 20 daki-
kalik maclar yapabilirsiniz. Ar-
dindan gelen Pitch {kale) segimi
ise basta sectiginiz levele gére
degisiyor. Eger zor bir levelde
oynuyorsaniz kale normal olu-
yor. Jonior'da, Rough {plriiziG)
veya Plastic (plastik) bir kalede,
amatbrde Junior gesitlerine ek
olarak Icy (buzlu) ve Muddy
(¢camurlu) bir kalede oynarsiniz.
Onun altindaki secenekler ise
Wind'in (riizgar) esis sekilleri
ayarlanir. Bunlar Windy {riizgar-
It), Gale (firtinal), Calm (dur-

R

gun) veya
Breeze (hafif
razgarh) olabi-
liyor. Daha al
ta ingiltere'nir.
yénetilisini (joystick port 1, joys-
tick port 2 veya computer yéne-
timi). Taktik secimini (iste oyu-
numuzun ilk ve tek antrénériik
secenegi) ve shirt colour (forma
rengini) secebilirsiniz. Bunlar-
dan sonra gelen segenekler ise
ingiltere igin olanidir
Takimi secip done yani
bitis'e geldiginizde kale
secimi gelir. Kaleler east
(dogu) ve west (bati) di-
ye ikiye ayriliyor Oyun
oynanis bakimindan
Kick-Off'a benziyor. Yani
top ayaginiza yapismiyor.
Saga, sola, yukarn, asag:
gektikge topu o tarafa itti-
riyor.
Ayrica oyuna degisik bir
Ozellik olarak penalt ek-
lenmig.
Gazza 1l, Commodore
64'de gelen son zaman-
larda gelen en iyi futbol
oyunu. Futbol oyunu ara-
yanlar veya cani soyle
degisik bir oyun gekenler igin
alinmasi gereken bir oyun.
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Lollipop'un "501 kisiye siper

fotograf makinesi” kampanyasi sonuclandi!

Lollipop Top Seker'den fotograf makinesi kazanan 501 kisi, Mili Piyango idaresi gézetiminde, noter huzurunda yapilan cekllnsle belirlendi. Fotograf
makineler talihlilerin adreslerine postayla gondenf;neye basland:. Tolihlileri kutlar, gasterilen ilgiye tesekkiir ederiz

LOLLIPOP TOP SEKER'DEN SUPER FOTOGRAF MAKINESi KAZANANLAR:

A, Buse Ozdabak istanbul
Abdullah Unal Zonguldak
Abdulmutialip Dik istanbyl
Adnan Sagl [stanbul

Ahmet Acar Ankara

Ahmet Bas Kitahya

Ahmet Erol Ankara

Ahmet Kerim Matur Ankara
Ahmet Oxgiir Antalya
Ahmet Tanogl [zmir

Ahmet Tuna Potur Lileburgaz
Ahmeli];gnn Canakkale
Ahmet Yalgin [zmic

Ahmet Yildinm Denizl

Alan Cetin Balikesi

Ali Aydemir Bolu

Ali Bent Mugla

Ali Gokgen Ankara

Ali Gilsulu Adapazan

Ali il Kocoeli

Al Sohinoglu Ankara
i Tahsil Sartag Merzifon
Al Turgut Bursa
Alime Akay Korabiik
Alinza Bohkiay Alanya
Alkan Aktosh Adana
Alp Arslan Ankara
Alpay Ozalp istonbul
Asiye Palabryik Adapazar
Ash Albayrek Tekirdad
Ash Geng Corlu
Aslihan Sans Karabik
Asuman Mavict Nigde
Ayhan Tuncer Istanbul
Ayla Karsan Zonguldak
Aynur Oz stonbyl
Aynur Soysal Ankara
Mysel Celebi Istanbul
Ayse Akansel Sivrihisar
Ayse Akin istanbul
Ayse Esmer Afyon
Ayse Genger |zmic
Ayse Ktmgunoflu istanbul
Ayse Sezer Ankara
Ayse Sen lstanbul
Ayse Sengil Ankara
Aysegll Erdemci Mugla
Aysegiil Ergec Ankara
Aysegil Savoson izmir
Aysegiil Sener Ankaro
Aysegiil Ulakbas Edire
Aysegiil Yilkict Ankora
Ayser: Cokiroglu Ankara
Aysenur Duran lzmir
Baransel Biyikkare Konyo
Bans Yesilbas Isianbul
Basaran Tomer Erzyrum
Bayrom Gir lzmic
Bedriye Gorel Bondirma
Belmml Yakan istonbul
Belma Taloshoghy Aydin
Besat Kocaman Istanbul
Berrak Onal [zmir

Bilgehan iskenderoglu Erzincan

Binali Akm Bursa
Binnur Ozcan Canakkale
Birgdl Homdemirci lzmir
Birol Adogan Aydin
Bora Baygin Isianbul
Bora Yarol [stanbul
Burak C, Erol Hatay
Burcu Kalfa Bursa
Bureu Olik fstanbul
Burcu Tagken istanbul
Burgin Orok Nigde
C.irfan Caligkan Somsun
Cafer Lot istanbul
Cahide Haseki istanbul

Bu kampanya Milli Pivango Idaresinin, 21.1.1991 BODB - 1991/102-506 farih ve sayil izinleriyle diizenlenmistir.

Can Ginar istanbul

Celal Aydin Burso

Cem Giin Ankara

Cemil Arabaci Isianbul
Cemile Turan Samsun
Cengiz Kaynar Samsun
Cengiz Okguoglu Ankara
Cennet Karabulut Adana
Cicek Uzunkaya |zmir
Cigdem Alagéx Isanbul
Demet Tali Adana

Deniz Altinay Istanbul
Deniz Halipogly [zmir
Deniz Ozgerman Ankara
Derya Akay Karabisk
Derya Burgucu Istonbul

' Didem Pekias Canakkale

Dilara Yildinm Konya
Dilber Kaya lstanbul
Dilek Aktas Ankara
Dilek Girginel Bursa
Dilek Gilldal Van
Dinger Kozan Ankara
Duygu Biyikézer lzmit
Duygu Ocak Istanbul
Duygu Uysun Usak
Ebry Kaysuk izmir
Ebry Kiregtepe Konya
Ece Ozkan Burso
Eda Evdi Ankara
Ekrem Yilmaz istanbul
Elif Calisken Bursa
El Erdig Sivas
Elmas Seyhan Kirsehir
Emel Cah Salipazan
Emel Ozkan Canakkale
Emine efin [zmir
Emine Gilen Bursa
Emine Kalkan Ankara
Emine Mert Kocaeli
Emine Tuno Corum
Emire Ayranci Ankara
Emrah Titineii Bursa
Emre Kirh zmir
Emriye Hudub Aydin
Ercan Kora stanbul
Ercan Zorman Istanbul
Erdal Bayrakdor isionbul
Erdal Hafipoglu Istanbul
Erdal Kaya Bursa
Erdem Demircioglu Bursa
Erdem Yaxziioglu Agn
Erdeniz Cengiz Ankara
Erdogan Pohray Edime
Ergin Kutun (;:Lze
Erk Bilek Aydin
Erkan Akdi Ankara
Erkan Celik Ankara
Erkan Elmas Kors
Ersin lpek Nigde
Esra Arslan Ankara
Esra Tuncer Bursa
Evrim Kirh {zmic
Evrim Sungur Zonguldak
Altun Bursa
Eyiip Giiden Bursa
Fahri Demirtas Zonguldak
Fahriye Korakan Sinop
Faik Gomak istanbul
Fatih Arskan Istanbul
Fath Bilgi stanbul
Fatih Cengiz lstanbul
Fotth Celik Ankara
Fetih Soral Soma
Fath Yiidiz [zmir
Fetma Beziroglu Zonguldak
Fetma Bozkafa Denizli
Fatma Can Bursa
Fame Ergdn istanbul
Fatma Gilttekin lzmir

Fatma Karatas Ankara Hilyo Kilig Edirne
Fatma Piring Eskisehir Hilya Kurtulus Kirsehir
Fatma $ahin |stanbul Hilya Ustaoglu [sianbul
Ferah Bayar Konyo Hiiseyin Alnyurtlu lzmir
Ferhat Mataraa [stonbul Hiseyin Gezer Adana
Fetih Ozel Bursa Hiseyin Terzi Ankara
Fevziye Avei Bursa Hiseyin Unver Kinkkale
Feyza Bah lzmir Ibrahim Siimer Mardin

" Fidan Korokas ibrahim Siringdz Ankara
Elmas Bahgeler Yiksel Sok 4 ibrahim Yildiran Burdur
Filiz $entiirk Sinop fakat Matarac: istanbul
Fuet Taymans Ankara Iffet  Dalyan Ankara
Funda ve Bilge Topuz Denizli Tl fkiz Istanbul
Gamaze Ergin lzmic ilhan Aygiil Ankara
Gomze Kaseogly istanbul ilkay Altan Tekirdoi
Gamze Tirpan [stnbul lkay Giliekin Isianbul
Gaye Lér Caglayan ilker Gindiz fzmir
Gakgen Karakaya Kocoeli inan Akbulut izmir
Gékhan Aydogan lzmir sa Bag stanbul
Gakhan Hayta Ankara sa Elmah Alyon
Gikhan Iyigin Eskisehir {smail Caliskan {zmir
Gokhan Kaya Balkesir Ismail Duran Sakarya
Gokhan Kuyucu Manisa Ismail Hacioglu fzmir
Gakmen Canakgi Ankara ismail Kutur Gemlik
Gokmen Karahijseyinoglu ismail Yildinm Ankara
Nuran Karohiiseyinoglu Aydin ismail Yilmaz Ankara
Gaksel Sezgin Ankara ismet Alkan Balikesir
Géniil Satan istanbul Jilide Arslantas Muglo
Gérkem Mert Ankoro Kadir Akbash Silivri
Gillay Gél istanbul Kadir Aksakal
Gillay Ginegik istonbul K. Oren Kalaba Ankora
Gillay Kilis Ankaro Kadir Mustofo Yolagan Amosya
Giilean Gokiroglu istonbul Kadriye Giingdr Isianbul
Giileon Kale Ankoro Kadriye Topuz Ankora
Giilnur Ozturpgu Kocoeli Kemal Ata T.Ciffik [zmir
Gilsiim Bademli Nevsehir Kemal Celikei Istanbul
Gilsah Geng Istanbul Kenan Kase lstanbul
Giinay Uygun Canakkale Kerem Duraksoy lstanbul
Giines Kalin Adano Kavang Tath Diyarbakir
Giinnur Orkok Kirkloreli Kaksal Katar Ankara
Giircan Yordmoioglu Bursa  Kurtulus Elmas Aydin
Giirhan Ozbaba Ankara Levent Dingol istanbul
H. Erol Sagun Ankaro Leyla Tugsal Istanbul
H. Tugbo Oztiirk istanbul Makbule Yiiksel izmir
Haai Gizel Konya Mehlika Celikel Sivas
Hakan Daylan Fsiunbu\ Mehmet Altuniag Manisa
Hakan Ogiten Tekkek Cay Mah. Mehmet Aydin Gebze
Halil Senel iskenderun Mehmet Basak {zmir
Halil Tan [zmir Mehmet Cesur fstanbul
Halil Yalgin Pendik Mehmet Conpolat Ankara
Halim Tuncer Ankara Mehmet GiftviYozgat
Halit Délek Konya Mehmet Erta Siirt
Hami $eneldir Mevsehir Mehmet Tughan
Hamiyet Cakmak Bolu Ozdabok istanbul
Hanif Tezcan istanbul Mehmet Ugar Ankara
Hanife Asik Istanbul Mehmet Yiicel Ankara
Hanife Qzdemir Bursa Mehtap Karadeniz Bursa
Harun Kémirr Ankara Melahat Kutun Gebze
Harun Yilmaz Bursa Melek Girginel Bursa
Hasan As Kastamonu Melek Kilig Ankara
Hasan Baykal Eskisehir Melek Tugrul Ankara
Hasan Cefince Ankara Melih Colak Jzmir
Hasan Oleay Konya Menekse E. incal istanbul
Hasan Yavos Istanbul Mensure Tirkmen Ankara
Hasim Tur Istanbul Meral Sar istanbul
Hatice Dénmez Istanbul Mert Urer Bursa
Hatice Isel Izmir Merve Gill Elong
Hatice Karaco Konya Meryem Top Istanbul
Hatice Karokiiciik Tarsus Meryem Tuncay Konya
Hafice Toktar [sicnbul Mesut Akgamli Adapazan
Hatice Tektos istanbul Metin Aker Gebze
Hafip Kaplan Ankora Mibs Yimoz lstanbul
Hovva Kuz Zonguldak Mirag Koyvncu fzmir
Hovva Yolcw Zonguldok Celik Kortal
Haydar Kaplon Kinkkale Muhammet Karakaya Karohilk
Hayri Savas lzmit Muharrem Oztirk
Hayriye Gimer Edime Akdere Ankara
Hikmet Yolein Balikesir Murat Biak Kortol
Hilya Adali Bursa Murat Cefin Istanbul
Hillya Keramustefaogl Murat Demirhan istanbul
Kaslamonu

Murat Kezkis izmir

Mustata Akbuga Denii
Mustafa Demirfas Erzurum
Mustafa Hanedor lstanbul
Mustafa Maragh Ankara
Muzaffer Aktas stonbul
Muzaffer Muti Denizli
Mihiibe Emikénel Ankara
Minevver Topgu Ankara
Nagihan Cémert Adapazor
Nagihan Gzcan Malkara
Naile Bostana istanbul
Naime Unsal Tokot

Nazh Albayrak fstanbul
Nazmiye Kaan istanbul
Nazmiye Karaca Ankara
Nehahat Kirnaoglu Kestamonu
Necati Colak Tokat

Necafi Tirke! Elozig

* Necofi Yildiz [stanbul

Neclo Eray Istanbul

Nesli Uysal Canakkale
Neslihan Bozboga istanbul
Neslihan Bozboga istanbu!
Nesrin Bulduk [zmir
Nesrin Haydar Bursa
Nevin Agict Istanbul

Nevin Cakir Trabzon
Nevlide Telefoncu Sinop
Nihal Kékeii Edirne
Nihat Dogon Mardin
Nilgiin Ozkaynak istanbul
Nilgiin Uzun Karagiimrik
Nural Bilgilioghy Tcici
Nuray Argun [zmir
Nurean Kiligh Bilecik
Nuretiin Siizen lstkanbul
Nurgil Balkan Oguzeli
Nurgil Ogdii Ankara
Olcay Boz Zonguldek
Onur Oztiirk Ankara
Orhan Avsar Ankara
Orhan Kurt Ankara
Osman Bulut Ocak Mugla
Osman Kaya Ankoro
Osman Kayoakingi Isionbul
Qsman Polat Ankora

0. Faruk Demirok Bursa
Omer Doglor Sivas

Omer Sibel Ankara
Onder Kera Istonbul
Gzge Demirci lstonbul
Ozge Sendz istonbul
Ozgiir Akin Ankara
Ozgiir Yonik Istanbul
Ozhan Atasever [sionbul
Ozlem Birinci Zonguldok
Ozlem Qurelu;l Ankara
Ozlem Ozer Istanbul
Ozlem Saatgiogly stanbul
Ozlem Yorulmaz Zonguldek

Oznur Merih Isparta
Perihan Giirol Kastamonu
Perihan Kaydan Hatay
Pinar Alpar Ankara

Pinar Demirel Zonguldak
Pinar Noyan Ankora
Rabiya Kinldeg Adanc
Rahime BeyhanManisa
Ramazan Erodul Manisa
Ramezan Kement istonbul
Recep Berber Kastamonu
Refik Camoghy istanbul
Reha 5 Istanbul
Remzi Akman izmir
Remziye Durmaz Bursa

- Resul Ataseven izmir

Reyhane Kahraman Bursa
Riiveyda Korkmaz Giresun
Saadet Aktas [zmir
Soadet Gezmis istanbul
Soodet Kosaner Burso
Sabyi Demirkiran istanbul
Sadettin Uzel Ankera
Sadreffin Bags lsonbul
Safiye Dizdar Istonbul
Safiye Oral Zonguldak *
Safiye Ulas Kwﬁd

- Saime Akbaslstanbul

Saime Erper Zonguldak
Salih gl [stanbul

Salih Seridemir [zmir
Saliha Karaaslan Istanbul
Sah Erdal Tarsus

Segil Sevim lzmir

Sedat Yerutan Ankara
Seher Karacaoglu Tokat
Seher Kilavuz Diyarbolar
Selay Demirci Zonguldak
Seluk Alagéz istanbul
Selime Dillger istanbul
Sema Giilderen Eskisehir
Sema Tercan Ankorer
Serdal Aslaksi Ankara
Serdar Demirérs Ankara
Serdar Kotk Eskisehir
Serdar Sert Karsiyoka
Serkan Gokee Antalya
Serpil Atan Ankaro
Sevean Altn Bursa

Sevgi Canatan Ankara
Sevgil Bilgin Ankara
Sevil Yurtseven Ankaro
Sevilay Bektos Ankara
Seviloy Ozkan Gebze
Sevim Itk Adiyaman
Sevim Oncel lstanbul
Seving Eren [stanbul
Seyfettin Kosar Kitchya
Seymen Zambakoglu Mersin
Seagin Giivenmedi [stanbul
Sezin Karakaya Uzunkdprii

Sibel An Eskisehir
Sibel Kara Balikesir
Sibel Oziirk Kijtahya
Sinan Oncil Eskisehir
Sinem Cigr U:I:r;ir :
Sinem Kugikay Ankaro
Siheyla Aydogdu Balikesir
Stleyman Golak Diyorbokir
Sileyman Eryigit Konya
Simeyra Orfa lstanbul
Sabcn Ozcan Istanbul

a Kayseri
Sewy Giilbahar Adana
Senay Karaca Istanbul
Sener kken Zonguldok
Serafettin Giingdr Kirklareli
Seref Giner Zonguldak
Serife Durmaz Antolya
Seyma Erdogan Ankara
Sule Haglamaet izmic
Tacettin Akgiil Ankara
Tayyar Nalbantogl Balikesir
Telga Yaygir il Erzurum
Toygar Durmus Hozat
Tugba Aninc Konya
Tugba Er Diyarbakir
Tugba Giiftekin stonbul
Tugge Yildina Yozgat
Turan Giinal Adana
Turgut Cam Mugla
Turgut Demirci Koradeniz Ereflisi
Turhan Elarslan [stonbul
Tuloy Uney Konya

Ulos Tekeliistanbul

Umit Yamkémerogly Giresun
Ummiihan Odabagi Sapanca
Vahide Akova Cankiri
Vahit Giire Bursa

Vedat Karogiille Manisa
Y. Emre Albas Manisa
Yohya Dikkeya Konya
Yasemin Akbay Menisc
Yasemin Celikei istanbul
Yasemin Cifici Istanbul
Yasemin Esen Bilecik
Yasemin Konak Mersin
Yosar Ardig Istanbul

Yeliz Sarp Ankara

Yesim Cavdor istanbul
Yilmaz Akgiin Ankara
Zohide Ceylan Ankara
Tarie Koreyigifler Manisa
Zehra Akar Zonguldak
Zehra Kazan Ankora
Zekeriya Kabake: Corum
Zelis Erdogan istonbul
Zeynep Kalyoncy Istanbul
Zohre Kuseu Ankaro
Zilleyha Yavuz izmir

lollipop
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ey, Stratejiciler ve RPG meraklilar,
kran basina... Gunkd son yillarda Ul-
emize gelen birkag iyi stratejinin ara-
sinda rahatlikla yer alabilecek, BETRA-
YAL n tanitimina bagliyoruz. Betrayal
yapi ve konu bakimindan, mikemmele
ulagabilen bir yapim. Fakat grafikleri
| igin bir gey sOyleyemem. Eger bu ko-
nuyu ve oyun atmosferini Psygnosis
firmasinin ileri gelen ustin grafikei ve
muzikgileri uygulasaydi ve program
kullanict diyalogu Koei firmasi tarafin-
dan yapilsaydi, eminim Betrayal yilin
oyununa aday bir oyun olurdu. Her ne
kadar bazi bit beyinli, yagmur arkadas-
lanm, béyle grafikli bir oyun oynanirmi
deselerde bu oyunun herkesi zellikle
strateji meraklilarinigok fazla saracag-
ni soyleyebilirim. Bu kadar ovglden
sonra dyunun konusuna gegelim.

Bilmem bir strateji i¢in konu anlatmaya
gerek varmi(?)... Ama oyun, eski za-
manlarda yani gdvalye, baron yada
kral gibi amcalanmizin yasadigr tarih-
lerde bilinmeyen bir Ulkede gegciyor.
Oyun dort kigilik oynanabiliyor, ve her
bir ki Ulkeyi ele gegirmeye galisiyor
Bu arada oyuna degisik alt bolugmler
eklenmig. Ara sira dismaninizla karg!-

lastiginizda yada dismaninizin sehirle-
rine gittiginizde, onlarla savaslar yap:-
yorsunuz... Gittiginiz sehirlerden {ken-
o dinize ait olanlardan) vergi toplayabili-
|~ yor, hasat alabiliyorsunuz. Diismanlari-
nizdan yeni aldigimz sehirler hemen
hasat alamiyorlar, bu sehirlerden hasat
almak igin belli bir stre beklemelisi-
: niz... Oyunda yapmaniz gereken bun-
‘ lardan ibaret. Simdi gelelim oyunumu-
- Zun oynanis bigimine...
lIk disketi driveiniza taktiginizda, bir int-
1o Gikiyor, bu introyu sol butona basa-
| . rak gecin, daha sonra ekranda bazi ya-
i zilar beliriyor. Bu ekrani'da sag butona
! ' basarak gegtiginizde, bir stre yikledik-
ten sonra, bir ekran size Betrayal oyu-
nunun yGklendigini mizik esliginde ha-
ber veriyor. Biraz bekledikten sonra,
ikinci diki takmamiz séyleniyor. Ikinci

T

diski takip atese bastigimizda, bilgisa-

yar uzun bir yUkleme dénemine giriyor.
Sakin olaki bozuk falan diye kapatma-
yin. Y{kledikten sonra karsiniza bir ek-
ran daha ¢ikar, bu ekranda oyunu ya-
panlar hakkinda bilgi sahibi olduktan
sonra, atese basip bu ekrani gegiyoruz
ve iste oyunun konfiglirasyonunu yap-

higimiz mend kargimizda... Bu menude

yed: adet sege- 3 :
nek var. Bu se-
genekleri, joys-
ticimizi  yukar!
asag cekip
atese basarak
yada saga sola
cekerek  segi-
yoruz. Bu se-
genekler sunlar

SELECT PLA-
YERS : Oyun-
cularin,  hangi-
lerinin  bilgisa-
yar. hangileri- B ey
nmin insan olacag belirtilir. Eger
Human' secerseniz insan, computeri
segerseniz  bilgisayar kontrol  etmig
olur.

SELECT RANKS : Bir tir zorluk dere-

cesi bﬁ&

segenegidir.
Oyunnular Knight, Baron, Carl ve diike
mevkilerinden birini verirsiniz. En glig-
itleri ve en gok mala sahip olaak bas-
lamak istiyorsaniz, Dike'u segin. Yok
eger ben bu oyunu iyi oynuyorum der
de. Knight' segerseniz oyuna en az
mal varh@iylabaslarsiniz...

AUTO HUMAN FIGHT : Savaslari si-
zin kontrol etmenizi engeller. Eger bu
secenegi yes yaparsaniz. Savaglar
gugld olan kimse o kazanir. Fakat bu
cegenek no olursa savaslarda adamia-
rinizisiz kontrol edebilirsiniz.

AUTO COMPUTER FIGHT :Bilgisaya-
nn yaphdr savasin ekranda gésterilip
gosterilmeyeceqini belirlersiniz. Eger
yes yaparsaniz, savagin bitmesine ka-
dar sikilabilirsiniz. No yaparsaniz, sa-
dece savasin sonucu gosterilir...

COMPUTER THINK SCREEN : Eger
bu secenedi yes yapacak olursaniz,
Bilgisayarin yaptigi hareketler size gos-
terimez. Eger no yapacak olursaniz,
bilgisayarin yaptigi tim hareketleri sey-
retmek zorunda kalirsiniz. Buda oyu-
nun oynanabilirligini %30'lara duslrd-

yor...

A& w

""SOUND onoff : Sesi acip kapatmar

igin bu secenck kullaniabilir. Eger on
sa sesler agik off sa sesler kapaldir.
Sahsen ben at kisneme ve nal sesle-
rinden biktigim igin sesleri hep kapati-

START GAME: Bitin secenekleri
belirledikten sonra oyuna baslamak
iGin bu secenegi segmelisiniz.

Bu menudeki herseyi belirledikten son-
ra, start game ile oyuna gegin ve simdi
karsinizda oyun menisi duruyor. Bu
mende kitap sayfalarin gevirerek kul-
landigimiz tuglan odreniyoruz. Fakat
bu sayfalan ¢evirmenin yaklagik on sa-
niye aloigini ve sizi bundan kurtarmak
igin oyun da gereken tusglan veriyo- -
rum...

F1 - WIEW KINGS COURT :Kralin hu-
zurunu gérmek icin kullaniliz Burada
krala yapilan suikast girisimleri ve sa-
rayda yakalanan casus sayilarigorebi-
lirsiniz.

F2 - WIEW BISHOPS COURT :F1 tu-
suyla yaptigimizigin aynisi fakat bu tu-

$a basilinca derebeyinin huzurunu gé-




rebiliyoruz. :
F3 - PERSONAL STATUS :Kisisel du-
rumunuzu bu tugla 6grenebiliyersunuz.
Bu tusa bash@inizda karginiza gelen
ekranda kag adet sehriniz oldugu, ne
kadar paraniz oldudu, devlerinizin say!-
sini, toplam nifusunuzu ve bilimum bil-
giyi bulabiliyorsunuz.

F4 - WIEW MAP : Haritay gormek icin | 4

bu tusa basin. Haritada kalkanlar,
adamlari, kulibeler ise sehirleri goste-
rir.

Kullibelerin Gstlindeki renkler, o sehirin
kime ait oldugunu gésterir. Kalkanlarin
renkleri ise, oradaki adamin hangi krat-
Ik adina galigtiginibelirler...

F5 - ENTER KINGS COURT : Kralin
huzuruna girmek igin bu tug kullanilir
Kralin huzuruna girmek icin ik énce
krallik sarayimin éniine gidin ve bu tusa
basin...

F6 - ENTER BISHOPS COURT : De-
rebeyinin huzuruna girmenizi saglar.
Bu islemi yapmak icin ilk 6nce dere-
beylik sarayina gitmelisiniz.

F7 - HARVEST TOWNS : Sehirleriniz-
den hasat toplamak igin bu tusu kuila-
nin. EGer sehir hasat alinmaya misait-
se size bir kag tane soru sorulacaktir...
F8 - GAME OPTIONS : Bu tusa basil-
diginda yine o garip kitap gikar, sayfa-
lar gevirdikge cesitli alt secenekler ¢I-
kar. Bu segenekler :

(A) LOAD PREVIOUS GAME : Daha
énce diske kaydettiginiz oyunu ylkle-

mek igin bu secenedi kullanmalisiniz.

Secenedi sectiginizde sizden daha dn-
ceki oyununuzu kaydettiginiz disk iste-
necekir...

(B) SAVE CURRENT GAME : O anda

& Sle s B
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oynamakta bulundugunuz oyunu diske
kaydetmenizi saglar. Bunu igin bir disk
formatlamaniz gerekmektedir...

(C) RECONFIGURE GAME :En basta
anlattigim, konfigiirasyon menistnde
degisiklikler yaparak oyuna geri dén-
menizi saglar...

(D) BEGIN A NEW GAME : Yeni bir
oyuna baglamak igin bu segenedi seg-
melisiniz. E§er durumunuz vahimse,
bu secenedi secip bastan baglamakta
teredd(t etmeyin.

(E) BATTLE TRAINING : Savag aligtir-
masi yapmak igin kullanilir. Segenek
segildiginde ayni oyun igindeki savas-
larla ayni, fakat rakibiniz hareketsizken
savag antreman yapabilirsiniz.

{F) EXIT GAME OPTIONS :Game op-
tionlari gegerek oyuna kaldiginiz yer-
den devam etmenizi saglar.

Simdi gelelim oyununda yaphigimiz
seyleri nasil yapmtigimiza...
SAVASLAR:

Savaslar da joystickimizi kullaniyoruz.

il 4

Atese basarak topuzumuzu salliyoruz.
Joysticki agag dogru gektigimizde kal-
kanla alt bolgelerimizi koruyor, Joy. Ust
tarafa gektigimizde ise kalkania (st
bélgelerimizi koruyoruz. llerleye ilerle-
ye ve digmanin adamlarin dldiire 61
dire savagl kazaniyoruz...
SEHIRLERDEN HASAT ALMA :
Sehirlerden hasat almak igin, f7 tusuna
basiyoruz. Bu tusa bastikian sonra si-
ze bu sehir demi hasat alinacak diye
soruluyor, eger yes derseniz o gehirde-
ki hasad alir, no derseniz bagka bir. ge-
hire geger oradanmi hasat almak iste-
diginiz sorulur. Yes dediginiz zaman,
populasyon, vergi miktan, silah miktar:,
galisan adam miktan, ev sayisi gibi
ayarlamalar yaparsiniz.

HAREKET ETMEK : F9'a bastiginizda,
karginiza bir ekran ortasindada bir atli
gbrirsiniz. O ath  sizsiniz, ve
joystick'inizle onu yonetebilirsiniz.
Yabanc! bir gehire geldiginizde, oray
«endi topraklanniza katabilirsiniz.

BU oyunun aciklamasi
bu kadar. Son olarak
basta stratejici arkadas-
larimiz olmak dizere tim
oyunseverlerin sahip ol-
masi gereken bir oyun.-
Yarin ilk iginiz bu oyunu
almak ve oynamak ol-
sun. Bu yaziyl burada
bitirmek  zorundayim,
¢lnk(l saat sabahin gl
ve ben Romance Of
The Three Kingdoms
oynamaya devam etme-
liyim. .
BURAK OZISIK




5Y)l 1995. Biiyik bir sug dalgas! Amerika'yt
kassp kavuruyordu. Uyusturucy, cinayet,
kundakgilik ve silah kagakgiligitek bir maf-
yanin elinde tutuluyordu. Mafyanin elebasi-
st ise KING PIN isimli bir gangsterdi. De-
vamli kirli isler pesinde kogan King Pin bu
sefer biylk bir plan hazifamisti. Amagla-
rindan biri ise bagkani da avucunun igine
alarak istedigini yaptirtabilmekti. Bunun ko-
lay olmayacagini anlayan Kin Pin bagkanin
kizini kagirmaya karar verir. Kizi kagirmasi
icin EDDIE MOSCONE isimli bir suclu ile
anlagir. Eddi Moscone Bagkanin kiziniNew
York'ta bir aksam yemeginde bayiltarak bir
helikopterinde yardimiylakagirir

Bu olay tiim iilkede biiyik yankilara sebeb
olmustur. Televizyonda, baskanin kizinin
kagirildigi olay ile ilgili haberler ve son ge-
lismeler aninda yayinlanmaktaydi. Haber
programinda ki spikerin verdigi habere gére
bu mafyaya kargi gelebilecek bir tek kisi
vardi. Bu kisi slper sug savasgisi LUCAS
MCCABE 'ten baskasi degildi. Bu olayla ilgi-
li olarak gdrevlendirilen Mccabe bir takim
bilgiler igin bilgisayarina basvurur. Bilgisa-
yardan kizin ve Eddie’nin dzelliklerini 6gre-
nir ve birer forograflarini alir. King Pin hak-
kinda da bilgi almak istediginde ise yarar
pek fazia bilgi oimadigini farkeder. Adamin

fotografi ise bilinmemektedir. Giinkil yizi-
nii hic kimse gérmemigtir. Gérenleri ise act-
madan éldurtmstir. Bunun Gzerine hig va-
kit kaybetmeden arastirmaya baglar.

Oyunumuzun konusu kisaca béyle. Biylk
bir sorumluluk yiklenen kahramanimiz
Mccabe'e gbrevini biyik bir bagar ile sir-
dirmesi ve sona erdirmesi igin yardim et-
meniz gerekiyor. Oyunda ekran diizeni ise
sOyle: Oyun ekranimizi King Pin‘in kuman-
da merkezinde ki gériinti monitorinden
gorilyoruz. Sol tarafia enerjiniz ve kalan
haklariniz bulunmaktadir. Saj tarafta ise
dérn madde bulunmakia. Bunlar; kursun, fi-
ze, drugs (uyusturucu) ve money {para).
Kursunlar ve fizeler oyun iginde kullanabi-
leceginiz silahlardir. Uyusturucular ve para-
lar ise oyun sonunda ki puan hesaplanma-
sinda ki onemli iki maddedir. Bu maddelerin
mikiarlarini oyunda alacaginiz bir cok obje
ile arttirabilirsiniz. Kahramanimizin kontrol-
leri ise soyle: Joystiginizi saga ve sola gek-
tiginizde, gektiginiz yone dogru yirirKolu
yukari devamli olarak ittirirseniz yukart iler-
ler. Fakat yukari dogru kolu ittirip birakirsa-
niz Mccabe ziplar. Kolu devamli olarak asa-
a1 cektiginizde asag gider. Yine ayni sekil-
de asag cekip biraktiginizdaMccabe egilir
veya ayaga kalakar. Joystiginizin ates tu-

sunz bashdinizda kursun atarsiniz, space
tusuna bastigimzda flize atarsiniz. Gordi-
ginlz gibi kontroller ¢ok basit. Bunlanin di-
sindap tusu ile oyunu pause edebilir, tekrar
p tusuna basti§inizda oyuna devam edebi-
lirsiniz. Ayrica esc tusu ile ayunu bitirebilir-
siniz. Oyunun level agiklamasina gelince.
Oyunda her level arasinda dijitalize resim-
ler ve konugmalar kullanilmig. Eger bu di-
yaloglar izlerseniz oyun daha sirikleyici
bir hal alacaktir.

1. Level: Mccabe baslangic olarak Eddie’in
son gorildigu yeri aragtirmaya karar verir.
Buras! bir tren istasyonudur. istasyon ten-
hadur. Etrafta hi¢ kimse goérinmemektedir.
Etrafin sessiz goérlinmesine ragmen higte
oyle olmadigihemen ortaya gikar.

Her yonden saldiriya gegen gangsterleri
yararak gikisa ulasmalisiniz. gangsterlerin
ellerinde silahlar bulunmaktadir. Attiklar kir-
mizi gerit halindeki kursunlardan sakinarak
ates ederek ilerleyin. Gok zor durumlarda
hemen flzelerinizi kulanin. Eger attiginiz
fuze bir adama gelirse kollarin, bacaklarin,
kafalarin nasil havada ugtugunu biyik bir
zevkle izleyebilirsiniz. Bu arada trenlerin
camlarindan ates eden gangsterleri de ih-
mal etmeyin. Bu bélimde ¢dp bidonlarini
vurarak bir gok obje halinde fiize, kursun,u-
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yusturucu veya para bulabilirsiniz. Bu ara-
da degisik iki silahta bulabilirisinizi. Bu si-
lahlarin biri 5 kurgun birden atesler. Digeri
ise ates firlatir Exit yazan yere geldiginizi-
de istasyonunda sonuna gelmis olursunuz.
istasyon sona erdiginde kendinizi bir anda
asfalt bir yolda buluyorsunuz. Bu sefer tren
camlarindan ates edilmedidi icin gergekten
biraz rahatlamalisiniz. Exit yazan kapiya
geldiginizde 1. level biter.

2. Level: Bu level metro istasyonunda geci-
yor. Bu kez diismanlarimiza usta ninjalarda
eklenmis. Ninjalanin sif hava atmak igin
yaptiklar hareketler gergekten iyi yapilmis.
Bu arada attiklan yildizlanda unutmamak
lazim. Size kirsiiden ates eden adamlan
da oldirebilirsiniz. Atilan misket bliyUkli-
giinde ki bombalarda sizi zorlayacaktr. Exit
yazan kaplya geldiginizde bu bdlimde bi-
ter. ;

3.Level: Bu seferki level New York sokakla-
rnnda gecmekte. Bu kez diigmanlarimiz
gangsterler ve egilerek gelen bigakl hay-
dutlardir. Bigakli haydutlar cok tehlikelidir.
Atilan bombalara da dikkat ederek ilerleyin.
Yanip sénen bir okla gdsterilen kapidan gir-

diginizde bir bonus levelle karsilagirsiniz.

Bu levelde size ates eden duvara monte
ediimig silahlar ve devamli hareket halinde
ki direkler bulunmaktadir. Burada bol bol

obje toplamalisiniz. Kapidan geri ¢iktiginiz-

da yolunixza devam edin. Oniiniize gikan
¢Op bidonlar: ve su vanalarini pargalayabi-
lirsiniz.

4. Level: Bir silah deposunun yerini 6gre-
nen Mccabe hemen harekete geger ve
kendini bir anda yine gangsterler iginde bu-
fur. Eski dostlar yine karsimizda fakat yeni
dostlarimizda bizi selamliyorlar. Bu sigkolar
ellerinde ki makinelilerle higte hog olmayan
bir guriiti ¢ikanyerlar. Her zamanki gibi ¢i-
kisa ulasmaya caligin.¢ikisa ulasana kadar
da az kayiplar vermege bakin, ilerde lazim
olacak. Sonra sbylemedi demeyin.

5. Level: Yolunuz bu kez yasa digi mal dolu
bir depedan gegmektedir. Bu kezde kargini-
za ¢lkan gangsterler yine rahat vermeye-
cektir. Yerde ki kirmizi yuvarlak kapaklara
dikkat etmelisiniz. Kapagin Gstiine gelirse-
niz hemen bir hakkiniz kayiplara karisir. Bu
bélimde de bonus leveller bulunmaktadir.
Isterseniz kapilardan girip bir gok obje top-
layabilirsiniz.

6. Level: Bu bélim sahte para basan bir
matbaada gegiyor. Etrafta orada burada
bulunan paralar, baski makineleri, dedik ya
burast bir matbaa. Fakat dekora uymayan
tek sey su suratsiz dostlanmiz, evet iste
onlar, yine burdalar. Bir yenisi ekleniyor ve-
ya biri eksiliyor fakatl heryerde karsimiza
onlar ¢ikiyor Su King Pin bizi gercekten
cok istiyor galiba. Madem o kadar gok isti-
yor dnce yakalamasi lazim. Gangsterlere
kursun yaddirarak ilerlerken yukaridan ati-

lan yuvarlak bloklarada dikkat etmelisiniz.
Masalar, cekmeceleri ve dier esyalan
pargalayarak bir gok obje toplayabilirsiniz.
Exit yazan kapiya geldiginizde bu bdlimd
de bitirin.

7. Level: Olamaz! o ninjalarin hareketlerini
begendiginizi belli etmeyecektiniz. iste yine
onlar, kahkahalar atarak o keskin digli yil-
dizlarint fiflatiyorlar Fakat unutmayin siz bir
kzhramansiniz ve asla yilmassiniz. Bigakl
adamlara da aldirmayarak, bombalardan
kacarak, duvardaki deliklerden atilan ateg
toplarindan sakinarak ve kirmizi kapaklara

10. Level: Bu bolim kogkiin icinde gegiyor.
Bu sefer diismanlarimiza siskolar ekleniyor,
bigakli dostlarimiz oyundan gikiyorlar. Bir
cok kapi gdreceksiniz. Bu kapilarda lazer
tarayicilar oldu§undan igeri giremessiniz.
Villanin dederli ev esyalarini pargalayarak

ise yarar bir kag sey bulabilirsiniz. B&lim .

sonunda ki agik bir kapidan igeri girin.

Igeri girdiginizde ufacik robotlar size ates
ediyorlar. Biraz ilerleyince demin ufak diye
alay ettiginiz robotlarin kecamani ile kargi-
lagiyorsunuz. Aman dikkat edinde altinda
kalmayin ve attiklarina hedef olmayn.

dikkat ederek bdlim sonuna gelin. Fakat
sizi burada da bir robot karsiliyor Devamii
ates eden robottan sakinarak uzaktan bir
ok fuze firlatin ve robotu pargalayin. Ates
ederken robotun kafasina nisan almayi da
unutmayn, bunu da ziplayarak yapabilirsi-
niz. Robotu 956 milyon pargaya ayirdiktan
sonra rahat bir nefes alin ve bu bélimide
bitirin.

8. Level: Bir uyusturucu fabrikasiniimha et-
mek herhalde gok zevkli olsa gerek. Anlag-
lan béyle disinmeyenlerde var. Dogrusu
dislincelerini ellerinde ki silahlarla gok iyi
dile getiriyorlar. O sinir bozucu siskolar yine
burdalar ve o eski melodiyi yine vurgulu bir
bigimde soyliyorlar. Akortlarini bozmanin
zamani geldi, ne dersiniz? Etrafta bulunan
enerji toplarinada dikkat ederek bu bolimi-
de gegin.

9. Level: Bir sugluyu sorguya ¢eken Mcca-
be kizin King Pin'in villasinda tutuldugunu
égrenir. Mccabe hemen arabasina atlar ve
yola koyulur. Villaya geldiginde etrafi kola-
can eden Mccabe bahgeye adimini atar at-
maz kendini adeta bir savasin iginde bulur.
Bu levelde siskolar hari¢ tim dismanlariniz
bulunmaktadir. Adeta bomba ve flze yag-
muruna tutulduunuz bu bolim gergekten
cok zor. Size tek lavsiyem sakin dlmeyin.
Umarim yararh olur. Etrafta bulunan heykel
ve banklardan obje toplayabilirsiniz. Villa-
nin ana kapisina gelebilirseniz kendinizi
iceri atin ve biraz soluklanin.

Uzaktan kafasina atacaginiz bir kag {ize ile
isini bitirin. Robot pargalandiginda enkazin
arasinda King Pin'in yarali zavalli viicudu
ile kargilasiyorsunuz. Ona kizin nerede ol-
dugunu sordugunuzda size niye cevap ver-
mek zorunda oldugunu soruyor. Mccabe'in
cevabi ise "glnki oyun bitti. Bitin uyustu-
rucu fabrikalarin, silah ve patlayici depolari-
nin, para matbaalarin imha edildi. Adamla-
rin dagildi. Kalanlar ise eminim simdi gok
uzaklardadir.

Simdi, o nerede” King Pin Mccabe'e asla
bir sey sdylemeyecegini sdyleyerek son
nefesini de verir. Bunun (zerine Mccabe
evi arastirmaya baglar. Mahzenin kilitli ol-
duunu farkedip igeri girdiginde kafasina bir
sige ile vurulur. Kafasina vuran kizdir ve
Mccabe'i digerlerinden zannetmistir. Mcca-
be ona King Pin'in 8ldigind digerlerininde
dagildiginisdyler. Ertesi giin bagkan bizzat
Mccabe'i kutlar ve tegekkir eder. Bu arada
bagkanin gizel kizida bir = dplcikle
Mccabe'e minnet duygulanini belirtir. Artik

onlar Hawaai'de glizel bir tatil beklemekte-

dir.
Crime Wave oyun olarak ¢ok pasif kaliyor,

fakat usta gizilmig dijitalize resimlerle biraz’

olsun bu agik kapatilmis.

Eger bu aralar heyecanl bir macera oyunu
arlyorsaniz Crime Wave tam size gore bir
oyun. Kagirmayin!

@SERKAN SOZER
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iiyaaaaaahhhhhh, Kahretsin bu kaginc
ah 7 Batiramadik gitti sunu. Hadi anacim
nar Fading ol hadi hadi. Piuah -Gene
battik. Nereye gitli su F7 tusu. Aman allah
ahr. Restore yapacam diye Save yaptim
simdi igin yoksa otur silah yikleme sistemi-
ni bi daha tamir et. Sen ne diyon $ahm
yayina girdigimizi sbylemiyosun yaaa? Se-
nin ylziinden okuyuculara rezil olduk. Sirt-
ma Gokhan(TARCAN), sirtma diyorum
bak gelecem yanina bak bak hala siritiyo,
Kalk Sahin cekil surdan sununla bi hesap-

Saka bir yana gergekten Iceman oynamak
icin insanin biraz Usitik olmasi lazim, ne o
oyle Adventure'midir nikleer denizalti si-
milasyonumudur belli degil oturuyorsunuz
bagina géyle tam zevkine varirken sak de-
nizalti giriyor araya bagliyosunuz yusuf yu-
suf atmaya(----a,~--a,Failatiin failatin me-
failin).

lceman tabiiki Sierra tarafindan yapilmig
(Bagka kim olabilirki?). Oyunun konusu ar-
tk moda olan adam kagirma Amerika-
Tunus biyGkelgisi terdristlerce  kagirilir
Pentagon'un caresiz kaldigi bu durumda
biz(John B. Westland) en kahraman Rid-
van olarak ortaya atilip Destroyerlerle kova-
lamag, denizaltilarla saklambag oynayarak
Pearl Harbour'lardan Tunus'lara gidiyoruz.
Orada Zavalll garsonlarn soyup bir kag terd-
rist vurduktan sonra amacimiza ulaglyoruz,
Konuya birde bayan Casus eklenince ig da-

ha da renkleniyor ve oyun insani iyice cez-

bediyor.
lceman bize Sierra'min bir adim daha ileri

gittigini kanithyor, lceman mdzik ve grafik
olarak digerlerinden daha Ustin. Fakat su
animasyonlarin yavasligi ve uzun yikleme-
ler bir siire sonra EEEEHHHH yeter be! de-
dittiyor. Ama gergek bir macera yagamak

istiyorsaniz lceman'i oynayin...... diyemiyo-

rum. Yazininbundan sonrasi Kalp hastalar,
hamile bayanlar ve midesi bulananlar igin
sakincalidir illede devam edecem diyorsa-
niz BAKIRKOY'den OZURLUDUR raporu
alip bir fotokopisini bize gonderinki ilerde
basiniza bir sey geldigi zaman aileniz bizi
suglamasin. Haa unutmadan son bir uyari
bu kadar terslige kargi hala oynayacaksa-
niz Yaniniza birkag koli SIPSAKSINIRIGE-
CIRIRIZINIBILEBIRAKMAZ yatistiricisinive
Doktorunuzun,babanizin is telefonunun ve
okulunuzun Telefon numarasini el altinda
bulundurun.

Oyunumuzun basinda kendinizi bir sahilde
gineslenirken bulacaksiniz, kahramanimiz
John B. Wesliland basina geleceklerden
habersiz rahat rahat ctururken kontroli ali-
yoruz. Bagta yandaki kiiglk masada duran
gazeteyi alin ve okuyun(TAKE MAGAZINE)
sonra da ayaga kalkin(STAND) bir Ekran
SOLA gidip voleybol oynayanlari seyre-
dein(WATCH GAME), tek basina oynayan
kizla konusun{TALK TO GIRL). Size oyuna
katilmay! teklif ediyor memnuniyetle kabul
edin(PLAY). Bir siire oynadiktan sonra top
suya kacacak. Sizin tarafinizdakikiz onu al-
mak igin denize atlayacak. Uzun siire geri
dénmeyecek ve ondan bir yardim gaginsi

CODENAME:

gelecek. bunu degerlendirip suya girin oto-

matik olrak bogulmak Ozere olan kizi kiyiya
cekeceksiniz. Burasi oyunun en iyi yerlerin-

den biri Doktor gelene kadar kiza ilk yardim
uygulayacaksiniz, ilk yardim komutlar sira-
siyla séyle:

SHAKE AND SHOUT

CALL FOR HELP

ESTABLISH THE AIRWAYS

LOOK LISTEN AND FEEL

GIVE TWO GOOD BREATHS

LOOK LISTEN AND FEEL

CHECK PULSE

BEGIN COMPRESSION

Siz kizi hayata dondirdiikten sonra doktor
geliyor ve sizi tebrik ediyor.Kizi kurtardiktan
sonra bir ekran SAGA gidip sandalyenize
dénln ve tisértinizi aln{TAKE SHIRT),
Bir ekran yukari gidip otelden iceri girin(O-
PEN DOOR), Resepsiyondaki kizla konu-
sup anahtarimzisorun(TALK TO GIRL-ASK
KEY,TAKE KEY}, Sonra masanin yaninda
duvarda asili olan ilani okuyun ve buradaki
telefonu bir yerlere not edin(READ SIGN),
Sagdaki kapidan girin ve etrafa bakin
(LOOK), barda oturan sarigininyanina gidin
ve ona bir igki 1smarlayin(BUY GIRL MAI
TAl), kiza igkileri 1smarlayin ama siz igme-
yin yoksa oyun sizin igin gok gabuk biter.
Kz gittikten kalki dans pistinin saginda yal-
niz bagina bir masada oturan kadinin yani-
na gidin(STAND) cnunla konusun{TALK
GIRL-LOOK GIRL), Senra bos sandalyeye
oturun(SIT) kadin sizden icki isteyecek, bu-
nu yerine getirin(BUY GIRL DRINK). Sonra
da dans teklif edin(DANCE). Yeteri kadar
danseftikien sonra “EXIT" diyerek oyuna

dénidn. Ve kizin yanina
oturun, sordudu soruya
"YES" deyin. Biraz
sonra kendinizi kizin
kulubesinin dniinde bu-
lacaksiniz, kapida
onunla konusun(TALK
GIRL), sonrada éplin(-
KISS GIRL), (YES) ice-
. 1i girince yatagin Gsti-
ne oturun(SIT), tekrar
kizla konusun ve op-
meye  baglayin(KISS
GIRL(5 defa)), Sabah-
leyin  uyandifinizda
STACY'nin gitmis oldu-
Gunu goreceksiniz,
ayaga kalkin(STAND)
ve onun size birakmis
oldugu notu alp oku-
yun(TAKE NOTE,-

" READ NOTE), disan ¢ikin(OPEN DOOR),

kumsalda yirirken bagka kulibeler gére-
ceksiniz, tam siz gegerken bunlardan biri-



nin yaninda bir sey parlayacak hemen yere
bakin(LOOK SAND), bunun STACY'nin
kaybetmis oldugu kilpe oldugunu anliycruz-
onu alin(TAKE EARRING),inceleyin(EXA-
MINE EARRING) dstiinde kapak gibi bir
sey oldugunu 63renceksiniz bunu agin(C-
PEN EARRING), igine bakin(LOOK IN
EARRING), bir mikrofilm oldugunu gére-
ceksiniz bunuda ahn({TAKE MICROFILM),
simdi dort ekran sola bir ekran yukari gidin
burasi sizin kulibeniz, kapiyiagip igeri girn
(UNLOCK DOOR), yataginizin yanindaki
sehpanin ¢ekmecesini agin(OPEN DRA-
WER), i¢inden bozuk paralari ve kimlik kar-
timzialin(TAKE CHANGE,TAKE D), duvar-
daki gardrobu agin{OPEN DOCR), burada
iki takim elbise var siyah olaninin yakinina
gidip ceplerine bakin(SEARCH POC-
KETS), bir telefon defteri bulacaksiniz, bu-
nu alin(TAKE BLACK BOOK) sonrada oku-
yun{LOOK BLACK BOOK), buradaki tele-
fomn numaralari sunlar:1-202-555-2729,1-
202-555-8083. Buradan ¢ikp otele donin,
kapidaki gazete makinasina para atarak
gazete alin(PUT MONEY,TAKE PAPER.-
READ PAPER,), iceri girip resepsiyondaki
kizla konusun(TALK GIRL), size bir mesaj
oldugunu  sbyleyecektir bunu alin(TAKE
MESSAGE), mesaj Pentagon'dan geliyor,
buradan ¢tkip kuliibenize déniin ve telefona
sarilin{USE PHONE), ilk 6nce Pentagon'u
arayin(1-202-555-2729), adinizi serdukian
zaman"JOHN" deyin, tekrar telefonu kulla-
narak bu kez tagimacilik sirketini arayin{U-

SE PHONE,Posterden aldiiniz numara),
tekrar isminizi  soyleyin(JOHN), artk
hawaii'den aynliyoruz ve maceramiz simdi
bagliyor, otelin yanina déniin ve orada sizi
bekleyen bota binin, Az sonra havaalanin-
da olacaksiniz, biraz bekledikten sonra bir
limousin sizi almaya gelecek, Adam size
John B. Westland misiniz? diye sorunca
"YES" deyin, sonrada kimliginizi gdste-
rin(SHOW ID), kisa bir yolculuktan sonra

Pentagon’a geleceksiniz, igeri girdiginiz za-

man karsiniza gikan goreviiye kimliginizi
gosterin(SHOW ID), sonrada asansdrler-
dan her hangi birini caginn ve yukarn ¢i-
kin(PRESS BUTTON), yukari ¢ikinca me-
mura kgmliginizi gosterin(SHOW ID), Sonra
brifing odasina ylrlyln(Sagdaki kapi), bu-
radaki brifingi ¢ok dikkatli dinleyin ve 6nem-
li gdrdiiklerinizi not alin, brifing bitince ma-
sadaki zarfi alip disan ¢ikin{(STAND, TAKE

ENVELOPE), Kimlik biraktiginizmemurdan
kartinizi geri alin(TAKE D), her ihtimale
kars! bir kontrol edin(LOOK ID), nitekim gé-
revli size yanlig kimlik vermis bunu geri ve-
rip kendinizinkini alin(GIVE I1D,LOCK ID),
asansorll ¢adinp asag inin{PRESS BUT-
TON). disari giktiginizdabagka bir limousin
sizi havaalanina  gotirecektir,  Pearl
harbor'a gelince kapidaki adamla konu-
sun{TALK MAN), size
ICEMAN olup olmad-
ginizi soruyor(ICE-
MAN sizin kod adiniz)
"YES" dedikten sonra
adama emirleri gds-
terin(SHOW OR-
DERS), birazdan
USS  Blackhawk'in
demirli odlugu limana
gelecediz, burada én-
ce iskeleden tirmana-
rak uss
Blackhawk'in Ustiine
cikin gdrevliyi ve bay-
raji  selamladiktan
sonra adamla konu-
sun{SALUTE ~ OFFI-
CER, SALUTE
FLAG, TALK MAN,
TALK MAN), burasi
sizin odaniz , gtkma-
dan énce yapmamiz
gereken bir iki ufak
sey var, énce masa-

nin Ustindeki cekmeceyi agin(OPEN DRA-
WER), buradaki dlgme aletini alin(TAKE
CALIPER), (stteki dolabi agin(OPEN
SHELF) ve kod kitabin alin(TAKE CODE
BOCK), bir ekran sola_gidip kabusunuzla
ylzlesin bundan sonra uzun bir sire USS
Blachawk'in kumandasi bizde, kaptan'Bu is
bitince bunu kullanmakta uzman olacaksin®
dediginde inanmamigtim hakliymig gariban,
neyse denizaltinin kontrol paneline geldigi-
nizde bu ekran size oldukga kanigik gele-
cektir buradki zimbirtilaninne ise yaradigini
anlamak igin oyunun kitabi gerekiyor NE
o7 kitabiniz yok galiba? (Yandin MAC),Ney-
se burada kaptaninin size sdylediklerini ya-
parsaniz biraz daha az zorlanirsiniz,énce
"CLOSE HATCH" diyerek kapaklar kapa-
tin, az sonra kaptan size "ACKNOWLDE-
GE GREEN BOARD" diyecektir buna
“GREEN BOARD" diye cevap verin, kaptan

den sifrenin sizde

size aglk derinlije dalmanizi sdyleyecekir,
dnce ona "DEPTH ATTAINED" diye cevap
verin, bundan sonra motorlar durdurup
Throttle indicator'in tim igiklar mavi olana
kadar - tusuna basin. Koltugunuzdan kalk-
madan ¢nce tim dalma agilarinin dolu of-
duguna emin olun ve koltugunuzu terkedin-
(EXIT). Simdi kaptanin odasina gidin siz-
plan pargasini isteyecek

MAN

ona "134" deyin, sonrada sifreyi isteyin(TA-
KE COMBINATION, Kasa=>23448803,
Ganta=>762134)zarfi alin agin ve okuyun(-
TAKE ENVELOPE, OPEN ENVELOPE,
READ ENVELOPE), karginiza gikan harita-
yt iyice inceleyin, kaptan disan gikinca siz-
de onu takip edin, simdi tunus'a kadar bir
rota gizmelisiniz, bunun igin 6nce ortadaki
bilyik rota bilgisayarinin 6niine gelip™
LOOK TABLE" yazin, rota gizmek igin
"PLOT COURSE" yazdiktan sonra ok tugla-
rini kullanrak rotayl ayarlayin benim size
verebilecedim en kisa rota su:
WAYPOINT 1 : 85,170

WAYPOINT 2 : 88,30

WAYPOINT 3: 80,0

WAYPOINT 4 : 62,28

TUNESIA :36,12

Koordnatlar yiklemek i¢in RETURN'e bas-
malisiniz. Rota bilgisayan verdi§iniz actlari




kabul ederse’EXIT" yazin ve koltugunuza
doniin ve kaptanin emirlerini uygulayarak
ilk bulugmanoktasina gelin, kaptan size pe-
riskop derinligine ¢ikmanizi sdyledigi za-
man denizaltiyr 70 fitin altina ¢ikarin ve kol-
tugu terkedin"EXIT", periskoplarin yanina
gelin ve onu kaldirmalanini emredin{UP
SCOPE), sonra gevreyi inceleyin(LOOK
SCOPE),periskobu birakip telsizcinin yani-
na gidin(Sagdaki adam) ve enunla konu-
sun, size sifreli mesajlart verecektir bu me-
sajlar CIA ve WASHINGTON olmak 0zere
ikiye ayriyorlar, telsizcinin size verdigi
harfieri not edip kaptanin odasina donin,
duvardaki kasayr agin(OPEN SAFE-
23448803), cantayr agin(OPEN CASE-
762134), mikrofilm gostericisinin igine once
kimliginizi sonrada Stacy’den almis oldugu-
nuz mikrofilmi  yerlestirin{INSERT  ID-
INSERT MICROFILM). Bu mesajda A diis-
maninizin asker gictind, N deniz kuvvetle-
rini, AF ugak sayisini, M denizalti glicini
temsil ediyor,cantay kapalgip kendi odani-
za doniin(CLOSE CASE), kod kitabina ba-
karak buradakileri bir yere yazin

A=0, B=8, C=6, D=4, E=2, F=1,G=3, H=5,
1=7, J=9 (WASHINGTON)

A=3,B=1, C=9, D=7, E=5, F=4, G=6, H=8,
=0, =2 (CIA}

$lmd1 Washington ve Cia'den gelen me-
sajlarttercime etmelisiniz bu mesajlar lger
bolimden iki pargadir, Washington'dan ge-
len mesajt terciime etmek igin dnce yukar-
daki Washington kodlarina bakarak harfle-
rin temsil ettigi rakamjast Gikarin, bu rakam-

ESSIZDALISKONTROL
16) SESSIZ DALIS GOSTERGESI
17} SONAR KONTROL -

lar sayfa,satirkelime
olarak  siralaniyor-
simdi bu ne demek
diyebilirsiniz, bu su
demek; émegin Was-
hington kodlan size
14-2-6 diyor bu kita-
bin 14, sayfasindaki
kare icinde verilen
mesajin 2. satirning.
kelimesi demek olu-
yor, bitlin sifreleri
cozdikten sonra kar-
giniza anlamsiz keli-
meler gikacak, bunla-
ri ked kiricibilgisayar-
da ¢bzmeniz gereki-
yor, dnce bilgisayari
agin{TURN COMPU-
TER ON), size ilk ke- =
limeyi vermenizi sdy-
liyor ilkénce Was-
hington kodlarini gevirin iki kelimeyi girince
rus devriye gemilerinin ortalikta dolastigini
d@reneceksiniz, bilgisayar size bagka ter-
ciime yaplp yapmaycaginizi sordugu za-
man 'Y’ diyerek Cia kodlannida ayni yolla
gevirin, simdi odamzdan gikp merdivenler-
den asadi inin ve denizaltinin yemek salo-
nuna gelin buradan bir ekran sola gidip
merdivenlerden asag! inin(CLIMB DOWN),
buradan bir ekran saga gidip silahlannizin
yiklendigi yere gelin, sisman adamla ko-
nustudunuz zaman size yikleme sistemin-
de bir acayiplik oldugunu soyliiyor, omﬂ
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sdylediklerini kontrol etsek fena olmaz,
yiikleme sistemini alistirn(CYCLE EQUIP-
MENT), gergekten burada bir arnza var
Harpoon'un tstiinde durdugu paletin yani-
na gidip biraz inceleme yapalim(EXAMINE
BELT), bir kiigiik vidanin kirliparaya sikigti-
gini d3reniyoruz, paletin uzunlugunu ok
cin(MEASURE BELT-6 inch), sonrada vi-
danin distigi yerin gapini alaim{EXAMI-
NE CYLINDER-1/4 inch) kapinin sagindaki
kabine gidip patlayicilan alin(TAKE FLA-
RES,TAKE FLARES, TAKE EXPLOSIVES),
silah odasindan ¢ikip merdivenlerden tirma-
nin{CLIMB UP), bir ekran sola gidip tamirat
odasina gelin, kapinin yanindaki dolaptan
isimize yarayacak bir iki gey alaim(TAKE
CYLINDER-6 inch,TAKE COTTER PIN)
~8onra bunlart mengeneye takin(USE LAT-
HE), aleti finch'e ayarlayin(SET LATHE-1
inch) ve galistinn(TURN LATHE ON), simdi
bir vida alalim(TAKE BIT-1/4 inch), matkabi
calistinn(USE DRILL-TURN DRILL ON),
sonrada artiklar temizleyin(USE GRIN-
DER).iki ekran sola gidip cekmeceden ga-
kici alin(OPEN DRAWER,TAKE HAM-
MER), lg ekran sada, bir ekran agadi(C-
LIMB DOWN), ve bir ekran saga gidrerek
torpido odasina déniin, yapmig oldugunuz
" geyleri yerinbe yerlesgtirme zamani(INS-
| TALL CYLINDER,INSTALL COTTER PIN),
ve sistemi yeniden deneyin(CYCLE
EQUIPMENT)artik bu is de tamam oldugu-
na gore yemek salonuna doniin,masanin
{stiinde duran sigeyi alin{TAKE BOTTLE),
tam o sirada silah odasindaki sigko gelip
rom sigesini almak igin onu kumarda yen-
meniz gerektigini soyleyecek, bu kumar
cok ilging bir olay pokerin zarlara uyarlan-
mas!, ayni zamanda oyunun en sikiclyerle-
rinden biri, ilk dnce iki defa yenince sigeyi
aliyorsunuz, tekrar oynamak isteyip istem-
-defgifizi sordugu zaman 'YES' deyin bu
kez paralarinin almaya galigiyoruz, bunu da
kazaninca son olarak sahip oldugu manye-
tik alanlan etkisiz hale getiren alete kargilik

o




son bir oyun oynamay! teklif ediyor, bunuda
kabul edin, son kez yendikten sonra aletide
alip buradan ¢ikin(NOTYendikce Save,-
Kaybettikge Restore yapmayin ¢iinkii adam
bunun hile oldugunu sdyleyip oyunu biraki-
yor), simdi buradan g¢ikip tekrar kontrolii
alin ve kaptanin emirlerini uygulamaya bas-
laymn, bir siire sonra denizaltiyi ylizeye ¢I-
karmaniz gerektigini soyliyor o zaman de-
digini yapin su ylzine ¢ikinca disary go-
zetlemek icin sizi caginyor "EXIT" yazarak
onu takip edin , biraz sonra kendinizi ufku
incelerken bulacaksiniz, kaptan homurdan-
maya baslayinca onunla kenusun(TALK
CAPTAIN), size endigeli oldugunu ve o ka-
dar rusun arasindan nasil siyrilacaklarini
bilmedigini séyliyor, asagi inerkende mer-
divenlerden disip kafasini gatlatiycr. oyu-
nun bundan sonrasinda kontro! hep sizde
olacak ve Gstiine Ustlik iki rus araciyla sa-
vagacaksiniz, kaptan yaralaninca koltugu-
nuza oturun, az sonra bir sonar baglantisi
alacaksiniz, bur bir rus destroyeridir, he-
men sessiz motorlari(RUN SILENT) acip
600 fitin altina dalin bu derinligin altinda
herhangi bir rakama gelince motorlari dur-
durup geminin size athg torpido’larin geg-
mesini bekleyin(Kirmizi gizgi diigmanin tor-
pidosunu,Siyah ¢izgide sizinkini gosterir
beyaz ¢izgide diisman aracinin size olan
uzakhiini belirtir),beyaz gizgi ¢tkmadan bo-
suna flize atmayin yeri gelmigken burada
Harpoon fizelerini kullanmalisiniz, beyaz
¢izgi size dogru gelmeye baglayinca eliniz-
deki tiim harpoonlarn firlatin(Hedefe kilitle-
meyi sakin unutmayin), eger sansiniz varsa
ddrt Harpoon'un tigli gemiyi vurarak batma-
sini sadlar, batiramazsaniz batirana kadar

denemelisiniz{i NOTNe olursa olsun -

stinger'lan kullanmayn), destroyer batinca
silah sistemini kapatip kalkin{(EXIT), telsiz-
cinin yanina gidin ve yeni mesajlari alip de-
minki ydntemle odanizda terciime edin, ter-
cimeden sonra, buz daglariyla dolu bir bal-
geden gecmeniz gerekiyor, geri doniip kol-
tuga oturun ve Tv'yi agin, eder karsiniza

brezilya dizisi ¢tkarsa oyunu en bagtan oy-
namalisiniz, buz daglarinin arasindan geg-
mek o kadar zor degil eger fazla puan al-
mak isterseniz dereceyi 360 veya 0'da tu-
tun diimen yardimiyla saga sola donerek
buz daglanni gecin(Bu gibi beceri arcade
bdlimlerinde oynayisininiza gore puan ali-
yorsunuz, burada alabileceqiniz en yiksek
puan 10'dur ben 9 puan almigtim),buray
gectikten bir siire sonra sonari kontrol eden
adam bir mesaj geldigini soyleyecek, kon-

tak kurmasini  séyleyin(CONTACT ICE
STATION), koltuktan kalkip telsizcinin yani-
na gidin ve mesajlan alip deminki yolla ter-
clime edin(EXIT,TALK RADIOMAN),mesaj-
larin terciimesinden sonra tekrar koltuga
donip bir rus denizaltisiyla kargilasmaya
hazirlanin, bu denizalti destroyer'e gore ol-
dukga kolay.Sonan kullanan gbrevli size
INVERSION LAYER DETECTED" dedidi
zaman dalin ve dalma derecesini 2/3'e
ayarlayin ve akiif sonan kapatin. Motorlari
yavaglatin, 1000 fiti gectikten sonra motor-
lari durdurup dalmaya devam edin, bunu
dibe degene kadar sirdlriin. Destroyerde
oldugu gibi beyaz cizginin gérinmesini
bekleyin, belli bir soguk su akiginin altinda
olmanizdan dolay: denizaltinin radarlan sizi
goremez ve attigi torpidolanin higbiri size
isabet etmez, ekranin en scluna gidip geri
dondikien sonra tam ekrandan gikmak
lzereyken atabildiginiz kadar Stinger ata-
rak onu batinn, gergekten denizalti
destoryer'den daha kolay vuruluyor ayyrica
isterseniz denizaltinin dénisi  sirasinda
Stinger atmazsaniz sizi géremeyecek ve
cekip gideceklir ama eder bdyle yaparsaniz
puan alamazsiniz. Denizaltidan kurtulduk-
tan 8 saat sonra Cebelitarik bogazina geli-
yorsunuz, burasi denetim altinda bulundu-
Quigin sizi
bekleyen
bir mitte-
fik gemi-
nin altinda
gireceksi-
niz, bunun
igin dnce
sonari

: agarak bir
sinyal génderin ve kapatin. Az sonra ekran-
da bir '+ isareti
ve siz belirecek-
siniz.  Amaciniz
denizaltiy bu isa-
retin altinda tuta-
rak bogazi geg-
mek, burasi ger-
cekten zor, iki
pargaya ayrimig
ilk bdlimde de-

nizlaty! geminin altina gtiireceksiniz son-
rada altinda wtarak bogazdan gecireceksi-
niz, burada size verebilcegim gok az ip ucu
var ilk olarak fazla hzli olmamaminizitavsi-
ye ediyorum, denizaltyi sada sola dénddr-
mek igin diimeni sonuna kadar saja veya
sola gevirmeniz gerekiyor, gemiden fazla
uzaklagirsaniz sonarlar sizi yakaliyor ve ge-
mi sizden habersiz oldugunu agikliyor bura-
da oldukga fazla SAVE yaparsaniz iyi olur,
bu siralarda kaptan iyilesiyor ve size tekrar
emirler yagdirmaya basliyor, bogazi gegtik-
ten sonra periskop derinligine gelin ve
kontrolil birakin, periskoplanin yanina gidip
digariy! inceleyin(LOOK SCOPE), énce Ii-
man girigini bulun(40 derece saga), sonra-
da petrol platfomunu(282 derece sola),gim-
di sonari kullanan adamdan buralarnin uzak-
liklarini 6grenin(TAKE DISTANCE TO OIL
RIG'2850 yard" TAKE DISTANCE TO
HARBOR™1640 vyard", artik su lanet
denizalti'y: terketmenin zamani geldi degil-
mi ?, merdivenlerden inin ve tamir yaptigi-
niz odadaki adamdan anahtari alin(TAKE
KEY), iki ekran SOLA gidip dalgig takimlar-
nin bulundugu odaya gelin, duvardaki kutu-
yu agin(PRESS BUTTON), igindeki ylizme
cihazim alin(TAKE DIVER), Bdyle aletlerde
genellikle bozukluklar olur belki bu da &yle-
dir diye bir kentrol edelim isterseniz ne der-
siniz ?(TEST DIVER), nasilda bildim ama
iste cihaz titreme yapiyor bunuda incelesek
fena olmaz herhalde(CHECK VIBRATION),
bunuda yapinca sorunun pek o kadar k-
¢Uk olmadigini anlayacaksiniz, simdi diger
sorunlu kismi inceleyin(CHECK SHAFT),
bunun da boyunu dlgin(MEASURE
SHAFT-1/2), cihazi yerine koyup tekrar ta-
mire baglayacagiz gene(RETURN DIVER),
ve saf taraftaki alet gekmecesini agin(O-
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PEN DRAWER). iginden 1/2 inch'lik bir
pense alin(TAKE WRENCH-1/2), gekmece-
yi kaparip iki ekran SAGA gidin(CLOSE
DRAWER), duvardaki dolabi agip bir pimle
civata alin(TAKE WASHER-1/2, TAKE NUT-
1/2), tekrar iki ekran SOLA gidip ylziciyi

alin(PRESS BUTTON,TAKE DIVER), énce |

pimi_koyun(PUT WASHER ON SHAFT),
sonra civatayi yerlestirin(PUT NUT ON
SHAFT), ve penseyle civatay! sikin(TIGH-
TEN NUT), simdi cihazi tekrar kontrol
edifTEST DIVER), artik sessizce ve fitre-
meden calistigina gére denizaltiyr terket-
mek icin gerekli olan esyalari alalim, iki ek-
ran SAGA, merdivenleden asagI(CLIMB
DOWN}) ve bir ekran SOLA giderek depoya
gelin duvardaki dolabi agin(OPEN CLO-
SET), bu sirada memur JOHNSON gelip si-
2e yardim edecek, simdi merdivenlerden Gl-
kip(CLIMB UP) iki ekran SOLA gidip ylz-
clyi alin(PRESS BUTTON,TAKE DIVER),
simdi bu zimbirtinin gidecedi koordinatlar
vermeniz gerekiyor(ENTER
COORDINATES, 2850,282,1640,40), solda-
ki merdivenlerden ¢ikip dalis odasina gelin-
(OPEN DOOCRY), ve dalgig takimlarinizi gi-
yin(WEAR GEAR), birazdan kendinizi su-
yun altinda bulacaksiniz, énce petrol plat-
formunu ugurmaniz gerekiyor, saj Ustteki
koordinatlara bakin ve saga, sola, yukari,
agafi gibi yanlere giderek uzakliginizi0 ya-
pana kadar ilerleyin, birazdan platforma
varcaksiniz burayi havaya ugurmak igin de-
nizattidan almis oldugunuz patlayicilari kul-
lanin (PLANT BOMB), artik miimkiin oldu-
gunca hizl olarak buray! terketmeliyiz, plat-
form havaya ugtuktan sonra limana girme-
niz gerekiyor yine ayni yolla giderek limana
girin, liman girdiginiz yerden ug ekran SO-
LA gidip manyetik alani yokeden altei calis-
tirn(TURN DEVICE ON),YUKARI, iki ekran

SAGA gidip yiziiciyi iskelenin ayaklarina
baglayn(TIE DIVER TO POLES), iki ekran
SOLA gidin ve balikginin agini sarkitmasini
bekleyin a§ yere de§digi zaman sigman
adamdan almig oldugunuz rom sisesini igi-
ne koyun(PUT BOTTLE IN NET), ag cekilip
tekrar dibe birakildigi zaman gikig yolunuz
givencede demektir dimdiiz yukar cikin,
geldigini ekranda bir balikgi var yanina gi-
dip kod adinizi sdyleyin(ICEMAN), adam si-
zin elinize bir balik tutugturuyor, bu balik ne
ayak ? diye merak ettiyseniz gbyle bir goz
atin(LOOK FISH), istiinde bir cizik oldugu-
nu sdyliyor, bu giziji inceleyin(LOOK LI-
NE), bu cizik oltanin girdigi yer igneyi cika-
nn(REMOVE HOOK), yakindan bakinca
bunun normal bir olta ignesi olmadiginianhi-

yorsunuz, bu bir kapsil agip igine bakin(O-
PEN CAPSULE), igindeki haritaya bir goz
atin (LOOK MAP), haritadaki yolu izleyin ve
bir ekran YUKARI gidin, sol taraftaki agik
kapidan igeri girp etrafa bakin(LOOK
AROUND), yerde bir kutu oldugunu gére-
ceksiniz bunu agin (OPEN CRATE), iginde-
ki eliseleri giyinWEAR CLOTHINGS),
sonra digari¢ikin, simdi bir ekran SAGA, bir
ekran YUKARI, ve bir ekran SOLA giderek,
nehir kiyisindaduran garsafli hatun'un yani-
na gelip ona kod adinizisdyleyin{ICEMAN),
ve evine giden yolun haritasini isteyin(TA-
KE MAP), bu haritayl inceleyin(LOOK
MAP}, simdi iki ekran SAGA, bir ekran YU-
KARI, bir akran SOLA gidip 82 numarali
eve girin, dnce soldaki buzdolabini agin(O-
PEN ICEBOX), tereyagini alin{TAKE BUT-
TER), kutusunu agin(OPEN BUTTER), icin-
de Stacy'nin size birakligi mesaj var onu
alin ve okuyun(TAKE PAPER,READ PA-
PER), kapadi kapatin(CLOSE ICEBOX)
bandi alin(TAKE TAPE), masanin stinde
duran geker kutusuunu alin{TAKE SUGAR
CANISTER), filmlerde béyle seylerin icin-
den gizli kapaklar gikar belki bundada var-
dir(OPEN CANISTER,SEARCH CANIS-
TER), bosaltirsaniz daha kolay inceleyebi-
lirsiniz(EMPTY CANISTER), gercektende
dibi hareket ediyor, agip igine bakin(OPEN
BOTTOM,), altaki plastik tabani kaldinin(TA-
KE RUBBER), ve uyusturucu mermi atan
silahi alin(TAKE TRANQUILIZER GUN) bu
ev tam elginin futuldugu yerin Karsisinda,
camdan bakarak terdristleri inceleyin(-
LOOK OUT WINDOW), sizinde géreceginiz
gibi terdristlerde bazen acikirlar, neyse tek-
rar odaya ddnince duvari inceleyin(LOOK

WALL), ve karti alin(TAKE BUSINESS

CARD), kari okuyup iis s oo

cevap verin. Artik elgiyi kurtarma zamani,
digari gikip mindbise binin, terdristlerin ya-
nina gelince silahi yemegin igine saklayin(-
HIDE GUN), kutuyu alin(TAKE FOQD), ve
disari cikin(LEAVE VAN), iki terdristin orta-
sina yUrlyin afdam Gstinizi arayacak ve
sizi igeri alacaktir, elginin yanina geldiginiz-
de yemegi masanin (stiine koyun(DROP
FOQD), oyunun buralarinda hizli olmalisiniz
once adamlar vurun(SHOOT GUARD,S-
HCOT GUARD), sonra gidip elgiyi ¢ziin-
(UNTIE MAN), ve ona elbisesini degistir-
mesini soyleyin(CHANGE CLOTHES), ve
Gabucak buradan ayrilin(LEAVE), tam diga-
rl gikarken ndbetgi sizi taniyor ve silahini
gekip sizi vurmaya hazirlaniyor, tam o sira-
da Stacy gelip adami vurarak sizi kurtari-
yor, bundan sonrasi tamamen arcade, mi-
niibiisin icinde bagddndirici bir yolda
ilerleyerek helikopter binmelisiniz F? tusuy-
la burayi gegebilirsiniz ama bu size 10
puan kaybettirir eger oynayarak gegerseniz
10 puan kazanirsiniz segimi siz yapin eger
oynayacaksaniz virajlar almak igin en fazla
20 km/v'ile gitmelisiniz oyunun sonunda bir
yerlere bindirme veya ugurumdan fidamak
pek iyi olmaz herhalde(Hele oyunu en bas-
tan bu yana hig SAVE etmeden oynayan
usta adventure’cilar(!} igin), bu noktadan
sonra eder kagmay basarabilirseniz oyunu
bitirir son ekrana ulagirsiniz......

Iceman Sierra'nin son harikasi bastan so
na biyik bir heyecan iginde siiregelen il-
ging ve gizel bir senaryosu var Jim Walls
hig bir ayrintriy1 gegmedigi igin oyun bayag
gergekei olmus(Denizdibi savaslar gere-
ginden fazla gergekgi), kbti haberlere ge-
lince: 5 disket+1 M.B. Son olarak ta oyu-
nun kitabinda yazanlari(YANLIS) terciime

tindeki telefon numarala SEEE
ril bir yere yazin{REALD
CARD,03-120-104, 13
555-809), simdi telefon
kullanin(USE PHONE,03
120-1204), karginiza ¢l
kan adamla konugun(
TALK MAN), akliniza gef

len seytanca fiki uygulamak igin telefonla
yemek 1smarlayin(USE PHONE, 13-555-
809, ORDER FOOD), simdi yemei getiren
garsonu bekleyecegiz, adam gedigi zaman
kapiy! acin ve igeri alin(OPEN DOOR), ye-
me§i masaya biraktigi zaman silahi ge-
kin(DRAW GUN}, ve soyunmasini séyleyin-
(UNDRESS), bandi kullanarak herifi sucuk
yapin{USE TAPE), biraz sonra Stacy gele-
cek onunla konusup sorusuna’YES' diye

eden adsiz kahraman, ipucu veriyorum dr-
ye milleti yanli yola siirip kendini istiin
gosterdigin  igin  tesekkiiler  allahtan
antibiyotiginiz(64'ler) elinizin altinda........

®ORHAN CEVHER




Buglne kadar samnm olduk¢a fazla

futbol menejerlik oyunu oynamigsiniz-

dir ama aranizda basketball menejerli-
§i oynayan gok azdir. Iste su anda dev-
reye bir italyan software firmasi olan
(laf aramizda italyan'lanin bu ara soft-
ware ve crackerlan gok iyi isler yapi-
yorlar) Simulando'nun yaptigi Basket
Manager giriyor. Glizel rebound+basis
grafifinin arkasindan cyunumuzu ya-

panlarin adinin gegtigi credits bélim-
ni gérayorsunuz.

Sonra sira dil segimine geliyor. Oyunu
italyan’lar yaparlar da italyamnca’y: ek-
lemezler mi? Oyunda iki dil var. a) tal-
yanca b) ingilizce. Dilimizi de segtikten
sonra disket ylklemeye devam ediyor.
Uzun bir ylklemenin ardindan karsini-
za iki segenek gikiyor Load Game: Da-
ha 6nce save ettiginiz bir bélim varsa
bu segenexle oyunu kaldiginiz yerden
oynamaya devam ediyorsunuz ya da
New Game secenedini segerek yeni
bir oyuna bashyorsunuz. Daha sonra
oyunda ana meni sayabilecegim bir

ENAGER

menlye gegiyorsunuz. Burda Time'la
oyunun siresini, Number Of Player'la
oyuncu sayisini Number Of Teams'la
takim sayisini segebilirsiniz. Bu takim
saylsl 2 ile 16 takim arasinda degisiyor.
Her seyi seclikten sonra alttaki Fatto
yazisiyla bu ekrandan cikabilirsiniz.
Unutmadan time’i, takim sayisini ve
oyuncu sayisini segeneklerin yaninda
bulunan arti ve eksi tuslarinin Gstine

gelip atese bastikga degistirebilirsiniz.
Simdiki ekranda oyuncu (yani siz) adi-
nizi yaziyorsunuz. Simdi disket - ikinci

menlyd yUklayor. Burada adinizin-al--

tindaki forma resminin altindaki < ve>
oklariyla forma renginizi degistiriyorsu-
nuz. En soldaki topun altinda "Buy
Rookies" segenegi ile 32 acemi oyun-
cu arasindan takiminizin8'ini gikariyor-
sunuz. Burda oyunculann §zelliklerini
dikkate alarak segmeye bakin. Yoksa
takiminiz géger. Onun yanindaki sece-
nekle kaptaninizi belirliyorsunuz. Ama
kaptani segerken yukandaki paranizi
dikkate alin. Oyuna 9.000.000 ile bagl-

yorsunuz ama oyuncular bayagi paha-
Ii. Yanindaki “Sell Parts" ile oyunculari-
nizi satabilirsiniz. Burada takiminizin
ortalama grafidini sol Ust kdsede bula-
bilirsiniz. "Exit Dene" secenedi ile bu
meniden de-gikiyorsunuz ve ilk glne
giriyorsunuz.- Kargimizda ilk gunun
maglar ve sizin- maginiz gdriniyor.
Sonra ik 5'inizi segiyorsunuz ve mag
bagliyor. Sasirdiniz defil mi2  Hem

& yuncu, hem menejerlik oyunumu-
un bir ozelligi de “Drazen Petrovig
gasketball” gibi Gsten gérinigli of-
fast. Bu oyun ekranda solda za-
nani ve rakip takimin scoru sajda
e sizin scorunuzu ve topu elinde
tma slresi-olan 24 saniye saya-
im. gériyorsunuz. Oyunda hare-
etler cok iyi ve topu atmak istedi- -
iniz yonG atese bastiktan sonra..
hriaya gikan bir okla veriyorsunuz. . *
Fvel Basket Menager. Ne diyelim
henejerlik ve basket oyunu. Tam
bir birlegim. Bir denerseniz mutlu
placaginizaeminim.
 @Cenk KOSEOGLU
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is Bankasi 4218 300 2302006 BANKA KART! ILE HAVALE MC Donalds
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Yapi Kredi Bankas: 5017 741 094 887 BANKA KART! ILE
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Posta Geki Hesabi 43556-2 OSMAN ZEKI ZENGER
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BUTUN GUCLER SIiziN !..

( MALZEME LiSTESI )

AMIGA 5 1/4 + DF 1 BOUTER +
40/80 TRACK 475.000 -
AMIGA 512 RAM KART 150.000.-
AMIGA ADAPTOR 200.000.-
FINAL I 100.000.-
FREEZE MACHINE 65.000.-
ICE MACHINE 65.000.-
DOUBLE KARTUS 65.000.
EXPERT KARTUS 80.000.-
DESTEK 84 Il 40.000.-
C-64 SES DIGITIZER 40.000.-
COPY BOARD 30.000.-
KAFA AYAR LEDI 17.500.-
RESET BUTTON 15.000.-
ANTEN KABLOSU 17.000.-
C-64 ADAPTOR 70.000.-
VIRUS DEDECTOR 60.000.-
AMIGA 2,5 MB RAM KART 600.000.-
MULTI ICE Il 125.000.-
MODEM i - 500.000.-
AMIGA ORTUSU 12.000.-
1084 MONITOR ORTUSU 18.000.-
1530 TEYP ORTUSU 6.000.-
1541/1541/2 DISK DRIVE ORTUSU 10.000.-
C-64 ORTUSU 10.000.-
ISIKLI KALEM 55.000.-
QUICKJOY GOSTERGEL( 117.000.-
QUICKJOY 1l (SV 122) 48.000.-
QUICKJOY 1l TURBO 55.000.-
QUICKJQOY Il 8V 123 66.000.-
QUICKJOY UZAKTAN KUMANDALI 196.000.-
_ | QUICKJOY SIMULATION 183.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 80 LIK . 65.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 50" LIK . 49.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 12" LIK 28.000 -
5 1/4 DISKET KUTUSU 100° LUK 65.000.-
CU AMIGA YABANC! DERG/ 45.000.-
COMPUTER + VIDEO GAMES DERGI  27.000.-
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HERKES ABONE OLDU!

BEN ABONE OLUYORUM.. Abonelik bedelini Tiirkiye Is Bankasi lhla-
mur Subesi 160965 No’lu hesaba yatirdim, dekontun fotokopisini de
size yolluyorum. Bundan sonra siradan insanlar yagmurda ¢amurda
strdindrken ben dergimi elden teslim alacagim!

O 6 Aylik abone olmak istiyorum (55.000 TL.)

3 1Yillik abone olmak istiyorum (100.000 TL.)

Bu formu (veya derginizi kesmek isbemiyomnlzarnl bilgileri iceren bir kagidi), bankadan aldiginiz dekontun fotokopisi ile birlikte bize génderin, abonaliginiz
hemen bagiasin. Adresimiz: 64'ler Dergisi- Masuklar Yokusu 2/2 80690 Begiktag, ISTANBUL. K




Bir siire énce bir arcade salo-
nunda SUPER MONACO
GRAND PRIX isimli bir yarns
oyunu oynamig ve gergekien
eglenceli saatler gecirmigtim.
Gergekgiligi ve zorlugu cok iyi
ayarlanmig olan bu oyunun ami-
gada da olmamasindan dolay
biraz Gzdlmistim. Bu vyaris
oyununu gecenlerde yeni gelen
oyunlann arasinda gériince he-
men disketi amigaya yiikledim
ve dogrusu umdugumu buldum
diyemem. Oyunda arcade ma-
kinasindaki zevki ve heyecani
bulamadiysam bile, yinede

Neyse biz en iyisi lafi fazla uzat-
madan oyunumuza dénelim.

Super Monaco Grand Prix'i ylk-
ledigimizde sarnigin bir fistik bize
hosgeldin diyor. Bu bayana
hosbulduk dememek
munkinmi? Daha sonra kulla-
nacagimiz yarig arabasinin mo-
torunu gbreceksiniz. Ayni ek-
randa kullanabilecegimiz ¢ ge-
sit vites kutusunun &zelliklerini
de gobrebilirsiniz. Bu ekrandan
sonra pistin “krokisini gdsteren

bir sema ile karsilasacaksiniz.

Bu ekranda pratik yapacaginiz

pisti sari renkte, yarng pistini Kir-

nebilirsiniz. S tusu ile ayni za-
manda joystiginizin hassashgini
da ayarlayabilirsiniz. size tavsi-
yem orta derecede oynamaniz-
dir. Ates tusu ile bu ekranida
gectikten sonra sira geldi vites
kutusunu segmeye geldi. Oto-
matik (acemiler igin), 4 vitesli
(normal) ve 7 vitesli (profesyo-
neller igin) olmak lUzere g vites
kutusu bulunmakta. Her birinin
maximum hizi degdigsmektedir.
Her vites kutusunun altinda vi-
tesi nasil degistireceginiz gdste-
rilmektedir. Vitesi mouse ile oy-
nadiginiz zaman sol button ile,

AP RIS 1. A\f § f o f
¥ 3 £ ¥
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zevkli bir kag saat gegirdim.
Ehh! Zaten bu aralar oyunlarda
ki en blylk problemimiz bu
degilmi? Bir kag saat sonra bi-
kip kenara atamayacaginiz bir
oyun bulmak epey zorlash.

mizi renk-
te ve yans
sirasinda
gececegi-
. hiz  tunel
ise  yesil
renk ile
gosterili-
yor. Daha
sonra oy-
nayacagi-
nz  aleti
segiyorsu-
nuz. C tu-
su ile joystik ve mouse arasinda
bir secim yapabilirsiniz. Joystigi
secerseniz ayni zamanda klav-
yeden de oynayabilirsiniz. S tu-
su ile mouseun kullanihigi hak-
kinda bir takim talimatlan 6gre-

O° 00
¥ & 00

joystik ile oynadiginiz zaman
ates digmesi ile degistirebilirsi-
niz. Herhangi birini segtikten
sonra siralama igin zamana kar-
§1 yarigmaniz gerekiyor. Ne ka-
dar az zamanda bitirirseniz sira-
lamada da o kadar avantajiniz
olur.

Oyun ekraniniz ise: sol Gst ko-
sede rekor zaman ve altinda
yarigin kag tur oldugunu goérebi-
lirsiniz. Ortada dikiz aynaniz bu-
lunmakta, dikiz aynasi sayesin-
de arkanizda ki rakibinizi gézle-
yebilirsiniz. Aynanin altinda o
anda kaginci oldugunuz yaziyor.
Solunda ise en fazla kagincihiga
kadar dusebileceginiz belirtili-
yor.Ornedin en fazla tiguincili-
ge kadar disebileceginiz yazi-




yorsa, ddrdincii oldugunuz an
isiniz biter. Sag tarafta start ve-
rildiginden beri gegen zaman
bulunuyor. Ayrica kaginca turda
oldugunuzu da yaninda ki tur
sayisindan égrenebilirsiniz. Or-
negin iki boli ¢ yaziyorsa, lc
turdan olusan yarnisin ikinci tu-
rundasiniz demektir. Sag st
kdsede o an iginde bulundugu-
nuz turun zaman bulunmakta-
dir. Bu gdstergeler ekranin {gte
birini kaplamaktadir. Hemen he-
men geri kalani oyun ekranin
olustur-
maktadir.
Oyun ek-
raninin sol [
st koge- [
sinde hizf}
gostergesi (S
bulunmak- [
tadir.
alt késede
vitesleri ve
sag alt ko-

sede hizinizi gérebilirsiniz.Eger
klavyeden oynuyorsaniz tug

GRA

fonksiyonlarn sdyle: < ve > tus-
lartile direksiyonu saga sola ge-
kebilirsiniz. CTRL tusu ile hiz
verebilir, SPACE ile fren yapabi-
lirsiniz. HELP ile pause komutu-
nu kullanabili, RETURN ile
oyuna devam edebilirsiniz. Tus
fonksiyonlarr bu kadar. Oyun
hakkinda yeteri kadar kadar bil-
gi sahibi oldugunuza gére artik
yarnsa gegebiliriz.

Deminde séz ettigimiz gibi ilk
yang siralama igindir. Yarista
pisti arabanin iginden gériyor-
sunuz. Fakat bu size daha g¢ok
pisti arabanin arkasindan géri-
yormusgsunuz gibi geliyor. Joys-
tigi veya mouse ne tarafa ce-
kerseniz direksiyonda o tarafa
déndyor. Minkiin oldugunca iyi

g

bir zamanla
yanig! bitirip
stralamada

iyi bir vyer
edinmelisi-

niz. Start ve-
rilip asil yari-
sa basgladigi-
nizda diger
arabalardan
pek  dstin
olmadiginizi
farkedecek-
siniz. Yarista en kolay sey ara-
1°19" 56

o g
bayi pargalamaktir. Eger virajlar

iyi alamassaniz,ustelikte hiziniz-

PRIX

da yuksek ise tekerleginiz par-
calanir ve diskalifiye olursunuz.
Virajlar ge¢gmek igin mutlaka hi-
zimzi  azaltmahsiniz. Ozellikle
sagh sollu virajlarda eger araba-
yI parcalamak istemiyorsaniz
kesinlikle vites kigultin ve viraji
i¢ taraftan gegin. Motorunuz bo-
guk sesler gikarmaya basladi-
ginda vites arttirin. Bu arada ka-
¢inci oldugunuza da bakmayi
ihmal etmeyin ve sakin siralama
sinimni asmayin.Eger Yansi ba-
sari ile bitirebilirseniz, yansi ka-
¢inci bitirdiginizi, ne kadar za-
manda bitirdiginizi ve ne kadar
puan aldiginizi gésteren bir ek-
ranla Kkarsilasacaksiniz. Daha
sonra ayni yarisi birde islak ko-
sullarda bitirmeniz gerekiyor. Bu

yarigida sag salim bitirebilirse-
niz toplu sonuglarin bulundugu
bir tablo ile karsilagacaksiniz.
Bu tabloda birinci ve ikinci ya-
rista elde ettiginiz sonuglan 6g-
renebilirsiniz. lyi bir sonug elde
etmigseniz adinizida yazdirabi-
lirsiniz.

Sonug olarak Super Monaco
Grand Prix siradan bir araba
yarigl. Arabanizin en ufak bir
darbede oyuncak gibi dagiimasi
ve pist gesitlerinin az olusu oyu-
nun oynanabilirliini disdrmus.
EgQer bu aralar yeni bir yans

oyunu denemek istiyorsaniz bu
oyunu alabilirsiniz. Daha iyi bir

oyunda bulugsmak lzere...... lyi
yariglar. A
@®SERKAN SOZER
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il BUYUK iLGi GOREN

CANTAYD OIS )
ARMAGAN KAMPANYAS)

isi MAYIS SONUNA KADAR UZATILDI

50 Topitop + 50 Lolis Ambalajina

Piknik
Cantasi

igin_nglgil_ga; * Kalem siisij * Kiigiik maket
* Kursun kalem = gy bardag * Tipitip tag

* Okul defteri * Yoyo * Ve kilgilk armaganlar

ICINDEKILER: * Yoyo * Kokart
* Kalemtrag * Piramit bulmaca

* Kursun kalem Piramit bulmaca ~ » Maket oyuncaklar

* Okul defteri * Tipitip tag * Tiikenmez kalem
; » Kalemtras * Vitamin kitaby * Kirmizi kalem
ONEMLi NOT: Adresini dogru * Kalem siisii * Beslenme cetveli Ball game oyuny

Ve okunakll yazmayi unutma. * Su bardag * Tipitip takvim = Sevgi kutusy
Ambalajlarda TOPiTOP ve

LOLIS yazilar
yirtik ve yanim
olmamalidr.
TOPITOP ve
LOLIS kam-
Janyasinda
‘erkese istedigi
‘adar katiima
Tkani. Son génderme
arihi: 30 / 5/ 1991

Biriktirdigin ambalajlar bir zarfa koy.
Kent - Sisli 80260 istanbul adresine postala.
Canta dolusu armaganini génderelim.
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Sarien askerleri uzay geminize saldira-
na kadar kendi halinizde agagilik bir te-
mizlik isgisi idiniz. Ama digman
Sarien'ler gezegeninizin enerjisini sag-
layan Star Generetor'i alip korundugu
yerdeki herkesi dlduriince sizde mec-
puren Bir savasgl olmak zorunda kaldi-
niz. Amaciniz gezegeniniz yok olma-
dan Star generator't geri getirmek. Ay-
rica gerekirse onu yok ederek
Sarien'ler tarafindan kullaniimasini 6n-
lemek. Efer bunlarin higbirini yapa-
mazsiniz, bu asagilik yaratiklar onu
kullanarak tiim evrene hakim olabilirler.
Ama sizin Star generator' geri getir-
mek igin uzun bir macera yasamali
ve bagka gezegenlerdeki yaratiklarla
anlagmali ve vahgi hayata ortak ol-
malisiniz.

ARCADA:

Oyuna bagladiginizda 'FAST" yaza-
rak animasyonlari hiziandirn. Ug ek-
ran sola gidin ve yerdeki adami ince-
leyin(SEARCH BODY). Sonra buldu-
gunuz karti alin(TAKE KEYCARD).
iki ekran sola gidip kiitiphande biraz
bekleyin az sonra yarali bir adam gele-
cek onu inceleyin(LOOK AT MAN). Si-
za Astral body adhi kartusu almanizi
‘'sdylerek Glecektir. Bilgisayarin énine
gelip ekrana bakin(LOOK SCREEN).
Sorulan isme 'ASTRAL BODY" diye ce-
vap verin. Robot kol az sonra size bir
kartug getirecektir. Hemen onu alin(TA-
KE CARTRIDGE). Bir ekran sola,asa-
§1,5ada,asagl ve saga gidince bir kon-

sol goreceksiniz.Burada kag!g kapilan-

ni agan digmeye basin(PRESS OPEN
BAY BUTTON). Bir ekran saga gidin
“karti kapimin yanindaki delige sokun-
(INSERT KEYCARD). Kapdan igeri gi-
rin. Simdi geldiginiz ekranda duvarda
iki dolap géreceksiniz. ikisinin arasin-
daki digmelere basarak bunlan agabi-
lirsiniz.(PRESS RIGHT BUTTON, TA-
KE SUIT, PRESS LEFT BUTTON, TA-
KE GADGET). Sonra prmakliklanin ar-
kasindaki bilgisayara gidin ve PRESS
BUTTON yazin scnra kapi agilacak.
Disan gikinca bir konsol géreceksiniz
tistindeki Platform digmesine ba-
sin(PRESS PLATFORM BUTTON). Az

sonra bir kagig podu gelecek.Ona bi-
nin(ENTER POD), kemerinizi bagla-
yin(BUCKLE BELT) sonra kapiy kapa-
tin(CLOSE DOOR). Motorlan caligti-
nn(PRESS POWER BUTTON). Sonra
rastgele bir rota segin(PRESS AUTO-
NAV BUTTON). Son olarakda gemiyi
hizlandinn{PULL THROTTLE LEVER).
Artik bir gezegenin gekim alanina gire-
ne kadar beklemekten bagka bir gey
yapamay!z.

KERONA:

Yere carptiginiz zaman ¢énce kemeri
¢6zUn(UNBUCKLE BELT). Xenon Or-
bital army Kiti alin(TAKE KIT). Disan

¢ikin(EXIT POD). Pod'un énine gelere
bir cam parcasi alin(TAKE GLASS). Ug
ekran saga bir ekran yukar: gidn ve bu-
rada biraz bekleyin az sonra droid bir
rimcek dusecek. Ona yakalanmadan
kivrimli yoldan yukari tirmanin ve dogal
képrinin Ustune gelin buradaki tagin
arkasina gegerek drimcegin tagin tam
altina gelmesini bekleyin gelinceue tagi
itin(PUSH ROCK). Sonra sola,yukar,-
saga ve fekrar safa gidin(Buralarda
egjer susarsaniz kiti agin ve su igin). iki
kayanin arasina geldiginizde bir asan-
sor sizi agag! cekecektir. Yere inince
hemen yerdeki tagi alin(TAKE ROCK)-

sonra sola gidin. Burada yerde kafese -

benzer bir sey géreceksiniz. Onun Us-
tinden gegerseniz yesil yaratiklar sizi
oldarar. Buray duvara yaslanarak ge-
cebilirsiniz. Gegtikten sonra yerdeki
kuguk gayzeri tagla tikayin(PUT ROCK
ON GEYSER). Bdylece yukandaki kap
agllacaktir. Buradan gegerek yukari ¢I-
kin, simdi geldiginiz ekranda yuknda
bir yol oldugunu farkedeceksiniz. Bura-
dan sola gittsinizde yolu kapayan la-
zerlerle kargilasacaksiniz. Bunlar geg-

mek igin kink cami kullanin.(USE
GLASS) Lazerler durunca. Yukar ve
saga gidin az sonra tepeden asit dam-
layan bir yere geleceksiniz buradan
gecmeden once Tercimani gahigtirin(-
TURN GADGET ON). Sonra dikkatlice
sada ilerleyin. $imdi burada yagayan
canlilann diinyasiningirigine geleceksi-
niz.Karginiza gikan hologram size iceri
girmek igin gezegendeki vahgi bir yara-
hgi oldirmenizi isteyecek ve sizi digari
gonderecek. Buradan oriimcegin ilk
basta digtugu yere gelin. Sagdaki ma-
garaya girince bu vahgi hayvan gore-
ceksiniz onu 6ldirmek igin su atmalsi-
niz ama once kayalarin arkasina sak-
_laninki sizi yakalamasin sonrada suyu

%% iaun(THROW WATER). Sonrada

ondan geriye kalan pargay: ain(TAKE
PART). Simdi tekrar iki kayanin arasi-

na gelerek madaraya inin. Ayni yollar-
dan gegerek hologram'in yanina gidin,
| ve size sOyledidi zaman pargayi yere

birakin(DROP PART). Agilan kapidan
girince bu yaratiklarin merkezi sistem
kontrol odasina geleceksiniz.Onlar ko-
nugmalarini bitirince duvardaki bilgisa-
yara yaklagip Arcada'dan aldiginizkar-
tusu takin(INSERT CARTRIDGE). Me-
sajl okuduktan sonra kartugu geri alin(-
TAKE  CARTRIDGE).  Sonrada
Kerona'lilann sizin igin ayarladiklar
Kum aracina binin(ENTER SKIMMER,-
TURN KEY). Buradaki arcade sahnesi-
ni gecmek igin oyunu yavas moda
alin(SLOW). Amaciniz taglara carpma-
dan gehre varmak dért defa garpinca
dliyorsunuz. Sehre gelince . Anahtar
alip skimmer’dan inin(TAKE KEY,EXIT
SKIMMER). Biraz bekleyin bir adam
gelip skimmeninizi 30 buckazoid'e sat-
maniz! isteyecek bu anlagmayi kabul
etmeyin(NO),adam az sonra geri gelip
30 buckazoid + jetpack'e karsiik
skimmer'l isteyecektir kabul edin. $im-
di hemen yandakig bara girip para ka-
zanalim. Siz girince oyun makinesinin
bagt bos ise Ustine gidin ama bagka
birisi oynuyorsa biraz bekleyin o 8lun-
ce oynayin. Burada 250 buckazoid ka-
zanana kadar 3'er 3'er yikseltin. Kafa-
yl yemeden gegebilirseniz. Bara gidip
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bir iki tek atin. Barmen'e indirim kupo-
nu vererek 5 buckazoid alin. Ve bu pa-
ranin tamamiyla bira igin Gglincd bar-
dakton sonra bardakilerden biri 'HH'
sektérinde bile bu kadar gok igen biri
olmadigini séyleyecek. Buradan ¢ikip
kullamlmig uzay gemileri satan gigko-
nun yanina gidin ve yukardaki buy(k
gemiyi satin alin. Sonra saga gidin bi-
nanin arkasini inceleyip paray! alin(-
LOOK AROUND,TAKE BUCKAZOID)
sonra bir ekran saga gidip igeri girin ve
merdivendeki beyza android'i satin alin
sonra geminizin yanina déndp igine bi-
nin(CLIMB LADDER) sonra adndroid'i
ylkleyin(PRESS LOAD). Sizden sor-
dugu sektdr ismine 'HH' diye cevap ve-
rin. Az sonra kendinizi uzayda bulacak-
siniz. Gok taglanni gegince Deltaur'a
geliyorsunuz. Gemi durunca jetpack’i
giyip disan ¢ikin(WEAR JETPACK,
EXIT SHIP) kapiya dogru Ggln otoma-
tik olarak igeri giriyorsunuz, Buradaki
robotu gegmek igin kapinin saginda
durun. O igeri girince sizde arkasindan
girin ve yerde duran sandidin igine
saklanin(OPEN BOX,ENTER BOX).

Bir slire sonra kendinizi gamasirhane-
de bulacaksiniz. Vakit kaybetmeden di-
sari gikip makinenin igine girin(OPEN
DOOR)sonra igeri girin(ENTER MAC-
HINE). Az sonra bir sarien gelip maki-
neyi calistiracak. Sizde sarien kuman-
dani elbisesine birineceksiniz. Adam
gidince tekrar digan  Gikin(OPEN
DOOR). Sonra saga gidin ve soldaki
asansére binerek yukar ¢ikin. Kendini-
zi gbriince Gniformanin cebine bakin(-
LOOK IN POCKET).Buldugunuz Sa-
rien kimligi birzdan ¢ok iginize yaraya-
cak, sola ve yukar gidin sonra saga
ilerleyin. Silah odasina gelince robota
kimligi verin{(GIVE ID). Sonra robot gi-
dince hemen alttaki elbombalarini
alin(TAKE GRENADES). Sonra robot-
tan silahi alin. Sola gidin. Star
Generator’l koruyan ndbetginin Ustine
geldiginizde bombay kafasina bira-
kin(DROP GRENADE). Sonra sola ve
asaQi giderek star generator'in yanina
gelin . Olii nébetgiyi incelediginizde bir
uzaktan kumanda aleti bulacaksiniz
onu alin(SEARCH SARIEN-TAKE DE-
VICE) sonra konsolu inceleyin(EXAMI-

NE PANEL) kartustan okudugunuz yo-
ketme sifresini yazin. Sonra hizla
asansdrlerin oldugu ekrana gelin kargi-
niza ¢ikan sarien’leri lazerinizle vurun
safdaki asansdre binip kaglg mekikle-
rine binin(ENTER POD-PRESS BUT-
TON). Ve arkaniza yaslanip son ekrani
izleyin....

SPACE QUEST 1'de bittigine gére ar-
tik oturup 4’0 bekleyecediz.Piyasadaki
bazi Space Questler read/write error
veriyor dogru galiganini dergimizden
alabilirsiniz. Bagka bir oyunda géris-

‘mek (izere......
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inli yillara dogru lll. Diinya Savas!
rasinda dinyanin yasanacak hali
almamisti. Bu yizden insanlar énce
ars'a gittiler ve oraya yerlestiler. Bu
lardan senra Mars'taki askeri glclere
AM, DUnya'da kalan insanlarin
skeri glclerine de NEQ Forces adi
erildi. Ylzyillar gegtikge RAM giicleri
tim galaksideki gezegenleri isgal
ettiler. Bir tek diinya kalmigli. NEO
. gUglerinin  kurtulmasi,  galaksiyi
acimasiz RAM gdglerinden kurtarmasi
icin bir mucize gerekiyordu. iste XXV.
 ylizyilda gegen bu oyunun mucizesi siz
* olmalisiniz.
Oyunun
Rogers'la

dayanma glcind gdsterir.  Glgld
karakterler daha ¢ok esya tasiyabilir ve
ayn zamanda Melee silahlarinda
{yakin dogls silahlar, kilig, bicak gibi)
bonus alirlar.

Dexterity (DEX): karakterin cevikligini
gosterir. Yiksek dexterity'e sahip olan
bir karakyer savasta atilan bir mermi
veya savrulan bir kiligtan kurtulabilir.

W\

Buck

iliskisini ~ sorarsaniz, eger filmin \v
seyrettiyseniz hatirlayacaksiniz. Buck
Rogers, XX. ylzylda bir deney igin
uzay mekigi ile uzaya cikmist.
Karillagtigi soguk bir akim yiizinden de
mekidi ile birlikte donmustu. Bu donma
besylizyl  sirmis ve  sonunda
kurtulmustur. Ama Buck aradan asirlar
gectiginin farkinda degildir. Ne var ki
Dinya'ya indiginde olanlari 6grenmig
ve kendisini amansiz bir savagin iginde
bulmustur. Kisa zamanda
biylk bagarilar kazanmig
ve kahraman olmustur.
Sizin de anlayacaginiz
gibi sizin tarafinizdar
RAM  giglerine  kars
savagmaktadir. Hi¢ belli
olmaz, belki bir gln bir
savas meydanina blylk

Karakterin
Salgin

Constitution
dayanma

(CON):
glchdar.

hastaliklardan pagayi siyirma, herhangi
bir silahla vurulunca az yara almay
saglar.

Inteliigence  (INT): Karakterin zeka
derecesini gdsterir. Savag esnasinda
veya bir bilmece kargisinda gabuk

bir kahramanla
kargilasirsiniz.
ABILITIES:

Strength (STR):

Karakterin fiziksel gu¢ ve

ditgtnebilme,

6grenilen
unutmama, beceriklilik yetenigidir.

bilgileri
Wisdom (WIS): Karakterin
kavrayabilime
vetenegidir.

Survival skilierine bonus verir. Ozeliikle
Medic ve Rogue’ler igin énemlidir.

Charisma (CHA): Davranig yetenegidir.
Ne kadar ylksek olursa diger
yaratiklarin ona kars! tutumlan daha iyi
olur. Mesela saldirgan bir yaratid
sakinlestirmek gibi. Diger bir dzellikde
diger vyaratklar ikna edebime
gucudir.  Ozelliklede  Leader'larin
yiksek Charisma'ya sahip olmasi

gerekir. Yiksek Charisma ayni
zamanda Intimidation ve Acting
skillerine de bonus verir.

Tech (TCH): Karakyterleri teknik
bilgi derecesidir. Malkine ve
techizat kullanicilar igin gereklidir.
Yiksek Tech Rigging ve First Aid
skillerini ylkseltir.

IRKLAR:

Terrans:  Solar  sisteminde
makinglesmis son yaratiklardir.




RAM tiranh§ boyundurugu altinda acl
gekmektedirler. RAM'a kargi hala
bilylk direnis gostermektedirier.
Gegerli meslek: Hepsi

Alinan bonus: CON+1 WIS+1
Martians:  Solar  sistemindeki en
modern toplumdur. RAM, himayesinde
gelmigtir. Yercekimi azhgr ve oksien
azli§i ylzinden ddnyalilardan daha
zayiftirlar

Gecgerli meslek: Hepsi

Alinan bonus: STR-1 DEX+1 CON-1
WIS-1 CHA+1

Venusians:  Farkl bir rktir
Atmosferinde (¢ degisik kiltir vardir.
Aerostaters, tliccarlik veya hayvancilik
yaparlar. Aphroditians, iftgilik veya
madencilik yaparfar. Dominants, New
Elysium'u yénetirler.

Gegerli meslek: Hepsi

Alinan Bonus: DEX-1 CON+1 WIS=1
CHA-1

Mercurians:  Kiltdr -~ kangimindan
dogmus kaba bir irktic Bu gezegende
de ¢ cesit KOdr bulunmaktadir.

Madenciler,  yeraltinda  otururlar.
Hayatlan  degerli madeni esya
aramakla geger. Dwarflar  gibi.

Mizikgiler, ticaretle ugrasirlar.  Gol

_dansgilanda  gezegenin  yiizeyinde
- yasarlar.

Gegerli meslek: Hepsi

Alinan Bonus: STR-l DEX+3 CON+1
Tinkers:  Biomekanik  canlilardir
Mekanik i¢ yapilarinin olmasi onlarin
teknoloji  bilgilerini godaltmistir Yapi

~ olarak kisa boyludurlar.

Gegerli meslek Engmeef Medic

diismana blylk zarar vermesidir.
Gegerli meslek: Rocketjock Warrior
Alinan bonus: STR+2 DEX+2 CON+1
CHA-1

MESLEKLER:

Rockeljock: Her turll uzay aracini
kullanmak bu meslegin temel gérevidir.
Bu meslek sahiplerinin en énemli skili'
Pilot Rockettir. Mutlaka bulunmasi
gereken skiller:  Acrobatics, Pilot
Rocket Use Jetpack, Demolition,
Navigation.

Warrior: Gérevi savasmak Qlan bu
meslek sahiplerinin kesinlikle yuksek
STR'si olmasi gerekir. Leadership ve
strateji okurlar. Mutlak  bulunmasi
gereken skill'ler: Demolation, Battle
Tactics Mimics, Intimidate, Leadership.

Engineer: Sizinde anlayacaginiz gibi
bunlar makine mihendisleridir. Arizali
makine ve techizatlarinin  tamirini
yaparlar. En énemli skill'i Jury Rig'dir.
Mutlaka bulunmasi gerken skill'ler:
Jury Rig, Repair Electrical, Repair
Mechanical, Repair Weapon, Commo
Operation ve Demolation.

Rogue: Her FRP'de oldugu gibi kilitli
kapilar agmak, karakterleri aldatmak,
onfardan yararlanmak hirsizin
gorevidir. Fast Talk ve Bypas skill'leri
en onemliileridir. Mutlaka bulunmal
gereken skill'ler: Hide In Shadow,
Move Silently, Bypass Security,

Demolition, Open Lock, Distract, Fast

Drive Jet Car: Yok.

Hide In Shadows: Golgeye veya
herhangi  bir  objenin  arkasina
gizlenebilmektir.

Maneuver In  O-G: Yergekiminin
olmadi§ yerlerde kolay haraket
edebilmektir. Az olmas! nisan almay!
etkiler.

Move  Silently:  Sessiz
edebilmektir. Savasta kullanihir
Pick Pocket: Baskasinin cebinden
parayi asirabilmek.

Pilot Fixed Wing Craft: Yok.

Pilot Rocket: Herhangibir rocketship'i
kullanabilmektir.

Pilot Rotor Wing Craft: Yok.

Use Jetpack: Jeypack kullanabilmektir.
Savasta kullanilir.

"Tech Skills"

Bypass Security: Elektronik alarm
sistemlerini susturabilmektir.

Commo  Operation: Tamiri  dahil
haberlegsme araglarini kullanabilmekdir.
Demolition:  Kullanma, yerlegtirme,
etkisiz hale getirmekiir,

First Aid: ik yardim yapma. Savasta
kullanihr.

Jury Rig: Tamirde en degerli skill'dir.
Savasta kullaniiir
Open  Lock:
acabilmektir.
Rep. Electrical: Savastan sonra gemi
tamiri igin kullanilr

Rep. Life Support: Savagtan sonra
gemi tamiri i¢in kultanir.

Rep.  Mechanical: Savastan sonra
gemi tamiri igin kullanihr

haraket

Mekanik  kilitleri

B Rep. Nuclear Eng.. Savastan sonra
i gemi tamiri igin kullanili.
M Rep. Rocket Hull: Savastan sonra

gemi tamiri igin kullaniir.
Rep. Weapon: Savastan sonra silah

e tamiriigin kullamhr,

Sensor Operation: Savag sirasinda
gemi ve mirettebatl hakkinda bilgi
verebilmektedir.

insan  boyunda  fakat  yaratik :
gortnimundedir. Savasta en biyik |
avantajl gigli pencelerini kullanarak *

Talk, Shadowing ve Tracing.
Medic: Tam kargii§i doktordur.
Kendine 6zgu skillleri bulunur.
SKILLS:

"Dexterity Skills"

Acrobatics: Denge, elgabuklugu ve
gevikliktir,

Climb: Halat
tirmanabilmektir.
Drive  Ground Cam Yok. (Bu
versiyonda kullaniimiyor)

kullanmadan

RIS
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*Medic Skills"

Diagnose: Bir yara veya yiyecegdin
tipini géstermektedir. Teshis demektir.
Life Suspension Tech: Yok.

Treat Light W.: 1-8 HP iyilestirir.

Treat Serious W.:5-15 HP iyilestirir.
Treat Critical W.: 10-25 HGP iyilestirir.

Treat Desease: Hastaligi
gegirmekledir.
Treat  Poisonning:  Zehirlenmeyi

iyilestirmektedir.
Treat Stun/Para: Felc veya taslasmay!
gecirir. Savasta kullanilir
“Intelligence Skills"
Astrogation: Uzayda
hesaplama,  uzay  maddelerinin
haraketlerini tespit etme, yildizlan
gorebilmektir. Belli bir yeri buimak igin
kullanili. ~ Astronomy:  Gezegenler,
yildizlar ve diger astronomik maddeler
hakkinda bilgi sahibi olmaktir.

Battle Tactic: Dismanin savag taktigini
anlayabilmeklir. Eger savasin basinda
yapilirsa bonus alinir,
Disguise:  Yeni
kazanmaktr.

Library Search: Herhangi bir sey i¢in
bilgi aramaktir.

Mathematics: Hesap islemlerini tam
yapabilmektir.
Mimics:  Ses

meafelei

bir ~ gdrindm

ve insan taklidi

yapabilmektir

Navigation: Rota gizme, gemiyi o
rotada gotlrebiimektir.
Planetology:  Ecology,
klimatology'den anlamaktir.
Programming: Gezegen ve gemi
computer'larini programlamak.
"Charisma Skills"

Act: Gizgileri hatirlama ve yazmakhr,
Befriend Animal: Hayvanlarla
konugabilmekdir.

Distract: Dugman aldatabilmektir.
Etiguette: Herhangi bir kiltdrin kanun
ve adetlerini bilmektir.

Fast Talk/Convince: Baskalarini ikna
edebilmektir,
Intimidate:
karkutabilmektir.
Leadership: Emir vermektedir. NPC'leri
kontrol etmektir.

_Sing. Qutpost'ta sarki sdylemek.

geology,

Savasta dismani

i e G W

"Wisdom Skills"

Notice:  Baskasinin  gbremedigi
seyleri gorebilmektr.
Planetary ~ Survival: Degisik

ortamlarda sag kalabilmektir.
Shadowing: Sehirde gérilmeden
adam takip edebilmektir.

Tracking: Wilderness'te izleri takip
edebilmektirSimdi  size oyunda
bagarili olabilmeniz igin bazi taktikler
verecegim.Takiminizi kurarlken bes

meslegi de bulundurmayr  ihmal
etmeyin. Tim adamlarinizda mutlaka
Notice, Maneuver in O-G, Use
Jetpack, First Aid, Planetary Survival
bulunmalidir  Adamlan  baslamadan
once Modifie secenegi ile herseyde
maximum  yapmanalisiniz.  Melee
silahlarinda en glgliisi monosword,
mermili silahlarin en etkilileri Rocket
pistol ve Laser Pistol'dur. Patlayicilarda
en etkilisi de Grenade Explosive'dir.
Demolition Charges, saatli bombadir
ve kapilar agmak i¢in  kullandir,
Oyunun baginda adamlardan daha
deneyimli  olmadigindan  Chicago
Limaninda deli profesérl &ldrdn,
attidi el bombasinin stiine de en gok
1 HP'si olani ki bu genellikle Warrior'dur,
atlayin. Kesinlikle her FRP'ciye tavsiye
edebilecegim  bir oyun olan Buck
Rogers en azindan bitmek tikenmek
bilmeyen zindan/canavar senaryosuna
| bir boyut getiriyor. FRP seviyor fakat
' hep ayni konulardan sikiliyorsaniz bu
W oyun sizin igin.

. ®Frat BUKEY
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Merhaba arkadaslar, gecen
ay basladigimiz AMOS bu
sayimizda da bitin hiziyla
devam edecek. Gegen ay
Amos Basic'in  AmigaBasic
yada diger herhangi bir basic
derleyicisinden farkl olmadi-
gini sadece, bu standard ba-
sic komutlar Ustiine, Amiga
Sistemini en hizl bir sekilde
kullanmak amaciyla yeni ve
Amiga'ya 6zgl yeni komutlar
eklendigini okumugtuk. Hatta
bunu ispat igin de kiglk bir
program vermisgtik. Bu prog-
ram, basit bir déngi icinde
gesitli ve sayilanin birbiriyle
iligkili aritmetik iglemleri yapi-
yordu. Eger bu programi her-
hangi bir bilgisayarda, her-
hangi bir basic derleyicisinde
yazdiginiz zaman, ¢aligmasi-
na kesin gbzlyle bakabilirsi-
niz. Gegen sayidaki tanitim
bélimimizden sonra bu ay
AMOS'a iyice giriyoruz...

llk 6nce AMOS editorl hak-
kinda bilgi verelim...

PROJE MENUSU

RUN : Yiklediginiz programi
calistirmayayarar...

TEST : O anda hafizada bu-
lunan programi test eder...
Herhangi bir yanlig komut
yada yanhs parametrelendir-
me gibi yanhs durumlarda,
hata belirtilir.

INDENT : -

BLOCKS MENU : Block me-
ndsine gegisi saglar, ayni igi
<CTRL> tusu ile yapabilirsi-
NIz

SEARCH MENU : Bir kelime
arama, yerine baska bir kali-

me yerlestirme gibi islemleri
yaptigimiz menilye gegisi
saglar, ayni gorevi alternate
tusu da gordr...

RUN OTHER : Load other la
hafizaya yuklediginiz prog-
ramlarinizi galistirmanizi sag-
lar...

EDIT OTHER : Load Other
ile hagfizaya yuklediginiz,
programin Ustunde degisiklik
yapabilmeniz igin, bu prog-
ram editor'e getirilir...

OVER WRITE :Yiklediginiz,
her hangi bir programi tekrar
disk’e kaydederken, ayni is-
min kullaniimasinisaglar...
FOLD / UNFOLD : Progra-
min iginde belirlediginiz bir
prosediru bir an durdurup,
daha sonra istediginiz bir za-
man tekrar buraya Kklikleyip
baslatana kadar beklemeyi
saglar... .

LINE INSERT : Her hangi iki
satir arasina, fazladan bir sa-
tir koymak igin, cursor alt sa-
tirn  Ostundeyken buraya
Kliklerseniz, bu iki satir ara-
sinda yeni bir satir olusur,
boylece bu agilan satira iste-
diginiz komut yada komut di-
zisini ekleyebilirsiniz... :
BLOCK MENUSU :

BLOCK START : Herhangi

bir block'u igaretlemeye basg-

ladi§inizi belirtirsiniz. Aslinda
bu iglem, isaretlemek istedi-
giniz text'in Uzerinde sag bu-
ton basili olarak gezindiginiz-
de de olur...

BLOCK CUT : Isaretlediginiz
kadar text, editér pencere-
sinden ¢ikarilic..

BLOCK MOVE : Highlighted
olan alan, isaretlenmig olur,
ve bu alani her hangi bir yere
hareket ettirmek igin bu ko-
mut kullanilir.

BLOCK HIDE : Isaretledigi-
niz block alani, daha sonra
tekrar gorebileceginiz sekilde
text ten ¢ikarihir Yani bir an-
lamda sonradan bulunmak
uzere saklanir...

SAVE ASCI : Isaretlediginiz
block alanini disk e ASCII
dosyasi olarak kaydetmenizi
saglar. ASCIl dosyas! olan
dosyalar, her turli text edi-
torde kullanilabilir (Cygnus
editdr gibi)...

BLOCK END : isaretlediginiz
block alaninin, cursorun o
anda bulundugu pozisyonda
bittigini belirtmenizi saglar...
BLOCK PASTE : Block Store
ile hafizaya alinmig, isaret-
lenmis bir bdlgenin, o anda
cursor Un bulundugu pozis-
yona kopyalamanizi sadlar...
BLOCK STORE : Block start
ve block end ile tanimladigi-
niz text Dbodigesinin, daha
sonra kullaniimak Gzere bir
buffer'a koyulmasini saglar.
Bu komut'la buffer'a aldigi-
niz, text pargalarini, Block
paste ile textin herhangi bir
yerine basabilirsiniz...
BLOCK SAVE : Block Store
ile buffer'a kopyalanmig text
pargalarini, yada o anda isa-
retli bulunan textleri diske
kaydetmek igin kullanilir. Ta-
bii, bu komutla kaydedilmis
blocklar AMOS formatinda
crunchh yani sikistiriimisgola-




cagindan, bu  pargalar
AMOS editérden baska bir
editérde editliyemez yani de-
gistiremezsiniz...

BLOCK PRINT : Isaretli bu-
lunan, blocklar, yaziciya
bastirtmak igin kullanilir..
SEARCH MENUSU :

FIND Editér'de bulunan
textten, bir kelime bulmak
icin kullanilir...

FIND NEXT : FIND ile ara-
nan, kelimeyi o pozisyondan
sonra bir daha arar. Bir keli-
me yada komut, o textte bir-
den fazla bulunabilir. Bunu
g6z 6nlune alarak bir kag de-
fa aramalisiniz...

FIND TOP : Aramak istedigi-
niz bir kelimeyi, textin en Us-
tinden aramanizi saglar...
REPLACE : O anda bulunan
kelimeyi diger istediginiz bir
kelimeyle degistirmenizi sag-
lar...

REPLACE ALL : Daha dnce
bulunan, tim kelimeleri, ka-
rakterleri yada komutlari iste-
diginiz bir textle degistirmeni-
zi saglar...

LOW-UP : Aranilan kelime
bulundugunda, bu komutla o
kelimeyi uppercase (blyuk
harf) yada lower case (kug¢ik
harf) olarak degistirebilirsi-
niz...

OPEN ALL : Tim bulunan,
aranilan kelimeleri kullanima
acik tutar...

CLOSE ALL : Tim bulunan,
aranilan kelimeleri kullanima
kapatir...

BUKET

BILGISAYAR

< OYUN SALONU
< TEYP VE JOYSTICK TAMIRI
< OYUN CEKiMi
< AMIGA VE C-64 ALIS,SATIS veTAMIRI
OSMANAGA CAMii YANI. PAVLONYA SOK. NO.5 ve
TEL:347 05 13 - 347 69 97

SET TEXT B. :

SET TAB : TAB tusuna basi-
linca kag adet bos karakter
basilacagini belirtirsiniz. TAB
larin default uzunluklari sekiz
bosluktur...

PROJECT MENUSU 2 :

Bu meniye, sag butona ba-
sarak ulasabilirsiniz. Sag bu-
tona basinca ortaya c¢ikan
yeni meni objelerine sol bu-
tonsla kliklediginiz zaman, o
komutu vermig olursunuz...
LOAD : AMOS editor bufferi-
na bir program ylklemenizi

saglar...
SAVE : AMOS editor buffe-
rindaki programi diskinize

kaydetmenizi saglar... Fakat
kaydetme igleminde dosyaya
verilen isim, ilk basta diskten
yUklendigindeki isimdir. EgGer
bagka bir isimde kaydetmek
isterseniz asagidaki komutu
kullanin...

SAVE AS : Bu komutla da
diske editdr bufferindaki
program: kaydederiz. Fakat
bu komutla o programa yeni
bir ad verebiliriz...

MERGE : Bu komutta AMOS
ta bulunan ¢ok yararli komut-
lardan biridir. MERGE (n
yaptigi gorev daha once disk
te kanth bulunan baska bir
programla, o an editér pen-
ceresinde bulunan programi
birlegtirmemizi saglar...
MERGE ASCII : Bir dnceki
komutla ayni gérevi gorr, fa-
kat farki ASCII dosyalarla ¢a-
lismasidir..

AC. NEW /
LOAD : Bu ko-
mut ise, o an
editor bufferin-
da bulunan,
programin igin-
de bulunan, ac-
cessory loading
yani programin
disinda bulunan
programin
galigmast igin
i gereken dosya-

KADIKOY

larin yada herhangi bir prog-
ramin yuklenmesini saglar.
Yukleme yapmadan once,
daha once yukledigimiz ac-
cessoryleri siler.

LOAD OTHER : AMOS edi-
tor penceresi disinda bir
buffer'a farkh bir program
yUklememizi saglar. Bu ko-
mut ¢ogu zaman ¢ok yararh
bir komut haline ddénisebi-
lir...

NEW OTHERS : Load Ot-
hers ile ylklenen bagka bir
programi hafizadan siler...
NEW : O an AMOS editor
penceresinde bulunan prog-
rami hafizadan atar.

QUIT : AMOS dan ¢gikmamizi
saglayan komut budur...
Boylece kullanilan tim me-
nilerin agiklanmasin bitirdik.
Fakat sag ve sol amiga tus-
lanyla kullanabilecegimiz iki
menU daha var. fakat oradaki
meniler AMOS basicle kulla-
nildigindan, AMOS basic ko-
mutlarini anlatirken verece-
gim... ;

Ayrica yukarda anlattigim
mendleri tuslarlada kullana-
bilirsiniz. Bu sizin igin ¢ok
blylk kolaylik saglayacagin-
dan, tus kontrollerini de anla-
tiyorum...

Hangi menldeyseniz, sira-
siyla F1 den F10 ’'a kadar
olan tuglara basarak sirasiyla
o komutu segebilirsiniz. Pro-
ject 2 menusine girmek is-
terseniz, shift tusunu basili
tutarak F tuglarinda birisine
basmalisiniz.

Eger Block Menusi’'ne gir-
mek isterseniz <CTRL> tu-
suna basin. Search menusu-
ne gitmek igin ise, Alternate
tuslarini kullanin...

AMOS yazimizinbu aylik bo-
Iim{ burada bitiyor. Sormak
istediginiz bir soru varsa,
herhangi bir program ariyor-
saniz bana yazin...

BURAK OZISIK




Klavye sakirtilari, sus-
mayan fanet telefonlar
ve bir odadan gelen
Megadeth'in Ustin mozi§i. Kisacas
dergide sakin bir gin. Yavas yavas

 icerdeki odaya dogru yirirken birden
“bire kapi agthyor ve zavall yazarlari-

~ mizdan biri disan firhyor. Kendini du-
- varlara atiyor, elleriyle Ustiinde oldugu-
nu zannetti§i yaratiklari sékmeye ¢ali-
siyor. Agzindaki kdpuklerin arasindan
yari anlagilir bir gekilde baginyor, "Alin

. : _ onlart dstimden, yesil manyaklar, her-
- yerdeler, dayanimiyorum, litfen, yar-

dim edin’. Birden bire yere dislyor,
birkag son ¢irpintidansonra ne yazik ki
aramizdan ayriliyor Onu ayagimizia
~ kenara itip (hepsini gémmeye kalksay-
~ dik Zincirlikuyu'ya taginmamiz gerekir-
di) devam ediyoruz. Tam kapiya var-
- migken bu sefer bir diger yazar firliyor,

 dizlerinin Gztine cokip yalvarmaya

_ bagliyor, 'Litfen, son bir blocker daha,
hepsi, hepsi &liyorlar, onlar durdur-
mam lazim, gukura distyorlar, bir
~ blocker, ltfen, her istediginizi yaparim,

Seka  kogesini  bile  yazanm,
nolursunuz!” Onu da bir tekmeyle etki-
siz hale getirip odaya girmeyi basariyo-
ruz. Tam bir cehennem. Herkes moni-
térin kargisina toplanmig, anlamsiz
seyler minidanip '‘Ben oynicam, ben
oynicam' diye birbirlerini  yiyiyoriar.
Himmm.Saninm ig anlasiidi, yine Lem-
mings oynuyerlar galiba. Mimkin ol-
dugu kadar sessizce odadan ¢ikip ce-
setlerin Gstinden atlayip telefona gidi-
yoruz ve polis, itfaiye, ve bilumum gii-
venlik kuvvetlerini ariyoruz. Umanm bu

Oyunu yiklediginizde DMA DESIGN'
in hazirladigiintro sequence ile karsila-
siyoruz. Burada Lemming' lerin bir ba-
londan asagi atlayarak ilerlemeleri gu-
zel canlandirimig. Psygnosis her za-
man glzel grafik, ses ve animasyon
yapiyor dogrusu. Oyunun mUzikleri ba-
sit olmasina kargin gizel. Her yoniyle
insani cezbeden bir oyun.

Ana menlde bir ya da iki kisilik oyun
segenbilir, daha dnceden kodunu aldi§i-
niz bir level' i New Level ile girebilir,

Miizik ya da Sound FX arasinda segim
yapabilirsiniz. Bence mizigi agtk birak-
malisiniz. Son segenek ise zorluk dere-
cesi. Segim goyle yapiliyor :

FUN : Oyunu ilk kez gorenler igin yapil-
mis en kolay 30 level.

TAXING : Biraz tecribe kazananlar
igin yapilmig orta zorlukta level’ ler.
TRICKY :Oldukga zor level ler.
MAYHEM : Lemming MASTER' lar igin
yapimig, imkansizdan daha zor level
ler.

Ekranda ilk once géreceginiz olay
Lemming' lerin Let’ s Go ! diyerek agI-
lan kapidan ekrana yagmalari olacaktir.
Simdi paniklemeden dnce bir etrafa
g0z atin. Bendeniz ilk olarak bir level’ e
geldigimde dnce bir kesif yapip strateji-
mi belirliyorum. Tabii buna uygun
adamlanmin da bulunmasina dikkat
ediyorum. Artik harekete gegebiliriz.
Evet biraz da oyunumuzun oynanigin-
dan sdz etmek istiyorum. Oyun mouse
ile oynaniyor. Mouse’ u ekranin ucuna
getirdiginizde scroll edersiniz. Ok tus-
larina basarak ikenlar arasinda klavye

SAY NO T(

TRAINER
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yardimiyla secim yapabilir, ESC tuguy-  kodiar benimkilerden farkli ola-
|a 0 level'i bitirebilirsiniz. Ayrica zaman  bilir ama ayni etkiyi yaparlar.
kazanmak igin sag alt kosedeki harita-  Bir sonraki level e gectiginizde
| da goriilen yesil kareyi mouse ile oyna- 0 level' de kag Lemming bu-
tarak daha hizliscroll yaparsiniz. lundudu, kagta kagininkurtarl-
* Oyunumuzda celik ile belittien engel-  masi gerekligi, lemming" lerin
| leri kazmaniz mimkin degildir. Bir de  ekrana gelme hizi, ve level nu-
| bazi kayalar var ki bunlanin izerinde ok marasi belirtili.
isaretleri yer aliyor. Bunlari ok isareti 120 level'in kodlarint veriyoruz
yéninde kazmaniz gerekiyor. Yani bir  ama bence bunlari kendiniz
CLIMBER kullanip o engeli gegin, ona  tek tek bulun.
ters taraftan BASHER kullanarak
kazin. Lemming’ ler yGzme bilme-
dikleri igin suya digmemeleri ge-
rekiyor.
: Simdi bu kadar oyunu Gvduk,
? agikladik ama oyunun konusun-
dan bahsetmedik. Aslinda konu
biraz aptalca ama oynanabilirlik o
kadar yOksek ki insan bagindan
i kalkamiyor. Amaciniz kapidan ¢i-
kan Lemming' leri evlering gotlr-
mek olacaktir. Ama sizi binbir tlr-
Ii bela bekliyor. Ekranda agilan
cukurlar, tepenize yagan kayalar,
kompresérler, alev makinalan,
Lemming' leri dagitan déner bi-
aklar bunlardan sadece ve sa:

Hayat size monoton  bir suru yesil manyak dayanimaz hale i

geliyorsa, biraz da-  gelince yardim igin bu taraflara gelme- i
gitmak istiyorsaniz,  yin, bizim bagimizda yeterince bela var I

pembe corapll dal-  zaten.

giclarinsicak dinya- ~ Murat "Builder’ ADANG

sina gitmek istiyor-  Bahadir ‘Trainer-Lamer’ AKCAN
saniz, arkanizdan
herkes 'Oh, gitti de
kurtulduk’ diyecekse
Lemmings sizin
oyununuz. Ama ba-
kin sizi uyariyoruz,
beyninizin  igindeki

dece bazilarini teskil ediyorlar. Bi
level' i gegtiginizde size bir sonraki
leyal e Roduseni. Sizin: bulacegihtz izerine tirmandirabilirsiniz. Unutmamanizgereken olay adaminizinbazen istemediginiz yerlere de

CLIMBER : Tirmanicianlamina gelen bu ikonla segtiginiz bir adami diz bir duvar ya da engelin

tirmanmasidic
ATHLETE : Eger bir lemming gok fazla yuksekten digerse tat domates salgasi haline donlgliyor.-
Bu durumu dnlemek igin Lemming lere semsiye vererek onlar 6lmekten kurtarabilirsiniz.
BOMBER : Eger bir Lemming icinden gilkamayacag! bir duruma digmisse ya da bir blocker'dan
kurtulmak istiyorsaniz bu ikenla istediginiz Lemming'i beg saniyelik bir fitiii olan bombaya donistd-
rebilirsiniz.Unutmamaniz gereken olay bir Lemming patladigi zaman dzerinde bulundugu platfor-
ma da zarar verir Ama arkadaglarina her han?i bir etkisi olmaz.

BLOCKER : Eger bir noktada Lemminglerin lerleyisini durdurmak istiyorsaniz Blocker ikonu ile
sectiginiz Lemming sagdan ve soldan kendisini gegmek isteyenleri durduracak ve aksi yone gevi-
recekiir Kullanigl oldugu kadar da tehlikeli bir ikoncur Bir blocker ile durdurdugunuz adamlarinizi
tekrar ilerleimei istiyorsaniz tek yol BOMBER ikonu ile o Lemming'i havaya ugurmaktir.

BASHER : Gitiigi yone dogru dimdiz kazan Lemming ler yaratmak igin kullanilicKazan Lemming
kendisine bagka bir ikonla etki edilmedigi sirece engel bitene kagar kazar.

BUILDER : Builder oyunda en gok kullanilan ikon.Bu ikon sayesinde bir Lemming'i kGprd yapma-
ya zorluyoruz.Lemming 10 adet basamak kullanarak yaptigi kdprii biterken dit-ditdiye sinyal verir-
[Eger kdpriiye devam etmek istiyorsaniz sinyal verirken hemen o Lemming’e bir kez daha koprii
yapmasini soyleyin.

DIGGER : Gittigi yone dogru belirtilen Lemmingi capraz agagi kazmaya zorlar.

VERTICAL DIGGER : O lemming'i dimduiz asag kazmaya zorlar.

PAUSE : Oyunu durdurur.

NUKLEER PATLAMA : O anda ekranda bulunan tdm Lemming'ieri yok eder.




Yopp ! |§te yazi dlzummn dorduncu bo-
limiyle karginizdayiz. Gegen ay bazi
basit komutlari incelemeye devam et-
mistik. Bu ay artik BASIC' in yapi taslari-
ni olusturan onemli komutlara gitis ya-
piyoruz. Umarim ki basit 6rnekleri kav-
ramig ve zorlarina hazirlanmigsinizdir.
Evet hazirsaniz gegin bilgisayarinizin
basina ve okumaya devam edin.Bu ara-
da her zamanki gibi bir mektubumuz
var.Yazan arkadagimiz |stanbul’dan
Omiir Gulhaci.Kendisi bana bazi iltifat-
larda bulunduktan sonra bazi sorular
sormus.

1-Sizin yazilarinizi izlersem ve ¢ok cali-
sirsam iyi bir programci olabilir miyim ?
Yani oyun programlayabilir miyim ? Bil-
gisayar dersi 10 olan bazi arkadaglarim
bu iste benim yanimda olacaklarini soy-
liyorlar.Dise dokunur bir seyler yapabi-

kayitlarimiz baglamistir.

degistirelim.

hakkinda bilgiler ve yorumiar.

ALTINNAL

BILGISAYAR

iZMiT ve GOLCUK’te
AMIGA, COMMODORE 64 ve PC
bilgisayarlarinizia ilgili tim
ihtiyaclarinizi bizden
saglayabilirsiniz.
- Amiga ve Commodore 64'te 1991 Uyelik

- Commodore 64’iniizii getirin AMIGA ile

- Her hafta yeni oyun ve is programlari.
- Cikan oyunlarin tamamini arsivliyoruz.
- Tim yerli ve yabanci dergilerden oyunlar

- Atari ve Commodore kiraya verilir.
ALTINNAL BILGISAYAR
Merkez:Alemdar Cad. Altinnal pasaji
Tel: 150790 No:5 (itfaiye kargist), iZMIT
Sube: Turgut Sayin Cad. 32 Sok.
15’ler Pasajl GOLCUK

lir miyiz ?

2-Size poster ve kaset génderebilir miyim
2

CEVAPLAR

1-Ne demis atalarimiz : betonu delmek o ka-
dar zor is dedilyani insan ¢aligarak her geyi
yapabilir Simdi gok iyi BASIC ogrendikten
sonra bir de © ve Assembler bilen bir insan
her seyi yapabilir.oyun programlamak icin ne
yaz ik ki BASIC her zaman yeterli olmuyor, -
zellikle bir arcade oyun yapabilmek makine
dili bilgisi gerektiriyor Ama BASIC ile yapil
mis giizel oyunlar da var.Bunlar genelde
grafiksiz oyunlar. (Football Director Il) Oyun
programlamada bir diger konu da su . Ulke-
mizde ne yazik ki bir programeilik girketi
yok. YaptiklariniAvrupa'ya gétiiriip pazarla-
man gerekiyor ki bu da cldukga zor. Turkiye
‘de makine dili bilenlerin gogu bu nedenler-
den dolayi cracker olmayi tercih ediyorlar. (©-
hom.)

2-Hay hay.
ARITMETIK OPE-
RASYONLAR
AMIGABASIC' te 12
degisik tirde aritme-
tik operasyon vardir.
Bunlarin belli bir 6n-
celik sirasivardir
Ama matematikieki
gibi parantez igine »
alinan balimler énce-
fiklidir. Yani :
2-(3-5)ile2-3-"
5 ayni sey degildir.
Oncelik sirasinagére
tim operasyonlar
soyledir :

1 - Us alma

2 - Negatif isareti

3 - carpma

4 - Bolme

5 - Kalan bulma (Mo-
dulo )

6 - Toplama ve gikar-
ma

7 - Esitlikler ve esit-
sizlikler

8-12: BOOLEAN
KOMUTLARI

Boolean komutlarini ayri bir bashk altinda
detayli olarak inceleyecegiz. $imdi operas
yon\an tek tek inceleyelim :

- Us alma
Matematlktem X tissti Y tdrinden bir ope-
rasyon AMIGA' da su bigimde kurulur :
X *Y (Us alma isaretini klavyenizde Shift +
&' ya basarak elde edebilirsiniz. )
2 - Negatif/pozitif yapma :

Normal bir sekilde tanimlanan her say! po-
zitif kabul edilir. 5 ile + 5 ayni islevi gérirler.
- isareti ile de o sayly| negatif yaparsiniz.

3 - Carpma islemi

Carpma iglemini yapmak igin asferisk (*)
cs;.aretml kullaniyoruz. Omek :

Bl )

4 - Bolme

Béime islemini yapabilmek icin sag shiff tu-
sunun solundaki tusu kullaniyoruz. Ornek
olarak :

26/12 ya da 263.12/(45.1+12)

5 - Kalan bulma

Kalan bulma, bir bolme isleminden varsa
kalan saylyi bize bildirir. Bu iglemi daha
sonra gorecegiz.

6 - Toplama ve gikarma

Toplama ve gikarma bildigimiz tirde yapilir
Ornek : 77 + (56-12)

7 - Esitlik ve esitsizlikler

Bu konuda bilgisayarimiz at ayn sembol
kullanarak bize matematiksel kolayliklar
sagliyor.

= : Esitlik saglamalkta kullanilir. Bir degigke-
ne deger atamak i¢in kullanabilir ya da kar-
silastirma yaparken kullanirsiniz.

<> : Esitsizlik kargilastirmalarda kullanilir
TABLO 1' deki diger isaretlerin 1imd kargl-
lagtirma yapilirken kullanilit

BOOLEAN KOMUTLARI (MANTIKSAL
OPERATORLER)

Boolean adinda bir vatandag tarafindan icat
edilen bu kurallar daha gok makine dilinde
ise yaramaktadir ama BASIC te de olduk-
ca kullanighdiriar Ozellikle AND ve OR of-
dukga ige yarayan komutlardir
AMIGABASIC' te alti mantiksal operatér
mevcuttur. Bunlar :

1-NOT2 - AND3 - OR

4 - XORS5 - IMP6 - EQV

TABLO 2 de bu operatdrlerin kullanimi
hakkinda size lazim olacak bilgileri bula-
caksiniz. Bu komutlarin gogu makine dilin-
de ige yararlar.

IF ... THEN ... ELSE

BASIC'te en gok kullaniian komutlardan bir
tanesi de IF .. THEN komutudur.
AMIGABASIC'te bu komut oldukga gelisti-
rilmis. ELSE segenegi eklenmis ve Block
halinde komut vermeye olanak saglanmis.
Bu son segenek hakkinda dizimizin ilerle-
yen sayilarindadaha genis bilgi vermeye
caligacagim.

IF .. THEN bir kosul komutudur. Belirli du-
rumlarda belirli islemler yapabilmenize ola-
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nak saglar. Su érnege bir goz atin:

IF a=5 THEN PRINT "5"

Bu érnekte a degiskeninin tagidigi deger
konirol ediliyor ve bu deer 5 sayisinaesit
ise ekrana PRINT komutyla 5 rakami yazili-
yor. Eger bu deger 5' ten farkli ise herhangi
bir islem yapilmiyor

Tabii IF .. THEN komutunu alfasayisal de-
giskenlerle de kullanabilirsiniz. Ornegin -
INPUT A$

IF A$="DOUBLE TROUBLE" THEN
PRINT " BRAVO!"

veya 4

10 INPUT " ADINIZ NEDIR ";AD$

IF AD$="" THEN 10

PRINT " Merhaba ";ad$

Ornegimizde AD$ degiskenine bir seyler gi-
riyoruz. Sonra AD$ degiskeninin bos olup
almadiginibelirliyoruz. Eger degigken bog

-ise 10 numarasiniverdigimiz satira gidiyor.

Degil ise igerigi ekrana basihyor. IF .. THEN
komutunun diger zelliklerini gelecek sayi-
mizda gorecegiz. Simdi AMIGABASIC'te
program yazarken dikkat edilmesi gereken
onemli bir husus, label'lar.

LABEL

Label lar assembler’ de oldugu gibi
AMIGABASIC' te de bulunuyorlar ve bizi
satir numarasi derdinden kurtardiklar igin
onlara mitesekkiriz. Satir numaras kullan-
madan program yazarken programin belli
bir bolimine label yardimiylaisim verebili-
yoruz ve gerektiginde bu label' i adiyla ¢a-
girabiliyoruz. Omek isterseniz :

baslangic:

PRINT " MERHABA"

anaprogram:

son:

END

Bu érnekie (ig adet label kullaniyoruz. Sizin
de farkettiginiz gibi label adlarinin dniinde
iki nokta bulundurma zorunlulugu meveut.
Istedigimiz zaman GOTO kemutuyla bu
label lar1 gadirabilme olanagimiz meveut.
BRANCH (DALLANMA) KOMUTLARI
Assembler yazisinitakip ediyorsaniz hatir-
larsiniz, ik sayilarda bu baglik altinda orada
Assembler dilindeki dallanma komutlarini
vermigtik. Bu komutlar programin iginde bir
yerden bir yere atlamak istediginiz zaman
kullanilan komutlardir.

GO TO komutu

GO TO komutu kendisini izleyen paramet-
reye gore belirlenen bir yere atlar. Eger be-
lirtilen bolge programda yoksa Undefined
line ya da Undefined label hata mesajlar-
ni alirsiniz. Go to komutu bir label ya da bir
satir numaras! tarafindan takip edilir. Eger
bu parametreler eksikse Syntax Error hata
mesajinialirsiniz.

Ornek :

10 print " ABCDEF"

20 goto 10

Ornek 2:

10 a=5

20 if a=5 then goto 50

30 print " a<>5"

40 end

50 print " a=5"

60 end

Umarim ki bu iki 6rnek sorunuzun ¢dzimd-
ne yardimetolmustur. Siz kendiniz de call-
sarak zamanla ustalagacaksiniz. Go to ko-
mutunu kullanmaya alisin, gink{ oldukga
stk kullanihr,

GO SUB ... RETURN

Go to'nun bir trevidir, ancak gidilen prog-
ram béliminden geri dénebilme ozelligine
sahiptir. Bu opsiyonu RETURN kemutuna

< : Kuguktlr igareti.
> : Buyuktir igareti.
: Kiiguik ya da esit.
: Blyik ya da esit.

<

>

borgluyuz. Bilgisayar GO SUB komutuna
rastladigindao anda bulundugu yeri aklin-
da tutar ve belirtilen yere atlar. GO SUB da
tipki GO TO gibi bir parametre tarafindan
izlenir. bu parametre satir numarasi ya da
label adi olabilir, belirtilen bolge yoksa hata
mesajl verilir.

Gelelim isin karigik kismina, bilgisayar belir-
tilen bolgeye gitti ve orada iglemleri yapi-
yor. Bu islemleri yaparken RETURN komu-
tuna rastlarsa daha énceden GO SUB ko-
mutuyla terkettigi bblgeye doner ve oradan
islemlere devam eder. Su 6rnege bakin :

10 ----

20 GOSUB 100

30 END

40 ---100 PRINT "sometimes "

110 RETURN

Evet program 20'ci satirda

Ornek :

GOSUB alpha

END

alpha:

GOSUB beta

RETURN

beta:

RETURN

Evet bu éregimizde iki adet Gosub-Return
déngiisiinin i ice olduklari aggik ve seggik
sekilde gdrilmektedir. Ama programlarinizi
yazarken cok fazla Gosub-Return dongu-
siinii ig ice kullanirsanizbilgisayar nerede
oldugunu unutacak ve hata mesaj| vere-
cektr.

Dikkat etmeniz gereken bir olay da RE-
TURN komutundan énce her zaman bir GO
SUB'In isleme konmus olmasi gerektigidir.
Yoksa Return without Go sub adli hata me-
sajinialirsiniz.

Ornek :

10 -

20 RETURN

Boyle bir durumda bilgisayar GO SUB ko-
mutu bulamadan RETURN komutuna rast-
layacak ve hata mesaji verecektir,
Dallanma kemutlarina gelecek ay devam
edecegiz.

END komutu

END komutu programi o anda bitmeye zor-
lar. Bir programda birden fazla END komu-
tu olabilir. bilgisayar END'in Uizerine geldigi
zaman programdan cikarsiniz.

Bu aylik da bu kadar, hogca kalin. Mektup-
larinizibekliyoruz.

Adres :

Masuklar Yokusu 2/2
Besiktas/Istanbul

100 atliyor ve 100.cl sa-
tintislettikten sonra 110.cu :
satirda RETURN komutu- ;gﬁKSIYON
na rastlayip GO SUB ko-
mutunu izleyen komuta AND
geri déniiyor. Yani 30 no'lu
satira.

Ornek 2 :

10 GOTO 30 OR
20 -

30 GOSUB 200
40 GOSUB 200
50 GOSUB 200 XOR
60 END

200 RETURN
Ornegimizde program
30.cu satira atlayip orada IMP
200.satira gidip donecek-
tir. Bu 40 ve 50 no'lu salir-
iar igin de tekrarlanacak
ve 60.satirda son bulacak-
tir. Gorlildiigd gibi ayni
bélgeyi birden fazla GO
SUB komutuyla gagirabili-

EQV

X DEGERLERI-Y DEGERLERI SONUC

Dogru Yanlig
Yanhs Dogru
Dogru Dogru Dogru
Dogru Yanhs Yanlis
Yanlis Dogru Yanhs
Yanlis Yanhs Yanhs
Dogru Dogru Dogru
Dogru Yanhs Dogru
Yanlis Dogru Dogru
Yanhs Yanhs Yanhs
Dogru Dogru Yanls
Dogru Yanhs Dogru
Yanls Dogru Dogru
Yanlis Yanls Yanls
Dogru Dogru Dogru
Dogru Yanhs Yanlhs
Yanlis Dogru Dogru
Yanlig Yanlis Dogru
Dogru Dogru Dogru
Dogru Yanhs Yanlig
Yanlis Dogru Yanhs
Yanlis Yanhs Dogru

L TR TABLO 2-BOOLEAN KOMUTLARI

RETURN dongusil i¢ ice

de kullanilabilir




C-64 KAS.

ADIDAS TIE BREAK 66.000
AFTER BURNER -
ALTERED BEAST
ARCHIPELAGOS
APACHI STRIKE
éXEL'S MAGIC HAMMER
BATMAN CRUSADER 66.000
BATMAN THE MOVIE 66.000
BATTLE COMMAND .
BEACH VOLLEY

BISMARK
BLOODWYCH BUDGET

BOTICS
BSS JANE SEYMOUR -
CAB L 66.000

CARV U -
CLouD KINGSDOMS 44.000
CHASE H.Q 166.000
CHASE H.QHI -
COIN-OP HITS 85.000
CORPORAT -
CORPORATION MIS.DISK
CORRUPTIO| s
CREATURES .
DALEY TS OLIMPIC CHAL. -
DFI DOOM SREVENGE 39.000

INATOR 33.000

DYNAMJTE 77.000
DYNAMIC DUX .
FIGi',{:TTEFI BOMBER 43 000

GAZZA'S SUPER SOCCER 39 .000
GAMES SET AND MATCH Il 89.000
GAMES SET AND MATCH | 89 000
GOLDRUSH

GRYZOR

HAT.E

HAMMERFIST -
IVONHOE .
KID GLOVES

LAST NINJA II

LOST PAT -
MAD PRI\?F MARIARTI -

MARCHESTER UNTED 49,000
MAN HUNTER :
ME 77.000

GA MIX
MINDBENDER
NARC 66.000
NEW ZEALAND STORY  66.000
NIGHT BREED 66.000

NIGHT BREED/CABAL
OPEEATION THUNDERBOLTSS 000

PIPE MANIA 39 000
PLATOON 66.000
PLOTTING -
PUZNIC 66.000
PRECIOUS METAL -
R-TYPE -
HAINBOOW ISLAND 66.000
READ HEAT 66.000

ROGUE TROOPER
0BOCOP

166.000

C-64 DISK. AMIGA 500 PC/AMSTRAD

43.000

43.000

119.000

57.000
69,000

99.000
69.000

PC 139.000
PC155.000

119,000 -
119.000 -

99,000
77.000

;57.000

47.000

47.000
89.000

49,000

47.000

43.000

59.000

52,000

67.000
59000

AMS 89.000
PC 155.000

124,000 -

119.000
57.000
52,000

119.000

69.000
59.000

PC 119.000

129,000 -

99.000

129.000 -

88.000
69,000

PC 99.000

PC 88.000

119.000 -
119.000 -
119.000 -
119.000 -
119.000 -
119.000 -

59.000
119.000
119.000
119.000
129.000
52.000

119.000

PC 139.000

119.000 -

PC 129.000

C-54 KAS. C-64 DISK. AMIGA 500 PC/IAMSTRAD
ROBOCQP II - - 119.000 -
RUNNING MAN - - 57.000 -
8.0.l.- - 52.000 -
SCRAMBLE SPRITS 52000 -
SKIDZ - . 59.000 -
SLY SPY 66.000 - 119.000 -
SHADOW WARRIORS - - 119.000 -
SHOGUN . . 88.000 -
SLEEPING GODS LIE 59.000
SONIC BOOM - - 52000 -
SPACE HARRIER Il . - $2.000 -
STARBLIZE - - 52,000 -
SUMMER CAMP 57.000 57.000 -
SUPER CARS . . 59.000 -
SPECIAL ACTION 77.000 - - 2
TESTDRIVER 2 SC CARS - 43.000 - .
TH BIZZ 77.000 - - -
57.000 57.000 - -

THE IN CROW! 96.000 - - 2
THE THHEE STOOGES - 49,000 -
TIME MACH 43.000 -
TIMES OF L - 43.000 52.000
TORVAK THE WARRIOR - - 99.000 -
TOTAL RECALL 66.000 119.000 -

UNITRAX 43.000 - -
UNTOUCHABLES 66.000 - 119.000 -
VENUS THE FLYTRAP - - 64.000 -
VOYAGER - - 119.000 PC-AMS 119.000
WORLD CUP YEAR 90 39.000 47.000 59.000 -
WE ARE THE CHAMPIONS 77.000 - .
WICKED 43.000 - .

ORJINAL YAN URUNLER

ACTION REPLAY MK V1 PRO. CARTRIDGE (C-64) 307.000
STREQ PRO-SAMPLE STUDIO(AMIGA) 768.000
ACTION REPLAY VERSION II(AMIGA) 586.000
DIGITAL SOUND SAMPLER & COM DRUM(C-64) 488.000
GRAPHICS SUPPORT DISK (MK VI EKi){C-64) 83.000

ADVANCED MUSIC SYSTEM VE MIDI INTERFACE(C-64)390.000

MIDI{C-64) 250.000
MOUSE &ART STUDIO PACK({C-64) 400.000
SYNCRO EXPRESS Il COPY CARTRIDGE(AMIGA) 335.000
PROFESSIONAL RAM CARD (512 K)( AMIGA) 372.000
na 5.500 TL. posta ucretlrrl

aretledi dglm oKunlann bedeli art koli basi
$3p| Kredi Bankasi Be§|kta<1‘q$ubest 1708 No'lu hesaba yatirdigimi gos-
teren dekontun fotokopisi ekiedir. Liitien oyunlan A.P.S ile adresime

gonderin.

Adiniz, Soyadiniz:

Adresiniz:




Geceleri karanlikia yataginiza uzanip gdzle-
rinizi tavana diktiginiz olur mu hi¢? Ya da
bunu yaparken tavanda aniden bir yumru-
gun belirip gddstinize bastirdi§i? By yum-
ruk aci bir kuvvetle gogis kafesinizi delip
kalbinizi sikar mi? Bir anda ig organlarinizi
" kanigtirip zaten alkel, niketin, fazla kalori ve
 kellestroldan mahvolmug saghginizin igine
eder mi? Sonra da orlaya ¢iktii gibi aniden
yok olup sizi iginizde deldurulamaz bir bos-
lukia birakir mi? Orada durup dayaniimaz
act ylzinden girtlagim yirtilana kadar bagir-
| sam mi yoksa Ortakdy'e gidip derdimi deni-
. ze anlatsam mi diye diglnirmisiniz? Ya
da kendi kaninizinsicakligidaginik ve soguk
odanizi biraz olsun isitirken 'bu nasil olsa
her aksam oluyor’ deyip uykuya dalmaya
caligirmisiniz? Sizin cevaplariniz ne bile-
mem ama nedense bunlar bana hep olur.
Ozellikle 20160 dakika boyunca kendi ga-
pimda mutlu mutlu yasadiklan sonra lénk
diye bu siradan, monoton ve asagllik haya-
tin iginde tekbagima kalinca. Biliyorum her
ay ayn bir bunalimla gikiyorum karsiniza,
ama bu sanki benim sugum mu? Hele bu ay
kendinize dikkat edin, bileklerinizi kesmek
habileriniz arasinda degilse kendinize oku-
yacak daha i¢ agici birgeyler bulun. MAC bir
darbe daha yedi ve igindeki nefreti hepinize
birden kusmaya kararll. Ben hayatima bir
dizen verene kadar yollarda guimek, hayat-
tan zevk almak, yanindakine sarilarak ydri-
mek, "All of my Love-Led Zep' haricinde sar-
ki dinlemek ve mutlu oldugunuzu belirten bi-
lumum hareketleri yapmak yasak, ona gérel
Oyun, oyun..... Oyun, sanirim size bir oyun
tanitmam gerekiyor. Peki. Oyunumuzun adi
PYJAMAS, BED&BLOOD. Bir sise alin, agir
bir cisimle pargalarl unufak clana kadar
ezin. Senra bunlari yatadinizinigine serpigti-
rin ve cici pjamalarinizi giyip yatin. Sabah
uyaninca vicudunuzdaki kesik sayisini sa-
yin. Bunun akan kana orani score'unuzu
belirler. SCORE= bloed (ml)/ cuts {cm).
Eger isterseniz modem/telefon baglantisiyla
e ayni isi yapan bir arkadaginizla score'larinizi
F"kargilagtinp oyunu twe-player mode'da oy-
nayabilirsiniz. Cektiginiz aciya gelince o da
BONUS! Aslinda bu PBB oynamadigim za-
: manlar oynadigim ender oyunlar Lemmings
{f_ - {SAY NO TO TRAINERS!) ve Spiritof Exce-
i

PN @

libur. Bu Spirt of Excalibur grafikleri, adventure
ve siratejl'yi birlestiren sistemiyle ilging bir oyun.
Birkag gece zebahlara kadar oynadim durdum.
Zaten oyunu ya bu sayida ya da gelecek sayida
aclkliyoruz (saninm} ama ufak bir uyar), eger 3
drive’iniz veya bir harddisk'iniz yoksa yandiniz
beyler! Hayatimda gérdigim en fazla disk de-
Gistirten oyunlardan birl bu.Eger oynayacaksaniz
yaniniza bir kéle ve lyi bir roman alin, kéleniz
diskler! degistirirken siz de romanizi okursunuz.
Bu affediimez hataya ragmen oyun kesinlikle bir
bakmaya deger.
Aslinda bu sayi hem dergimizin hem de MAC
ADVENTURE'In dogum gund. 1 yasina geldik,
artik ‘kaka, kamin ditti, soyfwey feylar, get the
'k out of my bloody Iife you dirty stinkin” deran-
ged scumbag' gibi laflart 6grenmeye yavas ya-
vag basliyoruz. Yrdme meselesine gelince ona
daha zaman var, zaten monitér'in basindan
kalkmay| kim ister ki? Her neyse Mutlu yillar bi-
ze, mutlu yillar bize, mutlu yillar MAC ADVEN-
TURE, mutlu yillar bize! Tannm sanirnim kér ol-
dum, hig dogumgini hediyesi gdremiyorum!
Neyse bari ben size bir hediye vereyim dedim.
Biliyorsunuz Middle Earth'de (the Hobbit'in gegti-
gi dinya) herkes dogumginlerinde bagkalarina
hediye verir. Sonunda ve sonunda bir metal pos-
ter vermeyi basardik. (Maverick: Metal Poster'e
kars! oldugunu biliyorum, génderdigin 32 mek-
tupla fikrini gayet agik bir gekilde ifade ettin. Ama
bak seninde Igine yarayacak. Duvarina asmayip
rulc seklinde katlarsan posterle yapacak gok il-
ging seyler bulabilirsin). Her neyse nice yillara....
Pasta, ay pastayl unuttuk. Kusura bakmayin,
ben mekiup yiyip mektup igtgimden pasta hig
aklima gelmedi ama hazir elim deymisken size
zehirli pasta kadar zarar verebilecek mektuplari-
niza gegelim.

EMPTY TANKARD!
Hey dostum MAC!!
MAC ADVENTURE bélimiini her ay takip
ediyorum ve bu bolimiin hastasiyim. Ben
Kreator, Tankard ve Slayer manyagim ve eli-
me gegen tiim adventure'lan (genelde icon
adventure) bitirmeye caliginm.Bazi ufak soru-
lanim var, cevaplarsan sevinirim.
1) Future Wars'da rahip elbisesini giydikien
sonra ne yapmak gerekiyor?
2) The Hobbit'i bitiren var mi? Varsa agikla-
masit litfen!
3) Hangi grubun hastasi oldugunu soylersen

sana sarki sozleri gonderebilirim.

4) Bu arada vizelerle bilgisayan nasil bi-
rarada gotiriyorsun anlamiyorum. be-
nim ki bir ay ortada kaldi 6 tane zayif ge:-
di.

5) Yanimda oturan ilker Ogan adli dos-
tum adinin dergide ¢ikmasini istiyor. (bi-
raz ameledir de.)

. Levent OKUR, Istanbul

MAC: Senin de degumginin kutlu olsun
Levent! Eger Kreator'un yeni albimini din-
lediysen eminim benim gecirdigim kismi be-
yin felcini sen de yasiyorsundur. Firsatini
bulmugken hepinize tavsiye etmeden gege-
miyorum.

1) Eger kopegdi oldordiysen direk olarak
manastira gicebilirsin. Burada kafay! yemis
bir sekilde dolagan rahipler var. Bag rahibin
odasina girince o senden igki isteyecek.
{Buras| Free bir manastir) Rahibin odasin-
dan bardagi al, mahzenden ickiyi al ve Allah
igin gerisini dergiden oku!

2) Simdi bu soru aslinda The Hobbiti bitir-
meyen var mi olmall saninm. Yani en agir
aksaklar bile 10 senede oyunu bitirmiglerdir
herhalde. Tam g¢bzim icin pek umutiu degi-
lim ama takildi§inyeri yazarsan yardimei ol-
maya galigirim.

3) Saninm Megadeth oldugu agik ve segik
ve de bariz. Mimkinse So Far... veya Ki-
ling is... 'in szleri seni favori okuyucular
bolimine yOkseltebili. Peki peki Peace
Sells'e de raziyim. Megadeth olsun yeter.

4) Bir arada gotdrebildigim fikrine nerden
kapildim bilmiyorum ama oyle disindyor-
san ne yazikki yaniliyorsun.

5) Soyle o liker Ogan’a adinin dergide gik-
masiniistiyorsa oturup bir mektup yazsin,

COWABUNGA!
Sevgili MAC, ‘
Bir gun istanbul'da dolasirken 64'ler di-
ye bir dergi buldum. Hemen 64'leri Lea-
nordo, Raphael ve Donatello’ya goster-
dim. Anlayacagin Ninja Tosbagalar
Istanbul'da. Su bizim bagkan fare 5 zayifi
gorince bizim Amiga'yi kaldirdi. Bizde
mecburen Nova Baran'a gidip bizim ar-
cade oyununu oynuyoruz. Su benim so-
rulara cevap versem diyordum.
1) Niye poster yerine oyun kodlanni ve
manual’lerini vermiyorsunuz?




2) Monkey Island nerede Kaldi?

3) Myth'de Hydra'yi olddrmek icin ne
yapmaliyim?

4) Manowar dinlermisin?

5) Pirates'da bir yere ugradigin zaman
geri donerken adamlarinin eksilmemesi-
ni nasil sagliyorsun. Kara savasina girer
girmez yeniliyorum, ne yapmaliyim?

6) Maniac Mansion’da basta hangi adami
secmek daha iyi olur?

TMNT, Istanbul

MAC:, Kaplumbagalar yesildir, ben yesili
sevmem, ama seni (adin her neyse artik)
sevdim. Tembelligim sayesinde filminizi ka-
girmigtim, ayibimi kapatmak igin sorularini
cevapliyayim bari.

1) Farkindaysan o biraz illegal olurdu. Gergi
kanun meclisten gegmedi ama yine de boy-
le bir davranis bayagi tepki alirdl. Hem sen
béldcdmastn, biz burda poster poster diye
¢irpiniyoruz, sen kalkmig bagka geyler isti-
yorsun.

2) Ne zaman bir oyunun ¢ikis tarihi hakkin-
da yorum yapsam yalanci gikiyorum ama
Monkey leland Ingiltere’de magazalara gel-
mig. Artik buralara gelmesi de an meselesi
herhalde. Eger gelecek iki yil iginde oyun
gelmezse bu lafi sdyledigimi hatilamayaca-
§imida belirteyim

3) Myth oynayanlar ok severim, biriniz bir
zahmet gu sarayin kapisi meselesini hallet-
seniz artik. Senin sorunun cevabi PUT LEA-
VES ON FLAT STCNE, RUB LEAVES
WITH SMALL STONE, RUB TRIDENT
WITH LIQUID ve Hydra'nin orda THROW
TRIDENT AT HYDRA.

4) Hayir.

5) Onlar da in-
san degil mi
tosbagacim.
Onlarin ~ seni
aniden tarket-
mesini istemi-
yorsan aggoz-
l0logu birak ve
onlara  altin
dagit.  Karg
savasinda ba-
sarill olabil-
men igin g-
ciniin disma-
na esit veya
ondan c¢aha
fazla  oimasi
lazim.  Gayet™
basit,  guglis g
olan Kazan g
6) Ideal ekip
Dave, Micheal

ve
Bernard'dan
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Sevgili MAC,

Konus katil, mektubum eline gecti mi, dergi-
ye bastin m? Basmadiysan bltiin metal ka-
setlerini silip yerine New Kids On The Block
cekerim ona gore. Ben de Metaiciyim ama
TV'deki Metal orani sandigin kadar az degil
TV4'te haftanin 5 gund saat 19:40'tan
20:00'ye kadar sirf metal veriyor. Sorulanma
geciyorum:

1) Gunship'te hangi tus ne ise yanyor?
2) Hayat'i kirip trainer yapsam sence iyi
olur mu?

3) C-64'te Sim City'nin trainer’i var mi?

4) Daha cok muzik sayfasi istiyoruz,

5) Baksana elektronikten cakarmisin. Bir
verici yaptim, mikrofonu nereye koya-
cam bilmiyorum.

6) Jelibon yerine poster verseniz.
Thunder Cracker, Biryerler

MAC: sana haksizlik ettigimi kabul ediyo-
rum. Senin mektuplarin en gok hoguma gi-
dipte bir tirli yayinlayamadiklarimdan. Bu
arada bu TV4 meselesinden benim de yeni
haberim oldu. gergekten dogru, bu saatler-
de metal veya en azindan Rock Klipleri giki-
yor. Hepinize duyrulur.

1) Vallahi pek hatirlayamadim, su anda da
(gecenin 4'0) bulma imkanim yok. Ama ilk
firsatta yayinlamaya caliginm.

2) Evet ozellikle UNLIMITED MONEY ve
DIFFERENT SOUP EVERY DAY segenek-
|eri oldukga yararli olurdu.

3) Benim bildigim kadariyla yok.

4) Anket'te beni en gok hayal kinkligina ug-
ratan geylerden biri de Mdzik sayfasinin az
destek gdrmesiydi, yani en azindan ben bir
kaseti aimadan (ve paraciklara veda etme-
den) o kaset hakkinda biraz bilginin iyi ola-
cagini disinmastom. Agikas! sayfanin ge-
lecedi tehlikede, desteginizi bekliyorum.

5) Birseyler yapamam ama acayip iyi boza-
rm abi. Neredeyse elimi atigim hergeyi
bozmayi becerebiliim. Sen vericini yap,
bozmay bana birak.

6) Sanirim bu jelibon igine aciklik genrmenm/‘
zaman! geldi. Bunlarin verilmesinin sebebil;
firmalarinin Grinlerini fanitmak istemeleriydi, .
yani bir esit reklam.Biz de sizin hosunuza
gidecedini dostinerek kabul ettik. Yoksa sizi -
kalori'ye bogarak alddrmek gibi bir nlyetlmiz
yoklu. -




Agubugu cubolop, ben daha bebek bir
bilgisayarciyim. Hem C-64'Um hem de
Amigam var (ben biraz sanshyim). Daha
hi¢ adventure oynamadim (beni afaroz
etmezsin umarnm), onun iscin yazmaya-
caktim ama corbada benimde arsenigim
bulunsun istedim. Simdi sorularima ge-
giyorum.
1) Amiga'da yeni baslayanlar icin bir
FRP veya adventure dnerebilirmisin.
2) Amiga'da hic Tiirkce adventure yok
mu?
Giirkan YENICERI, KENPO Karate Antre-
noru
MAC:; Karate mi, GULP, peki hemen sorula-
ri cevapliyorum. Faksla gelen mektubun ba-
yagi ilgimi gekti. MAC ansiklopedisi fikri zor
ig, benim tek amacim intiharmdan sonra
ansiklopedilerin M cildinde kendime bir yer
edinmek. '
1) Saninm FRP igin Pool of Radiance fena
bir baglangig clmaz ama sunu da soylemeli-
yim ki eger ilk defa FRP oynayacaksaniz
mutlaka oyunun kitabini bulmaya ¢alisin
¢inkd hem konu hakkinda cahilseniz hem
de kitabiniz yoksa i kér déglstne doner.
Adventure olarak da Guild of the Thieves'|
tavsiye edebiliim. Sagini bagini yolmadan
da soyleyeyim, vermen gereken ilk komut
JUMP TO JETTY!
2) Oldugunu  zannetmiyorum  zaten
Tirkge'de nesnelerin sonuna hal takisi gel-
diginden Tirkge adventurellar pek bir tad
vermiyor. Sen bana karate 63ret (ama ye-
rimden kalkmadan) ben de sana Ingilizce
Ogreteyim. )
NERDESIN?
Sevgili MAC,
Size yazmis oldugum bu ilk mektupta
oncelikle okuyucu ile aranizda samimi
bir iletigim bagi kurdugunuz icin sizleri
kutlarim. Simdi sorular:
1) Acaba piyasada oynayabilecegim Al-
manca adventure veya strateji var mi?
2) Belki adventure sorusu degil ama Al-
lahinizi  seviyorsaniz sdyleyin, Batlle
Command'de gérev tamamlaninca Head
yo pick-up point yazisi yazinca nereye
gidecegimi bilmiyorum. Tek umudum
sizsiniz, yoksa bu oyunda kafay! yiyece-
gim.
3) Yazacagim mektuplar mutlaka gizgisiz
kagida, miirekkepli kalemle ve paragrail
mi olmali?
Ozgiir AKTOK, Istanbul
MAC: Sagol, bu arada akima gelmigken
soyleyeyim mekiuplarin Ostindeki baglklar-
la mektuplar arasinda bir bag aryorsaniz,
her zaman bdyle bir bag olacak diye birsey
yok, Bazen yaziyiyazarken dagiliyorum, ka-
fam bin t0rld yere gidiyor. Séyleyeyim de-
dim.
1) Bana Almanca deme abi, sinirim bozulu-
yor! Her neyse bir zamanlar Vermeer diye
bir oyun gelmigti ve almanca bilenler bu
oyunun mikemmel oldugunu sdyldyorlard:.
Ben 4 senedir Almanca'yl bir tirli 63rene-
medigimden pek birgey anlamamistim. Bak-
' maya deger herhalde.
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“yorum.

2) Haritaya bakdiginda bazi garpilar
gdreceksin. Bunlann ¢ogu hedefler
gosteriyor. Bir tanesinin altinda bir ok
var, bu da seni indirdikleri noktayi gos-
teriyor. Gitmen gereken yer ise Uzerin-
de ok olan garpinin oldugu yer (okun
gosterdidi yer.)

3) Evet damga pulu da yapigtirman ge-
rekiyor. Abartma abi, tek istedigim oku-
nabilir bir yazi ama ¢ bile genelde ha-

yal oluyor.
GALLIPOLI

Sevgili MAC,

Belediye otobiis'ine  binmistim,
elimde 64'ler dergisi vard. Okuyor-
dum, birden yanima ¢am agaci fa-
milyasindan biri oturdu.. Gozu der-
gide. Bir slre sonra dayanamayip
sordu, 'De bakem, hangi teve dergi-
si o, baron olmusmider?’ Cartdada-
nak dergiyi cekli ama alamadi (ge-
nelde dergiyi bilegime kelepgelerim)
bir kac denemeden sonra birakti ve
ben, 'O bir bilgisayar dergisi’ dedim,
o sirada MAC ADVENTURE sayfasi
acildi ve bir fotograf gordii. "Ula ben
bunu biliyom, Ayrin Meydin bu!" di-
yerek bir bicagi bogazima dayadi ve
soyle dedi, ‘Simcik sen Mekanika da
dinliyondur, onlar saglanni da uza-
tirlar gan kipin. Son sozinli soyle .
ulan’. Ben ona sadece 'MAC' dedim,
adam aminda lirsti, Hl HO HA

1) Wings'de Red Baron'a geldigimi
nasil anlarim?

2) Birisi bana makinali tifek tikanin-
ca atese kisa kisa basmanin daha
cabuk diizelmesini saglayacagini
soyledi, dogru mu? (bu benim lglin-
cu joystick'im.)

3) Carpismadan sonra kan akiyorsa
kurtulma sansim var mi?

4) Blue Max ne zaman gelecek?

5) Su anda tavsiye edebilecegin
Wings gibi bir simulasyon var mi?
6) Tank Killer'da bir hedefi nasil
vurabilirim?

7) Bana ekran ve klavye ortiisiini
mektupia agiklayabilirmisin?

8) Indiana Jones'ta dolabi acama-
dim. O oyunda nasil ilerlerim?

9) Gegen ayki abone olacam bashg
altindaki senin resminmiydi?

10) ATF!I'de nasil inebilirim?

11) Niye daha Kaliteli metal dinlemiyorsun,
mesela Satniani?
Safa YALAZ, Istanbul
MAC: Masallah Orkun'un yoklugunu pek araymi-
yorsun Safa, hikayen (yayinlayamadigim kisimlar
dahil) beni mutiu etti, Ayni zamanda simulasyon  kurtulacaksin.

sorularina da agik oldugumuzu hatrladidinicin -~ 3) Carpigmada kan akiyorsa elveda dan-
sagol. En kisa zamanda bir mekiup daha bekli-  ya....

4) Blue Max geldi, daha tam ugrasamadim
ama ilk 30 saniyede ollyorsaniz bir de Oze-
rinde 5 yazan tusu deneyin!

5) Wings tam bir simulasyon dedil aslinda,
yani agirlik oynanabilirlikte. Eger bu tip bir-
sey ariyorsa F-18 veya Fighter Bomber,
harbi bir simulasyon ariyorsan Falcon, Fal-
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lazim, WINGS boyok olgide  bir
role-playing-game, yani adaminizin ézellik-
leri yapabildiklerini etkiliyor. Pilotun teknik
(mechanic) bilgisi arttikga bu sorunla daha
az kargilagacaksin ve olsa bile daha gabuk

1) Red Baron'a gelsen bile sonug olarak onu sa-
na vurdurtmuyorlar. Bu oyunla saatler harcama-
ma ragman bunu bagaramadim, agikgasi ben de
hayal kirikliginaugradim. Eger onu vurmayi ba-
saran olursa haber versin.
2) Evet bu dogru ama bir de sunu unutmamak
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con Mission Disk -1l en iyileri.

6) Hedefe yaklas ve LOCKED yazis) ¢rkinca
Return'a bas. Eger bomba sayinda degisik-
lik olmazsa tekrar bas.

7) Himmm. Uzdlerek belirtiyorumki biyle is-
teklerinize tek tek mektupla cevap verme
imkanim yok. Pardon ama ben insanim-
migim).

8) Devirdigin gardrobun arkasindan Sticky
Tape'i al. Odana gé&tr ve raftaki kavanozun
icindeki solvente at. Orada bir anahtar bu-
lacaksin.

9) Ben degildim ama zaman zaman dyle
olurum.

10) Iniste yapman gereken ise kendi Ussi-
ne yaklasip inme fonksiyonlarini calistirmak
(UTAL). Bunu bende bizim dergiden &dren-
dim, sana da ayni seyi tavsiye ederim,

1) Satnani dinlemedigimi nerden clkariyor-
sun. Ona taparim. Ozellikle The Forgotten
gelmis geemig en iyi sarkilardan biri herhal-
de. (Volkan artik Blue Dream kasetimi geri
verllil)

EDEBIYAT SINAVI!

Dear MAC,

Hazidadigin kose ile gurur duyuyor ol-
mahisin herhalde. Glinkii bu kdse muhte-
gem, ultra, mega, nova, hyper, sliper, dii-
per... vs. Soyleyecek séz bulamiyorum,
Size bir takim sorulanm olacak, ama
bunlar oyunlaria degil, MAC ile ilgili.

1) Bu MAC denen herif kimdir?

2) Bundan kime nedir?

3) Nerelerde dogmustur?

4) Kimligi yanindarmidir?

5) Kimin hesabina ¢alisiyor?

6) Okuyup bir yer bitirmismidir?

7) Okuyupta ne olmustur?

8) Olay giinii nerde caligiyorsu?

9) Niye hala adventure oynamaya devam
ediyor?

10) Orijinal oyun icin anlasilan 40 firma
arasinda niye Sierra yok?

11) MAC'in esas anlami yoksa ...

midir?

12) Bu kése araciligi ile miidir muavinimiz
Pakize Hanim'a birsey soylemek istiyorum,
'saclarimi kestirmiyorum, var mi bir diyece-
gin cadaloz woman!)

13) Mektubumu edebiyat sinavi kagidina yaz-
mamin sebebi kurtarma sinavi olacak diye
hazirlanan ve hig burusturulmadan okula ka-
dar taginan bu kagida adi hocanin sinav yap-
maktan vazgegmesiyle birgeyler yazip desarj
olmak istememdir.

Burak E. (Soyadini yazmiyorum, Pakize'nin

sagi solu belli oimaz-MAC) .
wac- Ego mego bir yana abi, bak bakalim koge-

nin ne kadarini ben hazirlyorum, yani MAC
ADVENTURE'I MAC ADVENTURE yapan sizin
mekiuplariniz. Bu firsattan istifade son bir sene-
de mekiup yazip sevkat, nefret, paranoya, histe-
na, sizofreni ve bilumum carpik duygular kusan
herkese tegekkirler!

1) Sey sanirim benim.

2) Valiahi akli olan bu konudan uzak durur zaten.
3) Rivayetlerin aksine bitin gereken elementleri
iceren bir su birikintisine dogen y!ldinm sonucu
degil gayet normal bir sekilde Mersin'de dogmu-
sum.

4) Herzaman, ¢nki poiis amcalan tipinden do-
layi nedense hep onu durdururlar,

5) Buydf sef, agamiz, bir numarali patron, Apo
Abi'nin hesabina.

€) Hayir ama bu dogrultuda siddetie debslen-
mekiedir.

7} Okul bitince miihendis lakapli bir ingaat ame-
lesi olacam galiba. Babasi STFA'da olanlara sim-
diden duyurulur,

8) Her zamanki gibi Elvira posterinin altinda (tek-
rar sagol REMIX), monitorin kargisinda, bog ko-
la gigeleri arasinda.

9) Bu isten derin, mazoistge bir zevk aldig i¢in
herhalde.

10) Gonka Avrupa'da Sierra oyunlary bagka fir-
malar tarafindan pazarlaniyor. lsmi listede olma-
sa bile orijinal Sierra oyunlar birer ikiser geliyor-
lar. :

11) Simdiye kadar en ok yaklasan sensin
Burak, bagkalarina ipucu olmasin diye tah-
minini yay inlamiyorum.

12) Bak Pakize Hanim (ve benim sagimla
ugrasan diger sahsiyetier) yani bizim kafa-
mizin dzerindeki lmas hicreler niye sizj ra-
hatsiz ediyor, batiyor mu? Rahat birakin bi-
zil Olmek var sa¢ kestirmek yok!

CIiDDIYET!

Sevgili MAC,

Oncelikle benim igin yazdiklann icin te-
gekkirler, 35'inci sayinizda adimi zarla
yazdigim igin bana MR.X demistin. Bu
sefer adimi mektubun altina yaziyorum,
ve 2.;sorunun cevabinda bana 'abi' de-
mistin ama ben daha 14 yagindayim.

1) Back to the Future II'nin traner’t yok
mu?

2) Larry Iil'te oteldeki dans sovuna katil-
madan énce oyun kod soruyor. Bu kod
nedir?

3) Myth'i ne zaman aciklayacaksiniz?

4) Night Breed'de Pumpkin Head'in by-
cak saldirsini bir tiirlii gecemiyorum.

5) Future Wars'in tam ¢alisanini nasil te-
min edebilirim.

6) It Came From The Desert'ta hastene-
den bir tiirli kagamadim.

Ozglir AHISHALI, MUGLA
MAC: Pardon, bu zarf konusundan daha

6nce sbz etmigtim, mektuplarinizin zarflarin
saklayamiyorum, onun igin ad ve adresinizi
mektubun sonuna yazmaniz daha iyi olur.
Abilik konusuna gelince bu yagla ilgili birgey
degil, bir agiz {veya klavye) aligkaniig.

1) Piyasada bir tramer version oldugunu bi-
liyorum.

2) Bu kodlar disketin baginda yazili. Disk
Master'da Codes dosyasini segip READ
dersen bunlar gorebilirsin.

3) Ah bir bitirebilsem, neredeyse umudumy
kaybatmek dzereyim.

4) Orhan'in dediine gére joystick saga ge-
kip atese basman gerekiyormus.

5) Bizde var ama kodlar) renkli fotokopi ge-
rektirdiginden biraz masrafli oluyor, Istersen
sana yollayabilirim,

8) Once kendine bir tekerlekli sandalye bul,
béylece daha hizli hareket edersin, Sonra
kapidaki muhafizlara sGyle bir gordn, onla-
rin pesine dismesini sagla, enlar kapidan
ayrilinca vinnnn, onlart atlat ve diger taraf-
tan kapiya git, ben sahsen Gyle bir hemsire
olan hastaneden kagmazdim,

AH ELVIRA!
Sayin Murat Adang,
Bu MAC ADVENTURE késesine yazdi-
gim ilk mektup. Oncelikle sapina kadar
bir Metalci oldugumu belitmeliyim. Bu
aralar kendini heavy metal'ci sanan ara-
beskten icleri kurumuslar oldukga cogal-
di. Ayrica size gerektigini umdugum baz)
sarki sézlerini yolluyorum. Umanm
memnun olur ve mektubumu cevaplandi- ”f
rrsin, \
1) Elvira'da satodan asag iple iniyorum,
sonra tekrar gikamiyorum.
2) California Gold Rush’ta asiimadan &n-
ce gereken kodlari nasil elde edebilirim.




3) Player Manager hakkinda ne
duslnliyorsun?

4) Su gruplar hakkinda ne disiiniyor-
sun. D.R.Il, M.0.D, Suicidial Tendencies,
Sepultra, Onslaught, Blind Guardian. Ka-
set ahigverigine ne dersin?

5) Bana iyi tarafindindan bir adventure
veya starteji 6nerebilirmisin?

6) Lemmings hakkinda ne
disliniyorsun?

Ozgiir ERDEM, Balikesir

MAC: Usenmeden yazdigin sayfalar dolusu
sarki s6z0, israrla génderdigin 5 mektup fa-
lan filan gergekten saygiya deger. Yorulma-
din mi abi? Benim parmaklarim diserdi her-
halde. Sagol, evet sanirim Balikesirden ya-
zan ilk okuyucu sensin, ve poser metalciler
hakkindaki digiincelerine katiliyorum.
1) §imdi Balentle aci bir sekilde buldugu-
muz gibi hata ipe ulagamamak degil, kek gi-
bi iple inmek. Yani iple inmiyeceksin. Peki
peki bunu Bulent buldu! Mahzendeki cana-
var Crusader's Sword'la dldirdiginde bu-
lacagin anahtar kuyunun dibindeki parmak-
Iiklari agmaya yariyor. Iple kuyuya in ve bu-
ray! ag, bdylece digari ulasmis olursun.
2) Piyasada sifrelerin bir kismini igeren bir
version var. Ama o sifrenin gikmasi bayag
zaman aliyor. Kadersiz bir ginimde 20-30
kere boot'layip o sifre gikmayinca igi oyuna
birakmayip kendi kendimi asmay tercih et-
migtim. Diger bir ¢are ise buginlerde orta-
larda dolagan orijinal version'u almak. Bu-
nun igin 200 kisir sayfalik gok ilging bir ro-
man var {Mark Twain), sanirim bu da oyuna
verecedin paranin hakkini verir.
3) Player Manager bence menajerlik oyun-
larinin en iyisil Onu ben yazmigtim hatirlad)-
niz mi? Hala Kick Off oynamayi beceremi-
yorum ama bu oyunu bir t0rld birakamiyo-
rum.
4) Blind Guardian hari¢ saydigin gruplar
takdire  deger.  Ozellikle  Suicidial
Tendencies’in Lights, Camera..... haricinde-
ki albomleri beni gergekien mutlu edebilir,
Degisime evet, ticarete hayr.
5) Adventure'lardan Corruption, stratej ola-
rak ta dogal olarak Powermonger!
6) Lemmings'den nefret ediyorum, tirsiyo-
rum, kusuyorum, deli oluyorum, kafay! yiyi-
yorum ama bir t0rll oynamadan edemiyo-
rum (frainersiz), bu arada Bllenti de hep
i | | |
yeniyorum. Hen‘} f\iﬁ réel_% IHeAp' Hep!

Bu sana ikinci mektubum, birincisini ya-
yinlamazsan neyse ama bunu yaynla-
mazsan olacaklardan sorumlu degilim,
Bende Cagatay gibi yapacagim ama
onun gibi 11 mektup degil 22 mektup ve
faks bombardimani uygulayacagim. AR-
TIK TAVIZ YOK! O da olmazsa B-52'ler,
F-14’ler, M-1'ler, BOOOM! Sana 2 Nisan'a
kadar miihlet.

1) Indiana Jones'da Open Grail Diary ko-
mutunu kabul eden disketi nereden
bulacagim?

2) Sevgili kurt'u dldiirmek igin glimiis
oku nasil yapacagiz? '
3) Burgtaki topu nasil ategleyecegiz?

4) Labirentte ilging birgey var mi?
5) Larry'lerin hangisini tavsiye edersin?
Osman KAZDAL, Istanbul

MAC; Tenit etmeyin beni abi yal Zaten kaybe-
decek neyim var ki, B-52'mig, sen gel benim ye-
rnmde bir glin yasa, kafana digecek bomba igin
dua etmeye baglarsin. Her neyse, al sana ce-
vaplar, bu arada bunlar cevapliyorum diye 22
mektup géndermemezlik eime.

1) En iyi sansin Begiktas Bilgisayar olur sanirim.
Kod gondermek kolay da ig diske gelince ortalik
biraz karigiyor, X-Copy’e gicigim resmen.

2) Bahgedeki kulibeye git, silver crucifix'i al, bu-
nu blacksmith'in oldudu yerdeki kabin iginde erit.
Sonra oklari kaba klikle.

3) Zippoyla. Hem rizgarda da sénmez. Eger
Zippo benzini bulamazsan buldugun magayla (6-
teki mahzendeki) Elvira'nin odasindan alacagin
kémri kullan. Bu arada Elvira'ya fazla yaklag-
ma, ben seni yakarim.
4) Crusader's Sword'u bulmani saglayacak olan
yuzik saninm yeterince ilging.

5) Larry I'e [I! arasinda bir segim yapmak bayag!
zor. Ama ben Lamy Il'yi bir 10rl0 sevemedim.
Eger mali durumun iyi degilse I' al o sadece tek
disket.

Bu aylik mekiup muhabbeti bu kadar, daha fazla-
sina dayanacak glcim kalmadi. Ama bazi sen
notlar.
Uston iltifatlarindan dolay! Taylan BAYSEFER'e
tegekkurler. Abi boyle yapmayin ya insan kendini
birseyler zannediyor. Talha YALTA, her iki mektu-
bunu da aldim, olgun fikirlerine tam olarak katil-
masam bile en azindan saygi duyuyorum. (Ben

katilmiyorum, Apo Abi katiliyor) Ne yazik ki
onlari yayinlayamiyorum, ama bu tdr mu-
habbetlerine devam etmeni rica ediyorum.
Minikkuglar'in blyagine (ugana) gdsterdigi
anlayls ve inanilmaz dayanma glcl igin te-
sekkirler. Ben olsam bana katlanamazdim
herhalde.

iste birinci dogumganimizd de gegtik. Ye-
fer artik yeter, Gleceksek dlelim.

Eger ruhunuzun ortadan bolinddgand his-
sediyorsaniz, hergey ters gidiyorsa, ekono-
mik, duygusal, ig ve difer bitin alanlarda
rezil durumdaysaniz, tinelin ucunda igik ye-
rine daha fazla bela gorlyorsaniz, dayanma
glclinizi kaybediyorsaniz, sabah uyandigi-
nizda ‘niye hala 6imedim ben?" diye merak
ediyorsaniz, garesizlikten kafanizi duvarlara
vuruyorsaniz, iginizde dev bir bir bogluk his-
sediyorsaniz, etrafinizdaki mutlu insanlar
aldarmek istiyorsaniz, biraz daha boyle ya-
sama fikrine bile kusuyorsaniz, kendinizi bir
dert nehrine kapilmig sOrdkleniyor gibi his-
sediyorsaniz, binbir 10rld sebebten bogulu-
yorsaniz, bunaliyorsaniz, darallyorsaniz, pa-
ronoyak olmak Ozereyseniz, pesimizm'in si-
nirlarinizorluyorsaniz, gok yakinda elinizden
bir kaza gikacaksa bana yazin, ben nasil ol-
sa sizden daha k&0 durumdayim. Bari iki
manyak muhabbet ederiz.

Bt R URAT ADANC
Masuklar Yokusu 2/2

80690 Besiktas, Istanbul
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Size faydal oldugunu disin-
dugumiz yazi dizimizin yedin-
ci  bolumlyle karsinizdayiz
Gegen ay MEMACS' In agik-
lamasina baglamistik. Bu ay
gegen aydan kalan menuleri
agiklamaya devam edecegiz.

Bu arada bana gelen bir mek-
tuba cevap vermek istiyorum.
Ankara'dan yazan llhan adin-
da bir arkadasimiz cracker' lar
hakkinda yiginia soru sormus
ve bilgi edinmek istemis, ayri-
ca dergide bir kiricilar hakkin-
da bilgi kosesi agiimasiniiste-
mig. Sahsen bdyle bir olaya
karg degilim ama Murat Adang 1 ikna
etmemiz gerekiyor, onun i¢in flhan ar-

kadasimizla ayni fikirleri paylasanlar -

kalemi kagidi ellerine alsinlar ve istek-
lerini belirtsinler. Simdiden hepinize te-
sekkur ederim.

MEMACS'in kulianish bir program ol-
dugundan stz etmistik. Bu ayki yazi-
mizda mendlerle yetinmeyip bunlann

Burak Ozisik
Bahadir Akcan |

butonuyla segmektense tus karsilik-

larini kullanarak faydalanmak daha
akillicaolur.

Top of buffer : Kursor 0 anda aktif
olan tamponun en dzerine Gikar.

End of buffer : Kursor o anda aklif

- olan tamponun en alt satinnagider.
- Top&twfndow Kursor aktif pence-

olan bir secenektir. O pencerenin
igindeki text' i pencerenin y boyu
kadar scroll ettirir. Yani pencerede o
an 10 satir goriniyorsa bu komut
10 satir asagr git demekle ayni isi
yapar.
Prev page : Yukarnidaki secenekle
resiprok olarak galisir, yani bir pen-
cere boyu asaQ! inmek yerine bir
pencere boyu satir kadar text' te yu-
kari gikarsiniz.
Next word : Kursor' u bir sonraki
kelimeye atlatir. Tabii oturup sag bu-
tonla yukari ¢ikip bunu secene ka-
dar ESCAPE ve F tuslarina basabi-
lir ya da kurosr tusglanyla kursorunu-

zu gotdrebilirsiniz.

Previous word : Kursor' u bir dnceki

kelimeye atlatir.

Scroll up : Pencereyi bir satir asag:

kaydirir

Scroll down : Aktif olan pencereyi bir

satiryukar kaydinir

LINE MENUSU
Line menusundeku komutlar sizin b




lundugunuzu ve text’ in ylzde olarak
kaginc pozisyonunda bulundugunuzu
gosterir.

WORD MENUSU

Word menisi ile kelime bazinda is-
lemler yapabilirsiniz.

Delete - forw : Kursorun sagindaki ke-
limeyi bir sonraki alfanumerik karakte-
re kadar siler. Yani kursorun sagindaki
kelimeyi silmis olursunuz. Dikkat etme
niz gereken nokta kursorun uzerinde
bulundudu bir kelime varsa silinecek
olan kelimenin o oldugudur.

Delete - back : Yukaridaki kemutun oir
benzeridir, ancak bir sonraki degil bir
sagdaki kelimeyi siler.

Upper - word : Kursorun pozisyonuyla
tanimlanan kelimedeki butin karakter-
leri biyuk harflere donistirdr. Blyuk
harfler biyik kalir.

Lower - word : Kursorun belirledigi ke-
limeyi kigik harflere gevirir. Kuguk
harfler kiigUk kalr.

Cap - word : Kursorun Uzerinde bulun-
dugu karakteri biyiik harfe, kelimenin
geri kalanini kiguk harfe donGstarur.
Genellikle dzel isimleri yazarken kulla-
nilir

Switch - case : Bir kelimeyi tersine ce-
virir. Eger kelimede blyuk harfler varsa
onlar kiigik harflere, kiigik harfler var-
sa da onlar bilyUk harfiere dénusecek-
fir.

SEARCH MENUSU

Search ok faydali bir menuddr. Bir
metinden bir ya da bir gok karakteri si-
lip degistirmeye yarar.

Search - forward : Kursorun o anki
pozisyonundan baslayarak metnin so-
nuna kadar verilen karakter kimesini
arar. Bu komutu kullandiginizda ekra-
nin altinda Search : yazan yere araya-

caginiz karakterleri  girmeniz
gerekir. Eger MEMACS bu ki-
meyi bulursa kursor bulunan
kiimenin Uzerine gelir. Buluna-
mamissa Not Found mesajl
verilir

Search backward : Yukandaki
komutla benzerdir ancak kursor
ile metnin sonu arasinda degil
de kursor ile metnin bas! ara-
sinda arama faaliyeti yapar.
Search - replace : Yani bul ve

PROJECT MENUSU

Rename : Control/X + F

Read file : Control/X + Control/R
Visit file : Control/X + Control/V
Insert file : Control/x + Control/l
Save file : Control/x + Control/s
Save as : Control/x + Control/iw
Save mod : Control/x + Control/m
Save/exit : Control/x + Control/f
CL! komutu : Control/x + !

Quit : Controlic

degistir. Search ile buldugunuz

bir kiimeyi istediginiz diger bir kiime ile
degistirebilirsiniz. Search : yazan yere
aranacak kimeyi girdiginizde ME-
MACS bu kiimeyi arar ve bulursa Rep-
lace : mesaji vererek yerlestirilecek
kimeyi ister. MEMACS bundan sonra
metinde bu kimeyi aramaya devam
eder ve buldugu her kiimeyi yenisiyle
deqgistirir.

Query s - r : Search - replace gibi ¢ali-
sir ama size her diziyi degistirmeme
secenegini sunar. Search : mesajini
yanitiadiginizda MEMACS aramaya
baglar. Eger verdiginiz diziyi bulursa
Change string ? [y/n/c/g] mesaji ve-
rir. Burada y ile bu islemi yaptirit, n ile
diziyi degistirmezsiniz. C bundan son-
raki tiim dizileri soru sormadan degisti-
rirken G bu islemi abort eder.
Fence-match : Kursorun o anda Uze-
rinde bulundugu karakterin benzerine
atlar. Mesela metinde bir - isareti varsa

~ bu komut verildiginde bir sonraki - isa-

retine atlanir.

EXTRAS MENUSU

Exiras menustyle MEMACS' ta bir ge-
sit preferences hazirlarsiniz.

Set - arg : Cok tekrarlanan isler igin
hazirlanmig bir ko-
muttur. Ornek ola-

s skeskskhskek

Commodoret4
AMIGA
sheokeskske sk ke

LASER

BILGISAYAR

rak arka arkaya
100 kez MAC ya-
zacaksak bu ko-
mutla once 100

Utility’ler!
Laser Bilgisayar

Tel:9-51-19 25 41

En yeni oyunlar! Muzik ve Gizim programiari!
Bilgisayar Yayiniari Teyp ve Joystick Tamiri!
Her tirlii yan trdinler!

Mithatpaga Cad.No:580/A
MITHATPASA-iZMIR

seceriz.  Sonra
MAC yazip RE-
TURN tusuna ba-
saniz. Boylece ma-
kinemiz arka arka-
ya 100 kez MAC
yazmis olur.

Set : MEMACS parametrelerini belirler.
Burada su parametreleri girebilirsiniz -
Screen : MEMACS' | Workbench ekra-
nina atar. Bir kez daha segilirse tekrar
kendi ekranina gonderir.

Interlace interlace  modunu
acar/kapatir. Ama gok kaliteli bir moni-
tre sahip degilseniz bu mod sizin igin
zararli olacaktir.

Left xx : Sol marjini belilemeye yarar.
XX yerine koyacaginiz say! marjinin
kaginci karaktere konacagini belirtir.
Marjinsiz yazilar printer ¢ikigi alindigin-
da igreng gozukurler.

Right XX : Sag marjini beliremeye ya-
rar. XX e istediginiz degeri yerlestirebi-
lirsiniz.

Tab XX : Her Tab tusuna basildiginda
kag karakter atlama yapilacagini belir-
lemekte kullanir.

Set key : Fonksiyon tuglanni tanimia-
makta kullanilir. Set key' i sectiginizde
ekranin altinda Key to define mesaji
verilir. Burada istediginiz fonksiyon tu-
suna basarak onu edit edebilirsiniz.
Reset keys : Set key ile yapilan tm
dedisiklikleri gegersiz kilar ve default
tanimlamalar akfif hale getirir.

Execute - file : Bir program yikleyip
calstirmakta kullanilir. File mesajl G-
kinca programin adini yazarak RE-
TURN tuguna basiniz.

Boylece MEMACS' 1n agiklamasininda
sonuna geldik. Gelecek ay Extras dis-
ketimizdeki diger programlarin agikla-
masiyla yaz1 dizimiz devam edecek.
Hoggakalin ..

BAHADIR AKCAN

64'ler Dergisi
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A_K.lﬁjKdY: Yakut sok.EksinozHan Kat3 5 72 13 17
UADIYE: Aydin sok. No:10 3723303
s.No. Bahar Bahtiyar Akbank Suadiye 4605/2 Hs

# En Yeni Programlar
# Kontrol Edilmis Eksiksiz Kaset Oyunlar
# Bir Yil Gegerli PRESTIGE CARD Avantajlari
# Her Program icin ' BEDAVA’ Sertifikasi
# Oyun Yapabilmeniz icin Degisik Programiar
b8 8¢

TOPTAN SATISLARIMIZ

% HAZIR KASET OYUNLARI: RESIMLI VE%100 KONTROLLU BOL GESIT4500TL
# REKLAMINIZLA YUKLENEN OZEL TEK PARCA OYUNLAR....
# ARSIVINIZ ICIN AMIGA VE COMMODORE PROGRAMLARI

% KENDJ URETIMINIZ ICIN COK BOL CESITLI

-3 DEGI$IK BOYDA VE FIYATTA PARLAK BASKI OYUN RESIMLERI g
- DILERSENIZ SIiZIN AMBLEM VE ISMINIZLE BASKILAR
- KISA ZAMANDA TESLIM

_ELLIBIN LIRAL.'K PAREKENDE IS TEKLER JCRETi ALINMA

; ELEKTRONIK

SANAYI 1 BILGISAYAR ELEKTRONIK

1987 yilindanberi SKY BILGISAYAR-ELEKTRONIK SARKAY ELEKTRONIK SAN. veTiC.LTD.STi adiyla hizmet vermekte:
olan firmamiz isminin ve Urnlerinin taklit edilmesi sebebiyle siz migterilerimizin yaniimasini 6nlemek amaciyla ismini
SEREL BILGISAYAR-ELEKTRONIK SAN VE TIC.LTD.STI. olarak degistirmistir.Sayin misterilerimize duyrulur.
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~MULTI-ICE AMIG
Ee 5ium_ kopyala(mam
" Siiper bir Manitor programi
« Ses incelenfe ve kayit imkani
* Resim sppgf:nceleme ve kayit
imkant |
s Oyunlarin hizinin ayarlanmasi
s Oyunlarda istenilen sayida hak

imkani .
¢ Ingiliz ve Alman klavye!

A.B.C. BILGISAYAR
140 70 99 ADANA
LACIN BILGI ISLEM
38031 50
SUADIYE/ISTANBUL
BILTEK COMPUTER
2077 89 BURSA
PRINCE SOFT

115985 SAMSUN
DATA SOFT

223092 IZMIR
GOZLEM BILGISAYAR
126 54 92 - 136 30 90
1353091 ANKARA
EMEK ELEKTRONIK
525 47 52 ISTANBUL
MICROSHOWY

168 3647 ANKARA
OSAM ELEKTRONIK
S83 7246 -542 72 75
BAKIRKOY/ISTANBUI
UYGAR ELEKTRONIK
13673 54 KADIKOY/ISTANBUI
MODUL BILGISAYAR

L1 7020 KONYA

BAYILIKLER VERILECEKTIR

FOWER

AMIGA

o Stereo sound sampler
. * Mono sound sampler

MONITOR PROOGRAM  TUMING PAOGRAM

e o 0 n ..
) o O -

RECKIVER VOLUME PeTuRE

BILGISAYARLI BiR YASAMDA

PUPA YELKEN

GIDIYORSUNUZ...

‘BASARILISINIZ,

GURURLUSUNUZ.

ANCAK YINE DE iNSANSINIZ...

SIKILACAK, YORULACAK

VE DINLENME HAKKINIZI

KULLANACAKSINIZ.

ISTE KOLTUGUNUZ,

ISTE SEREL’IN, MONITORUNUZU;
RENKLI

16 KANALLI

UZAKTAN KUMANDALI

TELEVIZYONA DONUSTUREN

RECEIVER"I

BASIN DUGMEYE

ISTE 1. KANAL

ISTE 2..3.. 4.. ve 5.. KANAL

HATTA MAGIC BOX

VE UYDU YAYINLARI

SEREL DUNYAY| AVUCUNUZA

OTURTUYOR

SEREL BILGISAYAR ELEKTRONIK

SANAYi ve TICARET LTD. §Ti.
Ebuzziya cad.No:22 Kat 3
BAKIRKOY/ISTANBUL
(UOMO COLLEZZIONE magazasi Ustli)
TEL:572 48 51-571 53 99

c 64

e Multi Ice lI-1lI

® I=jnal ]

e lce Machine Il

« Dolphin Dos 2.0
e Ses digitizer

" RECEIVER MTR 316 R

e Gergek uzaktan kumanda
¢ 16 kanal
e Otomatik arama

. * Fine tuning

e Volume ayan

* Picture ayari

¢ Muting imkani

* AFC, fonksiyon hafizast

* Receiveri

REMUTY
SENSOR

C 64- AMIGA-PC
PROGRAMLARI

VE
TUKETIM

MALZEMELERI

ma kapam
acma kapam|

86

()
Lagr'}

11

L]

ECEM




VIRUS 9
JKILLERS

viruskillerlerin bu

Merhabalar,
ayki bélimunde, birkag ay 6énce
tlkemize gelen Virusx'in tani-
miyla bashyorum. Tabii ki anla-

tacagimiz versiyon, Virusx'in
yeni ve gok glgli bir versiyonu
olan Virusx V5.00... Malesef,
gegen ay sbz verdigim viriskil-
lerleri agiklayamayacagim ¢in-
ki bir ay iginde elime birgok vi-
riskiller gegti. Bu viraskillerleri
strastyla agiklayacagim...

ilk &nce VirlisX v5.00'in kullani-
mi... Mimkanse VirlisX'i her za-
man kullandiginiz diskinize kop-
yalayin. Daha sonra startup-
sequence’t editleyin ve virlsx’i
en basa koyun... Programi yUk-
leyince, eski virlisxlerde oldugu
gibi ekranin en dstinde kaguk,
minicik bir pencere ¢ikar... Eger
bu pencereyi aktif duruma geti-
rip, sag butona basarsaniz,
programin tanidigi bootblock vi-
rislerinden bazilarini gérebilirsi-
niz. Program bir viris’d kag ke-
re bulursa bu sayi, viris adinin
karsisina yazilir.. Ayrica, Kag
defa aktive oldugu belirli bulu-
nan viraslerin bu sayilanda be-
lirtilir.

Simdide programin yiklenme
parametrelerine bir gbz atalim...
-a : Yuklendiginde virisx pen-
ceresini active eder...

-¢c : CoolCapture vectorinin
kontrol edilmemesini saglar
(Sistem vectoérleri konusu hak-
kinda SEKA ASSEMBLER'da
genis bilgi verecegim)...

-k : KickTagptr vectéranin kont-
rol edilmesini sadlar...

-q : System’e bagh bulunan tim
floppyleri kontrol ederek prog-
ramdan gikar...

-r . Bu segenedi, 1 meg

RAM'iniz varsa kullanin...

-x## : Virusx pencere koordinati
(x)...

-y## . Virusx pencere koordinati
(-

Ornek :

Virusx -a -c -k -g -r -x50 -y60

Bu komutla virdsx ydklenir,
systeminize bagh drivelan kont-
rol eder, Kicktagptr vectorind
kontrol eder, coolcapture vecto-
rind etmez, 1 me ram’in agik
oldugu belirtilir, virisx pencere-
sini 50,60 koordinatlarina yer-
lestirir ve programdan gikar...
Simdi de Virusx yuklendiginde
kullanabilecegimiz  bazi tus
kontrollerini g6z atalim...

Tabii bu tuglann fonksiyonlarini
yering getirebilmeleri igin, Vi-
riisx penceresinin aktif durumda
olmasi gerekmektedir... Bu tus-
lar :

" tusu : Bilgi alma penceresinin
(Information window) aciimasini
saglar...

'C’ tusu : Sistemdeki tim drive-
lari kontrol eder...

'ESC’ tusu : Programdan gikisi
saglar...

'0°,'1°,'2","3" tuslan numarast ve-
rilen drivedaki diskin
bootblock’'unu ekranda gérme-
mize yarar... (0, DFQ:1, 1, DF17i
temsil eder...)

Ayrica, Virdsx penceresini aktif
duruma getirip, pencerenin en
Ustlindeyken sag butona basar-
saniz, program yuklendiginden
beri, kag diskte kag¢ adet ve
hangi virts tirinden, buldugu-
nu gdrebilirsiniz...

Simdide Virisx'in tanididi en
tehlikeli ve istenmeyen virlsler-
den bahsedelim...

BYTE BANDIT VIRUSU : Bu
Hafizayla ilk hasir nesir oldugu

zaman, kendini hafizanin bas-
langi¢ adresine kopyalar.. Bu
da demektir ki bulundugu yer
her zaman ayni degildir. Kendini
buraya kopyaladiktan, bir sire
sonrada sistem interrupt
server’'ina kopyalayarak bu zin-
cirin bir par¢asi haline gelir... Bu
noktadan sonra drivelara takilan
diskleri bekler, ve bu diskler ins-
tall edilmis disklerse ve protect-
leri agiksa kendini bu disklerin
bootblock’'una kopyalar... Bu Vi-
risiin yaptigi tek sey arasira ek-
rani siyah yapmaktir... Fakat bu
durumdan kurtulmak igin sira-
siyla ’sol alt, sol amiga, space,
sag amiga, sag alt tuslarna ba-
sarsaniz ekran eski haline gelir,
Fakat bu islemden sonra yapti-
giniz ise gbre ya bir diske kay-
detmelisiniz, yada herhangi bir
programla galismiyorsaniz, he-
men bilgisayarinizikapatip, hafi-
zanizitemizleyip disklerinizdevi-
ris aramaya baslayin. Bu ig igin
gecen ay agikladigim Viriisex-
pert programini kullanabilirsi-
RIZ...

IRQ VIRUSU (Interrupt reques-
ter virlsd) : Bu viris Amiga’da
yapitlan ilk virislerden biridir...
Fakat bu virtsle ilk tanismam iki
U¢ hafta dncesine rastlar... Yap-
t1g1 sey, kendini diskin C direc-
torisinde bulunan DIR komutu-
na kopyalamak, eger bu komut
diskte bulunmuyorsa kendini
startup-sequence’in ilk dosyasi-
na atar. Bir stire sonra ise bu
dosya bozulur... Bu viriisin aktif
durumda oldugunu CLI pence-
resinin Ustinde yazan
‘Amigados presents : IRQ Virls
V41.0’ gibi ilging yazilar yazma-
sindan anlayabilirsiniz...

BYTE WARRIOR VIRUSU : As-

SRR S

RS



hnda bu virise zararlh demek
haksizltk olur ¢linki, bu viris
makinemizi SCA virusinden
kurtarmak icin  yapilmistir..
Programlanmiza zarar vermez.
Fakat disklerimizin bootlarina
kendini kopyalar bu bazi boot-
tan calisan disklerimizi bozar.
Bu virtsan tekk zararli yani bu-
dur... Fakat bu viris 1.3 maki-
nelerde galismaz...

SCA VIRUSU : SCA virtst, Eg-
lence amaciyla, SCA adli crac-
ker grubu tarafindan yapilmistig
Virtisiin kokid amiganin ilk za-
manlar olan 1985-86’lara daya-
nir... SCA virlsii, Byte warrior
virlisiiyle ayni adrese yerlesir...
Zararlari, disklerimizin bootlari-
na kendini kopyalamasi ve ara
sira <Your Amiga is Alive ...... >
gibi ilging mesajlarin ¢ikip bizi
panik etmesidir...

LAMER EXTERMINATOR Vi-
RUSU : Bu virs tamamiyla ko-
tu ve seytani amaglarla yapilmis
bir vir(istar... Zararlar, bulagtigi
disk Gzerindeki en uzun doyay!

silmek, bazi dosyalan bozmak
gibi gok kétiddr. Virdsx 5.00 bu
viristen kurtulmanizi saglar...
GRAFFITT!I VIRUSU : Bu ¢ok il-
ging bir viriistar... ilging tarafi
ara sira ortaya Gikip, vector gra-
fikler gikartip bunlari hareket et-
tirmesidir...

AUSTRALIAN PARASITE Vi-
RUSU : iste ilging bir viris da-
ha... Bu virlisiin amaci, diskleri-
mizden 600 K lik bilgi yikledigi-
miz her seferinde, ekrani ters
gevirmesidir (Unutmayin ekrani
terste kullanabilirsiniz)...
OBELISK CREW VIRUSU : Bu
viriste ¢ok zararl virlslerden
bir tanesidir. Ara sira gikip siste-
me bagh bulunan drivelardaki
diskleri formatlar...

PENTAGON CIRCLE VIRUSU :
Bu virlis de diger virislerden
korunma amaciyla yapimis ya-
rarli bir virstir... Kendini sade-
ce ve sadece virlsli disklere
kopyalar... Diger disklere do-
kunmaz... Bu viris hafizada
iken boot islemi sirasinda, sol

butona basarsaniz, ekranin ren-
gi degisir...

16 BIT CREW VIRUSU : Bu vi-
ris, graffitti virisd gibi ¢aligir..
Zararlan tabii ki kendini diskle-
rin bootlarina kopyalamasidir...
DISKDOCTOR VIRUSU : Bu vi-
risste ¢ok ilging bir virGstar...
Hafizaya gfirdiginden itibaren 5
kere boot etmenizi bekler.. Bun-
dan sonra her boot edisinizde
<boot sayisi* 10 K > kadar hafi-
zanizi yok olarak gésterir. Orne-
gin, bu virds bulastiktan sonra
20 kere boot ettiginiz zaman,
birde bakarsiniz ki 2
Megabyte’'lik makineniz, 1.8
megabyte’a dismus...
GENERIC 64 VIRUSU : Bu vi-
ristin zaran ¢ok azdir.. Tek
yaptigi sey bootblockunuzu for-
matlayip, o diski bos bir diskmig
gibi gostermesidir...

Bu aylikta bu kadar. Bir daha ki
aya kosemizde bulugmak Uzere
hoscakalin.

BURAK OZISIK

ARTIK KADIKOY'DE DE HiZMETINIZDEYiZ

HIKMET

BILGI ISLEM

. I_. C [&] S
BILGISAYAR

HER MARKA BILGISAYAR ALIM SATIM
; GARANTILI TAMIR ve BAKIM HIZMETLERI
AMIGA, C-64,IBM & Compatable, Amstrad, Sinclair, Atar1 ST,

Macintosh

TOPTAN, Parakende Oyun&Is Programlari, Disketler
Ekran Filitreleri, Disket Kutulari, Printer, Tiiketim Malzemeleri
Elektronik Yedek Parca, PC kartlari, Harddiskler, Floppyler

Kaset Cogaltma Cihazlar:

YURDUN HER YERINE KARGO SERVISI

adresler:

Semsettin Giinaltay Cad. No:205/3 Erenkoy/Kadikoy

Tel: 386 07 01

Ucretsiz fivat listemizi isteyiniz

Moda Cad. Huzur Pasaji No:45/14 Kadikoy/Istanbul

Tel: 346 41 08
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Cimriligi ile UnlG sevimli ihtiyar
VARYEMEZ ve afacan yegenle-
rini eminim tanimayaniniz yok-
tur. Diinyanin en zenginlerinden
biri olmasina ragmen, bir kag
bin altin igin en tehlikeli macera-
lara dahi gozt kapali atilan Var-
yemez, bu kez kargimiza bilgi-
sayar oyunu olarak cikiyor
Oyunda yine maceradan mace-
raya kosacak olan Varyemeze
bu kez sizinde yardimimiz gere-
kiyor. Oyunun konusu ise klsa-
ca soyle:

Flinthearth Varyemez'in rakiple-
rinden birisidir. Bir gun Varye-

mez ile gunluk tartismala-
rin yaparken, Flint-
hearth

Varyemez'i bir
yarismaya davet
eder. Yarismanin sart-
larina gore 30 gin
igerisinde dlnyanin bir gok
sehri dolasilarak define
aranacak ve bu surenin so-
nunda en gok define bulan
taraf yarismayi kazanacak-
tir. Tabi ki Varyemez
Flinthearth yenebilmek
igin bu firsati kagirmaz ve
teklifi kabul eder.
Oyunu yiiklediginiz de ilk
karsilasacaginiz, Flint-
hearth ile Varyemez'in tar-
tismasini anlatan bir demo-

dur. Daha sonra 3 segenekli bir
mend ile karsilagacaksiniz:
EASY MONEY: Oyunu en pasif
sekli ile oynamanizi saglar.
STANDART WAGES: Oyunu
normal bir zorlukla oynamanizi
saglar.

HARD EARNED CASH: Bu se-
cenek ile oyunu en zor sekli ile
oynarsiniz.

Bu ekrani gectikten sonra ken-
dinizi Varyemezin ofisinde bula-
caksiniz. Ofiste joystigi saga,
sola ve yukarn iterseniz U¢ sege-
nekle kargilagsacaksiniz.
INVESTMENTS: Bu segenek
ile bir ¢ok yatirm yapabilirsiniz.
Paranizi yatinmlariniz sayesin-
de bir iki katina ¢ikarmaniz
munkldnddr. Ekranda paranizi
yatirabileceginiz yiyecek,icecek
ve giyecek gibi mallar fiyati ile
birlikte bir liste halinde yazilidir
Joystiginizin ates tusuna basa-
rak yatinm yapmak istediginiz
mal hakkinda bilgi alabilirsiniz.
Bu ekranda
maddenin
cinsi ve fiyat
hakkin-

detayl bilgi bulunmaktadir. BUY
secenedi ile mal satinalabilir,
SELL segenegl ile mali satabilir-
siniz,* " " _-~?_,['_'
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MONEY BIN: Bu secenegi seg-
tiginizde kasanin kapisi garulta-
I bir sekilde agilir ve Varyemez
mayosunu giyerek tramplende
ziplamaya baslar. Bu sirada
atese basarak Varyemez'in al-
tinlar arasina baliklama atlama-
sinl saglayabilirsiniz. Eger san-
siniz varsa bu AZICIK! altinlar
arasindan bir iki tane kapabilir-
siniz. Bu tamamen sansa bagli-
dir.

CONTROL PANEL: Bu sece-
nek ile dinyanin bir haritasi ek-
rana gelir. Gidebilecediniz se-
hirler (35 gehir) harita Gzerinde
isaretlenmistir. Aynica yildiz sek-
lini kullanarak ofisinize dénebili-
risiniz. Gitmek istediginiz sehrin
Uzerine nisangah geklinde ki
sekli getirip etese bastiginizda
bagka bir ekrana gegersiniz.

Bu ekranda gehrin yapisi, bula-
bileceginiz definenin adi, miktari
ve yolculuk siresi (giin olarak)
belirtilmigtir. Yolculuk yapacagi-
niz sehri belirlediyseniz ugak

TALES

K THE QUEST FOR GOl

sekline basarak yolculuga ha-
zirlanabilirsiniz.
Kuguk bir ugadt kullandiginiz bu




dugunca ¢cabuk diger hava ala-

nina ulagmak. Bazen karginiza
Flinthearth’in ugcag! da gikabili-
yor. Durum boyle olunca mutla-
ka Flinthearth'tan énce yolculu-
gu bitirmeniz gerekiyor. Ucagin
kontrolleri ise gok basit: atege
pasarak gaz verebilir, asagi ce-
kerek yukarn ve yukan gekerek
asad yonlendirebilirsiniz. Yolcu-
juk sirasinda bir gok tehlike ile
karsilagabiliyorsunuz. Balonlar
attiklari buzdolaplarn ve piyano-
larla, balinalar figkirttiklari sular-
la ve ufolar iginlariile size
rahat vermeyeceklerdir.
Eger Flinthearth pesinizde

ise, duserseniz defineyi
ona kaptirirsiniz. Peginizde
degilse degerli zamaniniz-
dan iki gin harcayarak
sehre ulasabilirsiniz. Sehre
ulagtiginizda kamp kura-
caksiniz. Varyemez sevimii
pilotu ile kamp atesi basgin-

da yemegini yerken, 0O¢
afacan ertesi ginku define
macerasini tartigsmaktadir-

lar.

Define avi dért. cesit level

ile gergekie§mekted|r

DAGA TIRMANMA: Bu levelde
amaciniz dagin tepesinde ki de-
fineye ulagsmaktir Bu levelde
joystik kontrolleri ise: joystik
sada-sada,sola-sola,yukari-

- ziplama ve asag! egilmedir. Al-

cak gikintilara ziplayarak ¢ikabi-
lecediniz gibi yiksek ¢ikintilara
da kancanizi firlatarak tirmana-
bilirsiniz. Joystiginizin ateg tusu-
na bastiginizda kancanizi salla-
maya baslarsiniz.Kanca istedi-
giniz yéne gelince atesi birakir-
saniz kancanizi o yéne firlatirsi-
niz. Eger kanca gikintininkena-
rina gelirse takilir ve yukar tir-
manirsiniz. Bu levelde sizi en-
gellemeye galisacak bir kag en-
gel ve yaratik vardir. Bu tehlike-
leri egilerek ziplayarak asabilir
tepeye ulagabilirseniz defineyi
elegegirmis olursunuz.

MAGARALAR: Karigik bir labi-
renti andiran bu magaralarda
isiniz gergekten zor. Haritada
gbsterilen pembe nokta sizsiniz.
Bu arada define san nokta ile

sizi devamli kovalayan, solugu-
nu her an ensenizde hissedece-
giniz mumyanin hayaleti ise
mavi nokta ile gdsteriliyor. Yesil
noktalar rahatga gidebileceginiz
emin yollardir. Digerleri ise tehli-
kelidir. Buralarda igine dusebile-
ceginiz ugurumlar bulunabilir,
bu tamamen sansiniza kalmigtir
Gitmek istediginiz yone ¢ekip
atese basarsaniz Varyemez ve
yegenleri o yone ilerler. Dogru
yolu bulup defineye ulagtiginiz-

)

yaparsaniz veya mumyanin ha-
yaleti sizi yakalarsa, pilotunuz
sizi magaranin bir giriginden ¢i-
kartacaktir. Tek cgareniz tekrar
denemek veya bir baska define-
nin pesine dismektir.

ORMAN: Bu level tehlikelerle
dolu ormanin bir kdsesinde ge-
giyor. Bir platform oyununu an-
diran bu bélimde pumalardan,
yilanlardan ne kuglardan siyrilip
defineyi buldugunuzda serveti-
nize bir yenisini daha eklemig
olursunuz.

FOTORAFCILIK: Eminim defi-
ne pesinden kogmaktan usan-
missinizdic Madem Oyle orma-
min nefis glzellikte ki bir kbge-
sinde gesit ¢esit hayvanin fotog-
raflarini gekmeye ne dersiniz?
Cevabiniz evetse hemen fotog-
rafmakinenizi kapin ve beni izle-
yin. Bu level de gektiginiz her
hayvan fotografi igin para alirsi-
niz. Fakat her seferinde bir hay-
van (zarf yalayan bir goril, boy-
nuzu parlayan bir gergedan vs.)

size en ylksek para degerini
kazandinr. Tam 12 poz ¢ekebi-
lirsinizve surenizde kisitli. sUre-
nizi sol altta, kag poz fotografi-
niz kaldigini sag altta gérebilirsi-
niz. Batiin fotograflan ¢ektiginiz-
de gektikleriniz ve kazandiginiz
toplam para miktarini gerebilirsi-
niz.

27. gune ne kadar define topla-
yabilirseniz toplayin ve 27. gin
haritada terazi seklinde igaretle-
nen MACAROONa gidm Yol-

o e AL

digimz tim para Flinthearth’ In
yopladigi para ile kargilagtinhr
ve kazanan ilan edilir.

DUCK TALES gergekten de s6-
zi edildigi kadar nefis grafiklere
sahip bir oyun. Oyunda her gey
cok iyi dengelenmig. EQer Var-
yemez ve yegenleri ile unutul-
maz bir macera yasamak isti-
yorsaniz bu oyunu sakin kagir-
mayin.

@SERKAN SOZER




Merhaba arkadaslar,

yor. Ayrica iginde, bir gok

Seka Assembler dizimi-
zin bu ayki bélimine
hog geldiniz... Gegen
sayida sdyledigim gibi
bu ay,add ve sub ko-
mutlarinin degisik kulla-
nim sekil ve tirlerini
gosterecegiz. Daha
sonra diger matematik-
sel komutlara bir géz
atacagiz. Tabii aralarda
yine érnek programlar
verecegiz. Bu program-
larin matrematiksel ve
test amaciyla kullanil-
masini tamamyla gére-
bilir, mantiklarini anlaya-
bilirsiniz. Daha sonra,
yavas yavas edindiginiz

SEKA

BAHADIR AKCA
BURAK OZISIK

okurumuzun doért gézle
bekledigi yeni seka as-
sembler versiyonlar bu-
lunuyor. Bu diski dergimi-
ze gelerek alabilirsiniz.
Eger istanbul disinda bir
yerlerde oturuyorsaniz,
mektupla istiyebilirsiniz.
Simdi gegelim bu ayki
kursumuza...

ADDQ komutu :

Addq komutu, gecen sa-
yida agikladigimAddi ko-
mutuyla ayni islevi gé-
rar... Fakat, bu komut
Add komutlan arasinda
en hizliolanidir.. Bu ko-
mut sistem flaglerinden
hic birini etkilemez. Bu
komutunda, diger bir cok

bilgilerle, kendi rutinleri-
nizi ve mantiklarinizikurabilir, buniari dergimiz-
den alacaginiz, source'larin iginde kullanarak, il-
ging efektler deniyebilir ve yapabilirsiniz. Bu
arada kuguk bir bilgi vereyim. Sizler icin bir disk
hazirladim. Bu diskin iginde, Seka Assembler’la
kullanabileceginiz tiim yan programlar bulunu-
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komut gibi, G¢ uzunlugu vardir. Bu komutun kul-
lanilis sekilleri sdyledir ;

ADDQ.B #1,(a0)

ADDQ.W #8,d0

ADDQ.L $3,d7

Bu komutla sadece 0'dan 8'e kadar olan deger-

- leri kullanabilecegini unutmamalisiniz. ADDQ

komutu herhangi bir adrese veya registere, kii-
clk degerler toplamada en ideal komutunuz ol-
malidir...

SUBA komutu :

Bu komut Sub komutuyla yapi agisindan aynidir.
Tek farki igslemlerin bellek adresleriyle yapilmasi,
bunun sonucu olarak ta longword ve word
uzunluklarinda kisitlanmigolmasidir Herhangi
bir adresi arttinirken bu komutu kullanmaniz en
iyi yoldur. SUBA komutunun érnekleri sunlardir ;
SUBA.W d0,a0

SUBA.L d7,a6

Bu komut sistem durum flaglarini etkilemez...
SUBI komutu :

SUB komutundan farki bir bytelik degerlerle is-
lem yapmasidir. Buda sadece bir’den sekize ka-
dar sayilaritoplamasi demektir. Bu, SUBI komu-
tunu SUB komutundan daha hizli kilar, fakat se-
kiz bytelik islemler yapmak istiyorsaniz, mutla-
ka, siradaki komut olan SUBQ komutunu kulla-
nin. Bu komut i¢in érnekler...

SUBI.B #1,(a0)

SUBI.W #8,d0

SUBI.L $3,d7

SUBQ komutu :

Bu komut, sub komut sekilleri arasinda en hizh
olanidir. Fakat bir dnceki komut gibi sadece se-
kiz bitlik degerleri kullanabilir... SUBQ komutu




sistem flaglerini etkilemez. Bu komutun kullanim

g,ekilleri sunlardir...

suUBQ.B #1,(a0)

syBQ.W #8,d0

suBQ.L $3,d7

gu komuttan sonra, add ve sub komutlarinive

kullanim turlerini 6grenmis olduk. Sub komutlari-

nin érmekleri igin bir 6nceki sayida ADD komutu

geg,itleri icin verdigim 6rnek programlara bakabi-

lirsiniz. Simdi sirada kontrol komutlari var.

TST komutu :

TST (Test) komutu adi Gstunde verilen registeri

0 degeri ile kargilastirirve varilan sonucu, yani

sayinin sifirmiyoksa sifirdan baska bir sayimi ol-

dugunu sistem durum registerlerinden ilgili ola-

nina yazihir. Kullanim sekli goyledir.

TST.B (a0)

TST.W d0

TST.Ld7

Bu komut igin program1 ve program2'ye bakin...

program 1'in agiklamasi ;

satir 1 : tst dO ; dO registeri 0 degeriyle karsilag-

tinhe

Satir 2 : bne don; eger do registeri 0'dan farkh

bir say! ise <don> labelina git...

satir 3.: rts ; Sekaya geri don.

Satir 4 : clr.1 dO ; dO registerini temizle.

Satir 5 : rts;sekaya geri don...

Bu programin amaci, ilk 6nce d0 registerini

kontrol edip, eger temizse geri dénmesi, degilse

do’1 silip 6yle geri dénmesi, olarak agiklanabilir...

Simdi Program 2'nin agiklamasi ;

Satir 1 : tst dO ; dO registeri 0 degeriyle karsilas-

tirihe

gatir 2 : beg don ;eger sifira esitse, don labelna
it. -

gatir 3 :clr.l d0 ; dO registerini temizle.

Satir 4: rts ;Sekaya geri don...

Bu programin amaci, program1 ile tipatip ayni-

dir. Fakat dikkat ettiyseniz, tek bir komut degi-

sikligiyle bir adet satirdan kurtulduk... Ve islemi-

miz, salisenin 1 /1 000 000 oraninda hizland!

(biraz abardik ama naapalim gercekler)...

Simdide sirada simdiye kadar anlattigimizko-

mutlari igeren, bir program var...

Program 3’Un agiklamast ;

Satir 1 ; lea buffer,a0 ; buffer adl degiskeni a0

alir. :

Satir2 : clrl a0 ; a0’ siler.

',T Satir 3 : move.l

(a0),d0 ; a0 da bulunan

degeri d0’a ylikler. (PROGRAMI)
. Satir4 :move.w leon: tst dO
~ #500,d0 ; dO registeri- 2 bne don

rts
clr.l dO

' ne 500 degerini koyar. | 3

Satir5 : subq.w #1,d0; | 4don:
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Kadikdy Ticaret Lisesi Karsisi, Pinar
Sok.No: 1/A Géztepe-Cemenzar

d0 registerinden 1 degerini gikarir.

Satir 6 : tst d0 :d0 registerini sifir degeriyle kar-
silastinpsonucu durum flaglerine yazar.

Satir 7 :bne cikart ; Eger 0'a esit degilse ¢ikarta
gider.

Satir 8 : rts ; eger sifirsa seka ya geri doner.
Satir 9 :buffer:dc.w 0;buffer adinda bir word lik
yani iki baytlik bir degisken hazirlar...

Satir 10 :end ; programin bittigi belirtilir...

Evet arkadaslar, bu aylikta bu kadar. Bana yaz-
mak i¢in adres su...

PK 205

Begiktas

s [ rgrams
Mutlaka bana ya- 10: lea buffer,a0
zin. Sakin unut- 2 drl (a0)
mayin... 3  movel (a0),d0
BURAK OZISIK | 4 movew #500,d0

5  subqw #1,d0

(PROGRAM 2) 6 tst do

lcon: tst dO 7  bne cikart
2 beq don 8 rts
3 crl d0 9buffer:de.w 0
4don: rts 10 end
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Bir zamanlar bir kara parcas! (zerinde bir
gurup yaratik yagarmig. Ulkelerinin adi IL-
LURA imig.Bu yaratiklar cogu zaman kar-
des kardes eflenirler ve kendi kendilerince
gecinip giderlermis. Yizyillar iginde insan-
larin dahi bu ginlerde icinde bulunduklan
garip bir tir hastalik ¢tkmis ortaya HIRS ve
DAIMA daha fazlaya sahip olma sevdasi!!
Bu, Ulkeye savas yellerini getirmigbu iki
yabanci hastalik.. Ve size kalan tek sey bu
lilkede banigi zor kullanarak geri getirmek:-
yani barig igin savag!!!

Oyunda amaciniz bir higten ordu yaratip o
zamanlarin birgok gizli kalmig yanini ¢oz-
mek. Bunun igin karst karsiya durmak zo-
runda oldugunuz 8 ayri tipte disman bulun-
makta. Oyunu bitirmek igin bunlarda en
azindan 4'Uni safdigi etmelisiniz.

Oyunu gdzmek benim igin higte kolay olma-
di. Zira baglarda oyunun gidisatindan be bi-
le pek birsey anliyamamigtim. Fakat sonra
oyunun yanlizca savas olmadigini anlayin-
ca igler degismeye basladi. Oyunda ilk he-
definiz rakiplerinizi yenmek.Bunun igin tek
yapacaginiz sey iyi bir taktik.

Gelelim oyunumuzu nasil oynayacaginiza.
Nasil baglasam... Oyun o kadar karigik kil
Yiikleniginden baglayalim isterseniz.. Basta
karginiza gikacak olan WORKBENCH ekra-
nindan WARLCRDS'u klick'leyin. Daha
sonra ekrana ¢lkan diger W.L'u kickleyip
oyunun parametrelerinin ayarlandigi ekrana

gegin. Burada zorluk dereceleri soyle;
Human:0-Sizin veya bir arkadasinizin secti-
§i karakier.
Knight:Oyunun en yavas ve en aptal lideri.-
- Baslayanlara bile tavsiye edemiyecegdim.
Baron:8-Hah,iste tam zezkli bir rakip.
Lord:11-Sikiyor;caninizidegil ama sinir hiic-
relerinizi.
Warlord:14-Ne desem biri disinda hepsini
WARLORD yapinda ayun neymig gérin.
Bu arada size gok iyi isleyecek olan bir tak-
tik. Diger liderlerden birini (mimkiinse en
uzakta ki olsun) LORD yapmaniz sizi diger
KNIGHT yaptiginiz rakiplerinizden kurtar-
maya yetecektir. Fakat daha sonra o. sizi
¢ok ama gok ugrastinit.
Burada gerekli parametreleri ayarladiktan
sonra sira OK'e basmaya yani oyuna geg-
meye geliyor. ikinci diskelte yiklendikien
sonra sira segmis boldugunuz Human'lara
isim vermeye ve ilk PRODUCTION yani
Uretiminizi ayarlamaya geliyor.
Oyunda saniyorum en iyi ayarlanmasi ge-

reken seylerden biri PRODUCTION yani
iretim. Bir de ayun ¢ok genis bir alanda
gectigi icin bir yerden bagka bir yere gitme-
de oldukca zor. Zaten her ele gegirdiginiz
sehir sonrasinda karginiza glkacak olan ek-
randa bu dretimi ayarliyorsunuz.

Oyuna basladiginizgehir ve onla iigili yarar-
I bilgiyi altta bulabilirsiniz. Burada bulunan
bilgiler sirasiyla sdyle: SEHIR ADI, BULU-
NAN ASKERI TUR (a)o tiir askerin bir tur-
da aldigi yol, (bjo grubun askeri giici,
(c)yapiimast igin kag tur gerektigi, (d)yapil-
masl igin gereken para, {e}kisa agiklama

1) THE SIRIANS...:Marthos

Heavy Infantry:8,52,4 Agir Piyadelerbasta
yapilmasi yerinde olur. Yapimlari kisa ve ko-
runma amaci ile idealler.

Light Infantry:10,3,1,4 Hafif Piyadeler,¢ok
ggstz;yardimel birlik oluriar.Yapimlar kisa
olsada hemen dagiliyorlar

Cavalry:16.6,4,8 Ath Piyadeler,bilyik kale-
ler igin ideal bir alici.Bence bunu daima bir
alternalif olarak kulanin.

Pegasi15,5,7,6 Ucan Athlar,gok hizli fakat
cok uzun siirliyor.Genede nereden gider-
lerse gitsinler 2 move harcadiklar igin dag-
lik ve agaslik alanlarda idealler.

Sirians'i segmek oyunu bence ¢ok uzatmak
demek.Oyunda bunu segerseniz bulundu-
gunuz taraftan kargi tarafa geginceye kadar
cok ugrasiyorsunuz.Kisacasi bu lideri seg-
memeniz yerinde olur.

2)STORM GIANTS...:Stormheim

Giant Warriors:12,6,2,4 Gok giicliler ve ki-
sa zamanda yapiliyorlar. Simdilik bagka se-
genek yok zaten.

Oyunda bulunan en sanssiz yaratiklar diye-
bilirim.Eger oyuna hizli baglamak ve kisa
stred yani kars! taraflar giclenmeden bir-
seyler yapmak istiyorsaniz bunlari da tavsi-
ye elmem.

3)GREY DWARFS....Khaman

Dwarfen Legions:9,5,2,4 Bu okgular gok
kaliteli ve giigli.Korunma amaciyla stratejik
yerlere koyun.Kale almada ise berbatlar.-
LIGHT. INFANTRY'e bile yeniliyorlarB ara-
da hemen belirteyim Her savaggt kendi irki-
na ait bazi ozelliklere sahiptirMesela bir
ORCS OF KOR'un Wolf Riderst kendi
terrain’i yani alani olan ovalarda ve batak-
liklarda tek bagina 3 Cavallary'i bile yenebi-
lir.Bu Dwarven Legions ise ormanlik alanla-
rin efendileri.

Griffins:18,6,5,16 Bu garip yaratiklari ileriki
zamanlar igin ddsinin, ¢lnki yapim stre-

leri cok uzun.Genede adaslik alanlarda ve
kale aliminda gok yararlilarBu arada tavsi-
yem bir kaleyi alirken acele etmemeniz.-
Cunki kalere gelene kadar gok giig harca-
migsaniz genelde kaybedersiniz.Mutlaka
dinlenin ve diger birlikleri bekleyin.

Grey Dwarves oyunda en iyi stratejik yere
sahip olan yaratiklar. Bulunduklar yerden
oyunda daglarla aynimig olan her yere gi-
debiliyorlar. Fakat bunun yanisira her taraf-
tan gelebilecek saldirilara karst agiklar. Bu-
nu segmenizi tavsiye ederim.

4)ORCS COF COR....Cor

Giant Warriors:10,6,5,6 Cok uzun sirede
yapiliyorlarFakat genede kale alirken ve
korurken idealler.Fakat diigman ordularin
Ustline siriip harcamayin.

Heavy Infantry:8,5,2,4 Kisa ve gigli,zfakat
fazla uzun mesafeler icin ideal degil.Gene-
de yakinda bulunan kaleleri alirken yaniniz-
da bulunsun.Tek baglarinia 7 kisilik bir kale
defansini darmadagin edebilirler.

Light Infantry:10,3,1,4 En basta segmeniz
akillica Kisa sirede yapilir ve harcanabilir-
ler Bu arada size hemen bir taktik Ozellikle
gurup halinde gezen birliklerinizde mutlaka
bir iki LIGHT INFANTRY bulunsun.Kargini-
za kuvvetli bir rakip gikarsa hemen bagta
bunlari ileri stirin ve ondan sonra saldinn.-
Béylece garanti basganli olursunuz.Gunki
bir birlik ikinci savagini genelde kaybeder.
Wolf Riders:14,5,3,8 Eger basta 3 tur as-

kersiz beklemeyi gdze aliyorsaniz en iyiler
bunlar.Ayrica PLANE'lerde genelde savas-
lar1 alirlar.

ORKS CF COR oyunun en iyi durumlarin-
dan birine sahip.Oyunda tam bir gegis nok-
tasl izerinde ELVAILLE ile olacak savaglan
saymazsak ok rahat olacaksiniz.Tabi ki
secerseniz.

5)ELVAILLE...:Elvaille

Heavy Infantry:10,5,2,4 En kaliteli bunlar.-
Kisa mesafeli amaglar igin.

Eiven Archers:12,4,1,4 Yedek birlik olarak
ideal.Bunlar agaclik alanlarda 4 yerine yan-
lizca 2 move harcarlar.

Pegasi:16,4,6,16 Bu garip yaratiklari uzun
mesafaler igin yani oyunun ortalarina sakla-
yin.Daha énce belirttiklerim gegerli.
Oyunda ki konumlan pek iyi degil.Fakat
pek ¢limedl bir dismani olmadigiigin ordu-
su genelde en iyi olan durumunda.Eger
bunlardan bagka birini segerseniz oyunu bi-
tirmek icin gok ugrasmak zorunda kalirsi-
niz.Zira bunlar daima defansiv bir pozis-
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yonda kalmay terci ediyorlar. Yani cevreleri-
ne pek saldirmiyor ve biitiin ordularini kale-
lerine biriktiriyorlar.Kalelerinin gevreleride
zaten adaglarla kapli.Bu ylzden bir kalede
24 tane askerleri bulunabiliyor.Dikkatli oln
ve topluca saldirn.
6)SALENTINES....Enmoot

Heavy Infantry:8,5,2.4 Kisa sirede yapili-
yorlar ve kuvvetliler.

Light Infantry:10,3,14 Kisa fakat kuvvet-
siz basta Gneririm.

Cavalry:20,6,4,8 En ideal gene bu.
Navy:18,6,8,20 Deniz birliklerine ne dersi-
niz.Ustlerine ordu koymay unutmayin.Bnun
icin bir askeri Ostlne gelirip iki defa
klick'lemeniz gerekiyor.

Oyunda en salak durumdakiler.Taa en ug-
talar ve bu da onlan alirsaniz gok ugrasirsi-
niz demek.Fakat denizden yararlanip bir-
ok yerlere gidebiliriniz.

7)HORSE LORDS...:Dunethel
Light Infantry:10,3,1,4 Basta se-
gin.

Cavalry:19,6,3,6 Uzun mesafeler
icin ideal. .

Oyunda benim en sevdiklerim ve
en rahat olanlar bunlar.Sizinde gé-
recediniz gibi eder sansliysaniz
daha 6. veya 7. elde 6 sehriniz
oluyor. Béylece oyunda ok (stin
br ordu kurabiliyor ve herkesi ezip
gegcebiliyorsunuz. Amaglarinizdan
ilki olan 43 gehri ele gegirmek yani
daglarin sizin tarafimizda olan kis-
mive LORD BANE' yenince oyunu
bir bakima bitirmis oluyorsunuz.
8)LORD BANE..:(Oyunun kétl
LORD'u bu)Bane's Citadel

Giant Warriors:16,6,4,4 Gergekten
gilgliler. Kalelere kargi ideal.

Light Infantry:10,3,1,4 Koruma ve
kisa mesafeli saldinlarigin gerekli.

Cavalry:6,16,4,8.Cok uzun ¢ok.
Wolf Riders:14,5,3,8 Kaliteli ve dayanikli -
Secmeniz tavsiye olunur.

LORD BANE tam bana gore fakat 0 gevre-
leyen daglar var ya odaglar,insani sinir edi-
yor.Sirs bu daglan gegene kadar digerleri
sizin iki katiniz kale aliyor.Kisacas! segme-
yin.

Tabi her ugradifiniz veya aldiginiz gehirde
bu gegitlere rasthiyabilirsiniz. Yanlizca bagta
biraz yardim olsun dedim.Unutmadan, bu
cesitler dedigmez yani bir sehirde hep o
Grdnlerden bulunur.

Eger PRODUCTION yani dretim biterse bil-
gisayar Uretime devam edeyim mi diye so-
rarBuna NO deyin ve Uretime bastan bir
goz atin.Boylece oyun monotonlukian gika-
caktir,

Ekranin ortasinda bulunan ikonlarin gdrev-
leri ise sirasiylagoyle;

a)Bir grubu ya da gehiri birakma
b)Production yani Gretim.Bu ikonu segtikten

sonra hangi sehirde Uretim yapilmasint isti-
yorsaniz onu klickleyin.

¢)Bu soru igareti ikonuyla istediginiz obje
hakkinda bilgi alabilirsiniz,

d)CTR ikonuyla o anda Gzerinde bulundu-
gunuz birligin kontrolini alirsiniz.Mesela
oyunda bir birlikieyken ekrani bagka bir ye-
re gotirdiiniiz.Gene o birligi gormek icin bu
ikena basmaniz yeterli.

e)NXT ikonuyla sira ile ordularinizi hareket
ettirebilirsiniz.Ust tiste duran iki ordu tek or-
du sayilir ve onlan beraber kontrol edersi-
niz.Eger tek defa mouse'u klicklerseniz tek
birligi,iki kere Ust Uste basarsaniz GROUP
halinde  giderseniz.Oyun ilerledikge

200,300 ordunuz daha dogrusu adaminiz
olunca onlari birlestirmeyi unutmayin.Bir or-
bu en fazla 12 kigiden oluguyor

Q ile 0 anda tuttugunuz ordu ya da kaleyi
birakabilirsiniz.

g)Eger oyunda bir orduya defansiv bir go-

rev verdiyseniz ve o orduyu bir daha oynat-
mak istemiyorsaniz bu tuga basip NEXT ile
onu bir daha almayabilirsiniz.Yani o birlik
NEXT'e klickleyince ekrana gelmez ve bir
sonra bulunan birlige geger ve boylece iki
saat onunla ugrasmaktan kurtulursunuz.
g)Haritada istediginiz bir yeri klickleyip o
yeri yakindan gérebilirsiniz.

PULL-DOWN MENULER'e gelince.(KOEI
firmasina bu akillilikigin tesekkiirler tesek-
kiirler) Oyunda birgok seyi bu meniilerle
kontrol ediyorsunuz.Bu meniiler sirasiyla
50yle;

GAME....Burada 4 secenek varBu sege-
nekler;

a)About-Oyun ve yapimcilanyla ilgili kisa
bilgi

bjLoad-Oyunun daha oénce save ettiginiz
bir yerine donme

c)Save-Oyunu daha sonra devam etmek
icin hafizaya alma.Buray iyi dinleyin.Glnk{
cozene kadar saatlerimi harcadim.Oyunu

save etmek gergekten baglibasina bir 6lim
oldu.Yapmaniz gerekenler sunlar.Bagta bir
disketi formatlayin ve ismini aklinizda tu-
tun.Daha sonra save ekraninda DRAWER
yazan yeri silin ve o halde ENTER'a basin.-
Simdi sizen WARLORDS 1 disketi istene-
cekiir Burada elinizde iki secenek var.Ya
WARLORDS 1 disketinde bir tarafa save
edersiniz oyunu,ya da kendi disketinizi ta-
kip DRAWER yerine diskelin ismini yazar-
siniz.Eger ilkini segerseniz bazen cok degi-
sik haritalar elde ediyorsunuz ve oyun taki-
liyor.Bundan sonra hangi adla save olaca-
gini yazin ve ENTER'a tekrar basin.Bu
agiklama biraz karigik gibi fakat eger bir
EXTERNAL DRIVE'in1z bagka hicbir sege-
neginiz yok.Tabi oyunu bir oturusta bitirme-
ye (en az 8 saat gerek) kalkmazsaniz.
d)Quit-Oyunu birakip WORKBENCH ekra-
nina dénme

ORDERS....Burada da 4 segenek bulun-

makta.Bunlar;

a)Build-O anda Uzerinde bulundugunuz
yerde bir kale kurmaya,ya da izerinde bu-
lundugunuz kalenin defansiv glicini 1 art-
tirmaya tarar.

b)Capital-O anda hangi Player'da iseniz
onun ana kalesine gitmeye yarar. Baylece
iki saat bilyltegle ugrasmak zorunda kal-
mazsiniz.

Ayrica bu arada hemen haritayi nasil kulla-
nicaginizibeliteyim.Ya bunu haritada bulu-
nan bir noktaya basarak oynatirsinizya da
nimerik klavye ile istediginiz ybne gidersi-
niz.Bir orduyu hareket ettirmek iginde Uisti-
ne 2 defa klicklemeniz yeterli.

‘c)Disband-Kurmus oldugunuz bir orduyu

yokeder.Oyun ilerlerde Uyle bir noktaya ge-
liyorki bunu yapmak kaginilmaz.

d)Raze-0 anda Ustinde durdugunuz ve si-
zin olan bir kaleyi yagmalayip yoketmek
icindir.Eger bir kaleyi karginizdakine kaybe-
deceginizden eminseniz bunu kullanip ger
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gekilebilirsiniz.Fakat bu sizin ordunuzun
moralini etkiler.

REPORTS.....Oyunla ilgili bilgileri ve o an-
daki durumunuzu bunla anliyorsunuz.6 se-
genek var.Bunlar;

a)Armies-Oyunda hangi yaraligin ne kadar
glch var onu bu secenekle Ggrenebilirsi-
niz.Burada ve diger Report'karda sira soy-

ledir:

The Sirians-Storm Giants-Grey Dwarfs-Orcs Of Cor
Elvaille-Salentines-Horse Lords-Lord Bane
b)Cities-Bunla kimin ne kadar sehri var onu
6drenebilirsiniz.

¢)Gold-Bu segeneklede kimde ne kadar al-
tin var anlayabilirsiniz, Altin nemlidir.Ciinki
gucll ordular igin fazla para gerekir.
djHatreds-Kimin dost kimin digman oldu-
gunu buradan anlayabilir ve kime ilk saldi-
racaginizin planini yapabilirsiniz.Fazla kul-
lanmayin zira yiklemesi ok uzun ve sikici.
e)Production-Bunla o anda dretim yapip

yapmadiginizikontrol edip digerlerine baka-
bilirsiniz.

f}Winning-Kimin daha énde oldugunu gés-
teren tabloyu incelemek igindir.

HEROQES.... Bunla kendinize kahraman bu-
luyorsunuz.Fakat genelde bu kahramanlar
kendileri geliyorlar.Segenekler;
a)Drop-Elinizde bulunan bir kahramani at-

mak icindir.

b)Find-Elinizde bulunan kahramani tekrar
igindir.

c)inventory-Elinizde bulunan segeneklere
bakmak igindir.

d)Search-O anda bulundugunuz yerde kah-
raman aramak igindir.Bu segenedi genelde
gehir ve gehirlere yakin yerlerde kullanin-
Ayrica oyunda birgok mistik kuvvet var,Si-
zinde ekranda goreceginiz gibi LIBRARY
yani kitapliktan tutunda HEALER'a yani iyi-
lestiricilere kadar birgok degisik bina var.E-
ger bu binalara giderde bu ikon'u secerse-

niz bazi gligler kazanabilirsiniz.Ayrica ba-
zen bazi herolara da rastliyorsunuz.Fakat
bunlarin saldirisinaugrayabilirsiniz Bir kere-
sinde 12 kigilik bir CAVALLARY ordumu
biiyle kaybetmigtim.Bu ylzden ayni seyin
sizinde baginiza gelmesini istemiyorsaniz
buralara tek askerle gidin.
e)Take-Buldugunuz veya daha énce size
gelmis bir kisiyi Hero yapmak igin-
dir.

Bu arada isinizi gok kolaylastira-
cak bir HINT.Kahramanin ad yeri-
ne 3 yazarsaniz (ad yerinde bagka
harflerde olabilir} mutlaka en az 2
ALLIES'da o kahraman ile gele-
cektirBu ALLIES Dragons olursa
yagadiniz.Glnkit bu yaratiklarin
alamiyacagi sehir yok. WIZARDS
ise mutlaka ayr kullanin.Clinki
50,60 gibi bir MOVE kapasiteleri

bulunmakta.
TURN.....Oyunun zamanlarini
ayarladiginiz yer. Segenekler;

ajEnd Tum-O anda ydnettiginiz
karekter igin turu bitirmek ve dige-
rine gegmek igin kullanilir
b)Observe-Dier sahislanin  ne
yaptijina uzun uzun bakmak isti-
yorsaniz bunu agin.Fakat ok
uzun striyor,uyarayim.Bagta ne oldugunu
anlamak igin izlerseniz yararli olur,

Oyunda bir yerden digerine gitmek igin Mo-
ve Army Mode'unda gideceginiz yere gidip
mouse ile klicklemeniz yeterli.O sizi en kisa
yolu bulup istediginiz yere gétirecekir.
Ayrica ekranda bazen bilgiler ¢ikiyorBir ge-
hiri ya da bir orduyu klickleyince gikacak
olan bilgiler sunlardir;

a)Name- O yerin adi

b)Income- O yere gelen para mikiart (gehir
icin}

c|Cities- Elinizde bulunan sehir sayist

DOSTCA BIR ORTAMDA, HESAPLI ALISVERIS iCiN
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d)Gold- Elinizde bulunan altin sayisi
e)Turn- Kagincl turda oldugunuz
f)Command- Verilen emir
g)Upkeep- Oraya harcanan bir TURN'lik
para ]
PRODUCTION ekraninda bulunan 4 ikon
ise siraslylagoyle.
Production- O anda iki defa klicklemis oldu-
gunuz ver resmi ekranda olan askeri giicii
iirelmeye baglama komutu
Locate- Uretilen askeri kuvvetin bir bagka
yere transferi.Bu transferler ger-
cekten oyunun anahtarlari duru-
mundalar.Oyunda bir tarafinizds
diigman birakmayinca en ug nok-
taladan mutlaka askerlerinizi daha
dogrusu Uretilecek olanlan daha
icerilere alin Boylece iki saat onlari
ileri getirmekle ugrasmazsiniz.Fa-
kat bir yere en fazla 4 Griini getir-
tebilirsiniz. Digerlerini bu yer kaldr-
ramaz.
Stop- Uretilen malin Gretiminin
durdurulmasi
Exit- Bu ekrandan ¢ikig
Turn yani sira size gelince bir ek-
ran gikligidaha dnce belitmigtim.-
Bu ekran iki sekilde olabilir.Bunlar-
dan ilki normal Oretim,ikincisi ise
bir Griiniin bagka bir yere transferi-
dir.
Oyunun klavyeden kullanimida
mimkin.Bunun igin gerekli bazi
uglar gdyle;
a)NUMERIK KLAVYE
1...Sol Alt Gapraza ekran| kaydirma
..Alt tarafa ekrani kaydirma
...Sag Alt Gapraza ekrani kaydirma
...Sol Tarafa ekrant kaydirma
...Sag tarafa ekrani kaydirma
...Sol st ¢apraza ekrani kaydirma
...Ust tarafa ekrani kaydirma
...8ag Ust Gapraza ekrani kaydirma
b)NOFlMAL KLAVYE+AMIGA TUSU
7-About L-Load S-Save Q-Quit
E-End Tum
¢)NORMAL KLAVYE
B-Build C-Capital Q-Disband R-Raze
A-Armies P-Production W-Winning
2-Search Hero T-Take Hero
Oyunda gok genig br alan oldugunu belir-
migtim.Simdi sizlere bu gegigleri kolaylagtir-
mak igin her yerin {Uzerinden gegerken go-
tiirecedi move'u veriyorum.
ROAD-Oyunda genelde bitiin yaratikar bu
yol Uizerinde giderken 1 move harciyorBazi
ALLIES'lar ve PEGASI'ler heryerde 2 move
harciyorlar.
PLANE-Oyunda her yere yollarla gidemi-
yorsunuz.Bazen ovalari agmaniz
gerekiyor.PLANE'ler bazilan diginda genel-
de 2 move gerektiriyor.Bu arada unutma-
dan belineyim.Gapraz gittiginizde move sa-
yist asla fazlalagmaz,bu ylzden eger git-
mek istediginiz yere gabuk varmak istiyor-
saniz 6zellikle ddnemeglerde gapraz gidin.

ma:-qm.hmr\)

CITY-Sehirler daima kisa gitmek igin ideal-
dir. Tek move'inizi gbturirler ve orada kalan
ordular dinlenir.

MOUNTAIN-Oyunda gegemediiniz geyler-
den bir tanesi.

HILL-Oyunda daiilann cevresi bunlarla
kapli Buralardan gegmek 6 move'inizi goti-
riyor.

FOREST-Oyunun bir bagka belasi.Gegmek
icin 4 move gerekiyor.

SEA-Oyunda gegemediginiz seylerden bir

backasi.Yanlizca gemileri kullanabiliyorsu-
nuz.Bu arada gemilere asker yiklemeyi
unutmayin.Zira bir gemi yanlizca bagka bir
gemiyle carpisabilirEger gemi batarsa di-
gerlerine elveda demeyi unutmayin.Ayrica
daima yiksekte savagan birlik olmaya dik-
kat edin.Bir de bir kaleyi almak istereniz
basta yanina bir TOWER kurup dyle igeri
dalin.Goreceksinizki daha az kayip vere-
ceksiniz.

Oyunun nastl bittigine gelinceEger oyunda
diger rakiplerinizden 4 tanesini haklarsa-
niz,yani geriye 3 adet dilsmaniniz kalirsa
diger liderler barig igin size elgilerini yollu-
yor ve barnig istiyor.Bu ekran gergekten si-
per Kendinizi KRAL hissediyorsunuz.Diger
LORD'lar karginizda diz gokmisler.Gikacak
olan yazilar ve anlamari gdyle:

AK OFFER OF PEACE:THE TIDE OF
WAR IS TUBNING YOUR WAY.THE RE-
MAINING LEADERS SEND EMBASSO-
DORS TO OFFER ALL OF THEIR LANDS
IF YOU WILL BUT SPARE THEIR LI-
VES.WHAT IS YOUR DECISION
?(Savagin gidisatl sizin alehinize dontyor.-
Kalan liderler elgiler génderiyor ve size ha-
yatlar kargiliginda topraklarini veriyorlar.-
Karariniz nedir.)

Bu soruya YES diye cevap verirseniz oyu-
nu bitirmig olursunuz;yani ILLURA'ya sahip
olan LORD.Bundan sonra savas bitmiyor.-

Digerleriyle savaga devam ediyorsunuz.Tek
farklar ise onlarin siz saldirmaan saldirma-
malari ve hep HERO'larin size katilmak is-
temeleri var.Hepsini halledince son ekrean
ve glizel bir grafik.Nasil mi ?Oynayin bitirin
ve goriin.

WARLORDS gergekten gok akillica hazir-
lanmig bir strateji-FRP.Bu tirden hoglan-
mayanlar igin bile tavsiye edebilecegim gi-
zel bir oyun.Tek kot yani 1 M.B.ta calig-
mast.Oyunun grafikleri biraz WAR IN

MIDDLE EARTH'U andinyor. Konuda ben-
zer.Fakat bunda ARCADE sahnesi hig yok-
Ayrica esas adaminiz yani oyuna bagladi-
giniz lider dlsede oyuna ordularinizla de-
vam edebiliyorsunuz.

War |M.E.'i alip begenenler igin mutlaka
dneririm.Bence bu oyun son aylarin en ge-
nig kesime hitap eden oyunu:neden mi
7Grafikleri glzel biiir...Hizlilk harika,ikiil...-
Komut ve menii bollugu ile sikmiyor,icg. .-
Ara yiiklemeler neredeyse hi¢ yok ve bu
da oyunu akici yapiyor,dddor...Daha ne is-
tiyorsunuz,altii...Beg nerede diyenler bu
oyunu alsin ve mutiu mutly baloncuklar
yapsinlar|TTIB (bitti}.
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Saninm gogunuz After Burner'i oyna-
migsinizdic Bu oyun onu takip eden
taklitlerinden ¢ok daha Ustindi. Fa-
kat su siralar arcade piyasasinin en
gbzde ugak oyunu G-Loc. En biyik
6zelligi ise oyunda ybnettiginiz ugagi
hem disandan hem de igeriden kont-
rol edebiliyorsunuz.

“After Burner'da ugadinizi daima arka-
dan izliyordunuz. Fakat G-Loc'da bir
stire pilot kabinde oynadiktan sonra
ekran aniden iginizden gegiyor ve
ucadr disaridan gérmeye baslhyorsu-
nuz.

Gift bakig agisindan bagka hiziniz
ayarlayabileceginiz bir kol ve ayni an-
da atesleyebileceginiz gldimli flze-
ler ile makinelitifekler var.

Oyundaki genel amag karginiza gikan
disman ugaklarini veya ilerdeki bo-
limlerde belilenen énemli stratejik
hedefleri vurmak. Her asamada vur-
maniz gereken belli sayida hedef var
ve bunu gergeklestirmek igin zamani-
niz sinurli. Gogunlukla arkadan gelip

énunize gecen dismanlar bazen tam karsidan da gelebiliyorlar.
After Burner tipi G¢ boyutlu ugak savaslarindan hoslanan herkes G-Loc't Game City (Gazi)'de oynayabilir.

PIT FIGHTER

Dévus merakhlan, Pit-Fighter sizleri Game City'de
Oylece bekliyor. Bana kalirsa ¢gogunuzun bu mathig
oyundan haberi var ama ben gene de bir iki sey ya-
zacadim, yoksa burada canima okuyacaklar.

Pit-Fighter’i egsiz ve rakipsiz kilan gey grafiklerinin

mikemmelligi. Belki inanmayacaksiniz ama déviscilerden tutun da seyircilerine kadar herseyi dijitize
edilmis. Adamilarin her biri siiper hareketler ve kombinasyonlar yapabiliyor. Hatta o kadar gercekgi ki
biri sizi seyircilerin oldugu yere firlathginda seyirciler de sizi geri firlatip 6limuine dévigsmeye zorluyor-

lar.

Oyundaki amag barlardan baslayip ringlere kadar uzanan bir para igin déviis maglan serisini tamam-
lamak. Tabii ki bu higte kolay degil. Aksine asirt derecede zor. Bazi rakipleriniz o kadar giglu ki hayal

bile edemezsiniz.

Ayrica oyunun basindaki, dévisclleri tanitan demoyu mutlaka izleyin. Gergekten bir harika. Resmen

film gibi.

Uzun lafin kisasi, arcede ve dovis hayrani herkes Pit-Fighter'i oynamal.

Mert HEKIMCI
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KULLANILMIS BILGISAYAR

AMIGA ya da COMMODORE bilgisayarimiza

Q% Bf getirdiginiz anda, goziiniiziin oniinde
cay ve kahvenizi icip sohbet W
ederek onarim, b C\\(
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ELEKTRONIK YALNIZ BIZDE...

BILGISAYAR VE YAN \) O
URUNLERI SATISI B
Amiga’niz igin Prostand

(Kendi iiretimimiz)

5 YILLIK TECRUBEYE
VE KENDI GOZLERINIZE

ALINIR VE SATILIR.
DEGISIM YAPILIR.

FEEEY GUVENEBILIRSINIZ......!
(7:338 57 85
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~ AMIGA Commodore
BILGISAYAR VE YAN DONANIM

TAMIR SERVISI

v Garantisi olmayan veya Biten Amiga-C64 Bilgisayarlari
v'MONITOR-DISK DRIVE-TEYP
vHER TURLU JOYSTICK Tamiri Yapllir...

v Orijinal Malzemeler v’ Hazir Resimli Kaset

(Tug Takimindan Adaptore Kadar) ey
v Entegre ve Yedek Parca Satigi Oyun Cesitleri

v’Kaset ¢ogaltma cihazlari

(AMATOR-PROFESYONEL gesitler) Toptan-Parakende
COMPUSHOP

NADIDE CAD. BAGKUR BLOKLARI MERTER,ISTANBUI
TEL: 584 19 44




| Son zamanlarin  en acimasiz  Son
| Sayfa'siyla karginizdayiz. Nedense bu ay
| herkes dogumguini kutluyor, ne yani biz bi-
| raz ge¢ dogduk diye kutlayamayacakmiyiz,
| bari insan depoya bir dilim pasta getirir.
| Kallesler. Bizim siramiz geldiginde dogum
guna partisi nasil olurmus gosterecegdiz on-
lara.
F Bu ay ortalik kayniyor, bir siri garip haber
| var.Kendinizi hazirlayin, olduk¢a sasiracak-
siniz.
| 1) Comdore (dizgi hatasi degil) firmasi orta-
| hg1 karigtiran bir agiklamayla son iki sene
icinde yapilan bitiin aletlerinde sahte CMP
chip’i kullandigini agikladi. Bu chip'ler kulla-
niimaya bagladiktan 3 sene sonra kendi
 kendilerini bozuyorlar. Tamirleri mimkin ol-
madigindan yeni bir alet almak zorunda ka-
liyorsunuz. Bunu engellemenin tek yolu ise
bilgisayarinizi agip APD#1200 yazan devre-

yi IAF$732MD girisine lehimlemek. Biraz
dikkatli olun, eger kazara FGH$320JK'ya
degerseniz bilgisayarinizi saks! olarak kul-
lanmak zorunda kalabilirsiniz.

2) ATARAI firmasi ALLOS adli bir bilgisayar

hazirladiklarini kabul etti. Oldukga pahali
olacaga benziyen bu bilgisayar diger bitiin
bilgisayarlarla software uyumilu olacak. Yani
bu aletle spectrum’dan VGA grafikli PC'ye
(ben degil) kadar bitiin aletler igin hazirlan-
mig oyunlari oynayabileceksiniz. Alet stan-
dard olarak teyp, disk drive, harddisk ve
CD-Rom sistemiyle satilacak. .
3) Sieorra firmasi simdiye kadar ¢lkan
oyunlannin hepsinde gizli bir film mode’u ol-
dudunu agiklad. Eger oyunun basinda dog-
ru komutu verirseniz Larry, Codename lce-
man gibi oyunlari bastan sona film gibi sey-
redebilirsiniz. Girmeniz gereken emir: |
KNOW THE SECRET OF THE FOOLISH
FILM/VIEW MODE. Béylece beyniniz ¢Oz-
‘meye yetmiyorsa ve 64'ler dergisine ulasa-
miyorsaniz bile oyunun son ekranini gérebi-
leceksiniz.

4) Koérfez savaginda ucaklarin fiize sistem-
lerini gbsteren gérintillerin aslinda sahte
oldugu ve bunlarin bir Amiga 3000'le hazir-
landigr agiklandi. Agiklamay yapan yetkili

aslinda bu teknolojinin daha hazir olmadigini
ama halka given duygusu verebilmek icin bu
yola bagvurduklarini sdyledi. Hatirlayacaksiniz
CMN zirt pirt mavericklerle paramparga olan
hedeflerin gdriintulerini yayinliyordu.

5) Eger Amiga’'nizda Genesis, PC Engine gibi
sistemlerin oyunlarini oynamak istiyorsaniz
THE CONVERTER adindaki arag ilkemize
geldi. Yaklasik olarak 400,000 TLl'ye satilan
oyun paralel porta takiliyor ve bu sistemlerin
kartuglarinin Amiga'da oynanabilmesini sagh-
yor. Sistemi ithal eden firma aletin yurt digin-
daki yasalar yliziinden birgok zorlukla karsilas-
tigini ama (lkemizde bu yasalar olmadigi igin
buy(k bir rahatlikla satilabildigini belirtti.

6) 64 sahiplerine miijde! Kafa ayar problemle-
riniz artik bitti. The HEADFADER isimli arag
teybinize taktiginiz kasete gére kafa ayarini
otomatik olarak yapiyor. Bu sayede tornavida,
kafa ayar programi gibi seyler artik tarihe kar-
styor. Bu mikemmel alet sayesinde hem yik-
leme daha hizl (yaklagik 12 kat) oluyor hem
de kafa ayar iglemi otomatik olarak gerceklesi-
yor.

7) Epyx firmasi buyiik bir hit olmasini beklenen
bir oyunu piyasaya siirdii: IMPOSSIBLE MIS-
SION. Bu oyunda ¢ilgin bir profésériin gizli si-
ginagina girerek onu durdurmaya galisan bir
ajani canlandinyorsunuz. Oyunun en 6nemii
ozellikleri milkemmel animasyonlar ve digitize
ses efektleri. Karakteriniz bir gukurdan asagi
indigi zaman aci dolu bir ¢idlik atiyor.

8) Biz hangi aydayiz? Nisan. Ayin kagi1? Biri.
Nisan 1'de ne yapilir? insanlar kafalanir. Eh
artik gelenek olmug ne yapayim, ben de sizi
biraz kafalayayim bari dedim. Yani inandiniz mi
bilmiyorum ama 7 maddedir sizi kafaliyorum.
Neyse bari kafalayan ben olayim, benden za-
rar gelmez, ama siz siz olun bu giinlerde her
duydugunuza, her okudugunuza inanmayin.
Nisan 1 tehlikeli bir ddnemdir.

Bu aylik bu kadar, eger sinirden koplrdiyse-
niz kusura bakmayin. Ama zaten bu sayfayi
actiinizda biliyordunuz SON
SAYFAnin ne yapacag belli ol-

maz! Hadi geg¢migl olsun, &pil- P Cﬁ
dindz
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