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girmemiz dolayisiyle
gonderilen tebrik, telgraf
ve mektuplara tegekkiir
ederek bu ay ki sohbe-
timize bashyorum. Bu
diyaloglar artik sizinle
benim aramda biiyiik
ifadeler buluyor. Dergin-
in asil sahibi olan sizlerin
stcak ilgisi benden hig
uzakta olmasin istiyorum.
Hepiniz sagolun...Laten
gelecekte dergiyi okuyu-
culart ve emek verenleri
ile bir vakif durumuna
getirecek ve hepinizi o
vakifta soz sahibi ede-
cegim. ’BUNLAR
COCUKTUR NE OLACAK CANI.
diyenleri ve diyecek olanlar
utandirabilesiniz diye.. Bekley-

in iyi giinler yakinda..

Bu ay ki meniimiize gelince:
Biiyiik zevkle oynamaya
calishgimiz ancak zorlugu ve
SIERRA’ya ozgiin problemleri
nedeniyle zorlandiginizi
sandigim COLONEL BE-
QUEST bu sayimuizin HITi ..
Biliyorsunuz ana prensibimiz
oyunu bitirip yazmak..yoksa

Ty 1T
Vﬁ&"‘ “,E S

YAYINCININ

OTU

s

degil .. FRP sevenler
Sevgili Mert’imizin
kafasimi yarmaktan arta
kalan zamaninda bitirip
yazdigi Course Of Azure
Bond’s ile mutluluk-
larini artiracaklar. Ha
unutmadan Mert
kardesimiz bir kaza
gecirdi ve kafasin yardi.
Hastanede yatarken ken-
disine cicek almay:
diisleyen bana’SEN BA-
NA DERGIMI GETIR
YETER’ diyen

Mert’ cimize bir kez daha
gecmis olsun diyorum.
FRP,ciler iiziilmesin
Firat kardesim Ultima V

’i onlar igin hazirlad: gelecek sayimizda

yayinlayacagiz.

SEKA. DOS .BASIC siirekli
yazilar artik.. AMOS ’un
meyvelerini tylamaya basladik
bile.. Bu sayida SERKAN
DOGAN’in yazdtgt AMIGA
PC’ye karst"'y1 dikkatle okuyun
. Aletinizin sirlarini kesfedin.
Tutmayin beni tutmayin daha
yazacagim yahu Ama yer
kalmanug hadi hosca kalin...
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Maguklar Yokugu No: 2/2
80690 BESIKTAS/IST.

Telefonlar

'-'5415 B9 70 62 -159 70 63-160 82 11

FAX:159 70 62

Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim
SAFA TANITIM HIZMETLERI
3 Renk Ayrimi
GUVEN REPRODUKSION A.S
. Baski
UCER OFSET
Posta Ceki No: 328618
Haberlegsme Adresi:

P.K. 205 BESIKTAS-IST.

iLAN TARIFESI

Arka Kapak Renkli......... 4.000.000 TI.
On ve Arka Kapak igi.....3.000.000.TL
lc Sayfalar Renki........... 2.000.000T!.
I¢ Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000T/.

Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.

flan Rezarvasyonlar igin Telefon

160.82.11

flanlarin renk ayrimlar ve filmleri
miigteriye aittir. Isteyen miisteri igin
grafik hazirlanir, Renk ayrimi yapilir
ve kendisine aynca fatura edilir. llan-
larin hukuki sorumlulugu ifan sahi-
plerine aittir Gonderilen yazilar telif

hakki édenerek yayinlanir.

Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.
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1Su  glnlerde  hazirlanan  oyunlardan  en
dnemililerinden biri slphesiz Predator |l.Konusunu
ayni adi tagiyan filikden lan oyun, filmin ana
sahnelerini yansitan level'lardan olusuyor. Olay bu
kez wvahsi ormanlarda degil de klaik rpblemli
metropoleerden birinin arka sokaklarinda gegiyor.
Polis memuru Hanmigan igin hayat gayet monoton
devam etmektedir. Rakip c¢etelerin savaslarinda
herglin élenleri diizgiin bir sekilde not edip arada
saga sola birkag mermi sikmaktadir Tabi bir gin
Predator ortaya c¢ikip tam bu savasin ortasina
giriveriyor.isler bundan sonra kansiyor, FBI, CIA
derken Predator'u halletmek isi sonunda yine Harrigan'a kaliyor. Oyuna gelince hemen hemen
ahstigimiz shoot-them-up’'lardan biri oldugu séylenebilir. Tek farki ekranda goérebildiginiz minik adam
silueti. Bunun yani sira ozellikle background'lara gdsterilen dzen kayda deger.Bana sorarsaniz
Arnie’siz Predator olmaz ama dyle veya bdyle oyun vyakinda hazir olacak.

Bu glnlerde itici kahramlari

olan oyunlar yapmak moda
oldu galiba. Vizz'den sonra biu
kez de Chuck Rock geliyor.
Chuck bdttin  gin oturup
televizyon seyrederek bira igen

oldukca ¢irkin bir magara
adami. Bir giin glizel karnisi ana
diismani Gary Gritter

tarafindan kaginlinca Chuck
mecburen yersnden  kalkip
onlarin pesine dismek =zorunda kalr Sonu¢ olarak
ekranalar dolusu canavarla mucadele edip Gary'i bulup

kanmzikurtarmaniz gerekecek. Oyun klasik bir arcade adenture, kahramanimizinen énemli silahtise

itinayla bira igerek gelistirdigi gdbegi.
Y § bl 64 ler sayfa 5




Bitmap Brothers su anda
piyasada en saygi géren
programlama ekiplerinden
biri.Cadaver , Speedball |l
gibi kaliteli oyunlara
imzalarini atan Bitmap’ler
bu kez GODS adinda
yepyeni ve milkemmel bir
oyun hazirlyorlar. Godas

: = e =T eski yunanistanda geiyor,
sizin goreviniz bir kahraman olarak dunyayi kétu niyetli tanrilardan kurtarmak.Bunu yapmaniz iGin
tanrilarin hazirladiklaribir cok yaratigi yenmeniz gerekecek.Oyunda joystick kabiliyetiniz kadar
zekamizi da kullanmaniz gerekiyor, ¢iinki pek gok bilmeceyi ¢dzmek zorundasimz.Bitmaplerinher
zamanki Ustiin grafiklerini tagiyan oyun bir numaraya ¢ikacaga benzer.

PUGGSY

Shadow of the Beast'i yapan
firmada bazi degisiklikler
gobze garpiyor.Agiri zor
oyunlar, fantezi/korku
kansimigrafikleriyle Gin
yapan Psygnosis Lemmings
falan derken iyice civitti.Son ‘ ‘
urtinleri onlardan hig RIS S S S50 S =

bekleyemiyecegimiz sirin bir .

arcade adventure. Zavalli Pugsy uzak bir gezegenden geliyor ve hayattaki tek amaci komsu
gezegenler arsinda agresif hareketleri yasakalayan bir anlasma imzalanmasi.Bunu saglamak igin her
biri 60 ekrandan olasan 4 level dolusu 'kétii'yaratiklarla micadele etmek zorunda kaliyor. Kan ve
vahset sayesinde Psygnosis hayrani olanlar bu oyunu nasil kargilayacaklar bilemiyorum....

KOEI daha gegen seneye kadar pek de adi duyulmamis bir firmaydi ama arka arkaya gikardiklarkaliteli strateji oyunlariyla bir anda bu
alanin en iyilerinden biri haline geldiler. Kazandiklaribu pozisyonu siirdirmeye kararli gorinen firma en cok tutulan oyunlarindan birinin
ikincisini hazirliyor: NOBUNAGA's AMBITION 1. Oyun bayilmasak bile aligmak zorunda kaldigimizsisteme bazi yenilikler getiriyor.
Hergeyden 6nce savag ekranlarina yeni taklikler eklenmig, bdylece sehirleri kusaymak ve ele gegirmek eskisinden gok daha zavkli bir hale
gelmig. Oyuna ayrica her birinin ayri 6zelfikleri olan 400 samurai eklenmig. Oyundaki karakterlerin dzellikierinin oyunun akiginadaha fazla
etki etmesi igin de bazi degisiklikler yapilmis. Grafik olarak fazla bir ilerleme bekiemeyin ama gimdiden iyice dinlenin, uykusuz geceler
yakinda baslayacak.
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DISKET KUTULARI
MOUSE PADLAR
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ERCEK EIVATLAR
512K EK HAM 175.000.-+KDV.
SAUND SAMPLER 80.000.-+ KDV.
MIDI INTERFACE « 75.000.-+ KDV.
MULTIICE IlI 75.000.-+KDV.

SIPARISLEHINIZ ICIN AKBANK BAKIRKOY
SUBESI 15615 NOLU HESABA HAVALE
CIKARMANIZ YETERLIDIR.

BUNDAN BOYLE
TAKLITLERINDEN

AYIRABILMENIZ iCiN SKY
URUNLERINDE KIRMIZI KUTU
KULLANILMAYACAKTIR.




Daha F19'un motorlari sogumadan
Microprose yepyeni ve ¢ok daha iyi
bir simulasyon hazirliyor. ilki 64'te bir
klasik olan F15 Strike Eagle’in ikincisi
tamamlanmak Gzere. Sistem olarak

-|

F19'u hatirlatan oyunda pek ¢ok L

yenilikler eklenmig. Pek gok oyuncuyu simulasyonlardan sogutan zorluk dercesinin ayarlanmasi igin l
- ]

blyuk ¢aba harcanmig. Eger acemiyseniz otomatik inigler ve gelismis bir auto-pilot sistemi isinizi
oldulca kolaylastiriyor. Yok eger gergek bir ustaysaniz sistemlerinin yarisi ¢alismayan bir ugakla ugma
sansina da sahip olabiliyorsunuz. Pek gok kiginin dért gozle bekledidi Kérfez gbrevleri F15-11'de
6nemli bir yer tutuyor. Farkettiyseniz F19'un dig kamera gordntileri biraz zayifti, bu kez kullanilan
grafik teknigiyle neredeyse mikemmel gériintaler elde edilmis. En geligmis silahlar ve yliksek Al'ye
(yapay zeka) sahip diisman pilotlariyla F15-1l gergekten beklemeye deger bir simulasyon olacaga
benziyor.

Gegek bir Psygnosis
oyununa hasret kalanlar
artik beklemek zorunda
degiller.Laender gerek
arkutocd grafikleri, gerek
astin mazigiyle tam bir
Psygnosis klasigi olacada
benziyor. Oyun Shadow of
the BEast tipinde bir arcade
adventure, ve programcilar
bulduklarn ézel bir grafik
sistemiyle anormal
buyuklikte canavarlar
yaratmayi basarmislar. ilk
bir kag level uzak doduda
gecerken digerlerinde
Amozon ormanlarina ve
eski Misira bile
gidiyorsunuz. Cok yakinda
firtina gibi esecek olan
oyunun tamtimgrafikleri bir
sir gibi saklaniyor.
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Narc adami mahveder. Dikkat, Narc.Uyari,
ileride Narc var, Narca dokunmayin..!

Evet, oyunumuz Narc o kadar tehlikelerle
doluki insani soluk scluga birakiyor. Maki-
neli tifekler, bozukalar, sapiklar, allah kah-
retsin - derken  neye  ugradiginizi
sasinveriyorsunuz.Action...

Amerikanin pelis érgitinin narkotik bélu-
mi oldukga zorlu yillar yasamakiadir
Uyusturucu bagimbilari arttikga esrar satici-
lari da etrafia cirit atar olmustur. Paranin
sehvetine kapilip masum, geng, yash, polis
demeden birgok insan 6ld{r80iu8r. Sonun-
da girginlik sen haddine varir ve devlet
Vietnamda savasmis olan iki askeri gorev
bagina getirir. Bu yeni polis birliginin ismi
Narc. Elemanlari ise sizin kontroliiniizdeki
profesyonel imha edici polisler.

Oyundaki amaciniz NewYork Cityyi ve onu
elinde tutan Mr Bigi temizlemek. Mr Big
mafyanin bagi oldugundan sak diye onunia
kargilasamiyorsunuz. Daha dnce belli bol-
geleri elinde tutan patronlari yoketmeniz
gerekiyor. Bu patronlarin da imha edilmesi

gereken birgok adami ve pislik yuvasi var.
Her gorevden dnce size merkezden bazi
mesajlar geliyor. Bu mesajlari arabanizdaki
bilgisayardan izliyorsunuz. Ufak ekranda
yakalanmasi gereken suglunun resmi, onun
altinda da kigiyle ilgili onemli bilgiler
veriliyor.

Kanli carpismalanin  gegligi  ekranlarda
port2deki oyuncu mavi, portideki oyuncu
da kirmizi renkteki polisler yonetiyor. Joys-
tick disinda klavyenizle yapilabilecek bazi
istevler var, Bunlardan sol shift tusu mavi,
sol cursor tusu kirmizi oyuncunun ¢omel-
mesini sadliyor. M tusu mizik veya ses
efektleriyle mi  oynayacaginiza karar
verdiginizde  faydali olabili.  Bunlarin
digindarunstop tusu pause igin kullaniliyor
Oyunda, adamlarinizin kullanacagi kursun
ve roket sayisi sinirlidic Bu ylizden mermi-
lerinizi dikkatli harcayin. Sayet bitecek olur-
sa Oldlrdiginiz suglulardan diigenleri
toplayin. Bunlarin kimisi ekstra mermi kimi-
si de bolim sonunda size fazladan puan
saglayacak ofan deliflerdir. Yukarida oku-

duklariniz oyuna baglamadan énce bilme-
niz gereken bazi basit bilgilerdi. $imdi sira
geldi bélimlerden bahsetmeye...

Bir numarali imha gdreviniz Das Lof Gang
adindaki dazlagi yoketmek. Onun tehlike
olugturdugu bdlge metrolar. Ise sokaktan
baslayp  metronun  girisine  kadar
ilerliyorsunuz. Bu arada karginiza birgok
disman adami ve helikopterler gikacaktir.
Metroya girdiginizde kopeklerin saldinsina
ugrayacaksiniz. Daha oteye gidebilmeniz
igin Ustinde Safe yazan safety cardlar
almalisimz. Safety Cardlar her bolimde
ver. Metronun sonunda gikiga ulagip tekrar
sokafa ¢ikiyor ve az ilerideki kapidan gire-
rek bu gorevi tamaliyorsunuz.

ikinci imha emri daktor Spike Rush igin.
Rushun Clandestine uyusturucu labora-
lvarinida onunla  beraber  havaya
ugurmalisiniz. Bu bdlime de sokaktan
baglayip laboratuara dogru yol aliyorsunuz.
Etraffta 10,20 tane doktor Rush
dolagmakta. Yani diger ¢ogu blastem up
daki gibi bolim sonunda en giglisiyle




dévigmiyorsunuz. Laboratuara girdikten
sonra icerideki bliy(k esrar depolarini bo-
zukayla yokedin. Helikopterler bu bdlimde
de size rahat vermeyecektir. Aslinda o
helikopter, oyunun reklaminda yazdigina
gore size yardim amaciyla dolasiyor fakat
ben bir keresinde onun attigi bombalardan
birisiyle yararlanmistim.
Joe Rockhead tgiincl aviniz. Bu herif ger-
gektende iri kiyim bir tip ve ikinci bélimde
oldugu gibi etrafinizdabirden tazla

Joe olacak. Joenun  bir
uyusturucu  saticisi oldugu ve kokain
bagimiisi oldugu bilinmekte, Bu bdlim bir
képriinin Gstinde gegiyor. Sizden baska
birinci bélimdeki pagavra adamlarin ve
Joelarin doldurdugu bu kopride ayrica
parkedilmis bos Porshelarda var. Bunlan
fazladan puan amak icin  havaya
ugurabilirsiniz. Joeulara dikkat edin ¢link(
size,  yerden  aldklart  sandiklan
firlatabiliyorlar. Balimiin sonunda kopriiniin
dier ucuna ulasip bir kapidan giriyorsunuz.
Sirada tam bir sapik var. Kinky Pinky. Res-
men deli. Palyage kilidindakibu azili katilin

WILLIAMS

bir an 6nce durdurulmasi gerekiyor. Tabiiki
sizin  tarafinizdan. Gene sokaklarda
dolagarak birgok Kinky Pinky ve pagavra
adamlarla miicadele ediyorsunuz. Sonlara
dogru  geldiginizde dort ayn kapiyla
karsilagacaksiniz. Bunlarin hepsini sirayla
deneyerek bitise ulagani bulmalisiniz. Ayri-
ca kapilarin ardinda sizi Joe da bekliyor
olacakiir.

Simdi de kendini Rambo sanan bir suikast-
ciyle kapismalisiniz. Ama uyariyim... adam
en az sizin kadar uguk. Onunla eski bir ha-
vaalanina benzer, gitler ve dikenli tellerle
6rilu bir yerde savastyorsunuz. Daha son-
ra sir binaya girip igerideki bitkieri havaya
ugurmaniz ve kapinin éniinde birkag adam
bldurip safety cardi almanmiz gerek. Bay
rambo yani gavug Skyhigh oldukca atletik
yapili ve etkili bir silah tagiyor. Bu nedenle
ok dikkatli oimaniz sart.

Artik 6niiniizde bir engel kaldi ve sonrada
en biyik mafya babasi Mr Big ile
savaginizl yapacaksiniz. Simdiyse onu ko-
ruyan HQ posse ile baga gikmalisiniz. Pos-
se ve ordusu bastan asaga silahla

kusanmig ve birlikler halinde hareket
ediyorlar. Bu da iginizi oldukga zorfagtiryor.
ilk énce Mr Bigin binasinin diginda
baglayan gatisma iceride de devam ediyor.
Sonunda kirmizi bir kapidan gegip son bg-
lime ulagtyorsunuz.
ve Mr Big ile gorismeye baglamadan ewvel
biraz daha eglence igin pagavra adamlaria
oynuyorsunuz. Bu arada ateg edebilen bir
lekerlekli  sandelyeyle dolasan adam
baginizamusallat oluyor. Eger tim bunlara-
da dayanabilirseniz, Mr Bigin seref konugu
oluyorsunuz. Mr Big beklediginizin aksine
bir insan degil, biyik bir kafa. Ugan bir
diskin Uzerinden size siirekli ateg edip saf
disi birakmaya calisacaktin Kafasini seri
atislarla vurursaniz bir siire sonrakuru kafa-
ya doniiglip ates etmeye devam edecekir.
Ayni iglemi tekrarladidiniz takdirde patlaya-
cak ve ebediyen yerylziinden silinecektir.
Boylece de oyunu bitirmis olacaksiniz.
Hizlihigr, hareketliligi, iki kisilik oynayabilme
ozelligiyle Narc arcade severleri fazlasiyla
tatmin edecektir.

MERT HEKIMCI




Nihayet Mayis'a girdik.Hi¢ gelmeyecek sa-
niyordum bu ay.Sizi bilmem ama ben Mayis
ayina girince tuhaflagiyorum Srekli okulun
kapanmasini , 6zledigimiz tatile kavusmayi
, Yaz igin oturup soyle esash bir program
yapmayi diginlp dururum.Her neyse iste

efendim ,lglnci kez yine karsinizdayim.

Bu ay késemizde neler var soyle bir goz
atalim:

Her zaman oldugu gibi akuyucu mektuplari,
sorunlar ve careler balimi, bu ayin agir
toplar Peeks & Pokes - Sys & Adresses |
her zamanki gibi hala cevap alamadlgnm
ARANIYOR kosesi ve bir de siipriz !

ilk olarak mektuplardan basliyoruz ama én-
ce ufak bir kag agiklama. Birincisi bazilari-
niz falan aletin, filan kartusun kullanimi ve
inceliklerini benden agtklamami rica etmis.-
Bu tip aletlerin hepsinin bende clmasina
imkan yok.Bu bakimdan sorunlariniza an-
cak sizde de bulunan kullanim klavuzundan
fazla yardim edemem.Ama bazi bu tip so-
runlardan kafay! yiyecek duruma gelirse-
niz,mektubunuzun altina GOK CIDDIDIR
yazip, adrese postalayin, elimden geleni
yaparim. |kinci bir sorun ise bir gogunuzun
bir takim istekleri.Bu tip isteklerinizin yerine
getiriimesi (Hizh, Gabuk ,Derhal ,As Scon
As Possible) igin istediginiz malin tutarini IS
BANKASI Ihlamur Subesi 160965 No'lu he-
saba yatirin, dekontunu bize génderin, eger
APS istiyorsaniz 3500 TL ekleyerek belirtir-
seniz istekleriniz size ulagir.

SIMDI MEKTUPLAR :

llk mektubumuz Antalya'dan Nephan
AGIKGOZ'den. Nephan bize Freeze Machi-
ne kartusu ile ilgili bazi sorular yoneltmis.
Ben bu sorular Freeze Machine kullanma-
digimdan su anda cevapliyamiyorum. Ama
yukaridada belirttigim gibi gok acil durumda
caresiz kalmigsan durumu bana bir daha
bildir, bir seyler yapmaya caliginm. Diger
sorulariniise cevapliyorum.

SORU 1: Galigan bir makina dili programini
program iginde bir komut yazarak caligtir-
mak mimkinmi 7? Grnegin bir oyun yaz-
diniz ve oyun Game Over olunca mizigin
otomatikman durmasini istiyorsunuz ne ya-
arsiniz ? Liitfen Poke olarak verin.

SORU 2: Ek hafizayla galigan kartuslarda
caligirken listeyi aldiginizda FFFF'den son-
ra ne gelir ?

SORU 3:Resetledikten sonra baglangig ad-
resini buldugum oyunlarin turbosunun bas-
langi¢ adresini nasil bulabilirim ?

SORU 4: Makine dilinde data satirlanni ha-
zirlamak mimkinm ? Yani Sprite gibi sey-
ler Basic'de eldugu gibi hazilanirm ?
SORU 5: Gok pargal oyunlar kartugla kop-
yalamak mimkinmi ?

SORU 6: Modemle 2400 baud hizla 100
blokluk bir oyun ne kadar sirede transfer
edilir .

CEVAP 1: Boyle seylerin yapiimast igin ca-
ligan durumda olan bitiin rutinlerin adresle-
rinin iyi bilinmesi , durdurduktan sonra ne
yapacaginin belli adrese yazilmasi gerekir.
Bir mizigi susturmak icin Poke 54296,0 :
SYS 65409 uygulaman yeterli. Ama mizik
gok cok farkli bir yapida ise tam olarak bu
komutlar susturmaya yetmez.

CEVAP 2: Hafiza saglayan herhangi bir
hardware takili ikene basamaklar biyir ya-
ni 4 basamakli FFFF,0FFFF olur. Dolayisty-
la bundan sonrada $10000 adresi ile karg)-
lagirsin.

CEVAP 3: TURBC demekle eger kaset
TURBQ'sundan bahsediyorsan oyun kaset-
ten yiklendikten sonra loader-turbo'sunu
bulman imkansiz. Eger ara yikleme yapan
programlarda TURBC ararsan hafizanin

bak. Burada baslangig adresini ara. Arama-
yi A9 00 ile yaparsan gosterilen yerlere
bak.

CEVAP 4. Sprite'lar Basic'de zor ve sikici
islemlerle kontroliil olarak hazirlaniyoriar-
Makine dilinde ise bu gibi islemler ok gok
basit.Yalnizca sen sprite'l hethangi bir
programia giziyorsun ve hafizanin belli bir
adresi

CEVAP 5: Gok pargali oyunlan disketten
kasete atmak mimkin degil. (En azindan
kartuglar bunu yapamaz} Ama kasetten dis-
kete veya disietten diskete kopyalamak is-
tiyorsan bu gibi iglemleri Multi Ice 3 kartu-
suyla yapabilirsin,

CEVAP 6: 5 - 6 Dakika stirer saninm.

MEKTUP2 ([ LAKAP)

SORU 1: Eski dergileri nasil kag para yati-
rarak alabilirim ? Ornek olarak 22. Sayi.
SORU 2: Amiga 500'de hangi dillerle nasil
programlama yapilir?

SORU 3: Ben 64'Gm satip yeni bir bilgisa-
yar almayi digindyorum. Hangi bilgisayari
tavsiye edersiniz? (Prg, Oyun, Is, Ders AgI-
sindan)

SORU 4. Amiga 500¢ Hard Disk
takilabilirmi?

SORU &: Piyasada intra yapmak igin yazil-
mig bir program var m?

SORU 6: Amiga 500'Un hafizasi kag Me-
gabyta kadar yikseltilebilir?

SORU 7: Amiga 500'in diger 2000 ve
3000'den farki nedir ?

MUDER FROM ANKARA

CEVAP 1: Eski dergileri Uzerindeki fiyattan,
posta masraflarinida ekleyerek bagta bah-
settigim hesaba para yatirarak elde etmen
mimkiin. 22. sayiyl ise 5000 TL kargiligin-
da alabilirsin.

CEVAP 2: Amiga 500 bir gok derleyici ve
programlama diline sahip.Ornek olarak
Amiga Basic, Assembler, Pascal, C.
CEVAP 3: Eger gergeklen Commodore
64'0n sana yetmedigi kanisindaysan Amiga
500 sanirsam sana yeter.

CEVAP 4. Evet pek tabii.

CEVAP 5: Commodore 64'de intro yapmak
icin bir cok intromaker mevcut. Ama bunlari
oyun satilan dikkanlardan bulabilirmisin
bilmiyorum.

CEVAP 6: Amiga 500 su anda piyasada
bulunan 2,5 megabyte kartlari ile hafizasini
3 megabyla ylkseltebilir. Hafiza arttirma si-
niriise toplam 8 megabyte.

Cevap 7: Amiga 500, Amiga 2000 ve
3000'den hafiza ofarak daha az. Amiga
2000 ve 3000'nin 3.5 ve 5.25 drivelar s-
tinde. 2000 ve 3000 serisinin hafizasini
1700 Megabyta kadar yiikseltmek mim-
kin.

MEKTUP3  ( ADVENTURER)
SORU 1: Bana basit ve kaliteli adventurelar
soyleyebilirmisin ?
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SORU 2: Bir oyunun crjinali ile kopyas ara-
sinda ne gibi farkliliklar vardir ?

SORU 3: Sizde MAC gibi Metalcimisiniz ?
i. BOZKURT TARHAN FROM iSTANBUL

CEVAP 1: Kaset kullanicisi olduguna géie
Masters Of The Universe, Kayleth, Demi-
god, Gold & Glory seni bayagi mesgul
eder.

CEVAP 2: Bir oyunun orjinali kusursuz bir
cekimle kayit edilmigtir. Galigip galismama
derdi yoktur. Acaba bir dahaki bélim ali-
sacakmi diye disinmezsiniz. Bitiin bunla-
rin yaninda da oyunla iigili harita, sifre, kod-
larda cabasi.

CEVAP 3: Eveat METAL METAL METAL -
RUNNING WILD - RUNNING WILD -
RUNNING WILD , tabii kaliteli olan her tir
miizijede EVET.

MEKTUP4  (ARCADE MAN )

SORU 1: Bana Vendetta kadar eglenceli bir
arcade adventure dnerebilirmisin ?

SORU 2: Commodore 64'de ses digitizer'in
gérev ve fonksiyonlar hakkinda bilgi verir-
misin? o
SERKAN GOKSEL FROM ESKISEHIR

CEVAP 1: Crime Time, Maniac Mansion,
Zak Mc Kracken, Last Ninja [&l1

CEVAP 2: Ses Digitizer belli bir sirede di-
sandan aldijl sesleri yorumlayarak kasete
ve diskete kopyalar, Boylelikle kendi sesi-
nizden tutun her tiri mizik ve efekti kul-
lanma olanad dogar. Ses Digilizer hakkin-
da genis bilgiyi dergimizin 11 ve 12. sayiia-
rinda bulabilirsin.

MEKTUPS5 (MY SWEET DATASETTE

sayarclya girip sorununu anlatirsan sana
yardim edeceklerine eminim.

MEKTUP 6 (MAGIC)

SORU 1: Krizi gelmig bir komputerkolik igin
acele olarak diskette saglam MYTH arani-
yor. Elinde olanlarin bana géndermeleri rica
olunur.

SORU 2: Destek 64'in igindeki turbo disk
bir sire sonra efkinligini yitiriyor Mesela bir
demodan sonra driver yine eski hizina do-
nilyorAcaba herhangi bir karlusun iginde
her zaman akiif durumda kalan bir Fast
Load varmi?

SORU 3: Ditectory'deki herhangi bir satir
silebilirmiyim? Nasil? Bu satini sildigim za-
man oyunda bir aksaklik olurmu?

SORU 4: Tek pargali oyunlan disketten dis-
kete ve kasetten diskele gekmek igin bana
hangi kopya programini nerirsin? Bana
ginderebiirmisin?

M. INANG OZGUBUKGU FROM SAHRA-
YICEDID / ISTANBUL

CEVAP 1: Sorma inang bende bu konuda
gok dertliyim... ARANIYOR adii bir kése ag-
tik ama ne arayan var nede soran.....
CEVAP 2: Disket igin en etkili disk turbosu
Dolphin Dos sistemidir. Bu sistemde turbo
her zaman etkinligini korur. Kartuglar ise bu
konuda yetersiz kaliyor,

CEVAP 3: Satrr ile file'lar kastediyorsun
sanirim. Bu satirlarin yaninda file'n cinsini
belirten PRG, DEL, SEQ, REL, USR, PGM
g;bi yazilar bulunur, Tabii bunlarin yaninda *
< " igareti bulunursa { Ornek: PRG< ) bu tip
file’lar tek komutla silmen mimkin degil.
Eger bu igarete rastiamazsan PRG ve DEL
tipi file'lan OPEN 15, 8, 15, *S:I-

ARANIYOR :
Diskette bitiin béliimleri ¢alisan

Diskette biitiin bélimleri calisan
siyonlari.
Diskette bitiin bélimleri ¢alisan

Diskette biitiin béliimleri calisan

FIGHTER BOMBER

STREET ROD
DI-SECTOR V2.0 hari¢ herhangi diger ver-

FAERY TALE

SIM..." komutu ile silmen mumkin.

CEVAP 4: Tek parga oyunlari dis-
ketten diskete, Duplicator ile kop-
yalaman mimkn.Saninm her bil-
gisayarcida bulabilirsin. Kaseten
diskete gekim ise daha karmagik
bir yaplya sahip. Kasete atilan
programin hangi turboyla gekilmig
olmasi burada onemli. Eger ge-
kimlerini her zaman belli bir bilgi-
I sayarcidan yapmigsan yine o bilgi-

MYTH

cisini isteyebilirsin.Eger gekimlerin

)
SORU 1: Kolay ve glzel bir Adventure oyu-

nu ?

SORU 2: Begenerek oynadifiniz ve bana
tavsiye edebilecediniz bir araba yarigi ?
SORU 3: Org veya Piano programi ?
ERKAN SEN FROM KASIMPASA / ISTAN-
BUL

CEVAP 1: BakinizMektup 3, Cevap 1.
CEVAP 2: Power Drift, Continental Circus,
Wec Le Mans, Stunt Car.

CEVAP 3: Ozel olarak tavsiye edebilece-
gim bir program yok ama herhangi bir bilgi-

karigik bir halde ise o zaman TAPE COPY
V2.0 igine yarayacaktirAma bulman gok
gok zor olacaktr eminim.

Mekiuplar bu aylik bu kadar. Sizler sorunla-
rnnizibana yazmaya devam edin.Simdi bu
ay verecedim, programla ilgilenenler igin bir
takim komutlar, Peekler ve Pokelara gege-
lim. Bu Peek ve Pokelar sizin bir takim igle-
rinize yarayacaktir. Bu tip bilgilere sizde sa-
hipseniz bu bilgileri bana yollayin hepimiz
faydalanalim.

sayarcidan kuflandi§i turbonun kin-

DISKET IGIN ONEMLI BAZI KOMUTLAR.

LOAD "iSiM*, 8, 1 : (SHIFT / RUNSTOP)
Ismi verilen programin otomatikman yilkle-
nip caligmasinisaglar.

OPEN 15, 8, 15, "N.iSIM, ID* Disket For-
matlama

OPEN 15, 8, 15, "I" Initalize etme

OPEN 15, 8, 15, "S:ISIM,.."  Program Sil-
me

OPEN 15, 8,15, "V" Validate elme

OPEN 15, 8, 15, "R:Yeni isim, Eski isim"
PRINT PEEK (152) Agik olan File sayisini
verir.

SYS 65511 Tim Fiielan kapatir.

PEEKS & POKES FOR COMMODQORE 64

POKE 19,64 : Soru saretsiz lnput

POKE 19,0 : Input Normal

POKE 646 X : Karakter Rengi

POKE 53285,27 : Hires Modu

POKE 53265,11 : Multicolor Modu

POKE 768,185 : Hata mesajinikapama
POKE 768,139 : Hata mesajini kapama
POKE 56325,5 : Cursor hizi

POKE 808,225 : Runstop/Restore Devre
digi

POKE 775,1 : Listelemeyi engelter.

POKE 1991 : Invers ekran

POKE 199,0 : Normal ekran

POKE 649,0 :Klavyeyi Bloke etme

PCKE 649,10 : Klavye Normal

POKE 788,52 : STOP fonksiyon dist

POKE 650,255:Bitin Tuglar AUTO fonksi-
yonu kazanir

POKE 650,0 : Tuslar normal

POKE 204,0 : GET komutundan evvel cur-
sor aglk

POKE 1,54: Basic devre digi

POKE 2,53: SYSTEM devre digi

Bu ayki suprizimiz ise Commodore 64'de
yilarca ozlemini duydugumuz TURKGE
oyun ihtiyaciniz igin dergimizin hazirlattigi 9
adet oyunu TURKGE olarak kasette veya
diskette temin edebilecek, dil zorlugu olma-
dan severek oynavabileceksiniz.

S0z konusu oyunlar, kasette veya disketle
dergimizden temin edebileceqiniz gibi BE-
SIKTAS BILGISAYARDAN'da elde edebilir-
siniz.

Bu oyunlar: Soucer Attack, Tavla, Eagle
Empire, Emly Hughes Soccer, World Cup
Soccer, Astec Challenge, Golden Talisman,
Ghostbusters, One On One 2. ( Ozeliikle
Emly Hughes'i tirkge olarak bir oynayin®
Eveeettt. Saninm sayfam doldu. Bu aylikda
bu kadar.Sizler adresimi biliyorsunuz.

BARIS YALGINKAYA
KANAL 64 /
MASUKLAR YOKUSU
NO:2/2 80690 BESIKTAS /

iISTANB




Zeka  oyunlari. Herkesin - pek
anlamayacag: tiirden olan mantik-
sal birtaknm hareketlerle bir temel
olusturmus ve biz ileri zeka,iistiin
ik insanlarinin vazge¢ilmez oyun-
lart ...SPOT ise bu manyakliklarin
en son 6rnegi ooacak nitelikte bir
oyun.

Lemmings’in varhginda biraz geri
plana

Bazi oyunlar vardir, ik bir kag
oynayiginizda size  eksiksiz  gibi
gbrinir, ama level atladikga ya gide-
rek hizlanir, ya da cok zorlagir. Ben, bu
ozellikleri  kendi  ayarlayabilecegim
oyunlar tercih ederim... hele bu bir ze-
ka oyunuysa hi¢ kagirmam. Bir zeka
oyunu eger tek basima oynuyorsam beni
sikar, ama 2,3 hatta 4 Kisilik olabiliyorsa
slrlkleyicilik artar.Bu tir oyunlar genelde
taslarinizi hareket ettirerek oynanir, eer bu
hareketler sirasinda oyunun sevimli kahra-
mani degisik sekillerde oynanabilirligi dst
dizeye g¢ikariyorsa bence buf tam bir zeka
oyunudur.

Iste yukaridaki tim iyi 6zellikleri iginde to-
playan bir oyun SPOT. Son zamanlarda
Gommodoredaki zeka oyunlarinin artigi
eminim bir ok kullaniciyi sevindiriyor. Bazi-
lar sadece vakit gegirmek amaciyla oyna-
nabilir ama SPOT gibileri birer HIT olma
yolunda.

Oyun yiiklendiginde Gnce SPOTu, daha
sonra 7 upin kisa bir reklamimi
gorlyorsunuz. Sonra ki ekranda 3 sece-
nek var:

Options: Oyundaki tim dnemli ayrintilarin
secildigi bolim buras. Ekranin 4 késesinde
gordugintz sekiller ile oyuncu sayisini,
eger tek baginiza oynuyorsaniz kag bilgisa-
yara karsi oynayacadinizi ve hepsinin zor-

UuyECeER  Oldll drUL
gersekten bir animasyon
harikasi.Basit figiirlerle
birlesen siiper bir akil ve
istenirse, hizlilik
oyunu.Tavsiyen oyunu
alacaklar beyin hiicrele-
rine SAVASA
HAZIROL  ko-
mutunu versinler.
Oyunumuz c¢ok basit bir oy-

nama sistemine sahip.Amag

ise bir alanda miimkiin
oldugu kadar c¢ok yer
kapmak.Oyunda bazi kura-

lar var.Bunlar;

1)En fazla 3 kare oteye gi-
debilmek

2)Kendinizin ya da bir

DasKasinn pDulunaugu ya aa 1sgal
ettigi bir yere gidememek

3)Oyunu kaybedince aglamamak
Ovyunda amacinizi

belitmistim.§imdi  oyunu  biraz
bastan ele alalim.
Oyun biraz uzun yiiklendikten son-

luk  derecesini (iden 9a  kadar)
ayarliyorsunuz. Bunlardan baska isterseniz
oyunculara belli bir oynama siresi getirebi-
lirsiniz (5,10,20 saniye gibi) Boylece oyun
daha zorlasacakirr. Eger belli bir sire seg-
mezseniz her oyuncu igin oynama siresi
sinirsiz olur. Ayrica énemli bir segenekde
oyunun zamant.Bununla, dilerseniz oyunu,
belirlediginiz zaman iginde en cok tusa sa-
hip olan kazanir, ya da olaya hi¢ zaman
faktord kargtirmadan oyun sahasi dolunca
en cok tagl olan kazanr.

Edit: Dedim ya, oyun gergekten gok iyi. Iste
bu segenekle oyun alanini istediginiz gibi
ayarlyorsunuz .Ister oyun alaninin tam or-
tasinda bir bosluk yaratabilir, ister simetrik
olarak degisik sekilde bir oyun alani
yapabilirsiniz.

Play Game: Oyuna gegis.

Evet, gelelim oyuna. Oyun sahasi (eger
edit ile degistirmediyseniz) 49 ufak kareden
oluguyor.Baslangicta sahanin 4 kosesinde
oyuncu sayisina gdre (2 oyuncuysa 4, 3

oyuncuysa 3 ve 4 oyuncuysa yine 4)
Ny, dedisik renkte tas ver. Bunlar hare-
§ ket ettirmek icin sira sizdeyken ken-
~di renginizde herhangi bir tas! joys-
tick yardimiyla segip; yatay, dikey
yada capraz olkarak olmak (izere en
tazla iki kere ileriye birakin. Eger tek
kare ilerletliyseniz ilk sectiginiz taginiz ye-
rinde kalir ve biraktiginiz yerde sizin rengi-
nizde bir bagka tas daha belirir. Béylece
taslarinizin sayisi artar. Ama iki kere ileriye
biraktiysaniz taginiz oraya gecer, cojalma
olmaz. Bu en dnemli ilk ozellikti, diger bir
ozellik ise sizin bir taginiz diger herhangi bir
kakibinizin (yatay, dkey ya da capraz
olarak) tasinin yanina gelirse, yanindaki
tim rakip taslari kendi rengine gevirir,
Burada dikkat edecegimiz en Gnemli gey,
taglarin rengini degistirirken kendiniz bog
bulunup bir acik vermeyiniz. Omegin
taginizi hareket ettirdikten sonra bosalan
yere rakibiniz yerlesirse bir anda sekiz
taginizi birden kaybedebilirsiniz. Tabi sizin
kaybettiginiz her tas rakibinizin kazanc
oldugundan aradaki fark bir anda
degisebilir. :

Taslarinizin hareketindeki ilginclik, kisith za-
manda en iyl hamleyi bulmanin zorlugu, hig
beklemediginiz bir anda 5-6 taginizin renk
degistirmeyi ve sirikleyicilik... ste SPOT.
Bana sorarsaniz giizel bir zeka oyunu icin

»
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* Oyuna bu

ra kargimiza /-UP lirmasiin rek-
fam1 ¢ikiyor.Oyunda zaten bu fir-
ma lisansi altinda yapiityor. Burada
higbir tuga basmadan beklerseniz
biraz sonra  demo mode
¢ikacakur.Burayr biraz izlerseniz
ne oldugunu anlayacafinizdan
eminim.Yok ufragmak istcmiyen-
ler gbz hiicrelerinizi biraz daha yo-
rup yaziyt okuyun!!!Bundan sonra

kargimza 3 gkl bir  ckran
cikiyor.Segenekler:
1)OPTIONS

Buradakargimzakutularla dolu bir
ekran ¢ikacaktir4 ayni olan 3 kutu
var(HAAAA!!demeyin,oynarken
anlarsimz.)Biri COMPUTER ve
PLAYER olarak secim saghyor.Bir
digeri ise Comruterken zorluk de-
recesini ayarlyor.Ayrica
Player’daysa Joystick,Mouse ve
Keyboard arasinda segimi de bu
kutuyla yapabilirsiniz.O scride bu-
Iunan diger kutu ise bir oyuncunun
oynama siiresini belidiyor.Bu 4
kutu kiimesinin ortasinda ise 4 ku-
tu daha var.Kutu kola var, kutuda
beyin salatast var..Ben  kutu
yemem.SOFTWARE
FAILURE.TASK HELD.FINISH
ALL BRAIN CELL ACTIVITY...
Ortada bulunan 4 kuwda ise
sirayla;a)Adaminizin daha dogrusu
oynadigmiz tasin hareketli olup ol-
mamasina karar verme

b)Oyunu  belirli  bir  siirede
(1,2,3,59 dakikalik siire
birimleriyle) oynama

¢)Bu ekrandn ¢ikip ana meniiye
donme

d)EXTRA seyleri agip kapama
2)START GAME

komutla
baghyorsunuz.Oyunda Player 1
kirmiz,2 yesil,3 siyah ve 4 *da ma-
vi taglarla oynuyor.2 Oyunculu sis-
temde diger iki oyuncunun taglan
birer birer size ve karginizdakine
veriliyor.

Oyunda tam c¢evrenizde baska
oyuncunun taglan olursa onlar si-
zin renginize donigir.Eger bagka
gidecek yer kalmazsa GAME
OVER olur.Ayrica efer sizin gide-
cek baska yeriniz kalmazsa COM-
PUTER yavas yavag oyunu bitirir.
3)EDIT BOARD

Oyunu monotonluktan ¢ikarmak

igin konu!mug bir segenek.Burada

kendi tahtanizi kendiniz
hazirliyorsunuz.
Bu oyun bu  kadar.Oyunu

yiikleyip,oynadiktan sonra reset et-
meden Once iyice bir diisiiniin.Bu

kadar uzun yuklenen ou oyunu uu
daha oynamak istermisiniz
acep...Ben oynadim fakat 1 hafta
kadar.Oyunun gergek zevkini ilk
oynayigmizda alacaginiza
eminim.Multlu riiyalar,mutlu



v/Garantisi olmayan veya Biten Amiga-C64 Bilgisayarlari
v'MONITOR-DISK DRIVE-TEYP

v'HER TURLU JOYSTICK Tamiri Yapiulir...
v’Hazir Resimli Kaset

v Orijinal Malzemeler

(Tus Takimindan Adaptére Kadar)
v Entegre ve Yedek Parca Satis

vKaset ¢cogaltma cihazlar
(AMATOR-PROFESYONEL cesitler)

Oyun Cesitleri

Toptan-Parakende

NADIDE CAD. BAGKUR BLOKLARI MERTER,ISTANBUI

eredeyse 1 yil once

sini bitirdiginizde clasification
athyorsunuz. Pistler
degismiyor ama gesitli enge-
ller iginizi daha zorlastinyor,
ayrica her clasificationda
araba ve tur sayisida artiyor.
Bir pisti gegebilmek icin
yanigta en azindan Uginci
olmaniz sart yoksa game
over yazisiyla en basa dona-

TEL: 584 19 44

yorsunuz ve butun caba-

ran ile saglaniyor.Sol Ustte
su an kaginci clasificationda
oldugunuzu ve hangi
yariglar bitirdiginizi
gorebilecegdiniz bir tablo var.
(Batin ~ bunlan  yaparken
pointer olarak sevimli bir el
size yardimci oluyor). Bu ek-
ranin altinda paraniz var. Pa-
raniz her yarigta dereceye

girdiginizde artiyor.

rahatga
donebiliyorsunuz.Yarigta Ust
tarafta ekranin buyUk bir
kismini kaplayan yarig pisti, 'S
onun altinda ise yaris ve ara-
banizla ilgili ayrintilar yer
aliyor. Bunlar;
hiz,siralamadaki yeriniz, su
an iginde bulundugunuz tur,
bunlanin yaninda ise ara- g




banin hasar gdstergesi var.
Hasar gOstergesi
eng(=motor), bod(=kaporta),
fve(=yakit), tyr(=lastikler)den
olusuyor ve her yarigtan son-
ra eger kot durumdaysa ga-
rajda bakimini
yaptirmalisiniz.

Yarig bitince karginiza o yarisg
ile ilgili istatislikler g¢ikiyor
Yansg numarasi, kaginci
oldugunuz, en yiksek ve or-
talama hiziniz, bir turu en iyi
gecme dereceniz ve son ola-
rakta bu yaristan
kazandiginiz para bir tablo
halinde g&steriliyor.

Yans sirasinda birincilige gi-
derken birden rakibiniz ar-

mi galistyor? Dert degil geri-
ye dogru atabileceginiz bir
flze ile onun sonunculugunu
garantiliye bilirsiniz. Eger,
olurda biri sizi ge¢gme hatasi-
na duserse bu seferde front
missle ile bu ufak sorunu
halledebilirsiniz. Biraz 6ni-
nazdeki bitis gizgisine
yaklasirken ansizin sizden
hizh  bir araba arkadan
yaklasiyor, eger turbonuz
varsa ancak sizin arka pla-
kanizi gorebilecektir... Bil-
mem garajdaki extra birimle-
rin ne kadar énemli oldugunu
anlatabildim mi?

Commadoreda gérdugim en

kanizda belirip sizi ge¢meye

yaris oyunlarin-
biri... viraj alirken
arabanin savrulmasi,
birikintilerinde
as!, timseklerde
lamasi, hasar gor-
ve efektler
oynanabilirligi olabildi§ince
arttiriyor. Yans oyunu sevme-
yenlerin bile alabilecedi bir
oyun.

UMIT ONCEL




MAYIS 88

The Train, Rastan, Samurai Warior, Impossible Mission
I, Rolling Thunder, Dan Dare |, Dan dare Il, Gryzor, Pre-
dator, BMX Kidz, Bediam Troll, Tetris, Black Lamp, Ace Of
Aces, Arkanoid (Revenge Cf Dohl).

HAZIRAN 88

1.0. King Games Il Traz, Magn Tron, ATF., Frigimare,
Mask Il {(Venom Striker Back), Cyberncid, Gathik, Pac-
land, Blood Valley, Road Wars, Northstar Target Renega
de, Ikari Warriors, Winter Olympiad 88.

TEMMUZ 88

Winter Edition, Karnov, Flinstones, Power At Sea, Sii-
mens Mine Shangai Karate, The Three Stones, Bangh-
kok Knights, Airborne Ranger, Draconus, Street Sport
Soccer, Rimrunner, Frefly.

AGUSTOS 88

Test Drive, Yogi Bear, The Eidolon,Killen Until Dead, F-15
Strike Eagle, Super Hang On, Gunsmoke, Vixen, Guiz,
Freddy Hardest, Alien Syndrome, Bionic Commands, The
Great Espace, Iron Horse, Hercules, Darksyde, Super
Star Soccer, Defender Of The Crown

EYLUL 88

Summer Games |, StreetFighter, Maraudre, Ojan War-
rior, Thunder Cals, Dream Warrior, Derby, Skale Carzy
Tobruk, To Hell & Back, Apolle 18, Mickey Mouse, Sala-
mander, Tangent, Gauntlet Il, Desolator, Heppming Mad,
Saboteur [I, Bob Winner, Fotball Manager |, Fotball Ma-
nager II, Matterhorn Scraemer, Monopoly, Road Warrior,
Clever & Smart, Dejavu, Maniac Mansion,Road Blaster.
EKIM 88

The Empire Strikes Back, Gunship, Peler Beardsley's,
Super Cup, Summer Olympiad, Hawkeye, Stundbike,
Sinbad, Alloyrun, Scompius, Taipan, Buble Ghost, Wes-
tern Games, Dizzy Dice, Barbian, Chubby Gristle, Serce-
ser Lord, Road Runner, Rampage, F/A-18 Interceptor,
Gone Fish'n, Ace |, Ace Il, Master Of The Universe,
Gremlins, Shacled, Beyond The lce Place, Ball Blasta
KASIM 88

Barbarian I, 19 Nineten, Blood'n And Guts, Dragen, Eli-
te, Skate Or Die, The Vindicator, Rav Recruit, Combat
School, Daley Thompsen's, San Ray, Thunder Hawk, Joe
Blade II, Rocket Ranger, Fernandez Must Die, Dr.Livings-
tone, 4x4 Of Road Racing, Sport Of Kings, Yes Prime Mi-
nister, Carruption, Seul Olypiade 88

ARALIK 88

Last Ninja 1I, Hat Trick, Handball Maradona, Blip Blop 11,
Komando 85, Scooter, Desert Fox, Halcyon, California
Games, Mask I, Star Glider, Buggy Bay, It'sa Krockout,
Hollywood Poker, Rocket Rancer, Offshore Warrior, Track
Suit Manager,Bobn Rumple, Tiger Hell.

OCAK 89

WWS Wrestling, VirUs, Victory Road, Viris Killer, Fox
Fights Back, Park Castle, Stalth Fighter, Hotshot, Kata-
kis, Ocean Ranger, Operation Wolf, Emlyn Hughes, Soc-
ceer, Cybernoid I, Pepsi Mad Mix, Challenge, Rambe IlI,
Psy Vs Spy, Whelles, Power Pyramids, 1943 The Battle
Of Midway, Nebulus, Pac Mani, Out Run.

SUBAT 89

Red Storm Rising, Bouble Trouble, Low Of The West,
Hell Fire Attack, Body Slam, Micre Prose Soccer, Street
Sports Football, Serve And Volley, By Fair Means Or
Foul, Graffity Man, Live And Die, Bombuzal, Indiana Jo-
nes, An The Tale Of Doom, Pinball Wizad, Hostages,
Beatle Island, Mean streak, Game Over Il Pirates, Stell,
Thunder, Roger Rabbit, Speed.

MART 89

The Games Summer Editon, Armalyt, Slam Dunk, Nato
Assault Course, Robocop |, Drago Slayer, Commando
86, Menace, Carrier Command, Qverlander, Power Play
Hockey, Thunder Blade, Fast Break, Tank, Savage,
Jacky Wilsons Dart Challenge, Spitting Image, Exploding
Fist, Menhatten Delaers, Risk, Aaarg, League Soccer,
Questions Of Sport, Poerts Of Call, R Type, Falcon, Re-
turn Of Jedi, Fearly Tale Kayleth, Maniac Mansion.
NISAN 89

One On One I, Guarrilla War, Tigerroad, Grand Prix Cir-
cuit, Batman, Wec Lemans, Stiperman, California Pro-
Galf, King Of Comedy, Mars Saga, Chicago'3g, The Tu-
be, Dragon Ninja, ftaly 90, Miizik Shop, Zak McKracken,
Technocop, World Games, Barbarian |l, caveman Ugh-
Lympics, Buble Boble, Mind Shadow.

MAYIS 89

Renegade, Lombard Rally, 4 Seccer, Eliminatér, High-
way Hawks, Better Dead Than Alien, Microprose Soccer,
Turbo Girl, Star Ball, Italy Soccer, Technocop, R-Type,
Shangai Warriors, Last Ninja I, Human King Machine,
The Litle Dragen, Scomion, Crazy Cars I, Super Mario
Bros, k1, T.V. Spont Football, Batman (Joker), Afterbur-
ner, Thunder Blade, Zynaps, Chonomix Challenge, Jinx-
ter, Aliens.

HAZIRAN 89

Led-Storm, Titan, Dread Nought, Keloglan, Deriller,
Typhan, Stell, Espionage, Eddie Edwards, Super Ski,
Army Moves, Camel Tropy, Obliterator, SwordCf Sodan,
Wiz Ball, Turbo Cup, Ball.

TEMMUZ 89

Tom And Jery, Test Drive II, Runningman, Adv Pinball, In-
ternational Team, Gary Linekers, Hot Shot 1989, Nea-
gok, League, Chalenge, Artax, Maltese Joe Plays 3-D
Pool, Tank attack, Midnight Patrol, Emilio Butrogueno
Football, TK.O. Boxing, Hard and Heavy, Golf Master,
Dominators, Acrojet, Speed Ball, Phantom Fighter,Poker,
Ghost Busters, Football Manager, Expansion Kit, Raff'es,
Strike Force Harrier, Flight Simulator, Retur Of The Jedi,
Ringside, Fish.

AGUSTOS 89

Operation Horzum, Fruitbank, Dragon Ninja, Sik Wrem,
Stormlord. Targhan, Windsurf Willy, Double Dragon,
Terro-Rpods, Deep, Prison, Blod Money, Red Head, Cir-
cus, Attarction, Hate, Postman Pat, Tast Force.

EYLUL 89

Last Dvel Shaden Force, Slayer, Gun Fight, Vigilante,
Kick Off, Spherical, Licence To Kill, Ghest Honters, Ace
2088, Times Of Lore, Star Trek, Storm Warrior, Empire,
Wargame, Wolfman, Fargotten Worlds, Tintin Of The
Moan

EKIM 89

Castle Warrior, Muncher, Race Againts Time, Fast Break,
Rebocop, Super Scramble, The New Zealand Story, Dr.
Doom's Revenge, Silk Worm, Cambogia, Battle Hawks
1942, Para Assoutt Course, Buffalo Bil's Wild West,
Jaws, Man Hunter, Varidian, Never Ending Story.

KASIM 89

Batman, Indiana Jones, Rick Dangerous, oil Imperium,
Shoot Out, Kendo Warrior, Subway Vigilante, Terror Of
Deep, Run The Gaunlet, RVF Honda, Shadow Of The
Beast, Capone, Xenon I, Mr. Heli, Safari Guns, Leanar-
do, Silent Service, Xybots, Ninja Commando, Street
Sports Basketball, Europan Soccer.

ARALIK 89

Stunt Car Racer, Freddy Hardest, Moving Target, Ballis-
tix, Action Fighter, Altered Beast, Kenny Dalglish, Thun-
der Birds, Passing Shot, Championship Wrestling, Terry's
Big Adventure, Lords Of The Rising Sun, Milliennium,
North & South, Shuffle Puck Cate, It Came From Desent,
Strider, Beach Volley, Super Sports, Cabal, Tusker, Pro-
ject Firestart, Windwalker.

OCAK 90

Father Xmas, Double Dragen I, Pro Tennis Simulator,
Untouchables, Fallen Angel, Moonwalker, The Pyramide,
Power Drift, Continential Circus, World Trophy Soccer,
Chase H.Q, Dogs Of War, Wings Of Fury, Operation
Thunderbolt, Space Quest II, Pro Tennis Tour, Rainbow
Warrior, The Lost Duchman, Mine, Ninja Scoter, Wind-
walker, Battle Tech, Strke Fleet, Prosect Fire Star,
Chess Master 2000,

SUBAT 90

Bevery Hill Cop, Magic Johnsons Basketball, Dynamite
Dux, Toobin, Laser Squad, Kick Start 1], First Strke, Fire
Power, Ghost Busters I, Deluxe Paint lll, Kingdoms Of
England, Aucio Master Il, F-16 Combat Similater, Dejavu
Il Chambers Ot Shaoun, Space Ace, Indiana Jones I,
Joan Of Arc, Ghouls'n Ghost, Pools Of Radiance, Power
Boat Simulator, Shinobi.

MART 90

Turbo Qut Run, Space Academy, Ninja Warriors, Arcae
Flight Similator, Dragen Spirit, Fighter Bomber, Sim City,
Hard Drivin, Eskimo Games, Indiana Jones, Hell Rai-
sers, TV. Sport Basketball, Corsaria, At Of Chess, Poll

Of Radiance, No Mercy, Sergeanit Slaugher, M.O.T, Kont
Durakula, Xenophobe, Super Wonderboy.

NISAN 90

Myth, Sneball, Gazza Super Soccer, Compunet, Microp-
rose Soccer I, Days Of Pharach, Snopy, Future Wars,
Cycles, Cyber Space, Highway Patrol Il, Falcon Mission
Disk 1, Aquanaut, Persion Gulf Infemo, Sound Fx, Gold
Of Americas, After The War, Boxing Manager, Bionic Nin-
ja, Mega Nova, Polls Of Radiance, Rooter, Mig 29, Rock
Star, Soldier Cf Light, John Lowe's Ultimate, Darts.
MAYIS 90

Weird Dreams, Footballer Of The Year II, Twin World,
Dizzy, Player Manager, Super Cars, Courtroom, Scramb-
le Spirit, After The War, Wild Streets, Romance Of The
Three Kingdom, Firelord, Super Oswald, Rainbow Is-
lands, Psycho Hooper, The Three Musketeers, Bobo,
Pool Of Radiance, Monte Carlo Gazino.

HAZIRAN 30

Die Hard, Great Courts, Blinky's Scary School, Pit Stop I,
Impossible Mission, Tennis Cup, Lancaster, Leisure Suit
Larry Ill, Balance Of Power, ltaly 90, Battle Squadron, F-
29 Retalitor, P-47 Thunderblot, Deluxe Paint 1ll, Fiendish
Freddy's, Monday Night Football, Bushido.

TEMMUZ 90

Champicn Ship Football, Defenders Of The Earth, Cloud
Kingdoms, Deluxe Paint Ill, Ivan Hoe, Shermand M-4,
Space Quest Ill, Jumping jackson, ltaly 80, AM.C, Dan
Dare Il Crack Down, Operation Thunderbot, Pipe Ma-
nia, North & South,

AGUSTOS 90

Turrican, Gordien Tomb, Pool Of Radiance, 3-D Interna-
tional Tennis, Maze Mania, Blood Money, Deluxe Paint 111,
Conqueror, Star Command, Sword Of Aragon, Lost Pat-
rol, Maniac Mansion, World Cup 90, Austerlitz, Police
Quest Il, Combo Racer, Tie Break, Future Composer,
Leader Board, Tower Of Terror, Joe Blade, Pro Biker, Kick
Off II, Gp Tennis Manager, Radramprace, Test Drive I,
Yogi's Great Espace, Vendetta.

EYLUL 90

Shadow Warriors, Canoe Racing Simulator, Head On
Ball, Dynasty Wars, Blades Of Stell, Yeti, Hot Rod, Doub-
le Dribble, Deluxe Paint I}, Emlyn Hughes International
Soccer, Future Collection, Airport, Leisure Suit Larry,
Castle Master, Cyberball Resolution Steaith, Thunder
Strike, Gary Lineker's Hot-Shot, Street Rod, Bandit Kings
Of Ancient, China, Operation Combat, Rocker’s Drift, Red
Storm Rising, F-16 Combat, Prince, Ski Or Die.

EKIM 90

Back To Future Il, Flimba's Quest, Para Academy, Esca-
pe From Planet Of Robot Monsters, Leisure Suit Larry 1,
Twintris, Reach For The Stars, Khalaan, Venis The
Flytrap, King Quest IV, Wings, Operation Stealth, Nuclear
War, Nexuss, Noise Tracker 1.2, Impossamole, Loom,
Iron Lord, Block Out, Boulder Dash, Operation Neptune,
Kick Off Il, Time Soldier, Satan, Times Of Lore.

KASIM 90

Midnight Resistance, Stormlord Il, Hong Kong Phooey,
Atom Ant, Football World Cup Edition Manager, Oriental
Games, Utimate Golf, Mini Putter, Frontline, World Soc-
cer, Unreal, Reederei, Mad Professer Mariaarti, The Gold
Of The Aztecs, F-19, Days Of Thunder, Demon's Winter,
F.C. Everton, Genghis Khan, Hero's Quest, Football Ma-
nager 1990, Times Of Lore, Puffy's Saga, Hammerist,
Night Breed.

ARALIK 90 ‘

Sly Spy, Super Kid, Turn I, Silkworm IV, Hell Hole, Mas-
ter Clue Detective, Cup Football, Hard Driving, Heatsee-
ker, Dynamoidd, Wallstreet, Bigfoot, Lotus Esprit Turbo
Challenge, Side Show, International Soccer Challenge,
Storm Across Europe, No Exit, Nobunaga's Ambition,
Operation Spruance, M1 Tank Platoon, Shadow Of The
Beast I, The Spy Who Loved Me, Plotting, King Quest IlI,
Over The Net, Misja, Future Basketball, Time Of Lore,
Oops Up, Kick Of Il-Extended, Murder, Second World,
U.N Squadron, Rogue Trooper, Agent X II, Ghosts'n Gob-
lins.
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Evet yine bir simulasyon. Fakat bu se-
fer digerlerinden farkl (Zaten hep Syle
olur ya). Bu simulasyonu digerlerinden
ayiran cana yakinhgive oynanabilirfigi.
Fighter Bomber, F-19 ve Faicon ¢ok
guzel simulasyonlardi. Fakat hepside
bir savag pilotunun ne hissettigini tam
olarak anlatamiyorlardi. Bu konuda sa-
dece  Fighter ~ Bomber  basarl
olabilmigti. Fakat A-10 tam anlamiyla
pilotla  bitlinlesiyor. Bunu saglayan
seyde Interceptor'dan beri simulasyon-
larda gormek istedigim bir sey; ugus
sirasinda size gelen telsiz mesajlar.
Ugus sirasinda gerek komutanliktan,
gerekse kanat arkadaglanndan gelen
mesajlar sizin ugusunuzu

yénlendiriyor. Oyunun getirdigi en bi-
yik yenilik ise oyunun tim grafiklerinin
dijitize olmasi. Ugus dncesi dncesi gra-
fikler

sliper guzel pozlar, pilot

yasantisini yansifan seyler. Kokpitiniz
bile alisagelmis simulasyon kokpitlerin-
den farkli. O da dijitize. Yani bu sefer,
"Bu oyunun kokpiti aslinda su kadar
uygun vb. laflar etmeyecegim. Gunki
bu kokpit dijitize, netekim aslinin
aynisi. Sadece (g boyutlu grafikler diji-
tize degil ve bu U¢ boyutlu grafikier
oyunun en eksik kalan yerlerinden. Al-
¢aktan ugarken bie bakiyorsunuz kara-
yolu havalarda uguyor. Neyse kadi
kizini ¢lgt alarak bunlarn gormezlikten
gelebiliriz. Gérevlere gelince; ister tek
gbrev  uguyorsunuz, ister "Stert
Campaing" segenediyle tam bir savasa
bashyorsunuz. Yainiz oyuna
baslamadan kullanacaginiz silahlan
tanuyalim ki size dogru gelen bir Hind
helikopterini  Maverick ile vurmaya
galismayasiniz. Yazilarimi strekli oku-
yanlar artik bu silahlar hakkinda

ustalagmiglardir ama bu isin bilenide
var bilmeyenide var:

Sidewinder:  "SID"  kisaltmasiyla
gosterilir.  Havadan havaya tek
silahiniz.

Rockeye:  "ROC"  kisaltmasiyia

gosterilir. Bomba atildiktan sonra bir-
¢ok pargaya aynlir ve yanyana duran
birden faz!a hedefi vurur.

Durandal:  "DUR" kisaltmasiyla
gOsterilir. “Airstrip” adi verilen ugak
pistierini imha etmek igin kullaniir
ParasutiGdur ve genig bir gukur acar.
LGB: Biiylk ve saglam binalara kars
kullaniir.

Maverick:  "MAV"  kisalimasiyla
gosterilir. Amerikan hava kuvvetlerinin
standart havadan yere saldir flizesidir.
SAM'lara karsi kullanin.

ECM POD: Disman radannin sizi kilit-
lemesini dnler.




“CHAFF: Radar gudumlu fuzelerin qu-

dimind bozar.

FLARE: Isi gudumiu flzelerin gudi-
mini bozar.

Silahlar bu kadar, gérdiginiz gibi faz-
la silah gesidi yok. Biraz da ugaginiz A-
10 hakkinda bilgi vereyim. A-10 diin-
yanin en kuvvetli yakin destek ucagidir
Yani kara savaglarinda disman tank-
larini yokederek dost birliklere yolagar.
Dogrusunu  sbylemek gerekirse isinin
ehlidir. Daha 6nce gemilerde fiizelere
karg: baraj atesi agmak igin kullanilan
Gatling silahi bu ugagin burnuna mon-
te’ edilmigtir. Blyikiuginden dolayi
ugagin burnunda 1,5 metre kadar bir
akinti yapar. Pilotun tetige bir saniyelik
dokunugunda 70 atig yapar. Attigi mer-
miler 151 mermisi olup, tankin zirhini
tereyadi gibi delip geger. Kisacasi si-
per gucld bir silah. A-10 glictndn aksi-
ne gayet kugUk bir ugak. Cok da ucuz.
Govdesi tamamen celik plakalarla
kaplanmig durumda. Oyle ki savas
aninda yara alan bir A-10 tlnelin igine

grrebilir ve orada bekleyen teknisyenler
sadece celik bir levhay bikerek ugaga
monte edebilir. Aynica A-10'un glidimll
bir flzeylede vurulmasi ok zordur.
GUnk( arkasindaki iki motorun eksoz-
lar1 21 derece yukar déniiktir ve ugak
arkasinda eksoz 1sisindan bir iz
birakmadigi igin fuzeler onu takip
edemez. A-10 ayni zamanda en az bir
computer donammi olan ugaklardan
biridir. Bu ylzden tiim pilotlarin sevgili-
si hale gelmigtir. Ugagimizi ve cepha-
nelerimizi yeterince tanidiysak artik
oyuna gegelim.

GOREVLER:

Training:  Trainingi  segliginizde
karsinizda bir subay goreceksiniz. Bu
adama dikkatli bakin. Bu adam oyun
boyunca sizin komutaniniz olacak.
Training sirasinda da devami sizle tel-
siz  baglantisi  kuracaktir  Ugus
basladiginda sirayla 1,2,3, 4,5, 6, 7, 8
ve 9a basin. Ugadiniz hiz almaya
baglayacak ve kendiliginden pistten
kalkacaktir. IIk test yon buima testi. Ko-

mutaniniz size bir hedef verecek ve
oraya gitmenizi isteyecek. Yapacaginiz
tek sey "M" tusuna basarak haritaya
geemek ve yukar asag oklari kullana-
rak hedefi bulmak. Buradan gikinca
Head up ekraminin  asa§isinda
gdrdiginiz "heading'inizi ok isareti
tam ortaya gelinceye kadar dondurin.
Yani ugad déndirin. Ok ekranin tam
ortasina gelince ugag! dizeltin ve o yo-
ne gidin. Hedefin {izerine geldiginizde
komutaniniz siz Rockeye bombasini
kullanmaniz igin ddrt kamyonun oldugu
bdigeye gdnderiyor. Yine haritadan bu
kamyonlari bulun, onlara dogru 400
feetten ugun ve LOCKED yazs
gikinca Return'a basin. Eger bomba
sayinizda dedisiklik olmazsa tekrar
basin. Kamyonlarin hepsini bir seferde
yokedemezsiniz, tekrar deneyin. Bir
sonraki test Durandal testi. Verilen ha-
vaalanini haritada buiun (Airstrip), Loc-
ked yazisi giktiinda bombay: atin.
Simdi ki testimiz LGB bombasiyla.
Teredilmis bir eski evi

_—-




bambalayacaksiniz. EQer  bunuda
basarirsaniz, uzakian kumandali bir
Hind  helikopterini  Sidewinder'la
vurmalisiniz. Son test ise Avanger Dat-
ling silahiyla. Bir grup tanka ates
acacaksiniz. Dikkat etmeniz gereken
sey hedeflere bir dalista mimkin
olabilecedi kadar gok tank vurabilecek
agida yaklasmaniz. Ornedin tek sira
halinde ilerliyorlarsa sirayi bastan sona
taramalisiniz. Ayrica 3000 metre men-
ziline girer girmez atese baglayin ki
vurmaniz garanti olsun. Bu test bitince
training sona eriyor ve asil gorevlere
gegiyorsunuz.

Bridge Busting: lilerleyen disman
kuvvetlerini durdurmak igin bir kbprayu
havaya ugurmahsiniz. Silah olarak
“Recomended" yani yer personel ta-
rafindan éneriimig silah setini almanizi
tavsiye ederim.

The City: Disman kuvvetleri iyice
iferlemis ve bir sehre girmistir. Ana he-
defleriniz gehirdeki "Atrium Building"
ve ‘"Resupply Base'dir. Sehirdeki
dugmanlara ateg agarken dikkatli olun.
Masum insanlara zarar vermeyin.
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IN MY DARKEST HOUR

Baltali manyaklar ¢evremi sardilar,su kapiy: bir tiirlii acamadim, bu
ucak niye diiz ugmuyor, kiz arkadasim beni aldatiyor mu, Metallica’nin
yeni albiimii nerde kald, niye beni kimse dinlemiyor, bunalim oldum,
Garesiz kaldim!
Ne yapsam acaba?

Eger dertlerinizden bodulduysaniz, hayattan nefret ettiyseniz,
adventure, strateji, simulasyon derken zombi olduysaniz ve hala
nereye yazmaniz gerektigini bilmiyorsaniz bakin size son kez
styliyorum:

MAC ADVENTURE.,..

Higbir $ey Kaybetmezsiniz
(Bu arada hayatiniz kurtulur!)
Bitin antr-social, paranoyak, burni-out, depressed MetalHead'ler (ve digerleri) igin adres:

MAG

Mother Hen: Disman Sam'lardan
olusan bir duvar kurmustur. Bu duvarla
ikmal depolarini ve (slerini hava
saldinsindan koruyacaklarini
dastinmektedirler. Fakat Uslerinizde
zekice bir plan hazirlamiglardic Evet,
usleriniz mademki bu duvan ugakla
gecemiyoruz, biz de tanklarla gegeriz
diyorlar ve dort tank birligini hicuma
geegiriyorlar. Fakat bu tank biriklerinin
birliklerinin SAM'larla basa gikabiimesi
igin hi¢ kayip vermemesi gerek. Bura-
da onlar korumak ana tavuk olarak si-
ze dusuyor. Yardim isteyen tim birikle-
rnn yardimina kosup kargilarindaki
direnigi yoketmeniz gerekiyor. Ayni za-
manda kuzeydeki képriyi korumaniz
gerekiyor. Tanklar hedefe ulaginca
SAM duvan yikiyor ve siz gedikten ge-
Gip diigman Gssind vuruyorsunuz.

Wing Man: Bu oyunun en zevkli ve en
terletici gérevi. Bu ylizden bunu biraz
degisik anlatacagim. Dismana iyi bir
darbe vurmak zamani gelmigtir. Bunun
icin "Deepstrike" denilen algaktan ugup
dismanin iclerdeki bir hedefi vurma
gorevi yaplimahdir Amerikan Hava

Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas, Istanbul

Kuvvetlerinin - Deepstrike ucad F-
16'dir ama buradaki ugug tavani 700
feet oldugundan F-16'lar bu daglik bél-
gede kullaniiamiyorlar. Gorev A-10'lara
veriliyor. "Strokes" yonetiminde ¢ A-
10 bu gorevde yer aliyor. Stroker'un
kanat adamlarindan biride “Bucks" kod
adiyla biziz. Gérevimiz ise didsmanin
ana ikmal deposunu havaya yoketmek.
Fakat bolgedeki Mig Usstnl vurmaniz
gerekiyor.  Strokes  yGnetiminde
havalaniyoruz. 700 feetin (stline
giktigimiz - an  Migler  tepemize
tsecekler. Nehirin Gzerinden algaktan
uguyoruz. Havaalanina yaklaghgimiz
zaman bir tepenin etrafindan dolaniyo-
ruz ve aniden saldinyoruz. Strokers ve
diger A-10 SAM (slerine A-10
yagdinirken, bizde Rockeye ve Avanger
topu ile havalanmaya c¢alisan Mig
27'leri yokediyoruz. Diger iki A-10 tek-
rar dénlp Uss dimdlz ederken biz
hemen yakindaki olaya sahit olan ra-
dar Gssind ve o6nindeki tanki
yokediyoruz. Olaydan kimsenin haberi
yok. Yeniden toplanip ikmal deposuna
dogru gidiyoruz. Strokes telsizden
Maverick'lerinin bittigini ve bizim one
gecip Sam'lan vurmanizi  syliyor.
SAM'lan vurunca Strokers ve diger ka-
nat arkadasiniz ikmal depolarini bom-
baliyor ve gdrevini bitiriyorsunuz.

Sam Slam: Son vurdujunuz darbe
disman: tamamen yikmighe  Artik
diagman dlzenli bir geri ¢ekilme
calismasi igine girmistir. Bunun igin yi-
ne SAM (nitelerini kullanarak birlikleri-
ni korumaya galigiyor. Yapacaginiz sey
SAM menzili diginda kalan tim birlikleri
vurmak ve SAM (nitelerini uzaktan
Maverick'le haklamak. Bu gérev igin
ugadi Maverick'le donatin.

Bu gorevle oyun tamamlanmig oluyor
ve dugmani yeniyorsunuz. O size bir
kifretmedigi kalan, sert komutan artik
size minnettardir.

A-10 bence oynanabilirik bakimindan
su son ¢ikan simulasyonlara takiyor. F-
19'la bagabag kaliyor. Gok gok iyi gra-
fikleri ve kolay anlisabilirli§i pekistiren
bir oyun A-10. Oyundan sizi sogutan
tek sey ise uzun yuklemelerdir.

Kuveyt krizinden sonra aslinda modasi
gegmis bir senaryo, ama simulasyon-
cular igin vazgegilemeyecek bir klasik.
Iyi uguslar, iyi aviar...




Ah su nostaljinin gézi kor
olsun. Daha Commodoreu
yeni aldigim yillarda GIANNA
SISTERS diye bir oyun
vardi. Her oynayistan énce ki
0 uzun yikleme boyunca (o
zamanlar driveim yoktu) hep
takildigim o lanet yeri gegip,
ileri ki bélimleri ve oradaki
yeni sirprizieri goérecegimi
distunirdim. Sonra Giona
Sistersin ilk ekrani ve sevimli
muozigi beni hayllerimden
siyirir dikkatimi joysticke ver-
memi saglard.

Saninm, mizigin ve sprite-
larin hi¢ degismemis olmasi
bana o eski glnleri animsa-
tan en biylk faktdr. Giona
Sisters serisi zorlugundan
higbirsey kaybetmemis gene
oldukca yiksek bir joystick
kabiliyeti gerektiriyor.

Oyunda birgok platform var.
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Bu platformlar (izerinde yildiz
resmi olanlar ve taslardan
oluganlar olarak ikiye
ayrihyor. Yildiz resmi olan-
larin altina gelip
zipladiginizda kafanizi garpi-
yor ve bonus olarak bir el-
mas kazaniyorsunuz. Fakat
bazilarinda; top, tek ve gift
yildinm igareti ile ¢ilek gibi
seylerde gelebiliyor. Daima
once top gelir. (gok sakin g6-
rinen Giona ve Maria
kardegler bu topu alinca birer
cadiya dénusiyorlar,ama se-
vimliliklerinden bir sey
kaybetmeden) Bunun saye-
sinde taslardan olusan plat-

formlarin altina gelip,
ziplayinca bunlarn yok
edebiliyorsunuz. Eger

sansiniz varsa bu tasin aslin-
da gizli bir elmas yuvasi
oldugunu gdrebilirsiniz. Boy-

le olunca hemen tekrar
ziplayin, sonra tekrar,
tekrar... ta ki o tag ici bos bir
kutuya dondsiunceye kadar.
Bir de bazi taslar kayaya
doniusup yere duslyorlar.
Bunlarin Gzerine ¢ikarak da-
ha wuzaga ziplayabilirsiniz.
Bunlarin higbiri random ola-
rak belilenmedigi igin bir
oynayistan sonra nerede ne
oldugunu o&grenip, her yeri
teker teker deneyip vakit
kaybetmiyorsunuz.

Topu aldiktan sonra ise
ylldinm isareti geliyor. Bunu
alinca size engel olmaya
g¢alisan  yaratiklara  ates
edebiliyorsunuz. Ates edince
ortaya g¢ikan ufak top zipla-
yarak hareket ediyor, artik
yaratiga carpip ¢arpmamasi
bir sans meselesi. Bunu ga-
rantilemek igin once gift
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yildirim sonra cilek
igaretlerini almalisiniz. Bdyle-
ce ates edince ufak topunuz

yaratigi izleyip, pesinden gi-
diyor ve onu vuruyor. Bu ya-
ratiklan éldiirmek igin bir yol
daha var... ziplayip tam ust-
lerine diiserek onlar

ezmeniz.
Oldukga
tehlikeli bir
yol, yerini
ayarlaya-
mazsaniz bir hakkinizdan
olursunuz.

Yol boyunca karsiniza gikan

sayisiz en-
gel iginizi zorlagtinyor.
Degisik  yaratiklar, atesler,
gukurlar, hareketli engeller,
izerine basinca eriyen plat-
formlar ya da siz tam platfor-
mun dzerine atladim sanirken,
dismenizi saglayan kisimlar
bunlardan sadece bazilar.
Ayrica tam tih distum derken,
dustiginiaz yerin bir elmas
madeni oldudunu gérirseniz
hi¢ sasirmayin. Bunlardan ol-
dukga bol var. Topladi§iniz bu
elmeslar, her stey sonunda ka-
lan zamaninizla garpilip sizin
bonusunuzu belirliyor.
Ne tar oyunlardan
hoslaniyorsunuz bilemem, bu-
nu bitirebilirmisiniz bilemem...
tek bildigim alirsaniz pigman
olmayacaginz.
UMIT ONCEL




Kani gorin, dehgeti hissedin ¢igliklar
duyun. Iste bu sloganla Millenium geg-
tigimiz giinlerde Horror Zombie From
The Crypti piyasaya sirdi. Horror
Zombie tahmin edebileceginiz gibi bir
korku oyunu. Hatta "X" katagerisinde
bir korku. Yani sinema dilinde "18 ya-
gindan kiglkler izleyemez' demek.
Oyun sanki sinemada film baghyormusg
gibi perdenin agiimast ile basliyor. De-
molar bittikten sonra "S"e basarsaniz
efektle, "M"ye basarsaniz miizikle oy-
nuyorsunuz. Atese basinca kod soru-
- yor, return'e basarsaniz bagtan oynar-
simiz.  BOlim  sonlarinda  verecegim
kodlari yazarsaniz o bolimden baglar-
siniz. Oyunda amaciniz verilen sayida
kurukafalan toplayip bélimleri gegmek.
Kurukafa sayisini ekranin (stiinde sol-
da gdrebilirsiniz. Bunun yaninda kapi-
lan agmak igin anahtar sayisi, sagda
ise haklaniniz ve sandikiar agan yesil
anahtar sayisi bulunmakta. Ozelligi
se¢mek igin yon tuslarini kullanip
space'e basacaksiniz. Yalniz dikkat

edin bunlarin suresi sinirli. Bagtada
soyldigim gibi oyun bir film havasinda
devam ediyor. Zaten bu amagla bélim
baslarina konuyu anlatan resim ve ya-
zilar konulmusg. Bélimlerin agiklamasi-
na gelince;

llk 6nce zombiyi takip edip sominenin
uzerine atlayip silahiniz olan bigags
alin. Zombiyi 8ldirlp anahtan alin ve
kapiya girin. Frankensteini éldardn,
tablonun Gzerinden ziplayip ilk kuruka-
fayi alin. Daha sonra sagdaki anahtari
platforma ¢ikip alin ve kapiya girin. Fa-
relerin Ustiinden ziplayip masay! sola
itin ve Gstlinden sizin sessiz yirimeni-
zi saglayacak cismi alin ve kapidan gi-
rin. Space tusua basin ve sessizce yi-
rdyerek dev kurbagamin éniinden ge-
¢in. Kurukafay! alip ikinci kurbaganin
oniinden asag dusin. Sagdaki somi-
neye girip kurukafay! alin, gikin ve sola
ilerleyin. ki kurukafay: alip kapiya girin
ve ilk balimd bitirin. lkinci bolimdin sif-
resi "WOLFMAN".

Hemen saga ilerleyin silahinizi alin ve

HORROR ZOMBIES

FROM THE

yukari gikin, cady! éidirince sola iler-
leyin, agagdi dusip cadiyr oldirin,
anahtari alip kapidan girin. Ilk énce so-
la gidin, anahtan alip sGtuna tirmanin
ve kurukafay alin. En Gstten ikinci ku-
rukafay alip saga ilerleyin. Asagi inin
ve size egilmenizi sagliyacak cismi
alin. Asadi inin cadinin yanindaki kuru-
fayr alin ve saga atlayin, siseyi alin.
Asadi inin ve saga ilerleyin. Burada
mezarliktaki zombileri éldiremiyorsu-
nuz, onun igin sisedeki siviyl igin ve
sizde onlardan biri olun. llerleyin ve ye-
sil anahtan alin. Geri dénUp kapinin ya-
nindaki kurukafay! alip kapidan girin.
Daha once gérduginiz sandigi yesil
anahtarla agin. Gikan bulutla ste Gikip
ilk 6nce anahtan alin sonra sada ilerle-
yip yukari gikin, sola ilerleyip kapidan
girin. Simdi sola ilerleyin ve yesil anah-
tar alin. Bir dst katta sada ilerleyip ku-
rukafayi alin. Direkten Ustte ¢ikip kuru-
kafayi alin, en Uste Gikip sandi§i agin,
bayragin Uzerine gikip son kurukafayl
alin, en altta inin ve iki kapidan sagda-
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kine girin. Uglinci  bélimin  kodu
"HAMMER".

Bu bolim magarada gegiyor ve olduk-
¢a zor. ik 8nce sbia gidip yesil anahta-
rialin, sandidi agin ve-yukari sola gidip
kapiya girin. Asadi disip anahtari alin,
yine asagi disip kapiya girin. Buradan
kurukafay bir alt kattan anahtari, elma-
sI ve size edilmenizi saglayacak cismi
ve en alt kattan yeni daha etkili silahi-
niz olan oku alin ve kapiya girin. Yine
sola ilerleyin. Bu sefer asadi dusmeyip
yesil anahtari alin. Sandigi agip Gstte
saga ilerleyin, anahatar alin, asag du-
sUp kurukafay! alin ve kapidan girin.
Asag disup kurukafay! alin. Yine asa-
g dislp sola gidin ve yesil anahtan
alin. Saga gidin, yukan ¢ikip sandigi
. agin dstten anahtan alin ve alt kattan
agadi disin ve kapiya girin. Soldaki
kurukafay! alip asad disin. Sagdaki
kuurukafayr alip asag dusin. Sonra
soldaki bogluga digun, geldiginiz yer-
deki kapiya girip ekstra hak alabilirsi-
niz. Soldaki kurukafay! alip asag du-

sun, yesil anahtari alin ve kapiya
girin. Yukan saga ilerleyin sandifi agip
kapiya girin. Yukandan anahtan alin.
Yukar ilerleyip sag kapiya ilerleyin,
sandi§t agip kapiya girin. Yukandan
anahtari alin, yukar ilerleyip sag kapi-
ya girin. Burada ilk énce alta strinerek
girin ve anahtar sonra Gst kattan yuka-
n ¢ikin. Saddaki kurukafay alin ve ka-
piya girin. Hemen sada, agadi gidip ye-
gil anahtari alin, sonra saga ilerleyin.
Sandi§i agip yukardaki merdivenin te-
pesinden anahtari alin. Sajdaki merdi-
venin tepesinden kurukafayl alin ve
merdivenlerle en tepeye c¢ikip kapiya
girin. Buradan sola ilerleyip agagi du-
sln ve soldaki soldaki kapiya girip
ekstra hak alin, kapidan gikinca bas-
langi¢ yerinize giriyorsunuz, agag inip
sagdaki kurukafayi alin, kapiya girin ve
bélim bitirin. Dérdiinct bélim kodu
"LUGOSI".

Sola ilerleyin ve adamin kafasina zipla-
ylp sessiz ylrimenizi sadliyan cismi
alin ve kapiya girin. Sessizce bitkinin

AMIGA yada COMMODORE bilgisayariniza
getirdiginiz anda, goziiniiziin 6niinde
gay ve kahvenlzl 1§1p sohbet

cile

éniinden gecip bigadr alin
ve Kapidan gegin, sola de-
vam edin. Bitkiyi &ldurtn,
tablonun tepesinden kuru-
karayl alin, sada ilerleyin
ve kapiya girin. Kurukafayi
alip kapiya girin merdiven-
lerden dste ¢ikin, masay
dusirin. Sonra masay! so-
la siriikleyin yesil anahtari
alip kapiya girin. Sada ilerleyip sandidi
acin en sagdaki kapiya girin. Tablonun
Ustinden kurukafay! alip sonra kapiya
girin. Kurukafayl ahn ve Ust kattan
anahtari alin. Ustieki kattan kurukayi
alip saga ilerleyin, iki kat agagdi inin ve
kapiya girin. Saga ilerdeyip anahtari
alin. Kapiya girin, kurukafay alin, mer-
divene ¢ikip kapiya girin ve ddrdlinci
bélimG bitirin. Beginci bdlimin kodu
"NOSFERATU".

Evet bundan sonrasini size birakiyo-
rum. Zaten oyun aym mantikla sirip
gidiyor. Horror Zombi'de ¢ok dikkatli ol-
malisiniz. Her an bir zombi vampir ya
da bir bagka bir varatik tarafindan kafa-
nizi kaybedebilirsiniz. Onun igin tem-
kinli ierleyin. Oyun genel olarak oldulk-
¢a basarili. Benim gibi korkuya merakli
olanlar kadar bol odal platform oyunia-
rini sevenler mezardan gelen korkung

‘zombilerle tanigmal.

@®Tolga SAVASCI




ilk olarak Pool Of Radiance'ta basla-
migtimacera hayatiniz. Kobold'lar,
Orc'lar ve Goblin'ler ilk zorlu dlisman-
larinizdi. Bunlar sizin amaciniza ulas-
maniziengelleyememis ve karsinizda
yokolmuslardi. Bu yorucu maceradan
sonra kisa bir tatil gegirip Phlan'dan
ayrilip glneye dogru yeni maceralara
karsi yola gikmistiniz.Bu yolculugun
sebebi Comyr Kralininkayip kiziyd!.
En son Tilverton adl kasabada gérl-
miistli ve macera kokan bu kasabaya

dogru yola gikmak kaginiimaz olmustu.

Sdylentilere gore prenses Nacacia bir
yil Gnce saraydan kagmis ve
Tilverton'da bir Cleric olan Gharri
Gond'la evienmeye gitmisti. Kral kizini
sag saglim bulanlara édiller vaad et-
migti. Zaman kaybetmeden
Tilverton'da savag ateginizi séndure-
cek kadar diisman olup olmadiginizi

dusunirken yolda gorinmez glgler ta-

rafindan saldirya ugradiniz. Yediginiz
her ok darbesiyle yere yi§ildiniz. Sizin
gibi gUgll bir savasg igin katl bir son-
du.

Gozlerinizi agtidinizzamanbir han oda-

sindaydiniz. Uzerinizdeki silah ve zirh-

lar alinmigti fakat paralaniniza dokunul- |

mamigti.Oda paraniz verildigi gibi kol-
lanniza fazladan lanetli bes sembol k
zinmigh.Ayrica bu semboller canliydi-

lar. Bir gece 6nceki haksiz savagin int:-#

kaminialmak ve kollarinizdakibu la-

netlerin hesabini sormak igin yola gikti-|

niz.

Oyun hakkindaki ufak agiklamalardan |

sonra amacinizinkolunuzdaki lanetli
sembollerden kurtuimak oldugunu an!

yorsunuz. Her sembol gUgli biri tara- &

findan yapilmis ve sizi kendi emelleri
igin kullanmalarini sadlayan giigler

/]

olugturmuslar. Bu lanetlerden kurtul-
mak igin sahibini bulup temizlemeniz
gerekiyor.

Oyun cynanig bakimindan Pool Of
Radiance'tan farkli degil. Senaryosu
daha guzel ve daha zorlu. Oyun hak-
kinda size bilgi verdikten sonra en zor
yere yani oyuna gelebiliriz.

Daha énce de belirttigim gibi bir han

odasinda silahsiz ve zirhsiz bagliyorsu-

nuz. llk ofarak silah dikkanina gidip
karakterinize uygun silah ve zirhlar
alin. Aldiktan sonra meniler yardimiile
kullanilirhale getirin.Oyun bu mendler
tzerine kurulu oldudu igin bu menuleri
kisaca aglklayacagim. Unutmadan
odadan gikmadan 6nce encamp yapip,
magic ve memaorize secenekleri ile bl-
yucllerinize ezberletip nest yaparsaniz
buyuleri ezberlemis olursunuz.
Mendileri tablolarda bulabilirsiniz ama
once Irklar ve karakierler hakkinda da-

ha aynintilibilgi igin Poel Of Radiance
sayimizi(sayl 23) okumaniz gerekiyor.
Fark!i olan iki karakter Rayer, savasci
ve sekiz levelden sonra byl kullanir,
Peladin Lawful Good kutsal savasci ve
leveli x2 hp iyilestirebilir (heal segene-
giyle gunde bir kez). Ayni sekilde "cu-
re" se¢enegiyle hastaliklariiyilestirebi-
lir.

Bu menUleri zamanla daha iyi kullana-
cak ve daha deneyimli olacaksiniz.
Silah ve zirhlaninizialdiktan sonra bagi-
niza gelen bela hakkinda bilgi i¢in bilge
Filani'ye gidin. Ve sehrin gikiginagidip
kraliyet araci gelene kadar kapilara gi-
dip gelin. Kraliyet arabasi gelince de
maceraya katilin. lkinci grup nébetciyi
hakladiktan sonra sol alt sokaga girin
ve hirsizlari takip edin.

Bundan senra Fire Knight'lann inine gi-
recek ve kolunuzdaki ilk laneti ortadan




kaldirmak igin lideri bulmaya galigacak-
| siniz. Haritada hazine odasi ve gidece-
| giniz yerler gosteriimigtir. Kazimlarda
hazine bulabilirsiniz. En énemli konu
¢ok gl olan Neo-Otyugh'lardir. Bun-
lanin inine girip onlarla Bargain (pazar-
| lik) edin ve hemen yanindaki kapidan
girip 3-5 troll haklayip istediklerini alip
Otyugh'lara géturin. Unutmadan troll
cesetleriyle karstlagirsanizyakin. Bu
yaratiklar yara aldiktan 3 raund sonra
yaralari iyilesmeye bagliyor.
Kazimlari (sewers) gegtikten sonra gizli
ine gelecek ve lideri bulmaya calisa-
caksiniz. Bulduktan sonra bir grup Fire
Knightlari hakladiktan sonra prensesi
kurtaracak ve ilk lanetten kurtulmug
olacaksiniz.
Bundan sonra araziye ¢ikacak ve bdl-
genin haritasiyla kargilacaksiniz. llk
olarak bir grup Displacer veya
Griffor'la carpigacaksiniz{segtiginiz
yola bagli).
Bu haritada exp. point toplayabiimek
igin su bélgelerde géGus géguse dogu-
sebilirsiniz.
Not: Tilverton'da Sage Filani'ye ugra-
diktan sonra Kraliyet konvoyuna gidin.

-Daggerfalls'ta Wilderness'e giderseniz

bir grup Ettin'in savunmasiz bir giftginin
tarlasina saldirdiginigéreceksiniz.Si-
cak birkag kap ev yemedgi bu savasgin
6dull olacaktir.
-Nehirde "By Boat" derseniz bir grup
korsanla kargilagacak ve yenerseniz

' bir daha karsiniza gikmayacaklardir.
-Nehrin agadi inen kisminda
Lizardman'lar her gegiginizde bir grup
timsahla size saldiracaklardir
Diger lanetleri ortadan kaldirabilmek
icin énce Yulash'a, sonra Zhentil
Keep'e arkasindan Hop'a ve en son
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olarakda Standing Stone'daki yagli
adamla dévuseceksiniz.

Yulash'a girdikten sonra izin alip
Commander'ia konusmaya gikin ve
odadan kagmaya galigan Zhentrim'lere
saldirir ve Commander ile (nice) gizel
guzel konusursaniz (parlay) givenini
kazanir ve kirmiziaskerler bir daha si-
ze satagamazlar (asker kacagi olanlar
harig). Sert savastan senra bu rahat
odalarin birinde istediginiz kadar istir-
hat edebilirsiniz.

Bundan sonra haritayi izleyip piti bula-

caksiniz ve daha sonra tapinakta bir alt

kata inecek Moander Cleric'leriyle Gar-
pisacaksiniz. Bu garpismalardan sonra
Magion adli lideri bulacak ve (¢ blyuk
canavari haklayacaksiniz. Senug ola-
rak hazinelrin yaninda kolunuzdaki

moander semboll silinecektir.
BoIGmin énemli noktalan
-Karginiza gikacak Zhentrim
Masadvers'ler gergekten zorlu rakipler.
Bunlan az zaiyatla haklamak igin ilk
dnce biiytctleri haklayin. lyi bir darbe
yiyen blylcd bir raund blyd yapamaz.
Blytictler savastan énce protection
from normal missiles ve
minor globe of invulnerabi-
lity yaptiklariigin ok, dart
ve balta (elle atilan) igle-
meyecek ve yaptiginiz1,2
ve 3 level biyllerden de
etkilenmeyeceklerdir. Fire
Shield yapmadan bunlari
haklamaniz gerekiyor.
Unutmadan herhangi bir savunmasi ol-
mayan Clerigi de haklaymn.
-Shambling moundlar kilig, ok, balta gi-
bi keskin silahlardan yarim hasar aldik-
lartigin bu silahlar az etki verirler. Fa-
kat buyuctlerimizin yapacad Stinking
Cloud bunlari etkileyen en iyi blyUci-
dr.
-Pit'e girmeden énce etrafta Shambling
moundlarin etrafinda korka korka dur-
duklari Wand Of Defoliation' bulursa-
niz igleriniz ok kolaylasacaktir. Bu si-
lahi Ready ve Use yaparsaniz bir veya
iki karelik alandaki Shambling mound-
lara 20-30 arasi hasar verirsiniz.

-Pit'e girdikten sonra hemen bir alt ka-
ta inin ve Magion'u bulup zaman kay-

betmeden saldinn.

-Karsimiza gikacak Clericler hdd Per-

son yapacaklari igin oldukga tehlikeli-

dirler. Bunun igin ortalarina yapacagi-




niz silence'in 15 radius onlar sustura-
caktir. Ayrica ortalarina yapacaginiz Ti-
reball onlara hayli zarar verecektir.
-Magion’un odasina girdiginizde ortala-
rina yapacaginiz silence, bir iki Clerigi
hedef alan Charan Person bilyiniz iyi
hesaplanmis bir Tineball savasinkisa
slrmesine yardimciolacaktir. Unutma-
yin karginiza gikacak ¢ Moander
Shambling moundlarin iriceleri ile hayli
zorlanacaksimz.

Yulash'tan gikhktan sonra ufak bir din-
lenme ve dogru Zhertit Keep'e.
Yulash'a Wilderness'tan gelir ve
Search Area yaparsaniz
Displacer'larin inini bulursunuz.

Zhentil Keep'tan bily(li esya alabilirsi-
niz. Daha sonra sokaklarda ilerleyecek
ve korku salacaksiniz. Az biraz sonra
Haltling Oliuf'la kargilagacaksinizve
Fzoul'un inine gireceksiniz. Dimswart'
kurtardiktan sonra kadin biytict bulup
sizi tapinagin gobegine gétirecek.
Ufak bir nutuktan sonra Fzoul'un sem-
bolli de kaybolacak. Bundan sonra
amag buradan sagsaglim kurtuimak.
Koridorlarda karginiza Beholder adiyla
Gas Spore ¢ikacaktir Saldinrsaniz Pat-
her ve size zarar verir.

Uglincd laneti de temizledikten ve yine
yaralar onardiktan sonra Sevkle Hap'a

SAVAS MENUSU
Move: lierleme.
Aim: Nisan alma (ok igin
arrow'landa hazirlamaniz gerekiyor.
Kiligla yakin mesafeye nisan alabi-
lirsiniz).
Cast: Biyl yapma.
Turn: Skeleton, Zombie, Wight,
Ghost gibi canavarlar korkutma.
Quick: Adamimizinbilgisayar tara-
findan yénetiimesi.
Done: Bir sonraki hamle igin su se-
killerde olabilir.
a)Guard: Savurnmada kalma.
b)Delay: Zaman gegirme.
¢)Quit: Bir sonraki raunda gegme.
d)Bandage: Yaralininyarasini sar-
ma.
e)Speed: Hiziartirma.
f)Exit: Bir énceki meniiye dénme.

caksiniz.

Bu terkedilmis kasaba Karaelflerle sa-
rilmig. Bunlarin bayad: yiksek olan bi-
yU savunmalari vardir. Buyllerimiz ko-
lay kolay islemez. Ozellikle Charun ve
Hold'a karsi %100 dayantklidirlac Bu
biiyilerine terk edilmig sehirde efreet
ve yandaslarinibulup zorlu bir savas-
tan sonra temizieyip veya temizlenip
ellerindeki haritayr bulacak ve dérdin-
cli haritay1izleyip lanetin sahibini bula-
cak ve son lanete dogru yola ¢ikacak-
siniz. Bu lanetin sahibi Standing
Stone'daki yasl adam zannettigimiz
Storm Giantla Myth Drannor ile garpi-
sacaksiniz. Bu dev her raund yaptigi
oldriict lighting soltlarla baginizihayli
agritacak veya kémir edecek.

Bu lannetten kurtulduktan sonra kdyde
fisekli senlikler olacak ve zaferin sar-

b hoslugunu yasayacaksiniz.

Simdi oyun (izerine notlar:

Oyunda para ve elmas gibi hazinelerin
disarda bilylli esyalarda bulacaksiniz.
Bunlar daha iyi vuran silahiar alabile-
cegi gibi blydla suruplar da olabilir.
Veya bir kase bylil toz bunlari her-

' | hangibi bir byl dukkaninda view veya
" items ikonianini segtikten sonra ID ya-
 parak ne olduklarini dgrenebilirsiniz.

Bir silahin ne kadar artisi varsa o kadar
iyidir. Ayni sey zirhlar iginde gegerlidir.

| AC'niz ne kadar diigiikse o kaar zor

vurulursunuz.
Suruplar ve diger bazi esyalarin 6zel-
likleri soyledir:




DIGER MENU KOMUTLARI
Appraise: Degerli eimaslar (gewelery, gem)
paraya gevirme.

Pool: Biitiin paray! ortaya koyma.

Share: Ortadaki parayi paylagma.

Flee: Kagma.

Advance: llerleme.

Parlay: Kargilasilankisilerle konusma. Su sekil-
de olabilir.

Haughty: Ustinliginizi kabul ettirme.

Sly: Caktirmadan agzindan bilgi alma.

Meek: Kendinizi dedersiz gésterme.
Nice: Kibar sekilde.
Abusive: Zorla bilgi aima.

Potion Of Extrahealiy: Yara iyilestirme
surubu (bunu ready ve use yapin.
Potion Of Muisibility: Gérinmezlik su-
rubu.

Potion Of Speed: Haraketlerinizin hizi-
niiki katina gikanr. Iki kere saldirir 12
yerine 24 kare ilerlersiniz. Bir yas yas-
lanirsiniz.

Dust Of Disappearance: Yaninizdaki ki-

silere manua ve targetle segerseniz
segtikleriniz gériinmez olur. Potion Of
Muisibility’den farki saldirinca gérin-
mez olmuyorsunuz.

Dart Of Hornest Nest: Vurdugunuzda
birkag yere hasar yapan silahtir.
Wand Of Magic Missiles: Blyin(in dai-
ma zayif versiyonu iskalamayan oklar
atar. Javelin Of Piercing: Bir vurusta
kaybolan fakat normal bir mizraktan
hayli gok hasar yapan silahtir.

Scrolls: Bunlar tzerlerinde biyller ya-

zan kaditlardir. M. Userler bunlar oku-
mak i¢in éncelikle Read Magic yapma-
lart gerekir. Gerektiginde Ready ve
Use segenekleriyle o biydler kullanila-
bilir.

Blydlerin zellikleri ise sdyle:

Birinci ve ikinci level cleric biydlerini

ve biringi, ikinci, Uguned level bazi M.
User buyiierini Pool Of Radiance ya-
zimda (yine sayi 29) bulabilirsiniz.

3. Level Cleric Blyiileri

Cure Blindness: K&rlugu iyilestirir.
Cause Blindness: Dokunma mesafesi
igindekini kor yapar.

Cure disease: Hastali§i iyilegtirir.
Cause disease: Hastalik yapar.

Dispel Magic: Buydleri bozar. Mesala
hold olmusg savagginizibu blyd ile kur-
tarirsiniz.

Prayer: Dostlarimiza+1 dismanlariniza
-1 verir.

Remove Curse: Lanetleri temizier.
Bestow Curse:Lanetler.

4. Level Cleric Biy(ileri

Cure Serious Wounds: 3-17 hp iyilegti-
rir.

Neutralize Poison: Zehirleri iyilestirir.
Poison: Zehirler ve éidrir,

Protection From Evil Loradious: Belli
bir alan iginde evi'a karg korur.

Sticks To Snakes: Hedefin (izerinde yi-
lanlar olusur ve hedef saldiramaz.

5. Level Cleric Blydleri

Cure Critical Wounds: 6-27 hp iyilesti-
fr.

NORMAL MENU

Move: Haraket etme.

View: View men(isi.

Cast: Blyl yapmak igin.

Area: Harita veya normal goris.
Encamp: Camp kurma.

Search: Arastirma modu. Ayrica bu
modda daha yavas ve daha ¢ok ca-
navar ¢ikma olasiligivar.

Tusk: Sadece bir béigeyi arastirma.

Dispel Evil: Hedefin AC'nin yedi arttinr
ve kagirma olasiligi vardir.
Flame Strike: 6-48 hp hasar verirsiniz.
Raise Dead: Olu kaldirma.
Slay Living: Biyi ile 6ldirme.
4. Level M. User Blyuleri
Charm Monster: Bu biyi iki ila sekiz
bir level hedefi, bir ila dort ikinci level
veya bir ila iki Oglincd level, en son
olarak bir tane dérdincu level canavari
durdurabilirsiniz. :
Confuse:2-16 hedefi ya sasirtir, ya kor-
kurtur ya da kizdirirsiniz.
Fear: Alan igerisindekileri kaginrsiniz.
Fireshield: Etraniza alev veya soguk
duvar yapar, size saldiranlara yaptiklari
hasarin iki kati kendilerine olur.
Fumble: Hedefi yavaslatir ve sagirtir
lcestorm: Bir alana 3-30 hp arasinda
hasar verir.
5. Level M. User Buyuleri
Cloudkill: Belli bir alana zehirli bir gaz
yapar. Dérdincu leveldeki dislk yara-
tiklar aninda 610r. Digerieri her raund
tehlikededir.
Cone Of Cold: 2-5 +leveliniz kadar ha-
sar yapar.
Feeblemind: Hedefin Wisdomunu Gge
indirir ve byl yapamaz.

Mert GOKKAYA




ADVANCED
DESTROYER

Simulasyonlara 6zel bir merakiniz
oldugu halde, karisik ve bol mendli ol-
malarindan dolay! bir tirlil o atmosferin
icine  giremiyorsaniz,  bu  ay
agiklayacagim oyun tam size gére bir
oyun.ADVENCED DESTROYER
AD.S SIMULATION isimli oyunumuz-
da oyun iginde highir meni kullanma-
dan destroyerler, kruvazérler hatta de-
nizaltilar batiracak, diisman sileplerine
torpidolar ve top gillleleri yagdiracagiz.
Destroyerimiz D.D.231 isimli ii¢ top ve
torpidolara sahip bir canavar.

Oyunu ik yUkledigimizde alti secenekli
bir mend ile karsilasacaksiniz.

D.D.231 TECHNICAL DIRECTIONS:
Bu segenekle destroyerimizin tlim 6ze-
lliklerini gdrebilirsiniz.

PARAMETERS OF THE REALISM:
Oyunda kullanacaginiz silahlan gergek
yUklemeleri  ile oynayacaksaniz
karsllarinda ki secenedi  yes
yapmalisiniz. Fueli (benzin) ve muni-
tionsu (malzeme) belirli bir limide gére
oynayacaksaniz bunlarida yes yap-
maniz gerekir,

MEDITERRANEAN SEA

CAMPAIGNS: Qyunda tam l¢ cesit
savais vardir. Bu segenekle Akdenizde
gecen savaslari oynayabilirsiniz. Akde-
nizde gecen tam alt savas gorevi
bulunmaktadr,

Mission 1: Sabah 6:30 da limandan
ayrilip, Linosa dolaylarinda gezinen

diisman destroyerini batirmalisin. G-
rev bittikten sonra saat 8:00 den once
limana geri dénmelisin.

Mission 2: Verilen bilgilere gore Pante-
lleria’nin glineyinde bir diisman konvo-
yu bulunmaktadir. Konvoy Tripoli'ye
6nemli  malzemeler  tasimaktadir
Bulundugun yer olan Malta'dan kalkip
hemen convoyun yolunu kesmeli ve
convoyu yoketmelisin.

Mission 3: Su an Syracuse yakinlarin-
da olan bir disman krlvazoéri
Tarento'ya dogru yolalmakiadir. He-
men pesine disip  kruvazord
batirmalisin. Gorev esnasinda karsina
bir baska dlisman gemileri gikabilir
Bunlardan kagarak veya batirarak
kurtulmalisin.

Mission 4: Kesif ucaklarinin raporuna
gbre 2 Halyan kruvazérl Pantellaria
aciklarinda bulunuyorlar. Kruvazérler
R.A.Ftan (ingiliz hava kuvvetleri) kagi-
yorlar ve bulundugun yer olan C.Bon'a
ilerliyorlar. Gérevin onlara ani bir saldiri
yaparak batirmaktir Daha sonra ydni-
ni Malta’'ya cevirmelisin.

Mission 5: Gibraltar'dan gelen miittefik
convoyu Tunus yakinlarindadir Hemen
Malta'dan kalkip convoyu korumak
Uzere yola c¢ikmalisin. Disanisini
incelediginde R.A.Ftan kacan hir
disman kruvazori géreceksin, ona
dikkat et! Bu arada convoya saldirmak
isteyen baska disman gemileride

cikabilir. Minkiin oldugunca gabuk
convoyun yanina varmalisin,

Delta: Bu sefer senden harita hudut-
larinca devriye gezmen isteniyor.Harita
gdz atacak olursaniz kimligi belirsiz bir
gok gemi gdreceksiniz. Onlari hemen
teshis etmelisiniz. Ariza ve onarim icin
mittefik limanlarina yanasabilirsiniz.
ENGLISH CHANNEL CAMPAIGNS:
Bu segenek sayesinde ingiliz kanalin-
da gecen savaslarda rol alabilirsiniz.
Mission 1: Dover’in glineyinde devriye
gezmektesin, Kimligi belirsiz iki gemi
eminim dikkatinizi ¢ekmistir. Gemiler
Dunkerque limanindan ayriimislardir
Hemen bulundugunuz yerden ayrilip
gemileri teshis etmek Uzere yola
cikmalisin. Gorev bittiginde mitefik li-
mana girebilirsin.

Mission 2: Tarih 1940 27 mayis
pazartesi. Kalkis yerin Thames. Gore-
vin Dunkerque limanina varmak Uzere
yola ¢ikan  mittefik  konvoyunu
korumaktir. Benzinin ve malzemen bi-
terse herhangi bir mittefik limaninda
ihtiyaglarini giderebilirsin.

Mission 3: Cherbourg yakinlarinda bir
diisman konvoyu bulunmaktadir. He-
men Porsmouth agiklarindan ayrilip
convoyu batirmalisinOnlara gok bly(k
kayiplar vermelisin.

Mission 4: Cherbourg'tan bir denizalti
kalkmaktadir. Hemen Porsmouth Ii-
manindan kalkip sonar yardimiyla deni-



zaltiy izlemelisin. Denizalti ylzeye giktigi
an onu denizin karanlik sularina
gommelisin. Gérev basar ile tamam-
landiktan sonra geri donebiirsin.

Mission 5:Tarih 4 haziran 1940. Mittefik
konvoydan kalan son iki gemi ile beraber
Thames sahilindesiniz. Etrafiniz kimligi
belirsiz gemilerle kusatiimig durumda. Ne
olursa olsun iki mittefik gemiyi
korumalisiniz,

Delta: Su anda biitin malzeme ve benzi-
nin eksiksiz olarak limandasin. Gérevin
limandan ayrilarak devriye gezmektir.
Herhangi bir anzada miiitefik bir limana
yanasabilirsin. Haritada kimligi belirsiz
olarak isaretlenen, blyidk bir ihtimalle
disman olan gemilerde blylk kayiplar
meydana getirmelisin.

NORTH SEA CAMPAIGNS: Kuzey de-
nizde gecen savaglarin cok kanli
oldugunu duymussunuzdur. Galiba biraz
daha kanlanmasinin zamani geldi. Evet
sizinde tahmin ettifiniz gibi bu savaslar
kuzey denizinde gecmektedir.

Mission 1: Su anda Stavanger'in batisin-
da bulunmaktasin. Gérevin tehlikelerle
dolu bogazlardan gegerek Saudaya
varmaktadorr. Hig umulmadik bir anda bir
digman ucadl veya kruvazorii ile
karsilagabilirsiniz. Gérev bazen

Sauda'ya varmak yerine, belirli bir iki
disman kruvazériind batirmak olarak
degdismektedir.

Mission 2: Norveg'ten kalkarak Bergen

kiyilarinda devriye gezmelisin. Kargina
aniden Disman kruvazdrli veye ucagi
cikabilir. Tek caren savasmaktir.
Mission 3: Limanda Norveg'ten gelen
iki - muttefik gemi  bulunmaktadir.
Disansiniincelediginde iki disman ge-
misi  farafindan  bloke  edildigini
gorebilirsin. Iki mittefik gemiye bir sey
olmadan Diisman yokedilmelidir. Ariza
ve benzin ihtiyaglarini Egersund'dan
karsilayabilirsin. Mission 4: Bergen'in
giineyinde diisman nakliye gemileri
bulunmaktadir. Hemen yola ¢ikarak on-
lart batirmalsin. Gemiler batinildiktan
sonra  gérevin  bittiginden  emin
olmalisin.

Mission 5: Bir bofazda arizall bir
durumdasin. Dilsman ugaklarinin agtigi
ates sonucu meydana gelen arizalari
Bergen'e gidip onarman gerekiyor. Yol-
culuk esnasinda tehlikeli bogazlardan
gecmen, Disman ugak ve kruvazorleri
ile savasman gerekecek. Arizali bir du-
rumda onlarla savasman ok zor
olacaktir. Bu ylzden ¢oju kez en
mantikli ¢dzim kagmak olacaktir.

Delta: Gorevin devriye gezerek kimligi
belirsiz gemileri teshis etmektir.

DEMO MODE: Oyun hakkinda hilgi al-
mak igin hazirlanmis bir demodur.
Herhangi bir gdrev segtikten sonra
oyuna gecebiliriz. Gdrevimizi anlatan
bir harita grafiginden sonra oyuna ge-
minin dimen odasinda baslyoruz.

Oniimtizde birkag gbsterge
bulunmaktadir. - Sol tarafta radar
tarayicisi, altinda radar ve sonarin
calisti@ini gésteren sinyaller, ortada
benzin, hiz ve ydn gdstergesi, yaninda
derinlik dlcen aygitin gdstergesi, sag
tarafta motor devir gostergesi ve altin-
da hasar oldugu zaman yanan bir sin-
yal lambasi bufunmaktadir. Geminin
yan taraflarinda  birer  torpido
bulunmaktadir. Torpidolar dért torpido
birden atesler ve sag tarafta ki dort sin-
yal lambasi yesil olmadan diger atis
gergeklesmez.  Sinyal  lambalarinin
yesil olmasi torpidolarin atese hazir
oldugunu haber verir. Ayni olay toplar
icinde gecerlidir. Toplarin ve torpido-
lanin  ydnlerini  nimerik  klavyeden
ayarlayabilirsiniz. Gorev esnasinda di-
men veya motorlar arizalanirsa mutla-
ka bir sure sonra tamir edilecek ve ma-
kine dairesi tamir oldugunu size
bildirecektir. En blyiik yardimciniz hari-
ta olacaktir. Haritay! sik sik kontrol ét-
meyi unutmayin. Gorevi basari ile biti-
rirseniz  sizi tebrik eden ve terfi
ettiginizi  bildiren  bir  yazi ile
karsilasirsiniz. Advenced Destroyer
A.D.S Simulator diger simulasyonlarin
arasinda oynanabilirligi en fazla olan
bir oyun. Simulasyondan hoslanan ya-
da hosglanmayan herkese tavsiye
ederim.

SERKAN SOZER




rumn worndol rurndir ve peaeriri
bir bitin olarak kullanildigi bir
déqgus teknigidir. Full Contact'ta
refleksler, hizlilik,dayaniklilik ve
vuruglar en yiiksek seviye geti-
rilirken ruh ile olan butinligu
asla unutulmaz. Kisi daima ken-
dini gelistirme gabasindadir. Full
Contactta asla VIZZZZ! Oda
ne? Kahretsin bir sinekmis.
Bosgverr, zaten yazi az daha full
contact egitim yazisina
benziyordu.Oyunumuz deminde
bahsettigim gibi Full Contact
adinda ki bir doglis teknigini
iceriyor. Amacimiz egitim déne-
mimiz iginde yapacagimiz tim
kargilagsmalar kazanarak iyi bir
dégiisci oldugumuzu

L

et

kanitlamaktir.
Oyunu ilk yikledigimizde gilizel
bir manzara 6ninde

dégiscumuozin

JoguSGUITIUZUTT dyrnn guLeilinig
ki hareketleri ile karsilasiyoruz.
Ates tusu ile bu ekrani
gectigimizde iki segenekli ufak
bir menu ile kargilasacaksiniz.
START GAME: Gerekli ayarla-
malardan sonra oyunu
baslatmanizi saglar.

OPTIONS: Bu secenek saye-
sinde bir kag ayarlama
yapabilece@iniz bir menid ile
kargilasirsiniz.

Player 1 V Computer: Oyunu
bilgisayar ile oynamanizi saglar.
2 Player. Oyunu bir arkadasiniz
ile beraber oynamanizi saglar.
Tournament: Bu segenekle en
az dért en ¢ok onalt kisilik bir
turnuva

dizenleyebilirsiniz. Turnuva tek
kisi kalana kadar eleme usuld
ile yapilir. Altta ki oyuncu tablo-
sunda isimleri degistirebilirsiniz.
Oyuna bagladiginizda ilk rakibi-

niz ile karsilagsmaya
hazirlaniyorsunuz. Bu arada
joystik

ROTIUUNCTT.

Ates  basili  degil: Saga
cektiginizde saga, sola
cektiginizde sola ilerler. Yukari
cektiginizde ziplar, asagi
cektiginizde egilir.

Ates basili; Dguscinizan yi-
zOnin dénik oldugu tarafa
(sag-sol) cektiginizde mideye
tekme atar. Aksi yéne ¢ekerse-
niz yumruk saydirmaya baglar.
Yukar ittiginizde havada surata

tekme, asag caprazlara
gektiginizde donerek surata tek-
me atar. Asadl cektiginizde

ayaga tekme atar, yukan ga-
prazlara gektiginizde dizi ile mi-
deye vurur.

Sira geldi egitim siresince
karsilagsacagimz  rakiplerinize
geldi.

TONG LO: ik rakibiniz tong lo
adinda bir ginlidir. Devamh hare-
ket halinde bulunursaniz bu ra-

zorlanmadan

kibinizi hig
yenebilirsiniz. Tong Lo’yu yen-
dikten sonra bir alistirma yap-
maniz gerekiyor. Bu
bélim bonus level
dzelligini

tasiyorAmaciniz  tah-
tanin etrafinda ki so-

palardan  atlayarak,
ziplayarak korunarak
minkin  oldugunca

dayanmaktir.
CARRIGUN: Ikinci ra-
kibiniz olan bu sigsko
elinde ki sopa ile
bayagi tehlikelidir.
Onu yenmek igin dai-
ma hareket halinde
bulunmahsimiz. Arka-
dan veya  alttan
vuracaginiz darbelerle
gok gegmeden yere
serilecektir. Daha son-

&,
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maniz gerekiyor.Bu sefer ki
amaciniz taglan elinizle tek
vurusta kirmaktir  Yukaridaki
kirmizi noktayi joystiginizin kolu-
nu devamh sag sol yaparak, alt-
ta ki nokta baslangica varma-
dan en ylksek cizgiye
ulastirmalisiniz. Vurus
yapildiginda bitime ne kadar
ok yaklasmigsaniz o kadar gok
tas kinlr

DOG: Bu sefer ki rakibiniz iri
yar bir képek. Uzerinize atlaya-
rak enejinizin azalmasina sebeb
olan bu képek ilk basta gok zor
gelebilirO késeden bu kdseye
kosarak sizin darbelerinizden
genellikle etkilenmeyecektir.
Tek yapacadiniz ekranin tam or-
tasinda durarak, Uzerinize tam
atladigi sirada yumruk atmaktir.
Bu sayede kdpegdi rahatga
altedebilirsiniz.

CARTER: Rakibimizin agzindan
¢ikan ilk sézler "sen k&pegimi
éldurdan. intikamimi alacagim”
sozleridir. Evet sézlerinden de

anlasilacadr gbi az dnce
Oldirdigimiz kdépek bu sur-
atsizin  kopegiymis.  Galiba
kopegini GOk
seviyormug.Oyleyse onuda

képeginin yanina gdénderelim.
Adam intikamin verdigi glgcten-
midir nedir? Gok hizh ve atak.
Aninda bir kag tekme savuruyor

ve ziplayarak biraz ilerde
¢émeliyor.Sakin ziplamaya
kalkmayin,sadece bekleyin tam
size yaklastiyi anda dénerek
suratina  okkali bir tekme
yapistirin.Bu taktik ile Carter’ida
kdpeginin yanina
postalayabilirsiniz.

ITALYAN CASTILLE: Bu adam
elinde ki bigak ile kendini ¢ok
dstin oldudunu saniyor. Halbuki
elinde ki bigak ile déner kes-
mekten baska bir sey yapamaz.
Tek yapacaginiz dénerek tekme
ile yere devirip, kalkar kalkmaz
bir tane daha vurmaniz. Kisa bir
slre sonra adam tarih sayfa-
larinda ki yenikler kismina

yerlesecektir.

LEWIS: Elinde ki bigaklan de-
vamli Gzerinize firlatan Lewis'i
ancak arkadan kolayca
vurabilirsiniz. Adami  enerjiniz
bitmeden yenmek epey zor
olacaktir. Devamli ziplayin ve
yaklastiginiz anda yumruklari
saydirin.

NINJA: Eger gercekten zorlu bir
rakip istiyorsaniz tam adamina
gattimz. Ninjanin en buyik
6zelligi havada ziplayarak ekran
boyunca tekme atabilmesidir.
Daha bir gok hareket yapabilen
ninja gergekten zorlu bir rakip.
Sakin onun pesinden
kosmayin,cinki bu yolla bir fis-
ke dahi  vuramassimz.Sol
koseye gelin ve bekleyin.Ninja
tam (izerinize zipladiginda do-
nerek tekme atin.Bakin o za-
man  ninja nasil  yerde
suriniyor. Ninjayr ancak bu yo-
lla devirebilirsiniz. Son rakibiniz
olan ninjayida yendikten sonra
egitiminiz  tamamlaniyor ve

- adamimizin seving naralarn atan

bir son ekranla oyun bitiyor.
Full Contact ilging bir dégls
oyunundan &teye gidemiyor. En
bliylk 6ézelligi bir turnuva
segenegdi olan nadir oyunlardan
biri olmasidir Bu aralar caniniz
sikihyorsa Full Contactn alip
eglenceli bir kag saat
gecirebilirsiniz. 3
SERKAN SOZER




Bazi oyunlar
vardir...Oynadiginiz  zaman
glzelligine hayran
olursunuz.Baz oyunlar

vardir..Hem mdthistirlerhem
de kendi alanlarinda énculik
ederier.Bazi firmalar vardir ki
onlarin ¢ikardiklari her oyun
gdzler kapah
alinir.Bahsettigim oyun CINE-
MAWARE’in WINGS'i.Bu oyun
gercekten kendi alaninda ko-
hu ve oynanis bakimindan bir
ILK.

Bu oyunla BLUE MAX’in ne il-
gisi var diyenleri

kintyorum.Daha kétas( sizleri
dergimizin verdigi ve yatak-

larinizin bas uclarinda
sakladigimz JELIBOM'lari ye-
mekten men ediyorum.Blue
Max zayif kalan ve beklenen
beyeniyi veremiyen bir ucak
simulasyonu.Oyun gercekten
zor.Ayrica bazi mendleri ger-
cekten ¢cok iyi
tasarlanmig.Fakat oyunda oy-
nanabilirlik adina bir sey yok.
Ucak simulasyonlanyla stra-
tejiyi kanstirmaya calisip an-
nem evde yokken yaptigim
Ezogelin Corbasina benzer
bir oyun ¢ikarmiglar ortaya.

Neyse,herkesin fikri
kendine.Ben yanlizca oyunu
sbyle bir aciklayayim. Oyun

yukiendikten

az sonra

karsiniza dijitize edilmis gu-
zel bir grafik ¢ikiyor.Buray jz-

lemek
sonra

zorundasiniz.Daha
ikinci disket

isteniyor.Biraz daha dergide
bulunan bu yaziya bakiyorsu-
nuz ve derken Ana Menii orta-
ya cikiveriyor.Burada bulu-
han secenekler soyle:
REGISTRATION...:Oyunda
kendinizi pilot olarak girdiginiz

yer.Bu secenekten sonra
karsiniza sirayla sunlar
gelecektir.

1)One playertwo

players:Burada kag oyuncunun

oynayac

3

aginiayarlarsiniz.

2)New Pilot,Active
Pilot:Bunlada 4
segeceginixz  dyuncu-
nun yeni birimi yoksa
eskiden hazirladigimz
ve ilerlediginiz  birimi
olacagini
ayarlhyorsunuz.Yeni bi-
riyse karginiza
ismini,Allied mi yoksa
Axis mi olacadi,ugus
kontrol aletini ve mer-
mi tardndnd
ayarladiginiz ekran
gikiyorYok eski birini
segerseniz ¢ikan ek-
randan istediginiz ismi
se¢meniz mumkin.
SELECT GAME
MODE...Buradsa oyu-
nun  hangi  tdrGnii
oynayacaginizi
ayarliyorsunuz.Bunlar
sirayla géyle:
1)PRACTICE
FLIGHT:Oyunun
alistirma kismi.Burada
mutlaka ama mutlaka
alistirma yapmaniz
gerekiyor.

2)ACTION
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DOGFIGHT.Bu kisimda ise
kargimizda  bulunan  birkag
disman ile carpisiyorsunuz.
3)PRACTICE
STRATEGY;Stratejik
denenmesi.
4)CAMPAIGNS;Oyunda  bulu-
nan gergek gdrevler.Bu gdrevier
ve kisa bigi sdyle:

Bloody April-Wings'i oynayan-
larin anlayabilecegi gibi
1.Danya savasinda en ¢ok
kayip verilen ay.Hayatta kalmaz
gok zor.

Battle of Amiens-Burada ise ge-
nelde saldin ve bombalama
Missionlan bulunmakta.

kismin

Ludendof Offensive-Koruma
gdrevlerinin toplandig
Campaign.

SELECT AIRCRAFT....Oyunda
4 Allied ve 4 Axis ucagi
bulunmakta.Bu ugaklar ve en
onemli 6zellikleri olan hizlarini

asagida veriyorum.
ALLIED

Sopwith Camel 118 mph
Nisuport 107 mph

RAF S.E.8.a 127 mph
Spad VIl 120 mph

AXIS

Albatros DIl 120 mph
Fokker DVI| 135 mph
Fokker DRI 122 mph
Fokker Elli 83 mph

SET WEATHER
CONDITIONS...Burada hava
sartlarimi  ayarliyorsunuz.Ustte

bulunanlar daima en iyilerdir.
BEGIN
FLIGHT...Ayarlamalardan sonra

oytuna gegmek icindir.

SET COMPUTER
OPTIONS...Oyunda  bulunan
grafiklerin  &zelliklerini ayarla-
mak igindir.

ABOUT BLUE MAX...Oyun ve
yapimciartile ilgili kisa bilgi.
VIEW PILOT LIST...Oyunun
HIGH SCORES kism.

EXIT TO AMIGA DOS...Oyunu

birakmak igin.
Bu yanlizca oyunun
mendleriydi.Gelelim oyunun

gercek yerine.Oyunda bulunan
kontro tuslar séyle"

F1-Normal gorintii

F2-Sol tarafin gériintiisi

F3-Sag tarafin gérintiisi
F4-Arka tarafin gériintisa
F5-Genel gbrinta.

F9-Oyunda ugak hakkinda bilgi-
lerin oldugu ve bltin gevrenizi
gorduginiz ekran.Burada
¢esitli bilbiler bulabilirsizniz
F10-Pause

P-Pause

B-Bomba birakma.En azinda
200 FEET'ten atilmasi
gerek. Aksi  taktirde  hadefi
bulamazsiniz.

Bu yanlizca ugarken bulunan
menlydi.Gimdi birazda Strateji
kismina degineyim.Burada
ugaginiz bir kutu iginde.Basta
ayarlamig oldugunuz zaman di-
limi iginde ona bazi emirler ver-
meniz ve diger ucaklan avla-

maniz gerekiyor.Burada ¢ok iyi
hazirtanmis mendler olmasina
kargin gene de oyunun en zayif
ve en az oynanabilirlige sahip
kismi Komutlar ekranda yazil
oldugu igin vermiyorum.
Bu arada FLIGHT KONTROL
DEVICE’simizi e§er RIGHT ya
da LEFT KEYS yaptiysaniz o
zaman kontroler gdyle oluyor.
W-YUkselmek igin
A-Sola gitmek igin
S-Durumunuzu ilk haline getir-
mek igin
D-Saga gitmek igin
X-Asagi gitmek igin.
Oyunumuzun agiklamasi bu
kadar.Oyun o kadar glizel bir
konuya sahip degil. Ayrica oyna-
nabilirlik gercekten gok diisiik.
Ucagin burnu biraz kalkinca he-
men STALL oluyor ve yere
cakihyorsunuz.Efektler nispeten
guzel.Fakat oyunda bulunan
atig tard yani FIRE gergekten
kéti.Nisangah'a dedilde onun
bira (stiine atis yaptiginiz igin
ucak distrmek gok zor.
Batun saydiklarima ragmen (g
disketinize kiyip alabilirsiniz.
Zevkler ve renkler tartigiimaz.
Fakat sonra bana gelir ve sitem
ederseniz sizi mahkemelerde
sarim surim stranddririrang-
min (dilim  siysdiiyhg)IMDAK
IMDAK , diyimi 1stydiymmmm...
CENK UNLU




u ay sizlere aciklayacagim
oyun, CHIPS CHALLENGE
adinda bir beceri oyunu. Kali-
tesiz bir ¢ok oyunun arasin-
dan kolayca siyrilan Chips
Challenge, gercekten
oynanabilirligi iyi ayarlanmis

bir oyun.
Oyunu yuklediginizde
karsiniza oyuncu sayisini

belirleyebilecediniz bir ekran
cikiyor. Bu ekrandan sonra
‘kod yazmaniz gerekiyor. Eger
oyuna yeni bashyorsanmz le-

vel 1 den baslayarak
aldiginiz her kodu bir kenara
not edin. Oyunu tekrar

actiginizda elinizde ki kodu

yazarak kaldiginiz levelden
baslayabilirsiniz. Kodu
yazdiktan sonra oyuna
gecebiliriz.

Oyunda amaciniz belirtilen

miktarda chip toplayip cikisa
ulasmaktir. Oyun ekram tim
ekranin tcte ikisini
kaplamaktadir. Diger yarisin-
da devamh gbz atabileceginiz
bir kag gdsterge
bulunmaktadir. Kaginci level-
de oldugunuzu, ne kadar za-
maniniz kaldigini, daha ne ka-
dar chip topla-
maniz  gerektigini
ve elinizde neler
bulundugunu bura-
dan
dgrenebilirsiniz.
Siz chipleri toplar- &
ken boécek, tank vs. |
gibi bir cok yaratik @&
size engel olmaya ‘&8
caligacaktir. Bu ara- i&
da alabileceginiz
objelerle bir ¢ok |
engeli asabilirsiniz.

oru isareti: Ne yapmaniz
gerektigini tam olarak
anlayamamigsaniz, soru

isaretinin (zerine gelerek o le-
vel hakkinda bilgi alabilirsiniz.

Kirmizi rozet: Oyun alaninda
ates kiameleri ile
karsilasabilirsiniz. Bu ates ki-
melerini  gegebilmeniz  igin

o

kirmizi rozeti mutlaka
almahsiniz. Ancak bu
sayede ateglerin Us-
tinden hi¢ etkilenme-
den gegebilirsiniz.
Mavi rozet: Bazende
énindze su birikintileri
gikabilir. Eder su biri-
kintisinin ~ Gzerinden
batmadan gegebilmek
istiyorsaniz bu rozeti
kullanabilirsiniz.
Paten: Oniiniize su
ve ates ¢ikarda buz
¢tkamazmi? Adamlar
bunun garesini bile
dusunmugler.
Alacaginiz paten ile
buzun (zerinde kay-
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madan ilerleyebilirsiniz.

Miknatis: Bir ¢cok aligveris mer- -

kezinde yilriyen merdivenler-
den bir iki tane vardir. Eger ilk
defa gdrmisseniz mutlaka zevk
i¢in bir ka¢ defa binersiniz. Fa-
kat oyunda karsilasacaginiz yu-
riyen  paletleri  zevk igin
deneyeceginizi hig sanmiyorum.
Cunkl bir gok defa basiniza be-
la olacaktir. Eger etrafta at nali
seklinde bir miknatisa rastlar-
samz hemen alin, bdylece pa-
letlerin Gzerinden istediginiz yo-
ne rahatga ylaruyebilirsiniz.
Anahtarlar: anahtarlar renk
renktir. Her renk anahtar kendi
renginde Ki bir kapiyr acabilir.

Bu objelerin disinda yuvarlak
sekiller de bulunmaktadir. Bu
yuvarlak  sekiller  elektronik
digmedir. Biri yerinden oynaya-
bilen taslari oynattigi gibi, bir

digeride tanklarin yerini
degistirebilmektedir. Butdn chi-
pleri topladiktan sonra bir dider
levele gegiyorsunuz. Leveller
bazen o kadar karisik cluyor ki
verilen siirede chiplerin hepsini
toplayabilmek hayal oluyor.

Chips challenge bir ¢ok level-
den olusan guizel ve eglenceli
bir oyun. Bu aralar eglenceli
ayni zamanda sabir isteyen bir
oyun ariyorsaniz Chips challen-
ge tam size gdre bir oyun.
SERKAN SOZER




Silkworm adi size bir seyler
hatirlatiyormu diye sorsam emi-
nim cevabiniz evet olur. Cunki
Silkworm  bir  sture  once
oynadi§imiz en iyi shoot-em
uplardan biriydi.Gerek hizhhid
gerekse ylksek oynanabiliriigi
ile bizi saatlerce bilgisayar
basina adeta givilemisti. Gegen-
lerde dergiye oyunun dérdinci-
si geldi. Yeni gelen bir ¢ok
shoot-em up arasinda ik gdze
garpan oyun Silkworm’'du. Oyu-
nu yukledigimizde ayni birinci-
sinde oldugu gibi yatay bir
shoot-em up beklerken Ustten
géranasla bir  oyun ile
karsilastik.Bu sefer grafikler da-
ha detayh ve
blylktd. SILKWORM IV ilkinden
oldukca farkh olmasina ragmen
oynanabilirliginden hicbir sey
kaybetmemisti.

Oyunu yUkledigimizde gtzel bir
grafigin ardindan oyunun pro-

gramcilanni bir arada (daha
dogrusu kellelerini)
gbruyoruz.Daha sonra

kullanacagimiz helilopter ve
tankin ozelliklerini bir tablo ve
grafikle kargilagiyoruz. Helikop-
ter ve jeep ilk oyuna gbére bir
hayli gelismiglerdi.Ozellikie jeep

tam bir tank haline gelmisti. Bu
ekranida gectikten sonra atese
basarak oyuna baslayabiliriz.

Az dncede bahsettigim gibi gra-
fikler daha aynntili gizilmisler.
Bu oyuna ayn bir g¢ekicilik
kazandirmis. Oyunun temposu
ilk basta gok basit kahyor.Fakat
biraz ilerleyince temponun ne

kadar yukseldigini
farkedeceksiniz. Daha ilerde ki
dev spritelara hayran

kalacaksimz. ilk oyunda ki sizi
bir siire disman atesinden ko-
ruyan manyetk alan da
unutulmamig. Kirmizi bir daireyi
vurarak  bu  alamin  igine

girebilirsiniz. Ayrica manyetik
alana ¢ok fazla ates ettiginizde
veya Bir manyetik alan
aldiginizda bir diderine

de@diginizde ekranda ki b(tin
disman robotlari ve uzay gemi-
leri patlar. Oyunda sk sik
kargilasacagimz bir robot daha
var.Ugan bir ejderhayi andiran
bu robotu uzun bir atesten son-
ra veya benim yaptgim gibi bir
zirh alarak icinden
patlatabilirsiniz. Robot yok ol-
duktan sonra geride (¢ obje
birakiyor. Bu objeler ilk bakista
sadece puan kazandiran dolar




SERINNIUE JULURUYUIIAI. Mdhdl LU
sekilleri Gzerine ates ederek
degistirebilirsiniz. Bu objeler sa-
yesinde sifahinizi
gelistirebilirsiniz. Bu objeler:
Bitisik iki ok seklinde ki obje: Bu
obje elinizde ki roketleri bitisik
atmanizi sadlar. Aldiginiz her
obje roket sayimzi bir (bese
kadar) arttinr,

Dért ok seklinde ki obje: Roket-
lerinizin biraz yavas attiginizin
farkindasinizdir herhalde. roket-
leri birbiri ardina daha hizl at-
mak istiyorsamz bu objeyi mut-
laka almahsiniz.

V: Kirmizi bir V seklinde ki bu
obje elinizde ki roketleri V
seklinde atmanizi saglar. Bu ob-

jeyi ust Uste dért defa
aldiginizda aninda bes roket
atabilirsiniz.  Ustine  birde

hizlandinier aldimzmi karginiza
¢ikaninvay haline!

isterseniz  helikopter  yerine
tankida kullanabilirsiniz. ikisinin-
de avantajlan ve dezavantajlar
aynidir, Oyun icinde
alabileceginiz bu objelerinde
sayesinde onundze g¢ikani par-

Ldidilidyd UdRIN. DU diddd tdoil
onlarda keriz degiller mutlaka
sizide pargalayacaklar. Belli ol-
maz bi bakarsimiz karambolde
bir iki hakkiniz biytkbiylikba-
banmzin yamina gitmistir. Ik
baslarda belli bir yere kadar
dért bes hakla gelmeyi marifet
sayarken, daha cok
oynadiginizda bu sayiyr ikiye
hatta bire disirmeye
cahsacaksiniz.Bu ylizden oyun-
da her zaman bir sirukleyicilik
sz konusu oluyor. Bitin hak-
larimizi kullanip  oyun sona
erdiginde bir degerlendirme ta-
blosu ile karsilagirsiniz. Bu ta-
blodan ne  kadar  roket
harcadigimzi, ka¢  disman
vurdugunuzu kaginin

kacabildigini ve ne

kadar

ogrenebilirsiniz. Eger iyi bir so-
nug aldiysamiz seref ta-
blosuna adiniz
yazdirabilirsiniz.

SILKWORM IV icin bu
aralar gelen shoot-em
uplar arasinda en liyisi
diyebiliriz.Sanirnm bu

Kiydsidilidyl dodrun  puidinmnms
olacaktir. Bu sUpheden kurtul-
manin en kolay yolu en yakin
oyun saticisindan bir Silkworm
IV almak ve oynamaktir. Bir

baska oyunda gbrismek
tzere...IYI AVLAR }
SERKAN SOZER

(FAT R T ATHIFETY = P RFERS Y YT T
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Oh , hele sikiir yani. Yedi aydir bekle bekle ne
gelen vardi ne giden. Sonra bir giin bir de bakum
ki UMS II gelivermis , hemen en yakindaki
AMIGA' ya kosarak yiikledim ve miithig bir yok
gegirdim. UMS I'in en biiyiik hayranlarindan olan
ben , bu versiyon karsisinda Rainbird’ e kiifret-
mekten kendimi alamadim. Adamlanin aylarca
reklamlarini yaptigt iki oyun vardi : Betrayal ve
UMS 1L Dogrusu al birini vur étekine demckien
bagka sdyleyecek s6z bulamiyorum.

UMS 1 nigin beni hayal kinkligina ugratu diye-
cek olursaniz , Rainbird bu oyunda bir ¢ok seyi
birbirine kangurip genis bir oyun yapmak istemig
ama bu taktik iflas noktasinda. Politik simijlasyfm
ile askeri simiilasyonu kangtirmak bir oyun i¢in
intihar demektir. Zaten oyunun zirt pirt ara yiikle-
me yapmasi , zoom igin yillarca bekletmesi ve re-
zalet grafiklerin oynanabilirligi sifinn altina
diigiirdigii de goz 6niine alimirsa UMS I nin bi-
rincisi kadar siikse yapamayacagim séylemck zor
olmaz.

Rainbird’ in bu iki rezaletien sonra eli yiizi diz-
giin bir oyun gikartmasi farzoldu , bunu yapamaz-
larsa 'Masters of Strategy’ linvanlanni tehlikeye
atabilirler. Zaten ortalikta strateji oyunu yapan
pek gok firma varken..

UMS I iig disketten olusuyor ve 1 MEG® te
caligtyor. Ug disketin biri
program disketi ve ikisi
data disketi. Eger isterse-
niz data disklerinin sadece

yapin. Zaten topu topu iki senaryo disketl var.
Simdi biraz daha ara yiikleme yapiyoruz (biraz!)
ve iki adet drive’ a sahip olmayan arkadaslanmiz
disket degistirme hastaligina tutuluyorlar
(yaklagik 10 kez) vee iki senaryodan biri
yiiklenmis oluyor. Burada biraz durarak size
segebileceginiz senaryolan tanitmak istiyorum.
1-MACEDONIAN EMPEROR ALEXANDER
THE GREAT AND DARIUS III, PERSIAN EM-
PEROR

Bu senaryoyu bir yerden haurladimz mi ? Evet
UMS I' de de vardi. Ama simdi oyunda daha fazla
devlet , daha fazla asker ve politika da var. O
¢agdaki tim devletler ve gehir devletleri senaryo-
ya dahil edilmig.

Biiyiik Iskender Makedonya kralligini babas:
Filip’ ten devraldiginda oldukga gengti. Iyi bir
Ggrenim gormiistii ve oldukea da akilhiydi. Persle-
rin Ege iizerindeki emellerini iyi bilen Iskender
Perslerden énce davranarak Anadolu’ yu ele ge-
¢irmeye karar verdi.

Iskender’ in ilk isi ordularina egitim vermek oldu.
Perslerin gapulcu siiriisiinii benzeyen kalabalik
ordulanni bu gekilde yenebilecegini biliyordu.
dzellikle okgu birliklerine énem veren Iskender
subaylarini da istedigi gibi yetiglirdikien sonra is-
tilasma baglads. i1k énce Atina’ ya giderek Yunan
sehir devletleniyle anlasti ve kendisini giivenceye

Iskender , II1. Darius’un barig teklifini ve hazine-
sini reddederek doguya yapacag: sefere
hazirlandi.

“Tabii Darius I1I te bog durmuyordu.Afganistan ,
Bokhara ve Khiva’ dan gelen piyadeleri , efsanevi
Sikh savaggilanyla Bakuriya siivarileri , savag ara-
balan ve filleri ile Gavgamela ovasinda Iskender’
i beklemeye bagladi.

25 Lyliil 331" de Makedonya ordusunun dnciileri
Pers ordusunun durumunu iskender’ e bildirdiler.
Iskender Gavgamela’ ya Darius’un hig
beklemedigi bir yonden yaklaginca baskin imkani
dogmustu. Ama Iskender agik bir zafer kazanmak
istedigini belinerck savagi ertesi giine biraku.
Savag Darius’ un kanatlardan siivan saldinstyla
bagladi. Iskender Phalanx alaylanyla bu hiiciimu
kargiladi ve okgulariyla diigmana biiyiik kayip
verdirdi. Darius siivarilerini geri gekerek nitelik-
siz piyadelerini ve savag arabalann merkezden
hiiciima gegirdi. Fillerin destegindeki bu kuvvet
Iskender” in akillica savag taktikleriyle bertaraf
edildi ve Iskender kargi saldinya gegli.

Darius III savag alamindan zorlukla kagabildi.
Iskender aruk Pers imparatorlugunun da
hakimiydi.

[vel bu senaryoyu begendiniz mi ? Eh biraz
karigik ama glizel.

Senaryoda yer alan devletler :

Makedonya , Korint Birligi
, Pers Imparatorlugu , illir-
ya , Epirus , Crete , Pontus
Kralligi , Cyrenaica , La-

birini de gektirebilirsiniz.
Tleride Rainbird 'in oyu-
nun data disklerini
gikaracagindan séz edili-
yordu ama bu fiyaskodan
sonra bu kararlarmi herhal-
de yeniden gozden
gegirirler.,

Eveet bu kadar lak lak ye-
ter , aruk UMS IT” ye
gegebiliriz. Oyunu her ne
kadar agagiladimsa da iyi
stratejiler arasina koymak-
1a bir mahzur
gérmiiyorum.

Oyunumuz igreng bir intro
ile bagliyor. Hig olmazsa
insan bu boliimii iyi yapar.
Bu oyunu Cinemaware ya
da Psygnosis yapsaydi
kimbilir nasil olurdu. Ney-
se tek bitplane’ lik bir ek-
ran {izerinde insanoglunun
gecirdigi agamalan izliyoruz. Arka planda igreng
bir miizik ¢aliyor. Sol butona basarak bu
igkenceden kurtuldugumuzda asil oyun
yiikleniyor. Burada yapilacak bir sey yok , file

A Thnnan? § cnmnenls cnmamin manlecialnl

konya , Oxydracae , Mallie
, Sogdae , Musicians
krallig1 , Songada , Sibi.
Kuvvetli devletler : Make-
donya , pers Imparatorlugu.
2-NAPOLEON AGE
Napoleon Fransiz devri-
minden sonra bir ¢ok entri-
kalarla kendisini imparator
segtirdi. Fransa’ daki mu-
haliflerini temizledikten
sonra [spanya , ltalya ve
Avusturya 'yi istila etti.
Sayisiz zaferler kazand.
Austerlitz (Ki Napoleon®
un en biiyiik savag sayilir)
* de Rus ve Avusturya or-
dulanin perigan etti. Ancak
Rusya’ y1 istila tasarisi fe-
laketle sonuglandi.

aldi. Ordusuyla Ege’ yi gegerek Anadolu toprak-
larina girdi.

Iskender iki yil iginde Turkiye’ den Misir' a kadar
uzanan sahil seridindeki tiim limanlan ele gegirdi.

Moskova’ yi aldiysa da kig
yiiziinden bozguna ugradi.
Bundan sonra Ingiltere’ yle
savasa tutugtu. Ingilizlerin sémiirgelerini ve dze-
llikle Hindistan ile Misir’ 1 almaya galigti. Ancak
devrimden sonra yozlagan Fransiz donanmasi
Trafalgar’ da Nelson komutasindaki Ingiliz kuv-

vetlerine venildi. Denizasin sémiirselerinden



ler Avusturya , Rusya ve Prusya ile anlagarak
Fransa’ ya saldirdi. Napoleon Prusyalilan ve
Avusturyalilan ezdikten sonra hayatinin son
savagl olacak olan Waterloo® da Ingilizlerle karst
kargtya geldi. Wellington komutasindaki Ingilizler
Napoleon’ u yenerek Fransa® yi teslime zorladilar.
Napoleon siirgline gonderildi.

Bu senaryo giinimiize daha yakin bir zamanda
gegtiginden daha cazip goriniiyor.

Devletler ve 6zellikleri :

Fransa : Kara giicii olarak kuvvetli, donanmasi
zayif. Ekonomik giicii Prusya ve vusturya’ dan
fazla ama Ingiltere’ den zayif.

Ingiltere : Karada zayif kalan ancak denizlerde
egemen olan Ingilizler sémiirgeleri sayesinde bil-
mez tiilkenmez bir servete sahipler.

Prusya : O tarihlerde Prusya zayif bir devlet.
Avusturya : Ekonomisi zayif , kara giicii normal
olan Avusturya donanmaya sahip degil.

Rusya : Rusya’ min ne ordusu , ne donanmasi , ne
de ekonomisi giigliyse de cograflik kogullar onla-
ra az da olsa avantaj sagliyor.

Ispanya : Fazla kuvvetli olmayan , ama iyi bir
miittefik sayilabilecek bir devlet.

Amerika Birlesik Devletleri : Laf olsun diye se-
naryoya konmus. Ordusu , donanmasi ve ckono-
misi ¢ok kuvvetli ama savasa katilmasi uzun za-
man aliyor.

Artik oyunumuzun oynamgina gegebiliniz ..
Haritanin gok kéti gizilmesi insanin zevkini
kursaginda birakiyor , @istelik de gizim oldukga
yavas bir sekilde gergeklesiyor. 1lk olarak oyunun
meniilerini tamyalim :

1-About

Ovyunu yapan firma ve programei , grafiker falan
filan hakkinda bilgilerin bulundugu bir pencere
agilir ve siz bu algaklann adresini buradan
alabilirsiniz.

2-File

Open : Yeni bir senaryoya gegmek icin kullanilir.
Close : Yeni bir senaryoya geg-
meden 6nce aktif olan senayoyu
bu segenekle kapatmalisiniz.
Save : O andaki durumunuzu
kaydetmeye yarar.

Save as : Yeni bir isimle kayit
yapmaya yarar.

Print ve Print reports : Yazicisi
olan mutlu azinlik igin.

Save config file : Preferences’
diskete saklar.

Quit : Oyundan g¢ikiy igin.
3-Level

Strategic : Ana harita. Ordular
seviyesinde birlikleri buradan
gorebilirsiniz.

Regional : Kolordu seviyesinde
20riig igin.

Command : Tiimen seviyesi.
Unit level : Alay seviyesi.
Orbital : Diinya haritasi.
Rename levels : Ustie yazdigim
seviyelerin adlanini degistirmekte
kullanilir.

4-Map

Dért yonde ekram scroll
ettirebilirsiniz.

Goto : Istediginiz bir koordinat
ya da gehir ya da yol iizerine haritay getinmckie
kullanilir. Burada belirtilmis olan derece ve sani-
yeye istediginiz paralel ve meridyen numaralarim
yazabilirsiniz. Ayrica agagidaki kutucuklan da ku-
llanarak istediginiz yol ya da gehri segebilirsiniz.
Legend

Haritadaki yer gekillerini buradan
ogrenebilirsiniz. Oyunda ova , dag , ¢ol , buz gibi
yer sekiileri mevcut.

S5-Disnlav

Elevation : Yiikseklikleri gésterir.
Political : Smirlan gésterir.
Coastline : Bolgesel siirlar.
Nothing : Diiz harita.

Grid : Ekrana bir dlgek gelir.
Paths : Yollar. .
Units : Birlikleri ad-

lariyla ya da ikon halin-

de gosterebilirsiniz.
Weather :

Sicaklik basing,riizgar

gibi verileri
inceleyebilirsiniz.

Places : Sehir ve kasa-
balan gérmek igin
kullanilir.

6-Modify

Master control :

Savagin sonucuna etki

eden kimi fakidrleri bu-
radan

degistirebilirsiniz.

Battle equation : Oyu-

nun en sevdigim yan-
larindan birisi de ¢ok
detayh olmasi. Ozellik-

le oyuncuya her tiirli
degisiklik imkani ver-

mesi mikemmel. Bu
segencgi kullanarak iki
ordunun kargilagmasi
durumunda galibi belir-
leyecek olan segimin

neye gore yapildigim
belirliyoruz.

Iraktorler

Ordunun giici

Teknoloji diizeyi %3
Emirler %20

Arazi durumu %13

Moral %8
Yonetim %8
Deneyim %8
Sans fakidri
%2

Emirler :
Kara birlikle-
riigin
Savunma ko-
mutlan :
Yeninde kal-
ma

Savunma
Siki savunma
Saldin ko-
mutlan :
Yiirtiyiig
Hizh
yliriyig
Saldin
Taarruz
Deniz birlik-
leri igin :
Savunma
Saldin

Takip
Bombardi-
man

7-Phases

National orders :

Ulkemizin yénetimini buradan yapiyoruz. Yukan
- agag1 ok tuslarina click ederek iilke adim
degistirebilirsiniz. Select ile de o lilkeyi
secebilirsiniz. Bunu yapugmizda kargimiza yeni
bir menii gelir.

Human Controlled : Bu segenek o iilkenin insan

oyuncu tarafindan kontrol edilmesini saglar.
Comnnter controlled - Riloisavar tarafindan vine-

Diplomacy :

Diger tilkelerle olan iligkilerinizi buradan ayarla-
maniz miémkiindir. Yukasn - agagi ok tuglan ile
istedigimiz dlkeyi segiyoruz. Sonra da o iilkeye «
teklllerde bulunuyoruz.

Enemy : Bu segenekle o iilkeye savag agarsimiz.
Neutral : O
lilkeyle nor-
mal iligkiler
kurarsiniz.
Allied : o
iilkeyle
miittefik
olursunuz.
Sectiginiz
iilke tekli-
flerinizi ka-
bul edebilir
de , etmeye-
bilir de.
Budget &
Production :
Ulkemizin
ekonomisi
buradan

ayarlanmaktadir. Vergi yiizdesi ve bir ¢ok seyi bu
ckranda gorebilirsiniz.

Move Units : Askeri birlikleri hareket ettirmek
igin kullamlir. Bunu yapmak igin ekrandaki bir-
liklerden birini segerek iizerine ¢ift klik yapin.
Ekran degisecek ve o birligin bulundugu bolge
zoom' lu olarak ekrana gelecektir. Birlige su
emirleri verebilirsiniz :

March : Yiriyis. Birligin kuvvetini azalur.
Forced march : Hizh yiiriyiig. Kuvveti daha fazla
azaltr.

Autack : Saldin.

Assault : Taarruz. Bu iki segenek birligin kavveti
ve morali yerindeyken kullanilirsa daha etkili
olurlar.

Resupply : Birlige ikmal yapmak igin.

Transport : Nakliye.

Done : O turn’ii gegmek igin.

Exccute orders phase : Turn devam ederken
phase’ lerden digerine gegmek igin kullanilir.
8-Preferences

SHOW Al : Bilgisayann nasil diigiindiigiini
gosterir.

Demo mode : Oyun kendi kendine oynamaya
baglar.

Free ram : Workbench ekranim kapatr.

Fast map : Haritay: daha hizli ¢izer. muhakkak
agin.

Oyuna baglar baglamaz hemen Diplomacy
secenegiyle diger iilkelerle dost clmaya galigin.
Ordularimzi daginik degil bir arada bulundurma-
ya galigin. Diigman bir birlige dort - beg kau kuv-
vetle saldirin. Savagirken tepelere yerlegin. Nehir
kenarlan ve batakliklardan kaginm. Ilk énce en
giiglii rakibinize saldirin,sonra zayiflan
halledin.Baganlar ..

UMS 11 ii¢ yildan sonra bekleneni kesinlikle
veremiyor. Eger birincisini oynamadiysaniz onu
alin. Oyunun grafikleri rezalet , ses yok , atmosfer
sifir ve oynanabilirlik diigiik olunca insan bu
ovindan nefret edivor.
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Il.Danya Savas!...Bilgisayar en-
dustrisinin vazgecilmez
yapitaglarindan biri...Birgok
oyunda iglenen bu temadan do-
layt gina geldiyse (DEGERLI
Mutlu Abi degil) artik Gzdlmeni-
ze gerek yok ESCAPE FROM
COLDITZ ise bu savagin farkl
bir yénine parmak
basiyor...Savas esirleri!!!

Bilindigi gibi COLDITZ o yuzler-
ce esire mezar olan Unli Alman
kampi olmakta.Hatta saniyorum
bu konu PAUL NEWMAN'IN
oynadigi  bir filmde de
canlandiriimisti.Oyundaayni an-

nr/E

da 4 ayrn savas esirini kontrol
etmektesiniz.Bu esirlere  ayr
ayn komutlar vererek bu cehen-
nem kampindan kurtulmaya
calisiyorsunuz.

Oyunda amaciniz her ne kadar
¢ok belli olsada ne yazikki
dusinduklerinizi uygulamak ne
yazikki ¢ok zor.Zira oyunda bu-
lunan o Alman gardiyanlar IN-
DIANA JONES'ta aloistigimiz
gibi maalesef salak degil.En
ufak  bir  dikkatsizlik  bir
adamimzi birka¢ saatligine hi-
creye kapattirip bitian
arastirmalarinizimahvedebilir.
Oyund adaha  dncede
belirttigim gibi 4 ayn Ulkeye
mensup mahkumu bir arada
yonetiyorsunuz.Bunlar
ingiliz,Polonyall, Amerikan ve
Fransiz  askerleri.  Oyun
Joystick ve klavye ile
oynaniyor.Klavyede bulunan
afingbrevleri sunlar:

SH yani ingiliz as-
kerine gegis icin
- bu tusa basmaniz
gerekiyor.
F2;FRENCH yani
- Fransiz olan
adaminizi kullan-
' mak igin bu tusa
basmaniz gerek.
F3;AMERICAN

GET: VUBES GOTO TALY TAET

olan adam ydnetmek iginde bu

tus gerekli.
F4;POLISH Polonyaliya ge¢-
mek icin bu tusu

kullaniyorsunuz.
F5;Batin adamlarinizi ayni an-
da nerede olduklanni gérmek
ve son durumlannm 6grenmek
icin bu tusu kullanabilirsiniz.
F9;Eger yataginiza yatmak isti-
yorsaniz bu tusu odaniza gelip
kullanmaniz gerek.Bagka yerde
bu gecerli degil.Ayrica gin so-
nunda bunu kullanmaniz
gerek.Bu ylzden hem isinizin
kolay olmasi hem de odanizi
hemen bulmaniz agisindan bir
harita kullanmamz daha
dogrusu yapmaniz gerek.
ESC;Oyunda eger ¢ikisi olma-
yan bir noktaya gelince bu tusla
oyunu bitirebilirsiniz.
SPACE;Oyunda iki ayrn hareket
sekli bulunmakta.Oyunda nor-
malde ydriorsunuz.Eger kag-
maniz gerekirse bunu kogmaya
getirin.

SAG soL YON
TUSLARI;Bunla yerden almis
oldugunuz bir nesneyi gbdzind-
zun énidnden gegiriyorsunuz.
YUKARI ASAGI YON
TUSLARI;Yukan tusla ekranin
sol alt koésesinde beliren bir
nesneyi alabilir,digeri ile de o
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I M Z A

EDINME FORMU

 Temiz kullaniimis,

dar oynamak ve bu herifleri

gerektigi,ilging fikirli ve en

mandalh, klasik 3587. kere kurtarmak ~ énemlisi animasyonlarin ve her
. geciyor.Oyunda ne kadar oy- hareket eden seyin bir mantigi
t|p, 1541 narsaniz oynayin asla oldugu bu oyunu almazsaniz
. ARy sikilmiyorsunuz. MURDER adh  yazik edersiniz.Son sézim ¢ok
Disket siiriici dedektifik oyunu gibi guzel acik: ALIN, ALIN,ALIN ... Al
. grafikli,akil ve mantik  mazsaniz cok seyler
araniyor. isteyen,her hareketinizi mutlaka  kagiracaginizinancindayim.
disiinerek yapmaniz CENK UNLU
nesney! birakabilirsiniz, .
Oyunda ekranin biyik kismi Colditz, ve-
adaminizin  gériis  alanina yadiger
birakilmis.Bu arada aklinizda ESCAPE FROM adivla
bulunsun.Oyunda4 sekilde y
yakalanabilirsiniz.Bunlar: Oflag IVC,
1..:Eger altta ¢ikan yazilara dik- ll.Di]nya

kat etmeyip giriilmemesi gere-

ken bir odaya girerseniz aninda savasi boyunca

yakalanirsiniz  ve  hlcreye Almanlarin kur-
atihyorsunuz.
2.:Eger agllmayan kapilarla duklar sayisiz

fazla ugrasip gdralirseniz ya
kagmaya hazirlanirsimiz ya da
6yle durup kaderinize razi
olursunuz.Oyunda disarn ¢ikinca
fazla oyalanmayin bu ylzden.
3..:.Eger geceleyin fazla oya-
lanirsaniz  yakalanir ve wuzun
slire hicrede kalirsiniz.
4..:Eder alita yazilan kurallara
uymazsaniz yakalanirsiniz.

Bu oyun hakkinda gergekten
gok iyi fikirlerim var.Bunlar
arasinda otrurup sabahlara ka-

esir kampi arasinda en korkutucu (ine sahip olaniydi.Bu
kamp 6zellikle diger kamplardan kagmaya caligirken ya-
kalanan "azilr’ esirlerin génderildikleri bir é1iim

: kalesiydi. Buna ragmen kuruldugu 1941’den 1945’e ka-
dar 30 esir bu kaleden kagmay basard1.Tineller,
maketler, sahte {iniformalar,ilkel metodlarla imal edilmis
izin kagittari, kisacasi akla gelecek her tiirlli metodu ku-
llanan bu cesur askerlerin hikayesi Albay Pat Reid ta-
rafindan 'The Colditz Story’ adi altinda kaleme alind.




"Sierra”. Herhalde bu sbz oyunun ge-
neli  hakkinda yeterli  aciklama
yapmistir. Colonels Bequest pek tipik
bir sierra dedilsede yine de gok glizel
bir adventure.

Umanm yeterince bos vaktiniz vardir
Colonels Bequesti oynayabilirsiniz
¢linkil benim hig vaktim yok. Oniine
gelen "Haftaya sinavsiniz gocuklar "
diyor. Hangi sinava ¢alissam bimem
ki? Su fiziktende biktim zaten altidan
yukari not alamiyorum. Neyse lafl
birakipoyuna bakalim.

Soyledigim gibi Colonels Bequest pek
siradan bir sierra degil. Oyunu belki
“Tiyatro* olarak tamimlayabilirim. Oyu-
nun bir kitaptan alindiginive tiyatro ola-
rak da oynandigini duydum. Zaten
oyun tiyatro gibi hazirlanmig. Esas
yapmaniz gereken dodru zamanda
dogru sahneyi izlemek. Dogru yerdey-
seniz zaman ilerliyor ve her saat basi
difer sahneye gegiyorsunuz. Her sah-
nede de birileri Gliyor. Sekizinci sah-
nenin sonunda oyun bitiyor ve perde
kapaniyor.

Oyunun baginda kod soruluyor. Panige
kapiimayin kod kitapgigl pesinde
kogmaniza gerek yek. Size bir parmak
izi gosteriliyor ve sahibi soruluyor.

Gordugim 0¢ parmak izi var: Ethel
Prune, Celie ve Clarence Sparrow. On-
celeri Ethel Prune'un (stine klikleyin
genellikle onunki ¢ikiyor. Kodu bilince
oyunu daha dnce oynayip
oynamadi§iniz soruluyor. NO'derseniz
oyunun demosunu seyrediyorsunuz.
Ben olaylan dzetliyeyim: Parkta oturur-
ken Universite arkadasiniz Lillian geli-
yor ve amcasinin evinde bir aile to-
plantisi oldugunu , sizinde gelmenizi
istedigini soyliyor. Once minin kirin et-
senizde  evin ve  amcasinin
garipliginden bahsedince dayanamayip
kabul  ediyorsunuz.  {Aklimdayken
soyliyim, babaniz bir dedektif ve sizde
onun Universitede okuyan ancak
dedektiflige merakli kizisiniz)

Batakliklardan gecerek eve
ulaslyorsunuz. Hava berbal ve evde
tam perili ev tipi var. Kapiy
frankenstayn benzeri bir usak agiyor
ve sizi iceri aliyor. Yemekte emekli
albay, yash kurt, sinir bozucu ihtiyar
(Yani Lillian'in amcast) mirasini yemek-
te bulunan kisilere (siz harig) esit olz-
rak paylastinlacaginiancak ondan én-
ce 6len olursa payinin digerleri arasin-
da paylastinlacagini séyliyor. Odan za
gekiliyor, babanizin égutlerine hatirla

yarak not defterinizi ahyor ve oyuna
baslyorsunuz. Isiniz milleti
réntgenlemek.(Yanhg anlamayin sade-
ce konusuyorlar).Bir siire sonra cina-
yetler basliyer ve gece yarisina dogru
takip edilemez derecede hizlaniyor ve
sonugta ug kisi sag kalyor.(Kim olduk-
larnini sGylemiycem iste) '

Eveet oyuna odanizda bagliyorsunuz.
Sola gidin ve hole gikin. Yukandaki
kaptdan grin ve Lillian'in parfum sir-
mesini izleyin. Banyoda yikanabilirsiniz
ama odzellikle ykanmanizi tavsiye et-
mem (Alfred Hitchcock'un "Sapik“ini
hatirlayin). Herneyse banyodan ¢ikin
sol taraftaki dolabin éniine gelin ve do-
labi gekin.(Move Armoire) Bu koca ev
kostebek yuvasi gibi her taraf gizli ge-
gitlerle dolu. Dolap agiliyor sizde igeri
giriyersunuz. Sola gidin ve ordaki nes-
nenin ustine ¢ikin. Biraz yukarrya gidin
ve ordaki delikten bakin.(Look Hole)
Igeride Colonel ve Fifi'yi
goruyorsunuz.(tinmnmmmm)  Bdylece
albayin Fifiyle iliskisini dgreniyoruz ve
saat 15 dakika ilerliyor. Bu gegitlerde
kapi benzeri iki yer var bunlan "Move
Panel" diyerek agabilir ve igerdeki oda-
ya girebilirsiniz. Eger igerde birileri var-
sa bu kapilar kullanamiyorsunuz. Bir-



de dikkatli olun bazen katil odanin ka-
pali ucunda oluyor eger on taraftaki
kapryr hareket ettirmeye kalkarsaniz
yada o tarafa fazla giderseniz karanlik-
lardan gikan bir el sizi oteki tarafa
yollayiveriyor. Neyse disar ¢ikin ve bu
seferde sagdaki dolabin 6nine gelin
ve onu gekin.(Move Armoire) Cikintinin
Ustlne gelin ve st taraftaki oday
gozleyin.(Look Hole) igerde Lillian ve
annesini Gertrude ve cocuklarinin mi-
rasi  haketmediklerini  kanusurken
gdriyorsunuz. Gegitten ¢ikin bir ekran
asagt gidin ve merdivenlerden inin.
Merdivenlerde korkuluklara fazla da-
yanmayin ve dikkat edin yukardaki o
koca avize arada bir kafaniza iniyor.
Bir ekran yukan gidin ve sajdaki ay-
nayi hareket ettirin.(Move Mirror) icer-
de asagidaki oday! gézleyince Claren-
ce'in  Ethelin topraklarninin  pesinde
oldugunu greniyorsunuz.(Look Hole)

Gegitten gikin ve soldaki saati gekip bir
gizli oda daha bulun.(Move Clock) Ta-
bii "Look Clock" derseniz saati gercek
amact igin kullanabilirsiniz Asagidaki
odaya bakin ve Rudy ile Gloria'nin
konusmasini seyredin.{Artik Look Hole
yazmakian brktim Ustelik daha milleti
rontgenleyerek gegirecegimiz bir sird




sahne var. Kafanizi galigtinn birini go-
zetlemek igin Look Hole diyeceginizi
anlayin) Gegitten ¢ikin ve bir ekran
asagi inin. Sonra sagdaki kapidan girin
ve konyak sisesine bakin.(Look Bottle)
Merdivenlerden st kata ¢ikin. Sol ta-
raftaki kapidan (yOzi ekrana bakan
degil o dolap kapisi) girin. icerde Ger-
trude’un uyudugunu gérdyorsunuz. Bu
arada bir saat gegmis oluyor ve ikinci
sahneye gegiyoruz.

Disar gikinca yerde bir mendil

durdugunu farkediyorsunuz. Mendili
alin ve inceleyin.(Take Hanky, Look
Hanky) Tekrar igeri girin. Igerde bir ¢i-

ek devrilmis ve camlar agilmig. Disan
cikin yukar gidin ve soldaki kapiya
girin. Burasi Colonelin odasi ama
simdi pek dnemli bir olay yok. Bir ek-
ran daha sola gidin. Burasi doktorun
odasi ve gantas! da burda. (Look Bag).
Simdi ne diye bu kadar yol tepipte bir
cantaya baktik diyorsaniz sebebi bu
canta bir stire sonra bagka bir yerlerde
ortaya gikiveriyor ve siz bunun farkinda--
degilseniz oyun sonunda notlarinizda
eksiklikler gikiyor Asadi kata inin ve
soldaki ilk kapidan girin. Aynen sola
devam edin ve digan ¢ikin. Disarda
Gertrude’un cesedi var. Cesedi incele-
yince camdan distigine veya
disirGldugune  karar  veriyorsunuz.
(Search Body) Valla bence ilk olarak
Gertrude’un 6lmesi gok isabetli bir ka-
rar ben koca bir oyun boyunca o
kizilderiliyi gekemezdim. Neyse igeri gi-
rip Gloria'ya olay! anlatin.(Teli Gloria
about Gertrude) Gloria telagla disan
gikiyor ama geri doniip ceset falan.
gérmedigini sGyliyor. Disan ¢ikin ve

cesedin gergekten orada olmadigini
gdrin. Bir ekran yukari gidin burda Wil-
bur ve Clarence'in fartigtigini gértyor-
sunuz ama onlar sizi gériince igeri
giriyorlar. Onlan takip edip evin igine
girin. Bu seferde yemek odasina gegi-
yorlar onlari takip etmeden énce biraz
Albayin silahlarina g6z atin. Dolaplari
agip iglerine baktiktan sonra {Open
Cabinet) sada dogru gidin ve aynay!
agip (Open Mirror) Ust taraftaki odaya
bakin. Konusmalarini dinteyince bu di-
zenbazlann Albayin parasini yGritip
bir at satin aldiklanmi ancak atin
bacaginin  kinldigini dgreniyorsunuz.

Disan gikin ve saga iki ekran gidin.
icerde Celie ve Lillian' konugurken
buluyorsunuz.  Konugmalari  bitince
Lilynin yamina gidin ve ona mendili
gosterin. (Show Hanky to Lillian, Ask
About Lillian) Sonra sag (st kdgedeki
buzluktan kemigi alin{Open Icebox)
Saga gidip evin dijina gikin. Burada
képegin kulubesi var. Kemigi kdpege
verip kulubesinden ¢ikmasim saglayin
(Throw Bone to Dog) O kemigini yer-
ken  sizde  kulubesinin  igini
arayin.(Search Doghouse) igerde bir
kolye buluyorsunuz. Sola gidin ve saati
acip (Move Clock) Gst taraftaki odaya
bakip Wilbur'u gérin.(O da kaybolacak
nesneler arasinda da) Asagidaki oday
gézleyin. igerde Gloria'nin Clarence’la
arasindaki iligkiyi bitirmek istedigini
dreniyorsunuz. (Gloria'min
Clarence'da ne buldugunu anlamadiy-
saniz cevap para) Bu arada bir sahne
daha bitti.

Hemen sag taraftaki panéli agip (Move
Panel) kitiiphaneye girin. Kitiphane-

de bir durum oldugu anlagihyor. Yerden
demiri alin (Take Poker) ve tiyleri ince-
leyin (Look Feather) bu arada doktorun
okudugu dergiye de bir géz atin (Look
Magazine) Hole gikin ve saj Ustteki
odadan girip safia dogru gidin. Burda
birde bodrum kapisi var onu agip igeri
giin  (Open  Cellardoor)  burasi
Jeevesin odasi. Yataginin yanindan
krakerleri alin (Take crackers) ve saja
gidin. Yukar gidince Celie’nin kulubesi-
ni 6nindesiniz. Kapiy! galin ve Celie'ye
kolyesini verin (Give Necklace) Celie
sizi iceri davet edince girin ve
oturun.(Sit) Celie'yle konusun (Talk
Celie-Bir kag kez) Si-
ze bu evin eski sahi-
pleriyle ilgili bir hika-
ye anlatiyor: Evin es-
ki sahipleri kizlannin
bulmast igin bir hazi-
ne saklamiglar ve
kizinruhuda hala ha-
zineyi  anyormus.
Celie oyunda guve-
nilebilecek tek kisi
onun igin  onunia
konusabildiginiz ka-
dar konugun ve ona

herkes  hakkindaki
griglerini
sorun.{Ask  About)

Sonra masanin Us-
tindeki  havucu  alin.(Stand,Take
Carrot) Digan ¢ikin sola gidin sonra
mezarl§in oradan asagi inin karginizda
ahir. iceri girin (yerinde durunca kapi
kendiliginden agtlir) igerde  Wilbur'un
cesedi duruyor. Kafasina vurulan sert
bir seyle 6ldurildigu kesin. Cesedi
arayinca (Search Body) Wilbur'un mo-
nocle’ini buluyorsunuz ve belki gerekir
diye aliyorsunuz. Monocle't biytteg gi-
bi kulanabiliyorsunuz. Elinizdeki demiri
ve mendili monoclet kullanarak
inceleyin.(Look Hanky with monocle,
Look Poker with Monocle) Hazir
gelmigken atin igini de halledelim, ha-
vucu ata verip {Give Carrot to Horse)
atin size zarar vermesini engelleyin.
Kaplyl agip igeri girin ve lambay
alin.(Open Gate, Take Lantern) Sonra
ahirdan gikin. Agacin hemen dstinden
saga gidip oyunevini bulun (Yaninda
salincak bulunan kigik bir ev) ve igeri
girin.(Open Door) igerde Liilian'i be-
beklerine kitap okurken buluyoruz ama
koca kizin bebeklering kitap okumasi




ve Ustelik bunu yaparken sizin farkini-
za bile varmamasi ilging. Sonra saga
gidip evin igine girin ve hole ¢ikin. Yu-

girip hi¢ durmadan yesil duvarlara ka-
dar saga gidin burda da Clarence’s
gériyoruz. Sag taraftan asagi inin ve

“Laura, dear, Ple&se excuse me. I'm
201ng 10 20 freshen up in the
bafhroom Why don’t you explore

the estate 3 bit?"

kar kata ¢ikin ve sol taraftaki dolabi

acin (Move Armoure) Albayin odasini
(Ust taraf) izleyin. Igerde ilging bir go-
rintd var, Albay yirilyor! Sandalyesin-
den kalkiyor ve atesi karistirip yerine
oturuyor. agagi inin ve her iki gizli oda-
ya da girip yerde bir baston olup
olmadidina bakin (Take Cane) ha bu
arada saati agip girdiginiz odada

asagidaki oday izleyip Gloria'y! yalniz

otururken goran. Tekrar yukari gikin ve
colonelin odasina ordan sola gidin ve
geri  donun.(Doktorun gantasi  yok
olmug) Séminenin Ustiindeki topun igi-
ne bakinca (Look into Cannon) piring
bir anahtar buluyorsunuz.(Take Key)
Asansére binin ve anahtar delige
sokun.(Put Key into Hole) Asansériin
kilidi ~ agildiina  gére  yukan
gikabilirsiniz.(Up) Tavanarasinda gaze-
teleri inceleyin (Look Papers) Ve sol-
dan asad: inip ordaki sandiga bakin
(Look into Trunk, Look Boots, Look
Insignia) Sonra saga gidin ve kapiyi
agin (Unlock Door, Open Door) Su an-

da Fifinin odasinin hemen disindayiz.

Igeri girip Fifi'yle Rudy’nin dégismesini
seyredin. Sahne dért.

Bir kat asadi inin ve gizli gegitlerden bi-
rinde puroyu bulun.(Take Butt) Asag
kata inin sajdaki kapidan girin ve
papagana bir kraker verin(Give Crac-
ker to Parrot) Soylediklerini dinleyin
sonra bu odadan ¢ikip sag st odadan

Gloria'mn  cesedini  bulun.
Body) Ayni yoldan geri dénip bir ek-
ran  asag
inin- soldaki
odaya girin.
Plag aln
ve camurla
tlyleri
inceleyin.
(Take
Record,
Look  re:
cord with
monacle,
Look Mud,
Look
Feathers)
Disari ¢ikin
ve bir ekran daha sola gidin burda
Rudy bir yere gidiyor. Evin igine girin
ve  Lilliant  Albayin  silahlarini
karigtinrken gériiyoruz. Sola dogru iki
ekran gidip hole gelin ve yukar: iki ek-
ran ¢ikin. Burda sarhos halde Etheli
gortyoruz.(EGer Ethel burada degilse
adanin sol tarafinda biraz dolagin) ve
boylece besinci sahneye gegiyoruz.
Eve hi¢ girmeden ¢itlere kadar agagi
gidin sonra adanin sol alt kigesing ge-
lene kadar sola gidin. Burda yere
bakinca (Look Floor) bir oklava gori-
yoruz bu arada bir de ayak iz
gorlyoruz. Ayak izini inceleyince (Look
Footprint with monocle) bir kartal sekli

{Search

gériyoruz bu tavanarasindaki botlar-
daki iz gibi duruyor. Sag kdseden yu-
kari gikin ve burdaki binaya girin. iger-
de Ethel'in cesedi duruyor cesedi
inceleyin (Search Bodyj sonra
masanin  Gstinden  yagdanhg
alin.(Take Qilcan) Eski arabanin
igne  bakinca  (Look into
Carriage) iginde bir manivela
buluyorsunuz.(Crowbar) Sola ve
yukar gidip _Chapef'
bulun.(Mezarligin orda) Igeri girip
kirstintn éniinde yerdeki tahta-
lardan  gevgsek olan  birini
¢ikarin.(Break Floorboard with
Crowbar) Kiguk bir bosluk buldu-
nuz i¢inde de eski bir belge var.
Evin eski sahiplerinin 6lum tarih-
leri ve Sarah'a kiigiik bir not olan
belgeyi okuduktan sonra (Loon
into Niche, Take Bible)

chapel'dan cikin ve eve gidin.
Evin igine girip Ust kata ¢ikin, ora-
dan en uste Fifi'nin odasina gikin.

Siz igeri girince Fifi koltuktan kalkiyor
ve elbise dolabina gidip Ustind

degistiriyor.(Hist ~ éyle  bakmayin
bakiyim) Asadi inin ve soldaki dolabi
agip  Albayin odasini (Ust taraf)
gbzleyin. Albay Lily'ye hi¢ bir zaman
deger vermedigini sdyliiyor. Digan gikip
diger gegide girin gegitlerden birinde
bir parfum kokusu oimali. Merdiventer-
den agag inin parfum kokusu dst taraf-
ta yoksa saafi agip sansinizi birde bu-
rada deneyin. Burdan gikip aynayi agin
ve Once Ostteki odayr sonra alttaki
odayl gdzleyin. Gegitten gikinca sag
alttaki odaya girip papagana bir kraker
daha verin. (Give Cracker to Parrot)
Tekrar yukari ¢ikip Albayin odasina gi-
rin Albay yok ama tekerlekli sandalyesi



orda. liging bir durum degil mi?

Eveet oyunun sonuna yaklasirken sag
kalanlar giderek azaliyor. Albayin
odasindan ¢lkip banyoya girin ve ¢0-
piin igine bakin (Look into Basket) ve
gigeyi inceleyin.(Look Bottle with
monocle) Sagdaki odaya girin ve
Lilly'nin gantasina birseyler koydugunu
gdrin. Yukar! ¢ikip Fifi'nin odasina girin
ve evet katil bu sefer bir tasla iki kus
vurmus, hem Fifi hem Jeeves. Ceset-
lerini arayin (Search body) ama hig bir
iz bulamiyorsunuz. Aslinda akliniza ilk
gelen icki sisesi olmali.(Biraz dedekti-
flik dizisi seyredin) Siseyi
inceleyin.(Look Bottle with Monocle)
Sisede garip bir toz var bu banyodaki
siseye ait olmall. Sag alttaki odaya gi-
rin icerde Clarence bir seyler yaziyor.
Safdaki gecidi agip UOstteki odada
Lillian't seyredin. Agadt inin ve sagdaki
odada papagana yine kraker verin.
Sonra sol Ustieki
odaya girin ve sol-
dan digar gikin. Bur-
da kopekle Rudy
oturuyor. Evin
disindan sada
Celie’nin evine gidin
ve kapiyi
¢alin.{(Knock Door)
Celie  birseylerden
gok korkuyor olmal.

Sola gidip evin igine
giin  ve  galisma
odasina gidin.  Al-
bayin tabancasi
alinmis ve kabida
kinlmig. Tekrar hole ¢ikin ve papagana
bir kraker verin. Yukar gikin, sagdaki
ilk odaya girip Clarence’in yazdiklarini
okuyun. Clarence bu adadan ¢ikmak
icin bir yol bulamadidina gére bizim de
bu sekilde kurtuimamiz imkansiz. Sad
ustteki odaya girin ve Rudy'yi Lillian'in
odasimi ararken gérun. Rudy +gikinca
Lirnin gantasini agin (Open Case) ve
gunligind  aln.(Take Diary, Read
Diary, Look Diary with Monocle) Sola
bir kag ekran gidince doktorun odasin-
da Clarence'in cesedini buluyorsunuz.
Cesedi inceleyince Clarence'in Gstiin-
de kibrit buluyorsunuz. Kibritlerle lam-
bayi yakin (Light Lantern) Asag inin ve
zithi yaglayin. Once "Oil Armor” yazin
zirhi yakindan gdsteren bir ekran
¢ikiyor Sonra zirhin bagini yaglayin
(Ol Head) Simdi bast

acabilirsiniz.(Open Head) Basin iginde
bir anahtar ve bir not var. Anahtar alin
(Take Valve Handle) ve notu
okuyun.(Read Note) Not Saran'a (Evin
eski sahibinin kizi) yazilmig. Sa§ Ust
odadan girip yesil duvarlarin oldugu
yere gelin ve iceri girin. icerde artik
calismayan bir havuz bir de heykel var.
Heykelin 6niine gelip zirhin iginde
buldugunuz anahtar burdaki delige so-
kun (Put Valve handle into Hole) ve
onu gevirin. (Turn Valve Handle) Fiski-
ye birden galismaya baghyor. Simdi
heykeli hareket ettirin.(Move Statue)
Yerden bir balim agilryor ve ortaya bir
merdiven gikiyor. Merdiveden asagi
inin. Dinazor iskeletlerinin ve farelerin
arasindan sola gidin. Kendinizi eski bir
¢amasirhanede buluyorsunuz yerde de
garip bir yigin var. Yiginin yanina
yaklasinca bunun simdiye kadar 6ldi-
rilenterin yidildidibir yigin. Aslinda kor-

kulacak bir sey degil ama ben gecenin
ikisi falan gibi gordugim i¢in arkamda
biriterinin beni Sldirmeye ¢alistigindan
epey stiphelenmigtim. Yukar gikip sola
gidin evin sol st kogesinden asag: do-
nin ve oyunevini bulun. lgeri girin
(Open Door) ve Lillian'in garip
davraniglaring bir kez daha gahit olun.
Sola gidin ve yukan ¢ikip Chapel'a
girin. Icerde Celie dua ediyor siz de
ona katilin. (Pray. with celig) Iste sira
son sahnede.

Tum hizinizla havuzun oldugu yere
gidin. Karginizda asker giysileri iginde
Lilian'n  cesedi. Cesedi arayinca
(Search Body) iskeletten bir anahtar
buluyorsunuz.  Botlanna  baktiktan
(Look Boots, Look Insignia with
Monocle) sonra silahi ve kursunu alin
ve silahi doldurun.(Take Gun, Take

Bullet, Load Gun) Dodruca eve girin,
Fifinin odasinin katina ¢ikin, kaptyi agin
{Unlock Door, Open Door) ve Albayla
ddvisen Rudy'yi vurun.(Shoot Rudy)

Eveet bu oyun bdylece biter. Albay si-
ze Lilianin kendisiyle onun arasina
girdikleri igin herkesi  6ldirddgind,
ama Rudyyi dldiremedigini, ve
Rudy'nin de hazir herkes
temizlenmigken Albayi da halledip mi-
rasa konmayi disindiginid anlatiyor.
Rudy doktorun ilaglarindan biri ile Al-
bayr  6ldirip  herkesi  Lillian'in
6ldrdugind Albayin da olanlara daya-
namayip kalp krizinden 6id0ginu sdy-
lemeyi disinlyormus.(EGer Rudy Al-
bay: ¢ldirdikten sonra gelirseniz Size
katilin Albay oldugdunu séyleyip kendini
temize gikariyor) Rudy tutuklamp géti-
rlliirken Albayda tim mirasimi Celie'ye
birakiyor(Sen o kadar herifi 8limden
kurtar, adam sana zirnik bile birak-

masin iyi mi. Kegke biri arada su
Celie'yi de 6idurseydi be)

Oyunun senunda dedekliflik derecenizi
ve notlarinizi gériyorsunuz. Ayrica ipu-
glanini da gorebiliyorsunuz. Bu arada
yeri gelmisken séyleyeyim nottarinz
eksik.

Oyundaki ¢an kulesinden bir nesne ai-

‘maniz gerekiyor. (Crank) Bu nesneyle

cesetleri toplu olarak buldugumuz yer-
deki kapiyr agip (Orda metal bir plaka
var, crank’i ordaki delife sokacaksiniz)
ve crowbar sayesinde yakutun kabini
agacaksiniz.
Ama canin iginde cranki bir torld
bulamiyorum. Ipe baston sayesinde
yetisilebiliyor ama ¢ani yaglamazsaniz
pastan ¢alismiyor, yaglarsaniz kafaniza
dusuyor beni sinir ediyor.
Sierra gergekten iyi bir ig yapmis.
Korkut UYGUN
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Merhaba arkadaslar. Bu ay da birlikte olmanin
verdigi mutluluk i¢inde yazi dizimize devam
ediyoruz.

Oncelikle sizi bazi yeni olaylardan haberdar etmek
istiyorum. Mandarin Software AMOS * u ¢ikardiktan
sonra bu program o kadar tutuldu ki artik bir AMOS
kuliibi bile kuruldu. Bu kuliipte AMOS kullanicilar
bir araya gelerek yaptiklarini gdsteriyor ve program
degis tokusu yapiyorlar. Tabii internasyonal alanda
kurulmug olan bu kuliibe yazarak siz de bu olanaklar-
dan faydalanabilirginiz. Amos Club adresi :

AMOS CLUB

1 Lower Moor

Whiddon Valley

Barnstaple / North Devon

EX 32 8VW England

Ayrica ek bir miijde olarak Mandarin Software yakin-
1a AMOS "un 1. 3 versiyonunu ve bazi yeni data
disklerini ¢cikaracagim acikladi. Umarim grafik ve
miizik eksikliginden yakinan arkadaslarimiza faydal
olur.

Yazimuzin ilk iki boliimiinde AMOS hakkinda bazi
bilgiler vermis, AMOS disklerini tanimistik. AMOS °
un yeteneklerini zannederim herkes biliyordur. Yiik-
sek hizda animasyon ve miizik, kullanim kolaylig1 ve
bunun gibi bir ¢ok 6zellik AMOS ° un basarisini
olugturan 6nemli faktorler.

AMOS °u size en yakm bilgisayar magazasindan te-
min ettifinizi varsayarak AMOS kullanimina
geciyoruz. Oncelikle her hangi bir kazaya kars:
AMOS disklerinizin bir kopyasini ¢ikartin ve orijinal
disklerinizi emin bir yer-

¢ikacaktir. Yukari - agagi ok tuslarina click ederek lis-
teyi asag1 yukar: kaydirabilir, istediginiz programa
mouse~ un sol tusuyla iki kez iist {iste click ederek o
programi yiikleyebilirsiniz.

Program yiiklendiginde artik ¢alismaya hazirdir. Run
komutunu mouse ile segerek ya da F1 tusuna basarak
programi ¢aligtirabilirsiniz. Bir siire baktiktan sonra
programu durdurmak isteyeceksiniz. O zaman da
CTRL - C tuslarina basarak break etmeniz
miimkiindiir. CTRL - C genelde biitiin AMOS pro-
gramlarinda calisir. Ancak siz kendi yapti§iniz pro-
gramlarda isterseniz programi kesilemez hale
getirebilirsiniz.

Hafizadaki programi temizleme

Bir programdan baska bir programa gececeginiz za-
man hafizayi temizlemeniz gerekir. Bunu yapmak icin
mouse " un sag tusuna basin ve meniiden sol tug ile
New komutunu secin. Ayni isi Shift+f9 ile de
yapabiliriz. Bunu yaptigimizda karsimiza programi
gercekten silmek isteyip istemedigimizi soran bir me-
saj ¢cikar. Y tusuna basark programu sileriz. Eger bu
komutu yanhislikla segmissek N tusuna basarak geri
donmemiz miimkiindiir. Eger Y tuguna basarak silmek
istersek ve daha dnceden programimizi
kaydetmemigsek bize program diskete kaydedip
kaydetmeyecegimiz sorulur. Gene Y ve N tuslarindan '
birine basarak se¢iminizi yapabilirsiniz.

DIREK MOD

Direk modda program modundan bagimsiz olarak ko-
mutlar verebilirsiniz. Tkinci ekran olarak da
diigtinebilirsiniz. Program ekranindan tamamen
bagimsiz olarak

de saklayin.
BASLANGIC

AMOS ' u yiiklediniz.
Ekranda iist tarafta bir
menii ve altta da editor

Seboeteakogak
Commodore64
AMIGA

R

LASER

BILGISAYAR

¢alismaktadir.

Simdi AMOS " un
tistiinliigiinii belirle-
yen bazi 6zellikleri
denemeye ne dersiniz

ekrant var. $imdi ne ya-
pabiliriz ? Oncelikle
AMOS " ta program
yiiklemesinin nasil

Bilgisayar Yayinlari
Utility’ler!

En yeni oyunlar! Muzik ve Cizim programlari!

Teyp ve Joystick Tamiri!

? Iste size bir kag
orek. ESCAPE
tusuna basarak direk

Her tiirlt yan Grlinler! moda gegin ve

Laser Bilgisayar

g ir g6 asagidaki adimlar ta-
ya_plldlgma bir goz Mithatpasa Cad.No:580/A k‘;;dgédm i adimlar ta
atalum. . _ MITHATPASA-IZMIR o i
AMOS disklerinden bi- Tel:9-51-19 25 41 Oncelikle AMOS

rinde bulunan bir pro- DATA DISK adh dis-

grami yiiklemek i¢in iistteki meniiden mouse yardimi
ile Load * 1 segebilir ya da AMIGA+L tuglarina
basabilirsiniz.Bunu yaptifinizda karsiniza size dis-
ketteki programlarin listesini gosteren bir pencere

ketinizi disket siiriiciiye takin.

DIR "AMOS_DATA:Sprites/"

komutunu verin ve Return tusuna basin. Biiyiik ya da
kiigiik harf ayrimi yapmadan komutu yazabilirsiniz.




Bu komutu verdiginiz zaman disketteki sprite * larin
bir listesi ekrana gelir. Burada biraz durarak sprite °
lar hakkinda bilgi vermek istiyorum.

SPRITE

Hep duymusuzdur bu lafi, su oyunun sprite * lari gok
hizli, berikinin ¢ok biiyiik , falan filan. (Tabii bir de
Sprite gazoz olarak tamniyor - Bérgh. ) Sprite * lar
ana goriintii ekranindan bagimsiz olarak ekranda
dolasabilen grafik parcalaridi. AMIGA * niz ayni an-
da dort renkli sekiz sprite " 1 birbirinden bagimsiz ola-
rak kontrol edebilir.Size sekiz tane yetmiyorsa arada
bir raster 1511 kalmak iizere her bir sprite "1 yeniden
pozisyonlayip kullanabilirsiniz. Sprite * lar1
birlestirebilirsiniz. Baz ilging hilelerle ekrandaki tim
renkleri sprite iginde kullanabilir ve daha bir cok
eglenceli olay yaratabilirsiniz ama sizi uyarmaliyim
ki sprite * lar ile ilgili rutinlerin cogunda ASSEM-
BLER (Yo!) diline ihtiyacimiz olacaktir. Ayrica sprite
"lar istedigimiz boyutlarda olamiyorlar ne yazik ki.
Geniglikleri 16 pikseli asamamasina ragmen uzunluk-
lar istenen élgiide olabilir.

Sprite * larin bir «irevi de AMIGA ° ya mahsus olan
BOB (Blitter objects) * dur.Sprite * larin tersine isteni-
len boyutta olabilirler. Hatta ekrandan bile biiyiik ola-
bilirler , boyutlari sadece hafiza ile sinirhidir. Daha
fazla renge sahiptirler ve kullanimlan daha kolaydir
ama biraz yavas ¢alisirlar. Bunun icin de ASSEM-
BLER dili haricinde BOB rutinleri yazmak akillica
olmamaktadir. Bob yaparken énemli olan nokta Bo-
blarin sayisidir. Iginde yiizlerce bob olan intro ve de-

R e e i e

GOZTEPE

BILGISAYAR MERKEZI

* Amiga 500-Commodore 64 (Teleteknik
Garantili)
* Genis oyun arsivi,Utility programlari.
* Joystickler, Disk Drive’lar, Disketler,
Monitérler, Ek Hafizalar ve diger
Bilgisayar Uriinleri, Kaliteli ve Ucuz.

TASINDIK!
Yeni Yerimizde Hizmet Vermeye Devam
Ediyoruz

Ziverbey Cd. Faik Resit Unat ilkokulu ve
Kadikdy Ticaret Lisesi Karsisi, Pinar
Sok.No: 1/A Géztepe-Cemenzar

L—————u———————_—d

molarla Kargilagtiysaniz bunun nasi bir gorintu efek-
ti verdigini hepiniz gormiissiiniizdiir.

AMOS ’ ta sprite kontrolii

AMOS burada imdadimiza yetisiyor ve AMAL deni-
len (Amos Animation Language) adindaki bir komut
zincirini emrimize veriyor. 60 " tan fazla komut bize
oldukga bilytik olan bir kullanim kolaylig sagliyor.
Assembler kadar olmasa da AMAL yeteri kadar hizl1.
Saniyede 50 kez interrupt rutini kullanarak sprite *
larimuzin gezintisini sagliyor.

Kendi yapacagimiz programlarda kendi sprite ’
lartmizi kulanmay isteyebiliriz. Peki bunu nasil
yapacagiz ? AMOS bu noktada da imdadimiza
vetisiyor. AMOS disklerinde Sprite Maker AMOS
adh bir program bulunuyor. Bu program bize AMOS
formatinda sprite hazirlamak igin basit fakat kaliteli
bir yol sunuyor. Bu programcik hakkinda ileride daha
genis bilgi verecegiz. Simdi ekrandaki listeden her-
hangi bir sprite * 1 yiikleyelim.

Load "Amos_data:sprites/frog_sprites.abk" ko-
mutunu vererek return tusuna bastifimizda bu isim-
deki sprite hafizaya yiiklenir. Ayni yontemle hafizaya
miizik de yiikleyebiliriz.

Load "Amos_data:music/funkey.abk " komutunu
verdigimizde de miizigi yiiklemis oluruz. Miizik ve
grafiklerin hafizaya basari ile yiiklenip
yiiklenmedigini kontrol etmek icin LISTBANK ko-
mutunu kullanmalisiniz. Bu size o andaki banklarin
adreslerini , numaralarini . ve ne tiir data tasidiklarim
gdsterir.

Sprite renklerini ayarlamak igin bir cok yol vardir
ama bunun en basit yolu disketteki sprite * 1n kendi
renklerini almaktir. Bunu yapmak igin :

GET SPRITE PALETTE komutunu vermelisiniz.
Disketten sprite * in renkleri alinacagi icin AMOS
renklerinde degismeler olabilir. Bu komut bizi renk-
leri tek tek ayarlamaktan kurtariyor. Bu yardinu ne-
deniyle Frangois Lionnet " e ne kadar tesekkiir etsek
azdur.

Sprite " lar1 ekranda konuslandirabilmek icin

Sprite a,b,c,d tiiriinde dort parametreli bir komuta
ihtiyacimiz olacaktir. Bu parametrelerin anlami sudur

A : Sprite numaras:.

B : Sprite’mn X koordinati

C : Sprite’mn Y koordinat

D : Sprite’in bulundu@u bank numarast.
Evet simdi bir rnek :

Sprite 8,129,150,62

Music 1

‘Eh fena degil.siz ne dersiniz ?

Bir dahaki sayiya temel komutlarla birlikte bazi
eglenceli rnekleri de gorecegiz. AMOS hakkindaki
her tiirlii soru , gorlis ve dnerilerinizi bana bildirin.
Mektuplariniz %100 cevaplandirilacakur. Kuponsuz ,
kurasiz olarak hem de.

BAHADIR AKCAN

G ler

(

/



*EN iYiSINE LAYIK SiZLERE
*JELATIN KUTUSU iCINDE

* AVRUPADAKI GiBl AMA
*AVRUPA’dan COK COK UCUZ

GULERSINIZ dimiii..

rijinal keyfini

sizde YASAYIN...

URUNLERIMIZi SATAN SECKIN COMMODORE ve AMIGA BAYILERI

BESIKTAS BILGISAYAR $ehit Asim Cad.51/6 Tel: 160 82 11 BESIKTA§-ISTANBUL

SHOW COMPUTER Hasfirin cad no 67/155Sinanpasa Shopping Center Tel: 158 13 56 BESIKTAS-ISTANBUL
SARKAY BILGISAYAR Ebuzziya cad.Ozgiray Pasaji Tel:542 52 499BAKIRKOY-ISTANBUL
COMPUSHOP Nadide Sok no 33 Tel: 584 19 44 MERTER-ISTANBUL

AMIGA CENTER Valikonag: cad.no 109/38 TEL: 148 43 83 NISANTASI-ISTANBUL

BAKIRKOY BILGISAYAR Hatboyu cad.Adali pasaji girigi Tel:572 38 01 BAKIRKOY-ISTANBUL
SERRCOMP 90 Rihum Cad.Bagcavus Sok Bayraktarighant kat 1Tel: 337 08 98 KADIKOY-ISTANBUL
WARNER HOME VIDEO Bagdat Cad. no 206 Tel: 355 12 40 SELAMICESME-ISTANBUL

MASTER COMPUTER CENTER Bagdat Cad. no 293/3 Tel: 356 44 79 ERENKOY-ISTANBUL

LACIN BILGI ISLEM Colak ismail Sok.no 2/2Tel: 380 31 50 SASKINBAKKAL-ISTANBUL

OKAN ELEKTRONIK KARANFIL SOK. KARANFIL PASAJI NO:3/10 Tel: 131 08 98 KIZILAY-ANKARA
ZENGER COMPUTER CENTER SUMER SOK 6/8 TEL: 230 66 66- 230 23 43 KIZILAY-ANKARA
IZNOVA BILGISAYAR MERKEZI 1391 SOKAK NO:5/2 TEL: 22 36 10-22 09 91 ALSANCAK-IZMIR



VRUPA ILE AYNI
NDA ELINIZDLE...

/

C-64 KAS, C-64 DISK. AMIGA 500 PC/AMSTRAD C-64 KAS. C-64 DISK. AMIGA 500 PC/AMSTRAD
ADIDAS TIE BREAK £6.000 119.000 R-TYPE ; 43.000 52.000
AFTER BURNER y 43.000 - . RAINBOOW ISLAND 66000 - 119.000 -
ALTERED BEAST " ; 57.000 - READ HEAT §6.000 - 129.000 -
ARCHIPELAGOS . : 69000 - ROGUE TROOPER : : 99.000 -
APACHI STRIKE @ 43000 - . ROBOCOP 166.000 - 119.000 PC 129.000
AXEL'S MAGIC HAMMER - - 59.000 - ROBOCOP i ; . 119.000 -
BAD COMPANY . ’ §9.000 - RUNNING MAN : 57.000 -
BATMAN,CRUSADER  66.000 - 119.000 PC139.000  S.D.J.-- 52.000 -
BATMANTHE MOVIE 66000 - 119.000 PC155.000  SCRAMBLE SPRITS . . 52000 -
BATTLE COMMAND : ! 119,000 - . SKIDZ L i 59.000 -
BEACH VOLLEY : : 119.000 - SLY SPY 66000 - 119.000 -
BISMARK y . 52000 - SHADOW WARRIORS - - 119.000 -
BLOODWYCH BUDGET - . 52000 - SHOGUN : ; 88.000 -
BOTICS . : 99000 - SLEEPING GODSLIE - . 59000 -
BSS JANE SEYMOUR - . 67.000 - SONIC BOOM . 52000 -
CABAL 66000 - 118.000 - SPACE HARRIER I A 52000 -
CARV UP b : 99.000 - STARBLIZE . : 52000 -
CLOUD KINGSDOMS 44000 - 69.000 - SUMMER CAMP 57000 57000 - 3
CHASE H.Q 166.000 - 119.000 - SUPER CARS : 59000 -
CHASE H.Q I - : 119.000 - SPECIAL ACTION 77,000 . s
COIN-OP HITS 85000 - ; ; TEST DRIVER 2 SC CARS - 43000 - :
CORPORATION : : 99,000 - THE BIZZ 77000 - : :
CORPORATION MIS.DISK - : 77000 - THE HIT 57000 57.000 -
CORRUPTION - ] ! AMS 89.000  THE IN CROWD 96.000 - ; i
CREATURES 57,000 - k THE THREE STOOGES - 49.000 - d
DALEY T'S OLIMPIC CHAL. - : ; PC155000  TIME MACHINE . 43000 - -
DRDOOM'SREVENGE  39.000 47.000 59.000 - TIMES OF LORE ; 43000 52000 -
DOMINATOR 33000 - - i TORVAK THE WARRIOR - : 99.000 -
DYNAMITE 77000 - : : TOTAL RECALL 66000 - 119.000 -
DYNAMIC DUX : ; 52000 - UNITRAX 43000 - . :
FIGHTER BOMBER 43000 - ; : UNTOUCHABLES 86000 - 119.000 -
FOFT : : 67.000 - VENUS THE FLYTRAP - : 64000 -
GAZZA'S SUPER SOCCER 39.000 47.000 59.000 - VOYAGER : . 119.000 PC-AMS 119.000
GAMES SET AND MATCH |l 89.000 - : S WORLD CUPYEAR90  39.000 47.000 50.000 -
GAMES SET AND MATCHI 83.000 89000 - ; WE ARE THE CHAMPIONS 77,000 - :
GOLDRUSH : 124,000 - WICKED 43000 - .
GRYZOR J : 119.000 PC119.000  HEAVY METAL 42.000 42.000 64.000 -
HATE 3 57.000 - ROTOX : 44000 64.000 -
HAMMERFIST ] 52000 - SNOW STRIKE ; 44000 64.000 -
IVONHOE : 119.000 - SHERMAN M4 . . 64.000 -
KID GLOVES : : 69.000 - E-MOTION 39000 - §4.000 -
LAST NINJA I : i 59000 - WINNERS 57000 - ; :
LOST PATROL - £ 129,000 - BLACK TIGER 39.000 42000 - :
MAD PROF. MARIARTI - 1 99000 - FORGOTTEN WORLDS ~ 39.000 42.000 64.000 -
MAGNUM ‘ ; 129.000 - MOONWALKER 39.000 - : ‘
MANCHESTER UNITED ~ 49.000 49.000 - PC99.000  INDYLASTCRUSADE  39.000 42.000 - ]
MAN HUNTER . : 88.000 - STREETS SPORTS COMP, - 57.000 - :
MEGA MIX 77.000 - : . STRIDER . 42000 -
LAIIANRDCBENDER 66.000 2 ??90880 P_C 88.000 IBM525 IBM35 ATARI 8T
NEW ZEALAND STORY  66.000 - 119,000 - SNOW STRIKE 77000 77.000 64.000
N PN aai - L el SHERMAN M4 77000 77.000 64.000
s S L e He: HEAVY METAL 77000 77.000 64.000
OPERATION THUNDERBOLT66.000 - 119,000 - ROTOX 77.000 77.000 64.000
(res : 3 1o THE GAMES (4DISK) - . 71.000
PIPE MANIA 30000 47.000 55000 - i L A R O -
PLATOON 66.000 - 119.000 PC13go00  SHOULSN GHO ; p s
PLOTTING ¥ i 119.000 - Turee & g ; s
PUZNIC §6.000 - 119.000 - -
PRECIOUS METAL ; : 129.000 -



Bilgisayar pazariningiiclii makinalarindan AMIGA,
bu pazarin standardi olmus IBM ve uyumlulari gi¢
bakimindan karsilagtirmayi digindiniz mi? Eger
bu konuyu merak ediyorsaniz yazinin geri ka-
laninida okuyunuz.

IBM ve uyumlulari kisaca PCler piyasada
PC/XT/AT modelleri bulunmaktadir. PC ve XT mo-
delleri 8/16 bitlik mimariye sahip yavas yavas tarih
olmaya baglayan makinalardir. Haliyle bunlari
AMIGA ile kiyaslamayacagim. AMIGA iizerinde
TRANSFORMER adli program bu modellerin
emiilasyonunu basarili bir bigimde yapmaktadir.
IBM ve uyumlularinin AT modeli INTELin en popl-
ler mikroiglemcilerine sahip yiiksek performansli
kisisel bilgisayarfardir. AT modelleri 16/32 bitlik
80286, 32 bitlik 80386 ve 80486
mikroislemcilerine sahiptirler. AMIGA 500/2000
glic olarak 80286 mikroislemci tasiyan bilgisayar
sinifinagirmektedir. AMIGA 500/2000 16/32 bitlik
7.1 MHZ hizda ¢alisan MOTOROLA firmasinin
68000 mikroiglemcisine sahiptir. Bu islemci 80286
ile ayni performanstadir. Fakat cogu ATde ¢alisma
hizi 12-16 MHZ aras! oldugundan AMiGAdan
%50-%80 daha iyi performasa sahiptirler. Buna
karsilik 88000 multi-tasking adi verilen cok gérevli-
lik i¢in Gretilmig ve bu isi mikemmel yapan bir
ciptir. AMIGAnIn igletim sistemi gergek bir multi-
tasking isletim sistemidir. 80286 ise tek gorevli
modda cok iyiken, Cretimdeki bir hata yiiziinden

cok gorevli modda bagarili olamamaktadir. DOS
ortaminda calisirken adres sinirlamasi1 MBdir.
AMIGA DOS ise 16 MBa kadar adreslemeyi des-
teklemekte ve bunun 8.5 MBni kullanici hafizasi
olabilmektedir. Sevinilecek bir haberde 68000
mikroiglemcisinin 16 MHZ hizda ¢alisan versiyon-
lari Avrupa ve Amerikada satisa sunulmustur. Bu
versiyon AMIGA 500/2000nin gicini arttiracaktir,
Eger bu hizda yetmezse piyasada ki Turbo kartlari
ile bir performans patlamasi yaratabilirsiniz.
Aslinda AMIGAy1 AMIGA yapan dzel iglem
ciplerdir. AMIGA grafik, ses, giris-gikigiglemlerini
mikroislemciye yikmak yerine bu isleri daha verim-
li yapan cipleri gérevlendirir. Ornegin tnl Blitter
cipi 68000den 2 kat hiziidiz Saniyede 4 MB bilgiyi
hafizanin bir bélimiinden diger bir bélimine kop-
ya edebilir veya saniyede bir milyon piksel hizda
cizgiler gizebilir. Bu gipler gdrevlerini yaparken
mikroislemciyi rahatsiz etmezler (6zellikle ek hafi-
zaniz varsa). Paula ¢ipi ses ve giris-Gikis
islemleriyle gérevlidir. Bu ¢ip insan sesi dahil
kulaginizinduyabilecegdi her sesi hem de stereo
olarak ¢ikarabilir. Boyle bir ses kartinin PClerde
$700-$1900 fiyata alabilirsiniz. Diger bir 6zel
islemci Denise adi verilen grafik ¢ipidir. Bu ¢ip
standart VGA gorintlisi olan 640480 olan ¢oz(-
nirlikten biraz daha fazla olan 640*512
cozinarligi saglamaktadir. VGA kartinin aksine
gOrlntlyd almak icin standart bir TV bile
kullanabilirsiniz. Stiper VGA kartlari 800600 ve
1024*768 gibi cok iyi ¢ozlndrllikler saglamaktadir.
Denise ¢ipi bu ¢éziinirliiklere ulasamasa da AMi-
GA 3000 (izerinde bulunan Super Denise ¢ipi
1280*512 ve 6407960 gibi mikemmel ¢dz{nurllik-
ler saglamaktadir. VGA kartlari piyasada $500-
$900 arasinda fiyata sahiptirler. Denise ¢ipinin
verdi§i renk sayisida cok ilgingtir. HAM ad verilen
bir modda 320256 veya 3207512 ¢ézlnUrlikte
4096 renk ayni anda sunuimaktadir. Hatta son bu-
lunan bir ydntemle en yiksek ¢dzindrlikte
(640*512) 4096 renk kullaniimaktadir VGA karti
ise 320*200de 256, 6407480 ¢ozUndrlikte 16 renk
kullanicrya sunulmaktadir.

Yukarda bahsedilenler AMIGA 500/2000 ile




ilgiliydi. AMIGA 3000 ise MOTOROLA firmasinin -~ AT kadardir. Bu yazida daha gok teknik olarak PC
en gligli mikroislemcilerinden 68030u kullanir. Bu  ve AMIGA karsilastirmasiyapmaya calistim. So-
islemci INTEL 80386ya rakip olarak yapildigihal-  nug olarak AMiGAnizin degerini bilin. Eger

de INTELIn en gglii islemcisi olan 80486ninper-  AMiGAniz yoksa bu makinaya sahip olmanizi tav-
formansina sahiptir. AMIGA 3000nin performanS{m S|ye edenm Bol AMIGAI giinler.

inaniimaz derecede arttiran 68882 matematik — EMCI : Bilgisayarda yapilan tiim
islemcisi standart donanimla birlikte verilfek tedir. s§“‘1‘5;<ontllol eden devre eleman.

AMIGAy1 AMIGA yapan 6zel islem glp!erl daha/ . TNTE%— MOTOROLA : Mikroislemci treticisi
gelistiriimis ve ¢ok yliksek bir performans seviye- firmalar. f

~ sine ulasmistir. Yeni ve olagantisti bir E@fﬁ Sis- T}TF@ : Yari iletken bir malzemeden yapilan
temi AMIGA DOS 2.0 bu makinanin caméesw_ - j__“ermde bir gok devre elemanini timlesik hal-
arttirmistir . _de bulunduran cok kiigik bir parca.

AMIGAnIn bilgisayar pazarinda en cok elegtm - PIKSE L~ Ekrandaki en kuglik gérint
aldigi nokta is hayatina yénelik yaziimazigidic - birimi. 7
Sevinilecek nokta ise bu yazilimlarinsayisminher__ COZUN URLUK  : Ekrandaki toplam piksel
gegen glin artmasidir AMIGA piyasa a. mdigu e ‘G‘EI)HS&:—P : i—'j‘- X

clindeki hatta étesindeki makinalar'ara M_;ﬂnda ani-~ -~ MBv—* Mega bayt bir milyon bilgi birimi.
masyon dalinda liderdir. Masa {istii yayin e
kendine azimsanmayacak bir yer edinmistir. Multl SERKAN D@GAN/

Media;g0rlntd, ses, animasyon ortamlarinin bir il
makina Uzerinde toplanmasidir. Bu terimin ortaya : 5
atilmadigi gunlerden beri bu terimi en iyi ifade
eden makina AMIGAdir. Gelecegin makinalan
Multi-Media olacaktir.

Simdiden gelecegin makinasi-
na sahip olmanin :
gururunun @

- .’,

duyabilirsiniz.
AMIGA bun-

larin hepsinin
Otesinde sahip
olabileceginiz en

lyi hobi
bilgisayaridir.

Fiyat olarak AMIGA : ol
500 monitériyle birlikte, ® T

Uzerinde bir adet stirticd, % ‘ iw »
mono monitér ve 80286 islemci bulunduran P : .
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Lanet olsun bahar geliyor, simdi ha
valar isinacak, insanlarin hormonlar:

galigmaya baslayacak, Ortakoy
cennet olacak. Dedim ya, Lanet Ol-
sun! Ruhunuz ne kadar bezgin olur-
sa olsun ayaklariniz yurimek, goz-
leriniz bakmak isteyecek. ister iste-
mez monitdrin karsisindaki artik alt
kisminizinseklini almis sandalyeden
kalmaya yelteneceksiniz ve.... anin-
da kaderin sillesiyle yerinize yapisti-
nlacaksiniz. O kadar vize, yazili bir-
de aramizdaki bazi zavallilar igin
OYS giderek yaklasirken yerimiz-
den kalkmak bizim neyimize? Vici-
dinuz istedigini sdylesin, bugunler-
de beyniniz ne yazik ki Yapi Malze-
mesinden Sosyolojiye kadar bilu-
mum gerekli igler igin rezerve edil-
mis durumda. Hadi Universiteliler
neyse, biz alistk ama OSS darbe-
sinden yeni ¢ikip acl sona dogru gi-
den arkadaglara iyi sanslar. Biraz
olsun kalmis olsaydi size sevkat bile
gosterebilirdim ama uzginim, maa-
lesef sizin de yakinda gérecegdiniz
gibi bu firtinay! atlatinca karsinizda
ok daha yiksek dalgalar ve daha
derin gukurlar bulacaksiniz.

Bayram da geliyor zaten, ben bay-
ramlar hic sevmem, biryerlere git-
meye kalksaniz bakarsiniz herkes
sizden &nce oraya varmis, biryerle-
re gitmezsenizde bu sefer herkes
sizin eve dolusmus. Komsunun ve-
leti beyninizde 'EXAMINE TABLE
ne demek abi’ diye &tip duruyor.
Cocugum git basimdan, sana ne!
Sonra pargala zavally! karakollarda
siriin. Bu firsatla bana bayram teb-
rigi génderip bayram oldugunu ha-
tirlatan herkese kin ve nefret kusu-
yorum. Yok bayramda kusler barigir-
misg, yok bayramda aile biyukleri zi-
yaret edilirmis, yok bayramda eve
gitmezsem mommy gok kizacakmis,
deli etmeyin beni!

Bu ayin oyunu herhalde kesinlikle
DAS BOOT Silent Service'den beri
periskobum yosun baglamisti, bu
oyun sayesinde tekrar denizin de-
rinliklerinin muthis huzurunu (dest-
royerleri saymazsaniz) tatma imkani
buldum. Oyunun getirdigi yenilikler

arasinda ilk kez kullanilan denizalti sa-
vaslart (iki denizalti kargi karsiya). su
ustl ve su alti mayiniar ve de gelistiril-
mis depth charge’'lar. Biliyorsunuz depth
charge'lar destroyerlerden denize atilan
ve belirli derinlikte patlamak Uzere ha-
zirlanmig ici patlayici dolu varillerdir. Sa-
nirim bir denizaltl kaptaninin kargilasabi-
lecedi en kot sey su altinda sikigip Us-
tune diisen depth charge'larin gumbdr-
tistnu dinlemektir. O andaki caresizlik
ve denizin taa dibindeki biricik geminizin
bir metal tabut halini almasi... Birrr, bu
sahneyi kabuslarnmda sik sik yasanm.
Bir diger iyi taraf ise secilen senaryo,
yani denizalti savaglarinin buyuk bir bé-
limu Atlantik'te gegti. Beni asil ilgilendi-
ren bolim Silent Service'de konu alinan
Pasifik'teki Amerikan-Japon savagi de-
gilde U-Boat'lar ve konvoylar arasindaki
amansiz gekisme. Oyunda tam olarak
bunu konu aliyor zaten. Oyunu yapan
Three Sixty firmasi bu alana yeni yeni
adim atiyor. Son iki oyunlari Blue Max
ve Das Boot benim en gok ilgi duydu-
gum iki konuyu anlatan simulasyonlar
ama nedense oyunlarn oynadiktan sonra
bir eksiklik hissettim. Blue Max'te bu sa-
ninm oyunda bir asama olmamasindan
kaynaklantyor. Yani oyunda gérevi segi-
yorsunuz, basariyorsunuz veya param-
parga oluyorsunuz, o kadar. Fighter
Bomber daki gibi segilemeyen gérevier
veya savasin cesitli bolimleriyle ilgili
secenekler saninm oyunu bir adim Gte-
ye gotlrirdu. Buna kisaca atmosfer ek-
sikligi de diyebilirsiniz. Das Boot'ta ise
gérevler biraz az olmus. Oyunu oyna-
may! iyice kaptiktan sonra birkag gun
icinde butln goérevleri halledebiliyorsu-
nuz. O zaman da size oturup periskopu-
nuzu parlatmak digsiyor. Yani Three-
Sixty konu ve grafik olarak iyi bir firma
ama MicroProse gibi devlerle basa gika-
bilmek istiyorlarsa oyunlarinin sunulug
{presentation) bigimi konusunda biraz
calismalari gerek. Yoksa butun c¢abalari
bosa gidecek gibi gérintyor. Her neyse
Das Boot romanini okudunuz mu bilmi-
yorum ama oyundaki bazi gérevlerle ki-
tap arasinda bir paralellik var. Bu arada
bu kitabida denizalti savasglarina (6zel-
likle Nazilerin U-boat'larina) ilgi duyan
herkese kesinlikle tavsiye ederim. Eger

Das Boot sizi durdurmaya yetmez-
se Silent Service [I'nin IBM'de gikti-
ginida mujdeleyeyim bari. Grafikleri
bir gérseniz Allahiniz sasar, destro~
yerler o kadar guzel ki insan vurma-
ya Kiyamiyor.

Artik hepiniz herhalde Magnetic
Scrolls'un Magnetic Windows de-
nen yeni adventure sitemini duy-
mussunuzdur. Hernekadar Wonder-
land daha Ulkemize ulagamamis ol-
sa bile size iyi bir haberim var. Fir-
ma simdiye kadar ¢ikan diger oyun-
larini da (Guild of Thieves, Corrup-
tion, Fish) bu sisteme uyarlayarak
tekrar piyasaya sUrecekmis. Zaten
favorilerimden biri olan Corruption
béylesine glgll bir sistemin yardi-
miyla tapilacak bir oyun haline gelir
herhalde. Bu oyunlar hakkinda yeni
haberler igin Mac Adventure'l izle-
meye devam edin, ama olur ya eger
bunlardan birini benden &nce ele
gegirmeyi basarirsaniz mutlaka beni
arayin.

Nerden cikti simdi demeyin (sanki
aklimdan cikiyormus gibi)
Metallica’nin yeni albimi baharin
sonlarina dogru gikacakmis. En
azindan Lars abimiz &yle diyor. Lars
abimiz bir de ¢ok garip bir aciklama-
da bulunarak yeni albimdeki daha
optimistik olcagint da soylemis.
Eger Metallica'da iyimserligi seger-
se biz kime aghyallm abi? Hayatin-
dan memnun olanlar Poison dinle-
sinler, ben Metallica'dan Fade to
Black gibi insanin ruhunu dagitan
sarkilaristiyorum!

Bir adet mutlu haber: Escape from
Colditz'in tam galiganini buldum.
Eder sizde bu oyundan kitlenmesi
yuzinden zevk alamiyorsaniz ba-
sinda SKID ROW introsu olan ara-
yin. gegen ay oldukga fazla (sanirm
cok cok fazia) oynadigim oyunlar-
dan biri Colditz. Hatta bir ara harita
calismalarina bile baglamistim. Za-
ten oyunda bir yerlere gelebilmek
istiyorsaniz harita gizmek sart. Hat-
ta firma olay abartarak yapay zeka-
ya sahip nazi devriyeleri bile hazir-
lamis. Bunlar sadece belirli zaman-
larda belirli yerlerde dolasgiyorlar.




Eger mutlaka gitmek istediginiz bir
yerdeki devriyeleri atlatamiyorsaniz
onlann orada bulunduklan sireleri
not edin. Béylece devriye baska bir
yere gittijinde sizde istediginizi ya-
pabilirsiniz. Tabii bir stire sonra go-
receksinizki notlarmz ve haritalari-
niz birbirine girmis (bana oldu da)
ve siz birgey anlayamiyorsunuz!
Biliyorum bkunca aydan beri artik
alismig olmam lazim ama nerdeee. .,
Yardm edin bana, kurtarin beni...
iste mektuplanniz. ..

NIYE ANKARA?
Yukanda bir ¢ocuk var, kendini
miizisyen zannediyor, uzmanhk
alani org! (org’dan nefret ederim)
Adi eve gelis saatlerimi de bili-
yor. Eve gelir gelmez org ¢alma-
ya bagliyor. Aman Allahim elekt-
rikler kesildi, neyse org sesi de
kesildigine goére problem vyok.
Umarnm Malmsteen’i duymussun-
dur, Tiirkiye'de bir iyi bir de kétii
albiimii var. Ben sana iyi olam
yolluyorum.

Wings'de ilk balon gérevini bir

Pic.: Tony Mott.

tirli gecemedim. Ugaksavarlar beni
kus gibi avhiyor.

2) Wing Commanderin
version'u var mi?

3) Okuyucularla dalga gegmek hosgu-
na mi gidiyor? Lemmings'deki kodlar
caligmiyor.

4) Police Quest'te hava korsanlarini
cldiremiyorum, uzlagmaya mi git-
sem acaba?

5) Hiyaa olamaz yine org galmaya
basladi, evinde jenerator var galiba,
olamaaaaz.

Safa YALAZ, Istanbul

MAC: O gocuga org denen taverna ale-
tiyle ne yapmasi gerektigini anlatmanin
zamani geldi saninm Safa. Baktin laftan
anlamiyor tak Kreator'u (Scorpions ye-
terli olmaz be abi), o ve orgunun Kagigi-
nt seyret. Gonderdigin kaset icin sagol,
simdiye kadar Malmsteen konusuna
pek bir ilgim olmamisti, sayende bu ka-
setini de dinlemig oldum.

1) Ugaksavar zimbirtilari sadece belirli
bir alana etki edebiliyorlar, onun igin
eger Onunde duman gorirsen hemen
yén degistir ve baska bir yonden yak-

Amiga

lasmay| dene. Baktin hi¢ olmuyor,
iyice yuksel ve dik bir dalisla balo-
nun tepesine in. (Yani onu vur). Pek
o kadar zor bir is degil, biraz dene-
meyle basarabilirsin.
2) Wing Commander PC'de ortaligi
karigtirmaya devam ediyor. Denile-
ne gére simdiye kadar gikan en iyi
PC oyunuymus. Amiga version'unu
ise adi ar kendi pek ortalarda degil.
Duyduguma gdre bitin reklamlara
gére hazirlanmas! igin daha biraz
zaman gerekliymis.
3) Bu lemmings kodlari isini pek an-
layamadim, zaten isin asil sorumlu-
su Bahadir (onu Amigados kégesin-
de sikistirabilirsiniz). Kodlar bazen
calisiyor, bazen galismiyor Ama gu-
na emin olabilirsinizki o kodlar uy-
durma degil ve hepsi kan emekie-
riyle gegilmig level'lara ait.
4) Hayir hayir! Uzlagma yolu pek
uygun degil, sana verebilecegim tek
ipucu ugaga binmeden énce kara-
kolda silahini iyice ayarlaman. ilk
kez ayarladiginda bunu bagardigini
beliten bir mesaj aliyorsun ama
ikinci defada is g6z kararina kaliyor.
YOUNG GENIUS
Sevgili MAC,
Seni bilemem ama ben su anda
IBM'in kargisindayim. I1BM oldu-
gunu sodyledim c¢iinkii sorularim
IBM adventure'lar hakkinda.
1) Larry li'te Locker kedlan ne-
lerdir, bunlan yazarmisiniz?
2) Yagim biraz gasirtici olsa bile
11.
3) C64'te castle of Terror'u bitir-
dim. Yalmz benden Master Tape
diye birgey istiyor. Bunu nerede
bulabilirim?
4) Metai, Metal, Metal, Metal!
5) Size bir ipucu: Police Quest
il'de ilk giinde Bains denen heri-
fin arabasim bulduktan sonra
karsiya gegip bimaya girin. Kadin
bilet memurunun yanina gidip
SHOW ID, SHOW MUGSHOT, TA-
KE LIST deyin ve Houston'a bir
bilet alin, TICKET TO HOUSTON.
Hemen heyecanlanmayin, ugaga
binince Bains'in ucakta olmadigi-
ni 6greniyorsunuz.
Turgay The Adventurer, ANKARA
MAC: Canlar kimin igin galiyor bile-
miycrum ama dergide faxlar MAC
Adventure igin galiyor bu gunlerde.
Hergin faximiz mektup saldirisina
ugruyor. Sorulanint bu yolla génde-
ren arkadaglardan ricam mektubun
basgina bana olduguna dair bir me-
saj koymalar. Boylece benim al-
mam kolaylasir.
1) Larry ilI'te locker kodu diye bir-
sey yok aslinda. Avukatlik blrosun-
dan aldigin kagitlann arasina siki-
san GYM CARD'in arkasini gevirir-
sen lockert agman igin gereken .
kombinasyonun burada yazih oldu-
gunu goreceksin. Ama Cherry'in ol
dugu yere girmek igin gereken kod-
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W eartlt

lari yogun istek Uzerine yayinlama-
ya galisacagim. (Eger unutmaz-
sam.)
2) 11 ha, 11 mi? Eminmisin? yani
ben bu yasa geldim (birazda yas-
landim galiba degil mi Mary Ann?)
hala IBM'in Dos ekranina bakip ba-
kip birsey anlamiyorum, sen otur-
musg |BM oyunlan g¢ézlyorsun. Peki.
3) Génderdigin tam c¢dzimdende
anlasilacag gibi bu konuda biraz
kafan karngmig (Tecribesizlik iste,
11 senede bu kadar oluyor). Senin
bitirdigin b6lim sadece kaleye gir-
me bolumd, yani oyunun ilk kismi.
Dogal olarak bilgisayar oyunun geri
kalanini yuklemek igin senden Mas-
ter Tape'i istiyor. Ne yazik ki oyunu
Tirkiye'ye getiren ozurlu cracker
kardesimiz geri kalan kismi kasete
eklememis, bu durumda oyunun ge-
risini sadece Disk Drive'l olan burji-
vatik azinlik oynayabiliyor, Uzgu-
ndm.
5) Sagol, sagol. Her zamanki gibi
Sierra oyunlarinda atladigim bélim-
ler hakkinda mektuplar yagmaya
devam ediyor. Ufak not: Evet dergi-
de bir IBM var, hernekadar oyunlari
bagkasina yikletmek zorunda kal-
sam bile (DOS SUCKS!) zaman za-
man kullaniyorum, onun igin bah-
" settigin oyunlari biitiin masraflar ba-
na (yani Apo Abi'ye demek istiyo-
~ rum, ben kim masraf yapmak kim)
ait olmak Uzere génderirsen sevini-
rim.

BENIM SUCUM DEGILDI
Gecen ay 64’ler okurken
Izmir'den hi¢ mektup olmamasi
dikkatimi cekti; bunun (izerine
yarinki Kimya sinavima calismay:
birakip yazmaya basgladim. Biz
seninle kardeg sayilinz, ben de
A.C.I'hyim. Istedigin sarki sézleri-
ni postalayabilirim, bende gogu
speed ve thrash gurubunun diski
var.

1) Cuma giinleri EPT2'de bilgisa-
yar oyunlan tamitan bir program
var, lzmir'lilere duyurutur.

2) Escape from Colditz konu ola-
rak hayatimin oyunu, siz de
orijinal’i var mi?

3) Beach Volley'de Daddy Bracey
ekrana sigmiyor

4) Beast II'yi sonsuz hak olmadan
' bitiren var mi?

5) Night Breed (adventure)'1 bitir-
dim, sorulari bana yazabilirsiniz.
Mert EREN,lzmir

MAC: Hosgeldin kardesim! Her ne
kadar TAC glinlerim geride kalsa bi-
le bir kere ruhumuza islemis. Uma-

™\ nim okulunuzun Drama Club senlik-

) leri sirlyordur (those were the
days!).Bu arada bana sarki s6z( lis-
tesi génderip istedikierini bana yol-
layabilirim diyen arkadaslar, siz beni
deli mi etmeye galisiyorsunuz? Ne
holur liste yerine sézlerin kendilerini
génders&niz. Agikgas! benim bunla-

i

rn  arasin-
dan bir se-
¢im  yapip
bunu  size
bildirme
sansim pek
yok, onun
icin  eger
zahmet ol-
mazsa (lut-
fen, litfen,
litfen!) eli-
nizdeki sar-
ki sézlerinin
hepsini bir-
den yolla-
yin.
1) Bu arada
Cumartesi
aksamlar /g
RTL+'da da &
bayagi iyi
programiar
oluyor.
2) Bunu da-
ha énce be-
lirtmistim
ama yeri
gelmisken
sOyleyeyim,
eger I1.
Dinya Savas! esir kamplari konusu ilgi-
nizi gekiyorsa Shogun'u yazan adamin
(adini su anda hatirlayamadim) KING
RAT adli romani bu konuda okudugum
en iyi kitap,hepinize tavsiye ederim.
3) Konumuzla pek alakall degil ama za-
ten bunu ekrana yazman gerekmiyor,
Oyun devam ederken sen klavyeden bu
harfleri giriyorsun ve F1'e basiyorsun.
Genelde butin Cheatler bu ige yariyor.
4) Insanoglu tembel bir yaratik, bir kere
isin kolayini bulunca zahmet edip zor
yolu denemiyor. Lemmings'de de boyle
oldu zaten, herkes takti trainer'a, isin ta-
di kacti (ben mazoist olma pahasina
trainer'i kullanmadim). Her neyse benim
bildigim kadariyla bunu basaran yok.
5) Eger yayinlamadagimiz ve sizin bitir-
diginiz oyunlar varsa bunlari agiklayin
ve bize génderin. Boylece hem 64'ler
ailesi'ne katilmig olursunuz hem de telif
Ucreti sayesinde biraz olsun enflasyon'a
g6gis gerersiniz.

FINALLY A HOME
Sevgili Murat Adang,
Bundan bédyle her ayin ilk besg giini
icerisinde size bir mekiup yazaca-
gim. Nasilsimz? Sana kolayhklar di-
ler, bol Megadeth’li ve adventure'li
glinler dilerim.
1) Sizi cok merak ediyorum, dergide
bir resminizi yayinlayabilirmisiniz?
2) Onceki mektubumda belirttigim
kaset degdigimi igin bir liste génderi-
yorum. Istediklerinizin numaralarnni
liitfen belirtin.
3) Bana DiskMaster ile bir oyunun
icindeki grafikiere nasil bakabilecegi-
mi sdylermisiniz?
4) Bana Player Menager'da kesin ¢o-
zum saglayacak bir taktigi yazar veya

Kisaca anlatirmisiniz.

5) Bundan sonra Metal Poster
vermeye devam edecekmisiniz?
6) Ugaklara merakhmisiniz?

7) Hangi spor dalindan
hoslaniyorsunuz?

8) Topladiginiz sarki sozlerini ne
yapiyorsunuz veya
yapacaksimiz?

Ozgir ERDEM, Balikesir

MAC: Her ayin ilk bes gininde ba-
na mekitup géndermen gizel de o
mektuptan onbes tane gdndermen
biraz kafami kanstirdi dogrusu. Me-
rak ettim, bu kadar zarfi yalamak
zor olmuyor mu?
Yorulmuyormusun? Herneyse te-
sekkurler! Bu arada eder mektubu-
nuz o sayida ¢ikmasini istiyorsaniz
(garanti veremiyorum ama oisun)
ayinilk 10 gunu iginde géndermeniz
Gok iyi olacaktir, ¢linkl kirbag veya
silah zoruyla yazimi ayin 15'ine
dogru yazmis oluyorum.

1) Ne sen sor, ne ben sdyleyeyim.
Pekte oyle sirin bir yaratik oldugu-
mu sdylevemem, simdilik
Rattlehead'in posteriyle idare et.

2) Cennet bu olsa gerek, bu ne
mithig liste boyse abi. Isteyipte bu-
lamadiklarim 20-33-44-45-48-52-55.
Bunlarin karsiiginda ben sana ne
gondermeliyim? Remasters olur
mu? (Valkan 6lsen bile sana Re-
masters kasetimi vermem!!)

3) Bu her oyunda galisirdiye bir ku-
ral yok ama bazilarinda disketi tak-
tiktan sonra directorideki isimleri
isaretieyip SHOWPIC segenegini
segersen resimleri gorebilirsin.

4) Beni sampiyoniuga tagiyan ve C
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road Tycoon Amiga'da
geldi mi?

2) Cok kiiciik bir dil so-
runu yiiziinden oynaya-
cak dogru diiriist adven-
ture bulamiyorum, acaba
bildigin fransizca bir ad-
venture varmi?

3) Su ucak simulasyon-
lanndan zevk almanin
sirrini bana
dgretebilirmisin?

Seckin SOKMEN, Istan-
bul

MAC: Bu konuda asla an-
lagamayiz ama tartigmaya
da gerek (yer de yok za-
ten) yok. Seninle bir oyun
icin 4 saat ugrasan zavalli
bilgisayarciya da Allah'tan

Force isimli taktigim biraz garip bir-
seydi, saninm butin futbol kurallari-
ni yikmigtim. Bu taktikte benim
adamlarim tok kargl sahadayken
hemen kanatlara kosuyorlardi. Orta-
da sadece en iyi iki adamim kaliyor-
du. Bunlarin biri ceza sahasinin he-
men iginde digeri ise kalenin tam
dnuinde duruyordu. Defansa gelince
klasik 'top geger adam gegmez' tak-
tigi sanirim en iyisi. En sonda bir
adami sabit birakarak digerlerini to-
pun oldugu kareye kosturusan bl-
yuk bir ihtimalle topu alirsin. (En
azindan o kalabalikta adamlarindan
biri faul yapar)
5) Su anda Gyle bir plan yok (en
azindan dergidekiler dyle zannedi-
yor), bu buyuk élglide sizin verece-
giniz destege bagl. Bir kartpostala
A.ALA.A.GMPTD.K.Y.B.B.
P.V.D. K. S. B. D. D. Y. yazin ve
bana génderin. (Manasi: Apo Abi,
Apo Abi, Gegen Metal Posterin Tadi
Damagimizda Kaldi, Yine Boyle Bir
Poster Versenizde Duvarimizda Ka-
lan Son Bosluguda Doldursak Di-
yorduk Yani)
6) Oldukga, Gzellikle Spitfire ve
Ms 109 favori ugaklanmdir.
7) Hayatim boyunca aktif olarak
yaptigim tek spor glres, Bulente
sorun o size anlatir.
8) Bunlar Prowrite'imsibir program-
la diziyorum. Yeterince toplayinca
bunlar bir disket haline getirmeyi
digiiniyorum. 64'¢llerin de yarar-
lanmasi icin bunlar kagida basmay!
da distiniyorum.

YETER
Sevgili MAC,
Mektubuma baslarken bir konuda
anlagmaya varalim, en biiyik be-
giklag. Bu benim sana ilk mektu-
bum ama kesinlikle sonuncusu
degil ¢iinkii benim bilgisayar ko-
nusunda bitmez tiikenmez soru-
lanim var (iste bu yiizdendirki bir
oyun almak icin bilgisayarcida 4
saatl harciyorum.)
1) Champions of the Raj ve Rail-

sabir dilerim.

1) Henuz ikisi de gelmedi, Champions
of the Raj hakkinda hemen hemen hi¢
bilgi yok ama Rarlroad Tycoon'un Amiga
version'unun hazir (ve miukemmel) ol-
dugunu duydum.

2) Gegenlerde GEISHA diye Fransizca
bir 1con-adventure (biraz erotik) geldi.
Her ne kadar manyaklar gibi ilgimizi
cekse bile konuya Fransiz kaldigimiz-
dan pek bir sey yapamadik. Eger yasin
tutuyorsa denemeye deder.

3) Bunu nasil yapabilecegimi bilmiyo-
rum, yani bu insanin iginden gelen bir
sey. Ben 64'te solo-flight oynadigim
glinlerden beri bu isin hastasiyim. Eger
zevk alamiyorsan benim yapabilecegim
pek birgey yok, bir psikolog dene. Bu
arada simulasyon sikintisi  geken
64'cler igin eger banscil (ugaklar silah-
s1z) ama maksimum eglenceli simulas-
yon ariyorsaniz Solo-Flight ve Acro Jet'i
kesinlikle tavsiye ederim. Ozellikle Acro
Jet bugiin bile en sevdigim oyunlardan
biridir. Aslinda her iki oyununda elestiri-
lebilecek ortak bir noktalari var, her iki-
sinde de ugaklar ekranda sprite olarak
goriilebiliyor. Bu da kugkusuz gergekgi-
lik agtsindan bir eksi puan, ama 64'Un
vekiodr grafiklerden olugan bir dinyay!
yeterince inandiric bir bigimde canlan-
dirma ihtimalinin az oldugunu duglndr-
seniz buna siikir. Bu oyunlari bulmaniz
biraz guig olabilir (her ikiside yaklagik 5-
6 yillik oyunlar) ama oynayinca degdigi-
ni goreceksiniz.

BIKTIM ARTIK

. Sevgili MAC,

Simdi yiiz kadar Kabold'u katlettim.
Belli bir amag icin degil, dldiirmekten
zevk aldigim i¢in dldiriiyorum. Say-
fanda cirit atan biiyiici bozuntulari-
nin alayini dilelloya davet ediyorum.
Onlan Phian’da bekliyorum.

1) Pool of Radiance'da mezarliktaki
vampir nerede? Acil yardim, yoksa
6lim.

2) Tarantraxus'un tam yeri nerede?
Oradaki bitki labirentinden hi¢ sag
olarak gikamadim.

3) Derginizde bir
agcamazmisiniz?

FRP kosesi

Evrim the Great, Istanbul
MAC: Buyucu dedigin yazisindan
belli olur abi, sen biyilerini nasil
scroll'lara yaziyorsun, hadi yaziyor-
sundur da sonra nasil okuyorsun?
Hi¢ dustindin mu MAC benim 3 ve
4 nolu sorularima niye cevap ver-
memis diye. Okuyamadimda ondan!
1) Mezarlikta cesitli yerlere dagiimig
4 kulenin icindeki 4 simyageri 6ldir-
melisin. Bunlar Undead'leri yarat-
maktadirlar. Bu gogalmay! engelle-
melisin. Bunu basarirsan mezarhigin
en kuzeydogu ucunda bir merdiven
bulacaksin. Bundan inince vampirin
siginagini goreceksin. Tabi vampiri
éldurmek o kadar kolay degil, énce
lanetli kurtlarini éldiirmek daha akil-
lica. Eger su Phian goklerine veda
etmek istemiyorsan vampire yaklas-
ma, cnu Bow'larla hallet.
2) Once suna karar ver, sen gercek-
ten o labirente girmek
istiyormusun? Bence girme, guUnki
orasi Tarantraxus'un siginag:. Yok il-
la girecegim diyorsan yakinda sana
bir haritayla yardimci olmaya calist-
rim. (Yakinda dedimse o kadar da
yakinda degil)
3) Ben elimden geldigi kadar
FRP'cilere de yardimei olmaya gall-
siyorum ama Ozellikle yeni FRP
manya@gimiz Firat'in da aramiza ka-
tilmasiyla dergide ayri bir kége ola-
rak olmasa bile daha fazla FRP
agiklamas! bulacaksiniz.
ZEBAHIN KORU
Sevgili MAC,
Sana Mersin'den yaziyorum, an-
layacagin hemseriyiz. Hatta ben
senin kiigiikliguni bilirim. RE-
TAB giinlerinde The Hobbit oyna-
digin zamanlan da hatirhyorum.
Her neyse sana bazi sorulanm
var, umarim yamtlarsin.
1) Das Boot'ta periskopla kuman-
da odasi arasinda bir kopukluk
var galiba, ben denizaltiyi gevire-
ne kadar diismanlar ugup gidiyor.
2) Myth'te ortasinda garip kesil-
mig tas olan odada ne
yapmaliyim? Bir sonraki odada
da hic birsey yapamiyorum.
3) Corruption'da avukatin odasi-
na nasil girebilirim?
Omer GUHACI, Mersin
MAC: Retab mi, Hobbit mi? Gengli-
gim, gencligim nerde benim? Zaten
hersey bizim evin karsisina RETAB
diye bir bilgisayarci agilmasiyla bas-
lamisti (Mustafa abi bak ben blyu-
dim, hala disklere kola dokiyorum
ama olsun, yine de blyudum). Yani
Omer ne gerek vardi bu saatte hati-
ralanmi deprestirmeye. Bayramda o~
Mersin'deyim seni Moby Dick'te, /==
bekliyorum, intikamim aci olacak! 4y
1) Aslinda kopukluk sende be abi, *
eger denizaltiy: periskobun baktig
ydne déndirmek istersen Alt ve F
tuslarina basman yeterli.Sana bir di-
ger kiyak, Alt ve I'ya basarsan ka
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sindaki hedefin ne tur bir gemi oldu
gunu gorebilirsin.,
2) Bulacagin aynayi tam bu tasin
Uzerindeki yanga yerlestirirsen igigi
yansitirsin, béylece bir sonraki oda-
y! da aydinlatmis olursun. Buraya
girdin, ama tekrar
cikabiliyormusun? Eger cikabiliyor-
san (sen yaparsin, Mersin'iisin) ba-
na da haber ver.
3) Klasik hirsiz numaralarindan biri-
ni kullanman gerekiyor, yani kilidin
arasina kredi kartini sokacaksin.
Bu "ayki soru muhabbeti bu kadar,
yalniz deginmeden gegemiyecegim
birkag mektup var. Mesela Yasar
Yilmaz gayet glizel bir sekilde koge-
mizin gidisatindan duydugu mem-
nunsuzlugu dile getirmis. Yasara
gére muhabbet azaltilarak daha faz-
la adventure’a yer verilebilirmis.
Evet bu mUmkdn, ama abi bu Nazi
sorgulamasi veya tarih sézllsu de-
gil kit
Yani siz sirayla soru soracaksiniz,
bende uslu uslu cevap verecegim.
Nedense bu fikir hic hosuma gitme-
di. Zaten etrafina (meaning diger
dergilere veya bizim eski adventure
kosgelerine) bir bak, bu tur koseler
insanin ruhunu sikar, beni daraltir.
Bu MAC ADVENTURE, bence mu-
him olan adventure yardimi kadar
iyi bir diyalog saglayabilmek, yoksa
bu ayin ipuglan diye bir baslik atip 5
sayfa agiklama vermek kolay. Hatta
inan bana oOyle bir kdseyi yazmak
daha bile kolay olabilir. Sonug ola-
rak elestirini okudum, belki de hakli-
sin, ama ben katilmiyorum. Herkesi
memnun etmek mimkin degil, ama
diger okuyuculardan gelen ilgi ve
“destek bana dogru yolda oldugum

2 yfhissini veriyor (yaniliyorsam soyle-

77 yin). Eger senin 6zellikle takiidigin
ve muhabbete karigmadan cevap-
lanmasini istedigin sorularin olursa
onu ayr bir yerde hallederiz. Bu

ada blylk ilgi gosterdigin 'Sizin
Génderdikleriniz' késesinde yayinla-
N 4

N okl

nanlart segenin ben ol-

dugumu da belirteyim.

Yok birgeyler demeye

calismiyorum, aklinda

bulunsun diye sdyledim.

Bir diger elestiri ise

Gurhan Kuglk'ten gel-

mig. Gurhan késeyi ve

dergiyi begendigini ama

Metal'e gosterdigim ilgi-

den rahatsiz oldugunu

soylemis. Belki sen de

haklisin Giirhan {Birakin

“beni, kendimi savuna-

cam) ama kdse ve der-

gide benim yazdigim di-

ger yerler sonu¢ olarak

beni yansitiyor Bende

Metalci olduguma gore

ister istemez bazen o

alanlara kaylyorum.Yani

neysem onu yaziyorum

abi Pek gogunuz beni hi¢ gormediniz

ama en az en iyi arkadasim kadar tani-
yorsunuz.

Eger oturup ciddi, uslu, duzgun yazilar

yazsam yalan ve yapmacik clurdu. Bir-

de okuyucularin olumlu tepkisi var tabii,

yani anket sonuglari ve gelen mektuplar

okuyucularimizingogunun da metalci ol-

dugunu gésteriyor.Alan memnun, yazan

maksimum. Kalkip gezmeye falan
da ¢ikmayin, nasil olsa polisler yolu-
nuzu keser. Kalkip Ortakdy'e falan
da gitmeyin, orasi gok soguk, ben
gittim hastaliktan geberiyorum. Kal-
kip bayram ziyaretine falan da git-
meyin, nasil olsa enflasyon yuziin-
den harciiklarda is kalmadi. Kalkip
maga falan da gitmeyin, nasill olsa
Fener yenilip duruyor. Kalkip asgik
falan da oimayin, nasil olsa sonu
hep aciyla bitiyor. Kalkip ev falan da
aramayin, nasil olsa kiralar oyuyor.
Kalkip isyan etmeye falan da ¢alis-
mayin, nasil olsa beyninizi eziyorlar.
Kalkip baris falan diye de bagirma-
yin, nasil olsa yine kendi bildiklerini
yapiyoriar. Kalkip kagmaya falan da
¢alismayin, nasil olsa yorulan so-
nunda siz oluyorsunuz. Kalkip inti-
har falan da etmeyin, nasil olsa siz
Gliince onlar kurtuluyor. Siz ne ya-
pin en iyisi biliyormusunuz, alin bir
kalem, doldurun kaninizia, bana
mektup yazin. Nasil olsa ben dagil-
migim.

Bitti. (-mi acaba)

MURAT ADANG
Masuklar Yokusu 2/2

80690 Besiktas, Istanbul

memnun. Istesemde pas gegemi-
yecegim bir (yani 22) mektupta
Osman Kazdal'dan geliyor. Evet
tam 22 tane. Kisacasl dagildim.
Zarf agma fobisi basladi bende.
Birde sadistligine mektuplardan bi-
rine Elvira kodlan tereti koyman al-
caklikti bence. Nedense agtigim
21. zarfta bulabildim paray: ancak
ve manevi tazminat olarak el koy-
dum.Kodlarin yolda.

Soruiarini  cevaplayacaktim ama

mektubu kaybettim (yalana bak), -

hatta 22'sini birden kaybefttim.
Kimsin bilemiyorum ama diskette
mektup gdnderen okuyucum, abi
bu disket software faiure veriyor,
mektup falan okunmuyor. Beni de-
lirtmeye mi ¢alisiyorsunuz siz yal
Gicigina  virisla  disket  mi
yolluyorsunuz? Kulagimi kesip 47
zarfa koyup size postalamazsam.
Kola déktigum disketleri kafaniza
atmazsam. Gorursinuz siz!.
Vizeler geliyor, ona gére kendinize
dikkat edin. Oturup fantezi falan
kurmayin nasil olsa birileri fantezi-
lerinizin igine eder. Oturup ders fa-
lan da galigmayin, nasii olsa sinav-
larda her tirli oyuluyoruz. Oturup
oyun falan da oynamayin, nasil ol-
sa hep son disketler hata veriyor.
Oturup eski glinieri anmaya falan
da kalkmayin, nasil olsa o zaman
da mutsuzdunuz. Oturup televiz-
yon falan da seyretmeyin, nasil ol-
sa hep ayni seyleri gosteriyoriar.
Oturup muzikte dinlemeyin,
Metallica'nin yeni albumi optimis-
tik olacakmis. Oturup nefes falan
da almayin, nasil olsa hava kirliligi

BY THE LAST BREATH OF FOURTH WINDS BLOW
BETTER RAISE YOUR EARS

THE SQUND OF HOOVES KNOCK AT YOUR DOOR
LOCK UP YOUR WIFE AND CHILDREN NOW
IT'S TIME TO WIELD THE BLADE

FOR NOW YOU HAVE GOT SOME COMPANY
THiE: HORSEMEN ARE DRAWING NEARER

ON THE LEATHER STEEDS THEY RIDE

THEY HAVE COME TO TAKE YOUR LIFE

ON THROUGH THE DEAD OF NIGHT

WITH THE FOUR HORSEMEN RIDE

OR CHOOSE YOUR FATE AND DIE

YOU HAVE BEEN DYING SINCE THE DAY YOU WE-
RE BORN

YOU KNOW IT HAS ALL BEEN PLANNED

THE QUARTET OF DELIVERENCE RIDES

A SINNER ONCE A SINNER TWICE

NO NEED FOR CONFESSION NOW

CAUSE NOW YOU HAVE GOT THE FIGHT OF
YOUR LIFE

THE HORSEMEN ARE DRAWING NEARER

ON THE LEATHER STEEDS THEY RIDE

THEY HAVE COME TO TAKE YOUR LIFE

ON THROUGH THE DEAD OF NIiGHT

WITH THE FOUR HORSEMEN RIDE

OR CHOOSE YOUR FATE AND DIE

TIME

HAS TAKEN IT'S TOLL ON YOU

THE LINES THAT CRACK YOUR FACE

FAMINE

YOUR BODY IT HAS TORN THROUGH
WITHERED IN EVERY PLACE

PESTILENCE

FOR WHAT YOU HAVE HAD TO ENDURE

AND WHAT YOU HAVE PUT OTHERS THROUGH
DEATH

DELIVERANCE FOR YOU FOR SURE

THERE IS NOTHING YOU CAN DO

S0 GATHER ROUND YOUNG WARRIORS NOW
AND SADDLE UP YOUR STEEDS

KILLING SCORES WITH DEMON SWORDS

NOW IS THE DEATH DOERS OF WRONG
SWING THE JUDGEMENT HAMMER DOWN
SAFELY INSIDE ARMOR BLOOD GUTS AND
SWEAT

THE HORSEMAN ARE DRAWING NEARER

ON THE LEATHER STEEDS THEY RIDE

THEY HAVE COME TO TAKE YOUR LIFE

ON THROUGH THE DEAD OF NIGHT

WITH THE FOUR HORSEMEN RIDE

OR CHOOSE YOUR FATE AND DIE




Hepinize
merhabalar
diyerek bu
ayki yazimi-
za giriyoruz.
Bu ay yanit-
layacak bir
iki mektu-
bum olma-
siha sevin-
dim. Lafi
fazla uzat-
madan he-
men konu-
muza gire-
lim.

Mektup #1 :
Sayin Baha-
dir Akcan
Size resmi
hitap etti-
gim igin 6zir dilerim ama
hakkinizda bilgi edinmek
icin son sayfay! aramak is-
temedim. Benim size sor-
mak istedigim seyler sun-
lar:

1 - Yazinizin ikinci boll-
minde klavyeyi (belki de
not defterini , printer ’ i)
bzellikle gince , fransizca,
almanca, ingilizce gibi dil-
lere ddnlgturebilecegimizi
stylediniz. Ozellikle Turk-
ce ve fransizca klavyeyi
nasil kullanabilecegimizi
acik agik yazabilir misiniz
?

2-Yazilarinizi daha anlasila-
bilir gekilde yazabilir misi-
niz ? Ornegin yazimzin
tgtinc bdlimiinde ED ko-
mutuyla bir men( haziria-
yin diyorsunuz ama nasil
yapilacaginizi géstermiyor-
sunuz.

Yardimlariniz igin tesekkiir
ederim.

Siiha Koghisarlioglu/ An-
kara

Not : Litfen hangi tir ma-
zigi sevdiginizi yazar misi-
nz? :

Ohom , dncelikle bana
resmi ya da samimi hitap
etmenizin fark etmedigini
ve her halukarda mektup-
lariniza cevap verecegimi
belirtmek istiyorum. Bu
arada son sayfada hak-
kimda ¢ikan sbzler tama-
men provokasyondan
ibaret olup asiisizdir.

1 - Yabanci dillerde klavye
kullanmak oldukca basit
bir yolla gerceklestiriliyor.
Burada bize yardimci
olan komut Workbench
disketinizin System direc-
tory ’ sinde yer alan SET-
MAP komutudur. SETMAP
komutu kendisi izleyen
parametreye gore klavye-
yi degistirir. Klavyeler
Extras disketinde yer al-
maktadir. Su drnege bir
goz atin :

Setmap f

Klavyeyi fransizca klavye
haline getirir. Ancak ac-
cent ’ larin yerini bulmak
icin bilgisayarinia birlikte
almis olman gereken AMI-
GA DOS kullanim kilavu-

zunun arka-
sindaki ek-
lere bak-
man gereki-
yor. Her
klavyeye
bzgu igaret-
ler degisik
yerlerde yer
aldiklan
icinbu ig
biraz kan-
stk oluyor.
Tiarkge
klavyeye
gelince is-
ler karigi-
yor. AMIGA
hazirlanir-
ken Tlrkge
klavye oriji-
nal olarak hazirianmiyor ve
bu Tirkiye ' de dzel olarak
yapiliyor. Bu yizden size
su sekilde Tarkge klavye
kullanilir diyemiyorum ama
bu sistemi dergimizden
alabilirsiniz.

2 - Ed komutunu bir dnceki
sayida detayl olarak agik-
lamis oldugum igin tekrar
yazmaya gerek gérmemis-
tim , ama tekrarliyorum :
ED dosyaad: komutuyla
dosyaadi yerine istediginiz
bir isim yazarak bir ASCII
text olusturabilir ve bu text
' i TYPE ile ekrana basabi-
lirsiniz. illa de ED ile yap-
mak zorunda degilsiniz ta-
bii , NOTEPAD , MEMACS
veya CYGNUS ED ne gine
duruyor ?

Simdi siki durun :

Rap , Acid , Jazz , Hip Hop
, Pop , Rock , Hard Rock ,
Metal (Speed & Thrash
only) ve hafif mazik. Yerli -
yabanci farketmez. Sanirim
yeteri kadar olmustur. Bu
arada bir not : Bence mii-
zik insanin karakterini ve
yasam bigimini degistir-




e

mez. Onun igin ben Metal-
ciyim abi yeeee diye orta-
likta gezen sabit fikirli tip-
lerden hi¢ ama hi¢ hoslan-
miyorum. Adam dmriinde
acid dinlememis ama F**K
acid demeden bir dakikasi
gecmiyor. Poh!
MEKTUP #2:
Ben 1.5 yildir AMIGA kulla-
niyorum. Ben Crackerler
hakkinda genig bilgi almak
isteyen bir okurunuzum.
Ayrica size bazi sorular
sormak istiyorum.
1 - Cesitli dergilerin As-
sembler bdlimierinde hep
Source ve Resource gibi
kelimeler goriiyorum. Bu
kelimeler ne anlama geli-
yor ?
2 - Bazi yabanci cracker’
lar bazen tembellik edip
oyunlari trainer yapmadan
kiriyorlar. Acaba siz bu
oyunlari trainer yaparak
dagitsaniz nasil olur ?
Hem kullancilarin begeni-
sini de kazanirsiniz.
3 - Elinizde bulunan oyun-
,utility ve data disklerini
nasil temin edebilirim ?
Ilginlz Igln tesekkur eder
di

mis bir programin tekrar
source haline getiriimesine
denir.

2-2?!1 Bence bunu yapar-
sak kullancilarin begenisi-
ni degil nefretini kazaniriz,
¢unki para verip de oyun
alan bir kullanici o oyun-
dan parasini son kurusuna
kadar hakketirmesini ister.
Trainer bir oyunu 10-12 da-
kikada bitirerek ne zevk
alinabilir ? Lemmings ya
da Powermonger ’ i trainer
oynandigin disgiinemiyo-
rum bile. Zaten Tirkiye ’ de
orijinal oyun satilmadig: ya
da Avrupa’dan daha ge¢
geidigi icin Avrupa ' i mes-
lektaglarimiz bizden 8nce
davranarak bu oyuniarn ki-
riyoriar.

3-Dergiye yazarak her tiirl(
program ve yan birimi te-
min edebilirsiniz.

Evet gimdi de bu ayki ko-
nularimiz.. Gegen ay agik-
lamasini bitirdigimiz ME-
MACS ' tan sonra sirada il-

,glnq bir program var : Fon-
i .

~_hiyor ve bunu herkesin
- gbrmesini arzu edlyorsamz

rine mouse ile click ederek
aktif / pasif hale getirebilir-
siniz. Grid se¢enegini
acarsaniz daha rahat ola-
rak ¢aligabilirsiniz. Zoom
segenegi adindan da anla-
sildigi gibi ¢izim alanim
blydtmeye yariyor. Scroll
ile zoom ettiginiz zaman gi-
zim penceresi ekrana sig§-
miyorsa harfimizin.lGzerin-
de hareket edebiliriz. Bu-
nun saginda yer alan sege-
nekler ise gsodyle :

Lo : Karakter setimizde en
kiclk degere sahip karak-
terin numarasi.

Hi : karakter setimizde en
blylk degere sahip karak-
terin numarasi.

X size : karakterin X y6-
niinde genisligi.

Y size : karakterin Y y&-
niinde genisligi.

Meniiler ise oldukga basit
olduklar igin agiklamaya
gerek gérmiyorum. Bir so-
runla karsilagirsaniz bana

‘yazabilirsiniz. Bu arada gi-

zel bir font yaptiginiza ina-
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ORIJINAL OYUN CAGI BASLADI
GERISINDE KALMAYIN...

C-64 KAS. C-64 DISK. AMIGA 500 PC/AMSTRAD C-64 KAS, C-64 DISK. AMIGA 500 PC/AMSTRAD
ADIDAS TIE BREAK 66.000 119.000 ROBOCQP II . . 119.000 -
AFTER BURNER . 43000 - . RUNNING MAN - . 57.000 -
ALTERED BEAST . - 57.000 - D.l.- - 52,000 -
ARCHIPELAGOS . - 69.000 - SCRAMBLE SPRITS . . 52000 -
| APACHI STRIKE - 43000 - - SKIDZ - . 53000 -
AXEL'S MAGIC HAMMER - - 59.000 - SLY SPY 6.000 - 119.000 -
BAD COMPANY - - 69.000 - SHADOW WARRIORS - . 119.000 -
BATMAN, cnusmen 66.000 - 119.000 PC139.000  SHOGUN - 86.000 -
BATMAN THE MOVIE 66.000 - 119.000 PC155.000  SLEEPING GODS LIE - 59.000 -
[ BATTLE COMMAND . - 119.000 - SONIC BOOM . 52000 -
BEACH VOLLEY . 119,000 - SPACE HARRIER I - . 52000 -
BISMARK - 52000 - STARBLIZE - . 52.000 -
BLOCDWYCH BUDGET . 52000 - SUMMERCAMP ~ 57.000 57.000 - -
l BOTICS . . 99.000 - SUPER CARS . . 59.000 -
. BSS JANE SEYMOUR . - 67.000 - SPECIAL ACTION 77.000 - - . -
i L £6.000 - 119.000 - TESTDRIVER 2 SC CARS - 43000 - .
up . . 99000 - THE BIZZ 77.000 - . -
CLOUD KlNGSDOMs 44000 - 69.000 - THE HIT 57.000 57.000 - .
H.Q 66.000 - 119.000 - THE IN CROWD 96.000 - . -
CHASE H.Q I . . 119.000 - THE THREE STOOGES - 49.000 - -
COIN-OP HITS 85.000 - - - TIME MACHINE - 43000 - .
CORPORATIO! - . 99.000 - TIMES OF LORE - 43000 52000 -
g CORPORATION MIS.DISK - . 77.000 - TORVAK THE WARRIOR - 99,000 -
k CORRUPT - - . AMS89.000  TOTAL RECALL 66.000 - 119.000 -
N CREATURES - 57.000 - - UNITRA x 43.000 - . .
! DALEY T°S OLIMPIC CHAL. - ; . PC155.000  UNTQUCHABLES 66.000 - 119,000 -
i DR.DOOM'SREVENGE  39.000 47.000 59.000 - ENUS THE FLYTRAP - . 64.000
DOMINATOR 33.000 - - . OYAGER . 119,000 PC-AMS 119.000
! DYNAMITE 77.000 - - - WORLD CUP YEAR 90 39.000 47 000 59.000 -
: DYNAMIC DUX . . 52000 - WE ARE THE CHAMPIONS 77.000 -
; FIGHTER BOMBER 43000 - - . WICKED 43.000
Eik's SUPER SOCCER 30000 47.000 54000 -
GAMES SET AND MATCHI189.000 - - - ORJINAL YAN URUNLER
GAVES SET AND MATCH I 83,000 89.000 - _ ACTION REPLAY MK Vi PRO. CARTRIDGE (C-64)  307.000
GOLDRUSH & 124.000 - STREQ PRO-SAMPLE STUDIO(AMIGA) 768.000
GRYZOR . . 119.000 PC119.000  ACTION REPLAY VERSION Il(AMIGA) 586.000
HATE . : 57.000 - DIGITAL SOUND SAMPLER & COM DRUM(C-64) 488.000
%rﬂﬂeorénsr . ” ﬁé}ggu d GRAPHICS SUPPORT DISK (MK VI EKI)(C-64) 83.000
KID GLOVES : : $9.000 - ADVANCED MUSIC SYSTEM VE MIDI INTERFACE(C-64)390.000
LAST NINJA II : 3 59000 - MIDI(C-64) 250.000
LOST PATROL - . 129.000 - MOUSE & ART STUDIO PACK(C-64) 400.000
nggOF MARIARTI - : 19390380 : SYNCROEXPRESS Il COPY CARTRIDGE(AMIGA) ~ 335.000
MANCHESTER UNTED  49.000 49.000 - PC99.000 PROFESSIONAL RAM CARD (512 K)(AMIGA) 372.000
MAN HUNTER . - 88.000 -
MINDBENDER tee §9.000 PC 88.000 i |
7 3 ; " isaretledigim oyunlann bedeli arti koli basina 5.500 TL. posta ticretini
NARC 66.000 - 119.000 - ?ﬂpl Kredi Bankasi Besiktas Subesi 1708 No'lu hesaba %tlrdrglml gos-
NEW ZEALAND STORY ~ 66.000 - 119.000 - teren dekomun folokopisi eﬁaedlr Liitfen oyunlan A.P.S'ile adresime
NIGHT BREED 66.000 - 119.000 - s datn
NIGHT BREED/CABAL . 119.000 - g
gKEEATION THUNDEHBOLTGS 000 - }}3333 » e —
PLATOON ggggg 47000 239000 PC 139.000
PLOTTING e 119.000 - Adresiniz:
PUZNIC 66.000 - 119.000 -
PRECIOUS METAL . - 129.000 -
R-TYPE . 43.000 52000 -
RAINBOOW ISLAND 66.000 - 119.000 -
READ HEAT 66.000 - 129.000 -
ROGUE TROOPER . . 99.000
ROBOCOP 66.000 - 119.000 PC 12.000
Sehit Asim Cad. Kismet ishani No: 51/6. Besiktas,Istanbul. Tel:1 60 82 11




SIZE HIZMET ETMEK AMACIMIZ....
BILTEK KALITESIYLE..
BILTEK TECRUBESIYLE...
BILTEK GUVENC“ES!YLE

jktan kumandah

AMIGA
ACTION
REPLAY

( multi ice )

Multi Ice ITE

Final ITE

Ice - FREEZE Machine

Dauble
Destek 64

Disk Mate 2

System Turbo

Dolphindos 2.0¢

Epromer 2%

VE DiGER TUM KARTUSLAR™

2.5 MB AMIGA Siiper Ram,
Internel kart ( anahtarh )
512 KB AMIGA Ram anahtarh

AMIGA
ve Commodore'lar
: s ! Monitdrler
AMIGASO0 Adaptor - Printerlar

C 64 Adaptor 1084 Monitdr Ekran Filtresi

Mouse'lar Mouse Pad'ler
Joystick cegitleri

Disket cesitleri ve kutulan
Copy Board, Reset Button'lar
Kafa ayar ledi, Anten kablolan
Zengin AMIGA 500, C64

Is, Utility, ve

OYUN PROGRAMLARI
Ebuzziya Cad. Marmara Carsisi Kat / 1 CONONDE TANIR SER VIS

BAKIFlKOY / ISTANBUL
TEL : 583-14 90 BOL YEDEK PARCA CESIDI




Block halinde kullilan IF - THEN
- ELSE grubunun avantaji sudur
: Tek satir yerine bir gok satira
yayilabilirler. Ornek mi istersiniz
?

10 IF A$ = "SHIT MEDAL"
THEN

20 PRINT " YEAH "

30 ELSE

40 PRINT " DA YA WANNA TO
TRY AGAIN ? "

50 END IF

Evet sizi duyar gibi oluyorum.
Haydaa , bu END IF de nerden
gikti diyorsunuz. Oldukea basit.
END IF , IF ile baglatilan blogu
(10. satir) sona erdirir. Yani
program sart dogru ya da yanhs
olsun , belittilen komutu yerine
getirdikten sonra END IF komu-
tuna atlar. Tabii bir kag Block
halinde IF - THEN - ELSE - EN-
DIF komutunu da kullanabilirsi-
niz.

Ornek # 2 :

INPUT a , b

IFa=1THEN

IFb=1THEN
PRINT"aveb=1"

ELSE

PRINTE a =1 ;b <>1"

END IF

ELSE IF a> 0 THEN

IF b >0 THEN PRINT " Both a
andb>0"

PRINT "a > 0"

ELSE

PRINT "a<=0"

END IF

Simdi bu érnegimizi satir satir
aciklayahm.

Satir# 1 : Ave B degiskenlerine
INPUT komutu yardimiyla kulla-

nicinindeger atamasini bekliyo-
ruz.

Satir# 2 : Adegiskeninin1'e
esit olup olmadigi kontrol edili-
yor.

Satir# 3 : B degiskeninin 1’ ¢e
esit olup olmadig kontrol edili-
yor.

Satir # 4 : Eger her iki degisken
de 1ise a=1, b= 1 mesaj ba-
siliyor ve satir atlaniyor.

Satir # 5 ; Else komutu ikinci
kosulun baslangicinibelirtiyor.
Satir#6:a=1veb<>1 me-
saj1 basiliyor.

Satir# 7 : Eger a 1 degilse o
zaman a degiskeninin pozitif
olup olmadidi kontrol ediliyor.
Satir # 8 : Eger a pozitifse b de-
giskeninin pozitif olup olmadigi
kontrol ediliyor.

Satir # 9 : Sadece a pozitifse
mesaj veriliyor.

Satir # 10: Son kosul.

Satir# 11: Eger ane 1 ne de
pozitifse a zaman a negatif me-
saji verilerek programcik sona
eriyor.

Bu program pargasinda iki IF -

"THEN - ELSE - ENDIF blogu

var. Birincisi 2. satirve 7 - 11
arasi satirlarda , ikincisi 3 - 6
arasi satirlarda yer aliyor. Uma-
rim size bu komutu anlatmakta
basaril olmusumdur.

Simdi yeni komutlarimiz :
BEEP

Basitlik bakimindan birinciligi
kimseye kaptirmayan komuttur.
Tek yaptigi bip sesi gikartip ek-
rani flash etmektir. Bu komutu
alarm mekanizmasi olarak kul-
lanabilirsiniz.

Grafik komutlari

Grafik komutlari oldukga gesitli
ve biraz karisik ama inaniyorum
ki pratik yaparak zamanla alsa-
caksiniz.

CIRCLE komutu

Circle komutu daire ya da elips
Gizmeye yarar ve bir gok para-
metre gerektirir Komutun kulla-
nimi su sekildedir :
CircleX,y,r,r2,r3,1r4,r5
Buradaki parametrelerin kullani-
mi su sekildedir :

X : Dairenin merkezinin X coor-
dinati

Y : Dairenin merkezinin Y coor-
dinati

r : Dairenin g¢ap!

r2: Hangi renkle ¢izim yapilaca-
g1. Daha énceden tanimlamis
oldugumuz bir renk numarasina
gore gizim yapilir.

r3 ve r4 : Bu parametreler dai-
renin kacta kaginin gizilecegini
belirler ama bunu anlamak igin
trigonometrik daire olayinima-
tematik dersinde gérmis olma-
niz gerekiyor. (Bu vesile ile ma-
tematik hocama tesekkir ede-
rim.) Neyse , trigonometrik dai-
rede radyan cinsinden agilarla
sinus-kosinus-tanjant bulmasini
biliyoruz. Agilari da radyan cin-
sinden yazabiliyoruz. Ornegin
pi/2 doksan derece, pi 180 de-
rece vs. Burada da r3 ve r4 rad-
yan cinsinden verilmesi gere-
ken parametreler. Birincisi dai-
renin baslangi¢ agisinigosteren
(merkeze gére) radyan, ikincisi
de bitis agisinigdsteren para-
metredir

r5 : Elips ile daire arasindaki
secimi buradan yapiyoruz. Bu
secenek bize x/y oranlari ara-
sindaki farki belirlememizi sagli-
yor. Bu olay ¢ok karigik,iyisi mi
siz verecegim érneklere bakin.
Bu arada sunu da sdylemek is-
tiyorum : x,y ve r digindakipara-
metreler istege gore veriimeye-
bilir.

Circle 150, 100, 70

150,100 koordinatlarini merkez
alan 70 pixel ¢apinda bir daire
gizer.

Circle 150, 100,70, 2




Yukaridakiile ayni islevi gérar
ama 2 nolu renkle ¢izim yapar.
Circle 150,100, 70, 3, 2*(0),
2*3.14

3 nolu rengi kullanarak sadece
st yarisigéziken bir daire ¢i-
zer._

Circle 150, 100,70, 1,
0

Alt yarisi gbziiken bir daire ¢i-
zer.

Circle 150, 100, 120, 2
,3.14/2, 3.14+(3.14/2)

Sol yarisi géziken bir daire Gi-
zer.

Circle 200,100,60, 1, -
3.14/2 , 3.14/2

Sag yarisi géziken bir daire Gi-
zer.

Isinize yariyabilecek bazi acilar

-3.14,

45 : pi/4

90 : pif2

120 : pi/3

135 : 3pi/4

180 : pi

225 : 5pi/d

270 : 3pi/2

315 : 7pi/8

CLS

Cls komutu ekrani siler.
COLOR

Color komutu yazi ve arka plan
renklerini belirlemekte kullanilir
Su sekilde bir syntax "1 vardir :
Color yazirengi, arkaplanrengi
Bu iki parametre yerine renk
numaralarim kullanacaksiniz.
Orijinal AMIGADOS ekraninda
dor renk vardir. (0-3) Ama siz
kendiniz ayr ve daha fazla
renkli bir ekran agabilirsiniz.
LINE

Line komutuyla kolaylikla gizgi-
ler, kare ve dikdortgenler gizebi-
lir, bunlarin iglerini doldurabilirsi-

niz.

Line komutunun kullanimi su
sekildedir :

LINEx ,y,x2,y2,r, b(f)
Parametreler su sekilde verilir :
x : Cizgi (ya da dortgenin) ilk
ucunun x koordinati ya da cort-
genin sol ust kégesinin x koordi-
nati.

y : Cizgi ilk ucunun ya da dért-
genin sol Ust késesinin y koordi-
nati.

x2: Cizginin ikinci ucunun ya da
dorigenin sag alt kosesinin x
koordinati.

y2: Cizginin ikinci ucunun ya da
dortgenin sag alt kdsesinin y
koordinati.

r: Renk.

b : Eger ¢izgi ¢izmek isterseniz,
b yerine hicbir sey yazmazsiniz.
B yazarsaniz bir dértgen gizilir.
Bf yazarsaniz Dortgen cizilir ve
i¢i doldurulur.

PAINT

Paint komutu belli bir bélgeyi
verilen renkle doldurmaya ya-
rar. Oldukca kolay ve kullanish
olan bir komuttur. Kullanimi su
sekildedir :

Paint x,y,a,b

Parametreler :

x : Doldurulacak alanin x koor-
dinati

y : Doldurulacak alanin y koor-
dinati

a : Kullanilan renk

b : Cergeve rengi

PALETTE

Ekranin renklerini tanimlamaya
yarar. En fazla 32 renk tammla-
yabilirsiniz. Zaten AMIGA' niz
en fazla 32 renk kullanabilmek-
tedir. Tabii half - brite adi verilen
extra bir mod mevcuttur ve 64
renk kullanmaya imkan vermek-

tedir, ayrica 4096 renklik HAM
{Hold and Modify) modu da
mevcuttur ama bu modiarin ma-
kine dilinde kullanilmasi tavsiye
olunur.

Palette ile renkleri tanimlamak
icin renklerin nasil olustugunu
bilmemiz gerekiyor. AMIGA' da
en fazla 4096 (Wow!) ayn renk
kullanabilirsiniz. Bu da (g ren-
gin (kirmizi, mavi , yesil) kombi-
nasyonlarindan meydana gel-
mistir. Her renk icin 16 ayr ton
mevcuttur ve boylece 16 * 16 *
16 = 4096 olarak bir sird renge
sahip olma imkanimiz doguyor
ama bu AMIGABASIC' te ne ya-
zik ki yapilamiyor. Birinci neden
HAM modunun asin hafiza kul-
lanmasi, ikincisi de BASIC' in
boyle bir is igin cok yavas kal-
masidir,

Palette komutu su sekilde kulla-
nilir:

Palette renkno , kirmizi, yesil ,
mavi

renk no : Tammlanacak rengin
numarasi. Ayri ekran agmamis-
saniz 0 - 3 arasinda olmaldir.
kirmizi: Kirmizirengin yoguniu-
gu. 0 - 1 arasi bir ondalik sayi
olmahdir.

Yesil : Yesil rengin yogunlugu.
Mavi : Mavi rengin yogunlugu.
Simdi de size kolaylik olsun di-
ye bazi renklerin koldarini veri-

® En yeni Programlar

HIKMET

BILGI ISLEM

® Amiga ve Commodore 64 Satis1 @ Garantili Bakim Onarim

HER TURLU KULLANILMI
C-64 VE AMIGA VE DIGE
BiRIMLER CAZIP FiYATLARLA
PESIN ALINIR

\ 4

@ Bilgisayar yan riinleri

Semsettin Giinaltay Cad. No:205/3 Tiiccarbagi-Erenkoy
Tel:386 07 01

yorum :
BEYAZ :1 1 1

SARI:1 1 0.13

VIOLET : 1 0.13 0.93

ATES KIRMIZISI : 0.93 0.20 0
KIRAZ KIRMIZIS! : 1.00 0.60
0.67

TURUNCU :0.8 0 0.93
PORTAKALRENGI : 1.00 0.73
OYESIL: 0.33 0.87 0

GRI :0.73 0.73 0.73
KAHVERENGI : 0.8 0.6
053"

MAVI : 0.47 087 1
SiYAH : 0 0 0

Evet , bu ayki yazi da burada
sona ererken hepinize mutlu
bir ay dilerim. Hosgakalin. Her
turll sorunuzu bana yazabilir-
siniz.

BAHADIR AKCAN

Masuklar Yokusu 2/2
Besiktas/Istanbul




mayan bir olay. Sadece elit kesime
hitap etmesi nedeniyle oynamakia
zorluk ¢ektiginiz bu sporu simdi
AMIGAnizda oynayabilir , Steffi
Graf ya da Boris Becker'le yarigabi-
lirsiniz.

Great Courts Il her seyiyle mikem-
mel bir program. Bence bugiine ka-
dar ¢ikmig en iyi tenis programi.
Blue Byte yazilim firmasi tarafindan
programianip UBI SOFT tarafindan
pazarlanmis.

Oyunumuzu yilklediginizde karsini-
za alti segenekli bir mentii ve en alt-
ta Load - Save - Exit segenekleri
gikar. Simdi bu segenekleri sirasiyla
inceleyelim :

1 - Kort : Direk olarak maga girer.
Practice yapmak igin kullanilir Oyu-
nu ilk kez oynuyorsaniz bu secene-
i kuflanin,

2 - Bilgisayar : Oyunun en Gnemli
ayarlamalarinin yapildig: bolumddr.
Great Courts II' nin en iyi 6zellikle-
rinden biri de ayni anda dért oyun-
cu tarafindan oynanabilmesidir |
ama bunun igin joystick adaptdri
gerekiyor. Yukarida ¢ adet saha ti-
pinden birini (toprak,beton,vs.) |
asadiidan ise magin tipini belirliyor-
sunuz. Teke tek , ikiye tek ya da
giftler maglari yapabilirsiniz. En alt-
tan da set sayisini (1-3) segiyoruz.

®. 1 oyuncunuzun  Ozelliklerini
' belirlemenize yardimei olur.
{ Bu oOzellikler sunlardir :

| Forehand , Backhand , Vol-
& ley f, Volley b , Smash ,
Service , Condition.

Eh herkes az gok tenis bildi-
dine gbre bu segenekleri
agiklamaya gerek yok. Bu
seceneklerin yaninda yazan
rakamlar oyuncunun o alan-
daki yetenegdini  belirler.
Joystick ile bu degerleri an-
tirnp azattmaniz  mimkin.
Pts secenegi kag puaninizin K
kaldiginigésterir.

PRO TENNIS TOUR Tl

Y

PRO TENNIS TOUR 1/

Name yazan secenede klik ederek
oyuncunuzun adini  degistirebilir,
Load ve Save segenekleri ile ka-
rakterinizi

Giftler maglari korkung zevkli ve he-
yecanl gegiyor.

lkinci  ekranda  oyuncularimizin
dzelliklerini segiycruz. Birinci oyun-
cundan baslayarak dért
oyuncu igin ayarladi§imiz
secenekler sunlar :
Port1-2-3-4:0
Oyuncunun hangi portta-
ki joystickle oynadig.
Computer : O Oyuncuyu
bilgisayarin  yénetmesini
saglar. :
Junior : Kolay zoriuk de- &
recesi
Average : Orta zorluk derecesi
Character : Karakter segenegi

Ukleyip kaydedebilirsi-

3 - Info : Bu bdllimden oyuncular-
mizin yeteneklerini gériiyoruz. Ta-




atesi birakin . Biraz aligtirma ile us-
talasabilirsiniz . Josytick kontrolleri
ise sbyle :

Ates . Topa dimduiz vurmak igin.
Ates + saga : Saga dogru vurmak

bir yildiz olabilmeniz icin de-
taylica hazirlanmis bir yaris-
malar bdlimli de meveut .
Burada Avustralya agik tenis
turnuvasindan tutun da Davis

kupasina kadar her sey var.  igin.
Kort secenedi ile maga gece-  Ates + sola . Sola dogru vurmak
bilir , takvim secenegi ile de  igin.

Ates + asagi : Agirtma vurug fgin.
Ates + yukari : pike gekmek igin.
Tabii bu kontroller ekranin altinda

yapacadiniz maglari belirleye-
bilirsiniz. Takvimin st kisimla-
rina klik edederek aylari ileri ya da

lents basgligi altinda oyuncunun belli
bir alandaki yetenedi , Stri-
kes ve Success bagliklan al-J
tinda o alanda kag denemef¥
i t
yapip kag basarili sonug ai
digt yazar. Rating ise kabili ‘
yetinizi gbsterir . Mag yap-il.
tikca bu kabiliyetler artar .
Orne§in  Freehand' inizde
100 basarli vurus varsa
rating’ iniz ylizde onalti olur.
4 - Blue byte : Oyunu ya-
panlar hakkinda bilgi.
5 - Antreman : Burasi ol-
dukga ilging bir bolim . Bir
makine size top atiyor , siz-
de topu karsilamaya calis!-|
yorsunuz . Burada biraz ¢a- |
ligirsaniz maglarda basarili™
clursunuz . Ekranda makinenin hizi
, topun hizi ve makinenin yerini
ayarlamaniz mimkdn.
6 - Kupa : Oyunda diinya ¢apinda

bulundugunuz varsayllarak hazir-

iandi. Ekranin Ust tarafina gegtigi-

nizde kontroller tersine doner.

Bu ekrandaki ses efektleri de ol-
dukga iyi . Oyunda tenis kurallanina

harfiyen uyulmug . En ufak detayla-

geri alabilirsiniz. Turnuvalarda tek
ya da cift kisi oynayabilirsiniz. Info
secenegi ile de kag turnuvaya kati-.
lip ne kadar bagarili oldugunuzu ,
ne kadar para ka-
zandiginizi o6grene-

COMPUTER CLUB
EN YENI
COMMODORE VE
AMIGA
PROGRAMLARI

@ Bllglsa)[(arlar. Kartuslar
Jo Stl Ortller
. Disketler O MousePad
@ DataSet @Adaptor
Bagdat Cad. 293/3 Erenkdy-ISTANBUL
Tel: 356 44 79

ozeliikleri ve rating'i
veriliyor . Bu verile-
re dayanarak mag-
ta vuruglarinizi dik-
katlice yapin.

Mag ekrani ise ol-
dukga guzel hazir-
lanmig . Servis at-
mak igin (sira siz-
deyse tabii) Atese
basarken glkan dai-
reyi servis atilacak
bélgeye getirin ve

M AS I ER bilirsiniz Ayrica i bile bulabilirsiniz.
maga gectiginizde  Great Courts Il su anda piyasadaki
size rakibinizin ~ en iyi oyunlardan biri , basindan

kalkmadan saatlerce oturabilirsiniz
. Almanizi siddetle tavsiye ederim.
BAHADIR AKCAN




Selamlar, bu  ayki

Bitmap denilen bir forma-

yazimiza kdsemize gos-
terilen  ilgiye  kose
oldugumuzu belirterek
basliyorum. Bu arada
ankette ¢ikan Seka AS-
SEMBLER arttiriisin di-
yen okurlanimizada koc-
ca bir tesekkdr
génderiyorum. Bu ayki
konumuzun temelini
masterseka 1.70

SEKA

BAHADIR AKCAN
BURAK OZISIK

ta gevirerek, kisaca de-
crunch ederek ekran buf-
ferlarina kopyalamamiz
gerekmektedir. Bunun
icin Iff converter'da dos-
yayr IFF  formatinda
yikleyip, BITMAP yada
baska adiyla RAW olarak
kaydetmeliyiz. Daha son-
ra Copperda $e0 regis-
terinden $f2 registerine

kadar oln registerlerinde

olusturuyor. Gegtigimiz

aylarda ulkemize gelen

bitplane - pointerlerinda

belirttigimiz adreslere

bu yeni masterseka ver-
siyonu gergekien ¢ok
gelismis. Bu yeni edit6-
re birgok yeni fonksiyon
eklenmis. Ozellikle,
dosyalarin yiklenip kay-
dedilmesinin requester

kopyalayarak resmi
gbsterebiliriz...
2 - Program bittiginde
programin kendi kendisi-
ni resetlemesini nasil
saglayabiliriz !?!

library aracigiliyla requesterlarla yapilmasi bu
islemleri oldukga kolaylastirmis. Eskiden oldugu
gibi, dosya isimleri yanlis yazma, gok uzun dos-
ya isimlerini yazmak igin 13 parmaginiz ol-
masinin gerekliligi gibi sorunlanmiz ortadan
kalkmis. Programin diger yenilikleri, kf komutuy-
la diskte bulunan herhangi bir dosyayi
silebilmemiz, c¢s komutuyla sinis tablosu
yaratabilmemiz, rgb komutu ile  paleti
degistirebilmemiz gibi ¢ok yararli komutlar. Bu
yeni komutlarla requester libraryinin kullanimi
birlesince ortaya codingi ¢ok zevkli hale getiren
bir editér ortaya cikiyor. Aslinda bu yeni seka
versiyonunun ulkemize gelmesi commodore
show dan daha éncelere rastliyor. Fakat Mas-
terseka 1.70 olmayan herkes dergimize gelip bu
mikemmel programi alabilir. Tabii istenbul
disinda bulunan arkadaslanmiz da postayla
ddemeli olarak isteyebilirler. Sekanin komut-
larini incelemeden once kuglk bir notum
olacak. Hey iki okur, yazdigimz mektuplari
kaybettigim igin, bu sayida cevapliyamiyacagim,
fakat aramalanm slriyor. Buldugum anda
cevaplayacagim...

Bu arada, Istanbul’dan Aksel Kamber'nin soru-
larini yanitiayalim...

MEKTUP : Aksel arkadasimiz, SEKA assembler
késesinin kendisine ¢ok yararh oldugunu sdyle-
yerek bize tegekkir etmis. Bizde ona ilgisinden
dolayi tegekkar ediyoruz... Okurumuzun sorulari
sdyle ;

1 - Deluxe Paint grafiklerini SEKA'da nasil kulla-
nabiliriz ?!?

Cevap : Ik 6nce kendinize bir IFF converter al-
maniz gerekiyor. IFF dosyalan, crunchh olduk-
lan igin, ekranda gosterilemezler. Bu dosyalari

Cevap : Bu sorunun cevabi iki G¢ sayi énce
verilmisti... Fakat arkadasimizi kiramayarak so-
rusunu cevaphyoruz. Reset atmak igin, pro-
gramin bitiminden sonra, RTS komutu yerine
JMP $fc000000 komutunu yaziyoruz...

Neyse simdi gelelim Masterseka 1.70 komut-
larininkisa bir tekrarina ;

= : Bellek durumunu belirtir.

? . Bu komutla her hangi bir islemin sonucunu
alabilir. Hex sayilari, decimale yada binarye ¢e-
virme gibi ¢esitli convertionlar yapabiliriz...

@ [komut] : Verilen CLI komutunu ¢alistirmamizi
saglar. Bu komutun calismasi igin diskin iginde
run komutunun bulunmasi gerekmektedir...

a [adres] : Source 'u assemble edip code haline
dondstirmemize yarar.

b : source’un en alt satinna gitmemizi saglar...

b adres : Adres icin bootblock checksum
degerini hesaplar...

¢ : Verilen bellek adreslerindeki verileri
karsilastirir..

cl : Source'u siler...

cls : Ekrani silmeye yarar...

cs : Sinus tablolan yaratmamizi saglar...
d [adres] : Verilen adresi dissassamble aderek
ekrana basar...

e [satir sayisi] : Verilen satin deg@istirmemizi
saglar...

f : Bellekte bir deger aramamiz igin bu komutu
kullanmalhyiz... :
fi : Verilen adresten itibaren -verilen uzunluk
kadar- bellek bélgesini doldurmamizi saglar... /
g [adres] : J komutuyla ayni gorevi gorir. Fakat
bunun bir fark: vardir. Komutu verdigimizde, biz-
den  breakpoint  sorulur.  Programimi
cahstirdigimizda, program, verdigimiz bre.




point adresinde rts gérmds gibi geri doner. Bu
komut, Debug olayi icin ¢ok énemlidir. Program
komut komut galistirarak, hatanin nerede
oldugunu bulabilirsiniz.

h :’="komutuyla ayni gérevi gorur...

i [satir numarasi] : verilen satir numarasindan
sonra araya fazladan bir satir sokmamiz i¢in bu
komutu kullaninz.

j [adres] : Verilen bir adrese atlamak igin
kullanihr

ka : 'INCBIN' komutuyla ayirilan veri bloklarini
bosgaltmak igin kullanilir...

kf [<bosluk>dosya adi] : Adi verilen dosyayi dis-
kten silmek icin kullanilir Masterseka'ya ekle-
nen en yararh komutlardan biri...

kl : bellek te bulunan link durumundaki dosyayi
siler...

kp : Cut ve Copy komutlaniyla buffer'a alinan ve-
rileri temizler...

ks : Source'u temizler...

| [text] : Source'un icinde aranmasini istedigimiz
text pargasim aramak istedigimizde bu komutu
kullanmaliyiz...

m [adres] : bellek te verdigimiz adrese yazmak
icin kullanihir..

n [adres] : show ASCII dump

o : ks’ komutuyla sildigimiz source’u, bu komut-
la geri alabiliriz.

p [Sayi] : sayr kadar source satin ekrana
basilir..

q [adres] : Bellek te verdigimiz adresi, hex ola-
rak ekrana basar...

r [<bosluk> dosya adi] :
kullanihr..

ri [<bosluk> dosya adi] : binary dosya okumakta
kullanthr..

il [<bosluk> dosya adi] :
kullanihr..

ro [<bosluk> dosya adi] : executable yani CLI
den galistirilabilirdosya okumakta kullanilir..

rs [drive numarasi] : Disk ten verdigimiz sector
numarasini ckutmamizi saglar...

rt [drive numarasi] : Diskten bir track okumamizi
sadlar...

s [adres] : Bu komutta ‘g’ komutu gibi debug-
ging ile ilgili bir komuttur. Programi lo-word, lo-
word calistine Boylece hangi komutta hata
oldugu kolayca anlasilir..

i [satir numarasi] : sadece 't' girerseniz, source-
‘un ilk satinna ¢ikarsiniz, eger satir numarasi
verirseniz, cursor, verilen satir numarasina
atlar...

U fadres] : yuklenilen executable dosyayi hafiza-
dan gikarir...

v [Pathname] : Bir directory’e bakmamizi saglar.
~ DIR komutuyla aynidir..

- vV <bosluk>  Pathname

source okumakta

link dosya okumakta

Directory'i

degistirmemize yarar. CD komutuyla aymidir..

w [<bosluk> dosya adi] : source olarak kaydet-
memizi saglar...

wi [<bosluk> dosya adi] :
kaydetmemiz saglanir...

wl [<bogluk> dosya adi] :
kaydedilir...

wo [<bosgluk> dosya adi] :
olarak kaydedilir...

ws [drive numarasi] : Dosyay! diskin belli bir
sektoriinden baslayarak. kaydetmemizi saglar...
wt [drive numarasi] : Dosyayi Disk Tracklarin-
den birinden baglayarak kaydetmemizi saglar...
y . 'EXTERN' komutuyla verdigimiz dosyalari,
yiklemek igin 'y’ komutunu kullanmaliyiz...

z sayl : Sayi kadar, satiri editlememizi saglar...
Programda kullanilan, komutlar bunlar. Tabii bu
komutlan sadece SEKA > promptunda iken
girebiliyoruz...

Bu aylik ta bu kadar, 6niomizdeki ay, Masterse-
ka'nin CTRL ve AMIGA tuslanyla kullanilan tus
fonksiyonlarini, inceleyecegiz. Herkese iyi
bayramlar...

BURAK 0ZISIK

ADRES :

SEKA ASSEMBLER KOSESI

PK 205

ALTINNAL

BILGISAYAR

iZMIT ve GOLCUK'te
AMIGA, COMMODORE 64 ve PC
bilgisayarlarinizla ilgili tim
ihtiyaclarinizi bizden
sa@layabilirsiniz.

- Amiga ve Commodore 64’te 1991 dyelik kayit-

larimiz baglamistir.

- 64’Uniizil getirin AMIGA ile degistirelim.

- Her hafta yeni oyun ve is programlan.

- Cikan oyunlann tamamini arsivliyoruz.

- Ttm yerli ve yabanci dergilerden oyunlar hakkinda

bilgiler ve yorumlar.
- Atari ve Commodore kfraya verilir.

ALTINNAL BILGISAYAR

MERKEZ:Alemdar Cad. Altinnal pasaji
Tel: 150790 No:5 (itfaiye karsisi), iZMIT
SUBE: Turgut Sayin Cad. 32 Sok.
15’ler Pasaji GOLCUK

binary dosya olarak
link dosya olarak

executable dosya




Su anda ekranda bir gocuk
gbriyorum. Annesi basini oksa-
yarak uslu olmasim tembih
ediyor. Gocuk masumca evet
diyor. Oda ne, birdenbire surat

ifadesi degiserek “"kesinlikle
olmaz" diyor ve geyiriyor. Deri
ceketini, sapkasini ve

g6zIuglnd giyiyor. Cebinden bir
silan gikartiyor ve ekrana
"BRAT" yaziyor.

Sizde bu azgin gucukla neseli
dakikalar gecirmek istermisiniz?
Eger cavabiniz evetse 2 disketi-
nizi bu giizel oyuna ayirin.
Oyuna girdiginizde karsiniza 5
secenek gikar:

1)ENTER NEW NAME: isminizi
yeniden yazdirmak igin kullani-
lan bir seggenektir.

2)TOYTOWN DEMO: Bu sece-
nek oyunu tanmimanizi saglar.
Pointeri bu sec¢enedin Gzerinde
bekletirseniz  baska kademe
isimleri belirir ve sag buttonu
klikleyince o kademeyi tanitir
3)WHISPER A SECRET: Bura-
da oyun sizden kademe igin
sifre girmenizi ister.

4)MUSIC & FX: Bu segenekle
oyunu "MUSIC & FX" ile mizik
ve efekt esliginde, "MUSIC
ONLY" ile sadece muzikle veya

"AUDIO OFF"ile sessiz
oynayabilirsiniz.

5)PLAY BRAT: Oyuna
baslamanizi saglayan
secenektir.

Oyunda ama¢ ¢ocugu kademe-
nin bir ucundaan diderine gétir-
mek ve boélim atlamaktir. Tabi
bu sirada karsiniza gikacak olan
engelleri de yok etmelisiniz.
Oyunun

bir zorluguda gocugum
yonetimi. Sag tarafta bulunan
yesil oklar ile adaminizin yoni-
ni belirliyorsunuz. Bunu yap-
mak i¢in pointeri gocugun dén-
mesini istediginiz yone klikleyin.
Ok pointere yapisacaktir Daha
sonra oku ¢ocugun yolu Uzerine

koyun. Bdylece g¢ocuk oka
bastigl anda yoéninid ok
dogrultusunda  déndlrdcektir

Ortadaki yuvarlak isaret ise
adaminizindurmasini saglar.

Yoénetim tablosunun en st
kisminda kalan haklariniz vardir.
Buranin altinda bulunan para
kesesi topladig:miz altin ve el-
maslarnn sayisini belitir.  Bu
sayl, yén kontrol oklarim her
kullaniginizda diser. Yanda bu-
lunan st sisesi oyunda yaninca
kaldiginiz yerden devam etme-
nizi




saglar.

Tasidiklanmzin  listesi  altta
bulunuyor. Buradaki aletlerden
hangisine  Kkliklerseniz, onu
kullamyorsunuz. Ortadaki tahta
ise yolunuza ¢ikacak bosluklari
doldurmaniza yariyor.

Oyunda karsiniza g¢ikacak olan
engelleri yok etmeniz icin bazi
objeler vardir. Bunlar yolunuz
tzerinden toplarsiniz.  Uzun
bombalar belli bir sire iginde
patlar ve bulundugu yeri imha
eder. Yuvarlak bombalar ise
tzerlerinden gecildiginde
patlarlar. Kirmizi levhalar, ara-
balardan  birini  durdurmaya
yarar. Arabalar kaza yaparsa,
bir ambulans olay yerine
geliyor. Butlar, parkta-

ki havuzda dolasan
képekbalklarin

oyaliyor. Kemikler ise

aynr sgeyi kopeklere
uyguluyor.  Agirliklar

robotlann yollarini ke-
serek

engelliyor.
hakkinizida

yurimelerini
Eder 3

kaybederseniz, gocuk
ucurumdan  dasdyor
ve size herseyi berbat
ettiginizi séyliyor.

Her kademenin kendi-
ne 8zgu ozellikleri var.
Bazilarinda robotlar,
bazilarinda zararh
hayvanlar var. Eger il-
ging oyunlari
seviyorsaniz,
aradiimzi  BRATta
bulabilirsiniz. E§er bu
tar oyunlardan

hoslanmiyorsaniz yine
tavsiye ederim ¢linki
oyunun giris demosu
harika. Son olarak bu
oyunun  garip  bir
dzelligi var. Bilgisayari
resetleyince oyun
hafizadan gikmiyor ve
ekran garip sekillerle
doluyor. Bunun igin
bilgisayan 10-15 sani-
ye kapali tutmanz
gerekiyor.

PROFESYONELLESTIREBILECEKLERIMiZDENMISINiz

AMIG

IKINCi DONEM UYE
KAYITLARI BASLADI

YENiI UYELERIMiz
NELERE SAHIP
OLACAKLAR

v IKINCI DONEM DE TUM UYELERE MUTLAKA COK OZEL BIR HEDIYE

v TUM PROGRAMLAR UCRETSIZ

v HER AY UCRETSIZ KLUB BULTENi AMIGA PROFESSIONAL NEWS

v PROGRAM ACIKLAMALARI

v KLUB UYELERININ HAZIRLADIGI TURKCE PROGRAM AGIKLAMA
KITAPLARINDA OZEL iNDIRIMLER

+ COK UCUZ EK BIRIMLER, SARF MALZEMELERI

+ AMIGA PROFESSIONAL USER CENTER’DAN HiZMET DESTEGI

 ILINIZDEKI, ILCENIZDEKIi YA DA SEMTINIZDEKi AMIGA PROFESSIONAL
USER CENTER UYELERI ILE TANISMA VE BIiLGi ALISVERISi

+ MESLEGINiZDEN DIGER KLUB UYELERI ILE TANISMA iMKANI

v KLUB UYELERINE, BAZI FIRMA VE KURULUSLARIN YAPTIGI OZEL
INDIRIMLERDEN FAYDALANMA

v HERSEYDEN ONEMLISIi KLUBCULUK ANLAYISI VE BIRLIK DUYGUSU

+ GELIN AMIGANIN BIR OYUN MAKINASI OLMADIGIN! ISPATLAYALIM

Genis bilgi almak icin Idtfen adinizi ve adresinizi bize yaziniz.

GOLD BOX

Bilgisayar Hizmetleri
Divanyolu Cad. Bestekar Osman
Sok. No:1 K:2 D:7
Sultanahmet -IST.

Tel: 528 63 04 - 519 34 13
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Eskiden buytcller kendilerini olimstz
sanirlardi.Bu onlara cesaret
kazandinrdi.Immortal'da biz bir biylciyyi
yonetiyoruz.Mordamir bulundugunuz odaya
bir mesaj gonderiyor.Mesajin
konusu;"Dunric beni ejderhanin elinden
kurtarloeni yerin 7 kat dibinde &zel zin-

daninda  saklyorSen  benim  son
Umidimsin”Bu  mesaj sizi efendiniz
mordamir'i kurtarma gorevine

caginyorFakat bir tuhaflik var.Sizin adiniz
Dunric deyil.Fakat bunun sizin icin hicbir
dnemi yok.Sizin amaciniz MORDAMIR"|
BULMAK.

Bélim 1:INTO ETERNITY

Mesaji aldikian sonra kapidan ¢ikin ve Yer-
de duran cesedi inceleyin.Ustinden ne
gikarsa alin.Egyalarinin arasinda Dunric'in
yizogind buluyoruz ama Dunric bu
deyil Arkadan gelen trolu 6idirip esyalanini
aldiktan sonra agagl gidin.Burada bir
adamla doviigen bir troll

IV

goreceksiniz.Adama yardim etmek igin troll
ile amansiz bir dielloda
bulunun.Adama gittiginizde size onu
kutardiginiz igin tesekkir edip bir
anahtar verecektir.Bu anahtari alt taraf-

ta bulunan kasada kullanin.iginden ne
glkarsa alin ve yukandaki kapidan
gikin.Sagda bir troll ve birgok altin
bulunuyor.Bunlarin igini  hallettikien
sonra yukaridaki kapidan ¢ikip tuzaklar
odasina girin.Bu odada duvarin dibin-
den gidip saga ye yukan ¢ikin.gimd .
yukaridaki duvarin dibinden sonunaka-
dar gidip 2-3adim asag inin.Daha son-

ra kargl duvara kadar diagonal bir
yiirys yapin ve yine kenardan gide-
rek kapiya ulagin(bitiin bunlari yapabi-
lirseniz bravo yoksa tabanlan neftyagi

le yaglayp hig ok yemeden kapiya

kosun(imkaaansiz'imkaaansiz)).Bu odaya
gelebildiyseniz sakin kurtulug nefesi almak
igin odanin ortasindan
ylrmeyin.YUriirseniz silbastan
yaparsiniz.Yine kenardan girek kapiya
varin.Bu odaya girmeden evvel FIREBALL
SPELL'i kullanin.Odada hig ama hig vakit
kaybetmeden kenardan gidip mesaleyi
yakin gimdi etrafta bulunan bitin gélgelere
ateg edin(yanhs anlamayin Mesaleyi yakin-
ca orlada gezinen golgeler
olacaktir Duvarlarin golgesi deyil).Golgeler
aydinlandiktan sonra yani éldikien sonra
kenardan gidip Parchement ve amulet'i
alin Ahtaki kapidan ¢lkin.Ohh
kurtulduk!samanin Gstiinde biraz kestirin ve
amuteti duvardan sizan igigatutun.

Bolom 2:THE LOCK OF LINDI

Nasil?Birinci bolimi begendinizmi?Bence
ikinci bélimd gdrdikten sonra birinci bolim
size cocuk oyuncagl gibi gelirOyuna
basladiginizda slime'a dejmeden elmas ve
kier  alnKiig  ilerdeki iskeletin
altinda.iskeleti inceledikien senra kilict alin
ve yesil maddeyi arastirmayin.Yerdeki sli-
melara degmeden gitmek gok zor ve olduk-
ca antren man gerektiren bir is.Yukandaki

kapidan ¢ikip adama gidin.Ondan Slimelara

karsi oil'i alin fakat 80 gold yerine 60 golda
almak igin adama iki kere gidin.Bu odada
will-o-whisps ler bulunuyor.Bunlari charm
spelliyle biyllediklen sonra odanin ke-
narindaki granit tagim toplayin.Yukandaki
odada will-o-whispsleri yeniden biylleye-
rek  frollanin  Ostine  saldirmasini
sadlayin.Will-o-whispsler trollan
dldurecektir. Trollarin Gstiinii arayip sihirli
yumugaticl baylyd alin.Yukar gikip iki
troll'u 6ldiriin ve sporeslan topraga diktik-
ten hemen sonra odadan ayrilin.Digarida
biraz bekleyin ve iceri geri donin.Goblin
king ile goristiikten sonra ona su verip on-
dan degerli bilgiler alin.Bu bilgiler;3
elmas'sagsol ve orta  dirOyuna
bagladiginiz odaya geri donip Asagidaki
kapidan gidin.Bu odada cimri bir dwarf
var.Onun elindeki elmasi almak igin onu
kilicinizile cint diye ortadan ayirmaniza ge-
rek yok.Unutmayin ki siz bir biylcisiniz
ve ndyle bir katliami ancak bir barbar
yaparSiz  yumugak davranip adami
yumusatma tozu ile yumusatin{yumos gibi
adami deyil'karakterini yumugatin).Adam
size elmasi verdikten sonra Slime oil'u ku-
llanip ilk odaya girin.Elinizdeki tagi slime'in

listiine atarsaniz Granile tagini erten slime
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asidi (Acied deyil asit) size son gerekli el-
mas! verecektir.Dwarfin odasindan (¢ hal-
kali odaya girin ve Gg elmasi SAG-SOL-
ORTA sirasinda yerlstirerek bu lanet bg-
limden kurtulup lanetin laneti 3.bolime
gegin.

Bolam 3:AN ALIENCE OF CONVENIENCE
Alttaki merdivenden inip atestopu blyisi-
nii ve altinlan saklayan kasayi agin.ilerdeki
trollu  ateg topuyla dldGrin(bir tane
atestopu kullanin ¢linkd cok
gerekli).Oldiirdiikten sonra Gstinii arayin
ve  TROLL  KNIFE'  alinTrollu
oldirdigirizi géren goblin korkacak ve
kaplyi acarak kagacaktirindiginiz merdiven-
den gikarak bélime basladiginiz odaya
girin.Burada yukaridaki merdivenden inip
goblin kiliginagirmis ofan troll'u atestopuyla
oldirdn.Troll'un Gstind arayinca onun nasil
bir goblin kigina girdigini anlyoruz.Bu al-
cak sefil savasgl herneyse yaratik PRO-
TEAN RING'in sahibi.Bu ytzik sizi bir go-
bline gevirip higbir goblinin sizi farketme-
mesini sadlayacaktirBu size goblinlerle tro-
llann savas iginde bulundugunu belitiyor.
Fakat boyle dnemsiz bir yaratik bu degerli
biiyl. objesini nerden bulabilir?Acaba

Mordamir... hayir!imkansiz Mordamir ejder-
hanin tarafindan olsaydi sizisizin gibi
énemsiz bir blylclyl neden yardimina
cadinrdi?Bu gereksiz suglamalar bir tarafa
brakin ve yolunuza devam
edin.Merdivenden inin ve ylzdgu takin.Bu
yliziik sayesinde hicbir goblin sizi farketme-
yecek fakat kraliyel ailesinden  biri
gorirse...Elinizi ¢abuk tutup hazinenin
baginda ndbet tutan gobline dokunmadan
gegin.Adam size dokunmadikea sizi bir go-
blin sanacaktirKasayi agip troll bombalarini
ve altini alin.ilk odaya doniip kapidan girin
ve goblin kralyla gorisin.Odaya girmeden
yiz(gu cikartmayi unutmayin.Goblin krally-
la konusup ftrollar hakkinda bilgi
alin Merdivenden ¢ikip elmasi alin haritay
takip edip givilenmekten kurtulun.Bu odada
iki troll var.Bunlara bicagi atarsaniz ikiside

bicag dbiriinin attigini disiinecek bdyle-
ce sizde kagabileceksiniz.Sag daki kapi-
dan girip odadaki trolllara troll bomba-
larini atin.Bu onlari bir sire igin saf digi
brakrOdadaki  surubu  alin  ve
i¢in.Odadan ¢ikip son odaya girin ve
troll'u sigleyin.Ates morlaginca teleport
aracinin igine girin  ve elmas
brakin.Bu sizi ukurun 8bir tarafina
1sinlayacaktitMerdivenden inip bold-
mii bitirin.

BOLUM 4:MAGIC CARPET
Bélime baslayinca trolla
saldinn.Odadaki adam  onu
oldirecektirAdamla  konugunca
onun  Dunric'in hizmetgisi
oldugunu édreniyoruz.Bize sihirii
haliyi verip bundan sonraki iki
odda ayafinizi yere basma-
manizi  séyliyor.Sihirli  hah
immortal'daki en gug biyald
arag.Vakiti  sinifli - manyak
hizda sirildiginde sizi Gs-
tiinden atip alttaki yaratiklara
havale eden benim son ze-

ka damiami mahveden bir
ara¢.Bun dan sonraki oda

birinci bolimun fittitan oklu odasindan 10
kat garpilip karesi kadar zordur.Altinizda si-
hirli hali onun altinda her milimetresi yaratik
kaynayan yerates tuzaklan ve sinirli bir
zaman.Odaya girince haliyi kullanip yerdeki
deliklerin ~ Ostinden  gecmeyin.Sol  alt
késede bulunan kadin kiyafetine sarilmig
ylzigh alir amaz kapiya dogru
ucun.Kapidan haliyla gegemediginizden
inip kapidan gegin ve yine haliyla dbiir
kapiya ugun.Vardiginizda halidan inip sa-
manlarin orda uyuyun.Merivenden inip tro-
llart ya oldiriin yada onlardan kagin.Yine
medivenden inin ve ANNA ile kargilagin An-
na Dunnic'in kizi.Ona onun yiz(ginG verip
ondan bagka bir yizik alin ve bdlimi nasil
bitireceginizi Hgrenin.Evet arnik
Mordamir'den siphelenmeye baghyoruz
Dunric i tuzaga diistrmils olabilir ve sizi hig

hesaba katmiyor!

tabi unuttunuzmu mesaj size deyil
dunnic'e idi Dunric bu mesaji almis yola
gikmis fakat basi belaya girince bir adamla
ylz0gini  mesaj  olarak  SIZE
gondermig!Dunric’i kurtarip ejderha ve
MORDAMIR' oldirmek size kalmig.Unut
mayinki Trollarla goblinler savagiyor ve
goblninler daha dostea
davraniycrMerdivenden inip baska bir lindi
kilitine gelin.Uggenin etrafinda 3 kez sagat
inlnde déniin.Merdivenden
bolimi bitirin,

LU 5THE  GOBLIN

Goblin - irkina  sizin  onlarin  arkadag!
oldugunuzu ve onlara yardim edeceginiz
yayilmi.iki goblin lideri sizi genglik havuzu-
na ulagmak -igin kullanacak,size yardim
edecektir. Ama genglik havuzunu NORLAC
koruyer.Onunla hem goblinler igin hemde
sizin bir alt bdlime gege bilmeniz igin
dovismeniz lazim.Oyuna basladiginizda
goblinle konusup yumurtayl alin.Goblin li-
deri ile konugup Norlac hakkinda bilgi
alin Alttaki kapidan gecip saticidan ilaci
alin.Kapidan gikip fare deligini bulun ve ilaci
icerek delikien gegin. Trollardan kagip kasa-
ya gelin.Kasadan su,not,atestopu biyisi-
ni ve yaratik sensoririni alin.Zehirden
kurtulmak igin suyu icintrolllardan kagip
kapidan girin.Notu okuyun ve ugan kerten-
keleyi ates topuyla oldirin.Cesedinden
anahtar alin kapidan gegin ve RED ROOM
OF WORM DOOM odasina gelin.Eger si-
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AMIGA 512 RAM KART 150.000.-
AMIGA ADAPTOR 200.000.-
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FREEZE MACHINE 65.000.-
ICE MACHINE 65.000.-
DOUBLE KARTUS 65.000.-
EXPERT KARTUS 80.000.-
DESTEK 64 1| 40.000.-
C-64 SES DIGITIZER 40.000.-
COPY BOARD 30.000.-
ZENGER KAFA AYAR LEDI 17.500.-
COMPUTER RESET BUTTON 15.000.-
~ CENTER ANTEN KABLOSU 17.000.-
Sumer Sk. 6/B Keilay - C-64 ADAPTOR 70.000.-
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Tet AMIGA 2,5 MB RAM KART 600.000.-
2066 66-2302343 MULTI ICE 1l 125.000.-
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COMPUTER AMIGA ORTUSU 12.000.-
1084 MONITOR ORTUSU 18.000.-
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C E N T E R 1541/1541/2 DISK DRIVE ORTUSU 10.000.-
C-64 ORTUSU 10.000.-
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3.5 DISKET KUTUSU 50" LIK 49.000.-
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hidi  halinin  zor bir blyl cldugunu
diginiyorsaniz  yarattki  sensoriind
deneyin!Bu sensdr yaratik yakastikga size
bipleyerek bir sinyal veriyor.Evet beyler si-
ze LABYRNTH OF ETERNITY'deki EN zor
odaya hog geldiniz diyorum!!'Gergi sizin
icin bir harita gizdim ama yaratiklarin yerler-
li sirekli degistiginden sensér ile bol sans
dilerim.Odadan kapidan gikabilirsiniz hayat-
ta kalmak isteyenler igin merdiven higbir ise
yaramaz.Kapidan geger gegmez yumurta
catliyacaktiriginden cikan ucan kertenkele-
yi sakina dldirmeyinlslimelardan kagarak
odanin ortasina bail'i atin kerlen kele batt’i
oyalayacaktir siz o sirada merdivenden inin
ve uyuyun.Uyaninca merdivenden inerek
balima bitirin.

BOLUM 6: THE SPIDER

Oriimcek olmayan tiinelden gecip
orimeegi dldirin.Oriimeege agin

attiktan sonra ve 8 ayak Ustinde
dururken saldinn.Merdivenden inip

alkolu alin.Sandigin stiine alkolu

dokiin ve agin.Altin ve ugma biyi-

stni alin.Notu okuyun ve merdi-

venden inin.Gabuk olun ve ugma
biylstind kullanin koridorun obir
tarafina  ugun.Merdivenden ¢ikir
uyuyun ve merdivenden inin ve

bolimd bitirin.

BOLUM 7:.THE NORLAC'S LAIR

Oyuna baslayinca troll'u
oldirin.Dunric ile konugup ona
yUzigind verin.Oda size (¢ biyi
verecekti.  STATUE,MAGNETIC
HANDS ve SONIC
PROTECTION.Merdivenden c¢ikic
Mordamir'in ugagini éldiriin Algak
mordamir ejderha ile birlegip diin-

yay! ele gegiirmek istiyor fakat biz

onu Oldirecediz.Uyuduktan sonra merdi-
venden inip kiitige binin.Norlac'in yakinina
gidip sizi takip etmesini sajlayin. Amacimiz
onu girdapa sokmak ama girmiyor oy iiz-
den bizde girdaba kapilalim ve norlac 8lin-
ce glkalim.Fakat.. olamaz girdaptan
cikamiyoruz!....hergey bitti Norlac da biz de
oldik!

BOLUM 8:THE DRAGON AND THE WIZ-
ZARD

Uyandigimiza bizi bir goblinin kurtardigini
ogreniyoruz.Onunla  konugun ve kasay
acarak iginden BLINK ve FIRE PROTEC-
TION SPELLi alin.Merdivenden inin ve
odanin ortasina dogru ilerleyin.Agilan bir tu-

geliyorsunuz!Ejderha size ates piskir-
terek saldiryorOnu  yenmeyi size
brakiyorum.Desem her halde beni ke-
ser  siniz o  ylzden ates
puskiirttiginde ejder hadan BLINK
buyisi ile alt kez kagin.Aptal ejderha
size yedinci kez ates topu aimay de-
.1 { neyince basansiz olacaktirikinci kez
deneyince "protection from fire spell™i
4 kullanin Amulet'i 1g19a tutun fakat yaz-
lari okumayin.O zaman MORDAMIR

020 {kargimiza  gikiyorMordamir'in - mistic
.1 | guclnekarsi

STATUE  SPELLI

kullanin.Dérdinci saldinsinda SONIC

51t | PROTECTION SPELLi kullanin.Ger

kalan iki heykel biyistini Mordamir'in

'} §simseklerine ve ugan yara tiga kargl

kullanin.Mordamirin mesajini dinledik-
‘ften sonra cabuk olup MAGNETIC
HANDS SPELL' kuflanin.Amulet'i ya-
kaliyacak siniz ve o zaman ejderdha
Mordamiri &ldirecek.Anna size ip ati-
yor ve asag! iniyor sizde onunla yukari
gikinve oyunu bitirin.

Evet! Ejderha’Mordamir ve ugan sapsah 6l-
dirdp IMMORTAL oldunuz goblinler sizin le
arkadag ve biylk biyicller konselinin
basina gegtiniz.Diinya ve genglik havuzunu
kurtardiniz!(big deal!).immortal adventure
ile arcade’in sulandinimigi deyil Tam
kivaminda pigirilmig ¢ok zor bir oyun Akl
yerinde olan ve kendine gilvenen herkes
oyunu oynaya bilir.Bir saat gectikien sonra-
da kafay yemis sekilde kalkabilir. Immortal
mutlaka ama mutlaka alin masi gereken
biroyun.Immorial 2 pek gikacaga benzemi-
yor ama ben bekleyecegim.

KERIM KAMHI

zakla ejderha e yiz dise
B SUADIYE:372 33 03
AYDIN SOK. No:10
Akbank Suadiye Subesi
Bahar Bahtiyar 4605/2
“‘ BAKIRKOY:572 13 17
B I L (I I S A Y A R Eksinoz Han Kat:3

BIKTIGINIZ KASETLERI GERI ALIYORUZ!
BUNDAN BOYLE BiZDEN ALDIGINIZ KASETLERi YENi OYUN ALIRKEN
BIZE SATABILIRSINIZ.

ALDANMIYORSUNUZ... 1) GUNKU KONTROL EDILMIS KASET ALIYORSUNUZ,
2) KASETINiZIN UZERINDE (T)TEK PARCA -(A) ARA YUKLEMELI- (MMENUMATIK GiBi
YUKLEME SISTEMI BELIRLIYOR VE EKSIK OYUN SATMIYORUZ.

OZENLE HAZIRLANMIS PAKETLER (SADDAM OACK-NOSTALJIK PACK.-V.S)

OYUN FOTOGRAFLARI 500.TL. .
PROFESYONEL KALITEDE OYUN YAPABILECEGINiZ KOMPLE OYUN SETI

(Machine code bilenler igindir. 8 sprite birlikte anime edilebilir+ grf. programlar)

AMIGACILAR VE C-64 DISKCILER
OYUNLA BIRLIKTE UCRETSIZ OYUN FOTOGRAFI
TOPTAN:

* KONTROL EDILMIS RESIMLI KASETLER
* OYUN FOTOGRAFLARINDA YUZLERCE CESIT
* ARSIVINIZ ICIN KONTROL EDILMIS PROGRAMLAR




Uzun sire bagindan
kalkamayacaginiz mukemmel bir spor
oyununa sahip olmak istermisiniz? Ca-
vabinizi beklemeden size "SKi OR
DIE" tavsiye edece@im. Kig sporlarini
iceren bu giizel oyun grafik ve oynana-
bilirik yéniinden Winter Games'i arat-
mayacak dahada guzel bir oyun.

Oyuna kayak malzemeleri satan bir
dikkanda bashyorsunuz. Burada kar

ayakkabilar, skateboardlar ve kayak

g6zllkleri gibi gesitli kayak aletleri var.
Bu dilkkanda oyun ile ilgili ayarlamalar
yapmaniza yarayan cesitli secenekler
var:

1)HIGH SCORE: 5 dalda en iyi 3
oyuncunun isimleri bu tabloya kayit
edilir.

2)DEFTER: Bu deftere en az 1, en gok
6 oyuncunun ismini yazdinp turnuvala-
ra katilabilirsiniz ve gok
edlenebilirsiniz. Bu bolumde joystick

potlarini
ayarlayabilirsiniz. "MUSIC"
yazan satnn yanina gelip atese
basarsaniz, joysticki saga ve sola ¢e-
kerek oyunu mizikli veya muziksiz
oynayabilirsiniz. “TO RODNEY'S" i se-
cerseniz dikkana geri donersiniz.
3)GO COMPLETE: Bu segenek,
adinizi deftere yazdirdiktan sonra tur-
nuvalara katilmanizi saglar. Bunu seg-
tikten sonra "GO COMPLETE" yazan
yola girmeniz greklidir.

5)GO PRACTICE: 5 daldan istedikieri-
nize girip bol bol aligtirma yaparak ha-
reketleri &grenebilirsiniz. Bu hareket-
lerde gok iyi bir seviyeye gelince turnu-
valara katilabilirsiniz. "ESC" tuguna ba-
sarsaniz karsiniza "Practice Again?"
sorusu  cikar  "Yes"  derseniz
alishrmaya bastan baglarsimiz, "No"
derseniz ana ekrana dénersiniz.
Oyunda yangmalarin yapildigi 5 dal
vardir:

1)SNOWBQARD HALFPIPE: Burada
snowboardunuzla bir vadide kayiyorsu-

nuz ve iyi
hareketler yapip puan almaya
calisiyorsunuz.Bu srada  karginiza
cesitlihayvanlar, odun parcalar ve kar
birkintileri ¢ikip, dismenize neden
olabifir. Herhangi bir yb6nde atese
basarsaniz, adaminiz engellerin Gstin-
den atlar. Vadinin kenarlarindan hava-
lanip yapabilecediniz hareketler:
Havalandiginiz yon + ates: Havalan-
madan evvek yaparsaniz adaminiz
amuda kalkar. Havalanirken yapar-
saniz adaminiz kendi etrafinda déner.
Bu harekette zamanlamaniza dikkat
etmelisiniz.

Alt + ates: Erken yaparsaniz adaminiz
havada dizlerini biker, havalanirken
yaparsaniz snowboardu tutarak déner.
Ust + ates: Erken yaparsaniz, vadinin
en u¢ noktasindan kar sigratarak
ilerler. Havalanirken yaparsaniz, ters
olarak kendi etrafinda doner (En zor

hareketlerden biridir).
2)INNERTUBE THRASH: Burada 2
oyuncu lastiklerin  igine  binerek

yokustan asadi kayyorlr ve birbirlrini




gegmek igin

her tarld hileye
bagvurabiliyorlar. Yoldan alacaklari ¢a-
tallan kullanarak birbirlrinin lastiklerini
patlatabiliyor veye birbirlrine ¢arparak

yoldan atabiliyorlar. Yoladki kapanlar

lastikirinizin patlamasina neden olur.
Yolda bulaca§iniz yararl objelerde
vardir.  Bulacagimiz pompalar ve
yapigtincilar fazladan puan almanizi
saglarlar. Bitise ilk ulasan oyuncu
yangmayi kazandigini belitmek icin eli-
ni havaya kaldirr

3)ACRO AREIALS: iste oyunun en
zevkli bélimlerinden biri. Bir tepeden
kayarak havalanip, cesitli hareketler
yapmaniz ve dogru bir ¢ekilde yere in-
meniz gerekiyor. Yaptiginiz hareketlere
gbrede puan aliyorsunuz. Hareketler:
Alt: Hizli takla.

Ust: Yavas takla.

Alt + ates: Dizleri arkaya bkme.

Ust + ates: Bacaklari agma.

Sag + ates: Bacaklari ve elleri agma.
Sol + ates: Bacaklari adim atarmis gibi

agma.
4)JDOWNHILL BLITZ: Burada heli-

kopter ilr dagin tepesine birakiliyorsu-

nuz (pek brrakilmak denemez ya). Da-
ha sonra asad dofru kaymaya
basliyorsunuz. Bogluklardan alt + ates
ile atlayabilirsiniz.

5)SNOWBALL BLAST: Evet, bu oyunu
kendi tirlerinden ayiran en énemli 6ze-
liklerden biri. Bu bélimde elimnizde-
deki kartoplariyla 50 gocuga kargi mii-
cadele veriyorsunuz. Atese basili tutar-
saniz kartoplarini arkaarkaya atarsiniz
ama unutmayinki sinirl - cephaneniz
var. Her vurulan gocuk geriye sigrar ve
yere duger. Onuniizde buzden yapiimig
siperiniz vardir. Buraya ulasan gocuk-
lar tam karsiniza gikip sizi vurmaya
caligirlar. Eder tam zamaninda onlan
vurabilirseniz, komik bir bigimde yuzleri
kara bulanir. Bazen yerde iginize gok
yarayabilecek objeler ¢ikar. Bunlar vu-
rarak  alabilirsinz.  Kirek, sz
bulandiginiz kardan temizier. Yildiz,
kartoplarinizi belli bir siire icin sonsuz
yapar. Kartoplari ise cephanenize 100
kartopu daha ekler. Bu sirada

karginizdan gegen eskimo ve kayakgi-
lan vurursaniz puan kazanabilirsiniz.
Bu bélini "Practice” segenegi ile
oynarken, yukarda bulunan resminiz
kradanadam olunca oyun biter. Turnu-
valarda ise belli bir siire iginde
vurdugunuz - gocuklara gére puan
alirsiniz.

“SKI OR DIE" simdiye kadar gérdigiim
en iyi spor oyunlanndan biri. Nasil
oyundan hoslaniyorsaniz hoglanin, bu
oyunda mutlaka sizi oyalayacak birsey
bulursunuz.

CAGRI DORTER




Sonum geldi galiba, gegen ayki yazidaki
1 Nisan sakasini yiyen dergi elemaniari
fena kizmiglar. Beni depoda sikigtirdilar,
Allah’tan depoyu benim kadar iyi tanimi-
yorlar. 'Gekilin, gidin burdan, bakin kafa-
niza X-Out sayisi atarim ha!, Gidin ya,
saka yaptik, siz sakadan anlamazmisi-
niz, ne bicim kafalandiniz ama, ay yani
tamam tamam kabul ediyorum, biraz
abarttim. Hadi simdi izin verinde gurdan
cikip biraz SWIVY oynayayim’. Neyse git-
tiler, Orhan keki Sierra sakasini bile yut-
mus. Yuh yani, insanda biraz akil olur
degil mi? Ama Orhan’dan bahsederken
bdyle kelimeler kullanmamak lazim.
Commodore Firmasi yilbasi ddneminde
140.000 adet Amiga satmis. Yaziyla: Yz
kirk BiN. 140.000 zavalh daha kendilerini
bir anda ¢6zemedikleri veya tam ¢0z-
diklerinde read/write error veren oyun-
larla karsi karsiya bulacaklar. Hadi biz
yine aligtik, en son Murat bltiin gece ug-
rasip yaptigi sayfalari kaydettigi disk bo-
zulunca beynini duvarlara (yani duvar-
daki Megadeth posterlerine) vurdu. Sa-
bah geldigimizde zavalliyi koluna gre-
tuarla 'Disk Corrupt- Finish all activity’
kazirken bulduk.

Dergimizin minik canavari Gokhan’in ge-
lecegi parlak goruniiyor. Ozellikle Cu-
martesi glinleri yaninda getirip yayin ku-
ruluna ikram ettigi kolalar sayesinde ge-
lecek sayida Gdkhan'a 36 sayfalik dzel
bir 'Gékhan’la Mutlu Dakikalar’ kdsesi
agilacag: sdyleniyor.

Yaz aylarinin yaklagsmasiyla beraber kla-
sik yaz besinimiz olan Algida'yi stokla-
maya basladik. Bir dergi elemaninin
ginde ortalama 4 Algida yedigi dusund-
lirse bu oldukga akilli bir hareket. Hatta
yakinda alt birim olarak bir dondurma/
pizza/ kola firmasi agmay! bile diisina-

yoruz.Bdylece dergiden ¢ikmadan bitin
temel ihtiyaglarimizi kargilamig olacagiz.
Gegen sayi verdigimiz posterin karaborsa-
ya diigmuUs olmasi haberi bizi oldukga sa-
sirtti. Sahin’i tanimayan koyu renk elbiseli
bir adam ona yaklagsarak 'Pist, elimde mu-
kemmel bir Megadeth posteri var,
istermisin?’ demis. Tabi fiyat olarak dergi-
nin fiyatinin iki katini istemis. Umariz oku-
yucularimiz bdyle hatalara diugmezler. Eger
ekstra poster istiyorsaniz dergimizi arayin.
Sega ve IBM firmalan ortaklasa bir proje
pesindeler. Henliz adi belli olmayan bu alet
tam fonksiyonlu bir PC olacak ama bu ara-
da Sega Megadrive oyunlari iginde bir kar-
tus girisi olacak. BOylece igyerinde patron
bakmiyorken istediginiz arcade oyunlarini
oynayabileceksiniz. Alet bir rivayete gore
Multi-tasking olacak, yani normal bir ig
programiyla oyunu ayni anda galigtirabile-
cek.Dunyanin en ilging arcade kazasi gegcti-
gimiz ay icinde Akron, Ohio’da gergeklesti.
Direksiyonla kumanda edilen bir arcade
oyunu oynayan Steve Pint (12) adindaki bir
cocuk kolunu 2 yerden kirdi. Olaya sebep
olan alet arabaniz kaza yaptiginda sallanan
arcade kabinlerinden biriydi. Steve kazayi
sdyle anlatiyor 'Bir anda kargimda iki kam-
yon buldum, aniden saga kirinca bu kez
kargima kayalar gikti. Tekrar sola gitmek is-
tedim ama direksiyon tepki vermedi. Biraz
fazla gli¢ verince direksiyon birden bosaldi
ve ben de kabinden dustim. Hayatimin en

-eg@lenceli araba yolculuguydu.’

Son sayfay! boslamayn, strekli yagam sa-
vas! verdigimden sizin desteginize ihtiya-

cim var. Mektup, telefon, fax her tarlQ des-

teginizi bekliyorum. Bu arada (eder sliphe-
ye dustlyseniz) bu ayki haberlerimden hig-
birinin yalan olmadigina dair
kirik Quickshot II'min Gzerine P il
yemin ederim. .
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ARMAGANI

Piknik
Cantas!

iGINDEKILER:  *Kalemsisi  * Kiigilk maket
* Kursun kalem  * Su bardag = Tipitip tag iCINDEKILER:

* Bkul defteri * Yoyo * Ve kiigiik armaganiar * Kurgun kalem s Piramit bulmaca  * Maket oyuncaklar
* Kalemtrag * Piramit bulmaca e Okul defteri « Tipitip tag * Tikenmez kalem
: B ° Kalemtrag « Viitamin kitabi ¢ Kirmizi kalem
A : LR » Kalem siisii  Beslenme cetveli ~ e« Ball game oyunu
4 T - o . :
S * Su bardag « Tipitip takvim ~ » Sevgi kutusu
Ambalajlarda TOPITOP ve <ent.) : é
LOLIS yazilan "
yirtik ve yarim
olmamalidir.
TOPITOP ve
LOLIS kam-
panyasinda
herkese istedigi
kadar katiima
imkani. Son génderme
. tarihi: 30 /5 / 1991

Biriktirdigin ambalajlari bir zarfa koy.
Kent - Sisli 80260 istanbul adresine postala.
Canta dolusu armaganini génderelim.
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