


Ata ri Bi B iSi, yalnızca Ata ri teknolojisiningeliştirdi ği 
Bireysel Bilgisayar Sistemidir. Atari'nin 520 ST ve 1040 ST 

serileri ilk BiBiSi'lerdir. 
Ata ri Bi B iSi, eğitimden oyuna, masaüstü yayıncılıktan mühendis!iğe, 

muhasebeden grafik uygulamalarına, müzikten resime çok amaçlı kullanım 

olanağı sunuyor. .. 
Adetil gereksinimlerle büyüyor. Ustelik diğer bilgisaycıriM gibi ycın ve ek 
parçcılar gerektirıııeden. Tüm bu özelliklerine gücüyle kıyasl,ınamaya n fi y,ıtı 

da eklenince Ata ri BiBiSi'ye herkes sahip olmak istiyor. 

Şimdi hemen Metakom'a ya da size en 
yakın Ata ri Bayisine uğrayın. 
Atari BiBiSi'leri yakından tanıyın. 

En uygun bulduğunuzu hemen alın. 

Hf' M ETAIJ((g/M 
BILGISAYAR SANAV'f ve T*CAAET A.. S 

MeşnıııyetCad. No:ı84Şoıhan•ll1050 lsı.nbul 
Tol: (l)l515034(8h.ı ) Faks (1)1512510 

ATAR! BAYILERI: 

ISTANBUL 
Kadıköy Ana Bayı 
Marmara Bılgısayar A.Ş. 
349 56 99·336 95 92 
Beşiktaş 
Beşiktaş Bilgısayar 
t60 82 t 1 
ldekom Bilgisayar 
159 98 18·159 tS 20 
Darphane 
Oseko Bilgisayar 
1583803 
Mecidiyeköy 
Sılsol B~gısayar 
175 48 40 
Asa Hallda liışkiler 
Organizasyon Tıc 
167 67 73 ı 

Bakırköy 
Meta inşaat Muh 
583 51 43 
Sahrayıced it 
Eyüp Demiflürk 
368 74 St 
Erenköy 
Ünüvar Elektronik 
358 98 92·356 50 90 
Göztepe 
Diji Bilgısayar 
363 31 53 
ANKARA 
Mikade Müzık 
133 09 59 
Nokta Tıc. Paz 
t 27 75 22 (5 hat) 

!ZMIR 
Rapsodı Müzık Aletlerı 
21 63 27 
ESKIŞEHIR 
Bıem Bılgi Işlem Merk 
11 46 54 
Bımer Bilgısayar 

12 39 tO 
BURSA 
Bı~em Bilgısayar 

20 71 22 
ANTALYA 
Batıanın Yavuz 
t2 20 85·1 t 32 77 
MERSIN 
Köklü Elekıranık 
74 990 

... 
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İnsan ömrü çok şeyi başarabilecek 

kadar uzun değil.. Önem arzeden 
şey geleecktc adından iyilikle, 

güzcllikJe bahsedilmek ve gclc<.:ek 
nesillere aktarılabilecek kalıcı 

gü.tellikJeri bugünden ika 
edebilmektir .. Abdurrahman 
PALA bu duygu ve düşünceleric 

geleceğe bakmaktadır .. 
Bunu dostum olan (ben kimseyi 
düşman kabul etmiyorum ama) 
düşman olduğunu kabullenen veya o 
motif içindeki herkes böyle bilsin .. 
Benim mesclem geleceğin zor 
şartlarında yaşamak zorunda 
kalacak olan 
Türk gençliğinin bilgisayarla olan 
dostlıığuna sıcak ilişki kurma) a 
yardımcı olmaktır. 

.lCCOLADt" fi r ıas ı yarış oyunları ününün r l co -:ı sı 
çok dı~ıııJa Bır o n yaıııış .. SEARCH 

'-----~FOR The •. Elvıs Prcslcy'ın üzerine 

YAYINCININ 

NOTU 

kurulaıı efsan..:dcıı hareketle yapılan 
oyuıı,biL<.: şapka çıkarttırdı. Orhan Cevher 
ilc Kerim Kanıhi geeeli gündüziii oyunu 
bitirdi ve ya.tdılar. Kerim değil ama,( O 
zaten iftihar lık) Orhan s ınıfla kalırsa vicdan 
aLabı ~·ekeccğiııı. 

Cenk b..:niın götbcbcklcrimdcn biri .. geçen 
ay imtihanları dolayısıyle ara verdiği 
bombardımana bu ay yine başladı. DAS 
BOOT ,:\U . .:.D.S. ilc s ize merhaba diyor. 
ÖLelliklc DAS BOOT s unulasyoncuları 
epey 
oy ala) acaktır. 
Bu ay fdlik fcllik Conunodore oyunu aradık 
. Tck Commodmc daki oyun açığımızı 

kapatalım diye .. Halla 

Bütün bunları yazmak zorunda b lma) ı uıııııı..ıt.dıııı. 
son güı~ 19 Mayıs tati li nedeniyle Lmit ilc Refik'i buraya 
asker enim ve Coııuııodorc için yatı yatdırdun. 

Çünkü düşünen beyinler realiteleri lı iç bir zaman gii1.den 
kaçırmazlar. Bugün bazı gerçekler güzden kaçıj or 1 eJa 
kaçırılıyorsa bu realiteleri o yöneticilerin gözden 
kaçırdığından deği l, kafasını sar;ııı örümceklerden 

kurtulamadığı içindir. Piyasanııt. i\· inde 6-t ' ler Dergisi'nin 
Commodore ve Amıga dünyasına zarar verdiğin i kim~c 

söyleyemez. Ancak bu iş i iş edinen) öneticileri n hi lafi 
savunmaları varsa bilmek isterim. O t.aııı;uı 
başarıödüllcndiriJmcJidir. Bu Cr geç obcaklır, sit. Vl') ,ı lıa~kas ı 

sadece zaman farkcdcr. 

Ancak biti ıınlayışla karşılıunıyor~unuL. Madem öyle siz oytın 

yazın bakın orijinal devri baş lauı. Hcııı dcğcrlenmesi eskiye 
göre daha iyi olur. Hemde bir Türk ~·oc uğunun yaptığı oyunla 
gururlanırıt., Dcst..:k vcririt..Oyun azlı ğı na rağmen geçen 

sayııııı tdan daha çok Conuııodorc oyunu ilc karşınızdayız. 
DI C K Tracy Sılkworm .t Chıps C hallange ve kapak 
oyunumut gibi .. 

Size ait sizinle sıcak ilişkimize sahne ulan bu sa tırlaıda 

bu i şgali siz sayın okuyucularıma ya~ atıııak is tcıııc;.d i ııı. 

Böyle gerektiğini düşünün ve beni affcdiıı. 

Bu ay .\1ac Ad,eııluı·e'ııin olmad ığım göreceksiniz. Sebebi bu 
kö~cyi Advcnture sohbetinin çok dı ~ına çıkardınız. Yazdığınız 
sorular bile köşenin maııasıııa uygun değil.. MacAdvcnturc 'yi 
esas manasma döndürüp t<.:krar geleecktc yayınlayacağız. Bu 
ay da Comıııodorc oyunlıırııı ı ona tercih ettik. 

Bu ay size yine dopdolu, tatil aylarında lıa.kcttiğini ; oyun 
zcvkinize zevk ve renkler katacak oyıınlarıııı ıt. var. 

Hcpinit.c mutlu bir tatil orwını diliyorum. 

Sahibi ve Genel 
Yayın Yönetmeni 

ABDURRAHMAN PALA 
Yazı işleri Müdürü 

i. REFET OKTAN 
Müessese Müdürü 
FATMAPALA 

Editör 

RENGiN EŞBiLEN 
Pazarlama Müdürü 

SÜLEYMAN ESRiNGÜ 

Direktör 
MURATADANÇ 

Dizgi Operatörü 

FEZA SEViMA Y 

Yayın Kurulu 
DR. ALi ÖZÇELiK 
ŞAHiNDERYA 
MERT HEKiM Ci 

MERTGÖKKAYA 
SAHADIR AK CAN 

BURAK ÖZ/ŞlK 
ORHAN CEVHER 

BARIŞ YALÇINKAYA 

ABDL'RRAH:\L\~ J>ı\Lı\ 

64 '1er Grubu 
TOLGA SAVAŞÇI 
KORHAN TAMAN 

REFiKERSOY 
ALiPALA 

CENK KÖSEoGLU 
ÜMiTÖNCEL 

UMUR AKA YDlN 

Amiga Grubu 
EMRE IŞIKLAR 

CENKÜNLÜ 
SERKAN AKDAG 

KORKUT UYGUN 
ÇAGRI DÖRTER 
KERiM KAMHI 

ERTUGRUL ERÖZ 
BARIŞERYAYAR 

S. SERKAN SÖZER 

idare Yeri 
Maşuklar Yokuşu No: 212 

80690 BEŞiKTAŞiiST. 

.....e~ Telefonlar 

~rı;; 158 70 62-159 70 63-160 82 11 
\ô~"~ -. FAX:159 70 62 
--.ILH.# 

Yayma Hazırlaym-Teknik Üretim 
SAFA TANITIM HiZMETLERi 

Renk Ayr1m1 
GÜVEN REPRODÜKSiON A.Ş 

Baskı 

ÜÇEROFSET 
Posta Çeki No: 328618 
Haberleşme Adresi: 

P.K. 205 BEŞiKTAŞ-iST. 

iLAN TARiFESi 
Arka Kapak Renk/1 ........ .4.000.000 Tl. 
Ön ve Arka Kapak lçl ..... 3.000.000. TL 
iç Sayfalar Renk/1 ........... 2.000.000TI. 
iç Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000TI. 

Fiyatlara K. D. V. Ilave edilecektir. 
ilan Rezarvasyonlar1 Için Telefon 

160.82.11 
ilanlarm renk syr~mlar1 ve filmleri 

müşteriye aittir. isteyen müşteriiçin 
grafik hazırlanır, Renk ayr1m1 yapılır 
ve kendisine aynca fatura edilir. ilan· 
lar1n hukuki sorumluluğu ilan sahi· 
plerine ainir.Gonderilen yazılar telif 

hakkı ödenerek yaymlanır. 
Dergimiz basın ahlak yasasma uyar. 

-



5-HABERLER 
10-DICK TRACY 
11-NEAWY SEAL 
12-KANAL64 
14-SILKWORM 
16-MK VIACTION REPLAY 
19-MAD SPRINGS 
20-CHIP's CHALLANGE 
24-SEKA 
26-ULTIMA V 
30-BACK TO THE FUTURE 
31-PREDATOR II 
32-TAKE'm OUT 
34-SPORT ofKING's 
38-M.U.D.S. 
40-HERO's QUEST 
46-SEARCH For The KING 
51- CHUK ROCK 
55-POLICE QUEST I 
57-TURRICAN II 
64-AMIGA DOS 
66- SPACE WAR 
68-AMIGA BASIC 
70-DAS BOOT 
74-PÜF NOKTASI 
76-AMOS 
80-METAL MASTERS 
82-SON SAYFA 

ı . ., 

MKVIACTION 
RE PLAY 
Commodore 64 için şu 
ana kadar yapılmış en iyi 
kartuş .. Orijinali DATEL 
ELEKTRONIK 
tarafından üretiJip 
NOKTA DIŞ TICARET 
tarafından ithal e~ilip 
satışa sunuldu. BIL-TEK 
tarafından da yeriisi 
yapılan kartuş'un 
ış ievlerini geniş biçimde 
okuyabilirsiniz 
16-17.SAYFADA 
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Access firması Crıme Wave ve 

1 C OUNTD OWN I
Mean Streets gibi iki üstün gra-
fikli a~cade~adventure'dan sonra 
aynı tıpte bır oyun daha hazırlı-

~~!1!!1!!!!!!!!1!!!!!!!!!1!~!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!1!!!!!!!!!!~-------~--yor. Mason Powers adındaki sü-

HABERLER 
HABERLER 
HABERLER 

per dedektif bir tesadüf sonucu 
dünyanın en büyük terorist gru­
bunun sabotaj planlarını öğrenir. 
Polis çağırıp keyfine bakacağına 
olayı kendi çözümlerneyi seçen 
Mason kısa bir sürede kendimi 
politik entrikalar, inanılmaz silah­
lar ve güzel {doğal olarak onlar 
dişi) karşı ajanların ortasında 
bulur.Mason'un yapması gere­
ken gayet kısıtlı bir sürede tero-
ristlerin planını durdurmak. Za­
ten oyunun adının Countdown 
(geri sayım) olmasının sebebi de 

sürenın ınanıriiıaz bir hı ila giderek azalıyor olması. Gerçek aktörler, maketler ve film endüstri­
sinden esinfenmiş hileler kullanılarak hazırlanan grafikler en az diğer oyundakiler kadar gü­
zei.Oyun şu anda programlama aşamasında. Bir iki aya kadar hazır olur. 



=HABERLER---

CYBER CON III 
U.S. Gold gene muhteşem bir o):un çıkarmışa benziyor. Son hitlerinin adı CYBERCONE lll. Oyunun konusu bayağı müthiş.lnsanlık ya-
rarına düşünülmüş bir yap~ıy zeka bilgisa-
yarına dünyanın kontrolü bırakılırsa ne 
olur? Tabi ki mantıklı olanık insanoğlunu 
yaptıklarından dolayı bizleri yoketmek is­
teyecektir. Bütün kontrol sistemlerini ınalı­
vederek kendini uzaya atıııış olan bu maki­
naya karşı bilin bakalım kiııı duracak '? 
Oyun aşırı şekilde karmaşık. Bu yüzden p 
bizlerin açıklamasını bekle) eceksin iz, ya 
da bir kaç yüzbine orij inatini alacaksınız. 
Tabi ne zaman geleceği Allah 'a kalmış. Fa­
kat oyunun konusunun biraz ba)·ağı oldu­
ğunu düşünenlerde yok değil. ller neyse, 
her kesin fikri kendine. Bence bekleyin ve 
görün •.. 

LA ÇİN 
KART AL 
MALTEPE'de 
YENİYER 
AÇTI 

Software piyasasman en 
~kilerinden LAÇİN BiLGi 
IŞLEM Suadiye'den sonra 
şimdi de Kartal Maltepe'de 
yeni bir Bilgisayar 
ticarethanesi açtı. 
Her türlü Hardware ve 
Software ile en son oyun 
progr:amlarmm satılacağı yeni 
LAÇIN dükkanı Maltepe 
karakolu'nun yakınmda 
LAÇİN'e başarılar, 
piyasamıza hayırlı olmasını 
dileriz. 



~HABERLER---

MIDVINTER 2 
ÇOK MUKEMMEL 
Özgürlük ateşi ... Rainbird' ün son harikası 
olan oyunun adını duymuş olmaktas ın ız. 
Midwinter ınanyaklık yarattıysa bu oyun 
daha da uçuracak bizleri. Oyuııd<.ı kullaııa­

bildiginiz 22 ayrı bir yerden bir yere gidi~ 
bulunmakta. Çüşş yani, o oyunun 
manual'lini okumak biraz uzun sürecek gi­
bi. Neyse bu taşıtlar gerçekle çok bağlantılı. 
Yani 22 ayrı simulasyon oyunu tck oyunda 
toplanmış. Ayrıca oyunun stratejik yöııüde 
cabası. Bu araçlardan bazıları HELiKOP­
TER, TANK, DENiZ BOTU, BALON, 
CİP, DENİZALTI, DENİZ MOTORSİKLE­
Tİ, KENDiNiZ ve PARAŞÜT Ic atladığınız 
ekran . Oyunda zaman kavramı müthiş ve­
rilmiş ve gece gündüz grafikleri müthiş. 
1.000 mil uzunlugunda, 1.000 mil gcııişli­
gindc, 15.000 fcet yiikseklikte,4.(X)0 karek­
tcrli ve binlerce binanın bulunduğu bu oyun 
bence biraz abanı. 



=HABERLER---
ULTIMA 
SERİSiNE 

• 

YENIKARDEŞ 
• 

GELIYOR 
Hişşşt, millet... Duyduk duymadık demeyin fakat 
bu ay haberler benden. Işte size en son haberlcrd-:ıı 
bir demet. İlk haberimiz ULTIMA 3D DUN-
GEONS. Eger DUNGEON MASTER size biraz ;.or 
geldiyse, bu oyunla birlikte kafayı yemeye hazırla­
nın . Oyun Origin fuması tarafından ( hani şu daha 
göremedigimiz Wing Commandcr adlı oyunun da­
hileri) hazırlanmış. Oyun tipik bir RPG. Aslında 
oyunun esas adı daha belirlenmemiş. Oyunun belli 
başlı özellikleri ise dijitize grafikler, gerçek üç bo­
yut, yüzlerce degişik karekLer ve en önemlisi her 
açıdan bakış. Bence de her açıdan beldemeye değer. 

Frp HASTALARI'na özel 
crY,sta e of arborea 

Eğer oyunlar sizi tatmin etmemeye başladıysa tek 
yapmanız gereken biraz beklemek. Çünkü 
CRYSTALS OF ARBOREA bayağı yakında ülkemi­
ze geliyor. Yazan firma SILMARlLS. Oyunun konu­
su sıradan olsada genede şimdi sayacaklanm için al­
maya değer : MUHTEŞEM GRAFiKLER, 16000 
DEGiŞiK MEKAN (mekan demek bir bölge ), birçok 
değişik bulmaca ve savaş sahnelerinde alışık olmadı­
ğınız kadar çok komut. Bu oyunun süper bir hit olma­
ması için hiçbir neden yok. Oyunu yapan firma her 
ne kadar tanınmamış olsada bu oyunla kendilerini ba­
yağı tanıtaeaklar sanırım. 

r54Pfhlf sayfa 8 
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Aralarznda en iyi 
makyaj, en iyi müzik 
gibi konuların da 
bulunduğu üç dalda 
Oscar alan, başrolle­
rini Madonna ı·e 
Warren Beatynin 
paylaştığı Dick 
Tracy adlı film bir 
süre önce de ülke­
mizde de gösterime 
girmişti. 1940/aruı 
Amerikasmda geren 
bir polis-gangster 
savaştm konu alan 
bu film Walt 
Disneyin yaym/adtğt 
aynı adlı çizgi ro­
manda beyaz perde-
ye aktanlmışdı. Ev 
bilgisayarianna ise 
bir çok başansız 
oyuna imzalaruıı atan Titu.\ .fir­
ması uyar/adı. Ne yaztk ki bu da o 
kiitü oyunlardan biri. 
Oyunda siz Dick Tracysiniz ... /'o ­
lis teşkilatmlll en iyi l'e e11 ti'11lii 
dedektifi. Görer ala m m: ula 11 

New York City, Caprice isinı/i 
gangster ve onun emrindeki acı­
masız adamlar tara.ftndan teriirl' 
boğulmaktadtr. Caprice ün/ii bir 
çimento fabrikatörünü iildürtte­
rek açtkca Dick Tracyye kat}t sa-
11aş açtığım ilan eder. 
Beş bö'lümden oluşan o yu n bo­
yunca yalmzca üç çeşit diişmant­
mz mr. Bunlar beyaz palto/u 
adamlar, siyah pardesülii re tii­
.fekli katiller ve sokak serseri/eri. 
Tüm yapmamz 
gereken mümkün 
olduğunca az 
Pnerji kaybedip 
önünüze çıkanla­
rı öldürmek. Bö­
liim sonlarında 
dahi diğerlerin­
derı güçlü bir ra­
kip filan yok. 
Dick Tracynin 
kullanabileceği 
üç çeşit silahı 
var. 
- Yumruk/arı, 
- Tabaneası , 
-Makine/isi, 
Ancak bunfan 

....... .c 

···D.-
,.. ..... -. 

/}(i'/ti'm atiadıkça elde edebiliy01: 
ilk biiliimde yalm:,ca yumrukları­
'li kullanmak zorundayken ikinci 
hüfümde tabancasım da yanmda 
ıa~·ı.ror. Makine/i tüfeğini ise 
ı/çüncü bijiümde elde edebiliyot: 
Tabancamil makine/iden tek farkı 
ktlf}tlltlaruwı dflfıa yavaş gitmesi. 
1/ii/üm/er kısaca şöyle : 
1. Capricein kanun dışı kumar 
oynatttğt Ritz otelinin alt kat11w 
yapacağmtz bir baskmla onu tu­
tuk/amamz gerekiyor. 
2. Dick, lıer zaman gittiği cafeden 
yola çtkarak Capricenin en iyi 
adamlanndan biri olan yan·t ka­
ftıyt tutuklamalulır . 
3. Yawk suralt bulmak için so-

kaklan araşttrmamz 
gerekiyor. Bu bii/üm­
de makine/i tüfeğinizi 
de kullanabilirsiniz. 
4. Dick, kaçm/an sev­
gilisini kurtarmak 
için damdan girmeli­
dir. Çatufa gangster­
lerle savaşmalısmız. 
5. Kaçan Capricein 
peşinden koşup kiip­
rıiyü aşma/i ve kuleye 
u/aşnıa/ısımz. Burda­
ki background grafik­
leri epey güzel. 
Eğer bütün bii/ümleri 
tamamlamayı başara­
bilirseniz güzel bir 
son ekranlarda sizi 
bekliyor. 
Bu genel ayrıntılarm 
dtştnda baltsetmek is-

tediğim bir şey de bölüm sonlann­
da ftkan gazeteler. Her gazete de 
değişik bir dijitize resim var. Re­
simler o bölümde yakaladtğtmz 
ga ngsterleri n fotoğraf/an. 
Bence Dick Tracy beş para etmez. 
Kaçuwı. 

NOT: Silalı değiştirmek için RE­
TURN tuşuna basmalısmız. 
GRAFiK :5.J 
MÜZiK :65 
OYNANABiLİRLİK :43 
GE/\'W, :.Jl 

MERT HEKiMCi 

u~!hll' sayfa 10 
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O nlü OC EAN firmasının, g~rçı:/.. /..,i/i­
resim bir kez daha görmek ısteyen/e­
re, işte son harikalarmdan olan )t:p· 
yeni bir Arcad~ ... f'!~vy ~~als. 
Grafik ve müzıklerı ust duı.eyde olan 

oyunda amacımı . 
arap terör örgütü "elsuheda~~ nmdıw.! 
geçirmiş olduğu A~rıkanfu.ze bu,, · 
lıklarını bulup eıkisız hale ' 
GÖ/eY bununla da bilmemekle ve ::uığ 
sali~~~~~:a dönmeniz gerek-

çe 
diğim-41i'r .,ıı=:J~·~...:..:ı:ı~3:::;; 
nokta da ekranın sol alıında 
ajanıruıın resminin, yüksek ~~~~~F;;ii~ 
aıladığınızda yerini yavaş 
zar taşına bırakmasıdır. Yani 
ölçüde enerji kaybına uğramanıuiır. 
6 aşamadan oluşan görevinizde/..i 
geleri de şöyle sırasıyla bir incele)C­
Iim; 
J/ARBOUR: Düşman barmağında 
geçen bu bölümde, toplam 9 foze baş 
lığı bulunuyor. Bunları, üzerlerilule 
Amerikan armasının olduğu sandık­
lardan almalısım ı (yanından geçme· 
niz yeterli). Başladığınız yerden 
giderek ilk sandıkran başlığımzı 
merdivenlerden yukarı çıkın ve 

~:f==+;;;~~.ryak­
laşmış olacaksınız. 

;;::=;;~ :Hedef bu sefer 10 
ji ;:;!!1111~ıY;,Kn1nın sağındaki exıra si-

lahınlzı alın ve en yukarı tırmanın. 
Zor/anabi/eceğiniz için belirtmekte 
yarar görüyorum; sağ üstteki mer­
di venden çıktıkran sonra yukarı de­
vam edebilmek için önünüzdeki ilk 
basamağa çıkıp en sağına gelerek 
soldaki diğer basamağa sıçrayın. 
Bwulan sonrası malum, kalan baş­
lıkları da toplayarak bir sonraki 
aşamaya geç m. 
ESCAPE: Son aşama geçmeye bir 
bölüm kala, giı gide kısalan süre 
içerisinde arı ık son 6 başlığı da bu­
lup 5. kaderneyi de nokta/ayın. 
BEIRU'J': Geldik Beyruta, Allaha 
şükür sandıkfilan yok artık, ama yi­
ne de onu araımayacak kadar, dolu 
düştMlll/niZ var. Burda, tüm düş­
manları yok ederek yolun sonuna 
varmalısıtıız. Şayet onu da başarır­

sanız, sizi güzel bir son ekran, etki­
leyici bir yazı ve de tonla bonus 
bekliyor olacak. 
Disketintek yüzünü kaplayan oyu­
nun hemen her bölümifnün nerdeyse 
birbirinin aynısı olmasına karşın, 
oyun, inanın çok zevkli ve de sürük­
leyici.l/ele bölüm aralarına kon­
muş o süper grafik/i resimler, insanı 
bir hayli etkiliyor. 
Özellikle Areade cilerin mutlaka ar­
s·ivleritıde bulundurma/arı gereken 
O)wılardan biri 
NOT: F J ıle O)unu dondurabilir si-



Uzun bir okul döneminden sonra 
nihayet yaz tatili geldi. Tatilin gel­
mesi şüphesiz bizi oilgisayarımıza 
daha yaklaşt ırdı. Daha fazla boş 
vakit, daha geç yatıp geç yatmalar, 
monitörümüzün başında geçen 
saatler, öyle yada böyle bizim şu 
ufaklıktan (!) daha fazla yararlan­
mamıza ortam hazı rlıyor. Böyle 
olunca bizade büyük iş düşüyor 
tabii. Oyun açıklamaları, köşe ve 
teknik yazılar günügününe 
yetişrnek zorunda. Ay ı n biri 
yaklaştıkça hepimizi bir heyecan 
sarıyor. Eminimki bu heyecan siz­
dede vardır, bir an önce ay başın ı 
iple çekiyorsunuzdur. 
Bu ay her zaman olduğu gibi şu 
dar(!) Kanal 64 sayfalarında yine 
dopdoluyuz. Okuyucu mektupları , 
ufak tefek programlar, Aran ıyor 
köşesi ve diğerleri. Ama her 
şeyden önco çok çok önemli 
(hayati) bir konuya değinmek 
istiyorum. Yaklaşık olarak bugüne 
kadar gelen hemen hemen bütün 
mektuplardan çıkan ortak bir dert 
konumuz. Commodore 64 ve ilerisi. 
Sizin deyiminizia dergideki 64 
oyunlarının azlığı. Bu konu hakkın­
da ilk önce yapmamız gereken bir 
kaç açıklama var. Birincisi Commo­
dare 64'ün bir kaç ay önce içine 
düştüğü sıkıntılı durum. Fakat sevi­
nerek söylüyorumki Commodore 
bu sıkıntı yı atlattı . Artık elimize Stra­
tejiden Adventura, Areade'den 
Fight'e kadar bir çok yeni oyun 
gelmekte. Böyle olunca sizde ilerki 
sayılarımızdabiz 64 yazarları ile sık 
sık karşılaşacaksın ız . Bu konu 
hakkında asla tereddüte 
kapılmayın. 

Mektuplara geçmeden önce ARA­
NlYOR köşesine cevap veren 
arkadaşlara teşekkür etmek 

istiyorum. içlerinden .biri 
(mektubunu kaybettiğim şahıs) 
kendisinde Street Rod'un 
bulunduğunu söylüyordu. Ama 
mektubu talihsizliğe kurban gitti. 
Lütfen bana mümkünse bir mektup 
daha yazsın. Telefon numarasınıda 
bildirirse ona ulaimaya çalışacağım. 
( Sanırım ismi ilkerdi) Bu arada si­
milasyon hastalarına duyuru !!! 
El imde yalnızca 1541 -ll'de çalışan 
diskette Fighter Bombar var. iste­
yenler temin edebilirler. Bir başka 
konu sizin gönderdiğiniz oyun 
açıklamaları. Bu açıklamaları yapar­
ken oyunların yeniliğini ve 
açıklanmamış olmasını göz önünde 
bulundurun. Özellikle açıklama­
larınız doyurucu özellikle olsun, 
kısa ve kastiriimiş olmasın. Mektu­
plara geçmeden önce bu ay ve ge­
çen ay Pokes & Peeks, Tips & 
Tricks'leri bulmamda yardımcı olan, 
Oğuzhan imamoğlu, Bülent Derya 
Aksoy ve Sibel Şemin'e teşekkür 
ediyorum, eksik olmasınlar. Şimdi 
Mektuplar: 
MEKTUP 1 :POKES FOR UNLIMI­
TED 
SORU 1 : Püf noktası bölümünde 
Trainer pekaları veri liyor. Acaba 
bunlar nasıl kullan ılacak? 
SORU 2: Amigadaki her oyun aca­
ba Commodore'da çıkıyormu? 
SORU 3: Fighter Bomber bir yolcu 
uçağ ı oyunumudur, çünkü bende 
bu oyun var ama bir türlü savaş 
yapamıyorum, niçin ? 
SORU 4: Amiga SOO'mü iyidir yok­
sa Amiga 2000'mi ? (oyun olarak ) 
AHMET BiDECiLER 1 BAHÇEL­
iEVLER KARŞlYAKA 
CEVAP 1: Püf noktas ı bölümünde 
verilen pekaları kullanmak için bilgi­
sayarı resetlemen lazım. Bunun 
içinde bir reset kartına veya aynı işi 

gören bir kartuşa ihtiyacı n var. Eğer 
yalnızca reset kartın varsa progra­
ma dönmen için başlangıç adresini 
bilmen lazım. ( yanında bir SYS 
değe ri varsa başlangıç adresi 
vardır.) Daha fazla bilgi için Action 
Replay yazısını incele. 
CEVAP 2: Amiga yapı itibarıyla üs­
tün bir bilgisayar olduğundan onda 
çıkan oyunların tümü 
Commodore'da çıkmıyor. Yalnızca 
isim olarak ün yapmış olanları 
64'de bulman mümkün. 
CEVAP 3: Fighter Bombar'da ilk 
görev dağların altındaki terrorist ya­
taklarını vurmak. ~u yüzden radara 
bakarak hedefe doğru yönde bir 
süre gitmen gerek. 
CEVAP 4: Aralarında yalnızca hafı­
za farkı var, oyun olarak şimdilik 
fark yok !! !! 
MEKTUP 2:MS. NADiYE 
SORU 1: Multi Ice lll ile disketten 
kasete veya tersini nasıl yapabilirim 
? 
SORU 2: Tüm bölümleri çalışan 
Street Rod'u bulursanız ödemeli 
gönderirmisiniz ? 
SORU 3: Magic Paint'te renkleri 
nasıl kullanıyoruz? 

SORU 4: iyi bir boks oyunu biliyor­
musun? 
SORU 5: Commodore'da bir intro­
yu hangi programlarla yapabilirim ? 
NADiYE ÖNEN 1 ŞEHREMiNi -
iSTANBUL 
CEVAP 1: Multi Ice lll ile disketten 
kasete çekmek için ilk önce kopya­
lamak istediğin programı Fast load 
kullanmadan normal olarak yükle 
ve çalıştır. Daha sonra kırmak 
istediğ in yerde Freeze düğmesine 
bas, ekrana gelen seçenekielden 
FS ile menüye geç, Return'e basa­
rak kopyaya geç. Burada kaset tur­
bolarından birini seçerek ( Turbo -
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Superturbo ) oyunun ismini yaz ve 
Record & Play durumuna getir. Ter­
si içinde aynı işlemi uygula. 
CEVAP 2: Bulursam, gönderirim. 
CEVAP 3: Magic Paint'te 1-4 tuşları 
ile renkleri seçel::>ilirsin. Shift + 1-5 
ile diğer renkleri kullanabilirsin. F3 
ile çıkan renk menüsünden renk 
seçimi yapmanda mümkün. 
CEVAP 4: Ringside gçrdüğüm iyi 
boks oyunlarından biri. 
CEVAP 5: intro Makeriarın herhal­
de en çok tanınan ve tutulan ı Arow 
Designer'dır. Fakat onunlada 
çalışmak için Ultrafont ve bir 
Cruncher'a ihtiyacın var. Bunlar ı 

benden temin etmen mümkün. 
NOT: ipuçları için sağol, 
değerlendirilmesi için Şahin'e 

verdim. 
MEKTUP 3:H.JRRO~ PICTURES 
SORU 1: Commodore 64 için " 
Disk 64 " diye bir disk drive 
satılıyor. Sence verimli çalışırmı ? 
Satın alayımmı? 
SORU 2: Bugüne kadar adventure 
olarak sadece He tylan oynadım. 

Bana iki saat aynadıktan sonra iç 
bulandırmayan bir adventure 
tavsiyesi. 
SORU 3: Misafirleri korkutmayacak 
türden posterler verseniz iyi olacak. 
SORU 4: C-64'de en iyi tank ve 
uçak simHasyanları hangileridir ? 
SORU 5: A.M.C.'de insan yiyen bit­
kiyi geçemiyorum ne yapmalıyım ? 

SORU 6: Final 3 kartuşundaki MDE 
ye nasıl geçebilirim ? 
SORU 7: Copyboard'la müzik ka­
seti çekiliyormu ? 
SORU 8: Fiendish F:eddy Adventu­
remi? 
EMRE KUDUG 1 KARŞlYAKA 
iSTANBUL 
CEVAP 1: Disk 64 için uygun görü­
len bir kopya program ı sayesinde 
1541 drivelar ile uyum sağlanıyor. 

Ama her bilgisayarcı böyle titiz 
davranmayacağından bence sen 
bir 1541'i tercih et. 
CEVAP 2: Adventure çözülemeyin­
ce hep iç bulandırır. Aslında He 
Man oldukça zevklidir. Sen birde 
Gold & Glory'yi dene. 
CEVAP 4: Anladığım kadarıyla hala 
kaset kullanıcısısın. O halde Tank 
Attack, Fighter Bomber, Ace işin i 
görecektir. 
CEVAP 5: Böyle soruları ipucu 
köşesine sorarsanız daha iyi cevap 
alı rsınız. 

CEVAP 6: Fast load kısmında 

MON yazarak. 
CEVAP 7: Bunu iki ay 
sorsaydın hayır 

ama kafa ayar kartuşunu 
yard ımıyla bilgisayar teybi-
nin müzik kaseti çaldığın 

görünce, belkide çekiliye 
dur kim bilir ? 
CEVAP 8: Hayır Fiend' 
Freddy bir sirk oyunu. 
MEKTUP 4: GAMES 
MES GAMES 
SORU 1: Kasetten dısKE~teJI;':i'fJ 

kayıt yapan kartuş 

program var mı? 
SORU 2: Freeze Machine 
Kartuşunda " B " tuşuna basılınca 
tasiboot diye bir program kayıt 

ediyor. Bu program ne işe yanyar 
ve nasıl kullanılıyor? 
SORU 3: Bilgisayar kapalıyken 
ka rtuşun takıl ı kalmasında bir zarar 
var m ı ? 

SORU 4: Açıkladıysanız C-64'de 
disketle Shadow of the Beast'in 
açıklamasını hangi sayıda bulabiii­
rim? 
SORU 5: Last Ninja 2'nin iknci bö­
lümünde ne yapmalıy ı m? 

SORU 6: Rambo 3'de birinci bö­
lümdeki elektrikli kapıyı 

açamıyorum , ne yapmalıyım? 
SORU 7: Fighter Bombar'da hangi 
tuşun ne işe yarad ığını söyleyebilir­
misiniz? 
SORU 8: Emly Huges Int. 
Soccer'da dünya kupasına katılınca 
diğer takımların maçlarını seyret­
mek zorunda kalıyorum. Bu maçları 
geçebilirmiyim? 
MURAT TÜZÜM/ GÜVERCiNLiK 
- ANKARA 
CEVAP 1: Kasetten diskete çekimin 
en sağlıklı yolu kartuşlardır. Piyasa­
daki bütün kartuşlar (kırıcılar) bu işi 

görür. Program olarakta en işe ya­
rayanı Tape to Tape Copy V1.0'dır. 
CEVAP 2: Fast Boot hızlı yükleme 
sistemidir. Mesela sen o disketi ba­
na verdin. Bende herhangi bir 
kartuş olmasın. Bende yüklemeda 
zamandan tasarruf etmek için ilk 
önce disketten Fast Boot pro­
gramın ı ytıkleyip, çalıştırıyorum. Da­
ha sonra oyunu hızlı olarak 
yüklüyorum. 
CEVAP 3: Hayır yok. Aksine 
kartuşu sık sık takıp çıkarmak 

zararlıd ı r. 

CEVAP 4: Henüz açıklamadık. 
CEVAP 5: Last Ninja 1 & ll dergimi­
zin dokuzuncu sayısında geniş ola-

rak açıkland ı. O sayıya Last Ninja 
klavuzuda denebilir. 
CEVAP 6: Bu gibi sorun ları ipucu 
köşesine yazarsanız hem siz daha 
geniş bilgi a lırsınız hemde ben bun­
ca işin altında oyunları bir daha bir 
daha oynamam. 
CEVAP 7: Bakınız ipucu köşesi. 
CEVAP 8: Wiew Compu1er vs 
Computer seçeneğini kaldırırsanız 

maçla rı seyretmezsiniz. 
MEKTUP 5:SCHOOL BEATER 
SORU 1: Bana bayağı zor ve kali­
teli araba yarış ı söyleyebilirmisiniz 
? 
SORU 2: Commodore 64'ün hafı­

zasını yükseltmek için ram kart var 
mı? 

SORU 3: Finailli ne işe yarar? 
ONUR TÜRKÇELiK 1 ZON-
GULDAK 
CEVAP 1: Test Drive 2, Grand Prix 
Circuit, Continental Circus, Monaco 
Grand Prix, Stunt Car Racer 
CEVAP 2: Evet var. Toplam hafızayı 
320 K' ya yükseltiyor. 
CEVAP 3: Fina! lll Kopyalama ve 
Util ity kartuşudur. Fast Load bölü­
mü ve menüleri ile kullanıcıya bir 
çok kolaylık sağlar. 
Bu aylıkta bu kadar ... Yer darlığı 
yüzünden gel~n diğer mektuplar 
gelecek aya devretti. Ama söz bu­
nada bir çözüm bulacağım .. Gele­
cek ay Büyük süprizlerle yine 
karşın ızda olacağ ı m. UNUTMAYlN 
64'cüler HEPiMiZ BiRiMiZ BiRiMiZ 
HEPiMiZ içiN dirr. ( Biraz alaka ol­
du ama ) Eğer sizinde takı ld ığınız 
noktalar varsa, kendinizi bir çıkmaz 
içinde hissediyorsanız adresimi bili­
yorsunuz ....... 

KANAL 64 
BARIŞ YALÇINKAYA 

Maşuklar Yokuşu No: 212 
80690 BEŞiKTAŞ 

- iSTANBUL 
3 ([;4)9 /hrr sayfa 1 



Eveet Beyler! İyi alış- Ic kıyaslanamaz. Oyunu birinciden 
tınız tatile. Hadi kal- ayıran en önemli özellik üstten gö-
kın bakalım , oynatın rüntüsü, trainer olması (buna rağ-
vücudunuzu, daha hız- men zor olması). Ara yüklemeleri-
lı daha. Oooo ne ol- de çabası. Şimdi ise lafı uzatmadan 
muş size ne biçim bölümleri n anlatırnma geçeceğim. 
shoot-em up çısınız Bölüm 1 : 
yahu! İyiki Saint Helikopter yağınuru ile oyuna baş-
. Dragandan sonra oy- lıyoruz. Arkası gelmeyen dinrnek 
nanacak kalitede bir bilmeyen bir yağmur ilerledikçe 
shoot-em up gelmedi. tanklar ve uzay mckikler bölüm ün 
Hemen gevşemişsinız tehlikeli düşınanları anısına giri-
bakıyoruın. Böyle gi- yor. Bazıları saatlerce havada ora-
derse siz trainer (!) dan oraya uçan bu meranglar fırla-
Silk Worm 4ün bile al- tıyorlar ki bizim için en büyük teh-
undan kalkamazsınız. likelerden biri. Biraz daha sonra 
Önce gevşeyin, iyi bir karşımıza çelik yer üsleri çıkıyor. 
joystick alın, rahat bir Tepelerinden attıkları güdümlü fü-
yere oturun, televiz- zeler adeta sizi kovalıyor. Bölüm 
yon veya monitörünüz ortasında ilerki bölümlerde de sık 
renkli ise joystick kab- sık göreceğimiz maskol canavarı-
losunun yetebileceği mız var. Bu canavar üç, birde boş 
maximum uzaklığı yer dört uzay gemisinden oluşan bir 
edinin, kendinize ve yaratık. İlk önce başını vuracagız 
başlıyoruz. sonra, sıra kalan üçlüye gelecek 
S ilk Worm bundan ama siz vurdukça onunda atışı ve 
birkaç yaz evvel ilk hareketi hızlmıacak ona göre. Bi-
olarak gösterdi kendi- rinci bölümün devamını, hayalet 
ni. İlk çıkınca kendi uçak olan F-19 ve SP-7llcrle dü-
çapında iyi bir yer zcnlenen hava alanları oluşturuyor. 
edindi ve şöhret oldu. Tabii yer üsleride boş durmuyor. 
Tabii her şöhrct prog- Maskot canavarım ız bir kez daha 
ramlarda olduğu gibi karşımıza çıkıyor. Onu da atlatır-
kısa bir tarin sonra ye- sak bir s ilah alıyoruz. Üçlü bir top. 
ni bir versiyonun ha- Yeni silahımızla saltanatımız fazla 
zırlanacağı söylendi. sürmüyor. 
Bu büyük ihtimal Silk Bölümün sonunu tank yuvası bir 
Worm 2 olacaktı, ama üs oluşturuyor. Üssün kapısı her 
epeyce bir süre sonra açılışta dışarıya dev bir tank fırlı-
Silk Worm 4 geliverdi. yor. Bu tank akınını durdurmak 
İki ye ve üçe ne oldu? için üssün sağ ve soldaki reaktörle-
Bu apayrı bir durum. rini patlatmak lazım. 
Olayın açıklaması ya- Bölüm 2: 
bancı basında kısmen Evet sanırsam burası bir hava ala-

t 

1 
açıklandı. 8 bit maki- nı: 

nalarla Areade maki- Tabii sıkımı sıkı bir güvenlik. Bi-
nalarının kapışması rinci bölümün düşmanları aynen 
ortaya orta kalitede bir burda da var. Hayalet uçaklardan 
oyun getirmişti . İlk bol bol görmek mümkün. Bunlara 
olarak demo uzunca ek ray üzerinde ilerleyen hareketli 
süre ülkemizde oyun top yuvaları kendilerini gösteriyor-
olarak tanıuldı. Böyle lar. Bölüm ortasında hava alanı bi-
olunca bize de birkaç tiyor ve deniz (veya göl) başlıyor. 
ay evvel öncede oldu- Tabii havada bulut denizde hücum 
ğu gibi yazmak düştü. bot. Bunlarda geçer. Sonra bölüm 
Sonra oyunun orjinali sonu rcaktör ve kuleleri bulunan 
kapımızı çaldı. bir yer üssü. Bütün reaktör ve ku-
Silk Worm 4, bi Jeleri vurun taki ortadan bir el 
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kıp beyaz bayrak salla­
yana kadar. 
Bölüm 3: 
Hava alanı devam edi­
yor. Tabii hava alanla­
n da. Bu bölümde yer 
araçları çoğunlukta. 

Ama öyle tek aLış ta vu­
rulmuyorlar. Bu bö­
lümde sık sık koruyucu 
kalkan topluyoruz. Ta­
bii bu da bize bakalım 
ileride neler göreceğiz 
dedirtiyor. Uzay me­
kikler, hayalet uçaklar 
derken birde metal pla­
kalar havada uçuşuyor­
lar. Bu kadar da olmaz 
ki? Herşeyin bir kütlesi 
var? (Ne alaka ise). 
Birden maskot canava-
rımız ortaya çıkıyor. 
Alışı la gelmiş vur-kaç 

yöntemi ilc onuda geçince yine su­
larla başbaşayız. Sahili ve kıyı şc­
ridinden toplar havayı dövüyor. 
Dev hücum botlar adeta burada 
bizde varız diyorlar. Bölüm sonu­
nu meşhur yer üssü oluşturuyor. 
Fakat bu sefer dört başlı ve açılır 
kapanır. Her açıldığında içindeki 
topa ateş edin. 
Bölüm 4: 
Kayalıklar, haşın ve sen. Daha bö­
lüm başında hayalet uçakların ba­
balarından bir karşılama ekibi ha­
zır. Füzeleri de unutmamak lazım . 

Bu bölümde heli­
kopterlerin yanında 
F-14 uçaklarıda yer 
alıyor. Bu kadar 
güç, bu aadar ordu, 
zavallı aciz bir he­
likopter için mi? 
Valla kendimi bü­
yük görmeye baş­
ladım b Mc~cr ben 

nızca dört bölümden oluştuğu ger­
çeğini yavaş yavaş alışııra alışııra 

söyleyen bana. Hainler biz Shoot 
em upçılar elbet bir gün sizi bulur 
ve oda bir spritc gibi yok ederiz. 
Hı ek! 
BARIŞ YALÇINKAYA 

ncyıııi~iın? Bö­
lüm sonu her za­
manki yer üsle­
ri nden. Daha 
sonra ... ? Sonra 
ını bir dizi yük­
leme ve kutlama 
yazısı. 

Susun, hiç bir­
şey demeyin, ilk 
önce dinlenip 
ke ndime gele­
yim sonra Silk 
Warm 4ün ya!-

*AMIGA SOO- C- 64 Salt~· ııe Tamiri 
*Program ve yan ürünleri sat1şı 
*Uygulamalı bilgisayar Eğiliı!ıi . . 
@ 4 kişilik sınıflarda her kurs ı yere bır ış 
bilgisayar'ı vererek kı sa süreli bilgisayar 
tanıtımı ve eğitimi 
@Bütünlemeli öğrenci lere özel 
bilgisayar eğitimi 

BİLGİSAYARJNIZ YALNlZ BİR 
OYUN MAKİNESİ 
DEGİLDİR.GELİN BiZDE 
BİLGİSAYARJNIZI DAHA 
BİLİMSEL KULLANlN 

•
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P rogram kopyalamada 1 986 
yılından itibaren ülkemizde 

yeni bir çağ başlamıştı . Kar­
tuşlar. Evet bu ufak hardware 

ürünü kopyalama sorununu 
hemen hemen tamamıyla or­

tadan kaldırmışıı. Zaman ile r­
ledikçe bütün büyük firmalar 
kartuş üretimine geçti. Tabii 
piyasaya çıkan birçok kartuş 

aynı işlevi gördüğünden reka­
bet ortamı doğmuyordu. Böy­
lelikle kartuşlar yalnızca kop-

ya yapmada kullanılan alet 

olmaktan çıktı. Hemen hemen lı~psine tli skct için bir ı:a,ı LoaJ, 

makine dili Monitöıii ve Spritc Kille r Ö!-ellikle ri konuldu . Günü­

müzde kart:ışlar profsyorıcl kullanıcıların bir nurnara l ı dostu, 

amaıörlerin bir numaralı kopyalayı<:ı sı haline gclmi ~tir. llu sayı 
ben size amatör ve profesyone lle r için haı.ırlanmış Avrupada bir 

n~aralı kartuş durumuna gelmi ş A<:tion Rcp lay 6i ayrınt ı lı yön -
lenyle anlatmaya çalışacağım. M enüleri c ve a ı,:ıl.. laına lard geçmc­

den önce kartuşlar hakkında hcnü:t. fa1Ja bilgi sahibi olmayanlar 

için ufak birkaç açıklama yapJcağını. 
Action Replay diğer kartuşlar gibi makinenin Expans ion portwıa 
takılıyor. Kartuş çıkani ıp, takılırken bilgisayarınızın kapalı olına­
sı şart. Aksi taktirde hem kartu şa , hem J c bilg isayara ı.aıar gele­

bilir. Makine kapalıyken ve kuUanmadığınız zaman karıu~un takı­
lı kalmasında herhangi bir sakını.:a yoktur. Action Replayin üı.c­

rinde iki adet düğme var. Sağdaki Rcscı Jüğıncsi , soldaki Frcc:t.c 

düğmesi. İkisine de basıldığında ekrana bir takım menuler geli-

yor. Menülerin tamamı İngilizce. llunun için açıklamaında sık sık 
kullanacağım terimlarin anlamlarını ş imdi açık l ıyorum. 

Reset: Açma kapama düğmesini kullanmadan bi lg i sayarı açı l ış 
ekranına döntlürerck hazır duruma getirmek. 

Backup: Kopyaların tümü. Disk için tam (Full ) disk kopya. 

Warp *26: Action Rcplayin öı.cl fomıatlı , no nnalden )inııi bcş 
kez daha hıı.lı y ükleyen Fa sı Load programı. 

Action Replayi bilgisayara takıp, bilg isayarı açtığıııı ı.da ekrana 

Start Up maenüsü gelecektir. Bu menü yü ekrana Rcseı tu~una ba­

sarakıa getirmek mümkün 

l.lu menü: 
1'1- Resct - Configurc ,'vlcmory 

F3- i\ ormal Rcset 
F5 - Ltilities 

F7- hıstaU Fast Load 
Burada Fl tuşu bilgisayarın hafız.asını Lcnıiı.liyor. Yani S OOOOdan 

S FFFFe kadar hafızayı sür.ıtli bir şekilde tck bir bayıla dolduru­

yor. 
F3 tuşu bilgisayarı nonnal olarak rcs.:tl iyur. Ve ekran ba~langıçta 
olduğu gibi açılış durumuna geliyor. 1 lafı ı.ada bulunan makine 

kodu programlar etkilenmiyorlar. Basic programlar ise :\c w ko­
mutu görmüş gibi geçişi bir siliıııncyc uğruyor. ilirkaç yöntcml<:r­

le basic prograrniarın ı geri çağırmak mümkün. 
FS tuşu Utility menüsü ne geçiyor. (Deride açıklanacak) 

F7 tuşu ilc Fasl Load bölümüne gcçiliyor. 
Reset düğmesinden başka birde Free"' d iiğmcsi var. Bu düğme 

aracılığı ile hafızada bulunan programı incelemek, dcği~iklik yap­

mak ve kopyalamak mümkün. llu düğmeye basıldığında ekrana 

gelen menü ise şöyle: 

FJ: Backup F3: Restarı F7: Screen 
M: Monitör D: Dircctory J>: J>araınetrcs V: Vicw spritcs 
K : Sprite Killer X: Pokc Findcr E: Pokcs T: Edit Screen 

H: Printer Durnp S: Picturc Savc 1: Turbo Liııkcr 
Seçenekleri temsil eden :1arflerc basarak seçmek mümkün. Bura­

daki seçeneklerde kendi aralannda ıncnülcrc ayrılmış. llu yüzden 

ben buradan itibaren bölüm bölüm anlatacağı nı. 

ACI10N REPLAY İLE AASlL KOPYA YAPlLıR? 
Prognırn yüklenip, çalıştırıldıktan sonra kırılması isten en yerde 
~reeze düğmesine basılır ve menüden fl : Hackup seçeneği s eç i­

lır. Fle bastığınızda border 1 O ilc 20 saniye panldar. Burada kar­

ıuş içindeki c:ttrıp.ııclcer devreye &irmiştit._(Acti\ln Rcplay kayıtları 

lnte rrupt usulüne göredir) 
Ekrana kopya menüsü gelir. Bu menü­

de F tuşları disk d ri ve kontrolüne aynl­
mış. Fl tuşu ilc burada device (8-9) no­

larını değiştirmek mümkün. 
F2 ilc sürücüye komut yollamak, F3 ile 

Dircctoryc bakmak F5 ile Format at­
mak F7 ilc diskete Warp * 25 programı 

kayıt etmek mümkün. 
Diğer seçenekler kırdığımız programı 

kayıt etmek iç in. Kayıt çeşitleri : 
A: Turbo= Diskete hızlı olarak Fast 

Load bölümü ilc tam uyumlu biçimde 
kayıt. 

B:Warp 25= Actıun Replay in örel yiil..kıııe fonnatı olan Warp 

türünde kayıt. Kayıt edilen programın Warp Loader aracılığıyla 
okunınası şart. 

C: Standard= Nonnalolarak yavaş şekilde diskete kayıt. 202 blo­

ğun üzerine çıkıldığında iki parça hali nde kayıt edilir. 

Disk kayıtlarının hepsinde onbeş karakterlik bir isim sonılur. Kayıt 
mümkün olmadığı zaman kartuş s izi U}arır. 
Kasete kayıt ise burada iki türlü: 

D: Turbo= Normalden 5-6 kez daha hızlı olarak kayıt imkanı. Böy­

lelikle kayıt edilen dataları okuma güçlüğü (Loading E..;or) orta­

dan kalkıyor. Kayıt edilen programın kascucn yüklenmesi ise 3 ve­
ya 4 dakia sürüyor. 

E:Süpcr Tu ıbo= :\onııa!Jen 8-10 kc:t. daha hızlı olarak kayıt 
imkanı. Kayıt edilen program 2 dakika civarında typten yükleni­

yor. Ama kayıt yapılan L:rpin iyi durumda olması , kasetin kısa meı­
rajlı olmas ı halinde yükleme ku;ursuı. olur. 

Typ kayıtlannda da diskelle olduğu gibi 15 karakterlik bir isim gi­

riliyor. Yine bu menüden F ilc programa dönmek, G ile Utility me­

nüsünc çıkmak, H ile Fast Loada geçmek mümükün. 
Şimdi ana menüye dönelim. Menüde : 

F3 ilc programa dönmek, F7 ilc ekrana bakmak mümkün. Diğer 
seçenekle ri ise sıradan açıklayalım; 
Spritc KiUcr: 

Oyun ve programlarda spritc-backgrauntl-spritc sprite çarpışmasını 
önler. Böylelikle oyunda tlokunulınanıa olayını gerçekleştirir. Ama 

spritc karakterden dönme, değişik karakterle rden oluşma ve VIC 

sistemi dışında koordinatlara sahipse spriıc kille r elkisini göster­
mez. 

Karıuşwı bu bölümünü daha çuk eski ve ilk çıkan oyunlarda kulla­
nabilirsiniz. 
View Spriıcs : 

Hafızadaki bütün spritcları burada inccleyip, ekrana basmak müm­

kün. Yukardaki karelerde önceki ve sonraki spritcler yer alır. Orta­

da ise işlem yapılacak spritc iki kat büyütülür. Sprite ilc oynama 

yapacaksanı ı, seçtiğiniz spritc i bu büyük kareye getirin. Seçme ve 

oynama işlemlerini <> tuşları ilc gcrçcklcşiyor. 

Bundan başka B tuşuna basarak bi lgisayarın 4 ayn bankından biri­

ni seçebilirsiniz. M tuşuna basarak standarı veya Mulıicolor seçi­

mi yapabilir sin iz. 5 tuşu ilc spritcı diske te veya kasete yüklemeniz 

mümkün. L tuşu ile kascuen veya disketten hafızada bulunan 
spritein ü:t.crine başka bir spritc y üklemeniz mümkün. W tuşu ise 

spritci silerek kaybeder. Bu menüden Ruıı/Stop tuşuna basarak çı­
kabilirsiniz. Spritelarda yaptığımız değişiklikler prognırnda her­

hangi bir bozulmaya sebeb olınaz. (istcJig iniz an bir Karatede 
oyunundak i, ninjayı , bir ördcğc çevrebilirsiniz) 
Picturc Savc: 

Ekranda bulunan lll - RES resimleri, koala ve Blozing Paddles 
formatında diskete veya kascdc yükler. 
PRiNTER DüMP: 

Eğer grafik basma kabiliyetine sahip Comıııodore veya Epson 
marka printera sahipseniz, bu seçenek ilc kırdığnız ekranı kağıda 
basınanız mümkün. 

Şimdi bu basma işlemini aşama aşama gcrçeklcştirelinı . 
Kağıda geçirmek i stediğinizi ekranda programı Freeze düğmesine 
basarak kınn. F7 tuşu ilc ekranı kontrol cdcbilirisiniz. F3 ve F5 

tuşlannın yardımıyla bordcr ve ekran rcııklcrini değiştirebilirsiniz. 
~cnüdcn Printer Dwnp seçeneğini seçin ve size sorulan Print Type 

.Nwnbcr sorusuna._dcğcr. vererek Return tuşuna basarsanız.printer 

• 



• 

ekranı kağıda geçinneye başlar. i~km tamamlaııuıkıarr >onra 
Run/ Stop tuşu ile ana nı~nüye uörımeniz mümkün. Altta typc 
Number ve anlamlarını verdim. 
(),: Coınınmodore 801,803 ve diğerleri için 

1= Epson printerlar için 
ı28= O ile aynı fakat negatif basım 
ı29= ı ile aynı fakat negatif basını 
33= ı ile aynı fakat extra satır 
ı6ı= 129 ile aynı fakat extra satır 

EDİT SCREEN: 
Action Replayin en önemli ve yararlı özelliklerinden bi ri. Kırılan 
programın o anki ekranında istediğiniz değişikliği yapabilir, ek­
rana yazı yazabilirsiniz. Yazılar programın çalışınasını cngellc-

mez. 
Burada Cursor tuşlan ekrandaki paiııtcri ilerlcıınemizi, 1'3 ve F5 
tuşlan renklerde oynama yapmamızı, CTRL+! satır eklcıncmizi 

CTRL+D satır cksiltıncmizi sağlıyor. 
PA KES: 

Birçoğunuzun merak ettiği bir konu olan ve çeşitli dergilerde 
yayınlanan ölümsizlük pakciarının girilmesini sağlayan seçenek. 

Buradan verilen pakeleri girin ve Run/ S top ilc oyuna dönün. 
Pakc Finuer: 

Acıion Replayın diğer şaşırtıcı bir özelliğ i . Artık siz<lc bulduğu­
nuz pakelan dergilere ipucu olarak gönderebilirsiniz. Anlayaca­
ğınız gibi bu seçenek bfız.ayı larayarak hak sayılarında oynama 

yapar. Bu olayı nas ıl gerçekleşıircbil irsiniz? 

Oyunu yükleyin ve Freeze düğmes ine basarak ekrana gelen listc­
den PakeFinden seçin. llow many livcs now? sorusu ilc karşıla­

şırsınız. Burada sahip olmayı düşündüğünüz hak sayısını girin. 
(mesela 99) Bilgisayar biraz düşüııdükıen sonra mümkün olan 

değerleri size verir. 
LJTiUTY ~E:\ÜSÜ: 

Burada F tuşları diske! için programlanmış. 
Fl: Device numarasını ayarlama 

F2: Dos komutu 
F3: Directory 

F5: Disk hmıuıtlama 
1'7: 25 • Warp ruıini kayıt etme 

A: Disk File Copy= Disketten diskete ıck parça progranıları atar. 
Program, U ser ve Sequenıal filcları 24 7 bloğa kadar okur. ( Warp 

ile kayıt edilmiş olanlarda 255 bloğa kadar) 
Bu bölümde iki drive kullanmak mümkündür, progranıları birden 

fazla kez kayıt etme olanağı da vardır. 
B: WIIOLE DİSK COPY 

1541 drivelarda tam disk kopya yapma imkanı yaraur. İki drive­
lada kullanabilir. Burada Bam Cupy scçersı.:niz di skcue kapsanan 
BAMı kopya edersiniz. Ignare Errars ilc data satırlarının kontro­

lünü kaldırırsınız, böyle!;kle zamandan tasarruf sağlanmış olsada 
Verifylı çekim her zaman daha emniyeılidir. 

RAM LOADER 
Ram Loader bir çeşit disk turbosudur. Fakat diğerlerine nazaran 
çok çok hızlıdır. GCR fonnatı kullanarak 300 bloğu 9 saniyede 

yükler. 
Bütün drivelarla tanı uyuınludur. (1541- 1581 - 1571) 

TiME WARP * 25 
Şu anda serialdan yükleyen dünyanın en hızlı disk turbo6sudur. 6 
ve 7 saniyede en uzun programları yükler. Yalmz bazı şartlar ge­

rektirir. Bu şartlar: 
1- Kayıt ediliprogramlar ya kartuşun l'asl Load bölümü ilc ya da 

disket üzerine kayıt edilmiş . Warp * 25 (Loader) programı ile 
yüklenınelidir. 

2- Warp kayıtlı programlar, nonnal programlardan daha uzundur­
lar. 

3- Üzerinde Waıp ile kayıt edilen program bulunan bir disketi 
Validale edemezsiniz. 

4- Her zaman Waıp programlarını belli diskeLlerde saklamanız 
uygun görülür. 

5- 158ı ve 1571 disk drivelannda çalışmaz. 
TURBO Ll'iKER: 

Herhangi bir programı Fasl Load ilc yüklcdiğiniz.de ve çalıştırdı­
ğınızda ara yükleme sırasında disk Turbo etkinliğini yitirir. Tur­

bo Linker burada devreye giriyor. ~omıal Load ve Save özelliği-

ne sahip programlarda turbo linker tanı uiarak çalışır. Ama progra­
mın nonnalin dışında, kendine özgü bir ıurbosu varsa Turbo liııker 

etkinliğini göstennez. 
FAST LOAD BÖLÜMÜ: 

Kartuşun diske! sürücü sahipleri için en faydalı bölümü. 
Burada fonksiyon tuşlan programlanmı ş: 

F6: Freeze Menüsüne çıkış 
F7: Run 
FS: Makine Dili Monitörü 
Kolay yükleme ve kayıt komutları: 
/İsim:;: Load isim,8,1 
"İsim= Load isim,8,1,: RUN 
& İsim= Verify isiın,8,1 
E İsim= Save isim,8 

Fl : Load x,8,1: R UN 
F2: Load x,8,1 
F3: Directory 

F4: Arka planda renk değiştinne 
FS: List 

E İsim, W= Save isim, 8 (Warp * 25) 
Diğer bazı komutlar: 
@veya @8, @9 Error kanalını okur. 
@I lniıalize 
@V Validale 
@ R: Yeni isim= Eski isim (isim değişıinne) 
@ N: İsim (Dircctory temizleme) 
@ N : İsim,ID (Disket Fonnatlama) 
@ $veya$ : (Direclory) 
@ S:İsiın (Program Silme) 
@ H :İsim, ID (Programlara dokunmadan, fonnat ve ID isimleri­
nin değiştirilmesi) 
@ UO >Ml 1571 Drive için " ift yüz seçimi 
@ UO >BO 1581 Drive Seçimi 
EXlRA BASİC KOMUTLARI: 
OLD: New veya Reset ile silinm iş programları geri çağınna 
DELETE: Silme işlemi. Örnek Lin İsiııı,8,1000-2000 (Belli isim 
altında 1000den 2000c kadar satı rlan kayıt etme) 
MERGE: Merge İsiın,8 : isimli programı yüklcyerek hafızadııki 
programın ıam altına aıar. 

APPEND: Bir önceki programın altma yükleme yapar. ÖRNEK: 
Appisim,8 
AUTO: Otomatik satır numaralama 
BOOT: Yüklenen programın verilen ilk adrese sıçrayarak çalışma­
sı. ÖRNEK: Boot isinı,S 
PLİST: Prinıera direkt basic programlarınınıl istelerinin çıkarılma­
sı. !'list isim, S; plisı $gibi. 
SLIST: Plist gibi ama yalııızca ekrana çıkarır. 

ON: Disk Turbo On 
OFF: Disk Turbo Off 
@ C veya Copy : !-'ilc Kopyas ı 

@ B veya Hackup: Tam Disk Kopyası 

@ 1: Tape Turbo On 
Tabc Turbo nonnalden 5, 6 kez daha hızl ı yükleme yapar. Burada 
şart ise yüldcnecek programın yine Tape Turbo ile kayıt edilmiş ol­
masıdır. 

MAKİNE DİLİ MONİTÖRÜ : 
6502 Assembler çalışmaya yarayan çok kullanışlı bir monitör 
programı. Nonnal monitör programlanııda geçerli olan komutların 
yanında, 

* (RAM- ROM), I (ASCll Kodları), I * (Coınmodore Kodları) 
var. Ayrıca P komutu ilc printera çıkış alınabilir, N komutu ile de­
cimal, hexdecimal ve binary çevrimleri yapılabilir. Birde disk mo­
nitörü mevcut. Burada 
@ ME,@ BR ve@ BW ilc belli Lrack ve sektörleri okuyup, yaz.a­
biliriz. Bunların okunmasında hexdeciınal değerler kullanılır. De­
cimal değer kullanmak için her değerin önüne .+ işareti konmalıdır. 

Ayrıca Fast Load bölümünde SYS 49152 yerine SYS $C 000 veri­
lerek çalışma mümkün olur. 
Action Replay şu an piyasadaki en üstün kartuş. Fiyatı biraz pahalı 
olsa dıı, verilen parayı tamamıyla hak ediyor. Bende ıam not aldı. 

BARIŞ YALÇINKAYA 





Bir oyun senar­
yosu düşünün! 
Bu senaryoda 
çok güçlü bir 
yay üzerinde bir 
deliyi yönete­
lim. Vay canına 
ne etkileyici bir 
konu, Türk 
filmlerinin ko­
nuları bile daha 
mantıklı olur. 
Her neyse, 
oyunda yay 
üzerinde oraya 

PRIN 

nu belirtmeli­
yim. Bazı bö­
liimlerde ekranın 
en üstündeki 
platforma çıkıla­
mıyor, böyle za­
manlarda ekra­
nın altındaki 

boşluktan aşagı 

düşmelisiniz. 

Böylece ekranın 
üstünden çıkı­
yorsunuz. Yani 
bu sayede ekra-

buraya zıplayan 
dişlek ve şirin bir tipi kontrol edi­
yoruz. Ekrandaki meyveler, don­
durmalar, şekerler, yıldızlar v.b. 
nesneler puan kazandırıyor. Elbet­
te bunları alnıanızı engelleyecek 
bir sürü düşmanınız var. Bunlar 
yay üstünde zıplayan görebileceği­
niz en spastik tipler. Birde hızla 
ekrandan geçen anya dikkat etmek 
gerekiyor. Fakat şemsiyeyi yakala­
yabilirseniz bir süre için hiçbirşey­
den etkilenmiyorsunuz. Bölüm 
geçmek için ise bütün yaylı yara­
okları öldürmek gerekiyor. Bunlar 
vurulunca balonlara dönüşüyorlar. 
Balonlarada değebilirseniz çeşitli 

meyvalar çıkıyor. Bunların hepsini 
toplayabilirseniz diger bölüme ge­
cebilir siniz. Eger meyva yı birkaç 

,saniyede alamazsanız yokoluyor 

ve yerine tekrar bir yaylı spastik 
geliyor. Uzun bir süre içinde bunla­
rı yapamazsanız bilgisayar size 
yardımcı oluyor ve bir anahtar 
gönderiyor. Bu anahtarı yakalaya­
bilirseniz bir sonraki bölüme mer­
haba diyorsunuz. Bölüm geçmenin 
bir yöntemide oyun esnasında yu­
kandan düşen parfüm şişesi gibi 
nesneyi yakalamak. Böylece ekran­
daki herşey donuyor ve yaratıklar­
dan çıkan meyvelere dönüşüyor. 
Bunları toplayıncada bölüm geçili­
yor. 
Başlanigıçta 3 hak var. Nadir çıkan 
kalpler hak veriyor. Time yazısı al­
ondaki rakamlar ise süreyi gösteri­
yor. Bu süre bitmeden bölümü geç­
melisiniz. Ekranda beliren saatleri 
al ınca zamanınız artıyor. Bir de şu-

nın en üstündeki 
platformda bulu­

nan obje rahatça alınıyor. 
Oyun toplam 40 bölüm. Kaçıncı 
levelda oldugunuz sol üst köşede 
yazıyor. Her bölümde üzerinde ge­
zindigimiz platformlar degişiyor 
ve haliyle oyun biraz daha zorlaşı­
yor. Mad Sprıngs çok zevkli, ama 
iki kişiyle oynamanın zevki bam­
başka. Böylece oyun tam bir skor 
yarışına dönüşüyor. Bilgisayarınız­

la zevkli dakikalar geçirmek isti­
yorsanız çok eglenceli olan bu 
oyunu kaçırmayın. 
GRAFiK: %70 
SES-EFEKT: %60 
OYNANABİLİRLİK: %80 
GENEL: %68 
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COMMODORE 64 PAKET PROGRAMLARI ı 
ı 

*Spectrum,MSX,ATARI,Commodore, AMIGA ve ı 

PC de Zengin program arşiv i 

*ithal Joystıckler,Hcr marka disket,Mausc Pad, ı 
Boş Kaset ve Kartuşlar 
*Türkiyenin her tarafına ödemeli servis 
*64'1er veAmıga Dün)·ası Dergileri Bayiligi 

*Her marka Bilgisayar alım - satımı 
*Yazar kasa rulo şerit ,.e örtüleri 

*Kulüp üyeliği ile ilgili büroşür istcyini1. 

*Bu ilaola gelene 2 Comnıodore 64 oyunu hediye ı 

AMIGA 500 - COMMüDüRE 64 1 
DİSK DRIVE ' Iar 1 
MONJTORLER 1 

1 
BiLGISAY AR 

1 
1 
1 

MERKEZi 

DİSKETLER , EK HAFIZALAR 1 
l DİSKET KUTULARI JOYSTJCKLER 1 
l KARTUŞLAR 1 
1 DiGER BİLGİSAYAR ÜRÜNLERİ 1 
1 AMIGA ve C-64"te GENİŞ OYUN ARŞİVİ 1 
1 KALiTELi ve UCUZ 1 
1 
1 ZİVERBEY CADDESi İZZET BELTAN 

1 

.SOKAK NO 1/6 ÇEMENZAR -GÖZTEPE l 
1(Faik Reşit Unat İlkokulu ve Kadıköy Ticaret 1 
1 Lisesi karşısı) 1 

TEL:363 OS 16 1 1 --- ------- --- _1 



a 
Az sonra güneş doğacak, saatlerdir uyuyan 
insanlar sokaklara dökülecek. Kalabalık yo­
llarda işlerine, okullarına ulaşmak için 
çabalayacaklar. Bense iki gündür 
oturduğum yerden onları izliyorum. Onların 
bu çilelerini seyrederken, koltuğuma 

kurulmuş; karşımda ekran, elimde joystick 
gene Chips Callenge oynuyorum. 
iki gündür (pencere dışında) dış dünyayla 
ilişkimi kestim. Annem iki kere kilitli kapıyı 
kırmaya çalıştı, ama başaramadı. Okulda 
hocalar merak edip eve telefon ediyorlar. 
Arkadaşlarımda telefon edip sürekli başıma 
ne geldiğini soruyorlar. Genelde telefonu 
açınca kısa bir konuşmadan sonra tekrar 
bilgisayarın başına dönüyorum. 
Az önce gene telefon çaldı. Açtım, tam ka­
patmaya hazırlanıyordum ki, arayanın Ab­
durahman abi olduğunu anladım ... yazıları 
vermek için bugünün son olduğunu söyledi. 
Bu Chips Challengee ara verınem ve 
Maşukların o ölümcül yokuşunu tırmanıp 
dergiye varmak için yola çıkınarn demekti. 
Ama ne yapalım ... iş, iştir. Üzülerek bilgisa­
yarı kapattım, elimin tersiyle masadaki boş 
kola kutularını ~tim, uzun zamandır kutu­
ların attında kalmış olan dakti-
loya bir kağıt taktım ve son iki 
günümü alan oyunu yazmaya 
başladım. 

Oyunda Chipe b~ busters adlı 
bilgisayar klübüne girip, uzun 
zamandır hayran olduğu 
Melindaya kavuşması için 
yardım · edeceğiz. Kolay 
olduğunu sakın sanmayın, bir­
birinden zor 144 bölüm var. 
Genel amacınız her levelda 
oraya buraya saçılmış çipieri 
toplamak. Tüm çipieri ıo­

pladıktan sonra belirli bir yere 
gidip oyunu bilirmefisiniz. Her 
bölümde toplamanız gereken 
belli bir çip sayısı var. Bunu 
ekranın sol altıoda 

görebilirsiniz. Sağ attta kaçıncı 
levelda olduğunuz, ortada ise 
kalan süreniz yazılı. Bazı bö-
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lümlerde toplanacak çip yok, size sadece 
oyunu bitirmek için gitmeniz gereken yeri 
bulmak kalıyor. 
Her bölümde birbirinden değişik yaratıklar 
ya da sürekli aynı yerde gidip gelen toplar 
en çok görünenleri. Ayrıca bazı yerlerde 
suyla karşılaşıyorsunuz. Suralardan geç­
mı:ık için yakınında bulunan blokları hareket 
ettirmelisiniz. Aynı şey ateş içinde geçerli. 
Fakat bazı yerlerde ateş saklı olabiliyor, ya­
ni değene kadar farkında olmuyorsunuz. 
Bir takım yerlere gitmenizin engellenmesi 
için kapılar konulmuş, her kapıyı kendi ren­
gindeki anahtarı alarak geçebilirsiniz. Blok­
larda en çok karşınıza çıkan engeller 
arasında. Her bloğun değişik bir görevi var. 
Ya geçmenizi engelliyor, ya da üzerinden 
geçince bazı kapıları açıp, bazılarını 

kapatıyor. Bunlardan başka üzerinden ge­
çince ekranı tamamen değiştirerek, yeni bir 
ekrana geçmenizi sağlayan toplarda var. 
Tekrar üzerinden geçince ilk ekrana geri 
dönüyorsunuz. 
Genelde karşınıza bloklar çıkmadıkça 
istediğiniz her yere gidebiliyorsunuz, yalnız 
zemin hareketli ya da buz olunca 
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gideceğiniz yere bilgisayar karar veriyor. 
Hareketli kısımlarda yol nerede bitiyorsa 
oraya kadar gidiyorsunuz. Fakat böyle yer­
lerde genelde önemli kısımlar yan taraflar­
da oluyor. En iyisi bilgisayar sizi istediği ye­
re götürürken joysticki sağa-sola çekerek 
bir çıkış arayın . 

Gerçekten ilginç bir oyun. Bazen her yerde 
çipler bulunan bir level, bazen çok karışık 
labirentler, bazen de her yeri buz olan ek­
ranlarda oynuyorsunuz. O leveldaki 
amacınızı anlamak için soru işaretinin üze­
rine gidin ve durun, çıkan yazıyı okuyup 
oyuna devam edin. Birde her leveldan son­
ra diğerine geçmeniz için kod soruluyor. 
Son günlerde sizi ekran başına bağlayacak 
bir oyun arıyorsanız, Chips Challenge sizin 
oyununuz. Hiç vakit kaybetmeden sarılın 

joysticklere ve Chipe meydan okumasında 
yardım edin. 
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firması strateji oyunlarıyia ta­
bir firmadır. işte bu firmanın 

oyunu HARPOON. 2 diskten 
n oyunun 2. diski aslında se­
diski. Kodlan girdikten sonra 

2yi sokup· Change Directory . 
"'A·•"···-- sonra GIUK senaryosunu 

ısınız. 

GIUKyani 
Greenland· 
lceland· United 
Klngdom Nato 
ve Varşova pak­
tt (hangi pakt? 
ne? neresi?) 
Için son derece 
önemli bir böl· 
ge. Rusyanın Atlantiğe açılan kapı­

sı olan burası Rus balistik deniz ai· 
tıları için bir geçit özelliği taşıyor. 

Ayrıca çıkacak bir 3. Dünya 
Savaşında Avrupaya gelecek des· 
tek Amerikadan ve Atiantık yoluyla 

olacaktır. Havadan bu kadar büyük 
miktarda araç, personel ve malze­
me taşınması çok zor. Yeni 
Rusların Atiantiği kesmesi 
Avrupayı kolay bir lokma haline so­
kar. işte GIUK, Sovyet SSNierinin 
yolu (SSN nükleer saldırı denizaltı· 
sı). Dilerseniz şöyle bir bölgemiz­
deki önemli yerıere bakalım. 
izianda : Barışcı küçücük bir ada. 

Kerlavik üssü bombalandırma ve 
avcı hava hareketıeri için kullanıla· 
bilir. Yalnız bu üssün 3AM kabili· 
yelleri ingiliz üsleri kadar gelişme· 
miş. Düşmanın eline geçmesi çok 
pahalıya patlayabilir. 
Faeroe Adalan : izianda ile aynı du· 
rumdadırlar. Yanlız bu adalar ingiliz 
avcı uçaklarının menziline girdikle­
rinden güvenceleri daha fazladır. 
Norveç: Bir Nato ülkesi olan 
Norveçin uzun sahil şeridi hem de-
nız, hem hava üsleri çok uy· 
gundur. Rus deniz kuvvetleri 
Atlantığe çıkmadan burdaki 
Oslerden çıkacak kuvvetlerce 
karşılanacaktır. Murmansk 
Sovyet hava üssünden kalka· 
cak bombardıman uçakları da 
Norveçten kalkıcak avcılar ta· 
rafından karşılanacaktır. NA· 
TO 3. Dünya Savaşının he· 
men başında Rusyanın 
Norveçl istila edeceğini dü· 

şünüyor. Ruslar paraşüt ve anflbiler· 

le Norveçı hemen alacak kuvvette­
dirler. Norveç ordusu güçlü de~ıı 
böyle bir lstilaya karşı koyması im­

kansız. Savaş anında NATO kuvvet· 
lerinin desteğini alacak. 

185 Denızaltı 4 typoon SSBN 
22 Deita SSBN 
11 Yankee SSBN 
1 Hatel 3 SSBN 
25 SSGN Saldırı 
45 SSGN Saldırı 

Saldırı : Rusyanın savunması M ur· 

mansk ve Kola yarım adasındaki ha· 
va kuvvetlerinden oluşuyor. Çok sa· 

yıda uçak menzile girecek her deniz 
taşıtının intahanyla aynı anlam taşı· 

yor. Yani bu uçakla ordayken pek 
oralara sokulmamak lazım. Ayrıca 
çok sayıda SSNde var. 
Savunma : Bu sular NATO için haya­
~i önem taşıyor bunu hiç unutmayın. 
lik iş buradan hiçbir şekilde Sovyet 
gemi veya denız altısı geçrnemeıı, 
SOSUS sırasıda bunun ıçın yapıldı. 
(SOSUS • Sound Surveıııance 
System bu kanala döşenmiş son ar­
lar. Bu sonarıar sayesinde o sular­
dan kaç balık geçtiği bile saptanabi· 
lir). 
NATOnun Stratejisi : SOSUS (Sound 
Surveıııance System) GIUK geçidi ni 

karış karış kontrol eder. Deniz blok· 
lara böiOnmOştOr. Bu bloklardan 
herbiri bir SSN tarafından kontrol 
edilir. Ayrıca Amerikan P ·3 Orion 
uçakları ve ingiliz Nimrod uçaklan 
devamlı keşif yapar. En soncıa da 
ASW gemileri vardır. 
RUS KUZEY DENizi DONANMASI 

VE Diğerleri 
80 GEMi 1 Kremlin uçak gemısı 

grubu 
1 Kiev " " " 
1 Moskova Anti • Denizaltı 
11 Krusier 
16 Desırayer 
47 Fırkateyn 
13 Antibi Gemi 
343 Uçak 55 Keşif • Elektronik 
Karıştınma 

70 Bombardıman 
TU • 22 M "Back Fire" 
TU ·16 "Badger" 
TU • 22 "Biinder" 
15 Avcı 
Yak • 38 MP "Forger" 
18 Tanker 
80 Anti· Denizaltı 
TU ·142 "Beau" 
11 • 38 "May" 
Be· 12 "Mali" 
105 Helikopter 
Gelelim oyunumuza seçebileceğl· 
niz 13 tane senaryo var. 1 -den 13e 
karmaşıklaşıyorlar. iık senaryo da 3 
gemi iken 13te donanmayı kontrol 
ediyorsunuz. Burda senaryodan te­
ker teker anıatmak çok yararsız bir 
yer kaplama olur. Çünkü oyun size 

senaryolan kendisi de­
taylı bir biçimde açıkla· 
mış. Ayrıca oyunda De­
nizalb • uçak • gemiler 
hakkında müthiş bir bil· 
gl verme bölümü var. 
Herşeyi grafikle ve tüm 
detayiarta anlatmış. Za· 
ten bu oyun sadece bu 
bölüm Için bile parasını 
8 kere hakediyor. 
EMRE IŞIKLAR 

• 
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Karanlıklar şatosunun koca ahşap kapısı 
büyük bir gıcırtıylaaçıldı. Uzun zamandır 
şatosunu terk etmemiş olan Vincent karan­
lık gecenin korkunç gizlerini çözmek için 
dışarı çıktı, kapıyı kilitledi, anahtarı paspa­
sın altına sakladı ve yola koyuldu. Başlan­
gıçta bu işin kolay olduğunu sanıyor, kısa 
bir süre sonra şatosuna döneceğini ayak­
larını uzatıp, televizyonda en sevdiği korku 
filmi, elinde favorisi buza yatırılmışRHt 
kanı yudumlarken (kendisi biraz vampirdir 
de) güzel bir gece geçireceğini düşünüyor­
du. Ne kadar yanıldığınıdayolda karşılaştı­
ğı, şatosunda beslediği yaratıklara benze­
yen canavarlarla karşılaştığındaanfadı. Bu 
canavarların istediği şatodakiler gibi bir 
parça bol kanlı bittek değil, Vincentın kendi 
etiydi. 
Ne o. korktunuz mu? Yooo ... sakın kork­
mayın. En iyisi geçin Commodoreunuzun 
başına, alınjoysticki elinize, Vincentı yükle­
yin sonrada baltan ızla, her kabusta sizi ra­
hatsız eden o korkunç yaratıklardan intika­
mınızı bol bol kan dökerek alın . Bu kanları 
dökmek için iki silah ın ız olacak. ilki olan 
baltan ız yaratıklar yanınızdayken etkili ola­
biliyor. Ayrıca yol boyunca göreceğiniz ku­
tu ları açıp içindekileri almak içinde balıanızı 
kullanacaksınız. ikinci silahınız; smart­
bomb. Joysticki aşağı çekip firea basınca 
kullanılıyor ve ekrandaki canlı tüm yaratık­
ları yok ediyor. Çok faydalı ama ne yazık ki 
sınırlı. Mecbur kalmadrkça kullanmayrn. 
Yolun uz uzun, yol boyunca sürekli değ~ik 
yerlerden geçeceksiniz ama geçtiğiniz her 
yerde sizin için çok faydalı olan kutuları 
hep göreceksiniz. Yanına gidip balıayla kı­
rınca içindekinin ya para yada bloodran­
ges (bir tür enerji) olduğunu göreceksiniz. 
Tanrının unuttuğu yerlerde, hilkat garibele­
riyle savaşrrken, paranın ne önemi var? 
derseniz, yol boyunca uğrayacağınızdük­
kanlardaki kazıkçı büyücülerden extra güç­
ler alabilmek için bunların şart olduğunu 
göreceksiniz. Onun için bol bol parabirik­
tirmeye bakın ve creditsharkeılardan (hani 
şu her yerde karşınızaçıkan ağzı açık bir 
köpekbalığınabenzeyen şekiller) uzak du­
run. Çünkü her biri creditsharke sizin için 
çok değerli olan paranızdan 50$ını götürü­
yor. 
Bazı bölümlerdeki dev ve tam ortasında bir 
kapı olan mantariara dikkat edin. işte, bah­
setmiş olduğum dükkanlar bunlar. içeriden 
alabileceklerinize kısacabir göz atalım; 
Fireboot Oyunda karşınıza çıkan ateşlerin 
üzerinde size zarar gelmeden yürümenizi 
sağlar. 

Croosbooı: Yer yer göreceğiniz haçlar sizin 
baş düşmanınız olmalı, çünkü değer değ­
mez ölüyorsunuz, amaaa ... eğer 
croosbootunuz varsa size ancak parktaki 
çimenlerin verdiği kadar zarar verebilir. 
Airboot: Vincent gerektiğinde zrplayabiliyor, 

ama ya düşüş? işte havada kaymasın ı 
sağlayan bu seçenek ile uçma tutkunuzu­
da bir ölçüde tatmin edebilirsiniz. 
Fastboot: Genelde iyi bir koşucu Vincent, 
ama daha hız lı olabilir. Nasıl mr? Tabii ki 
fastbootla ... 
Creditcard: Bu oyuna özgü enflasyon ca­
navarları sayabileceğimiz 

creditsharkelara karş ı paranızı korumanın 

en emin ve tek yolu! 
Endurence Pot ion: Bloodrangeiniz 100ün 
üzerinde, iyi gidiyorsunuz. Birden bir ya­
ratık kanatimarın ı çrrparak size yak laşıyor. 

Hay allah! Vuramadrnrz, size deyip geçti. 
O da ne? 
Bloodrangeiniz 74mü? Tüh! Keşke geçti­
ğ iniz dükkandaki andurance potioni a~ 
saydınız, o zaman bloodrangeiniz hala 
90iardaydı. 
Forceshield: Bildiğ imiz kalkan, güç kalka­
n ı. .. 
Smartbomb: Ekrandaki tüm zambileri ge~ 
dikleri yere (yani cehenneme) gönderen 
bomba. 
Bloodrangers: Artık biliyorsunuz (?!) ... 
Bir dükkanda gerektiğ i kadar kalın ve al­
mak istediklerinize iyice karar verin. Çün­
kü sat ılan malı değiştirmiyarlar ve çıkınca 
bir daha giremiyorsunuz. 
Düşman ın ız olan yaratıkları teker teker 
anlatmayacağ ım , o kadar çeşitliler ki. Şu­
nu bilmeniz yeterli; hareketli herşey düş­
mandır. Aslında background grafikleri gibi 
görünen bazı şeylerde gerçekte çok 
önemli olabilir. Örneğin haçlara basma­
nız , dikil iere tekme, sarkıtlara kafa alma­
nız yada ateşin üzerinde yürüyüşe çıkma­
n ız Vincentın sağlığı için pek iyi olmayabi­
lir ... 
Bu arada başta bahsettiğim TV deki korku 
filmini unutmayın(!), yelişebilmek için her 
böl ümü sağ üstte göreceğiniz zamandan 
erken bitirmelisiniz. 
Size bir sır vereyim mi? Bu Vincent tanıdı­
ğım en iyi vampir. Tamam, içecek konu­
sunda zevklerimiz biraz farklı olabilir. Fa­
kat bir tanrşırsanızondan kolay kolay ko­
pamayacağrnızıgöreceksin iz . Bence 
Onunla mutlaka görüşmelisiniz , ama tabii 
ki bunun için en emin yol 
Commodoreunuzun çipieri arasından ge­
çiyor. 
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FRP sevenleri en azından iki ay masa 
başında tutacak bir oyun, işte Ultima V. 
Büyük çabalardan sonra Avatar olmayı 
başarmış birisiniz-Ultima IV. Avatarlık, 
Britannia için son derece önemlidir. 
Avatar olan bir insan sekiz özelliğe 

sahiptir. Dürüs~ük, merhamet, cesaret, 
adillik, fedakarlık, saygı , insanilik, 
ruhanilik. Uzun bir huzur döneminin 
ardından yeni bir karanlık çağa 

girmiştir, Britannia. Üç güçlü Lord Bri­
tannia kıtasını tehdit etmektedir. işte yi ­
ne bize iş düşmüştür. Amacımız bu üç 
!ordu yok etmektir. 
Klavye Kullanımı 
"A" Attack: Herhangi bir yaratık veya 
karaktere karşı saldırmak için kullanılır. 
·s· Board: Herhangi bir firkateyne, Iili­
kaya veya bir ata binrnek için kullanılır. 
·c· Cast: Büyü yapmak için kullanılı [ 
Büyü kod ismi yazılı[ 
"E" Enter: Herhangi bir şehire, kaleye 
veya başka yapıtıara girmek için 
kullanılır. 

"F" Fire: Gemi toplarını ateşlernek için 
yani gemiden k~raya saldırmak için 
kullanılır. 

"G" Get: Bulunan herhangi bir objeyi 
almak için kullanılır. 
·w Hole Up: Kamp yapıp gruptaki ha­
sarları gidermek için kullanılır. 
·ı· lgnite A Torch: Bundan varsa fener 
yakıp ışık yaratmak için kullanılır. 
• J" Jim my Lock: Kili~i kapıları iskelet 
anahtarlarla açmaya yarar. Anahtarlar 
kırılmadığı sürece tekrar 
kullanılabilirler. Dexteritysi iyi olan kapı­
ları daha iyi açabilir. 
"K" Klimb: Herhangi bir yerden tırman-

mak için kullanılır. 
"L" Look: Herhangi bir objeyi 
tanımlamak, yazıları okumak için 
kullanılır. 
"M" Mix: Kimyasal maddeleri büyü 
hazırlamak için birleştirmek amacıyla 
kullanı lı[ 

"N" New Order: Karakterlerin yerlerini 
değiştirmek için kullanılır. 
·o· Open: Kilitsiz kapı ve sandıkları aç­
mak için kullanılır. 
•p• Push: Hafif eşyaların yerini 
değiştirmek ya da kapıları bloke etmek 
için kullanılır. 
·o· Ouit And Save: Oyundan çıkmak 
ve oyunu save etmek için kullanılır. 
"R" Ready: Herhangi bir karakterin si­
lah seçimini yapmak için kullanılır. 
"S" Search: Herhangi bir yer ya da ob­
jeyi aramak, eğer saklı bir şeyler varsa 
onları bulmak için kullanılır. 
T Talk: Karakterlderle konuşmak için 
kullanılır. 

·u· Use: Herhangi bir objeyi kullanma­
ya yarar. 
·v· View: Bulunulan yeri kuşbakışı 
gösterir. Gem adlı bir objeye ihtiyaç 
vardır. 

·x· X-it: Herhangi bir yerden çıkmak, 
bir altan veya bir gemiden inmek için 
kullanılır. 

·y· Yel!: Gemide hızı arttınr veya 
azaltır. Diğer zamanlarda insanlara 
yüksek sesle bir şeyler söylemek için 
kullanılır. 

·z· Z-Stats: Karakterlerin durumlarını 
görmek için kullanılır. Oklarla sayfaları 

değiştirebilirsiniz . 

Konuşmalar 

Ultima V konuşmalar üzerine 
kurulmuştur. Tüm ipuçları insanların 
konuşmalarında saklıdır. Konuşma 

tekniği şöyledir. Bir insana önce job 
sorulmalıdır. Karşımızdaki bize ne iş 

yaptı ğını söyleyecektir. Söylediği laflar­
da anahtar kelimeler vardır. işte bunları 
yakalayıp sorarsak doğru konuşmayı 
yapmış oluruz. Karşımızdakine ayrıca 
üç soru sorabiliriz job, name, join. 
Dükkanlar 
Armoury de silah ve zırh satılır. Tüm si­
lah satıcıları kullanılmış silah satın al­
mak isterler. Biçecekleri değerler farldı 
olabilir ama yenisininki kadar değildir. 
Stables her şehirde bulunmaz. Nal­
bantta genellikle at satılır. Tabii at 
çeşitleri de vardır.En iyisi Volarian 
atıdır. 

Marketslerde yiyecek satılır. Fiyatları 
şehirden şehire büyük değişiklikler 

gösterir. 
Pubs genellikle market ya da innlerin 
içinde bulunur. Burada içki içip dediko­
duları öğrenebilirsiniz. Bazılarında mü­
zik çalan halk şairleri bulunur. Bunlarla 
konuşmayı ihmal etmeyin, çünkü bazı­
lannda değerli bilgiler bulunabilir. 
Healers genellikle her kale, köy, kent 
ve benzeri yerlerde bulunur. Genellikle 
pahalıdırtar fakat Skara Brae'de 
diğerlerine nazaran ucuzdur. 
Apothecaries kimyasal olların hazır­
lanıp salıldığı yerdir. 
lnns kıtanın en konforlu yerleridir. Ge­
celeri geçirmek için en ideal yerlerdir. 
Üstelik konforlu olması yaraların çabuk 



iyileşmesini de sağlamaktadır. 
Shipwrights liman kentlerınde bulunur. 
Burada firkteyn ve sal yapıl ır. Sal fiyat­
ları ucuz olmasına karşın firkateynlerin 
fiyatları oldukça pahalıdır. 
Guilds gezginlerin loncasıdır. Burada 
çeşitli eşyalar satılır. 
Governement'ın aslı Lord British'in ka­
lesinde bulunur. Ofisi ve hapishanesi 
Yew şehrinde bulunur. 
Şehirler ve Köyler 
Britain, Britannia kıtasının baş şehridir. 
sardiarın en çok bulunduğu yerdir. Bri­
tain büyük bir otele sahiptir. Burada 
ayrıca kıtanın en iyi bow si lahları 

yapılır. 

The Britannys doğu, kuzey ve batı ol­
mak üzere üçe ayrılmışlard ı r. Doğu Bri­
tain gemi yapımında iyidir. Ayrıca ün 
yapmış bir healer'ı bulunur. Kuzey 
Britain'da küçük bir inn ve büyük bir 
stable bulunur. Batı Britain tarımla 

uğraşır ve kendisiyle birlikte etrafındaki 
dört yerleşim yerinin yiyeceğini sağlar. 

Buccaneer's Den bir ada kasabasıdır 
ve Paws'ın doğusunda bulunur. 
Hırsızlarınbarınağı olduğu söylenir. 
Cove Lock, Lake'nin güneyinde 
bulunur. Britania'nın en iyi healer ve al­
kemisti burada bulunur. Burada ayrıca 
b:r tapınak bulunur. 
Jhelom'da fighter'ın çok olduğu 

söylenir. iyi bir armoury ve shipwright 
bulunur. 
Minoc iyi bir healere sahiptir. Bölgenin 
kuzey kıyısında bulunur. 
Moonglow şehri Verity adasın ın güne­
yinde bulunur. Burada büyücünün çok 
olduğu söylenir. 
New Magincia çiıtçilikle geçinirler. 
Şehirde iyi olan bir restoran ve bir hea­
ler vardı r. 

Paws Tınsic ve Britain arasında Fens 
of the Death'in güney ucunda bulunur. 
Burada gezginler için iyi bir restoran ve 
inn bulunur.Ayrıca at da satın 

alınabilinir. 

Skara Brae rangerierin merkezidir. 
Şehir üç adacığın güneyinde, 
Spiritwood'un batıs ı nda kalır. Skara 
Brae'de ucuz bir inn, her malzemenin 
bulunduğu bir apothecaries ve fiziksel , 
ruhani ve büyülü ilaçlar kullanan bir 
healer bulunur. 
Trinsic Britannia'n ın ,güneyinde 
bulunur. Burada daha çok şövalye 

b~ onur. Bu şehrin ufak bir gölü, bir 
armoury, healer ve stablesi bulunur. 
Yew şehrinde yasaları koruyan büyü­
cüler bulunur. 
Büyüler 
Büyüleri açıklamaya geçmeden önce 
bilinmesi gereken bazı noktalar var. Bir 
kere Britannia kıtasında iskandinav­
lar'ın eski yazısı geçerlidir. Yani oyunda 
yazılar eski ve son derece karmaşıktır. 
Hemen karamsarlığa kapılmayın, açık­
lamanın sonunda alfabenin ingilizce 
uyarlamasını da vereceğim. 
Sizi sıkacak ama öğrenmeniz gereken 
bir alfabe daha var, büyü alfabesi. Bu­
nu da açıklamanın sonunda 
vereceğim . Bu alfabenin nerede 
kullanıldığına gelince, her büyünün bir 
latince kodu var. Oyun içinde hangi bü­
yüyü yapacaksak onun latince ismini 
yazmak zorundayız. 
Büyüler Britannia'da sekiz ayrı sınıfa 

ayrılmıştır. Buna büyünün sekiz çem­
beri adı verilir. ilk level'de olan bir in­
san ancak ilk çember büyülerini yapa­
bilir ve böyle gider. 
Bilinmesi gereken son şey ise yararlı 

otlar, bunların isimleri ve nasıl 

kullanılacakları. Bir büyü yapabilmemiz 
için önce onu hazı rlamalıyız. işte otlar 
da büyüleri yaratmaya yarıyor. 
Black Pearl : Ender bulunan siyah 
incidir. Siyah inci en kuwetli otlardan 
biridir. Objeleri havalandırmaya, fırlat­

maya yarayan bu inciler devinduyum 
büyüleri yapmakta kullanılır. 
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Blood Mo ss: Gelişm~:::;;;;;;;;;;::;::;:;;;;=:::::::=ı 
ha çok mantara benzediği için orman-
ların derinliklerinde, nemli bölgelerde 
bulunurlar. Bu otlar mobiliteyi arttım 
Garlic: Her yerde bulunabilen ve güçlü 
bir koku yayan bu otlar kötü ruhları 

kaçırmak için kullanılır. 
Ginseng: Bu ot sadece insanları 

iyileştirmek için kullanılır. 
Mandrake Root: En ender bulunan, do­
layısıyla çok pahalı olan bu otlar ba­

taklık bölgelerinde yetişir. Bu otlar güç 
vermek için kullanılır. 
NightShade: Bu ender bulunan otlar 
sadece ayın belli zamanlarında ortaya 
çıkarlar. Bu otları dolunay olmadan 
elleyen ölür. Bu otlar illüzyon ve zehir 
yaratmakta kullanılır. 

Spider Silk: Yer tayini, engelleme olay­
larını yaratmada kullanılır. 
Sulphurous Ash: Volkanik patlamalar 
sonucu oluşmuş bu küller büyülü 
karışımlara enerji sağlamakta kullanılır. 
BÜYÜ KiTABI 
ilk Çember: 
An Nox Antizehir(cure poison) 
Özellikle sıçanlar, örümcek ve yılanlar 
çok zehirli hayvanlardır. Ayrıca bataklık 
bölgelerde dolaşmak insanı zehirler. 
Zehirlenmiş insanı eski hale getirmek 
için kullanılır. Her yerde kullanılabilir. 

Formül : 1 ginseng ve 1 garlic. 
An Zu Uyandırma(awaken) 
Geceyi geçirmek üzere kamp yapar­
ken nöbetçinin bulunması gerekir. Ama 
dalgınlık sonucu biri nöbet beklemez 



ve de kamp yeri saldırıya uğrarsa uya­
nan birinin arkadaşlarını uyandırması 

gerekir. Savaşta kullanılması gerekir. 
Formül: 1 ginseng ve 1 garlic. 
Grav Por Büyülü Mermi (magical 
missile) 
Tecrübesiz olan ilk sınıf büyücülerin 
savaşlarda kullanabileceği sağlam bir 
silaha ihtiyacı vardır. Basit büyüler için· 
de en etkilisi bu büyüdür. Savaşta 

kullanılır. Formül: 1 ash ve 1 pearl. 
In Lor Işık (light) 
Bu basit büyü küçük ve kısa süreli bir 
ışık yaratır. Savaş dışında her zaman 
kullanılabilir. Formül: 1 ash. 
Mani iyileştirme (heal) 
Bu büyü en kolayıdır. Mani zehirlenme, 
hastaianma veya ölme gibi durumları 
iyileştirmez. Sadece insanın HP'sini bi­
raz yükselterek kendini iyi hissetmesini 
sağlar. Her yerde kullan ılabilinir. 

Formül: 1 ginseng, 1 silk. 
ikinci Çember: 
An Sanct Kilit Açma (unlock) 
Bazı yaratıklar içi hazine ve değerli 

eşya dolu sandıklar taşırlar. Bazen bu 
yaratıklar sandıklarına tuzaklar 
yerleştirirler. Bu tuzaklardan en çok 
karşılaşılan dört tanesi acid spray, poi­
son fume, bombs ve gaseous 
atmosphere'dir. ilk ikisi sandığı açana, 
diğer ikisi de sandığın etrafındakilere 

zarar verir. Bu büyü mekanik kilitli kapı­
ları ve bu tuzakları yok etmeye yarar. 
Formül: 1 ash, 1 moss. 
An Xen Corp undead kovma (repel 
undead) 

Yaşayan ölüler en tehlikeli yaratıklar­
dan birileridir. Onları etkisiz hale getir­
mek için bu büyü düşünülmüştür. 

Savaş sırasında kullanılır. Formül: 1 
garlic, 1 ash. 
In Wis Yer tayini (locate) 
Bulunulan yerin enlem ve boylamını 

verir. Savaş dışında her yerde kullanıl ı r. 

Formül: 1 nightshade. 
Kal Xen Hayvan çağırma (call ani mal) 
Bu büyü savaşta gruba yardım etmesi 
amacıyla sıçanlar, yılanlar gibi bazı 

hayvanlar yaratı r. Formül: 1 sılk, 1 
mandrake. 
Rel Hur Rüzgar değiştirme (wind 
change) 
Bu büyü savaş dışında her yerde rüz· 
garın yönünü değiştirmek amacıyla 

kullanılır. Formül: 1 ash, 1 moss. 
Üçüncü Çember: 
InFlam Grav Ateş duvarı (wall of fire) 
Yerde ateş yaratır ve bu ateşe basan­
lar hasar görürler. Atıldığı yere dikkat 
edilmelidir çünkü kendi karakterimiz de 
aynı akibete uğrayabilir. Dungeon ve 
savaşta kullanılabilinir. Formül: 1 pearl, 
1 ash, 1 silk. 
In Nox Grav Zehir duvarı (wall of 
po i son) 
Yerde zehir bululu yaratır ve bu buluta 
gireler hasar görür. Atıldığı yere dikkat 
edilmelidir çünkü kendi karakterimiz de 
aynı akibete uğrayabilir. Dungeon ve 
savaşta kullanılır. Formül: 1 nightshade 
,1 silk, 1 ash. 
In Por Parildama (blink) 
Bu büyü grubu bir yerden başkasına 

ışınlar. Heryerde kullanılabilinir. 

Işınlama işlemi ancak boş arazilarde 
gerçekleşebilir. Formül: 1 silk, 1 moss. 
In Zu Grav Uyku duvarı (wall of sleep) 
Yerde uyku yaratan bir alan yaratır ve 
buraya değenler uyur. Dungeon ve 
savaşta kullanılır. Formül: 1 ginseng, 1 
silk, 1 pearl. 
Vas Flam Ateş topu (bali of flame) 
Düşmana epey zarar veren ateşten bir 
top oluşturur. Formül: 1 ash, 1 pear1. 
Vas Lor Büyük ışı k (great lig ht) 
Bu büyü In Lor ile aynı mesafeyi 
aydınlatı r. Ama daha uzun sürer. 
Formül: 1 ash, 1 mandrake. 
Dördüncü Çember: 
An Grav Enerji yoketme (dispell field) 
Ateş, elektrik, zehir gibi zarar veren 
bazı enerji alanlarını yok eder. Formül: 
1 pearl, 1 ash. 
Des Por Aşağı ışınlama (downward 
mo ve) 
Uus Por Yukarı ışınlama (upward 
mo ve) 
Bazen dungeon'da çıkmazlara girilir. 
Ne geri dönülebilinir, ne de 
ilerlenebilinir. Bu gibi durumlarda 
ışınlama büyüsü grubu bulunduğu ye­
rin bir kat aşağı veya yukarısına ışı nlar. 
Formül: 1 mass, 1 silk. 
In Sanct Koruma (protection) 
Her grup üyesinin önünde kısa süren 
bir kalkan oluşturur. Formül: 1 ash, 1 
ginseng, 1 garlic. 
In Sanct Grav Koruma aıanı 

(protection field) 
Geçilmesi imkansız koruyucu ve kısa 

• ,=~~~~===~~~~~~~~~~~- süreli bir kalkan oluşturur . ~ Daha çok dungeon'da ya-
ratıklardan kaçmak için 
kullanılır. Formül: 1 
mandrake, 1 silk, 1 pearl. 
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Wis Ouas Gösterme 
(reveal) 
Görünmez yaratıkların o 
anki yerini gösterir. Ancak 
savaşta kullanılır. Formül: 1 
silk, 1 nightshade. 
Beşinci Çember: 
An Ex Por Büyülü kilit 
(magic lock) 
Kapıları büyü ile kilitiemek 
için kullanıl ır. Formül: 1 
ash, 1 moss, 1 garlic. 
In Bel Xen Böcekler 

• 



Bu büyü dört küçük fakat 
öldürücü böcek yaratır. Bu 
böcekler gruba yardım 

eder. Formül: 1 moss, 1 
silk, 1 ash. 
In Ex Por Büyülü açma 
(magic unlock) 
Büyü ile kilillenmiş kapıları 
açar. Formül: 1 ash, 1 
moss. 
In Zu Uyutma (sleep) 
Savaşta kullanılır. Yaratık­
ları uyulup savumasız 
bırakır. Formül: 1 ginseng, 
1 nightshade, 1 silk. 
Rel Tym Çabukluk 
(quickness) 

In a catac!ysti uf S QUHd and light. a bolt of 
seat·ihg Bhie fit· t~ s t.t·ike.s the ecn·th! 

Bu büyü grubun hızını iki 
kat arttırır. Savaşta 

kullanılır. Formül: 1 ash, 1 
mandrake, 1 moss. 
Vas Mani Büyük iyileştirme (great 
heal) 
Bir insanın hitpoint'lerini tamamen 
yükseltir. Formül: 1 ginseng, 1 silk, 1 
mandrake. 
Altınci Çember: ,. ,,..., 
An Xen Ex Büyüleme (Charm) 
Bu büyü düşmanı kendi sathamıza 
çekmeye yarar. Yanlız büyüyü yapanın 
son derece akıllı olması gerekmektedir. 
Savaş büyüsüdür. Formül: 1 pearl, 1 
nightshade, 1 silk. 
In An Büyü Yoketme (negate magic) 
Büyü kullanıldıği zaman savaşta bir 
süre hiç bir taraf başka bir büyü 
yapamaz. Formül: 1 garlic, 1 
mandrake, 1 ash. 
In Vas Por Ylem Zelzele {tremor) 
Tüm düşmaniara zarar verebilen bir 
büyüdür. Formül: 1 moss, 1 ash, 
mandrake. 
Quas Afı Wis Şaşırtmak (confuse) 
Düşmanı şaŞırtır. Etkili olduğu takdirde 
düşman kendi tarafı veya değil en 
yakınındakine saldım Formül: 1 
mandrake, 1 shade. 
Wis An Ylem X-ışını(xray) 

X ışınları her yerde kullanılabilinir. O or­
tamdaki saklı veya kırılabilir kapıları, 
tırmanılabilinir dağları, en kalın taşları 

kısaca ,her şeyi gösterir. Formül: 1 
mandrake, 1 ash. 
Yedinci Çember: 
In Nox Hur Zehir Rüzgarı (poison 
w i nd) 

Büyücünün elinden öne doğru bir ala­
na zahir saçılır. Burada bulunan 
düşman veya arkadaş herkes 
zehirlenir. Formül: 1 nightshade, 1 ash, 
1 moss. 
In Ouas Corp Korkutmak (Fear) 
Aklı pek fazla olmayan yaratıkları 
kaÇırtmaya yarar. Formül: 1 
nightshade, 1 mandrake, 1 garlic. 
In Quas Wis Gözetiemek (peer) 
Gem'l~rin yaptığı gibi bulunulan yerin 
kuşbakışı görünümünü verir. Formül: 1 
nightshade, 1 mandrake. 
In Q~as Xen ikileme (clone) 
Bu büyü düŞman veya arkadaşa 
kullanılabilinir. Arkadaşa kullanıldığında 
her özeıı@ ikilenir (duşmanlardan birini 
öldürürse bir kiŞi de beleşten ölür, 
mesela). Düşmana kullanılırsa ikiye 
bölünür. Formül: 1 ash, 1 silk, 1 moss, 
1 ginseng, 1 nightshade, 1 mandrake. 
Sanct Lor Görünmezlik (invisibility) 
Savaş boyunca görünmezlik sağlar. 
Formül: 1 mandrake, 1 nightshade, 1 

c 
mo ss. 
Xen Corp Öldürme (kill) 
Yaratık son derece akıllı olmadığı sür­
ece bu büyüden kimse kurtulamaz ve 
anında ölür. Formül: 1 pearl, 1 
nightshade. 
Sekizinci Çember: 
An Tym Zamanı durdurma (time stop) 
Bu büyü zamanı çok kısa bir süre 
durdurur. Formül: 1 mandrake, 1 garlic, 
1 moss. 
In Flam Hur Ateş Rüzgarı (flame wind) 

Savaş sırasında tüm düşmanları yakar 
güçlü olanlar kurtulabilir. Formül: 1 
ash, 1 moss, 1 mandrake. 
In Mani Corp Canlaı'ıdırma (resurrect) 
Ölü birini canlandırmaya yarar. Fakat 
canlanan kişi birinci level'den başlar. 

Formül: 1 garlic, 1 ginseng, 1 silk, 1 
ash, 1 moss, 1 mandrake. 
In Vas Grav Corp Enerji Alanı (cone of 
energy) 
Xen Corp büyüsünü tek selerde tüm 
düşmaniara yapar. Formül: 1 
mandrake, 1 nightshade, 1 ash. 
Kal Xen Corp Yaratma(summon) 
Son derece güçlü bir daemon yaratır. 
Grup için savaşır ve savaş sonunda 
yok olur. Formül: 1 mandrake, 1 garlic, 
1 moss, 1 silk. 
Vas Rel Por Ay Geçidi (gate travel) 
Britannia kıtasında belli bölgelerde ge­
celeri Moongate'ler çıkar. Bunlar ayın 

belli zamanlarına göre belli yerlere 
ışınlama yaparlar. Bu büyü Moongate 
yarat ı r ve istenen yere ış ıniama yapar. 
Formül: 1 ash, 1 mandrake, 1 pearl. 
Ultima V'de yeni bir oyuna başlamak 
için; (protek açık olarak) Create new 
caracter'e gelip adamınızın çeşitli olay­
lara nasıl tepki göstereceğini 

seçiyorsunuz. Seçim bittikten sonra 
lnstruction'a gelip oyunun konusunu 
öğreniyorsunuz. Journey on award 
yapıp yeni oyuna başlıyorsunuz. Eğer 
bunları sırası ile yapmazsanız diske! 
içinde bir saved game'dan başlarsınız. 

FlRAT BÜKEY 
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mun kenarmda ise onu gene yakala· 
yabillrsiniz. Sol taratıada 
Scoreunuzu g6rebilirsiniz. Atm1zla 
ilerlerken arabadan firiayan eşyalar, 
taşlar, yere düşen sandiklar ve peşi· 
nlze takilan atfllarla, ktzllderllilerin 
att1klan baltalar sizi engellemeye 
çaiiŞJYOrlar. Bir şeyin üzerinden at· 
lamak Için joystick yukan, eğitmek 

~ ve yerdeki eşyalan atmak için joys­
tlck aşağ1, ateş etmek ./çin sadece 
flrea basmanız : Bu /eve/da 

biraz ilerledikten sonra kendinizi 
yukardan g6rmeye başllyorsunuz. 

Buradaki tüfekler size üç y6ne aynı 
anda ateş etme imkant sağlar. 
Level 2: Bu /eve/da Martynln elini 
y6netlyorsunuz. Ekranda çtkan he· 
defteri belirli süre içinde vurma/ISI· 
mı. Dikkat etmeniz gereken renkli 
olanlan vurmaiiStntz. Beyaz, san, 
yeşil, mavi, açtk mavi, klfmlzt vur· 
manız gereken renklerdlr. Bütün 
renkleri toplayabilirsen/ı bu levelda 
geçersin/ı. Ben/m tavsiyem. alttan 
geçen 6rdekleri vurmamzd1r. 
Le ve/' 3: Bu /eve/da, çtkan kavgada 
size ateş eden adamlan tabak ata· 
rak 6/dürmelisiniz. Her adam üç ta· 
bak Isabet edince Bütün 

atabillrsiniz. 
üstünde 

htz1m, kalan 
ve renkli 

ya vagon· 
üstünde ya 
merdivenle 

inifen yerler­
almaflsmlz. 

Bir tane bile kaçmrsamz diğerini 
alamazstmz. Levelin sonundaki lo­
komotifi geçmek gerçekten çok zor. 
Burada 6nceden çtkan buhar suyun 
nerden çtkacağmt belirtir ona g6re 
dikkatli olun. Zaman arabasma ulaş­
ttktan sonra sizi güzel bir son ek­
randa bekliyor. Size tavsiyem bu 
oyunu mutlaka alm. Yardimlarmdan 
dolayt KBden spacee teşekkür ede­
rim. 
GRAFiK: %85 
MÜZiK :%75 
SES-EFEKT: %75 
OYNANABiLiRLiK: %85 
GENEL : %80 
ONUROKYAY 



Arnoldun 
başrolünü 
oynad1ğ1 
Predatör 
isimlifilm 
göstrildiği_ 
yi/ büyü~ !1-
gigörmuş-
tü. Birgrup 
askerin bi­
linmeyen 
bir yarat1kfa 
aralarmda 
geçen fT!Ü· 
cadelen 
anlatan film 
bildiniz gibi 
yarat1ğm 
ölümüile 
bitmişti. Ay­
n~ zaman­
da 
Amigada 
Areade 
oyunu ya­
pJian tilmin 
ikincisini 
önümüzde­
ki aylarda 
seyretme 
imkan~bu­
lacağlz. Bu 
kez NEW 
YORKso­
kaklarmda 
geçen til­
min oyunu 
geçengün 
~time geçti. 
Ilki gibi fil­
minden ön­
ce gelf]n 
oyun lma­
ge Work 
taratmdan 
hazif/an-
ml ş. Predatör 2de göze çarpan ilk 
şey, bu kez başrolü Arn~ldun oy~a.: 
mamasJYdl. ArnoldSIZ blf Predatorun 
ne kadar başarlll otacağm1 önüm_ üz­
deki aylarda hep birlikte görec~qız. 
Oyunu yüklediğinizde bir menu lle 
karşılaşacaksıniz. Bu_men~de_ oyna­
yacağmız aleti seçebilir, muz1g1 kapa­
tıp etekileri açabilir_ v~ üç dilden her­
hangi birini seçeblflfSinJZ. Bu ekran-

. dan sonra oyuna geçebiliriz. Unutma­
dan birşey söylemek istiyorum. Oyun 
iki disket olarak satiimaktadir. Dogru­
dan ikinci disketi yükterseniz oyunun 
demosunu görebilirsiniz. Birinci di s­
ket de demo yoktur. Oyun tilmin geç­
tiği mekaniara uygun olarak yapılm1ş. 
ilk /evet sokaklarda geçiyor. Ekran 
düzeni ise şöyle: Sol alt köşede bır 
polis rozeti bulunmakta, yoldan ge­
çen masum b!ri~i_y_ani suçlular dışın­
daki herhangı bmm vurursan~z ro~~~ 
aza/If. Rozet iyice yokolduğunda uç 

kredinizden birini harcamak zorunda 
kalırsınız. Yanında silahmiZI~şarjörl~­
rini ve merrnileri görebilirsinız. Enerp­
niz klfmJZJ kan damlaları halinde sim­
getenmiş. ~nerji ~~na ~rdiğ!nde ne 
olacağını bilmek 1çm Emstem ol~anı­
za gerek yok. Enerjinizi arttlfabllm~k 
için bir çelik ye/ek bulma/ISiniZ. Çelik 
ye/ek enerjinizi fullyapa~a~t~r. S~ğ 
köşede silahlmzlgorebil!rsmlz. Sil?hl­
nız ilk başta bir tabanc~d1r. Oyun i!er­
ledikçe Uziye benzer blf ~-1 mak!ne-. 
tisini alabilirsiniz. Başka silah çeşitfen­
de yol üzerinde bulunmaktadir. 
Kahramamm1z şeffa(çizilmiş ve 180 
derece dönebiliyor. Uzeriniz~ ~klf! 
ak m gelen suçluları vurmak 1çm mşan­
gahl üzerlerine getirip ateşe basma/1-
smlz. A/Jian bombalardan dolayi ener­
jiniz h1zfa azatwor bu yüz~en _9ok ça­
buk ve atik olmal!slnız. Çunku dikkat­
siz bir amnızçfa kalbura dönmeniz hiÇ­
te zor değil. lik /eve/de pencerelerde 
yaratiğın gölgesini görebilirsiniz. Göl-

geyi iyi izler­
seniz onu 
vurabilirsiniz. 
Eğer Dana­
mnböğür­
me si gibi bir 
ç1ğf1k duyar­
sanız mutla­
ka onu vur­
muşsunuz­

dur. Bu ara­
da att1ğ1ağ 
gibi madde­
ye de dikkat 
edin. Yarat1k 
ileri levefler­
dekarşmlza 
ç1kacakt1r. 
Uzaktaki 
suçlulan kur­
şunla, yaklm­
nıza gelente­
ri ise tüfeği­
r.izin dipçiği 
ile öldürebi­
lirsiniz. Yer­
lerdeki şar­
jörleri topla- . 
yarak merml­
lerinizi arttl­
rabilirsiniz. 
Sokaktaki 
veya metro­
da ki birçok 
eşyaylpar­

çalayarakta 
şarjör alabili­
risinz. Arada 
slfada karşi­
nıza bir roket 
Çikabilir. Ro­
ketin üstüne 
ateş ederek 
ekrandaki 
tüm suçluları 
öldürebilirsi­

niz. Oyun ilerledikçe mekanlar ~~ğişip 
yeni suçlufar ortaya Ç1k1yor. Tabii o_nlan 
en k1sa zamanda m1hfamak gerek1y_~~· 
Oyunu P tuşuna basarak pause ~ttıgl­
nizde bile nişangahmwoynatab!lme­
niz sizi birçok karışikdurumdan kurta­
racaktir. . 
Predatör 2 ilk oyuna oranla daha p~slf 
kal!yor. Le velierin hep aym olmas1 m­
sanı bir süre sonra b1ktmyoc Grafikler 
ise vasatm üstünde. Birkaç saatlik oy~ 
nayacağm1zbir ~yun arıyorsan~zalabl­
lirsiniz. Ne dem1şler zevkler ve renkler 
tartiŞIIf(laz. 
GRAFIK : %73' 
MÜZiK: %79 . . 
OYNANABILIRLIK: %76 
GENEL :%73 
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Hayatını bir cinayet şcbckcsiııi 

ortadan kaldırmaya adamı~ bir 
polis, günün birinde izlcriııi bu­
lursa ne olur? Birdenbire orkılık 
savaş alanına döner ve ctraf ölü 
vicutlardan geçilmcz olur. Eğer 
vur, kır, öldür, parçala, yok cL, 
patlat, bombala türü oyunlardan 
hoşlanıyorsanız veya fazlasıyla 
deşarj olma ihtiyacı duyu)Or­
sanız tam yerine geldiniz. 
Oyuna başladıgınızda ilk olarak 
bu tehli-
keli göre· 
ve layık 

oldugunuzu ispat ctmclisinit.. 
Bunun için talim odasıııda 
karşınıza çıkacak olan makcL he­
defleri vurmanız gerekiyor. Nor­
mal hedefler 500 puan, insan 

şcklımkki hedefler 750 puandır. 
Kur~uııunuz ise kısıtlıdır ve testi 
geçcbilınck için 12000 puana ih­
ti yacınız vardır. Eger bu testi gc­
çcbi lir:-.c ııiz ilk çatışmaya 
girebilirsiniz. 
Her görev geçişi nizde bilgisayar 
sit.dcn dön silahtan iki tanesini 
scçıııaııit.i ister. Bu silahla tüfck, 
makina! i tüJCk, bazuka ve cl 
boıııbasıdır. Tüfck teker teker 
mc:> eder. Makinalı tüfck seri bir 

şeki lde atq eder ve düşman nü­
fusunu epey azaltır. Bazuka, ateş 
edildiği noktanın çevresinde 
canlı bıralmaz. El bombası ise 
ekrandaki bütün canlılan yok 
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eder. Fakat bir dezavanıajı vardır, 
oda atq edildiği anda ekranda bu­
lunaıı rehineleri de öldürmesidir. 
Silahlardan birini sag, oirini sol 
bulton ilc seçin. Böylece çatışma 
csnasıııda hangi bultona basarsanız, 
o buttonla seçmiş oldugunuz silahı 
ateşlersin iz. 
İlk ı;auşmanız bir sokakta. Terarist­
ler ik.i apartmaıli ele geçirmiş 
durumda. Ellerinde polis ve sivil 

' 

rehineler var. Hemen harekete ge­
çip hepsini teınizlemelisiniz. Bura­
da sakın ellerini havaya kaldırın ış 
polisleri ve sarışın rehineleri 

vurınayın. Eger rehineleri 
vurursanız gücünüz azalır. 
Kırmızı cekelli adamlara ve 
komando kıyafetli terorist­
lcre dikkat edin. Bazen ha­
vadan iri yarı bir adam iner. 
Eğer bunu vurursanız, arka 
planda şangır ve şungur ses­
leriyle aşagı düşer. Bazıları 
çöp tenekelerinin 
arkasından, bazıları 

agaçların arasından ateş 

eder. Mavi giysili olanları 
yuvaciaoarak sizden kaçma­
ya çalışır. Hepsini 
temizkrseniz, ilk 
çalışmanın galibi olursunuz 
ve rütbcniz aldığınız puana 
göre yükselir. 



2. çatışmaya katılabilmeni ;. için, 
havaya atılan tabakları v urıııanı 1. 

ve nişancılıgınızı kanıtlaınanı ;. 

gerekli. Fakat bu iş görüldüğü 

kadar basit dcgil. Tabakların her 
biri degişik açılardan ve farklı 
hızlarla atılıyor. Buda sizin 
şaşırmanıza neden oluyor. l3u­
rayıda geçtikten sonra, bir bara­
kada çat.ışma sizi bekliyor. 
Çatışma, barakanın kapısı ndan 

çıkan ve size ateş açan bir tcro­
ristle başlıyor. Arka planda ıxıro l 

kuyuları ve ön planda terorist 
amcalar var. Pencerelerden ve 
varillerin arkalarından çı kan 

adamlara dikkat edin. BaraJ..anıı ı 

üzerinde bir makinalı tüfc k yu­
vası var. Bazen burada bir aJaın 
beliriyor ve size seri bir sekilde 
ateş aç ıyor. Egcr bu adaın ıl.a­

manında vuramazsanız gücünü;. ü 
epey azaltır. Ayrıca kanatlı bir 
helikopter arada sırada süzc a tc~ 

açıyor. Bazen arkasında tüp bulu­
nan biradam uçaral~ ateş ediyor. 
Bunların hepsini temizleycbilir­
seniz son görev sizi b..:: kli ) or. 
Bu rörevdcn öncede her zaımıııl--i 

gibi wb.ık 'urma meselesi var. Bu­
rada leruristler en büyük oyun­
la rını O) nayıp, bir askeri üssü ele 
geçiri yorlar. Ellerinde yine bir 
sürü rehine var. Burada tankın 
içinden çı kankomandolara dikkat 
edin. Tankın altından yuvarlanarak 
atq a~an adam ları vurmanız ise 
bayağı zor. Binanın pencerelerin­
den ~ıkan bazukalı adamlar size 
atq aç ı yor. Ve birde kum torba­
larının arkasından ateş açanlar var. 
Bunlar nıavi bir kurşun gcçirmcz 
yekk giyiyorlar ve kafalarından 

vuru lıııadıkları sürece ölmüyorlar. 
Bu sırada nerden damladıgı belir­
siz bi r bomda varili tam tankın 
yaıııııda bitiyor. Egcr bunu 
vurursan ı L, gücü-
nüz a1.alıyor. Bu 
kadeıncderehine-

ler birdenbire 
çı kıp i~inizi ber-
bat ediyorlar. 
Tam çauşma ha-

dıinyadan güç etmi ş. Neyse, ken­
dinizi biraz daha zorlayıp bu görc­
vidi bitirirsen iz işte son sahne!!! 
Boyn unuzda bir madalya ve üze­
rinde "MISS ION COMPLETED" 

yazısı. 

Oyunda eğer bir çatışmada 
ölürseniz, bilgisayar üçten geriye 
say ıyor. Bu süre içinde herhangi 
bir bultona basarsanız, göreve sıfır 

puanla ka!J ığınız yerden devam 
cdcbil irsiniL. Silahınızda caphane 
kal ınJyınca, ::ı izi koruyan yadigar 
çöp tcrıekesiııin arkasına eği lip si­
lahıııızı dolduruyorsunuz. Size 
tavsiye edeceğ im silahlar makinalı 

tükk ve bazukadır. Görevinizde 
başarılar dilerim, 

Akbank Sua,li ve Ba.ha:r B ah t i YaJ1ı 4885/2 
?"""; . i~ _ ____-c::-ı DUnyal ı Ne<.ten SEN DE 
V';;. ,.ro=:_.r--...--· OYUN YAPMlYORSUN! 1 1 1 

Oc)•-:J (Gel in UFO" laı'a ALlN SETLERİHİZİ 
0 o} UIILIIE-GRAFiK-ANiMASYON-MüZiK 

EN YENi - EN iYi OYUNLAR- HARDWARE 
EKSiKSiZ- KONTROLLü KASETLER . .. 
TOPTAN:KASET OYUNLAR- RESiMLER­
ARSiViNiZ iCiN AMIGA- C:64 DiSK 

ue MASTER KASETLER .. . 
-Gü~enili~ TaHi~ Se~visi -



,. 

· e size ilginç bir oyun. 
p mmodore 64' te daha 

öpce gelen Spor/ of !Çi~gs 

l
mdi AM/CA' cı/ar ıçın 
azır/andı. Bu eğlenceli 
yun konusunu at yarışla­
ndan alıyor. 

Oyunumuzda siz bir at sa­
{:.ibini canlandırıyorsunuz. 
On adet atınız var ve bun­
ları çeşitli yarışiara soka­
rak koşuların başına ko­
nan ödülleri topluyorsu­
nuz. Bu oyunun tadı asıl 
bir kaç kişi bir arada oy­
nandığmda çıkıyor. Murat 
ile amansız bir düşman 
olmamıza sebebiyet veren 
bu oyunu huzur/arınııda kınıyo-
rum. (Kendisi hezimete uğrayınca 
biraz bozuldu. ) 
Oyunu yüklediğinizde karşınıza 
oyunun adı Sporttime grubunun 
bir tanıtım ekranı çıkıyor. Bu gru­
bu daha önceden OMNI PLAY 
BASKETBALLveGARYLINEKER 
SU PER STAR SOCCER adlı oyun­
lardan da hatırlayabilirsiniı. 
İlk ekranda STABLE OWNER S' i 
seçerek PLAY' e basın. Diğer yedi 
seçenekfirmanın piyasaya sürmeyi 
planladığı data disklerini temsil 
ediyorlar. Elimize geçtiğinde hun­
ları da size tanıtmaya çalışacağız. 
Oyunun ana menüsü karşınıza gel­
diğinde karşınıza pek çok seçeneği 
de beraberinde getirecektir. 
View Stables :Bu seçenek ile lıer 
at sahibinin (oyunda on at salıibi 
var.) sahip olduğu atları, bu atla­
rın özelliklerini ve diğer bilgileri 
inceleyebilirsiniz. 
H orse records: Bu seçenek/e o an 
aktif olan oyuncunun atları dalıa 
detaylı olarak incelenebilir. ller 
atın yaşı . kaç yarışa katıldığı. kaç 
birincilik (W/N) , kaç ikincilik 
(PLACE) ve kaç üçüncülük aldığı 
(SHOW) görülebilir. Atlarınızın 
yanında 55432 gibi bir sayı görür­
seniz bu o atın son beş yarışıaki 
derecesini belirtir. 
Jockey Competition :Buradan da 
en iyi jokeyleri ve özelliklerini gö­
rebilirsiniz. Unutmayın 
iyi bir ata kötü bir jokey 
yarışı size kaybettirebile-
ceği gibi kötü bir ata iyi 
bir jokey size iyi bir de­
rece aldırabilir. Ancaak 
jokeyler bu işi hayır ol­
sun diye yapmıyorlar , 
kazandırdıkları her ya­
rış/an belli bir pay alı­
yorlar. Bu pay da jokey­
den jokeye değişiyor. 
Race Results : Son yapı­
lan yarışların sonuçları-

• • nı bir tablo halinde bura-

rsıntz. 

Enter a horse :Eğer aılarınızı ya­
rışa sokmak istiyorsanız bu seçe­
neği kullanmanız gerekiyor. Enter 
a lıorse dediğinizde karşınıza o 
günkü yarışların bir listesi, her ya­
rışa girmek için ödenen ücret ve 
yarışa konulan ödülterin yazıldığı 
hir tablo gelir. Buradan istediğiniz 
yarışa kliklediğinizde karşınıza ye­
ni bir ekran gelir. Bu ekranda o 
yarışa o ana kadar katılan aılar, 
sahipleri, son beş yarışıakl derece­
leri, genel dereceleri ve jokeyleri­
nin adları yazılıdır. ll orse seçene­
lfine k/ik ederek aımızı,jockey se­
çeneğiyle jokeyinizi değiştirebilir­
siniz. Eğer ikinci bir oyuncu da ya­
rışa kaıılıyorsa stable seçeneğiyle 
sırayı ona verirsiniz. OK seçeneği 
yapllğmız değişikliği kayda geçi­
rirken CANCEL bu işlemleri iptal 
eder. SCRATCH A !!ORSE ile de 
bir yarıştan atınızı çekebilirsiniz. 
Eğer bir yarışa iki ya da dahafaz­
la at katarsanız giriş parasının iki 
ya da dahafazla katını ödersiniz. 
Prepare races: Yarışiara aılarınm 
kallıktan sonra bu seçenek/e yarış 
listesini federasyona bildiriyorsu­
nuz. Ancak bir kez bu seçeneği 
seçtikten spnra yeniden at soka­
mazsınız. Isterseniz yarışiara hiç 
bir atınm sokmadan da yarışları 
koşturabilirsiniz. 
Competiıion rules : Oyunla ilgili 

Competition :Yeni 
bir oyuna başlamak 
için kullanılır. Bunu 
yaptığınızda size oyun­
cu sayısı ve oyuncula­
rın adları soru/ur. Da­
ha sonra atların adları 
ve jokeylerin silinip si­
linmeyeceği soru/ur. 
Hayır deyin çünkü ye­
niden at almak oldukça 
uzun ve sıkıcı oluyor. 
Daha sonra bir günde 
kaç yarış olacağı (5-9) 
ve bir sezonda kaç gün 
olacağı(50-250) ve 

oyunun amacı soruluyor. Burada 
amaç belli bir para limitine ulaş­
mak, diğer oyuncuları baıırmak ya 
da sezonun en büyük kupasını ka­
zamnak olabilir. Ayrıca oyuna kaç 
pound ile başlayacağınız da soru­
lan seçenekler arasmda yer alıyor. 
Son olarak ta oyunun zorluk dere­
cesini be/ir/iyoruz. EASY şimdilik 
yeteri kadar zor olacaktır. 
Load Competition :Kaydedilmiş 
bir oyunu yük/emeye yarar. 
Sa ve Competition : Oyunu o anda­
ki pozisyondan kaybetmeye yarar. 
Bunun altındaki seçenekte ana me­
nüye dönebilirsiniz. Ekranın üs­
tünde bütün oyuncuların bulundu­
ğu bir tablo yer alıyor. Sıralama o 
anki para durumuna göre yapılı­
yor. Ayrıca her oyuncunun kaç ya­
rışa katıldığı, kaç birinci/ik, kaç 
ikinci/ik. kaç üçüncülük aldığı da 
buarada görülebiliyor. 
Yarış ekranı oldukça iyi düşünül­
müş. Ekranda at/ar ve sıralamala­
rını görebilirsiniz. Animasyonlar 
oldukça güzel. At/ar viraja girdik­
lerinde ekran değişiyor ve yarışı 
tepeden kuş bakışı izliyorsunuz. 
Yarışlar çim ya da toprak pistte 
yapılıyor. Uzunluğu da yarıştan 
yarışa değişiyor. 
Benim size verecek tavsiyelerim 
şunlar :ller atınız için not tutun, 
parası bol olan yarışiara rağbet 
edin, paraya kıyıp iyi jokeyler alın. 

Bunları yaptığınızda ba­
şarı sizindir. 
Spor/ of Kings oldukça 
eğlenceli bir oyun. Ala­
cak oyun arıy_orsanız tav­
siye ederim. Iki disket ve 
512K' de çalıştırabi/irsi­
niz. 
BAllADlR AKCAN 
Grafik: 77 
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Çamur size neyi anımsatırbilmem ama ba­
na i~rençl~i , insanın kimselere açmak 
istemedi§i manyaklıklarını , savaşı ve en 
kötüsü adili§i hatırlatıyor . Yüzyıllar boyu 
insanoğlu ve diğer bütün canlıların 

kaçındığı ( domuzlar hariç) iğrenç bir pislik­
tir çamur ... Çamur bir ayağınıza bulaşıımı 
çıkarmak için yolunuzu kesmeniz gerekir . 
Bazn de h~ çıkmaz ... 
Alaka ne diyenler . Oyunumuzun adı 

M.U.D.S. yani çamurlar . Bu da MEAN 
UGLY DIRTY SPORT anlamında ya da 

türkçe meali ile zayıf kalan kirli ve iğrenç 
spor şekliyle bu kelimelerin ilk harfleri ku­
llanılarak türetilmiş bir başlık. 
Bu oyunu oynamak için yukarıda yazdıkları­
ma hazırlıklı olmanızı dilerim. Zira oyunda 
her türlü pisliği yaparken oyuncuların ız ı kö­
leler gibi satacak , maçlarda karşı takımı 
bazen gebertecek , kusmuklarfa oynayacak 
( FLONK denilen ve sizin top olarak 
kullandığınız canlı büyük bir yaratık tarafın­
dan önce sahaya kusuluyor ve daha sonra 
siz onu alıp oynuyorsunuz , iğrenç abi yaaa 
) ve kendi dünyanızı yaratıp amaçlarınız da­
hilinde istediğinizi yapacaksınız . 

Oyunumuz M.U.D.S. DUNGEON ' S and 
DRAGONS tipi bir dünyada geçiyor. ( Dun­
geon ' s and Dragons nedir diyenler intihar 
ederken ben yazıma devam ediyorum . ) 
Bu garip dünyada halkın daha do§rusu o 
iğrenç lakat samimi yaratıkların ve bir tür 
insanın tek zevki garip bir FUTBOL oyunu . 
Adı da M.U.D.S .. 
Oyunda amacın ız orta halli bir takımı o dün­
yada popüler ve süper bir takım yapmak ve 
şehirdan şehire karşılaşmalara gidip 
takımınız ı gelişt irmek . Bunun için maçiara 
çıkıp oyunu kazanmanız ve bunu yapabil­
mek içinde bankalardan borç almanız gere­
kebiliyor . Biraz karıştı galiba.En baştan 
alalım . 

Başta oyun ve kuralları tabiki ; 
1) Oyunda her iki !akımda FUTBOL , 
AMERiKAN FUTBOLU ve RAGBi karışımı 
bir tür spor için sahaya çıkıyor. 
2) Takımınızın sahada olan şekli 5 kişiden 
oluşmakta . Bunlar 2 Defans oyuncusu, bir 
Orta Saha oyuncusu ve iki VURUCU 
GÜÇ'ten oluşuyor. 
3) Oyunda kullandığınıztop yaşıyor ve adı­
da FLONK. Daha önce de belirttiğim gibi 
bu yaratık bir kusmuk , beğğğk ! ! ! Oynda 
eğer bu topu suya düşürür ya da elinizden 
kaçırırsan ız hemen saha dışına tüyüyor . 
4) Sahanın iki ucunda iki ayrı torba var ve 

bunlar iki takımın kalelerini oluşturmakta. 
5) Oyunun sahalarında defans oyuncuları 
ile kale arasında bir hendek bulunmakta . 
Gol atmak için yapmanız gereken şey ya 
uzaktan şut çekmek ya da bu hendeğe bü­
yük bir riske atılarak geçmek . içine 
düşerseniz çıkmak için Joystick ' inizi bir 
sağa bir sola saliayın . 
6) Bir takımda 5 as oyuncu 6 7 tanede ye­
dek oyuncu bulunmakta . Bu oyuncular 16 
değişik yarıştan oluşturulmakla ve bu 
yarışlar artık bir halk geleneği olmuş du­
rumda . 
7) Bazı yarışiara girmeden önce düşünün . 
Mesela ülkenin bazı yerlerinde gireceğiniz 
bir FUZZOOL yarışı takım elemanlarının ye­
n ilmesine yol açabilir . Ayrıca bu yenilmekle 
de kalmaz ve oyuncuların ız aç insanları do­
yurmak zorunda kalabilirler ; yani yenilirler . 
8) Oyunda top en yakın olan takım ele­
manını yönetirsiniz . 
9) Eğer karşıda bulunan ve üzerinize gelen 
bir oyuncuyla dövüşrnek isterseniz ateşe 2 
kere yok yanlızca vurmak ve topu çalmak 
isterseniz 1 defa vurman ız gerek . 
10) Atışlar ise şöyle: Top sizdeyken ateşe 
basılı tutun ve ekranda çıkacak olan işareti 
hızlı bir şekilde topu atmak istediğiniz yere 
götürün . Ateşi bıraktığınııda top oraya gi­
der . Eğer çok uzun süre lop elinizde kalır­
sa yere indifilmeniz kaçınılmazdır. 
11 ) Eğer topu elinde tutmayan bir oyuncu­
ya saldırırsanız sonuç iki türlü olabilir . Bi­
rincisi hakem sizi görmez . Diğeri ise 30 sa­
niye boyunca bir buz kalibınıniçinde bekle­
mek , bıırrrr! ! ! 
Oyunda bir kasabaya geld~inizde ilk işiniz 
bir OTELi kendinize karargah olarak seç­
meniz olmalı . Aksini yapmakta ısrar eder­
seniz zıp ır takım oyuncularınız tarafından 

ağır bir mali yük a~ına girersiniz . Çünkü 
oyuncularınız o yerde bela aramaya çıkar 
ve size sorun çıkarırlar. 
Oyunun büyük bir bölümü oyunun spor 

MP!hU' sayfa 38 



Şehit As1m Cad. 
K1smet işham 

No: 51/6 
Beşiktaş, Istanbul 

Tel:160 82 11 
Fax: 159 70 62 

DOSTÇA BiR .ORTAMDA, HESAPLI AllŞVERiŞ iÇiN 

BIZI . ARAYlN! 
kısmına değilde yanlızca takım oyuncu­
larınıza baktığınız , yeni oyuncular alıp es· 
kilerini büyük bir farkla kaz ık yiyerek 
sattığın ız , oyuncularınızı iyileştird iğiniz ve 
onlara moral kazandırdığınız kısırnlara 

ayrılmış . Oyunda bulabileceğin iz oyuncu 
türleri ve takımınız için ideal formasyonu en 
altta verdim . 
Oyunu kısım kısım vermek sanırım akıllıca 
olacak . işte size oyunda yapabilecekleriniz 

1) MAÇ KlSMI Oyunun bu bölümünde maç 
için sahaya çıkıyorsunuz . Bu arada size 
acı bir haber . Oyunu ilk aldığımda elimde 
bulunan versiyonu Crack edilmemişti ve bu 
yüzden de kodlar sorulunca ben kafadan 
bir şeyler atmışt ım . Tam birşey olmadığı 
için sevinirken bankaya gidip 99.999.999 
gibi bir borcum olduğunu öğrendim . Tabi 
oyunda borcunuz olunca diğer bir kasaba· 
ya geçemediğiniz için oyunun hiçbir anlamı 
kalmıyor . 

2) OYUNCU ALMA KlSMI Burada sizlere 
hangi tür oyuncunun nerelerde uygun ol­
duklarını ve güçlerini vermeye çalışacağım . 
a) HUMANS - Oyunun en akıllı yaratıkları. 

Yaratık diyorum , çünkü burası dünya değil 
. Herşeyiyle tam bir orta saha oyuncusu . 
Bu yaratıklar her nekadar en pahallılar ol· 
sada çok idealler . 
b) BULLS - Bırrr .. Nöbt~:çi Mahkemeyi iz· 
teyenter , orada bulunan BULL 'u hatırlar· 
sanız bu yaratıkların ne gibi birşey olduk· 
larını anlayabilirsiniz . Gerçektende iri cüs­
seleriyle bunlar tam bir defans oyuncusu 
olmaya aday . SKILL ( yetenek ), SP EED ( 
hızlılık) ve INTELLIGENCE ( akıllıl ık yani 
mant ıklı olma hali ) nedense çok küçük . 
Kısacası tam defans oyuncuları diyebiliriz . 
c) WHIZZLES - Oyunun sinsi ve hızlı , en 
önemlisi akıllı yaratıkları yaratıkları bunlar . 
TANJU abimize bu yönleriyle benzemese· 
lerde ileride bulunmaları gerek kanaatinde· 
yim . Eğer gol atmak istiyorsanız bunlardan 

hemen alın . 

d) ETANTS · Oyunda bulunması gereken 
ikinci defans oyuncunuz bence bu olmalı . 
Çünkü bunlar BULL gibi güçlüler . Onlarla 
karşı karşıya kalınca kazanma ihtimalleri 
azda olsa var . Dana da önemlisi bunlar 
gelen topları çıkarmada çok yardımcı ola­
cak kanaatindeyim . Çünkü bir de BULL ' 
lardan neredeyse iki kat hızlılar . 
e) WARKLONK • Oyunda bence en kötü 
oyuncular . Tek işe yaradıkları şey yanlız ve 
yanlızca koşmak . Yani hızları çok fazla . 
Fakat diğer hiçbir işe yaramıyorlar. 
3) iYiLEŞTiRiCi Oyunda bulunan yaralı 
oyuncularınızı tedavi için buraya geliyorsu­
nuz . Burada oyuncularınızın iyileşt irme 
ücreti bayağı kazık . Bu yüzden SLAVE 
MARKET daha yararlı sanırım . Fakat Sla­
ve Mareket1a da sakat oyuncuları sakın 
almayın . 

4) SLAVE MARKET Oyunda genelde 
uğramanız gereken yerlerden biri burası . 
Burada yapabileceğiniz şey yaralanmış ve­
ya kötü bir oyuncunuzla buradan orta halli 
bir oyuncuyu değiştirmek . Bu arada başta 
bulunan CEDITS kısmından eğer kodlar 
yoksa ümidi kesin . 
5) BAR Oyunda oyuncularınızın morallerini 
yükseltmek ~in bu şıkkı kullamanız gerek . 
Bunla en sevdiğim bar kavgalarınıda 

gerçekleştirebilirsiniz . Kazanırsanız bir 
sonraki maçı garantiye alırsınız . Yok kay­
dederseniz tüm takımınızın performansı 

düşer ve büyük bir ihtimalle dişer maçı unu­
tursunuz . Bir de kavgada farklı yenilirseniz 
( tamamen bilgisayara kalmış ) bir takım 
oyuncunuzu alıkoyabilirler Burada 
bulduğunuz oyuncuları ayarlamak zor . Bu 
yüzden onlarla konuşmayı sürdürmek isti­
yorsanız ~ki ısmarlamanız gerekiyor . 
6) BANK Oyunda bir banka bulunmakta ve 
bu bankalar size faiziyle borç veriyorlar . 
Eğer borcu ödeyemezseniz o kasabadan 
çıkamazsınız, unutmayın. 

7) BABALAR Oyunda her şehirde bir de 
Baba bulunmakta . Bu babalardan yüksek 
faizle borç alıyorsunuz . Bankalardan lark· 
ları daha fazla para vermeleri . Fakat bor­
çlarını daha kısa sürede istiyorlar . 
8) GAMBUNG Her hafta olan maçiara para 
yalırabilir ve bir çeşit SPOR • TOTO 
işlemiyle bayağı para vurabilirsiniz . 
(1.000.000 altın gibi) . 
9) KAPlLAR Borcunuz yoksa bunlara klicfe­
yerek diğer bir şehre geçiyorsunuz . 
Oyunumuz her ne kadar stratejik bir çok 
öğeden oluşmuşsa da , gene de içerisinde 
bulunan lutbol kısmı gerçekten çok önemli . 
Burada yararlı olcak bazı şeyler var . Bun­
lardan ilki oyuncularınızın sağlığını büyük 
ölçüde tehlikeye atacak su yerini atlayarak 
geçmeye çalışmaman ız . Bu gerçekten en 
kaliteli oyuncuların ız ı satmanıza neden ola­
bilir .Ayrıca de lan s oyuncularınızın güçlü ve 
sağlıklı olması gerek . Çünkü çoğu kez 
oyunda faulyapmanız gerekiyor . Ve bu da 
hakem tarafından cazalandırılırsa soğutma 
işlemi size az da olsa bir zarar verecektir . 
Oyunun başında bulunan saha seçme 
işlemini dikkatli yaparsanız kolay rakiplerle 
kolayca para kazanırsın ız. 
Oyun tam bir heyecan luryası ( ne demek­
se ) Oyunda hayalierinizi 
gerçekleştirebilirsiniz . Oyunun en sevdiğim 
yanı diğer menejerlik oyunlarının dışında 

konusunun çok daha ilgi çeki1ci olması ( 
Bu arada bu oyunu yazarken komşumuz 
NALAN TEYZE ' ye teşekkürleri bir borç bi­
lirim . Oyun sırasınca SöGLiM Mi 
şarkısıyla bana eşlik etti ve PROWRITE~a 
da yanlız bırakmayarak 3.5 saat harcattı ) . 
Oyun gerçekten iyi düşünülmüş .Yani kısa­
cası alın ve bu güzel oyunu aynayın . 
ELECTRONIC ARTS zaten kendini 
kanıtlam ış bir firma ve zaten onun her oyu-
nu gözler kapalı alınır . Tabi bu arada .... .. : 
SÖÖYLLLLEEEEEMEE ! ! ! ! ! ! 

eCENK ÜNLÜ 



eline geçirdiği güçlü büyülerle ken­
dini yenilmaz sanan bir zavallı ve 
eğitimini tamamlamış dört yiğit 
kahraman. HERO OUEST isimli 
oyunun anakonusu kısaca böyle. 
Hocanızın eski öğrencilerinden biri 
güçlü büyüleri öğrenir ve siz 
eğitimini tamamlamış dört kahra­
man hocanızın isteği üzerine 
amansız bir savaşa girersiniz. Son­
rası ise bir kovalamacadır gidiyor. 

. Amacınız ise bir çok kale ve labi­
rentleri geçerek baş kötüye 
ulaşmak. Bu arada karşınıza yüz­
lerce yaratık ve zombiler çıkabilir. 
Bu ucubelerle uğraşmak ilk zaman­
larda zor gelsade bir süre sonra 
alışacaksınız. 
Güzel bir demedan sonra dört ikon 
ile karşılaşacaksınız. Sağdan ilk 
ikon ile oyunun kısa bir hikayesi ile 
karşılaşırsınız. ikinci ikon ile silah 
ve savunma araçları alabilirsiniz. 
Üçüncü ile adamlarınızı 
görebilirsiniz. Kahramanlarımız 
BARBARIAN, OWARF, ELF ve Wl-

ere 
sahipler. Adamlarınızdan herhangi 
birine kliklediğinizde karşınıza bir 
alt menü çıkar. Bu menüden 
adamınızın adını yazabilir, kontrolü­
nüze alabilir, adamınız öldüyse ye­
niden yaratabilirsiniz. Ayrıca load 
save işlemlerinide bu menüden 
yapabilirsiniz. Ana menüde ki son 
ikon başka bir ekrana geçersiniz. 
Bu ekranda elf karakterinide seçtiy­
seniz kullanacağı iki büyü (su, 
hava, toprak ve ateş) çeşidini 
seçin. Daha sonra hangi mekanda 
oynamak istiyorsanız o seçeneği 
seçin. Kale hakkında ki bir yazıdan 
sonra oyuna başlayabilirsiniz. Oyun 
hocanın büyü kitabı üzerinde 
geçiyor. Grafikler ise tamamen üç 
boyutlu ve iyi çizilmiş. Kitabın sol 
tarafında kullanabileceğiniz bir kaç 
ikon var. 
Kalkan: Kontrolu başka bir 
adamınıza geçirmeye yarar. Eğer 
tek adamınız kaldıysa yeniden ha­
reket etmesini sağlar. 
Kalkan ve kılıç: ~u ikon. yardımıyla 

ırabi ı 

kliklediğinizde karşınıza 
çıkar. Haritadan saldırmak 
istediğiniz yaratığı seçin. Fakat bu 
sırada yaratıkla yanyana 
olmalısınız. Oöğüş sırasında kuru­
kafalar hamle sayısını kalkanlar ise 
gard sayısını gösteriyor. Eğer 
saldırdığınızda kurukafalarınız 
yaratığın kalkan sayısından az çok 
ise onu öldürebilirsiniz. 
Anahtarlar: Bu ikon ile kapalı kapı­
ları açabilirsiniz. Bunun için kapının 
önüne gelip bu ikonu seçmeniz 
gerekiyor. 
Soru işareti: Bulunduğunuz yerde 
sizin görarnediğiniz gizli kapılar ve 
tuzaklarwolabilir. Bu ikon ile onları 
ortaya çıkarabilirsiniz. 
Bulunduğunuz yerde yaratıklar 
varsa onları öldürmeden bu ikonu 
kullanamassınız. Bu aynı zamanda 
altta ki ikon (altın kesesi) içinde 
geçerlidir. 
Altın kesesi: Kalenin hemen he­
men her yerinde bir çok altın saklı. 
Bu ı kon sayesinde bu altınları bulup t 
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yan cebinize alabilirsiniz. 
Kare: Kare şeklindeki bu ikon ile 
haritay ı görebilirsiniz. Harilanını bir 
özelliği ise sadece g ittiğ iniz yerleri 
görebilirsiniz. Ayrıca adamların ız ı ve 
yarat ıklarıda görebilirsin iz. 
Şimşek: Eğer adam ın ızı n büyü gü­
cü varsa bu ikon ile büyülerinizi 
kullanabilirsiniz. 
Çanta: Bu ikon ile başka bir ekrana 
geçersiniz. Bu ekranda Dört ikon 
daha bulunmaktad ır. 

Balon şekl inde olan ikon: Eğer eli­
nizde iksir varsa bu ikon ile çıkan 
menüden istedi!'liniz iksiri 
Kullanabilirsiniz. 
Kılıç: Elinizde başka silahlar varsa 
bunlar ı kullanabilirsiniz. 
Zırh : Üzerin izde ki zırhı degiştirmek 
bu ikonu kulanmalıs ınız . 

Dikdörtgen şeklindeki ikon: Ortaya 
çıkardı ğı nız tuzaklar üzerinde 
kullanabil irsiniz. 
Oyunda çok ilginç bir ilerleme biçi­
mi var. Ortada üzerinde sayılar bu­
lunan bir altın dönmeye başl ıyor ve 
ateşe bastığın ızda hangi sayıda 

durduysa o kadar kare 
ilerleyebiliyorsunuz. Sol üst köşede 
altın sayınız ı, gücünüzü ve kare 
sayınızı görebilirsiniz. Adamınız ın 

full gücü sekizdir . Gücünüz 
azald ığında bulacağınız health po­
sition ile gücünüzü arttı rabilirsiniz . 

Adam larınızdan biri ölürse onu an­
cak ana menüdeki seçenekle yeni­
den yaratabilirsiniz. Kalede ki her 
odayı her koridoru didik didik arayın 
altınları alın ,Gizli tuzaklardan kurtu­
lun gizli kapıları ortaya çıkarın. 

Oyunda ki en önemli oda muhaf ı zın 

bulunduğu odad ı r. Muhaf ız 

diğerlerine oranla çok güçlüdür. Bu 
yüzden onu büyüyle veye uzaktan 
atacağı n ız bir kaç okla 
öldürebilirsiniz. Baz ı odalarda hazi­
ne sandıklarıda bulunmaktadır. Fa­
kat başında daima bir vaya birden 
fazla yarat ık nöbet tutar. Sandığı 
açabilmeniz için yaratık ları mutlaka 
öldürmelisiniz. Benim şimdiye ka­
dar en fazla 5000 altı n bulabildim. 
ilk yaptığım ise silah dükkanında 
kendimi (grand tuvalet) baştan 

aşağı yenilernek oldu. Eğer 5000 
altı n bulabilirseniz size tavsiyem o 
adamınızı teh likeye atmayın ve he­
men kaleden çıkartı n. Oyunda en 
iyi si lahlardan biride crossbow yani 
oktur. 
Okla yaratıkları uzaktan eşekler 

cennetine tahaatsüz 
postalayabilirsiniz. Kaledeki tüm 
alt ın ları bulun nöbetçiyi öldürün ve 
merdivenli odadan kaleyi terk edin. 
Daha sonra sıra diğerlerine 

gelecektir. 
Hero Ouest her bakımdan çok iyi 
hazırlanm ı ş süper bir oyun. Müzik 
nefis, grafikler iyi, oynanabilirlik 
harika, ayrıca mekanların üç boyut­
lu oluşu ve çeşitl i l iğ ide oyunu 
sıkıcılıktan tamamen uzaklaştırıyor. 
Herhalde artık al ın veya alnayın gibi 
tavsiyelere gerek kalmamıştır. Eğer 

bu oyunu kaçırı rsanız kalede avian­
ması gerekenierin listesine yeni bir 
isim eklenir ona göre. 
Hemde en başa! .. 

eSERKAN SOZER 
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işte size oy· 
narken sar· 
hoş olabilece· 
ainiz bir 
oyun: Taka 
kamyonetin i· 
ze yüklediği· 
niz kaçak içki· 
leri, şerife ya· 
kalanma pa· 
hasına dağıt· 
maya çalıştı· 
Qınız, çöllerde 
toz yuttuQu· 
nuz nefis bir 
macera. 
Moonshine 
Racersin de­
mosu, gördü· 
QOm güzel de· 
molardan biri· 
sı. Oyunu ne 
kadar oynar· 
sanız oyna· 
yın, demoyu 
ne kadar gö­
rürseniz gö· 
rün, hiç bık· 
mayacaksınız. 
Çünkü deme 
bıkılacak gibi 
deQII. Yol ke­
narına parket· 
miş araç içeri· 
sindeki şerif, bu güzel dağlarda bu· 
lunmanın keyfi ile güneşin doğuşu· 
nu seyredip sigarasını içerken; top· 
rak yoldan paldır·kOiliOr kamyone· 
tinizle geçip sessizliği bozuyorsu· 
nuz ve şerif de peşinize takıtıyor. 
Demonun devamında ise çeşitli ki· 
şıter kendilerini tanıtıyor. örnek 
olarak; lke, Şerif, şeritin köpeği, 
lkeın kuzeni Bllly Joe, patronunuz 
gibi. 
Oyunda amacınız her bölümü kaza· 
sız belasız geçip kaçak içkileri yeri· 
ne ulaştırmak. Bitlrdiğiniz her bö· 
tümden sonra ekranda bir sonraki 
böJOmOn haritası çıkıyor. Bir böiO· 
mO bitirdikten sonra patronunuz· 
dan ödül otarak 100$ alıyorsunuz. 
Bölüm sonunda karşınıza çıkan ba· 
ra girip lçkiyl teslim ettikten sonra 
aldıQınız 100$ ile ihtiyacınız olan 
lastik, turbo, motor, supercharger, 
harita, tOtOn gibi şeyleri malzeme· 
elden satın arıyorsunuz. Almak is· 

tediğiniz şeyin üzerine ekrandaki 
parmağı mouse yardımı ile getirirse· 
niz fiyatını ve bazı ufak tefek özellik· 
lerini öğrenebillrslnlz. Mesela yeni 
bir motor almak Için 200$, turbo için 
140$, turbocharger için 160$, lastik 
Için 75$, harita için Ise 50$ ödemek 
zorundasınız. Siz bir turbo satın al· 
mak istiyorsunuz ama sadece 
100$ınız var. Ne yazık ki paranız tur· 
bo aı~aya yetmiyor. Siz de mouse 
ile SPARE PARTS STORE yazısını 
klikleyip dOkkandan çıkın. Bir daha 
ki bölümü bitirip Içkileri zamanında 
bara ulaştırırsanız aldıQınız 100$ı 
öncekl100$ınıza ekler, alabildiQinlz 
şeyleri atırsınız. Oyuna başladıQınrz 
zaman ekranda görülecek şeyler 
şunlar: Ekranın sol üst tarafında 
çerçeve içerisinde, glttiQinlz yolun 
şu an bulunduQunuz kısmının hari· 
tası, onun sağında Ise bir saat var. 
Saat size içkileri yerine ulaştırmak 
için ne kadar zamanınız olduQunu 

gösterecektir. 
Eğer bölümü za· 
manında bitlre­
mezsenlz, o bö­
lümden tekrar 
başlarsınız. Saa· 
tin altındaki sayı· 
dan da şu an yol· 
da bulunan araç· 
lar içerisinde ka· 
çıncı olduğunuzu 
öğrenebillrslnlz. 
Haritanın üzerin· 
de de puan hane­
niz yer almakta. 
En solda bulunan 
termemetre ise 
size motorunu· 
zun sıcaklık du­
rumunu öğrenme 
imkanı saQiar. 
Eğer termemetre 
yükselir ve fışkı· 
rıp patıarsa mo­
torunuz alev alır, 
size zaman kay· 
bettirir. Çünkü 
motorunuz alev 
aldıktan sonra bl· 
raz yanıyer on· 
dan sonra sönü· 
yor. Bu da Içkileri 
zamanında yetiş· 
tlrmeniz açısın· 

dan bir dezavantaj. Ekranın sağ alt 
köşesinde vites yer alıyor. Vites de­
ğiştirmeniz! gerektiren hallerde fire 
düğmesine basarsanız vites değişti· 
rebillrsiniz. Şimdi "hangi hallerde vi· 
tes değiştireceğiz" diye sorabilirsi· 
niz. Onu da belirteyim: Oyuna baş· 
larken vitesiniz üstte yer alacaktır. 
Siz fire düğmesine basarak vltesinizi 
aşaQıya alın. Bu hareketiniz daha 
hızlı gitmenizi sağlayacaktır. Bir de 
termometre fişkırmaya başlayınca vi· 
tes atıp acıten yavaşlayın. Yoksa mo­
torun uz alev alır. Vitesinizin üzerinde 
de hız göstergeniz yer alıyor. ibre 
kırmızıya geldiğinde vites atın. 
Yola çıktığınııda önünüzdeki araçla· 
ra çarpmadan geçin. (vites atıp hız· 
lanmayı unutmayın) Altınrzdakl kam· 
yonet narın bir spor araç olmadığın· 
dan yol üzerindeki çalı, ufak tefek 
barikat gibi nesnelere termemetreyi 
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patiatmamak şartı ile çarpabilirsi· 
niz. Yalnız, karşınıza çıkan kaya, 
dikenli tel, çukur, aQaç gibilerine 
ilişmeyin. Bu arada şunu da bel ir· 
teylm: Şerit in arabasını gördüğü· 
n üz barikatıara ve özellikle şerif in 
arabasına çarpmayın. Çünkü şerife 
çarparsanız yavaşlarsınız. Bu du· 
rumunuzdan da şerif yararlanıp si· 
ze arkadan çarpar. Bu devam eder· 
se termemetre yükselir ve motoru· 
nuz yanar. Motorunuzun yanması­
nı önlemek için kenara çekilip şeri· 
fin geçip gitmesini bekleyin. Bütün 
bunları önlemek için şerite dikkat 
edip onu uyandırmayın. Eeeee .... 
atalarımız ne demiş? "Uyandırma • 
kerizi, bulandırır denizi" 
Ekranda, yolculuQunuz sırasında 
bazı kişiler çıkıyor ve size bazı me­
sajlar veriyor. örnek olarak moto­
runuzu yaktığınızda patronunuz 
ekrana çıkıp bu gidişi e değerli ka· 
çak Içkilerini göremeyeceği ni söy­
lüyor. Yolda giderken virajları sü­
ratlice alırsanız tekerlekleriniiden 

dumanlar çıkıyor. Hemen vites de­
~iştirip bir anlık yavaşlayın. 
lleride bir bölümde o külüstür kam­
yonetin yerini, havalı, kırmızı bir 
araç alıyor. Eeeee .... O kadar uQraş­

tınız bu da hakkınız. 
Oyunun ileri ki bölümlerinde yollar­
daki engellerı geçmek zorlaşıyor. 
Dikenli teller artıyor, yollar iyice bo· 
zuluyor. En küçük yanlışınııda poll· 
si ensenizde buluyorsunuz. 
Başka bir bölümde arabanız yine 
deQişiyor. Kavunıçı renkte bir ara­
cınız oluyor ve yola onunla devam 
ediyorsunuz. 
Moonshine Racersin bu yönü çok 
güzel. Tek bir araçla oyunu sürdü· 
rüp bitirmek yerine böyle deQişik 
araçlarla oyuna devam etmek, oyu· 
nu sıkıcı olmaktan kurtarıp, eğlen­
celi hale getiriyor. Bölümleri geçtik· 
çe acaba yeni arabam nasıl olacak 
diye merak ediyorsunuz. Bu da 
oyunu, monoton araba yarışların· 
dan ayırıyor. iki disketlik eğlenceli 
bir oyun. 
Millenium ve Peak Starın ortak ça-

lışması olan MOONSHINE RACERSi 
hepinize tavsiye edebilirim. Bu 
oyundan hoşlanacağınız garanti! 
GRAFiK: %86 
MÜZiK : %75 
ZORLUK: %85 
OYNANABiLiRLiK : %88 
GENEL :%85 
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Accolade fırması­
nı herhalde hepi­
niz tanırsınız, Test 
Drıve'la bilgisa­
yar dünyasına gi­
ren ve uzun süre 
güncelligini koru­
yan fırma, bu yıl 
başında Elvıra'yla 

Adventure dünya­
sına giriş yaptı, 

ardından Search 
For The Kıng'i 
hazırlayan Acco­
lade şimdi Altered 
Destıny adlı oyu­
nun programıyla 
ugraşıyor, Search 
ForThe Kıng'de 
Sıerra'nın oynanış 

sistemini deneyen 
Accolade oldukça 
başarılı olmuş, 

ayrıca zırt pırt 

disket degiştirmedigi için Search 
For the Kıng'in oynanabilirliği 
yükselmiş, oyunun tek Falsosu çok 
uzun yükleniyor olr::ası... 
Oyunda W ıli isimli bir firma açtığı 
reklam kampanyası için Elvıs 
Presley'i kullanmak istiyor, ama 
Elv ıs ölmüş oldugu için bunu yap­
malarının imkansız olduğunu bili­
yorlar, Fakat fırmanın zeki müdürü 
Elvıs'in yaşadığına ve saklandığı­
na inanıyor ayrıca onun ya~adığıııı 
ispatlayana 1.000.000$ ödül vere­
ceğini söylüyor, aslında bu parayı 
vereceği filan yok ama kafasını 
kullanarak yönetim kurulunu bu 
işe ikna ediyor. Siz bu firmada 
ayak işlerine bakan Les Manley'i 
yönctiyorsunuz, Les öğlen yemeği 
paydosonda Elvıs'i bulmayı planlı­
yor, Ayrıca Les bu firmada çalışan 
Stella Hartadındaki sekreter kıza 

deliler gibi aşık, Bu fikrini patrona 
söylediği zaman tersieniyor ve işi­
nin başıııa gönderiliyor ... 
Oyunomuza Lcs'in odasında başlı­
yoruz, Oynaııış sistemi Sıerra' ilc 
aynı l~ıkat bir adventure'da kulla­
nılan en önçmli komut olan 'USE' 
bu oyunda kullanılmamış.Neysc 
Oyun esnasında Sağ mouse tuşuna 
basınca karşınıza oyunun HELP 
menüsü geliyor buradan müzikleri, 
aninıasyonları, Saveve load işlem­
lerini kontrol edebilirsiniz, bu ek­
randa ilk önce takvime bakarak 
günün tarihini öğrenin 'LOOK 
CALENDAR', sonra masanızın 
çeknıccesini açın ve içindeki ter­
mosla yemek çantanızı alın 'OPEN 
DRAWER, TAKE THERMOS, 
TAKE LUNCHBAG' ,radyoyu ça­
lıştırın ve dinleyin 'TURN ON 
RADIO, LlSTEN RADIO', bu 

odada işimiz kalmadı 
saşdaki kapıdan çıkıp 

koridora gelin, terrnosu 
açarak su içme makina­
sından su doldurun 
'OPEN THERMOS, 
FILL THERMOS WITH 
WATER', sonra tekrar 
sağa gidin, asansöre 
binınden önce sağdaki 
kapıdan bölüm şefinin 
odasına girin ve ona ter­
finiz hakkında bir şeyler 
sorun 'ASK FOR 
RAISE', oda sizin dos­
yanızı görmesi gerektiği­
ni söylüyor ve Stella'ya 
getirmesini söylüyor 
Stella dosyayı getirirken 
ona bakın ve hayallerini­
zin kadınını 
görün'LOOK GIRL', şef 
dosyayı alınca Stella'yı 
scyre koyuluyor bu sıra­

da masada duran sarı anahtarı alın 
'TAKE MASTER KEY', sonra dı­
şarı çıkın ve sola giderek su dol­
durduğunuz ekrana gelin buradaki 
kapıyı açarak içeri girin 
'UNLOCK DOOR WITH MAS­
TER KEY', içeri girin burası tamir 
aletlerinin bulundugu oda, yerdeki 
tamir kutusunu inceleyin 'LOOK 
IN TOOLBOX' burada bir tamirci 
kimliği var bunu alın 'TAKE 
REPORTER'S ID', dışarı çıkın sa­
ğa gidin ve düğmeye basarak asan­
sörü çağırın 'PRESS BUlTON', 
ağağı kata intliğinizde uyuyan bek­
çi yi göreceksiniz, onu uyandırın 
'WAKE MAN', adam güzel bir rü­
ya gördüğünü söylüyor, sizde önce 
bu rüyayı seyrcdin 'WATCH 
DREAM', neden bu güzel rüyayı 
almıyoruz? 'TAKE DREAM' ,ka­
pıları açıp dışarı çıkın 'OPEN 



DOOR ', soka­
ga çıkınca kar­
şıya geçip saga 
dognı devam 
edin, bir ev 
göreceksiniz 
kapısını çalın 

' KNOCK 
DOOR' , kadın 
sizin ıamirci 
olup olmadıgı­
nızı soruyor, 
ona alet kutu­
sundan aldıgı­
nız kimligi 
gösterin 
'SHOW 
REPORTER'S 
ID' , kadın sizi 
içeri alıyor, 
içeri girince gi­
dip yanına otu­
nın 'SIT ON 
SEAT', sonra kızla ~onuşun 
'TALK GIRL', bu kız Elvıs ' in 

hayranıymış ve son konserinde 
onun boyun fularını almayı ba~ar­
mış aynca bu fuların sihirli güçleri 
olduguna inanıyor, bu arada size 
soda isteyip istemediginizi soruyor 
ona soda getirmesini söyleyin 
'TAKE SODA', soda yı geLirdikL~n 
sonra fuları isteyin, 'TAKE 
SCARF', kız fuları getirip sudanın 
yanına koyuyor, soda yı için 
'DRINK SODA', hay aksi şeyLan 
begendinizmi yapugınızı sodayı 
scarf'ın üstüne döktünüz i şte, bu 
olaydan sonra Bobbı odanın içinde 
çıgınca koşmaya başlıyor, ve sıra 
sizi pataklamaya gelince karşınıza 
seçenekler çıkıyor orLadakini seçip 
kurtulun, az sonra kendinizi sokak­
ta buluyorsunuz. saga gidin ve kı­
zın evinin arka bahçesini bulun 
kız fuları yıkamış v~ kuruması için 

buraya asıııı~ , çitleri tırmanıp bah­
çeye çıkın 'CLIMB LOT', sonra 
fuları alın 'TAK.E SCARF' ve tek­
rara çiı.krdcn geçerek sokaga dö­
nün 'CLIMB LOT', sonra sola 
doğru gidin ve panayıra gelin pa­
nayıra girdiğiniz anda oyunu kuş­
bakı~ı seyreı.meye başlıyorsunuz, 

panayırın solunda sahibinin kara­
vanı ve uray gidin ve kapısını çalın 
' KNOCK DOOR ' , adam gelince 
ondan iş isteyin ' ASK FOR JOB', 
s ize gidip fillerin piligini temizle­
minizi söylüyor, bunun karşıligın­
da size ömür boyu kullanabilece­
ğiniz bir panayır bileti vercegini 
söylüyor, siz aşagı inip fillerin ya­
nına gelin ve küregi alarak teınizli­
ğe başlayın ' TAK.E SH O YEL'. Bi­
raz temizledikten sonra küregi bı­
rakın 'DROP SHOVEL' ve yukan 
giderek panayırın sahibinden bile­
tinizi alın, ' KNOCK DOOR, ASK 

FOR TIC KET, TAKE TICKET', 
sonra tekrar panayıra dönün, uzun 
adaının yanındaki dünyanın en 
ufak adamının yanına gidin 
'WATCH' , onunla konuşun 
'TALK HELMUT' ,söyledikleri ve 
ist~klcri elinizdeki rüyayla uyuşu­
yor, ona rüyayı verip mutlu olma­
sını sağlayın 'GIVE DREAM TO 
HELMUT', sonra onu yanınıza 
alın' TAKE HELMUT', bir ekran 
agağı inip dünyanın en güçlü ada­
mının yanına gelin bu adamla ko­
nuştugunuzda derdinin bıyıklannın 
dik durmaması oldugunu ögTeni­
yorsunuz, buradan saga gidip tek­
rar panayıra dönün ve sagdalci kü­
çük arabanın yanına gelin 
' WATCH', buntsı bir çingenenin 
fal bakugı araba, içeri girin ve ka­
dınla konuşup yüzüne bakın 
'LOOK FACE', daha sonra dudak­
larından öpün ' KISS LIPS', bu iş-



EN ABONE OLUYORUM .. Abonelik bedelini Türkiye iş Bank_a~ı !hla­
ıur Şubesi 160965 No'lu hesaba yatırdım, dekontun fotokapısını de 
ize yolluyorum. Bundan sonra sıradan insanlar yağınurda çamurda 
ürünürken ben dergi mi elden teslim alacağım! 

o 6 Aylık abone olmak istiyorum (55.000 TL.) 

çadırının yanına gelin bura­
da <;ckiçle güç gösterisi ya­
pan adaının yanına gelerek 
ınakineye girin, adam bir vu­
ruşta sizi Las Vegas'a gön­
deriyor, heyecanlı bir uçuş-

o 1 Yıllık abone olmak istiyorum (100.000 TL.) 

···················································································································· 

. tan sonra Las Vegas'ın sını­
rına çakılıyorsunuz, önce 
posta kutusunu açıp içine ba­
km 'OPEN MAILBOX, 
LOOK IN MAIL BOX', 
evet Helmut'ta gelmiş onu 
alıp saga gidin 'TAKE 
HELMUT', sirndi çöldesi­
niz rastgele bir yöne gidip 
telefonu bulun, az sonra çal­
dığı zamanda cevap verin 
'ANSWER PHONE' arayan 
Stclla, onunla konuşmanız 
bilince suyunuzu için 

.................................................................................................................... 
formu (veya derginizi kesmek istemiyorsanızaynı bilgileri içeren bir kağıcı), bankadan aldığınız dekonıun fotokopisi i le birtikıe bize gönderin, aboneilginiz 

başlasın. Adresi miz: 64'1er Dergısi- Maşukfat Yok u şu 2'2 80690 Beşiktaş, ISTANBUL 

lernden sonra kadın kayboluyor, 
sonra mumun altındaki sürüııg~ııi 

oynatın 'PUSH LIZARD', ve al­
tından çıkan kartı alın 'TAKE RE­
SUCCUSIFENf CARD', sonra 
mumu inceleyin 'LOOK 
CANDLE', ve etrafında birikıııi~ 

erimiş m um parçalarından <ılın 
'TAKE WAX' ,sonra dışarı <;ık ıp 
Dünyanın en güçlü ad<ımınııı yanı­
na gelin ona mumları verin' Gl VE 
WAX TO LUIGI' muınl<ırı bıyıkla­
nna sürünce Luıgı güçleniyor ve 
halteri kaldırıyor yere bırak u ğı jülc 
gibi şeyi alın 'TAKE ROSIN', 
sonra çıkıp sirk çaduının yanına 
gidin ve patlamış mısır makinasm­
dan ınısır alın 'TAKE 
POPCORN', sonra içeri gi rin, ilk 
önce asianiarta karşılaşac<ıksmız, 
onlardan kurtulmak için az önce 
almış oldu!ı;unuz patlamış mısırı 

kullanınalısınız 'THROW POP­
CORN TO LION', sonra aslan sizi 

rahat bıı akacak, saga gidin ve 
cambazların yanına gelin, adama 
Luıgı 'd~ n alınış oldu!ı;unuz şeyi 
verin 'Cil VE ROSIN TO FRED', 
Daha sonra Fred ınerdivcnlcrdcn 
çıkJp havuz 
all ı yor ama 
h<JVU/.U lS­

kalayınca 

yere (;akılı ­

yor onun 
oraya bırak­
mı~ okiuğu 

pelerinimsi 
~cyi alııı 
'TAKE 
CAPE' , 
sonra dı)arı 
çıkıp sola dogru gi(krck otobüs 
garın;.ı gclin,buradaki ıxısta kutusu­
nu kullanarak Helmut' u Las 
Vcgas'a yollayın 'OPEN MAIL­
BOX, MAIL HELMUT', sonra sa­
ga gidin ve panayıra dönerek sirk 

'DRINK WATER' sonra aşa­
ğı ve sola giderek gene sını­

ra gelin buradann bir eknın sola gi­
din ve otelc gdin. Otele girdiitiniz­
de resepsi yondaki adama otel ve 
show hakk.ıııda sorular sorun' AS K 
FOR HOTEL, ASK FOR SHOW' 

oıclin ağzına kad<lr dolu oldugunu 
üğrcııiyorsunuz, sağa gidin ve kuru 
tcmizlcınyiciye girin 'OPEN 
DOOR ',kızla konuşunca Elvıs'in 
20 yıl önce buraya elbisesini bırak­
Lığını ögrcııiyorsunuz 'TALK 



GIRL, ASK FOR 
SUIT', sonra dışarı çı­
kın ve saga giderek 
asansörün oldugu yere 
gelin buradaki resmin 
yanındaki yazıyı okuya­
rak show hakkında ,:,ilgi 
alın 'READ SIGN', 
sonra asansöre binip 
yukao çıkın 'PRESS 
BUITON', geldiginiz 
katta bir ekran saga gi­
din ve odaya girin, önce 
yatagın üstüne oturun 
ve bozarak temizlikçiye 
extra iş çıkarın sonra 
banyoya giderek Java­
bonun yanından diş ipi­
ni alın 'TAKE DEN­
TAL FLOSS', sonra 
oda kapısına bakın ' LOOK 
DOOR', yazıyı alın 'TAKE 
SIGN', okuyun 'READ SlGN', 
ters çevirin 'TURN SIGN' , tekrar 
okuyun 'READ SIGN' şimdi te­
mizlikçi odaya girip yatagı toplu­
yor, sizde onun temizlik arabasına 
bakın 'LOOK CART', kemik 
anahtarı alın 'TAKE SKELETON 
KEY', sonra bir ekran sola gidip 
asansöre binin ve dügıneyc basın 
'PRESS BUTTON' anahtarınız ol­
dugu için yasak bölüınlerede gide­
biliyorsunuz artık, az sonra 
Elvıs'in odasına geleceksiniz. Bu­
radan sola gidip ban·yoya olduğu 

ekrana gelin önce banyoyu incele­
yin 'LOOK TUB' sonra 'oluğu in­
celeyin 'LOOK DRAIN' ,di} ipi ni 
Helmut'a baglayıp onu oluğa sar­
kıtın 'TIE FLOSS TO HELMUT, 
LOWER HELMUT IN DRAIN' , 
güzel grafik ve animasyonlu bir 
demodan sonra Helı~ut size kuru 
temizleyicinin fişini getiriyor, sağa 
gidip asanöre bi nin ve aşağı inin 

'PRESS BUTTON ' sonra sola gi­
derek kuru temizliyiciye gelin ve 
içeri g irin 'OPEN DOOR' . Sonra 
kıza fişi verin 'GIVE RECEIPT 
TO GIRL' , oda size Elvıs'in elbi­
sesini v.:riyor, elbiseyi alın 'TAKE 
SU IT', daha sonra buradan çıkrak 
bir ekran sola gidin ve resepsiyon­
daki adamla konuşun ona Mr. 
Fabulous'u çağırmasını söyleyin 
'CALL MR. FABULOUS', sonra 
sağ üsLLcn dışarı çıkarak havuzun 
oraya gelin bir ekran sola gitLiği­
nizde Mrç Fabulous'un karısının 
günq lendiğini göreceksiniz, yanı­
na oturn ve onunla konuşun 'SIT 
ON CHAIR, TALK GIRL', az son­
ra ku s ıcaktan bunalıp havuza at­
layacak, sonra siz ayağa kalkıp 
gözlüğü alın 'STAND, TAKE 
SUNGLASSES ', artıkLas 
Vegas'da i şimiz kalmadı, otlcdcn 
çıkıp yola gelin ve otostop yapın 
'HITCHHIKE' , bir minibüs sizi 
alıp Elvıs'in köşkünün önüne gö­
türüyor. burada arabadan inince sa-

ğa gidin ve buranın kuşbakışı gö­
rüntüsünü alın, ilk önce sag üstkö­
şedeki telefon kulubesinin yanına 
gidin, kulubcye girip üstünüzü de­
ğiştirin 'WEAR WHITE SUIT', 
evet işte Elvıs' in kılıgına giridiniz, 
kulübcden·çıkıp bar'a girin 'OPEN 
DOOR', sahncdeyken şarkı söyle­
yip Elvıs gibi davranmaya çalışı­
yorsunuz 'SING' fakat pekte başa­
rılı olduğunuz söylenemez, 
Show'dan sonra dısşarı çıkın ve 
Elvıs 'in konağına girin, içerde ilk 
gözünüze çarpan Yerdeki büyük 
post olacaktır, bunun yanına gidip 
kafasıııdan içeri bakın 'LOOK IN 
BEAR'S HEAD', orada düğme ol­
duğunu anlıyorsunuz, bu bir alar­
ının kapauna düğınesi, dügmeye 
basmak için dünyanın en ufak ada­
ını olan Hclmut'a ihtiyacınız var, 
onu ayı ' nın kafasından içeri koyun 
'PUT HELMUT IN BEAR'S 
HEAD', Az sonra Helmut alrmı 
kapatarak geri dönecektir, sonra 
bir ekran yukarı gidin yemek oda-
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-s-rna gelin, masanın üzcrinLkıı ıııu­
zu alın 'TAKE BANANA', sonra 
geri dönüp merdivenlerdeıı) ukarı 
çıkın, ve Elvıs'in yatak odasına ge­
lin, sonra yerdeki dolabı a~·ıp içine 
bakın 'OPEN CUPBOARD,­
LOOK IN CUPBOARD', burada 
gizli bir mekanizma var onu oyna­
tın 'MOVE MECHANISM', yerde 
bir kapak açılıyor ve yukardan bir 
demir iniyor ve yatak oda~ıyla 
mutfak arasında bir geçit olu~turu­
yor, deligin yanına gelerek <ı~ağı 
bakın 'LOOK OOWN TO THE 
HOLE', Demiri inceleyin 'LOOK 
KINGPOLE', ve buradan a~ağı ka­
yın 'SLIDE OOWN TO 
KINGPOLE', şimdi mutfakı.asınız, 
ama bir sorun var Les öyle bir hız 
almış ki bir yürlü du­
ramıyor bari biz ona 
yardım edelim 
'STOP', sonra müzk 
kutusunun arkasın­
dan geçerek tezgahı 
kaldırın 'OPEN 
COUNTER' sonra fı­
rının önüne gelerek 
önce herşeyi bırakın 
'DROP ALL', kava­
nozu alın 'TAKE 
lAR', sonratezgahın 
altından sandviç ek­
megini alın 'TAKE 
BREAD', sor.rada 
yerden muzu alın 
'TAKE BANANA', 
ve sandviç yapın 'MAKE 
SANDWICH', muz ve fıstık cz­
mesinden yaptıgınız sandviçi yi­
yince biraz(!) şişmanlıyorsunuz ve 
iyice Elvıs'e benziyorsunuz, kapıyı 
açın ve mutfaktan dışarı çıkın, ye­
mek odasından bir ekran a~ağı inin 
ve merdivenlerin oradan sağa gide-

r..:ı... L11·ıs'iıı ödülkrinin ve gitarı­
nın bulunduğu odaya gelin, bura­
dan üm;..: giLarı alın 'TAKE 
GUITAR', sonrada ralların solda 
olanının üstünden mikrofonu 
'TAKE MICROPHONE', sola gi­
derek evden dışarı çıkın ve tekrar 
şovunolduğu yere gelin, içeri gir­
ıneden önce gitara bir göz 
atın'LOOK GUITAR'odane? gi­
tanıı bir teli kopuk, ne yapacağız 
diye dü~ünıneyin, Otelden aldığı­
nız di~ iplerini hatırlayın onları ıci 
yerine kullananbiliriz degil mi? 
'FIX GUITAR WITH DENTAL 
FLOSS ', artık müthiş bir şov için 
her ~ey hazır kapıları açıp içeri gi­
rin 'OPEN DOOR'. Sahneye çı­
kınca tekrar şarkı söyleyin 'SING', 

ewt oyun bini bundan sonrası ar­
lık dçıııo ve son ekran , ben size 
bundan sonrasını özetlcyeyiın, 
Şovdan sonra Elvıs'in hayranları 
salıneyi basıyor ve sizi ezip gcçi­
yorlar, bu arada sizde ölüyorsunuz 
ve ruhunuz yukarılara yükscli,yor, 
daha sonra cenneLin kapılarını gö-

riiyorsunuz, burada-si~bU-güne­
k<ıdar ya~aıııı~ ünlü rock, blues ve 
METAL ~arkıcıları karşı lıyor, daha 
sonra içeri giriyorsunuz ve gözleri­
nize iııanaınıyorsunuz çünkü Elvıs 
Preslcy burada konser veriyor, bir­
den ~arkısını kesip size dönüyor ve 
sizi selam lıyor, daha sonra her yer 
beyal.l<ışıyor, ve birden kendinizi 
bir hastanede buluyorsunuz, karşı­
nızdaki hcınşireye cennete çekmiş 
olduğunuz fotoğrafı göstcriyorsu­
nuz daha soııra, iyileşiyorsunuz ve 
l.OOO.OOOS'ı almak için patronu­
nuza gidiyorsunuz o size bu kadar 
parası olmadığını söylüyor ve siz­
de onu kovup yerine geçiyorsunuz, 
sonra oyundaki diğer karakLedere 
ne olduğunu anlatan grafikler gö-

rüyorsunuz ve 'TO BE 
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Dümtera.lank! 
Zoing! Eouuğ! 
Plörp! Vırrak! 
Cupş cupş! 
Glu glu! Unga 
banga! ... 
Şimdi bu ga­
vur filmi 
ayakları ne 
ayak diyecek­
siniz! Ben de 
kırkayak.lı pa­
ranoya!< demi­
cem.Ama 
eminim ki 
CHUCKı oy­
narken siz res­
men parano­
yak olacaksı­
nız. Üç adet sınırlı hakkınızı koru­
mak için ortadirek hesabı yapa­
caksınız. (Şimd i şu hakkı iki ek­
ran boyunca kullansam, sonra yi­
ne hak falan toplar caaarttt deyip 
yırtarım gibi). Ama kazın ayağ ı 

öyle değil beyler ve bayanlar. Bu 
oyunun oynarken yağlı göbcğini­
ze ve mantarh ayağınıza çok ihti­
yacınız olacak. 
CHUCK ROCK grafiğinden cfck­
tine kadar mükemmel bir oyun. 
Yukarıda anlattık.larım inanın ki 
abartma değil. Oyunu biraz (!)oy­
nadı.ktan sonra hiç oynamamış ol ­
mayı dileyip bildiğiniz bütün ka­
rabüyü ve lanet.lerinizi tepcmc 
yağdıracaks.ınız. CHUCK ROCK, 
bir yıl önce CORPORATiON ile 
gündeme gelip güncel.liğini yitir­
memiş olan CORE DESIGNa ait. 
Sanıyorum bu kadar lagalugadan 
sonra açıklamaya geçmenin zama­
nı geldi. 
CHUCK ROCK taşdevrinde yaşa­
yan bir magandadır. Kutu kutu bi­
ra yuvarlayıp; koltuğunda otur­
muş önemli bir maçın başlamasını 

beklerken, karısı olan güzel 
OPHELIAda çamaşır asmaktadır. 
O sırada çalıların arasından birisi 
OPHELIAyı gözetlemekti r. Bu ki ­
şi kötü kalpli abazan GARY 
GRİTIERdır. GARY OPHELIAyı 
bayıltıp kaçırır. Sesleri duyan 
CHUCK maçı unutup Arşimcd 
misali dışarı fırlar. Çünkü elbise­
leri ıslaktır. Hemen yapraklardan 

y.ra bir don yapar, d~şer pcşlcri -

ne. 
Bulunduğunuz platfonndan bir üst 
platforma geçmek için joysticki 
yykarı çapraza itin. Size doğru ge­
len küçük dinazor, kaplumbağa ve 
bilimum canavariara göbck atın. 
E vet evet yanlış işitmcdiniz. Gö­
bck atın. Fire düğmesine basın , 

göbck atın. Her dcrele deva. Bazı 
yerlerde karşınıza çıkacak olan ka­
vuniçi renkli kalpleri alın. Hani şu 
zıplayıp duranları. Bu sizin kalbi­
nizi büyütür. Kalbinizin büyümesi 
hastalık alaıncti değil hakkınızın 

anınasıdır. Kalbinizin büyüklüğü­
nü ekranın sol alt köşesine bakar­
sanız görebilirisiniz. Altı kez ense­
lenıneni z bir kalbinize, dolasıyla 

bir hakkımza ınalolur. Önünüze çı­
kan sosis, but gibi besinleri yemc­
niz puan haneniz için yararlı olur. 

Oyunun çeşitli 

yerlerinde önünü­
ze DELİ ZlYAnın 
kayası gibi kaya­
lar çıkacak. Bu iri 
renkli kayaları al­
manız gerekir. 
Çünkü dinazor 
yavrularına göbck 
atmak yerine ka­
falarına taş atabi­
lirsiniz. Kayayı 
almak için kaya­
nın yanına gelin, 
joysticki aşağı çe­
kip fire düğmesi­
ne basın. B iraz 
ilerleyince sizi 
Heybeliada vapu­

ru kadar bir dinazorun beklediğini 
göreceksiniz. Bunun sıruna çıkın. 
O sizi bataklıktan geçirecektir. 
Çevrenizde üzerinize gelen bazı 
yarasalar göreceksiniz. Bunlar ge­
lince zıplayıp fire düğmesine ba­
sın. Ne mi olacak? Tabii ki ınan­
tarh ayağınızı yarasanın suratma 
patlatacaksınız. ilerleyince bazı 
taş basamaklanı geleceksiniz. 
Üzerinize her 5 saniyede koca ko­
ca kayalar yuvarlanacak. Eğer ba­
saınağın dibine kadar gelip eğil­

ınezseniz kayalar tepenize konar. 
Siz de ezilirsiniz. Hi ho ha ha! 
Merdivcnleri tıpış tıpış çıktıktan 
sonra karş ınıza ınısır koçanı kadar 
bir kuş çıkacak. Tipi de aynı mısır 

koçanı gibi. Üstelik de uyukluyor. 
Ona bir göbek atın! İşte karşınız­
da Taşdevri havayollan. Sizi kafa-
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nızdan tutup, karşı­
ya uçarak geçirince 
kondugunuz yerde 
size bulutların üze­
rinden bakan bir di­
nazorun ayaklarını 
göreceksiniz. Eger 
buradan hızlı geç­
mezseniz dinazor 
kafamza pisler, gi­
dip bir piyano bileti 
bile alamazsınız. 
Buradaki ufak dina­
zorları da göbekle­
yip yolunuza de­
vam edin. lleride 
oklarla gösterilen 
bir timsah görecek­
siniz. Oradan bir 
yerden bir kaya bu­
lup timsahın kuyru­
guna çıkın. Kayayı limsahııı tq><;­
sine fırlalln. Bakın ne oluyor! Ne 
olacak kuş gibi uçuyorsun uz i şte. 

Ama uçuş süreniz kısiLlı, çabuk 
konuyorsunuz. Karşınıza çıkan 
her domuz kafasını alın. Her biri 
10000 puan. 
Daha sonra yine basamakları an­
dıran bir yere geliyorsunuz. Bura­
da her 3 saniyede bir, bir ya da 
birkaç kaya kafamza yuvarlana­
cak. Yine basamaklardaki tekniği 
kullanırsanız ayvayı yediniz. Bu 
teknigi takviye etmek için hemen 
oradaki bir taşı alıp kafanızın üze­
rine kaldırın. Bu şekilde yukarı çı­

kın. En tepede zıplayıp duran ka­
yaları zamanlamanızı iyi yaparsa­
nız kolayca gcçersiniz. Karşınıza 
çıkan balaklıgı geçmek için bir ta­
şı balaklıga fırlatın, taş batınadan 
üzerinden sekerek geçin. Tıpkı 

sek sek oynar gibi. 
Önünüze çıkan ma-
vi kurbagaların ka­
fasma oradaki ta~ı 
atın. İledeyince yu­
vada bulunan bir 
yumurta göreceksi­
niz. Yumurta siz 
yaklaşınca çatlaya­
caktır. İçinden çı­
kan minik kuşun 
kafasına taş atarak 
ondan korunabilir-

:-.uııu l:anavarı: 1-kıııen a~ağmızda 

bir ileri bir geri giden gri bir dina­
zor. Onu yenmek için tekme göbek 
falan bir işe yaramaz. Hemen aşa­
ğıya inip, yerdeki taşı alın, peşi­

nizden gelip yetişmeden yukarı çı ­

kın ve taşı kafasına atın. Bu şekil­

de devam edin. Sonunda cici dina­
zorumuz ölccektir. 
Nihayat deği şik bir bölümdesiniz. 
Yani bir mağarada. Karşınıza tom­
bul yarasalar ve acayip yaratıklar 
çıkacak. Hepsine göbek! Bir de 
şunu belirtelim: Karşınıza çıkacak 
olan kirpileri tam cepheden göbek­
leyin. Yoksa dikenleri göbeğinize 
batar. Sonra, ördüğü agda bir aşa­
ğı. , bir yukarı giden sevimli bir 
örümcek göreceksiniz. Bunu da 
tekmeleyin. Yürürken, sizi korkut­
mak isteyen bir tip fırt diye yerden 
fırlıyor. Ona yakalanmayın. Karşı-

ıııza çıkan i:.k~k:d~ kurulu asansö­
re bi ııin. Yukarı çıkın. Yolunuzun 
üzerinde rulo yapılmış bir köprü 
var. Bu köprüye göbek atarsanız 
aç ılır. Sizde karşıya geçersiniz. 
Mağaranın değişik bir bölümünde­
siniz. Birkaç adım atınca hemen 
deprem başlar. Tavandan düşen 
kayalara dikkat edin. Bu kısmı da 
geçlikten sonra etrafınııda küçük 
alevcikterin delaştığın ı göreceksi­
niz. Onlara da göbek atın ve sön­
dürün. Karşınıza ç ıkan çamur fır­
latan ufaklıga dikkat. Hemen kafa­
sını taşlayın. Onu zımbalayınca bu 
seferde zıplayan benekli mantar­
lada karşı laşıyorsunuz. Onada gö­
bek! 
İşte bir bölüm sonu canavarı daha: 
Dişleri boyunuz kadar olan bir 
kaplan. Bunu görünce korkudan 
taş kesiliyorsunuz. Bu lanet hayva-

nı öldürmek için çok se­
ri olarak tekme aLmalısı­
nız. Ama dikkat edin, 
üzerinize zıplayıp 
voaarrr! diye bağırdığın­
da yerinizden kıpırdaya­
mıyorsunuz, o da sizi 
afiyetle lüplüyor. 
Kaplanımızdan sonra, 
süper ilginç bir bölüm: 
Karşınıza çıkan suya at­
layın ve yüzerek geçin 
su içindeki hayvancıkla­

ra dikkat. Onlara da tek-



• 

ı 

sonra mavi bir 
kurbaga göre-
ceksiniz. Kur­
baganın bur­
nuna çıkın, si­
zi yukarı plat­
forma fırlata­
cakur. Puan 
almak isterse­
niz; su dışın­
daki balık, de­
nizyıldızı gibi 
nesneleri alın. 
Önceden sizi 
taşıyan bir di­
nazor vardı. 
Onun yerini 
mavi bir, bali-
na alıyor. Üze-
rine çıkın, sizi 
arabalı vapur 
gibi karşıya 
geçirsin. 
Yine bir bö-
lüm sonu ca-
navarı: Şnor-

kel takmış bir 
sualu dinazo-
ru! Bunu dövmeniz yeterli değil. 
Şnorkeline tekme atın. Ama bunu 
yaparken size şnorkeli ile fırlattı­
~ı hava kabarcıklarına dikkat et­
melisiniz. 
CHUCK yoluna artık buzlu sular­
da devam ediyor. Hava öyle so­
ğuk ki nefesi donuyor. Buz kütle­
lerinin üzerine çıkıp yolunuza de­
vam edin. Tavandan kaya yerine 
buz sarkıtları düşüyor. Burada ca­
navarlarımızın huyları degişi yor. 
Bazıları kartopu auyor. Bu bö­
lümde CHUCKı yukarı fırlatan 
nesne, kocaman dişleri olan bir 
mamul. Dişlerinin üzerine çıkıp, 
fire dü~mesine basarsanız sizi yu­
karı fırlatır. 
Bu bölümden sonra CHUCK o sı­
kıcı magaradan çıkıp, yoluna kar­
lı daglarda devam ediyor. Çevre­
niz kartopu atan ufaklıklarla dolu. 
Dikkat ederseniz, havadaki yeşil 
kuşların bere ve kaşkol takLıkları­
nı görürsünüz. 
Karlardan sonra bölüm sonu ca­
navarlarından biri ile daha tanışı­
yorsunuz. CHUCK ekranda belir­
dikten sonra ekranın üstünden bü­
yük bir mamut iniyor. Onu yen-

mek için yapacağınız şey, dişleri­
ne çarpmadan zıplayıp hortumuna 
tekme atmak. Mamul arasıra hor­
tuınu ilc yerden kar çekip havaya 
püskürtüyor. Havadan dökülen bu 
karlara da dikkat edin. Bundan 
sonra sizi hortumu ile kendine 
doğru çekiyor. Kurtulmak için ek­
ranın sol tarafına doğru yanaşın. 
Maınutu geçtikten sonra her tarafı 
iskelet dolu bir bölüme geliyorsu­
nuz. Size doğru gelen bütün cana­
varlar iskelet halinde. Ama neyse 
ki zor ölmüyorlar. İskelethalinde 
olmayan bir canavar var. O öldü­
ğünde zebaniye dönüşüyor. Zeba­
niyi de öldürmelisiniz. Puan al­
mak için gülümseyen kemikleri 
alın. 

Bölüm sonunda bir dİnazorun ag­
zından içeri giriyorsunuz. İçeride 
iken havada açan yeşil nesierden 
sakının. Gülümseyen ve tavanda 
asılı büyük kalbi alınaya çalışma­
yın. Sadece tekmeleyin. Dinazo­
run içinden çıktıktan sonra alın si­
ze bir bölüm sonu çanavarı daha: 
Kocaman yeşil ve kızgın bir dİna­
zor. Kırmızı kalpli boksör donu 
giymiş, boks eldivenli ve sıkı 

yumruk atan bir dinazor. Bunu na­
kavt etmek için göbek atmayın. 
Sadece zıplayıp bumuna tckme 
atın. Başka çaresi yok. Naapalıın? 
Bunu yapmak zorundasınız. Dina­
zor nakavt olduktan sonra tatata­
taaaa! İ şte son ekran: Güzel 
OPHELIAyı kaçıran GARY dina­
zorun alunda kalıp ölmüş, 
CHUCK OPHELIAsına kavuş­
muştur. 

CHUCK ROCK, iki diskete ustaca 
sığdırılmış, eglenceli, komik, kısa­
cası harikulade bir oyun. Ha bir de 
şunu eklemek istiyorum. Eğer 
CHUCKin nadide sesini duymak 
istiyorsanız, oyunun demosunda 
müzik grubu çıkuğında space tu­
şuna basın. Böylece efektlcri du­
yabilirsiniz. Eğlenmek istiyorsanız 
CHUCK ROCKı mutlaka oynayın. 
Tavsiyemdir. 
GRAFiK: %86 
MÜZiK: %75 
ZORLUK: %90 
OYNANABİLİRLİK: %90 
GENEL: %93 
OGUZÖZTÜRK 
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Po/ice 
Quest Serisinin ilki 
olan Po/ice Quest I 
çok eski bir yapım­
dır. Buna rağmen 
çok sürükleyicı /{ir 
atmosfere sahip. In­
san oyuna daldımı 
kapılıp gidiyor. Ney­
se fazla uzatmadan 
oyunun konusuna 
geçelim. Lytton 
Ciıyde bir çok kötü 
olay yaşanmaktadır, 
gerek kumar olsun, 
gerekse cinayet. Bi­
zim amacımız Sessic 
Bainsi yakalamak­
Artık oyuna geçebi­
liriz. 

Oyuna mer­
kezden başlıyoruz. 
I lk iş olarak briefln~t 
odasına girelim. Sag 
alt kö;ede masanın 
üstünde duran gazeteyi alın (get 
newspaper ). Gazeteyi inceledikten 
sonra kap~ın (close neıvspaper) . 
Şimdi brıe ıng başlıyor. Hemen sı­
ranıza gi in (sizın sıranız kürsü­
nün sağında ilk sıra). Briefingte 
önemli gördüğünüz yerleri not alın 
(örneğin plaka numarası gibi). 
Sonra buradan çıkıp bilgisayar 
odasına gidin ve bilgisayarı açın 
(turn on computer). Sonra brie­
fingten aldığınız plaka numarasmt 
girın. Artık aradığı- ' 
nız şahıs hakkında 
biraz daha bilgi 
edindiniz. Sonra 
computeri kapatın 
(leave) ve buradan 
çıkın. Sonra sağ alt 
kapıdan içeri girin. 
Dolabınızı bulup 
( sağdan ilk do/ap) 
açın ( open lo eker). 
Dolaptan havluyu 
alın sonra dolabı 
kapat ın (cl o se loc­
ker). Şimdilik duşa 
girin ve duşu açıp 
bir güzel yıkanın 
(turn off shawer). 
Tekrar dolabı açın 
ve üniformanızı alın 
( open locker, ge ı 
uniform). Sonra sı­
rasıyla silahı, kelep­
çiyi, merrnileri ve 
çanlayı alın (get gun, get cuj]:s, get 
ammo, get case). Sonra dolabı ka­
patıp çıkın (close locker). 

Ba;ladığınız ekrandan 
telsizi alın (gel radio). Sol duvarda 
panelde asılı duran anahtarıda 
alın (get key). Buradan ayrılın. Sol 
aluakı araba sizin. Arabanın iki 
tarafınıda kontrol edin (check car). 
Arabaya binin ve ayrılın (open 
door, sit , close door, F4). Biraz do­
laşın kısa bir süre sonra telsizden 
bir mesaj gelecek. Bir kaza oldu­
ğunu öğreneceksiniz. Hemen olay 
maha/lıne gidin. (binaya 
bir araba 

Vardığınııda telsizle haber verin 
(cal/ help). Ardından haritadan çı­
kın (F4). Arabadan inin (open 
door. stand, close door). Arabanın 
içindeki adama yaklaşıp bakın 
(look man). Adama yardım edin 
(help man). Yardım çağırın (call 
help). 

Şahillerin yanına gidip 
konuşun (talkman , 2 kez ) önemli 
olanları tekrar yardım çağırın 
rrafl help). Yardımın ~:etmesini 

beklnin ) ur­
dım · gelince 
arabaya bine­
rek uzaktaşın 
(open door. 
sit, close door. 
F4). Dola~ın 
az sonra 
Steveden bir 
mesaj gelecek. 
Sizi Carol 
yerinde 
diğini 
yor. 
oraya 
Arabadan 

ktn (F4, open door, stand, close 
door) içeriye girin ve Stevenin ya­
nına oturun (sit). Konuşun (ta/k to 
steve). Biraz sonra size kahve gele­
cek. Be k/etmeden için ( drink caf­
fee). Ardından telefon çalacak 
Carolun açmasını bekleyin. Carol, 
Ilamiltonun sizi aradığını söyleye­
cek. Kalkıp telefona cevap verin 
(stand, answer telephone). Hemen 
arabamza binip buradan ayrılın. 

Biraz dolaşıP. oyalanın, 
her zamanki gıbi telsizden 
1ıaber gelecek. Kırmızı spor 

arabanın, kırmızı ışıkta 
· · söyler söylemez si­

açıp (FlO) kırmızı 
arkasına takılın. 

arabadan çıkın (F4 , 
n door, stand, close door). 

olarak plakaya bakın 
plate) OJJM YMG şimdi 

iz ile haber verin (cal/ 
). Kadına yaklaşın ve su­

ma bakın (look gir/). Kim­
. · alıp ceza yazın ( get id, 

· ticket , get signature). 
ayrılın (leave, open 

r, sit , close door, F4). Bi­
dolaşın telsizden haber 

doğru Carolun yerine 
. Arabadan inin (F4, 
door, stand, close door ). 

ile konuşun (talk Ca-



[etleri oradan çekmenizi söylcye­
cektir. Tekrar arabaya binin (open 
door, sit). Torpido gözünden sopa­
yı alın (gel PR 24). Arabadan mip 
Carolu(l yanındaki kapıdan içeri 
girin. Içerideki serserı/ere motor­
larını kapının önünden çekmelerini 
söyleyin .(Move Gikes) (Uzun lafın 
kısası). Uzerinize geldiklerinde jo­
pu kullanın (Use PR 24). Şimdi bu­
radan ayrılma zamanı geldi. Ara­
baya binip uzaklaş ın ( open door, 
sit, close door, F4). lfer zamanki 
gibi biraz dolaşın. (Şehrin yukar­
sında). 

Telsizle pembe bir araba 
içinde içki/i bir şöför olduğunu öğ­
renince FlOa basıp peşine takılın . 

Kenara çektiğinde arabadan inin 
(F4, open door, stand, close door). 
Telsizle haber verin (ca ll help ). 
Arabaya yaklaşın. Adamı dışarı çı­

kartın (set out). Adamı teste tabi 
tutun (gıve test). Kelepçe/eyin (cuff 
man, 2 kere). 
Haklarını oku-
yun ve tutukla-
yın (read righ!.s. 
arrest man). On 
kapıyı açıp ara-· 
baya binin (o pe n 
door, sit, close 

· door, F4). Adam 
sizinle gelecek. 
Doğru hapisha­
neye gidin. Ha­
pishaneye varın­
ca önce arka ka-
pıları açın adam 
çıkınca ikisi(lide 
kapayın. Içeri 
girmeden silahı­
nızı do/aba bıra­
kın (o pe n door, 
put gun, close 
door). Şimdi içe­
ri girebilirsiniz 
(Ring bel/). Kapı 
otomatik olarak 
açılacaktır. Içe­
nde kelepçeleri 
çıkartın (remove 
cuf!s). Lauarayı dinledikten sonra 
merkeze dönün. Dönmeden önce 
dolaptan silahınızı alın (o pe n door, 
geı gun, close door). Merkeze var­
dığınııda arabadan çıkmadaf! ön­
ce jopu bırakın (put PR 24). Içeri­
de herkesin toplandığını göreceksi­
niz çünkü Deoleyin masasında bir 
tavuk tepinip duruyor. Bu tavukla 
ujfraşmadan odaya girip, çıkın. 
Dışarı çıktığınııda arkadaşlarımı 
Jacka süpriz bir doxum günü plan­
ladık/arını söylüyor1ar. 

Şimdi dışarı çıkın ve bllue 
rooma gıdin. fıkmadan önce ara­
banızı kontro edin (check car). 
Oraya vardığınııda arabadan çı­
kıp ıçeri girin. Jack ile kısa bir ko­
nuşmadan sonra sürpriz posta ge­
lecektir. Doğum gününden sonra 
Keith briefinge az kaldığını söyle­
yecektir. flemen arabamza atlayıp 
merkeze geri dönün. Briefing oda­
sına girın ve briefingi dinleyin. 
Onemli gördüklerinizi not edin. 

Şehrin sol köfesinde biraz ge?inin. 
Telsizden haoer alcaksınız. Ikinci 
briefingte dinlediğiniz mavi cadı­
lağın,görüldüğünü haber alacaksı­
nız. Işte o anaa artık siren/erinizi 
açabilirsiniz (FJO). Ardından peşi­
ne takılın (durana kadar). Durun­
ca arabadan inmeden plakasına 
bakın ve telsizle haber verin (look 
plate , ca/l help). Yardım gelince 
polisin sizin arabanızın önüne geç­
mesini bekleyin. Hazır olunca ka­
pıyı açın (open door, stand). Onun­
da arabadan çıkmasını söyleyin 
(get out). Silafıınızı doldurun ve 
çekin (F6, F8). Çıkınca ellerini 
kaldırmasını söyleyin (raise 
hands). Sonra yere yatırın (lie 
downl. Silahınızı indirip yanına gi­
din. Ilk önce keleeseleyin sonra 
~yağa kaldırın (cujJ man, stand). 
Uzerini arayın (search man). Şim­
di adamı arabamza b indirin ( get 
man). Arka kapıyı aı;m (open com-

poruue!J.(). Siyah kitabı alın ( geı 

book). Onemli yerleri not edin ve 
yerine koyun (put book). Sonra 
kimlikleri alın (get id). Inceledik­
ten sonra 1/affman ve Piersonun 
aynı kişiler o{duğunu öğreniyorsu­
nuz. Yerine koyun (Put ia). 

Sonra gözü kapatın (close 
comportrnent). Bagajı açın (o pe n 
trunk). Içindeki malları inceleaik­
len sonra kapalın (close lrunk). 
Arabamza binip hapishaneye gi­
din. Arka kapıyı açın. Adam çıktı­
Kında kapatın. Dolabı açıp silahı 

koyun (open door, put gun, close 
door). Içeri girin (rıng beli). Adam 
size 1-Ioffmanı niçin tutukladığınızı 

sorunca cinayetten olduğunu söy­
leyin ve kelepçeleri çıkartın (je­
long. remove cuffs). Jack içeri gi­
rip Doaleyin sizi görmek istediğıni 
söyleyecek/ir. Do1aptan silahınızı 

alıp merkeze dönün (open door, 
gel gun, close door). Merkeze var­
dığınııda Doaleyin odas1na girin. 

Dooley size bir not olduğunu söy­
lecek. Dooley odadan çıkınca notu 
okuyun (read memo). Müjde artık 
narkotiğe girdiniz. Soyunma odası­
na gidip dolabınızı açın (open loc­
ker). Buradan havluyu alın ve do­
labı kaf?atm ( get towel, cl o se loc­
ker). Cıdip duşu açın Vf! iyice yıka­
nın (turn on shawer ). Işinizi bittik­
ten sonra kapatın (turn of! sha­
wer). Dolabı açın (Of?en löcker). 
Buradan elbisenizi, sılahınızı, ke­
lepçenizi, merrninizi ve çanlayı 

alın (get dress, get gun, get cuff. 
get ammo, get case). Morganın 
odasına gidin. Morgan sızden 

lloffmanın kefaletle serbest bıra­
kı{dığını söylecektir. Laura gittik­
ten sonra üstteki dolaptaki çekme­
ceyi açın (open drawer). 
1/offmaf]ın dosyasını alın (gel Hof­
rrui.n). Inceledikten sonra yerine 
koyun (yani cebinize) (getfile). 

Kafesli yere gidıp adam­
dan Hoffmanın 
silahını dfın (gel 
gun). Seri numa­
rasını girin 
SW9764 912. Si­
lah hakkında bil­
g_i alabileceğiniz 
Chicago polisi­
nin telefon nu­
marasını öğreni­
yoruz. (I-312-
555-3382). Şimdi 
bilgisayardan ay­
rılıp (leave) oda­
dan çıkın. Anah­
tarınızı eski yeri­
ne koyun (put 
key). Lauranın 
odasına gidin ve 
sol duvardaki · 
tahtadan sivil 
arabanın anahta­
rını alın (get 
key). Masamza 
geçip Chicagoya 
telefon açın (use 
ehone). 1-312-
555-3382 numa­

rasını girin. Cevap geldiğinde 

lloffman hakkında bilgi eainin 
(1/ojjinan) önemli olanları not 
edin. Size Taselli, Pierson ve 
Hoffmanın aynı kişi olduğunu söy­
lecektir. Size sonra parmak izlerini 
yolla yacak. 

Şimdi merkezden ayrılma 
zamanı geldi. Beyaz arabaya bine­
ceğiz. Arabanın her iki tarafını 

kontrol edin ve arabaya binin. 
Şimdi yolumuz mahkemeye düştü. 
Arabadan inin ve kapıyı açın (o­
pen door ). Adama yaklaşın ve acil 
deyin ( emergency ). Adam geri ge­
lince kapıyı açıp mahmemeye gi­
rin. Ilakimin yanına gelince dOs­
yayı verin (gıve file). Sonra (no) 
deyip dışarı çıkın. Arabaya binip 
buradan ayrılın. Merkeze gidın 

oradan Laura sizinle gelecek. 
Onunla birlikte şehir parkına gi­
din. Gelince arabadan ınin. Merai­
venlerden aşağı inin. Çalılıkların 
birinin arkasına geçin ve silahınm 
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çekin (F8). İki 
adam gelene ka­
dar bekleyin. Bi­
ri uyuşturucuyu, 
diğeride parayı 
alınca telsizle 
haber verin (c all 
help) ve (stop)­
deyin. Ortaya çı­
kın ve yine telsiz­
le haber verin 
(ca ll help ). Sila­
hınızı indirin. 
Adamın yanına 
gelin ve kelepçe­
/eyin (cuff man). 
Buradan çıkın 
(get out). Araba­
nın yanında 
adamların üzeri­
ni arayın (search 
man). Sonra 
adamları araba­
ya bindirin. Doğ­
ru hapishaneye 
gidin. Adamları 
çıkartın. Silahı­
nızı do/aba ko­
yun ( open locker, 
put gun, close 
locker). Içeri gi­
rin (ring beli). 
Adam tutuklama 
nedenini sorunca 
uyuşturucu beyin 
(dope). 

Kelepçleri çıkarı ın ( remo­
ve cutts). Dolaptan silanınızı alın. 
Laurayı merkeze bırakıp blue 
rooma gidin. Arabadan çıkın ve 
içeri girin. Jackın yanına oturun 
ve konuşun (ta/k jack). Konuşma 
bitince Jack gidecek ve Keiıh gelip 
!-Iofmanın ke]alet ile bırakıldığını 
söylecek Merkeze dönün. 
Morganm ofisine girin. Morgan si­
ze !-Ioffmanın bırakılması hakkında 
ayrıntılı bilgi verecektir. Canava­
rın yanına gıdin. Konuştuktan son­
ra yine Morganın yanına gidin. Bu 
se;er sizde sevgilimiz Moricyi lıa­
pısıen bize yardım etmesi için kur­
tarmamızı ısıiyor. Hapishaneye gi­
din silahı koyun ve içeri girın. 
Morienin yanına gidin. Ona ope­
rasyon için yardım etmesini söyle­
yin (help operation). Sonra dıJarı 
çıkın silahınızı alın ve ayrılın . .;ıeh­
rin sag alı köşesine gidin. Araba­
dan inın. Adamın yanına gidin ör­
tüyü kaldırın (lift blarket look 
bady). Adamın Hoffman olduğunu 
öğreniyoruz. Merkeze haber verin 
(call help). Merkeze dönün. Mer­
keze döndüğünüzde dosdoğru 
Morganın odasına gidin. Odada 
Marıe ve Laurayı görüyorsunuz. 

Sıraya yaklaşın. Morgan 
size Bainsi yakalamak için küçük 
bir oyun düzenlediklerini söylecek­
tir. Siz Mr. Big kılığma girip 
Hoıele gideceksiniz. Orada Bains 
ile büyük bir kumar oynayacaksı­
nız. Şımdi Laura size saç boyası, 
beyez takım elbise ve sapı silah 
olan bir baston verecektir. Morsan 
ise size kumar ve oda almak ıçin 

yeıecek kadar para verecektir. Ko­
nuşmayı iyice ainteyin ve soyunma 
odasına gidin. Giderken telsizi al­
dığuıız yere bırakın (put radio). 
Dolabınızı açın havluyu alın ve ka­
pat ın (open locker, get towel, close 
locker ). Duşa gidin ve duş u açın 
(turn on shower). Saçınızı boyayın 
(bleach hair, rinse hair, dry hair ). 
Saçınız sarıya dönüşüyor. Dolabı 
açın ve elbisenizi alın (o pe n locker, 
get suit, get cane, close locker). 

Şimdi arabaya binip 
flotele gidin. Arabadan inip içeri 
girin. Lobbye yaklaşıp ıilı çalın 
(ring beli). Adamdan oda alın 
(renı a room). Parayı ödeyin (pay 
money). Anahtarı aldıktan sonra 
bara gidin. Barda duran Marieye 
yaklaşın ve içki ısmarlayın ( order 
drink wine). Marie sizi garsona es­
ki dostu Whitey olarak tanıtıyor. 
Masaya oturup içkileriniz gelınce 
garsona parayı ödeyin ( sıt, pay 
mo ney). Sonra içkinizi için ( drink 
wine). Sonra kalkıp garsonun ya­
nına gidin (stand). Ona kumardan 
bahseain (play gamble). Sonra 
Lobbydeki asansöre binip ikinci 
kata çıkın (two}. Koridorun sonun­
daki oda sizin odanız (204). Anah­
tarı kullanarak kapıyı açın (use 
key ). Maricnin sorularının ikisine­
de Yes deyin. Sonra telefona gidip 
sanıra/i arayın (use ehone, 411 ). 
Taxinin numarasını ögrenin (taxi). 
Numarayı bir kenara yazın ve tek­
rar tele;onu açıp taxıyi arayın ve 
otele bır taxi göndermelerini söy­
leyin (Hotel). Sonra Marie odadan 
çıkacaktır. Bara inin ve garsona 

tekrur kumar deyin (play gambla). 
Garson sizi kumar salonuna götü­
recek/ir. Boş yere oturun (F4). 

Bu oyunu kazanınca size 
i,kinci bir oyun teklif edeceklerdir. 
Ilk önce odanıza dönün ve bekle­
yin. Kısa bir süre sonra üç tane si­
vil polis gelecek, onlardan telsiz 
kalemi alın (get radio). Şimdi bara 
gidip garsona yine kumar deyin 
(play gamble) . Ve daha büyük bir 
kumar için hazır/anın. Bu e/ide ka­
zanırsanız. Bains sizinle görüşmek 
için odasına çağıracak. Onu takip 
edin ve merdivenlerde iken telsız 
ile haber verin (call help). Odaya 
girerken tekrar haber verin (c all 
help). Bainse telefon gelecek bu sı­
rada masanın arkasına geçin. Te­
lefon eden ki~1·i Bainse aslında sizin 
bir polis otduğunuzu söyleyecek 
(cal/ help) yazın. Bains odaya gir­
diği an diğer üç polis gelecek ve 
odayı tarıyacak. Artık burası de­
mo. O arda siz çıkıp bastonun sa­
pını çekiyorsunuz ve Bainsi vuru­
yorsunuz. Ama Po/ice Quest /Iyi 
oynayanlar Bainsin ölmediğini bi­
lirler. Oyunumuz burada sona eri­
yor. 

Şimdi oyun hakkında söy­
lenecek tek şey kaldı süper. .. En 
yakın bilgisayarcıya gidin ve Po/i­
ce Quest Ji alın { get Po/ice Quest). 

GRAFIK: %50 
SES :%50 

tgf;f.JA.s,12iK: %80 
GENEL :%60 
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COMPACT DISC 
STEREO RADYO KASETÇALAR 

• Compacı Dısc Player'da. 20 parçaya 
kadar programlama • lntroscan ıle disc'tekı 
parçaların ılk altı sanıyesını arka arkaya 
dinleme • Compacı Disc'ıe ılerı/geri parça 
arama • 20 hafızali dıiital FM sıereo. 
MW/LW radyo • Auto-reverse 
• 3 bant ekolayzer • 50 waıı ses çıkış gücü 
• 2 yollu, 4 hoparlörlü sistem • Dynamic 
Bass Boosı ıle daha fazla bas ses 
• Stereo kulaklık girişı 

AW 7492 
CiFT KASElLi 

STEREO AllTOREVERSE 
RADYO KASETÇALAR 

• Aulo-reverse • FM Sıereo, MW (orta 
dalga). LW (uzun dalga) • Çift kaselli dek 

ve hı zl ı kaset kopyalama • Devam lı çalma 
• 3 band Grafık Ekalayzer • Oahılı mikrofon 

• Bılgisayarla düzenlenmiş dizayn 

AW 7694 
CiFT KASElli 

STEREO RADYO KASETÇALAR 

• FM sıereo /LW/MW/SW radyo 
• Çift kaset • Aulo-reverse 

• 5 bant grafik ekalayzer • ı 00 waıı ses 
çıkışı gücü • 3 amplıfikatör. 7 hoparlörlü 
sistem • TurboBass Generaıör ıle daha 
fazla bas ses • Surround Sound ıle daha 

genış, doygun ses • Compacı Oısc Player 
girişı • Sıereo kulaklık gırişı 

• Dahıli mikrofon 

PHILIPS 



uzun bir süre sizleri oyalayacak nite­
liklere sahip müthiş bir basketbo.l. 
oyununa ne dersiniz? Evet mi? Oyle­
se hiç vakit kaybetmeden okumaya 
devam edin. 
Oyunda hem tak ı mınızınCoachu hem 
de oyuncusu olabilme~ imk~nına sa­
hipsiniz. Tabi istediğinız taktırde_ sırf 
Coach veya sırf oyuncu da olabılırsı-

n~ . 
Oyuncu alma, satma, transferler, lıg, 
çeşitli kupalar ve Play ~tt gibi oyunu 
gerçekçi yapan dığer tum unsurlar da 
düşünülmüş. Grafikleregelince ol-. 
dukça güzel. Eleştirelecek yonlerı ı se 
neredeyse yok denecek kadar az, sa­
dece oyuncular biraz ufak çızılmış o 
kadar. Oynanabilirlik açısındansa 
benden tam not aldı diyebilirim. 
Ana Menü yüklendiğinde, oyuna geç­
mek ve çeşitli ayarlamaları yapmak 
için öncelikle IN ST ALLkutucuguna 
gelip ateşe basın. Ard!ndan sol us~ . 
köşedeki SBA END-VIE~seçenegıne 
gelip tekrar joyunuzun dugmesıne 
basın. Kutucuk yanıp sönmeye ~~şla­
yınca Playe gelip on~ ~eçin ve_ dı ger 
menünün yükleomesını bekleyın. 
(Piayın altındaki Exit ile oyunu terke­
debilir-
siniz. 
Bura-
daki di­
ğer se­
çenek­
ler ise 
işlemi­
yer. 
Bunla­
rın ya 
ülke­
mizde 
bulun­
mayan 
ek dis-

Rebound alan, top çalan v.s. gibi bilgi­
leri öğrenebil ir ve şayet takımınızın 
Coachl uğunu bilgisayara bırakmamı ş, 
kendiniz üstlenm işseniz takım k~~m?k­
ta burdaki bilgilerden yararlanabılırsı­
niz. Bu bölümde ayrıca, bir de genel 
olarak lig in en fazla sayısını kaydeden, 
Blackunu yapıp ~ebo_und~nu~lan v.s. 
takımlan görmenız mumkundur. 
RES ET THE LEAGUE: Bu şıktan da 
oyunu Sa ve ile kaldığ ı n!~ yerden _baş­
ka bir diskette saklayabılır, Load ıle de 
Saveettiğiniz programı kaldığınızyer­
den devam ettirebilirsiniz. 
Reseti seçtiğ inizde oyunu yeni baştan 
ayarlarsanız. Yani oyuncu ~~yısı nı ( 1~ 
2) belirleyebilir, takımınızaısım verebı ­
lir, hangi grupta ( Doğ~-B~tı) aynaya­
cağını, bir Periodun süresını (3-6-9-12 
min.), oyun boyunca kaç maç y~pmak 
istediğinizi (5-8-13-16-21 ), Dıvısıon, 
Conference ve Sporttime Trophy ku­
palanna ligdeki ilk kaç t~~ı f!l ın (ıl k-ılk 

3-ilk 5) iştirak edebilecegını ayarlaya­
bilirsiniz. 
IMPROVE TEAM: Burdansa takımınız 

ile ilgili çeşitli düzenlemeleri yapabilir­
siniz. Training Camplan oyuncul~nnızı 
kampa alıp güçlendirebilir, Recruıt A 
Player ile oyunculannızındı~ v_e ıç atış 
yüzdelerini, oyuna kontrollerını ve 
oyuncular ınızın hızl_an nı{xa~uklu~ları­
n ı ) ayarlayabilir_~e _ıste~_ıg ını_z taktir~e 
isimlerini de degıştırebılırsınız . Tabı 

tüm bunları para yerine geçen puanla­
rınız vasıtasıyla yapabilirsiniz. Bu 

mniP{ay 

ketleri 
vardır 
yada 
süs için 
konmuş 
olabilir­
ler). 
Neyse, 
diğer 

as 
menü 
yüklen-
diğinde 
karşınıza sekiz seçene_k daha ç!kar. 
Şimdi sırasıyla bur:ıları ınceleyelım; 
ViEW LEAGUE HISTORY: Burdan 
kaç sezon tamamladığınızı" sezonda 
o ana kadar kaç maç yaptıgınw~e 
önceden belirlemiş oldugunuz dıger 
bilgileri (bir Periodun süresini, o se­
zonda yapacağınız maç sayı s~ ve. ku­
palara ilk kaç takımın katılacagı gıbı ) 

toplu halde görebilirsiniz. . . 
TEAM RECORDS: Takımın ı z ıçers ı n­
de en fazla sayı üreten Black yapan, 

puanlar kazandığınızmaçlara göre ar­
tar, kaybettiklerinize göre de az?!abılı~. 
Try A Player Trade ile de ligdek! ı~t~dı­
ğin iz bir takımdan paran ızın yettığı ol­
çüde oyuncu transfer edebilir ve oyun­
cularınızı satabilirsiniz. . 
SHOW PREViOUS GAME: Bir öneekı 
lig durumunu bu seçenekten gözden 
geçirebilirsiniz. 
PLAY NEXT GAME: Her şeyi düz~nle­
dikten sonra son olarak burayı seçıp 
takımınızınve rakip takımın forma 

renklerini, sırf oyuncu, sırf _Coa~~- v_eya 
her ikisini de mi oynamak ıstedıgınızı , 

hücum süresini, ısınma maçı mı yoksa 
ligdemi oynayacağınızıbelirteyip Play 
Basketball şıkkıyla da ni~ayet as!l oyu­
na geçebilirsiniz artık. (Bır oneekı m~­
nüde düzeltmek istediğiniz her hangı 

bir şey varsa Caneeldan oraya tekrar 
dönebilirsiniz). . 
Driveınızınkısa bir yüklemesınden 
sonra oynayacağınız maçı n röport~jcı­

lar tarafından kısa bir kritiğin i Play ıl~ 
izleyebilirsiniz. Fakat bu yorumları dın­

lemek istemiyor, direkt maça baş!a- . 
mak niyetindeyseniz FFi seçmenız sız­
ler için en doğru karar _?ayı lacaktır. 

Geldik maçı n yapılacagı sahaya. 
Oyun, burda bize sahayı tamamıyla 
değil de sadece yansınıv~ potayı, t?m 
karşımızdaolacak bir pozısyonda gor­
memize olanak tanımış. (Oyuncular 
topla rakip sahaya geçtikleri vakit sa­
hanın öbür yarısı da ekrana gelecek 
tabi). . . 
Top korıtrollepne gelınce : 
PAS iÇIN :FIRE (kısaca) 
ŞUT iÇiN: FiRE (uzunca) . 
BLOCK iÇiN : Elde top yokken FIRE 
SMAÇ iÇiN : Pota dibindeyken FIRE+ 
joy. ileri. .. 
Topu oyuna sokarke_n : On_~e _ 
Firesonra joy. atacagınız yone dogru._ 
Maç 4 devreden oluşmakta ve maç bı­
timinde takımınızınşut, Block, 
Rebaund v.s. yüzdeleri de ekrana gel­
mektedir. Ayrıca maç esnasında pota 

kırma olayı da düşünülmüş. 
Bu gibi durumlarda haken:ı ~ 
oyuncuya teknik faul verdığı 
gibi, topla rakıbe geçmekle 
beraber karşı takıma faul atışı 
ve topu yandan kullanma hak­
kını da kazandırmışoluyor. 

Oyun hakkında söyleceklerimiz bunlar, 

yani kısacası : 
O.M.N.i Play Basketball her açıdan 
mükemmel bir oyun, basketbolda ara-
dığın ız her şey var. . 
Kaliteyi seviyor ve bas_ketbola bıraz ol­
sun ilgi duyuyorsanız, ınan ın bu oyunu 
kaçır.manız çok yazık olur. 
REFIK ERSOY 



Bir suçluyu kovalarken ıabwıca­
sını çekmesine fırsat vermeden 
tek atışta onu acı bir çığlıklayere 
serdiğinizde hisselliğiniz duygu­
yu, heyecanı eminim çoğunuz mc­
rak etmişinizdir. Bu ay sizlere tu­
nııacağım oyun bu konudu mera­
kınızı tatmin edebilecek bir oyun. 
fiiLL STREET BLUES isindi bu 
oyunda şehir derin bir uyku yu 
daldığı zamanlarda bile, siz şclı­
rin ıssız sokaklarında suçlu ko·;a­
lıyor olacaksınız. 
lik olarak oyunu hangi dilde oy­
namak istediğiniz soruluyor. Bu 
beş dilden herhangi birini seçtik­
ten sonra oyunun zorluğunu be­
lirlemeniz gerekiyor. Bu ekranula 
geçtikten sonra amiriniz bir uçdış 
konuşması yapıyor. Daha sonra 
devriye bölgelerini gösteren ~ir 
tabeta ile karşılaşacaksınız. Isim­
lerin üzerine kliklediğinizde dev­
riye bölgesini öğrenebilirsiniz. Bu 
devriye bölgelerini isıediğiniz şe­
kilde değiştirebilirsiniz. Sağ bul­
tona basarak oyuna geçin. Yöne­
timiniz altında bulunan SWAT 
ekibi tam dokuz kişiden oluşuyor. 
Oyuna başladığınııda ekibin ilk 

elemwwıı yönetiyorsunuz. 
Oyun tamamen ikonlar yar­
dımıyla oynanıyor. /kon/arı 
:;ağ alt köşede görebilirsiniz. 
Adamınız arubanın içindey­
ken ikonlar :;ıra:;ıyltı su şe­
kilde. 
MASA: Buikon ofise gitme­
nizi .1ağlar. Ofiste yapacağı­
lllZ bir çok iş var. Bunlara 
daha so,nra bak(lcağız. 
SORU ISARE'JJ: Buikonu 
kliklediğinizde karşınıza böl­
genin bir krokisi gelecektir. 
Krokiddi bina/ara klikledi­
ğinizde isimlerini öğrenebi­
lirsiniz. Bu kroki oyunda ki 
en. büyük yardımcınız olacaktır. 
BINA: Bölgenin krokisinden her­
lıangi bir yer seçtikten sonra sağ 
bullotıa basıp, buikonu seçerseniz 
adammı: yaya veya arabayla ora­
ya gidet.ektir. 
POLiS: Az öncede bahsettiğimiz 
gibi ekibiniz dokuz polisten oluşu­
yor. Buikonu seçtiğinizde karşını­
za bu dokuz polisin fotoğrafları 
gelecektir. Foroğrafiardan herhan­
gi birine basarsanız o polisiii 
komtroliinü alırsınız. Bu sayede 

bir çok yere adamlarınız ı aynı an­
da gönderebilirsiniz. Bu ekranda 
aynı ıcımanda sa ve load gibi iş­
le!~!leride yapabilirsiniz. 
GOLLER: Yolda gördüğünüz her­
hangi birinin kimliğini ve resmini 
bu ik,on yardımıyla öğrenebilirsi­
niz. /konu seçtikten sonra kimliği­
ni öğrenmek istediğiniz adamın 
üzerine k/ik/eyin. 
ARABA: Arabaya inip binebilmek 
için bu ikonu kullanmalısınız. 
1ELSİZ: Buikonu seçtiğinizde 
dört ikonla karşılaşırsınız. 
Polis: Çok tehlikeli durumlarda 
yardım çağırabilirsiniz. 
Ceset: Bir ceset ile karşılaştığınız­
da hemen bu ikon yardımıyla yet­
kililere haber verebilirsiniz. 
Ambulans: Eğer vuru/an adam 
hala yaşıyorsa ambulans çağıra­
bilirsiniz. 
Fotoğraf: Merkeze araştırtlmak 
üz.çre eşgal bildirebilirsiniz. 
YONLER: Arabadaysanız araba­
mu, arabada değilseniz adamınızı 
bu ikon ile istediğiniz yöne hare­
J..et ellirebilirsiniz. 
En allla iki ikon daha bulunmak­
tadır. Bu ikonlardan park etmiş 
araba şeklinde olanı arabanızı 
herhangi bir yerde kaldırırnın ke­
nartfl(l park etmek için kullanabi­
lirsiniz. Araba sol/ayan polis ara­
basışeklinde olan diğerikon ile 



, 

sireni açarak arabaların size yol 
vermesini sağlayabilirsiniz. 
Buikonlar arabanın içindı:y/..en 
kullanabileceğiniz ikonlar. Ara­
badan indiğinizde en a/uu/..i iki 
ikon yerine başka ikonlar gelir. 
EL: Buikonu seçtiğinizde dört 
ikon ile karşılaşırsınız. Bunlcır­
dan ilki yine bir el şeklindedir. 
Buikon yardımıyla Şüphelcndi[;i­
niz bir şahısı yakalayabilirsiniz. 
Şahısı yaka/adı­
ğınızda eşgalini 
ve kimliğinide 
öğrenebilirsiniz. 

Kelepçe: Kelep­
çe şeklindeki bu 
ikon ile tutukla­
ma yapabilirsi­
niz. Fakat bu 
ikonu kullanma­
dan önce yaka­
Zamanız gerekir. 
lhbarneme: Ka­
ğıt tutan el şek­
lindeki bu ikon 
ile birine ihbar­
name verebilir­
siniz. 
Tüfek: Birini ko­
valıyorsunuz ve 
kaçamayacağını 
anlayan adam birden size ute;ı 
açtı. Elbette sizde boş dumuıya­
caksınız, Hemenbuikonu klikle­
yin ve nişangahı adamın üzerine 
getir~rek sol button/a ateş edin. 
BARIKAT: Buikonu kullanarak 
yollara barikat kurabilirsiniz. 
Barikat kurmak istediğiniz nokta­
ya gelip sol buıtona bastığmızda 
oraya bir barikat koymuş olursu­
nuz. 
Oyun esnasında kullanabileceği­
nizikonlar bu kadar. Birde dc­
minde sözünü ettiğimiz ofis vur. 
Ofiste kullanabileceğiniz bir kaç 

I('V var 
,PANO:. Panoda devriye arbaları­
nın nerede olduğunu görebilirsi­
nız. 

KA!'/ . Kapıyı kliklediğinizde dev­
riye Uötgclerini gösteren ekrana 
gidersiniz. 
DOSYA DOLAB/: Dosyalardan 
poli~ lerin sicillerini öğrenebilirsi­
niz. Bu drwıda alıtakifotoğraf­
lardan hirini seçtiğinizde polis/e 

. ' 'l • w 
• t ~ı~.i :; ,..... ' u 

... 

ilgili bir ~ok bilgi ile karşılaşa­
caksımz . 
BİLGİSAYAR: Bilgisayar oyunda­
ki en önemli ikonlardan biridir. 
Bu ikonu. seçtiğinizde şu bilgilerle 
karşılaşırsınız. 
O zamana kadar işlenmiş suçları 
bu dranda öğrenebilirsiniz. Kur­
banlll resmini, kimliğini, suçun iş­
lendiği _yeri, suçun türünü, tarihini 
ve saatini bu ekranda görebilirsi­
niz. Suçluyu gören birinin suçlu 
için verdiği eşgalide görebilirsi­
niz. Eğer suçun işlenmesinde yar­
duncı olun olan başka kişiler var-

sa eşga//erini suçlunun alt tarafın­
c{çı görebilirsiniz. 
Orneğin telsizden Rai/way civarın­
da bir çanta hırsızlığı bildirildi. 
llemen krokiden Railway' ı bulun. 
Daha sonra sağ bultona basın ve 
bina ikonunu k/ik/eyin. Adamınız 
hemen Railway' a doğru yola çıka­
cakttr. Yolculuk esnasmda bir ya­
ralı veya ceset görürseniz hemen 
telsizle yetkilileri araym. Suç ma-

-~ tr'""'· · ... • hatline vardığı-

' nızda kurban için 
gerekeni yapın ve 
etrafı dolaşarak 
bir araştırma ya­
pın. Yakaladığı­
mı kişinin eşgali­
ni telsizle merke-

, ze bildirin. He­
men ofise dönün 

.······~~ve bilgisayara gi­Telsizle bil-
dirdiğiniz eşgali 
sağ tarafta göre­

; bilirsiniz. Bu sa­
yede eşgal karşı-

Jl laştırmasını daha 
kolay yapabilirsi­
niz. Eğer bir suç­
lunun eşga/i ile 
aynı ise adamı 
veya kadını he-

IIlen tutuklaym. Adamınız şüpheli­
yi alıp hemen merkeze gidecektir. 
Arabadan inin ve binaya girin. Ya­
kaladığınız adam suçlu ise suçu 
itiraf eder, eğer suçlu değilse size 
yanlış tutuklama yaptığınız söyle­
necektir. Arabanıza binin, ya suç 
mahallinde tekrar bir araştırma 
yapın yada başka suç mahalline 
gidin. Oyun bu şe~ilde koşuşturma 
ile sürüp gidiyor. O zellikle gecele­
ri sokak lambaları yanarken devri­
ye gczmek çok zevkli oluyor. Suç­
lar Küçük bir çanta soygunundan 
bir banka soygununa kadar büyü­
yebiliyor. Suç ne olursa olsun,isıer 
küçük ister büyük olsun suçlu dai­
ma karşısmda sizi bulma/ı. Bölge­
nizde asla suç artışına izin verme­
yin. 
/Iili Street Blues her yönden çok 
gerçekçi bir oyun. Oyunu hazırla­
yanlar konuyu çok ciddi boyutlar­
da ele almışlar. Oyunu aynarken 
bir polisin hissettiği duyguları 
hissedebilirsiniz. Bu oyunu kaçı­
rırsanız pişman alacağınızı şimdi­
den söyleyef?.ilirim. 
SERKAN SOZER 
GRAFiK %78 
SES-EFEK1' %82 
MU 'LIK 
OYNANAB. %80 
GENEL %80 



Daha önce demosu eli mit...: g,·ç~:ıı 

ve geçer geçmez de gerid.: bıraktı­
gımız şu aylarda sizlere hab~rını 
iletip de sabırsızlıkla ülkeınıtc 

gelmesini beklcdigimiz o muhte­
şem Turricanın ikincisi nihayet 
geldi ve hasret sona erdi. 
C-64 için müthiş grafik, cfı.:k t ve 
özellikle süper animasyonbra sa­
hip bu güzel ve etkileyici oyunun 
2. gerçekten de bckleneni vererek 
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~~20 ~ 
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Shoot emup +platform tipi oyu­
numuzda hatırlayacak olursak ol­
dukça iyi sıçrayan ve istenildiğin­
de (Z tuşu ilc) bıçkı haline dönü~­
türülebilen savaşcı bir uzay ada­
mını yönetiyorduk. Spacelc sıkı~­
ugımız anlarda ekrandaki dü~­
manları, yaydıgımız bir tür la1.er 
dalgası ile yok cdcbiliyor, elde ct­
tigimiz elmaslarla da hayli puan 
toplayabiliyorduk. Ayrıca yolda 
karşımıza çıkan harfleri alarak cia 
çeşitli silahiara sahip olmak ve ek 
haklar kazanmak da imkanların m. 

arasındaydı. Evet bir şey dcği~ınc­

miş ve aynı nitelikler yine geçerl i 
kılınmış. Bölüm sayısı yine bq ve 
her biri iki aşamalı. Fark ise oyu­
na ayrı bir hava katmış bulunan 
başka bir özelligin eklenmiş olma­
sı. Çünkü 3. bölümde zorlu yolu­
muza yayan degil, uzay gemimiz­
le devam ediyoruz. 
Evet kahramanımızia yeni bir ma­
ceraya artık hazırsanız joystickl.:ri 
kapın ve kötü ruhlarla, şeytan do­
lu şatoyu yok etmek için bizimle 
beraber yola çıkın. 
l. Bölilm: 
Sürekli saga dogru ilerleyin şcla­
leleri geçip tepeye urmanın. Tepe-

den ;,oııı ak i ilk ~dalcnin tam o rta­
sına atl.ı) ın , böykce aşağı uçup 
gizli bir geçi t bulacaksınız. Saga 
dönüp yerden ilerleyin. Karşınıza 
ufak bir çukur çıklığı vakit yukarı 
sıç rayıp ;,ol boşluktan tırmanmaya 
devanı edin ve geçitin çıkı şına va­
rın. Sağa dönün, dev robot cana­
varın sürekli başına yaylım ateşi­
nizle (dcvamlı Fire) isabet ettire­
rek onu yok edin. Yukarı çıkıp 

sağuan ıııağra ç ıkı şına vardıktan 

sonra pembe ekrana geçip uzun 
bir atlay ı~ yapın ve en yukardaki 
sağ giri~ ıen içeri dalın ve ilk aşa­
nıayı tamamlayın. 

2.AŞAMA: 

Çıkı~ıan sağa ilerlemeden önce 
yaylım ateşinizle sarmaşıkiarı yok 
edin. Şimdi 3, 5, 7, 8, 10 ve 12. 
kayalara dikkat edin, çünkü üzeri-

ne bastığınız an çöküyorlar. Karşıya 
ula~mca şclalcden aşağı atiayın ve 
suyun içinden piranalara dikkat 
ederek sağa gidip pembe ekrana ge­
çin. Karşıdaki kayalara atlayıp yı­
ğın ha lindeki güllclcri geçin, aynı 
hizada, devamlı saga gidin. Biraz 
giLtiktcn sonra karşılaşacağınız di­
J;cr bir gülle yığınının üstüne gele­
rek yaylım ateşinizle altınızdaki 

güllclcri yok edin ve hiç kıpırdama-

dan, a~agı dü~ 

Kayalardan inip harabclcre ulaşınca 
sürekli sola ilerleyin. Şclaleyi geçip 
kar~ı ya vann ve aşağı atlayın. Yolu 
takip ederek tck yönlü Iabirenlin çı­
kışına ulaş ın. Şimdi ise şelalcden 
a~ağı atlayarak sudan çıktıktan son­
ra kayaları basamak olarak kullanıp 
yukarı Lınnanın. Sağa ilerleyin, biti­
rebilmek için de, sürekli ışın yayan 
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mekanik robotu 
yok edene ka­
dar, gözünden 
şişlemelisiniz. 

2.BÖLÜM: 
Saga gidip boş­
luktan aşagı at­
layın alttan suya 
girin sagdan sü­
rekli aşagı inip 
karşılaşacagınız 

2. yoldan saga 
ilerleyerek yolu 
takip edin ve su 
yüzünü çıkın. I.U!B:.I-...Jill'o.-.,ıı;"-~· c53ii~~~ ,. .... ~~~~ttı ......... .ı:aitj3~2 .:-::::ııw-.. ...ıll. .... 
Taşlardan tırma- ~ ~ 
nıp petekieri 
yok edin ve ken­
dinize yol aça­
rak tırmanışa 
devam edin. Yu­
kardaki garip 
uzay yaratıgını 
da imha ettikten sonra bu a~aınayı 
da sonuçlandırın. 
2.AŞAMA: 

1lerleyerek havada duran asaıısöre 
binip aşagı inin. Saga devam edip 
boşluktan karşıya atiayın ve sü­
rekli aynı yönde, petekiere ulaşa­
na dek ilerleyin. Ailtaki pe tekieri 
temizleyerek rüzgarlı bölgeye va­
nu. Uçuşan yaprakların , h ız lan­

dıkları anlarda uzun sıçrayış lar 
yaparak üstteki sag yola sapın. 
Yol sonundaki aleti, önce atq 
eden yerlerinden sonra da ortadaki 

küresinden vurarak saf dış ı bıra­

kın. Aşagı atlayıp sag yola girerek 
burayı da tamamlayın. 
3.BÖLÜM: 
Nihayet yayayılıgı bırakıp ayağı­

mızı yerden kesiyoruz. R-Type ve 
Katakis: andıran o unutulmayan 
shoot em up lardaki gibi aracınızla 
önünüze geleni vurup ilerlemclisi­
niz. Arka plandaki grafikler de ol­
dukça dikkat çekici. Aşama so­
nunda dev bir gözle kozlarınızı 

paylaşacaksınız. 

2.AŞAMA: 

Deminki bölüm ün neredeyse ay­

nısı fakat bazı yerlerde ekran ka­
yarak size yol gösteriyor, bazen 
de oldukça hızlanarak çabuk yan­
mamza sebep oluyor. O yüzelen bu 
kez hayli dikkatli olmalısını z. Her 

kademenin sonunda oldugu gibi, 

bu defa da, bir uzay gemisiyle 
çarpı şıyorsunuz. Ikiye ayrılclıgı 

vakit arıasından vurarak onu yok 
edebilirsiniz. 
4. BÖLÜM: 
Uzay gemisinden inip oldukça ka­
rış ık bir labirente giriyoruz. Labi­
rentle ri bilirsiniz yolu tarif etmek 
nerdeyse imkansız gibidir. O yüz­
den çıkış yolunu bulma zevkini bu 

sefer size bırakıyorum. Kademe­
nin ortalarında karşılaşacagınız 

gümüş ejderhayı kafasından vura­
rak kolayca geçebilirsiniz. 
2. AŞAMA: 

İlk aşama' gibi yine karışık bi'r yer. 

Bu kez garip bir fabrikada, dönen 
çarklar arasında yola devam edi­
yoruz. Dedigim gibi gerçekten 
çok karışık, burdan çıkışı bulunca 

siyah bir ekrana gcçiyorsunuz. Bi­
raz ilerledikten sonrada karşılaşa­
cağınız 3 yaratıktan sıyrılıp (üstle­
rinden atlayarak) bölümü bitirin. 

5. BÖLÜM: 
Soldan devam edip yukarı sagdan 

gidin, yolu takip ederek yukarı tır­
maııın. Bu arada yanlardaki yara­

tıklam dikkat edin ve fazla yaklaş­
ınayın; çünkü sizi yutup bir hakkı­

nızdan edebilirler. Aynı yönde de­
vam edip yol sonundan aşagı alla­
yın, sola ilerleyerek yukarı açılan 

yerden çık ı p en üste varın. Yolu 
takip ederek alunların oldugu böl­
geye ulaşın . Burda ilerleyerek en 

yukarı ulaşınaya çalışın. Tepeye 
vardıgınızda yaylım ateşinizi çı­

karıp etrafta döndürün çıkan harf­
leri topladıgınızda havalanıp son 

aşamaya geçeeeksiniz. 
2.AŞAMA: 

Ekranın sagına gidip ateş edin. 
Adamınız havalanacak ve sürekli 
yukarı uçucaksınız. Her şeyi vu­

rup, yok etmemiz gereken şatoyu 

koruyan son dev robota da ulaşın­
ca ·onunla kıyasıya bir mücadeleye 

girişcceksiniz. Ama sürekli kafası­
na ateş ederseniz, o da sonunda 
pes edip yıkılacaktır. Böylece 
oyunu bitirip o muhteşem son ek­

ranı da görebileceksiniz. 
Son söz olarak, Rainbow Artsın 

hakikaten etkileyici grafik ve 
efektlcrle donatılmış bu şaheserini 
alınanızı şiddetle öneri yorum. 
Benden söylemesi, bu oyun kaç­

maz. 
NOT: Haklarınız bitLiginde Yes ile 

oyuna kaldıgınız bölümden de­
vam edebilirsiniz. Aksi halde en 

başından başlarsınız. 

REFİKERSOY 



AMIGA DOS yazınız bana bir kaç soru gönder­
mişsin ama kağıttabir şey 
okunmuyordu. Bir zahmet 
yeniden fax çekiver. 

karşınızda . Geçen ay­
dan beri bir çok değişik­

lik oldu ve bu ay AMI­
GADOS komutlarını ye­
niden açıklamak için 
çok sayıda istek aldım. 
Bu nedenle Woı1<bench 
disketinizin C directory' 

Burak Öt.ışık 
Hahadır \kcan 

Cracker' lar hakkındaki soru­
larını da Murat Adanç adlı 
lamer' a değiş bana sora~ilir­
sin. ) 

sinde bulunan komutları 
sırasıyla açıklayacağım . 

Bu arada herhangi bir 
program , utility , data 
disketi ya da bilgiye ihti­
yacınız varsa bana ya­
zabilirsiniz. 
Mektup# 1: 
Soracağım bir kaç soru­
yu cevaplandırmanı isti­
yorum. 
1-Bana AMIGABASIC'i k ı saca anlatabilir misin? 

2-Picture programının ne işe yaradığ ın ı bana an­

latır mısın? 

3-Amıga Basıc için bana bir oyun programı verir 

misin? 
4-Amiga'mla nasıl kolay bir grafik çizabiiirim ? 

S-64'1er dergisi 38 .sayısındaorij inal AMIGADOS 

ekranında 4 renk var ama siz kendiniz daha fazla 

renkli bir ekran açabilirsiniz demiştin .Bu nasıl 

oluyor? 
6-Amiga Assembler için bana basit bir program 

verir misin ? 
7-Amiga Basic için uzun süre uğraşacağım güzel 

bir oyun programı verir misin ? 
Cevaplarını vereceğim adrese gödermeni rica 

ediyorum. 
M.C. Ali Tüı1<kan 1 istanbul 
Oneelikle adresierinize tek tek mektupla cevap 

verme imkanım yok, çünkü swap yapmak zaten 

bütün paramı pullara yatırmama neden oluyor.­

Şimdi cevaplar : 
1-iyi de yaklaşık yedi aydır bu konuda bir yazı di­

zisinde debeleniyorum,kısace nasıl anlatabilirim 

? Çıldırtmak mı istiyorsunuz beni siz ? 

2-Picture programı Extras disketindeki elips çiz­

meye yarayan aptal bir programdır. 
3-Hım,kendi yaptıOım bir oyunu verebilirim.Bu­

nun için bana disket + 1 000 Tl tutannda pul gön­

dermen gerekiyor. 
4-0eluxe paint lll rulez ! Evet D Paint lll kullan. 

5-AMIGABASIC yazısında bu ay açıklad!Oım 

SCREEN komJtuyla. 
6-Buoon için de bana disket gOdermeyi dene. 
7-6.soruya bak. 
Evet IOm okuyuaJiarıma not : Her türll utility,de­
rno,ıwara,m, acid ya da metal mlzik diskleri için 

Yazı dizimizin ilk bölümlerin­
de bazı AMIGADOS komut­
larını görmüştük. Şimdi kalan 
AMIGA DOS komutlarını gö­

rüyoruz. 
ADDBUFFEAS 
Addbuffers komutu diskdrıve' 
dan bilgi okuma işlemine hız 
kazandırmak için kullanılır. 
Komut drive· ın kullandığı ha­
fıza alanını arttırır. böylece 

drive· ın bir bilgi gönderme sürecinde daha fazla 

bilgi aktarması sağlanır. Kullanımı şu şekildedir : 

Addbuffers drive: buffer sayısı 
Ornek : 
Addbuffers dfO: 20 
Normalde 2S - 30 buffer' ı geçmemeniz tavsiye 

edilir , çünkü bu sayının üzerine çıkıldığındafazla 

bir değişiklik olmamaktadır. Her buffer hafızadan 

SOO by1e işgal eder. 
Harddisk kullanıcısı iseniz 30 buffer li mitini geçe­

bilirsiniz. 
Ornek : 
Addbuffers dhO: SO 
ASK 
Kullanıcıdan veri alma işleminde kullanılır: Batch 

dosyalarında daha fazla rastlanır. Kullanıcı Y ve­

ya N şeklinde yanıt verir. Eğer Y cevabı verilmiş­

se durum registeri s· e eşitlenir ve WAAN olur. N 

cevabı verilmişse durum registeri O olur. 

Ornek : 
Ask" Dosyayı silmek istiyor musunuz·? " 

If Warn 
Delete dosya 
Else 
: Bir şey yapma 
End If 
: Buradan devam eder. 
ASSIGN 
Bir dlrectory ya da device' ı bir diske gOre ayar1a­

maktır. 
Omeoin normalde verdiOimiz komutlar main 

dlrectory' den ve C directory' sinden aranır. Ama 

biz ıstersek komutlarımızı s , devs , libs veya her­

hangi bir başka directory' den aratabiliriz. 

Ornek : 
Assign c: dfO:I 
AMIGA konirtları ı directory' sinde arar. 

AVAJL 
Aval koiYIItu o anda kuRanıma açık olan hafızayı 



CHIP ve FAST memory olarak verir. 
CHIP memory, AMIGA' nın kendi 5 1 2k' lık hafıza 

bölgelerine verilen addır. Sonradan tak ı lan diğer 

ek hafıza bölgelerine FAST memory denir . çünkü 
bu bölgelere AGNUS çipi 68000' i rahatsız etme­
den ulaşabi lir. Kullanımı : 

Availchip 
Boş olan CHIP memory miktarın ı verir. 
Avaıl fast 
Boş olan FAST memory miktarını verir. 
Avaıl 

Hem Chıp hem de Fast memory hakkında bilgi 
verir. 
BINDDRIVERS 
Birden fazla drive sisteme bağlıysa drive' ların 
bağlı olduğunu bilgisayara iletir. Parametresi yok­
tur. 
Kullanımı : 

BINDDRIVERS 
COPY 
Copy komutu bazı dosya ya da directory · leri ya 
da bütün bir diski kopyalamaya izin verir. Kullanı ­

mı şu şekildedir : 

Copy source devıce: f ı le name to targel devıce : lı­

le name 
Source drıve : Dosyanın okunacağı diskdrive. 
Fılename : Okunacak dosyanın adı. 
Targel devıce : Dosyanın yazılacağı diskdrive 
Fılename : Yazılacak dosyanın adı. 
Örnek : 
Copy dfO:c/copy to ram: 
Disketin c directory' sindeki copy adlı dosyayı 
ram diske kopyalar. 
Copy df1 :more to dhO: tre e 
DF1 : de bulunan more adlı dosyayı harddiske 
tree adı altında kopyalar. 
All parametresi 
All parametresi bir disk ya da directory' deki tüm 
dosyaları kopyalar. 
Copy dfO:c to df1 :c all . 
DFO: daki disketin C directory' sinin tamamını df1 : 
e kopyalar. 
Copy dfO: to df1 : all 
dfO: daki disketi df1 : e kopyalar. 
Ouıet parametresi 
Ouıet copy işlemi sırasında dosya adlarının ekra­
na getiriimamesini sağlar. Örnek : 
Copy dfO: to df1: all quıet 
dfO: daki disket df1 : e kopyalanır ve dosya isimle­
ri ekrana getirilmez. 
DISKDOCTOR 
Dıskdoctor bozuk disketleri düzeıtmekte kullanı­
lan bir programdır. Genellikle olumlu sonuçlar ve­
rir. Kullanımı şu şekildedir : 
Dlskdoctor drtveadı 
Ornek: 
Dıskdoctor dfO: 
Disk8t _,qi()CQ ~ YAkliYetek ve. bOzuk dfs.. 

keti takmanızı isteyecektir. Bu isteği yerine getir­
diğinizde O - 79 arasındaki tüm track' lar okuna­
cak ve dosyalar yeniden kaydedilecektir. Eğer 
disketieki bazı dosyalar kullanılamaz duruma 
geldiyse şöyle bir mesaj alırsınız : 

Warning ! File contains unreadable data 
Disket tamamen düzenlendikten sonra bu dosya­
ları silmek isteyip istemediğiniz sorulur. Y diyerek 
bu bozuk dosyaları silebilirsiniz. 
MAKEDIR 
Makedir komutu yeni directory' ler meydana ge­
tirmek için kullanılır. Kullanımı Makedır directory 
adı şeklindedir. 

Makedır AMIGA : Amıga adlı bir directory mey­
dana getirir. 
Makedir Devs/keymaps : Devs directory· sine 
Keymaps adlı bir directory açar. 
Makedir DF1 :c : DF1 : sürücüsüne C directory' 
si açar. 
DELETE 
Delete bir dosyayı ,bir directory' i veya bir disketi 
silmek için kullanılır. 
Delete XXXXX : XXXXX adlı dosyayı siler 
Delete lıbslicon. lıbrary : libs directory' sindeki 
icon. library' i siler ( denemenizi tavsiye etmem) 
Delete devs all : devs directory' si içerisindeki 
dosyalarla birlikte tamamen silinir. 
Delete DFO: all : DFO: daki disketi tamamen siler. 
Delete DF1 : all quiet : DF1 : deki disketi tama­
men siler ve silinen dosyaların adlarını ekrana 
getirmez. 
All parametresi o directory' nin tamamen siline­
ceğini, Ouiet silinen dosyaların isimlerinin ekra­
rta gelmeyeceğini gösterir. Parametreleri verir­
ken aralarında birer boşluk birakın. 
DIR ( Directory ) 
O anda içinde bulunulan directory· deki program 
ve alt - directory· lerin listesini verir. Dir koın.ıtun­

dan sonra istediğiniz bir directory adı vererek o 
directory· nin listesini alabilirsiniz. 
DIR : O anda içerisinde bulunan directory· i verir. 
DIR DEVS : Devs directory· sinin listesini verir. 
DIR DF1 :C : Varsa DF1 : sürücüsünün C 
directory' sini verir. 
DIR DEVSIKEYMAPS : Devs directory' sindeki 
Keymaps directory' sini verir. 
DIR DFO: DFO: daki disketin Root(kOk) 
directory· sini verir. 
Bu aylık da bu kadar. Gelecek aya kadar kendini­
ze iyi bakın. Açıklanmasını istediOiniz konular 
varsa 1 aradığınızprogram 1 utılıty, data dısk ve 
benzeri pyler varsa 1 craeker dOnyası na glnnek 
Istiyorsanız 1 bilgi arıyorsanız işte adres : 
SAHADIR AKCAN 
Maeuklar Yokuşu 212 
Beşiklatflstanbul 



Pek türüne yabanc ı olınadığınu. 
bir oyun daha Space War. Günü­
ınüzde shooteın uplar büyük bir 
yer edindi. Bu oyunuınuzda bir 

shooteın up . Odyssey firması daha 
önce Jail Break, Byteınan gibi 

oyunlarıyla tanınmıştı. Bu fırına 
dijitize ses ve efektler kullanıyor. 
Buda oyuna ayn bir hava ve ger­
çekçilik katıyor. Ayrıca kötü bir 

haber oyun 1 MB te çal ış ıyor. 
Oyun yüklendiginde karşımıza sc­

çenekler çıkıyor. Bunlar: 
One Player =Tek kişilik oyun. 

Bilgisayara karşı. 
Two Players = Çift kişilik oyun. 

Seeters = Burada karşınıza çeşitli 
yerler çıkıyor. Bunlar: 

Battle Space = Boş bir arazide sa­
vaş. 

Salar Space = Ortada güneş var. 
Ve oraya degen oyuncu hasar alı­

yor. 
Roc k Space= Adından da anlaşı­
lacagı gibi uzay taşlarının bulun-

. dugu bir arazi. 
Black Hole =Burası kara delik. 

Kara delik sizi içine çekiyor. 
Savaşacagımız yeri seçtikten son­

ra exite basıp çıkabilirsiniz. 
Ships = Gemiler ve gemilerin 

özellikleri şöyle: 
Birinci Gemi = Scyethe. 

Sın ıfı= Corvette. 
Ana S ilahı = Güctürnlü füze. 

Mega Sil~ı = Etrafa saçılan füze. 
Ikinci Gemi= Avenger. 

Sınıfı = Dragon. 
Ana Silahı = Enerji plazması. 
Mega .. Silahı = Güneş yangını. 

Uçüncü Gemi = Paladin. 
Sınıfı = Explorer. 
Ana Silahı= Nor­

mal füze. 
Mega Silahı = Yük­

sek güçlü lazer. 
Dördüncü Gemi = 

Falcon. 

Start Gaıne =Oyuna başlay ış. 
Oyuna başladıgınızda altta üç gös­

terge var. 
Damage = Hasar durumu. Bu bitli­

ginde ölürsünüz. 
Shie ld = Kalkan. Kalkanız hasar 

görüp bitliginde hasar almaya baş­
larsınız ve ölürsünüz. 

Fuel = Yakıtınız. Kolay kolay bit­
mez. 

Score = Puan. 
Bu ekranda joysticki ileri iterek 

hızlanabil irsiniz. Geri çekerek de 
yavaşlayabilirsiniz. 

Ateşe basugımzda ana silahınızı 

kulanırsını i'- Geri çekip ateşe bas­
tıgınızda mega silahınızı kullanır­

sınız. 

Oyunun hiçbir özelligi yok ama 
grafikleri ve efektleri için alınabi­
lir. Sürekli aynı yerde geçtiginden 
sürekleyiciligi yok. İsterseniz alın, 

isterseniz almayın. Son söz sizin. 
Hoşcakalın. 

Grafik= %75 
Ses = %85 

Müzik = %70 
GENEL= %80 

GÖKHAN TARCAN. 

MEŞHUR OLMAK iSTERMiSiNiZ? . 
Sınıfı = Raider. 

Ana Silahı = Foton 
torpidosu. 

Mega Silahı= Gü­
dümlü bıçaklar. 
Beşinci Gemi = 

Stinger. 

Okuyucularımızdan pek çoğu dergimizde yazı yazmak istediklerini 
ama bunu nasıl başaracaklarını bilmediklerini belirtiyorlar. Eğer 

sizde bilgisayar hobisine gönül vermişseniz, edebiyat 
yeteneğini~e ~üveniyorsanız ve 64'1er ailesinin bir parçası olmak 

ıstıyorsanız yapmanız gereken gayet basit: 

Sınıfı = Scorpio. 
Ana Silahı = Gü­

dümlü füze. 
Mega Silahı = Hızlı 

ve büyük torpido. 
Altıncı Gemi= 

Krntach. 
Sınıfı = Spider. 

Ana Silahı = Alev 
dalgası. 

Mega Silahı= Gü­
dümlü kalkan. 

Exit =Buradan çı­
kış. 

. K.endi seçeceğiniz bir ~xunun açıklamasını sahip olduğunuz 
bılgısayar, yaşınız, adresınız ve telefon nurnaranızı içeren kısa bir 

mektupla aşağıdaki adrese (APS ile) gönderin. Eğer Yayın 
Kurulumuz yazınızı beğenirse en kısa sürede sizle temasa 

geçilecektir. 64'1er ailesi sizi bekliyor! 
64'1er ı;>ergisi 

Yaz• Işleri 
Maşuklar Yokuşu 2/2 

80690 Beşiktaş, Istanbul 

-
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Merhaba arkadaşlar . bu ay 
nasılsınız bakalım . Geçen ay 
gördüğümüz grafik 
komutlarına bu ay devam 
ediyoruz. Umarım komutları 
kavramışsınızdır. Geçen ay 
yerimizin darlığından dolayı 

komutlarımızı örnekli olarak 
açıklayamamıştık. Bu ay 
örnekler ve yeni komutlarla 
devam edeceğiz. işte size bir 
program. Enjoy it ! 
Program l'in satır sat ır 
açıklaması : 
Satır 5 : Bu satırda REM 
komutunu görüyoruz. REM 
komutu programınızın 
istediğiniz yerine kendi 
notlannızı yazma olanağı 
sağlar. Bunu sık sık yapmanız 
yararlı olur . çünkü yaptığınız 

bir programa üç beş ay 
sonra baktığınızda hangi 
rutinin ne işe yaradığını 
unutmuş olabilir ve benim 
makine d ilinde programlama 
yaparken başıma geldiği gibi 
saatlerce 'ya abi bu rutini 
ben niye yazmışım ya ? · diye 
düşünebilir , saçınızı başınızı 
yolabilirslniz. Bu arada ufak 
bir not , REM komutu haliyle 
programın çalışmasında 

b iraz yovoşlomalora yol 
açıyor. ( Çok fazla değil ) 
Zaten siz hız Istiyorsanız SEKA 
kOşesini okuyun. ( Assembler 
rulez ı) 
Satır 1 O : Yazı dizimizin daha 
Onceki soyılannda çıçıklonon 
basit bir FOR .. NEXT dOngüsü. 
A deOişkenlnl 10' don 50' ye 
dOOru her seferinde başer 

beşer arttırıyoruz. 
Satır 20 : Bu satırda merkezi C 
150 . 100 ) koordinatlarında 
olan ve çapı lO' dan 
başlayarak so· ye doğru 
artan C A değişkeniyle 
belirlenen ) bir daire 
ç iziyoruz. Renk belirlemesi ve 
diğer radyan açılarıyla 
uğraşmad ığım ız için tam bir 
daire elde ediyoruz. Çapı 
gittikçe arttırmamız bize içiçe 
daireler elde etme fırsatı 
veriyor. 
Sat ı r 30 : FOR .. NEXT 
döngüsünün diğer parçası. A 
değişkeni 50 olana kadar lO -
30 numaralı sat ırlar işlenir. 
Satır 40 : Yeni bir satır ve yeni 
bir FOR . . NEXT döngüsüyle 
karşınızdayız . Bu kez de B 
değişkeni l · den 50' ye 
kadar birer birer arttırılıyor. 
Satır 50 : B değişkenine bağlı 
olarak ç izgi ç izilmesi. 
Satı r 60 : B değişkenine bağlı 
olarak dikdörtgen ç izilmesi. 
Satır 70 : B değişkenine bağlı 
olarak iç i dolu dikdörtgen 
çizilmesi. 
Satır 80 B değişkenini 
orttırmak için 40. satıra 
dönülür. 
Satır 90 : · Beep ' sesi 
çıkortorak ekranı flosh eder. 
EKRANAÇMA 
Normal AMIGABASIC 
ekranında sadece dOrt renk 
kullanabiliriz. Oysa AMIGA' 
mız bize otuziki renk kullanma 
fırsatı sunuyor. ( Basic dışında 
64 ve 4096 renk dahi 
kullanılabilir. > Öyleyse neden 

bu özellikleri kullanmayalım ? 
Ekran açma konusuna 
girmeden önce AMIGA' da 
grafiklerin nasıl kullanıldığı 
konusunda biraz bilgi vermek 
istiyorum. 
AMIGA GRAFiKLERi 
AMIGA' mızda dört değişik 
grafik modu mevcuttur. Bu 
modlara göre 
kullanabileceğimiz renk sayısı 
da değişmektedir. Bu modlar 
lo - res . lo - res interlace . hi -
res . hi - res interlace' den 
ibarettir. 
Lo - res modu : 
Lo - res · de monitörünüzün 
cinsine gire NTSC ekranda 
320 • 200 , PAL ekranda 320 • 
256 çözünürlük 
kullanabilirsiniz. Maximum 32 
renk kullanımına izin verir. 
Genelde grafikler bu modda 
hazırlanırlar. 
Lo - res interlace : 
Lo - res· den farkı dikey 
çözünürlüğün iki katına 
çıkmasıdır. NTSC ekranda 320 
• 400 . PAL ekranda 320 • 512 
çözünürlük kullanabilir , 32 
renk kullanabilirsiniz. ( Bu 
512k' da mümkün 
olmayabilir ) 
Hı - res: 
Hı - res ile yatay çözünürlükiki 
katına çıkar. Ekranınız ne 
olursa olsun 640*200 ya da 
640.256 çözünürlük 
kullanabilirsiniz. Hı res 
modunda maximum renk 
sayısı 16' dır. Makine dilinde 
yapılabilecek bazı hilelerle 
bu rakam arttırılabilir. 
Hı - res ınterıoce : 
Çöznünürlüğü maximum 
seviyeye getirir. 640 • 400 ya 
da PAL ekranda 640 • 512' lik 
çözünürtük sağlar. Bu modun 
1 MEG ya do daha fazla 
hofızoyo sahip makineler 
torotındon kullanılması 
akıllıca olur. 
Hommodu : 
Ham modu sadece lo - res' 
te çalışır ve 4096 renga kadar 
kullanıma Izin verir. BASIC' te 



kullanılması mümkün degildir. 
Dual playfield : 
Dual playfield yani çift 
görüntü alanı AMIGA · ya 
mahsus b ir özelliktir ve 
muhteşem efektler 
yaratılmasına izin verir. Hani 
hep oyunlarda g örürüz . 
mesela FIGHTER BOMBER' da 
uçağımızın kokpitini 
goruyoruz dışarıda da 
görüntüyü !zliyoruz bu ne iştir 

diye soracak olursanız bu 
dual playfield kullanılarak 

hazırlanmış bir olaydır. Dual 
playfield modunda ı . 3 . 5 
no' lu b itp lane ' ler ı nolu 
playfıeld ' i . 2 . 4 . 6 no· lu 
bitplaneler 2 no· lu playfıeld ' 

i oluşturur. Her iki playfıeld .de 

kolaylıkla kaydınlabilir 

renkleri değiştirilebilir . öncelik 
sırasına göre b irbirlerinin 
arkasında ya da önünde 
görünebilir . vs. Bu konuda 
daha detaylı bilgi için SEKA 
köşesine de başvurabilirsiniz. 

Bu modlar şu şekilde hafıza 
harcarlar : 
Lo - res : 320 • 200 : 8000 
byte. 
Lo - res : 320 • 256 : ı 0240 

byte. 
Lo - res ınterlace : 320 • 400 : 
ı6000 byte. 
Lo - res ınterlace : 320 • 5 ı2 : 
20480 byte 
Hı - res : 640 • 200 : ı 6CXX) 

byte 
H ı - res : 640 • 256 : 20480 
byte 
Hı - res ınterlace : 640 • 400 : 
32000 byte 
Hı - res ınterlace : 640 • 5ı2 : 
40960 byte 
Bu müdların bir p lane iç ın 
harcadıQı hafıza budur. 
Ayrıca renk Için de hafıza 
harcar1ar. Renk iç in bir resmın 
kaç plane olduQunu bulmak 
gerekir. Bu da şu şekilde 
hesaplanır : 
2 renk : 1 p lane 
4 renk : 2 planes 
5-8 renk : 3 p lanes 
9-16 renk : 4 planes 
17-31 renk: 5 planes 

Burada bulduğunuz plane 
sayısın ı bir plane ıçın 

harcanan hafıza miktarıyla 

çarparsanız resmin hafızada 
harcadığı toplam hafızayı 

bulursunuz. Genel olarak 
resimlerin hafıza kaplama 
formülü şudur : 
Hafıza = Yatay çözünürlük • 
Dikey çözünürlük • Plane 
sayısı 1 8 
Örneğin 320 • 200 olan ve 4 
plane · den oluşan bir resim : 
320 • 200 • 4 1 8 = 40960 byte 
kapla r. 
640 • 5ı2 olan ve 3 plane ' 
den oluşan bir resim 
640 • 5ı2 • 3 1 8 : ı22980 byte 
kplar. 
Dikkat hı - res resimler en 
fazla 16 renk yani 4 plan e · 
den' oluşurlar. 
Tabii standard modlara 
uymanız şart değil örneğin 
467 • 56 ya da 546 • 467 
tipinde bir ekran da 
açabilirsiniz. ( Ancak BASIC' 
de biraz zordur. ) 
Umarım AMIGA' nın grafik 
yönetimi hakkında sizi bir fikir 
sahibi edebilmişimdir. Neyse 
şimd i ekran açmaya 
geçelim. 
SCREEN komutu 
SCREEN komutuyla istediğiniz 
türde b ir ekran açabilirsiniz. 
Kullanımı şu şekildedir : 
SCREEN no . yt , d i , rn , md 
Buradaki parametreler şu 

şeki lde kullanılı rlar : 
no : Ekran numarası. - 4 
arasında olur. 
yt Ekranın yatay 
çözünürlüğüdür. ı 640 

arasında bir değer alır. 

di Ekranın dikey 
çözünürlüğüdür. ı 400 
arasında b ir değer alır. 

rn : Yukarıda anlatıldığı gibi 
·kaç renk kullanılacağını 

seçtikten sonra bulacağınız 
plane sayısını buraya yctzın . 

md : Bu parametre şu dört 
değerden birisini şu halde alır 

ı : lo - res ekran 
2 : hı - res ekran 
3 : lo - res ınterlace ekran 
4 : hı - res ınterlace ekran 
Örnekler : 
SCREEN ı , 320 , 256 , 5 , ı 

320 • 256 çözünürlüğünde ve 
32 renkli bir lo - res ekran 
açar. 
SCREEN ı . 640,256 . 4, ı 
640 • 256 çözünürlüğnde ve 
ı6 renkli bir ekran açar. 
Aynı anda dört ekran 
açabilirsiniz. ( + bir de 
Workbench ekranı . etti mi 
beş ) Ama hafızanız azsa 
bunu yapmanızı hiç tavsiye 
etmem. 
Haydaa o da ne ? Bu ayki 
yerim gene bitmiş. Ehh , 
köşemizin arttınlmasını 

istiyorsanız . sorularınız ya da 
sorunlarınız varsa , bir şeyler 
yapıp çevreye tanıtmak 

isterseniz ya da diğer 

arkadaşlarımızın gönderdiği 

prog ramlara sahip olmak 
isterseniz adres : 
BAHADIR AKCAN 
Maşuklar Yokuşu 2/2 
Beşiktaş/istanbul 
Bir dahaki aya kadar stay 
cool .. 

DERSLER NEYiNiZE YETMiYOR? 
BIRDE KAFANIZI BÖYLE KARMA KARIŞIK 

ŞEYLERLE DOLDURUYORSUNUZI 
SIZ BUNLARI BOŞ VERIN, MAC ADVENTURE'a YAZlN 

HAYATTAKI ASIL ZEVKLi ŞEYLERi GORÜN 

IIAŞUKLAR YOKUŞU 
21210110 BEşaTA$ 

lST ABI. 

~ ,...._......,....,._,. 
IIAŞUKLAR YOKUŞU 
21210110 IEŞIKTA$ 

ISTANBUL 



Genelde açıkladığım 

ortak özellik-

çizginin altına 

dü~smev<m.l1ızıı,güzel 

dolu, isteme­
kadar bol menülü 

mantık dalrilinde bir 
denizaltının yapabilecek­
lerini yapabileceğiniz bir 
oyun arıyorsanız (durun­
da şu cümleyi okuyup 
dü§üklük var mı baka-
yun) DAS BOOT aradı­

ğınız oyun olabilir.Bence 
hemen bilgisayarcımza 

gidip iki disketlik bu 
oyunu hemen isteyin. 
Ne diyorduk..Oyun piya­
sası şu günlerde bayağı 
hızlandı.Yani anlayaca­
ğınız uykulu gccelcre 
son.Bu oyun lam anla­
mıyla bir denizaltı simul 
zin bolluğu gerçekten aşırı.Bu da oyunu çok ama çok zevkli 
yapıyor.Hatta bu menü bolluğu bir noktadan sonra sıkmaya 
başlayabilir.(Oyunu yapan firma THREE SfXTY ayru anda 
BLUE MAX'i de piyasaya sürmüş fakat bu oyun pek bekle­
neni verememişti.)Oyunun en iyi yam ise ilk defa hem deniz 
altından hemide yüzeyden oynayabildiğiniz bir oyıın olması. 
Oyunu yüklemek için başta ilk disketi takın . Bundan sonra 
karşınıza çıkacak olan grafiği ESC tu~ una basarak geçebilir­
s.iniz.Yok eğer merak ederseniz yanlızca oyunun ismi ve or­
la şiddette bir grafik+anin1asyon çıkacaktır.tkinci disket 
okunduktan sonra karşınıza oyunun ana menüsü geliyor.Bu 
menüde bulunan menüler şöyle: 
l)PREFERENCES .. . Oyunun aynanma tarzını değiştirdiği­

niz bölüm.Burada ayarlayabileceğiniz şeyler ve anlamları 
şöyle; 

Graphic Detail-Digitized Graphies oyunda bulunan grafikle­
ri gerçeğe dalıa çok yaklaştırır,fakat bu oyunun hızını düşü­

rür.Basic Graphics ise oyunda bulunan grafikleri sadelcşti­
rir.Tavsiyem başta bunu digitiLed yapın ve o güzel grafikleri 
bir görün.Dalıa sonra oyunun ilerki safl1alarında eğer yavaş­
lığı ortadan kaldırmak isterseniz bunu Basic 
yapın. 

Time Compression-Oyunda bulunan zaman 
kontrolünü otomatik mi yoksa elle mi ayar­
lanacağının belirlenmesi.Zaıen oyunda bu­
lunan zanıanı hızlı yapmak elinizde olduğu 
için oyun dalıa bir çekici hale gelmiş. 

World Object Detaii-Detailed World Objcet 
oyunun içinde bulunan deniz ve kara parça­
ları grafiklerini ayrıntılarıyla verir,fakaı bu 
da graphic detail gibi oyumı yavaşlatır.Tav ­

siyem Simple World Object.Ayrıca karşınız­
dan gelen uçaklann biçimleri pek önemli 
değil sarunm. 
Gun Control-Oyunda bulunan bu menünün 
anlamını uzun süre keşfedememiştin1.Tabi 
bu uzun süre içerisinde oyunun silah kont­
rollerini hazırlayan programcıya uzun uzun 
kiifür ettim.Daha sonra DIRECT 
CONTROL'un silahlan okiarın gösterdiği 

larsınız ya .. ) 

yöne,PIVOTAL 
CONTROL'ün ise bizim 
alıştığımız türe yani a~a­
ğı okun silalıı yukarı,yu­
karı okunda silalıı a~ağı 
\·ıkardığını kavradun.­
Büylc oyunlarda bu ka­
dar çok deıail olursa ben 
ne edeyim. (Kontrolleri 
hiraz ilerilerde bulabilir­
'iniz.) 
Sound Control-Oyunda 
bulunan efektler gerçek­
ten tam anlamıyla realis­
ıik. Yani herşey yerine 
göre değişiyor.Full 

Sound oyunda bulunan 
tüm sesleri açar.AII Ex. 
Engine ise motor dışında 
bütün sesleri duymanızı 
sağlar.No Sound ise ge­
cenin 3 'ünde komşumuz­
dan dayaJc yemeyi önle-

olduğunu biraz zor an-

Message Removal-Ekrana gelecek olan yazıların kaç saniye 
ekranda kalacağını ayarladığınız ikon.2,5 ve 10 saniye için­
den tavsiye ettiğim 5 saniye olacak.Çünkü mesajlar gerçek­
ten kaçınlmaması gereken detaylar. 
2)WAR DJARY. .. Ana Menümüzün ikinci seçeneği olan 
WAR DfARY bir nevi HIGH SCORE yani yüksek puanlar 
kısmı.Eğer buraya yaptığınız rekorların yazılmasını yani 
kaydedilmesini istiyorsanız oyunun 2. Disketinin WRITE 
PROTECT'ini yazılabilir şekle sokun. 
3)DEMONSTRATION ... Oyuna yeni başlamışsanız yapma­
nız gerekenleri buraya bakıp öğrenebilirsiniz.Bana sorarsa­
nız burası vakit kaybından başka birşey değil.Çürıkü hep ay­
ru ~eyler tekrarlanıp duruyor.Zaten bu yazıyıcia boşuna yaz­
mıyoruz herhıld ... Bu kısımdan ESC. ile çıkabilirsiniz.Bu 
arada hemen bclirteyim.Oyun içinde mouse'un sol butonu 
bir mcnüyü seçmeye sağ butonu ise o menünün bir üst me­
nüsüne yani parent menü'ye geçmenizi sağlar. 
4)EXIT TO DOS ... Son menü olan exit to dos deyince oyun 
direk olarak bitiyor.Fakat bendeki versiyon SOFTWARE 

Zilllii 



FAJLURE verdi.Aman dikkaLBilgisayarınızı Resct euııck 

sanırun daha akıllıca olur. 

5)Exit to dos'un üzerinde bulunan bu scçcneklc oyunun esas 

kısmına geçebilirsiniz.Bu seçeneği seçtikten sonra karşınıza 

iki ayrı görev seçeneği çıkyor.Ruıılardan ilki BALTIC 

TRAINING.Baltic Training ilc yapabilcccklerini zi ileride 

bir yerlerde bulabilirsiniz. 

lleride B iryerler: 
I)SURFACED-Oyunda bir denizallıyı yöncLLiğini zc göre 

geminizin hem su yüzeyinde hemde deniz altında gitme 

özelliğine sahip olduğunu anlaınışsınıdır.Oyunun bu alıştı r­

ma kısmı deniz yüzeyinde yapmanız gerekenierin bir li sıcsi ­

ni vcrmiş.Bu liste 4 ana hareket başlığı altında toparianmış 

durumda. 
a ... ANTI AIRCRAFT;Oyunda başlıca düşmanlarınız,siz yü­

zeydeykcn, uçaklar. Yaptıkl arı Sortic'lerle sizi ya denize dal­

maya zorluyorlar ya da onlarla uçaksavarınızla dövüşmenizi 

istiyorlar.Bana sorarsanız bir Carricr'a başta dcni7 altından 

yaklaşın,onu b 
medik mi 
ri hakiayın 

rada ve 

da oyunu 
durma görev 
rini görür.S tuş 
ilc de 

miyor. 
ANTI 
RAFT 
CONTROLS-Bu aleti yönetmek oldukça /.or görünscdc bi­

raz oynadınız mı ne kadar akıllıca hazırlanmış olduğunu an­

layacaksıruz. Kontrolleri ise başta bulunan PREFERENCES 

ilc doğrudan bağlantılı .Kontroller şöyle; 

Yukarı Ok-Direct Control'a silal1ın yukan 

lıarcketi.Pivotal'da ise aşağı 

Aşağı ok-DC'de aşağı harcket.P'dc yukarı 

Sağa ve sola okiar-İkisinde de sola ve sağa hareket 

Space-Ateş 

Mouse-Eğer sağ butona basarsanız ok yani kursor kaybolur 

ve mouse hareketleri silahı kontrol eder. 

b ... TORPEDO RUN;Dcnizaltı ların en büyük özelliklerinden 

biri o lan torpil fırlatrna yeteneği bilindiği kadanyla 2.Dünya 

Savaşında lO.OOO'den fazla geminin yaşamına son vermişti­

.Oyunun bu kısmı olabileliğine basitc indirgcruncye çalışınıl­

mış.Biırada amacınız gelen denizaltı ve gemileri batırmak.­

Fakat bu o kadar kolay cleğil.Gcmilerc attığıruz torpilleri öy­

le ayarlamalısınız ki tam zamanında gemiye ul aşsın.TAB tu­

şu ile att ığıruz torpilin gidişini izlcyip,vunıp vurmayacağıru 

arılayabilirsiniz.ANTI-AIRCRAFT'ta olduğu gibi REALIS­

TIC PLAY MODE'da torpilleri izlcyemiyorsunuz. 

TORPIDO RUN CONTROLS-Burada bir dürbünün içeri­

sinden bakıyorsunuz.Kontroller ise sağa ve sola oklar+space 

tuşu ilc yapılıyor. Ayrıca mouse ilc de kontrol mümkün. 

c ... DECK GUN;Oyunda gemilere karşı tck silahıruz torpillcr 

değiLAyrıca geminizin arka tarafında bulunan topla da ge­

mi ve uçakları parçalayabilirsiniz.Tck kusunı uçaklara karşı 

bira7. yavaş kalması. 
DECK GUN CONTROLS -Bunun kontrolleri aynı ANTI 

AC'ıin kontrolleri gibi. 

d ... MINEF!ELD;Oyunda bulunan en zor ekranlardan biri 

bu.Mousc veya kcyboord yardunıyla belirli bir sürede belirli 

bir mesafeye ulaşmanız istcniyor.Bu da gerçekten çok zor. 

MINEFIELD CONTROL-Mouse ilc ileri itme hız,geri ya­

vaşlama,sağa ve sola tuşlar ise o tarafiara gitrnek için.Key­

board kontrolü tavsiye cuniyorunı. 

2)UNDERWATER-Dcnizaltında geçen ekranlar da 4 ayrı 

başlık altında. 

a .. .TORPEDO RUN ;Surfaccd"da anlaıtığımla ayru kontrol­

lere sahip.Tck farkları bunda periskoptan bakıyor olmanız. 

b ... SUB vs SUB;Oyuun en ilginç ve öncülük •!ttiği kısımlar­
'de oldu-

ilc 

yapma­
z gereken 
ttiği yere gü-
yükselip al­

lmak. 

c ... DEPTH CHARGES;Denizaltılarda ancak bir noktaya ka­

dar mükeınmcller.Eğer bir düşman gemisine fazla yaklaşır­

sanız onlarda belirli dcrinliklerde patlayan bombaları denize 

salacaktır. Eccc bu da sizin büyük ihtimali sonunuz demek.­

Bu ekranda önemli olan zaman.Mouse ve ya kcyboard'Ja 

yukarı ve aşağı gidip o baş belalarından kurtulmanız gereki­

yor. 
d ... MINEFJELD;Dcniz içinde bulunan mayınlardan kurtul­

mak için hızla aralanndan kıvnlmaruz yeterli.Ekran Dcpth 

Charges gibi üç boyutlu. 
Baltic Training kısmını oyunun esas kısmına geçmeden 

mutlaka oynayın.Burada bulunan NOTLAR ise şöyle: 

THEIR SCORE 1 Onların site kaç atış yaptığı 

SHOTS REMAINlNG 1 Kalan mcrrniniz,mermirıiz bitince 

bilgisayar tekrar oynamak isteyip istemediğinizi soruyor 

HIT SCORE 1 Sizin vurma sayınız,buna göre birinci olursa­

ruz isminiz WAR DIARY'ye geçiyor. 

HIT PERCENT 1 Vurma yüzdeniz 

DISTANCE 1 Geriye kalan ve giın1eniz gereken yol 

HULL DAMAGED 1 Güvertenin ne kadar zarar 

gördüğü,] 00% olduğu zaman gittiğiniz yola göre puan alı­

yorsunuz. 
TIME REMAINING 1 Kalan vaktiniz,bu bitince de oyunun 



o kısmı biter 
Baltic Trainlııg'in altında ise MISSIONS yani görevler var.­
Bu seçenekten sonra karşınıza görevin zorluk dcreecsini 
ayarladığınız ekran çıkacaktır.Bunlar INTRODUCfORY 
(başlayanlar için),MEDIUM (orta dereceli oyun) ve REA­
LISTIC (gerçek savaş) olmak üzere üç tanc.Burada seçimi­
niz bittikten sonra sıra hangi tür gemiyi kullanmanız gerek­
tiğine geliyor.Bence daima NEW VIJ-C'yi seçin.diğcrlcri 
yanlızca işinizi zorlaştınr.Bundan sonra ise geminizin bazı 
özelliklerini ayarlamanız isteniyor.Bunlar: 
TORPIDO PERFORMANCE-Flawless ile torpilin daha 
uzağa gitmesini sağlayabilirsiniz.Actual sizi gemilere yak­
laşmaya zorlar.Gemilere yaklaşıncada sii e ufak ufak sorun­
lar çıkarıyorlar. 
SURVIVABILITY-Fast on Board Repairs ile yaralarınızı al­
dıktan iki üş dakika sonra tamir edebilirsiniz.Slow ile bu bi­
raz daha zaman alır.Only in Shipyard ise yaralanruzı oyun 
esnasında tamir edemiyeceğiniz anlamına gelir.Bence bunu 
mutlaka Fast OBR yapın.Zira özclijkle uçaklarla savaşırken 
DECK GUN ve ANTI-AIRCRAFT arızalarursa daima dip­
ten gitmeniz gerekiyor.Eğer CIBRALTAR 'ı oynuyorsanız 
size ağlarım. 
EQUIPMENT-Bunla aletlerinizin ne kadar iyi olmasını isti­
yorsanız onu ayarlayabilirsiniz. 1 941 'den sonrasını seçerse­
niz bu sizin yararıruza olmaz. Zira bu sizin düşmanlarınızı 
iyileştirir. 

BEGIN-Göreve başlamanızı sağlar. 
Bütün bu ayarlamalardan sonra sıra senaryo seçmeye geli­
yor.Senaryolar üç level' da da aynı ve yanlızca 5 adet.Bu da 
oyunu biraz kısa süreli yapmış.Fakat korkmayın oyun sizi 
2,3 ay idare eder.Görevler ve yapmanız gerekenleri aşağıda 
bulabilirsiniz: 
l)FJORD NORWAY CAMPAIGN ... Burada yapmanız gere­
ken şeyler Fjord ağzını kontrol etmek ve gelen gemi hare­
ketlerini anında telsizle bildirmck.Burada karşınıza: ilk ola­
rak mayınlar çıkacaktır.Bunlardan soma gelecek emirleri 
uygulamaruz gerekiyor.Bunların içinde gördüğün herşeyi 
vur da var.Tavsiyem mayınları deniz üzerinde geçtikten son­
ra alta inip uçakları allatmanız ve içeriye öyle dalmanız.Bu­
rada bulunan amaç ise ileride göreceğiniz iki adet silah yeri­
nin (ki bunlar köprü ayakları üzerinde) er) yokedilmesi. 
2)ARTRIC MISSION ... 3 adet ara/buVyoket gemisi Artric'te 
gemi geçişini engelliyor.Onlan bulup ve yoketmeniz gerek.­
Bu kısımda uçak yok.Fakat karşınıza zırt pırt denizaltılar çı­
kıyor.Aynca çevrenizde bulunan buz kütlelerinide geçemi­
yorsunuz. 
3)CffiRALTAR ... Akdeniz'de,1talya'run La Spezia limanın­
dan önemli bir görev dönüşü farkediliyorsunuz.Amacıruz si­
sin yardımıyla yüzeyden bu boğazı geçip Akdeniz'e ulaş­
mak.En kolay senaryobu.Tek sorununuz durmaksızın gelen 
uçaklar.Burada uçaklara tek atış bile yapıırmamaruz gcrek.­
Çünkü ikinci vuruluşunuzla beraber ENGINE ROOM par­
çalanıyor. 

4)NORTH ATLANTIC PETROL...Burada göreviniz Kuzey 
Allantik'te bulunan bir konvoyu ve bir kaç Carrier'ı yoket­
mek.Uçaklar gene zorlayacaktır. 
5)BAY OF BISCAY MISSION ... Atlantik'te gemi trafiğini 
tehlikeye sokan bir yer olan Biscay Körfezi'ne gitmeniz ve 
orada bulunan uçak,gemi ve bilimum zararlı maddeleri yo­
ketmeniz isteniyor.Aynca denizaltılar da bu görevde var.­
Bunlar bir gemimizi ele geçirmişler.Onu da arayıp,bulup,ba­
tırmarruz gerekiyor.Bombordıman uçaklan çok var,bu yüz­
den denizin altından gidin. (We didn 't start the fire) 
Bu görevlerden birini seçtikten soma sıra oyuna geliyor (so-

nunda). Burada yapabilecekleriniz şöyle: 
l)OVERVIEW 1 Geminizin üstten görüntüsünil verir.Ayna 
suya dalmışsaruz çıkmak için bu ekranı kullanmak zorunda­
sıruz.Tekrar su yüzeyine çıkmak için ya klavyeden YUKA­
RI OK'a basmanız,ya da mouse'un sol butonuna basarak 
ileriye götürmcniz gerek.Ayrıca sağ ve sol tuşlar ile de deni­
zaltının çevresini görebilirsiniz. 
2)DECK GUN 1 Daha önce training kısmında açıkladığım 
Deck Gun 'la aynı.Eğer torpiliniz biterse iş bu silaha kaldığı 
için dikkatli kullanın. 
3)CONN 1 Eğer su yüzeyindeyseniz geminizin güvenesine 
çıkmak için bunu kullanıyorsunuz.Burana gemiyi istediğiniz 
yöne götürebilirsiniz.Ayrıca dalışlarıda buradan gerçekleşi­
riyorsunuz.Dalış için yukarı çıkmanın tam tersini yapmaruz 
gerekiyor.Bu arada hemen belirteyirn.İki saat yönünüzü bu­
radan ayarlamaya kalkışmayın,zira M ap kısmında bunu stra­
tejik olarak bir cmirle gerçekleştirebilirsiniz. 
4)ANTI AIRCRAFT 1 Training kısmında açıkladığınıla aynı 
özelliklere sahip. 
5)BINOS 1 SURFACED olarak attığınız TORPIDO RUN ile 
aynı özcllikşlcre sahip. 
6)0RDERS 1 Oyunwı baş u ıda vı.:rih.:rı emirleri tekrar incele­
mek isterseniz bu ikon 'u klicklemeniz yeterli. 
7)UNDER VIEW 1 Deniz allında nasıl göründüğünüzü gör­
mek isterseniz bu ikonu kullanıyorsunuz.Ayrıca UNDER 
WATER kısmının TORPIDO RUN'ın dışında kalan hareket­
leri buradan gerçekleştiriyorsunuz.Su yüzüne de açıkladığım 
yolla çıkabilirsiniz. 
8)CONTROL ROOM 1 Bu ekranda ise eminin ana bölümün­
deyiz. Yapabileceklerimiz ise; 
Fl-Periskopu indirir 
F2-Size o gün vurduklanruzın ve puanırıızın kaç olduğunu 
gösterir. 
F6-Size gemi raporunu verir 
9)ENGINE ROOM 1 Burada geminizin ne durumda olduğu­
nu ve diğer bazı bilgileri ahyorsunuz.Seçenekler; 
Fl-Yakıt durumunuz,en yüksek hızda gitmek en az yakıtı 
har c ar. 
F2-Battery'lerinizin yani enerjinizin durumu. 
F3-Hava durumunuz,yani sıcaklığın kaç derece olduğu ... de­
ğil tabi,dibe dalmak için yeterli hava bulunup bulunmadığı­
nın kontrolü. 
F6-Hava tanklarının durumu 
F7 -Genel rapor 
IO)RADIO ROOM 1 Oyunda en geniş kısım bence radyo 
konuşmaları.Oyunun kilit yeri burası.Burada yapabileceği­
niz o kadar çok şey var ki .. Bunlar: 
Fl-Göndermek istediğiniz mesajlan bu ikona bastıktan son­
ra Fl tuşuna ya da oradan direk SEND ikonuna basarak o 
ekrana gidebilirsiniz.Bu ekranda yapabilecekleriniz şöyle: 
MESSAGE DESTINATION 
Fl 1 U-Boat Command ilc kendi komutanlığımza bilgi gön­
deriyorsunuz. 
F2 1 Krieg's Marine ile de karşı tarafa mesaj yollarsırıız.­
SURRENDER gibi. 
F3 1 GENERAL ise genelde SOS yani MAYDAY için kulla­
nılır. 

TRANSMIT MESSAGE 
F4 1 Diarına ... Bu gelen mesajları Diarına koduyla yazmamza 
yarar.Kodsuz gönderilen mesajlar size geri döner.Eğer oyun 
sıkıcı gelmeye başlarsa düşmana yerinizi bildirebilir ve şa­
mataya kanşabilirsiniz. 
F5 1 Enigma ... Kodlan Enigma dilinde göndermeye yarar. 
F6 1 Triton ... Yazılarınızı Triton koduyla gönderir. 
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FS 1 Redeve Log ... Bu ekrandan direk biraz sonra 
açıklayacağım received ekranına geçmenize yarar. 
F9 j Mesajlan seçtiğiniz dilde kadiayarak gönder- HIKMET HER TÜRLÜ KULLANILMIŞ 

C-64 VE AMIGA VE DiGER 
BiRiMLER CAZiP FiYATLARLA 

PEŞiN ALINIR 
menize yarar. 
ESC / Caneel görevi görür. 
Burada gönderebileceğiniz mesajlar aşağıda an­
lamları ile verilmiştir. 

BILGIIŞLEM 
e Amıga ve Commodore 64 Şatışı e Garantili Bakım Onarım 
e En yeni Programlar e Bilgisayar yan ürünleri l)Report Position to U-Boat Command-4.mesajı 

gönderdikten sonra gelen mesaja cevap olarak ve­
rilir.Bundan sonra çevrede bulunan ve yeri bilinen 
tanker ya da gemilerin kodlan gönderilir. 

Şemsettin Günaltav Cad. i'\o:205/3 Tüccarbaşı-Erenköy 
· Tel:386 07 01 

2)Request for Milch-Cow Resupply Boat-Eğer mcrminiz,­
torpiliniz ya da yalotınız biterse bunu kullanarak yardım 

olarak bir RESUPPLY gemisi gönderilir.Her zaman geçerli 
değildir. 

3)Report sighting of Convoy-Bir konvaya rastladığınızda 

saidırmadan önce bunu üssünüze bildirmeniz gerekir .İşte bu 
seçenekle saldırmak için emir alıyorsunuz.Bu emiri bekle­
mezseniz başarısız sayı lırsınız. 

4)Report Unknown Sighting-Bunla merkezüstarafından ye­
ri belirlenmiş bir geminin harita üzerinde kodlarıru 

alabilirsiniz(b3,c 1 gibi) 
5)Report Sighting of Enemy Ship-Bir gemiye saidırmadan 
önce haber vermek için kullarulır.Aynca o geminin koordi­
natlanda gelebilir. O zaman saldırman ız gerekiyor. 
6)Request New Orders-Yeni emir isternek içindir. Fakat ge­
nelde siz bunu kullanmadan önce emirler geliyor ve siz on­
ları bitirmek için çırpınıyorsunuz.(Çırpını çırpını uçuşun 

kuşlar) 

7)Request Permission to Rerum Base-Görev bittiyse üsse 
geri dönmek için izin isterneyi bu mesajla gerçekleştiriyor­

sunuz.Aval av al dolaşmaktan hoşlarııyorsanız o başka. 
8)Report Mission Status to Date-Görevin durumunu üsse 
bildirmeye yarar.Böylece yeni emirler gelir. 
9)Send First Offıcer 's damage/status Report-Geminin duru­
munu bildirmeye yarar.Oyunda eğer yardım gemisi isterse­
niz bu raporu ister üssünüz.Ve eğer çok kötü durumdaysanız 
bu inekçik,buzağısına süt vermek için gelecektir( espiriyi an­
lamak isteyenler yardım gemisinin adına baksınlar) 

lO)Surrender-Teslim Olmak içindir.Eğer çok yara almışsa­
nız ve tepenizde size bomba atan bir gemi varsa tek çare tes­
lim olmaktırAyrıca karşı tarafa bu mesajı gönderirseniz NE­
VER diye bir cevap alıyorsunuz. 
ll )M ayday-Gemi batıyorsa kullarulır,General Mode 'da gön­
derilmelidir.Bundan sonra eğer yardım gelene kadar dayana­
bilirseniz belki puan alırsınız. 
12)Report Sinking of Enemy Tanker-Tanker batırdıysaruz 
bildirmek için gereklidir.Bundan sonra eğer bu bilgi teyit 
edilirse CONGRAGULATIONC,CAPTAIN gibi bir mesaj 
gelecektir. 
13)Report Sinking of ~nemy Carrier-Carrier batırdıysanız 
bildirme. 
14)Report Sinking of Enemy Escort-Eskort batırdıysaniZ 
bildirme. 
15)Report Air Attaek-Hava Saidmsı olduğunu belinme ve 
Müttefık güçlerden yardım isteme. 
F2-RECEIVED olan yani aldığınız mesajlan kodlarını çö­
züp kullandığınız ekrandır.Mesajı kutu içine alıp 3 koddan 
birini seçmeniz gerek.Diğer iki kod genelde çalışmaz.Aynca 

size bir mesaj geldiğinde mutlaka ona &idip bakın.Bir de 
oyun sıkıcı gelirse genel frekansı kullanıp yerinizi bildirin.­
Burada bulunan tuşların görevleri : 
Fl -GELEN MESAJLA RI AYNEN B IRAKIR 
F2-GELEN MESAJLAR! TRITON D lLlNDE ÇÖZER 

F3-GELEN MESAJLAR! DIANNA DİLİNDE ÇÖZER 
F4-GELEN MESAJLAR! ENlGMA DİLİNDE ÇÖZER(bu 
dil 1941 yılında alman denizaltıları tarafından kullanılıyor­
du.) 
FS-GELEN DÜŞMAN MESAllNI ÇOZER 
ll )TORPIDO ROOM 1 Oyunun bu kısmında ise torpillerini­
zi torpil yuvalarına koyuyorsunuz.Üç değişik torpil türü 
var.Bunlar; 
1-AQUISTIC ... Bu torpiller ses çıkaran objelere yönelirler.­
Gemiler için idealdirler.Fakat menzilleri kısıtlıdır. 
ll-LOOPING ... Normal Looping türü torpiller hedefe kilit­
lendikten sonra atılırlar.Fakat oyunda bunu yaparnıyorsu­
nuz.Gene göz kararı atmak zorundasınız.Fakat bu torpili ya­
kında bulunanlara atmaruzı tavsiye ederim.Çünkü yamuk 
yumuk gidiyor. 
lli-MAGNETIC ... Bu tür torpiller ise demir olan herşeye gi­
debilirler.Bu yüzden denizaltılara kullanılmalan yerinde 
olur. 
12)MAP 1 Oyunun stratejik kısmı ve bir yerden başka bir 
yere gitme gibi işlemlerin yarusıra oyunu hızlandırabildiği­
niz yer de burası.Burada ortada 12 kareye aynlmış bir harita 
bulunmakta.Ayrıca sizin bulunduğunuz kareye ZOOM eder­
scniz çevrenizde bulunan gemileri de görebilirsiniz.Tavsi­
yem tam 4 karenin birleştiği bir yerde durmanız.Böylece 

oralarda bulunan bütün gemileri görebilirsirıiz.Bu kısımda 

yapabilecekleriniz ve bunlar için gereken tuşlar şöyle: 
SUB POSITION ... Denizaltınızın durumunu verir. 
DESTINATION ... Denizaltınızın gitmek istediği yeri belirtir. 
Fl-BLOW UP ... Klavyed.e bulunan ok tuşları ile seçtiğiniz 
bir harita kesitine Zoom yapmaya yarar. 
F2-WAYPOINT ... Zoom yaptığınız bir yerde bulunan bir­
noktaya gitmenizi sağlar.Bunun için başta sağ mouse 
buton'una basmak ve ok yani kursor kaybolunca sol buton' a 
basmak gerekli. 
F3-TIME COMPRESSION ... Oyunda zamarn hızlandırmak 
için seçilir.Her klick'lendiğinde oyunu bir kaç daha 
hızlandırır.4.zaman hızından sonra sonra tekrar normal za­
mana döner. 
TIME ... Zamanı öğrendiğiniz yer. 
Offf be ... Nihayet sona gelmeyi başardım.Ne mutlu bana.Son 
söz olarak bana kalırsa bu oyunu almayın. Çünkü oyunda in­
san aradığı hızı ve zevki bulamıyor.O kadar çok menü var 
ki,sonunda sıkılıyorsunuz.Ayrıca grafıkleride göz yoruyor.­
Bir de oyun çok kolay,hemen bitiyor.Ayrıyaten bir de iğrenç 
efektler var.Stratejik bölümü zayıf kalıyor.Herni de 2 disket 
ve Save denen olay yok.Biraz geç oldu ama ...... .NİSAN 
Btl11R. 

Cerık Ünlü 
SES EFEKT: %87 
GRAFİK: %85 
OYNANABlLlRLlK: %90 
GENEL: %89 
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Evet sevgili 
ve de pek sa­
yın okuyucu­
lanm. Geçen 
ay neden bu 
yazının yerin­
de yeller esti­
ğini merak 
ediyorsanız 
yazımı Abdur­
rahman 
abi ' nin kay­
bettiğini söy­
lemeliyim. Bu 
ay C-64 ipucu 
bulamadık 

1 

f . . 
' 

J .. 

sorry. Bu ay MAC ( Maııda /\rama Ceıniyeti 

) ortalarda olmadığında n yazım sansüre uğra­

madı. Adam ortal:ırda olduğu zaman bir tek 
kendisinin komik olmasına izin veriyö. As­
lında bu yazıyla çok k i ~ i ıı i n ba~ını yakardım 

ama hadi gene iyi günü ımkyiın. Mac ortadan 
yok oiou abi yee. Herifi dwarnar dağa kaldır­
dı sanki. 
ROBOCOP 2: Ocean yine uçup biraz fazla 
zor yapmış galiba ki kimse daha normal yolla 
oyunu bitiremedi . Eğer siz son ekranı gör­
mek istiyorsanız açılı~ ekranında SERIA­
LINTERFACE yazın. Kar~ın ıza Ocean ' ın 
özel traıner ekranı çıkacak. Bu ekranda da 
açıklandığı gibi F9 tuşu ilc enerjinizi doldu­
rur, FlO tuşu ile bölüm atlarsınız. 
SU PER MONACO GP: Eğı.;r oyuna hızlı 
başlamak istiyorsanız ilk lamba yandığında 
ileri, ikinci de joystiği bırakın, liçündide tek­
rar ileri itin. 
ARCHIPELAGOS: Oyunda archıpdagos 
8421' i seçin ve iki defa enter' a basın . Şimdi 

istediğiniz bölümü oyna-
yabilirsiniz. 
AWSOME: Nümerik 
klavyede + tuşuna basm 
ve ateşi basılı tutun. Böy-
lece Fl ile düşman-
lan F6 benzini 

2.bölümde lousy, 3. 
böl ümde lo w dow n 
cheat yazarsanız bu 
bölümlerde sonsuz 
hakka sahip olursu­
nuz. 
CHASE HQ: Yine 
oyunu oynarken 
growle r yazıp T 'ye 
bas ı n zamanınıza 60 
saniye eklenecektir. 
CHASE HQ 2: Açı­
lı ş ekranında garden 
yazın. Yine T tuşu 
ile zaman kazanırsı­

nız. 

CLOWN O MAN lA: Ekstra eşyalar için 
HELP tuşuna basın . 
E-SWAT: Oynu pause edip JUSTIFIED AN­
CIENTS OF M UM U yazarsanız 99 krediniz 
olur. 
GHOSTBUSTERS 2: ALT+CTRL+S+U tuş­
larına ve ateşe actıvısıon logosu çıktığında 
basarsanız elbet birşeyler olur. 
HORROR ZOMBIES FROM CRYPT: M ve 
. tuşlarına aynı anda basarak sonsuz hak ka­
zanırsınız, eğer oynarken cheatınode yazar­
sanız bölüm atlayabilirsin iz. 
JAMES POND : JUNKYARD yazıp Return ' 
e basarsanız D tu~uyla bölümleri birbirine 
bağlıyan boruların kilitlerini açabilirsiniz. 
KLAX: Shıft'le space'e basarken 1 'den 5 'e 
kadar olan tu~lara basarsanız değişik trainer 
modlan na girersiniz. 
LEMMINGS: Açılış ekranında FQUIGGLY 
yazarsanız traıner müduna girersiniz. 
NITRO : Adınızı MAJolarak girerseniz hiç 
benzin ve para sıkıntısı çekmezsiniz. 
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SLY SPY: Adınızı 007 olarak g iriıı ve 
SHAKEN NOT STIRKLD yazın,büylcce 
trainer moduna girers iııiz . 
Z-OUT: J ve K tuşlarına aynı aııda basar­
sanız sonsuz enerjiniz olur. 
Eğer J tvşu ile birlikte 1-5 arası ıu~lara ba­
sarsanız istediğiniz bölümü oyııarsınız. 
LEGEND OF LOST: Password ' ı EDLER 
olaraktan girin böylece bölüm aılarsınız. 
EYE OF HORUS : Oyuını yapanların adia­
nnın çıktığı ekranda SPAM yazıı1. 
Böylece sonsuz hakkınız olur. 
NEW ZEALAND STORY: Açı lı~ ~kı-anın­
da sonsuz hak kazanmak için FLUFfYKI­
WIS yazınız. 
OOPS UP: Son bölümüıı kodu : 4799 
SA INT DRAGON : Capslock ıusuna basıp 
DECAF- ~ 
FEIN -
TED 
Re 
basa 

Oyunun 
başında ICANFLY yazarsaııız uçabilirsiniz. 
SILK WORM IV : SCRAP 29 yazarsanız 
ırainer olur.Birincisinin kodunun 28 oldu­
ğunu hatırlarsanız çok gülersiniz.(kah kah 
kah kih kih kih) 
RETURN OF 1HE J E D 1 : llıghscore 
table'~ adınızı DARTil VADER olarak gi­
rersenız f2 tuşuyla bölüm atlıyabilirsiniz. 
MENACE : 
XR3ITURBONUTTERBASTARD yazar­
sanız bir bölüm için sonsuz enerjiye sahip 
olrsunuz. 
NIGHT SHIFT: Dergimizin half-eınbcsil 
yazarlarından Gökhan tarafından katledilen 
oy~~u~ _15. bölümümnününün (nıhaha) şif­
resısısısı (echo) ananas-ananas-mavi aca­
yip şey- mavi acayip şey ... 

PIPEMANIA: İ~ıe yen i kolilar: 
BALL,BLOB,WlLD,DOCK GRIPOOZE­
TICK ' ' ' 
LOTUS ESPRIT TUKBO CHALLENGE · 
Birinci player'ın adını yüksek skor tablos~na 
FIELDS OF FIRE olarak girin.ikinci 
player'ınkini ise INA BIG COUNTRY ola­
rak giriıı .. ŞimJi iki rtayer modu trainer ol­
ınu~tur.( ln~allah) 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES: 
Oyuna ba~layınca E,S,W ve T tuşlarına ba­
sarsanız oyun traıner olur. Bu traıner sadece 
su altı bölümünde işlemiyor. 
FIGHTER BOMBER: Oyununuser mıs­
sıons seçeneğinde görev adlarını şimdi vere­
ceğim şekilde girc:!·seniz istediğiniz bölümü 
oynayabilirsiniz. Orneğin operatıon stnke 
force ' u oynamak istiyorsunuz. Gireceğiniz 

kod STRIKE­
olmalı. 

Bilmem anla­
ıabildim mi? 
Üç tunç tas, 
hoş has kayısı 
hoşafı. 
Hiaaaaaa şeyi­
mi ısıntırdım . 
Hemen sizde 
ters anlama­
yın. Cenk par­
ınağıını emi­
yerken birden 
heyecanlanıp 
parmağımı 
ısırdı. .. Yan­
dım anam!! !. .. 
Gelecek ay 
parmağım iyi­
Ieşirse yine 

kar~ınızdayım. (e ft.:ııiın) Bu ay commodore 
ipucu yok ama Nıntendo var. KID ICARUS 
oyununda ~ifreyi AuW2e5 XcdtDO 
Mı()()(XJ K50Wuu girerseniz son bölümü 
oynarsınız. Hadi yine iyisiniz çok işinize ya­
rayacagına eminim ... 
Sksshgsjhga (şimdi düşünüyorsunuzdur bu 
da ne demek diye bu kelime benim 710. keli­
mem. Ama bu kelimeyi size açıklayana ka­
dar 7 lO'u geçtim bile.) 
(Bazı ipuçları için Bahadır Akcan' a teşekkür 
ederim.) 

ŞAHİN ( RESTLESS ) DEKYA 







MULTIICE 
AMIGA 

A-500 sahiplerine 
oyun kopyalama, 

üstündeki 
Monıtor 

sayesinde 
oyunlan, sesleri, resim ve sprıte'leri inceleme 

ve degiştirme 
sonsuz haklı oyun oynayabilme, 

Slow motıon özelligi ile oyunlan 
yavaşlatabilme, 

İngilizce/Almanca klavye seçimi ile tuş takımını 
degiştirme,üstün yardımcı programlan 

kullanabilme imkanlan saglar. 
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AMiGA 500 için GENLOCK-ViDEO SYSTEMS 

AM'GA 500 için LASER DISK PLAYER-LASER GAMES 

AMIGA 500 için TURBO KART (16 Mhz.çahşma hızı) 

AMIGA 500 için kopyalama kartuşları 
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VE ÜSTELIK HERŞEY SIZE ÖZEL FiYATLARLA 

e Mer çe~t BILGiSAY AR tükelim malzemeleri 

Osnabrücker sır. 3. 
1000 Berlin 10 
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Tel: (030) 334 73 57 

C-64 e AMIGA 500-200G-3000eısM e PC 
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Vı,·ın;uıı sırasında Amerika'nın ba~k;uıı ını olmak istediniz? Ya da Amerikan 
.ırdıılarını yönetmek isterseniz 'NAM tam aradığınız oyun. Bir Doruark Soft­
ware oyunu olan 'NAM saatlerce si1.i bilgisayara mıhlayabilir. 
Ilk o larak önünüze dil seçimini yaptığınız menü çıkıyor. Bu menüden oyunu 
ingilizce , almanca, fransızca, ve ya i talyanca oynayabilirsiniz. Buradaki 
grafik ve müzik gerçekten çok güzel . Bu müzik sizi Vietnam'ın havasına so­
~uyor . Seçimi yaptıktan sonra ana ıııcnü çıkıyor. Bu menüden 5 ayrı senar­
yoyu seçebiliyorsunuz . 
1) KHE SANH :Burada birinci birlikleri yönctiyorsunuz. Oyun pause mo­
dunda başlar . Yukardaki menüden oyunun hızını ayarlayabilirsiniz. Size hız 
• ılarak mcdiumu tavsiye ediyorum . Anıacıruz bölgedeki ve birliklerini dur­
durup . kominizmin yayılmasını önlemektir . Üstünde ve yazan kareler düş­
man birliklerini simgeler . Birşey yaLinayan kareler ise sizin birliklerinizdir . 
Birlikleriniz Amerikan, Kore ve Vietnam ordularından oluşur. Birliklerinizin 
üstüne kliklediğinizde onlarla ilgili bilgi alabilir ve emirlerinizi verebilirsiniz. 
·· Allocate helicopter" seçeneği ilc ordularımza helikopter tahsis eder ve daha 
lıızlı gitmelerini sağlarsınız . Aynı ekranda haritadan bir nokta seçip, orduları­
nlLl istediğiniz yere götürürsünüz." STRENGTH "ordularınızın gücünü," 
EFFlCENeY ·· ordularınızın kapasitesini gösterir . Moral ile birlikte bu üçü 
, ·ok önemlidir. Strateji olarak size babadan kalma Osmanlı taktiğini öneriyo­
rum . Yani düşmanın içeri girmesine izin verip , aniden çevresini sarıyorsunuz 
. Bu yolla düşmanlarınızı kolayca ycnebiliyosunuz . Her zaman yeni gelecek 
ve kuvvetlerine hazırlıklı olun . İki , üç birlik yedektc bırakın . Moralleri dü- ~ 
~en birlikleri dinlendirin .Aksi takdirde savaşta çok başarısız olabilirler . Bir­
\iklcrinizi denizde dinlendirin. Ancak böyle ve birliklerinden uzak kalabili-
~lar. Birliklerin güçleri azaldıkça onları simgeleyen kareler küçülüyor. 



Helikopter verdiginiz birliklerin karclcriı l<k hdikopı-.: ı r.:sın i 
çıkıyor. Amerikan deniz kuvvetleri de ayrı bir i~aretk giistcril­
miştir. Burada en iyi birlikleriniz Aıııerikan d..:ıı it ku\· v..:ıl cri, 

fakat moralleri çok çabuk düşüyor . Bu ) üt.J..:ıı \'idıı.ı ı ıı v.; Ko­

re birlikleri ile 
ile yapın . Küçük 
siklikleri dışında çok 
bir strateji bölümü. 
2)TET OFFENSlYE : 
Kontroller birinci bö-
lümle ayru . (Farkr fi 
! Nihohohoyı !) Farkı 
haritanın değişmesi 

gelen ve birliklerinin 
artması . Tabi ki burad 
farklı bir strateji uygul 
mamız gerekiyor . 
bir savurıma hattı 
iki üç birlikle saldınyat·· • "' 
geçtim . Fakat her sıraıi:ti · : • 
jiye açık bir bölüm . H~"'<:.:~ 
iki bölümde de son ek-
ran görülmeye değer . 
3)1975: Bu bölüm savaşın son yıllarında g.:\· i:;. , ır. Kontrolla 
yine aynı ; fakat burada 4 ayrı hariıaya birden b~ k ı) or~unut(ya­

ni bakamıyorsunuz !) . Burada i ~iniz çok tor. 1 ler a) rı bii! üm­
de ayn bir strateji izlemeniz gerekiyor . Ye sava~ıı ı >Uil) ı lla rı 

olduğu için birliklerinizin morali çok çabuk dü~ii) or. Burası 

için ideal hız slow . Çünkü diğer hız larda bütün biı likkr..: yet i ş­

rnek zor oluyor . 
4)NIXON: Bu bölüm diğer üç bölümden ~ok C.ıı "-lı . Bu ı ada 
savaşın ilk yıllarında başkan olan Nıxon ' u yön.:! İ) o ı ,lınu; . 
Oyun yine pause modunda çok güzel bi.r grafikk b:ı~ l ıyor . 
Şimdi Amerika devlet başkanısınız(Ah ! nerde u güııkr !'!) 
önünüzdeki masada iki ayrı dosya var. Soldaki dos) aya klikle­
diğiniz zaman önünüze gazeteler çıkıyor . 
A)Ncxı Iıem : Bu komutla bir son.raki habere g.:\' i) or ,uı ı u; .. Bu 
haberler çok önemli zira politikanı zı bunlara gür<.: lx lirliyorsu­
nuz . Bir ayda iki , üç kez bu haberler deği~iyor . Buııldra ara 
s ıra göz atmak gerekiyor . 
B)Prcvious h em : Bunla 
bir önceki habere bakabi­
liyorsunuz . 
C)Delcıe ltem : Her habe­
rin altında size getirdiği 
iyi ve kötü puanlar yazar . 
Haberlerin çoğu sizinle il­
gilidir . Bu scçcnckle is ıe­

diğiniz haberleri silebilir­
siniz . 
D)Reıum To Desk : Buna 
kliklcdiğinizdc masanıza 

geri dönersiniz . 
Sağ taraftaki dosya ordu 
ile ilgilidir . B u dosyadan 
Yieatnam'a yardım yapa­
bilirsiniz . Bu dosyadaki 
komutlara bakacak olur­
sak: 
l )Maps: Buradan Yicınan1 hariıalarına bak;bil ıı i; . D~lı .ı detay­
lı görmek için bölge lerin üstüne kliklenıenit. yet ..:ı lid ir. Dosya­
ya dönmek için Reports 'u seçmeni?. yeterli olaı;akur. 

2)Troop Commıııııents : Burada elinizdeki bütün birlikkri gö­
rebilirsiniz ve birliklerinizin kalitesini arlt ırabilisiııi; . . Tabi ki 
bu hakkınız sınırlı . Bu işlem " Commit Unit " seçeneği ilc ya -

pabilirsiniz. "Airıııobili t.e Uniı " seçeneği ile de kuvvetleri­
nize hava des teği sağlarsııuL. Yalnız bu çok kısıtlı akıllıca 
kullanınanızı tavsiye ederim . " Exiı" ilc de başa dönersiniz . 
:l)Wiıhdraw Troops : Bunla i s ıediğiniz birlikleri geri çekebi-
lirsiniz . Halk i verdiğinde bu seçenek işe yarıyor 

. Bunun dışında kullarımanıza 
gerek yok . 
4)Propose Reserves : Bu seçe­
ncklc yedek asker sayısını ayar­
lıyabilisiniz . Ancak siz bu sa­
yıyı " Pröpose This Support" 
seçeneği ile parlementoya öne­
rebilisiniz . Bu öneriler sizin 
popülerliğinizi arıtım ve ya dü­
şürür . 

5)Support South Vietnam: iju­
rad:ın Güney Vietnam 'ayar­
dım yapabilisiniz . " Military 
Aid " 'den askeri yardunı ayar­
layabilirsiniz . " Economic Ai d 
'"den ise Yicınamlılara sosyal 
ve ekonomik yardım sağlarsınız 
. Her ?.aman ekonomik yardunı 

askeri yardımdan y . ı1öylcce diğer ülkelerden 
tepki almaısınız . 
6)Proposc Air Support: Ordunun hava desteği ile ilgili bütçe 
tasarımlarını yaparsınız . Troop coınmiııııcnts seçeneğinden 
hava desteği verirken hava gücünü bitirince burası yararlı 

oluyor. Fakat burada da son söz parlementonun. Bu yüzden 
fazla abartmaman ız iyi olur . 

7)Show Summary R..:porı : Bu bölümden nasıl bir durumda 
olduğunuza bakabilirsiniz . Grafiklerden kommunizrnin du­
rumunu , yan taraftan ge\en yıla göre bir karşılaştırma ve 
Advicc seçeneği ilc de yarduncılarını zdan bilgi alırsınız. 
Sağdaki yardımcınız size halkın görüşünü ve düşünccleriıü 
söyler . Soldaki ise hükümetin düşüncelerini ilctir . önemli 
bir i ş yaptığınızda buradan tepkileri öğrcnmcnizi tavsiye 
ederim . Çünkü bu oyunda halktan ge lecek tepkiler çok 
önemli . Başarılı bir başkanlık için bütün kararianızı bu tep-

HOROLAYAZ 
GRAFIK : %85 

kilcrc ve grafiklere göre verme­
niz gerekiyor . 
5)WILSON : Yine göreviniz baş­
kanlık fakat bu sefer başkanlık 
yılıru z farklı ve ünlü devlet baş­
kanı Wilson 'u yönetİyorsunuz . 

Savaş ilerlemiş olduğu için işiniz 
daha zor , fakat problemler he­
men hemen aynı . 
'NAM genelde çok güzel bir 
oyun .Bence en güzel yanı olağa­
nüstü gcrçekçiligi . Vietnam sa­
vaş ı sırasında Amerikan general­
lcrirun ve Anıerikan bürokrasisi­
nin yaşadıklarını birer birer siz 
de yaşıyorsunuz. Bu oyuna 
apayrı bir hava katıyor .Strateji 
oyunlarmdan hoşlanıyorsaruz siz 
en iyisi mi bu oyunu alın 

SES EFEKT : %70 
OYNANABİLİRLIK : %80 
GENEL : %80 
HOROLAYAZ 
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Ya biz Commodore !irması 1-HJ.OOO tane 
AMIGA sattı dcdiysck Tclctcknik ckıncdik 
ya zaten Tekteknik bu i~i bilıniyo bilenlere 
yaptırıyo ... Geçen sene getirJiği malın ; arı ­
sından fazlasını SORBİM satmı~tı bakalım 
bu sene kime sauıracak. Dünyada 1-10.000 
satan Amıga bu sene herhalde 250.0()()"i 
aşar diyenler yanılı yu çünkü Atan gcliyo .. 
Ya bu clvan rckJamını da nereden izlctliın 
bu yaştan sonra dilim bozuldu yok dil bo­
zulmaz eskidi. yok eskidi de; ince de dil'de 
beyaz beyaz çıkan benekieri aıılarlar ölf Di ­
lim sürçtü işte .. 

Gökhan'ın avanla ikraınbrı var ya patı onun 
kulağına kadar girmiş .. cnayi ginni~ patro­
nun odasına apo abi Sprıte i s teımisin demiş 
Apo abi de anlamamış hangi oyundan spn­
te çaldın getir görcyinı demiş .. Zavallı l..ııı 
benim gcrçcgi anlatacağıma bir kasa spntc 
ısmarlasaydım diyor. 

Orhan kcki bizde para dağıtılacağı gün er­
kenden gelir hep .. ve sortluğu da" Rengin 
abla paralar ne zaman" Rengin abla gcı;cn 
gün bir fıttırdı sınıfla kalırsan sana ne yazı 
yazmak ne de para yok dedi Orhan kekiııi 
bir görccektiniz. Şimdiden 
ikmalle kurtarabiieceği derslerin hesabını 
yapıyor. Ne yapsın pabuç pahalı .. 

Laf aramızda Murat ' ın da durumu parlak 
degil kendisini bir kızla görüyorlamıış 
öööööF anlarsınız ya hep ikisi birlikte yürü­
yemez biri geç kalır. Ortaköy'ü "Kız sen 
istanbul 'un ncrcsindcnsin" şarkı sının başıııa 
koyacakartık. 

O zaman kafiyc bozuluımu .. 

Şahin oldum olası dircktör'lüğe göz diktiği 
için dergiye gelen dirckıörlcrc hep karşı çık­
tı.Ncdense adam namlu'dan karşı çıkıyoo .. 
sonra da kendisinin direktör olmasını bekli­
yoo .. 
Ama yaşı küçük nasılsa bekler. Bekler ama 
evde kalmaz hııMı 

Alt birimin tescili için gereldi işlemleri mu­
hasebeci Ahmet'in \· ıragı Ceınal'e söylemiş­
tik ki (Biraz bizim muhasebeci oluyo parala­
nmızı o hesap ediyoo .. ) hemen kapımızın 
önünde ALGlDA birimini birisi gece kondu 
kurar gibi kutuvcmıiş .. Hem ekmek fınnı 
hem Algıda'cı olu rmu bcc .. Hangi işe cl at­
sak kclck yapıyolar zaten .. Ha bu arada Va­
kıf işini çoğunuz anL.ınıamış bende anlama­
dım ama zaten ona öııırüm de yetmez. Ama 
Cemal diyo ki i(Muhascbeci Ahmet'in çırağı 
dedik ya) bu vakıf işi Anonim şirket gibi bi­
şcy .. Orada nasıl çok ortak varsa burada da 
çok kafadan ses çıkar. Ne komedi olur ama 
Yahu biz yazar çizer takımı bir cumartesi 
günü tam takımız Abdurralunan abi eve gi­
derken işarelle konu~maya başlıyo bize ba­
ğırmaktan (Özellikle Şahin 'c) adam 
Beşiktaş'ın tczahürat gurubunda üç saat ge­
çimıiş 

gibi oluyoo .. Şimdi sen bunlara okuyuculan 
ckle,aboncleri cklc emek verenleri ckJe o 
curcunaya bak. ALFaşağıya bakamıyorum. 

Bu ay haberler nerde diyorsunuz. Arncamlar 
bizi riskli ülkeden çıkardılar Özgürlükle kü­
me düşürdüler ya ~imdi de yabancı dergi 
okuma özgüdüğümüze cl attılar Yabancı 
dergi lerini göndcmı iyorlar c biz de de yeni 
teknolojileri anJatacak türkçe yayın yok ne 
yapalım yani .. Aslanlar gibi kükredik faksla 
yazacaklarım ı zı yazdık yine dergiler istedik 
gelirse ne ala gelmezsc size bizden haberler 
yazanz Ha bizden haber mi istiyorsunuz. 
Bil-tck Multı Ice VI yaptı 
bir tane onjınalini aldı aynen Taksim-Şişli .. 
Onlara sorarsnız bu onjınalinin yaptığı bü­
tün fonksiyonlan yapıyonnuş .. Denemek 
bedava zaten şimdi moda .. 

Bu aylık ta bu kadar zaten sonumuzu belli 
etmeden taklit cdiliyoruz.Birilcri abi li mabi­
li sona konan köşclcrlc nallanmızı topluyor. 
Ona bozuğum ama hoşuma da gidiyor.De­
mckki taklit bile edilebiliyorum. 
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