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AtariBiBiSi, yalmzca Atari teknolojisinin geligtirdigi
Bireysel Bilgisayar Sistemidir. Atarinin520ST ve 10405T
serileriilk BiBiSi'lerdir.

Atari BiBiSi, egitimden oyuna, masatistii yayinciliktan muhendislige,
muhasebeden grafik uygulamalanna, mizikten resime ok amach kullanim
olanag sunuyor.

Adeta gereksinimlerle biiyiiyor. Ustelik diger bilgisayarlar gibi yan ve ek
pargalar gerektlrmeden Tim bu ozelliklerine guctyle kw"l«lanamwpn fiyat
da eklenince Atari BiBiSi'ye herkes sahip olmak istiyor.

W METAKOM

BILGISAYAR SANAYI VE TICARET A

Megrutiyet Cad. No:184 Sishane 80050 Istanbul
Tel: (101515034 (B hat) Faks:(1)1512510

Simdi hemen Metakom'a ya da size en
vakin Atari Bayisine ugrayin.

Atari BiBiSi'leri yakindan tamiyin.

En uygun buldugunuzu hemen alin.
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Bu fiyatlar, kisa

bir sure i¢indir;
KDV dahil degildir.
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Insan émrii ¢ok seyi basarabilecek
kadar uzun degil.. Onem arzeden
sey gelecckie adindan iyilikle,
giizellikle bahsedilmek ve gelecek
nesillere aktarilabilecek kalict
giizellikleri bugiinden ika
edebilmektir.. Abdurrahman
PALA bu duygu ve diisiincelerle
gelecege bakmaktadir..

Bunu dostum olan (ben kimseyi
diisman kabul etmiyorum ama)
diisman oldugunu kabullenen veya o
motif i¢indeki herkes boyle bilsin..
Benim meselem gelecegin zor
sartlarinda yasamak zorunda
kalacak olan

Tiirk gengliginin bilgisayarla olun
dostluguna sicak iligki kurmaya
yardimeil olmaktir.
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Biitiin bunlar1 yazmak zorunda kalmay: ummazdin.

Ciinki digiinen beyinler realiteleri hi¢ bir zaman gizden
kacirmazlar. Bugiin bazi gercekler gozden kagiyor veya
kagiriliyorsa bu realiteleri o yoneticilerin gozden
kacirdigindan degil, kafasini saran érimceklerden
kurtulamadigi i¢indir. Piyasanuz icinde 64'ler Dergisi‘nin
Commodore ve Amiga dilnyasma zarar verdigini kimse
siyleyemez . Ancak bu isi is edinen yéncticilerin hilali
savunmalar varsa bilmek isterim. O zamuan
basariddiillendirilmelidir. Bu er geg¢ olacakur, siz veya baskasi
sadece zaman farkeder.

Size ait sizinle sicak iliskimize saline olan bu saurlarda

bu isgali siz saymn okuyuculanima yagatmak istemezdin.
Boyle gerektigini diistiniin ve beni affedin.

Bu ay size yine dopdolu, tatil aylannda hakettiginiz oyun
zevkinize zevk ve renkler katacak ovunlarinz var,

l_,_it‘fj(ﬂ_.éiz)llé { irfuast yarig oyunlar iiniiniin
_ cok'disinda bir ofun yanns.. SEARCH
FOR The KING.. Elvis Presley’n iizerine
kurulan efsancden hareketle yapilan
oyun,bize sapha ¢ikarturdi. Orhan Cevher
ile Kerim Kamhi geceeli giindiizli oyunu
bitirdi ve yazdilar. Kerim degil ama,( O
zaten iftiharlik) Orhan simifta kalirsa viedan
azabi ¢ekecegim.
Cenk benim gozbebeklerimden bird.. gecen
ay imtihanlan dolayisiyle ara verdigi
bombardimana bu ay yine bagladi. DAS
BOOT M.U.D.S. ile size merhaba diyor.
Ozellikle DAS BOOT simulasyoncular
epey
oyalayacaktr.
Bu ay fellik fellik Commodore oyunu aradik
. Tek Commodore daki oyun agifimiza
kapatalum diye.. Hatta
son giin 19 Mayis lalili nedeniyle Umit ile Refik’i buraya
asker cttim ve Commodore i¢in yazi yazdirdim.
Ancak bizi anlayisla Kargilamiyorsunuz. Madem dyle siz oyun
yazin bakin orijinal devri bagladi. Hem deferlenmesi eskiye
gore daha iyi olur. Hemde bir Tirk ¢ocugunun yaptigi oyunla
gururlaninz, Destek veririz.Oyun azlifina ragmen gecen
saymmizdan daha ¢ok Commeodore oyunu ile karsimzdayiz.
DICK Tracy Silkworm 4 Chips Challange ve kapak
oyunumuz gibi..

Bu ay Mac Adventure nin olmadifini géreceksiniz. Sebebi bu
koseyi Adventure sohbetinin ¢ok disina ¢ikardimz. Yazdifiniz
sorular bile kosenin manasina uygun degil.. Mac Adventure'yi
esas manasina dondiiriip wekrar gelecekte yaynlayacagiz. Bu
ay da Commeodore oyunlarini ona tercih ettik.

Hepinize mutlu bir tatil ortamu diliyorum,

ABDURRAHMAN PALA

Sahibi ve Genel 64’ter Grubu "
Yayin Yonetmeni TOLGA SAVASCI Yayina Hazirlayin-Teknik Uretim
ABDURRAHMAN PALA KORHAN TAMAN SAFA TANITIM HIZMETLERI
Yazi isleri Miidirii REFIK ERSOY Renk Ayrimi
i. REFET OKTAN ALTPALA g GUVEN REPRODUKSION A.S
Miiessese Mid(irti CEIJ:’:;%%%% LL & . Baski
FATMA PALA UMUR AKAYDIN UCER.OFSET
Editor Posta Ceki No: 328618
RENGIN ESBILEN Amiga Grubu Haberlegsme Adresi:
Pazarlama Midiirid EMRE ISIKLAR P.K. 205 BESIKTAS-IST.
SULEYMAN ESRINGU CENK UNLU RN
Irekt SERKAN AKDAG iLAN TARIFESI
Dijelktar KORKUT UYGUN ;
WEBATARANG CAGRI DORTER G vo ks Kspak Ioi..3.000.000.TL
Dizgi Operatérii KEFCHE Kanid ic Sayfalar Renkii..........2.000.00071.
FEZA SEVIMAY ERTUGRUL EROZ I¢ Sayfalar Siyah-Beyaz.1.500.000T}.
Eanis ERYAIAR Fiyatlara K.D.V. ilave edilecektir.
Yaym Kuruiu 5. SERKAN SOZER ilan Rezarvasyoniari igin Telefon
DR. ALi BZCELIK : ; 160.82.11
SAHIN DERYA Idgre Yerl ftantarin renk syrimiar ve filmieri
MERT HEKIMCI Masud i foluyy ile: <d miigteriye aittir. Isteyen miigteri igin
MERT GOKKAYA 20030 EERIGTAIST grafik hazirlamr, Renk ayrimi yapilr
BAHADIR AKCAN ve kendisine ayrica fatura edilir. ilan-
BURAK OZISIK : 1eictootar larin hukuki sorumlulugu ilan sahi-
ORHAN CEVHER 7062 -159 70 63-160 82 11, 101ine aittir. Gonderilen yazilar telif
BARIS YALCINKAYA FAX:159 70 62 hakk: 6denerek yayinlanir.
Dergimiz basin ahlak yasasina uyar.




5-HABERLER

10-DICK TRACY
11-NEAWY SEAL
12-KANAL 64
14-SILKWORM

16-MK VI ACTION REPLAY
19-MAD SPRINGS
20-CHIP’s CHALLANGE
24-SEK A

26-ULTIMA V

30-BACK TO THE FUTURE
31-PREDATOR 11
32-TAKE’'m OUT
34-SPORT of KING’s
38-M.U.D.S.

40-HERO’s QUEST
46-SEARCH [For The KING
51- CHUK ROCK
55-POLICE QUEST I
57-TURRICAN II
64-AMIGA DOS

66- SPACE WAR
68-AMIGA BASIC

70-DAS BOOT

74-PUF NOKTASI
76-AMOS

80-METAL MASTERS
82-SON SAYFA

MK VI ACTION
REPLAY

Commodore 64 i¢in su
ana kadar yapilmig en iyi
kartug.. Orijinali DATEL
ELEKTRONIK
tarafindan iiretili
NOKTA DIS TICARET
tarafindan ithal edlllg
satiga sunuldu. BIL-TEK
tarafindan da yerI151
yapilan kartug’un
1glevlerini genig bi¢imde
okuyabilirsiniz
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COUNTDOWN

Access firmasi Crime Wave ve
Mean Streets gibi iki Ustiin gra-
fikli arcade-adventure’dan sonra
ayni tipte bir oyun daha hazirli-
yor. Mason Powers adindaki si-
per dedektif bir tesadiif sonucu
dunyanin en blylk terorist gru-
bunun sabotaj planlarini 6grenir.
Polis ¢adirip keyfine bakacagina
olayr kendi ¢6zimlemeyi segen
Mason kisa bir stirede kendimi
politik entrikalar, inanilmaz silah-
lar ve glzel (dogal olarak onlar
digi) karsi ajanlarin ortasinda
bulur.Mason'un yapmasi gere-
ken gayet kisitl bir stirede tero-
ristlerin planini durdurmak. Za-
ten oyunun adinin Countdown
(geri sayim) olmasinin sebebi de

strenin inaniimaz bir hizla giderek azaliyor olmasi. Gergek aktérler,maketler ve film endiistri-
sinden esinlenmig hileler kullanilarak hazirlanan grafikler en az diger oyundakiler kadar gu-
zel.Oyun su anda programlama asamasinda. Bir iki aya kadar hazir olur.
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CYBERCON III

Oyunun konusu bayagi mithis.insanhk ya-
rarma dilginilmiig bir vapay zeka bilgisa-
yarmna dinyanin kontrolii birakihrsa ne
olur ? Tabi ki mantikh olarak insanoglunu
yaptiklarindan dolayi bizleri yoketmek is-
teyecektir. Biitiin kontrol sistemlerini mah-
vederek kendini uzaya atnus olan bu maki-
naya kargi bilin bakalim kim duracak ?
Oyun agir1 sekilde karmagik. Bu yiizden ya
bizlerin aciklamasini bekleyeceksiniz, ya
da bir kag yiizbine orijinalini alacaksimz.
Tabi ne zaman gelecegi Allah’a kalmus. Fa-
kat oyunun konusunun biraz ba yagi oldu-
gunu diisinenlerde yok degil. Her neyse,
her kesin fikri kendine. Bence bekleyin ve
gorun...

U.S. Gold gene muhtesem bir oyun ¢ikarmiga benziyor. Son hitlerinin adi CYBERCONE II1.

LACIN
KARTAL
MALTEPE’de
YENI YER
ACTI

Software piyasasimnen
eskilerinden LACIN BILGI
ISLEM Suadiye’den sonra
simdi de Kartal Maltepe’de
yeni bir Bilgisayar
ticarethanesi acti.

Her tiirlii Hardware ve
Software ile en son oyun
programlarinin satilacag yeni
LACIN diikkani Maltepe
karakolu’nun yakiminda
LACIN’e bagarilar,
piyasamiza hayirh olmasini
dileriz.

T e e A N e
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MIDVINTER 2
COK MUKEMMEL

Ozgiirliik atesi... Rainbird’ iin son harikasi
olan oyunun adin1 duymug olmaktasiniz.
Midwinter manyaklik yarattiysa bu oyun
daha da uguracak bizleri. Oyunda kullana-
bildiginiz 22 ayr bir yerden bir ycre gidig
bulunmakta. Cligs yani, 0 oyunun
manual’lini okumak biraz uzun siirceck gi-
bi. Neyse bu tasitlar gergekle ¢ok baglanuli.
Yani 22 ayr1 simulasyon oyunu tck oyunda
toplanmig. Ayrica oyunun straicjik yonide
cabast. Bu araglardan bazilart HELIKOP-
TER, TANK, DENIZ BOTU, BALON,
CIP, DENIZALTI, DENIZ MOTORSIKLE-
TI, KENDINIZ ve PARASUT lc atladiginiz
ckran . Oyunda zaman kavrami miithig ve-
rilmig ve gece giindiiz grafikleri miithis,
1.000 mil uzunlugunda, 1.000 mil genigli-
ginde, 15.000 fect yiikseklikte,4.000 karck-
terli ve binlerce binanm bulundugu bu oyun
benee biraz abarti.
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ULTIMA
SERISINE
YENI KARDES
GELIYOR

Higsst, millet... Duyduk duymadik demeyin fakal
bu ay haberler benden. Iste size en son haberlerden
bir demet. 11k haberimiz ULTIMA 3D DUN-
GEONS. Eger DUNGEON MASTER size biraz zor
geldiyse, bu oyunla birlikte kafayr yemeye hazirla-
nin. Oyun Origin firmasi tarafindan ( hani su daha
goremedigimiz Wing Commander adli oyunun da-
hileri ) hazirlanmig. Oyun tipik bir RPG. Aslinda
Oyunun esas adi daha belirlenmemis. Oyunun belli
basli dzellikleri ise dijitize grafikler, gercek li¢ bo-
yut, yiizlerce degisik karekier ve cn énemlisi her
acidan bakis. Bence de her agidan beklemeye deger.

- 1 - # ooy h
; CROGTIMEG o
Loy AR AL
T e

Frp HASTALARI’na ozel
crystale of arborea

|

Eger oyunlar sizi tatmin etmemeye basladiysa tek
yapmaniz gereken biraz beklemek. Ciinkii
CRYSTALS OF ARBOREA bayag yakinda iilkemi-
ze geliyor. Yazan firma SILMARILS. Oyunun konu-
su siradan olsada genede simdi sayacaklarim icin al-
maya deger : MUHTESEM GRAFIKLER, 16000
DEGISIK MEKAN (mekan demek bir bolge ), bircok
degisik bulmaca ve savas sahnelerinde aligik olmads-
gin1z kadar ¢ok komut. Bu oyunun siiper bir hit olma-
mast i¢in higbir neden yok. Oyunu yapan firma her
ne kadar taninmamug olsada bu oyunla kendilerini ba-
yag tanitacaklar sanirim.

64’ler sayfa 8
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512 K EK RAM 000.-+KDV.
SAUND SAMPLER 80.000.- KDV.
MIDIINTERFACE & 75000+ KDV.
7 MULTI ICE 1l 75.000.-+KDV.
e e SIPARISLERINIZ iCIN AKBANK BAKIRKOY
{TRONIK URUNLER  gygesi 15615 NOLU HESABA HAVALE

SU ARL A R CIKARMANIZ YETERLIDIR.

BUNDAN Bf)YLE .
TAKLITLERINDEN

AYIRABILMENIZ iCiN SKY
URUNLERINDE KIRMIZI KUTU
KULLANILMAYACAKTIR.

.PTAN HYAT
LISTEMIZI ISTEYINIZ.

.
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Aralarinda  en iyi
makyaj, en iyi miizik
gibi ~ konularin da
bulundugu ii¢c dalda
Oscar alan, basrolle-
rini  Madonna ve
Warren Beatynin
paylasagy Dick
Tracy adlt film bir
Siire Once de iilke-
mizde de gdsterime
girmigti.  1940larin
Amerikasinda gegen
bir  polis-gangster
savasint konu alan
bu film Walt
Disneyin yayinladig
aymt adly ¢izgi ro-
manda beyaz perde-
Ye aktarimisdi. Ev
bilgisayarlarina  ise
bir ¢ok  basarisiz
oyuna imzalarini atan Titus fir-
masi uyarladi. Ne yazik ki bu da o
kotii oyunlardan biri.

Oyunda siz Dick Tracysiniz... Po-
lis teskilatinin en iyi ve en iinfi
dedektifi. Girev alaminiz olan
New York City, Caprice isimii
gangster ve onun emrindeki aci-
mastz adamliar tarafindan terore
bogulmaktadir. Caprice iinlii bir
gimento fabrikatoriinii dldiirtte-
rek agikca Dick Tracyye karsi sa-
vas acagini ilan eder,

Beg biliimden olugan oyun bo-
yunca yalnizea ii¢ gesit diismani-
mz var. Bunlar beyaz paltolu
adamlar, siyah pardesiilii ve (i-
Sekli katiller ve sokak serserileri.
Tim  yapmaniz
gereken miimkiin
oldugunca az
enerji  kaybedip
oniiniize cikanla-
rt oldiirmek. Bo-
liim  sonlarinda
dahi digerlerin-
den giiclii bir ra-
kip filan yok.
Dick  Tracynin
kullanabilecegi
¢ cesit silahi
“var.

- Yumrukilar,

- Tabancas: ,

- Makinelisi,
Ancak  bunlar

biliim atladikea elde edebiliyor.
[lk béliimde yalmizea yumrukiar:-
nt kullanmak zorundayken ikinci
biliimde tabancasim da yaninda
tastyor.  Makineli  tiifegini  ise
ligiincii biliimde elde edebiliyor.
Tabancamn makineliden tek fark:
kursunlarimin daha yavas gitmesi.
Batiimler kisaca soyle :

1. Capricein kanun disi kumar
oynatiigi Ritz otelinin alt katina
Yapacagimiz bir baskinla onu tu-
tuklamanz gerekiyor,

2. Dick, her zaman gittigi cafeden
yola ¢ikarak Capricenin en iyi
adamlarindan biri olan yassi ka-

Jayt tutuklamalidir.

3. Yamk suran bulmak icin so-

kaklart  arastirmaniz
gerekiyor. Bu boliim-
de makineli tiiffeginizi
de kullanabilirsiniz,
4. Dick, kacirilan sey-
gilisini kurtarmak
icin damdan girmeli-
dir. Catida gangster-
lerle savagsmahsiniz.
5. Kagan Capricein
pesinden kosup kip-
riiyil asmalt ve kuleye
ulasmalisimiz. Burda-
ki background grafik-
leri epey giizel.
Eger biitiin boliimleri
lamamlamayi bagara-
bilirseniz giizel bir
son  ekranlarda sizi
bekliyor.
Bu genel ayrintilarin
disinda bahsetmek is-
tedigim bir sey de boliim sonlarin-
da ¢ikan gazeteler. Her gazete de
degisik bir dijitize resim var, Re-
simler o bolimde yakaladiginiz
gangsterlerin fotograflari,
Bence Dick Tracy beg para etmez,
Kaginin.
NOT : Silah degistirmek i¢cin RE-
TURN tusuna basmalisunz,
GRAFIK :54
MUZIK :65
OYNANABILIRLIK :43
GENEL :41

MERT HEKIMCI

64°ler sayfa 10

e e BN




Uinlii OCEAN firmasinun, gergek Aali-
tesini bir kez daha gormek isteyenle-
re, igte son harikalarindan olan yep-
yeni bir Arcade ... Navy Seals.

Grafik ve miizikleri iist diizeyde olan
oyunda amaciniz

arap leror Grgiitii "elsuheda" nincline
r gecirmis oldugu Amerikan fiize buy-
Ikdaring bulup etkisiz hale getirmehiir
Girev bununla da bitmemekte ve sug
; za dénmeniz gerek-

nakia kargagacaginiz bazi oklarin
yardinu ile de digerlerini bularak
itk agamay: tamamlayin.

TOWER : Kulede gecen bu kademe-
de ise, bu defa 11 fiize baglig bul-
malisiniz. Oklar, yine yardgmcirnuz,
ayrica burdaki yesil sandjfflardan
extra silah da alabiliyor {#hugl(Ba-
zooka, atey silahi v.p.). !_-";
larin svurl sayida ‘/;P/ﬁ;

lunmakia. Yandig:
larvz daha ha amys bile olsa

}j_‘ B g : \ . o stlahiniz orla
r . P : g i 2 {QQ_P’

¢/

Y ;
€ e sahip,

PgilipSICT r fakat s
Tayken kursun attyor. 5 ha

2 diigman kigla-
& 11 bashik bulmamiz
gerekiyor. Yegil

- R_exven 12 aw- sandiklar, haliyle
kins vemj .ur g de extra silahlar
ran isimii burda da mevcut.

ajanlgri i,
netiy ruz‘Qw
ri dlilpce di-
geri dnun ye-.‘
rini aftyor.
Dikkatinizi}
cekmek isté \
digim4ir 2 —
nokta da ekramin sol alunda b
ajarmzin resminin, yiiksek bwey
atladigimizda yerini yavas yavas )
zar tagina birakmasidir. Yani biiyiik\
dlciide enerji kaybina ugramanizdur.
6 agamadan olugan gérevinizdeki bil
geleri de goyle sirastyla bir inceleye-
lim;

HARBOUR : Diigman barinaginda
gecen bu boliimde, toplam 9 fiize bay
lig1 bulunuyor. Bunlar:, lizerlerinde
Amerikan armasuun oldugu sandik-
lardan almalisimz (yanindan gegme-
niz yeterli). Bagladiginz yerden sagal
giderek ilk sandiktan baglhiginizi ¢
merdivenlerden yukari ¢ikin ve bd

lagnug olacaksiniz.
STAGES : Hedef bu sefer 10
ek kranin sagindaki extra si-
lahinizi alin ve en yukart tirmarn.
Zorlanabileceginiz i¢in belirtmekie
yarar goriiyorum, sag istteki mer-
divenden ¢iktiktan sonra yukary de-
vam edebilmek i¢in Oniiniizdeki ilk
basamaga ¢ikip en sagina gelerek
soldaki diger basamaga sicrayin.
Bundan sonrast malwn, kalan bag-
liklart da toplayarak bir sonraki
asamaya gegin.
ESCAPE . Son agama gegmeye bir
biliim kala, git gide kisalan siire
icerisinde artik son 6 baghgi da bu-
lup 5. kademeyi de noktalayin.
BEIRUT : Geldik Beyruta, Allaha
Slikiir sandik filan yok artik, ama yi-
ne de onu aratmayacak kadar, dolu
diigmanyniz var. Burda, tiim diig-
manlari yok ederek yolun sonuna
varmalisiniz. Sayet onu da bagarir-
samiz, sizi giizel bir son ekran, etki-
leyici bir yazi ve de tonla bonus
bekliyor olacak.
Disketin tek yiiziinii kaplayan oyu-
nun hemen her béliimiiniin nerdeyse
birbirinin aymst olmasina kargin,
oyun, inanin ¢ok zevkli ve de siiriik-
W leyici. [lele boliim aralarina kon-
muy o siiper grafikli resimler, insani
bir hayli etkiliyor.
Ozellikle Arcade cilerin mutlaka ar-
8 sivierinde bulundurmalar: gereken
= oyunlardan birt

l NOT: Fi ile oyunu dondurabilirsi-




Uzun bir okul déneminden sonra
nihayet yaz tatili geldi. Tatilin gel-
mesi slphesiz bizi bilgisayarimiza
daha yaklastirdi. Daha fazla bos
vakit, daha ge¢ yatip ge¢ yatmalar,
monitérimizin basinda gecen
saatler, dyle yada boyle bizim su
ufakliktan (!) daha fazla yararlan-
mamiza ortam hazirliyor Boyle
olunca bizede biylk is disiyor
tabii. Oyun agiklamalar, kése ve
teknik yazilar glniglinune
yetigmek  zorunda. Ayin  biri
yaklastikga hepimizi bir heyecan
sariyor. Eminimki bu heyecan siz-
dede vardir, bir an 6nce ay basini
iple gekiyorsunuzdur.

Bu ay her zaman oldugu gibi su
dar(l) Kanal 684 sayfalarinda yine
dopdoluyuz. Okuyucu mektuplari,
ufak tefek programlar, Araniyor
kégesi ve digerleri, Ama her
seyden oénce c¢ok c¢ok OGnemli
(hayati) bir konuya deginmek
istiyorum. Yaklagik olarak bugiine
kadar gelen hemen hemen bitin
mektuplardan ¢ikan ortak bir den
konumuz. Commodore 64 ve ilerisi.
Sizin deyiminizle dergideki 64
oyunlarinin azligi. Bu konu hakkin-
da ilk &nce yapmamiz gereken bir
kag agiklama var. Birincisi Commo-
dore 64'Gin bir kag ay 6nce igine
distugl sikintili durum. Fakat sevi-
nerek soyliyorumki Commodore
bu sikintiyi atlatti. Artik elimize Stra-
tejden  Adventura, Arcade'den
Fight'e kadar bir gok yeni oyun
gelmekte. Boyle olunca sizde ilerki
sayilarimizda biz 84 yazarlari ile sik
sik kargilagsacaksiniz. Bu konu
hakkinda asla tereddite
kapilmayin.

Mektuplara gegmeden 6nce ARA-
NIYOR k0§esme cevap veren
'adsadx lara: Khkiir:

etmek -

istiyorum. iglerinden biri
(mektubunu  kaybettigim  sahis)
kendisinde Street Rod'un
bulundugunu  soyliyordu. Ama

mektubu talihsizlige kurban gitti.
Litfen bana mimkinse bir mektup
daha yazsin. Telefon numarasinida
bildirirse ona ulaimaya galisacagim.
( Sanirim ismi ilkerdi) Bu arada si-
milasyon hastalarina duyuru
Elimde yalnizca 1541-I'de galigan
diskette Fighter Bomber var. iste-
yenler temin edebilirler. Bir baska
konu sizin gdénderdiginiz oyun
agiklamalari. Bu agiklamalar yapar-
ken  oyunlarin  yeniligini  ve
agiklanmamis olmasini géz 6niinde
bulundurun.  Ozellikie agiklama-
lariniz doyurucu 6zellikte olsun,
Kisa ve kestirilmis olmasin. Mektu-
plara gegmeden dnce bu ay ve ge-
cen ay Pokes & Peeks, Tips &
Tricks’leri bulmamda yardimci olan,
Oguzhan imamoglu, Biilent Derya
Aksoy ve Sibel Semin'e tesekkir
ediyorum, eksik olmasinlar. Simdi
Mektuplar:

MEKTUP 1:POKES FOR UNLIMI-
TED
SORU 1:
Trainer pokelar veriliyor.
bunlar nasil kullanilacak ?
SORU 2: Amigadaki her oyun aca-
ba Commodore'da gikiyormu ?
SORU 3: Fighter Bomber bir yolcu
ucagl oyunumudur, ¢iinki bende
bu oyun var ama bir tirli savag
yapamiyorum, nigin ?

SORU 4: Amiga 500'mu iyidir yok-
sa Amiga 2000°'mi ? ( oyun olarak )
AHMET BIDECILER / BAHGEL-
IEVLER KARSIYAKA

CEVAP 1: PUf noktas! bélumiinde
verilen pokelari kullanmak icin bilgi-
sayarl resetlemen lazim. Bunun
m;:nde btr rssect Kartina veya aym i

Pif noktasi bélimiinde
Acaba

gbren bir kartusa ihtiyacin var. Eger
yalnizca reset kartin varsa progra-
ma dénmen igin baslangi¢ adresini
biimen lazim. ( yaninda bir SYS

degeri varsa baglangig adresi
vardir.) Daha fazla bilgi igin Action
Replay yazisiniincele.

CEVAP 2: Amiga yap! itibariyla Us-
tln bir bilgisayar oldugundan onda
¢tkan oyunlarin tumi
Commodore’da glkmiyor. Yalnizca
isim olarak Un yapmis olanlar
64'de bulman mimkin,

CEVAP 3: Fighter Bomber'da ilk
gdrev daglarin altindaki terrorist ya-
taklarini vurmak. Bu yizden radara
bakarak hedefe dogru yénde bir
slre gitmen gerek.

CEVAP 4: Aralarinda yalnizca hafi-
za farki var, oyun olarak gimdilik
fark yok 1l

MEKTUP 2:MS. NADIYE

SORU 1: Multi Ice Ill ile disketten
kasete veya tersini nasil yapabilirim
7.

SORU 2: Tum bélimleri galisan

" Street Rod'u bulursaniz édemeli

goénderirmisiniz ?

~SORU 3: Magic Paint'te renkleri

nasil kullaniyoruz ?

SORU 4: lyi bir boks oyunu biliyor-
musun ?

SORU 5: Commodore'da bir intro-
yu hangi programlarla yapabilirim ?
NADIYE ONEN / SEHREMINI -
ISTANBUL

CEVAP 1: Multi Ice Il ile disketten
kasete cekmek igin ilk énce kopya-
lamak istedigin programi Fast Load
kullanmadan normal olarak yiikle
ve calistir Daha sonra kirmak
istedigin yerde Freeze digmesine
bas, ekrana gelen segenekletden
F5 ile menlye geg, Return’e basa-
rak kopyaya ge¢. Burada kaset tur-
bolarindan. bumt segemk { Turbo -

M”ﬁw mvfa 1 2



Superturbo ) oyunun ismini yaz ve
Record & Play durumuna getir. Ter-
si icinde ayni iglemi uygula.

CEVAP 2: Bulursam, génderirim.
CEVAP 3: Magic Paint'te 1-4 tuslar
ile renkleri segebilirsin, Shift + 1-5
ile diger renkleri kullanabilirsin. F3
ile glkan renk menisinden renk
segimi yapmanda mimkin.

CEVAP 4: Ringside gerdigim iyi
boks oyunlarindan biri.

CEVAP 5: Intro Makerlarin herhal-
de en ¢ok taninan ve tutulani Arow
Designer'dir.  Fakat  onunlada
calismak igin Ultrafont ve bir
Cruncher’a ihtiyacin var. Bunlar
benden temin etmen mimkin.
NOT:  lpuglan  igin  sagol,
degerlendiriimesi  igin  Sahin'e
verdim.

MEKTUP 3:HORROR PICTURES
SORU 1: Commodore 64 igin "
Disk 64 " diye bir disk drive
satiiyor. Sence verimli ¢alisirmi ?
Satin alayimmi ?

SORU 2: Bugiine kadar adventure
olarak sadece He Man oynadim.
Bana iki saat oynadiktan sonra ig
bulandirmayan  bir  adventure
tavsiyesi.

SORU 3: Misafirleri korkutmayacak
tirden posterler verseniz iyi olacak.
SORU 4: C-864'de en iyi tank ve
ugak similasyonlari hangileridir ?
SORU 5: AM.C.'de insan yiyen bit-
kiyi gegemiyorum ne yapmaliyim ?
SORU 6: Final 3 kartusundaki MDE
ye nasll gegebilirim ?

SORU 7: Copyboard'la mizik ka-
seti ¢ekiliyormu ?

SORU 8: Fiendish Fieddy Adventu-
remi ?

EMRE KUDUG / KARSIYAKA
ISTANBUL

CEVAP 1: Disk 64 igin uygun goru-
len bir kopya programi sayesinde
1541 drivelar ile uyum saglaniyor.
Ama her bilgisayarci bdyle titiz
davranmayacagindan bence sen
bir 1541’ tercih et.

CEVAP 2: Adventure cozilemeyin-
ce hep i¢ bulandinr Ashnda He
Man oldukga zevklidir. Sen birde
Gold & Glory'yi dene.

CEVAP 4: Anladigim kadariyla hala
kaset kullanicisisin. O halde Tank
Attack, Fighter Bomber, Ace isini
gorecekitir.

CEVAP 5: Boyle sorulari ipucu
kdsesine sorarsaniz daha iyi cevap
alirsiniz.

CEVAP 6: Fast Lbad kisminda

MON yazarak.
CEVAP 7: Bunu iki ay 8nce
sorsaydin  hayir derdim
ama kafa ayar kartusunun
yardimiyla bilgisayar teybi-
nin mizik kaseti galdigin
gérince, belkide cekiliyor-
dur kim bilir ?
CEVAP 8: Hayir Fiendish
Freddy bir sirk oyunu.
MEKTUP 4: GAMES GA-
MES GAMES
SORU 1: Kasetten diskete
kayit yapan kartus veya
program var mi?

SORU 2. Freeze  Machine
Kartusunda " B " tusuna basilinca
fastboot diye bir program kayit
ediyor. Bu program ne ise yariyor
ve naslitkullanihyor ?

SORU 3: Bilgisayar kapaliyken
kartusun takili kalmasinda bir zarar
varmi ?

SORU 4: Agikladiysaniz C-64'de
diskette Shadow of the Beast'in
agiklamasini hangi sayida bulabili-
rim ?

SORU 5: Last Ninja 2'nin iknci bo-
liminde ne yapmaliyim ?

SORU 6: Rambo 3'de birinci bo-
limdeki elektrikli kapiyt
agamiyorum, ne yapmaliyim ?
SORU 7: Fighter Bomber'da hangi
tusun ne ise yaradigini sdyleyebilir-
misiniz ?

SORU 8. Emly Huges Int
Soccer'da dilnya kupasina katilinca
diger takimlarin maglarint seyret-
mek zorunda kaliyorum. Bu maglarn
gegebilirmiyim?

MURAT TUZUM/ GUVERCINLIK
- ANKARA

CEVAP 1: Kasetten diskete gekimin
en saglikl yolu kartuglardir. Piyasa-
daki bitlin kartuglar (kiricilar) bu isi
gérir. Program olarakta en ise ya-
rayant Tape to Tape Copy V1.0'dir.
CEVAP 2: Fast Boot hizh yikleme
sistemidir. Mesela sen o disketi ba-
na verdin. Bende herhangi bir
kartus olmasin. Bende yilklemede
zamandan tasarruf etmek igin ilk
6nce disketten Fast Boot pro-
gramini ytkleyip, ¢alistiryorum. Da-
ha sonra oyunu hizlh olarak
yukldyerum.

CEVAP 3: Hayir yok. Aksine
kartusu sik sk takip g¢ikarmak
zararhdi

CEVAP 4: Henliz agiklamadik.
CEVAP 5: Last Ninja | & Il dergimi-
zin dokuzuncu sayisinda genis ola-

rak agiklandi. O sayiya Last Ninja
klavuzuda denebilir.

CEVAP 6: Bu gibi sorunlar ipucu
kdsesine yazarsaniz hem siz daha
genis bilgi alirsinizhemde ben bun-
ca igin altinda oyunlari bir daha bir
daha ocynamam.

CEVAP 7: Bakinizipucu kdsesi.
CEVAP 8: Wiew Computer vs
Computer segenedini kaldinrsaniz
maglari seyretmezsiniz.

MEKTUP 5:SCHOOL BEATER
SORU 1: Bana bayag zor ve kali-
teli araba yansi séyleyebilirmisiniz
?

SORU 2: Commodore 64'iin hafi-
zasini ylkseltmek igin ram kart var
mi?

SORU 3: Final lll ne ige yarar ?
ONUR TURKGELIK / ZON-
GULDAK

CEVAP 1: Test Drive 2, Grand Prix
Clrcuit, Continental Circus, Monaco
Grand Prix, Stunt Car Racer
CEVAP 2: Evet var. Toplam hafizayi
320 K’ ya ylkseltiyor.

CEVAP 3: Final lil Kopyalama ve
Utility kartusudur. Fast Load bdli-
mi ve menileri ile kullaniciya bir
cok kolaylik saglar.

Bu aylikta bu kadar ... Yer darlig
yuziinden gelen diger mektuplar
gelecek aya devretti. Ama sdz bu-
nada bir ¢6zim bulacadim.. Gele-
cek ay Buyik sUprizlerle yine
karsimizda olacagim. UNUTMAYIN
64'ciler HEPIMIZ BIRIMIZ BIRIMIZ
HEPIMIZ IGIN dirr. ( Biraz alaka ol-
du ama )} Eger sizinde takildiginiz
noktalar varsa, kendinizi bir gikmaz
icinde hissediyorsaniz adresimi bili-
YOrsunuz .......

KANAL 64
BARIS YALCINKAYA
Masuklar Yokusu No: 2/2
80690 BESIKTAS
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Eveel Beyler! Iyi alig-
tiniz tatile. Hadi kal-
kin bakalim, oynatn
viicudunuzu, daha hiz-
li daha. Ocoo ne ol-
mug size ne bi¢im
shoot-cm up gisiniz
yahu! Tyiki Saint
.Dragandan sonra oy-
nanacak kalitede bir
shoot-em up gelmedi.
Hemen gevsemigsiniz
bakiyorum. Boyle gi-
dersc siz trainer (1)
Silk Worm 4iin bile al-
tindan kalkamazsiniz.
Once gevseyin, iyi bir
joystick alin, rahat bir
yere oturun, televiz-
yon veya monitdriiniiz
renkli ise joystick kab-
losunun yetebilecegi
maximum uzaklif1 yer
edinin, kendinize ve
baghyoruz.

Silk Worm bundan
birkag yaz evvel ilk
olarak gosterdi kendi-
ni. ilk ¢ikinca kendi
¢apinda iyi bir yer
edindi ve gohret oldu.
Tabii her sohret prog-
ramlarda oldugu gibi
kisa bir tarin sonra ye-
ni bir versiyonun ha-
zirlanacag soylendi.
Bu biiyiik ihtimal Silk
Worm 2 olacakti, ama
epeyce bir siire sonra
Silk Worm 4 geliverdi.
Ikiye ve tige ne oldu?
Bu apayn bir durum.
Olayin agiklamasi ya-
banci basinda kismen
agiklandu. 8 bit maki-
nalarla Arcade maki-
nalarimn kapigmasi
ortaya orta kalitede bir
oyun getirmisti. flk
olarak demo uzunca
siire iilkemizde oyun
olarak tanitld1. Boyle
olunca bize de birkag
ay evvel oncede oldu-
fu gibi yazmak diigtii.
Sonra oyunun orjinali
kapimizi caldi.

Silk Worm 4, birinciy-

le kiyaslanamaz. Oyunu birinciden
ayiran en énemli 6zellik stten go-
riintiisii, trainer olmasi (buna rag-
men zor olmasi). Ara yiiklemeleri-
de ¢abasi. Simdi ise lafi uzaimadan
boliimlerin anlatimina gegecegim.
Boliim 1:

Helikopter yagmuru ile oyuna bag-
liyoruz. Arkas: gelmeyen dinmek
bilmeyen bir yagmur ilerledikge
tanklar ve uzay mekikler béliimiin
tehlikeli diismanlari arasina giri-
yor. Bazilari saatlerce havada ora-
dan oraya ugan bu meranglar firla-
uyorlar ki bizim icin en biiyiik teh-
likelerden biri, Biraz daha sonra
karsimiza gelik yer tisleri ¢ikiyor.
Tepelerinden attiklar giidiimlii fii-
zeler adeta sizi kovaliyor. Béliim
ortasinda ilerki boliimlerde de sik
stk grecegimiz maskot canavari-
miz var. Bu canavar ii¢, birde bog
dort uzay gemisinden olugan bir
yarauk. Ik 6nce bagini vuracagiz
sonra, sira kalan ii¢liiye gelecek
ama siz vurduk¢a onunda atig1 ve
hareketi hizlanacak ona gore . Bi-
rinci bélimiin devamim, hayalet
ucak olan F-19 ve SP-71lerle dii-
zenlenen hava alanlari olugturuyor.
Tabii yer tsleride bog durmuyor,
Maskot canavarimiz bir kez daha
kargimiza ¢ikiyor. Onu da atlatir-
sak bir silah aliyoruz. Uglii bir top.
Yeni silahimizla saltanatimiz fazla
siirmiiyor.

Béliimiin sonunu tank yuvas: bir
iis olusturuyor. Ussiin kapisi her
agilista disartya dev bir tank firli-
yor. Bu tank akinmi durdurmak
i¢in dssiin sag ve soldaki reakidrle-
rini patlatmak lazim,

Boliim 2 :

Evct sanirsam burasi bir hava ala-
n

Tabii stkimt siki bir giivenlik. Bi-
rinci bolimiin diigmanlar: aynen
burda da var. Hayalet ugaklardan
bol bol gérmek miimkiin, Bunlara
ck ray iizerinde ilerleyen hareketli
top yuvalar: kendilerini gdsteriyor-
lar. Boliim ortasinda hava alani bi-
tiyor ve deniz (veya gol) bagliyor.
Tabii havada bulut denizde hiicum
bot. Bunlarda geger. Sonra boliim
sonu reaktor ve kuleleri bulunan
bir yer iissii. Biitiin reaktér ve ku-
leleri vurun taki ortadan bir el ¢1-




i

kip beyaz bayrak salla-
yana kadar.
Bolim 3 :
Hava alani devam edi-
yor. Tabii hava alanla-
rida. Bu béliimde yer
araglari gogunlukia.
Ama Oyle tek atigta vu-
rulmuyorlar, Bu bo-
liimde sik sik koruyucu
kalkan topluyoruz. Ta-
bii bu da bize bakalim
ileride neler gorecegiz
dedirtiyor. Uzay me-
kikler, hayalet ucaklar
derken birde metal pla-
kalar havada ugusuyor-
lar. Bu kadar da olmaz
ki? Hergeyin bir kiitlesi
var? (Ne alaka ise).
5 Birden maskot canava-
rimiz ortaya ¢ikiyor.
Alisila gelmis vur-kag

B

e

-

yéntemi ile onuda gegince ying su-
larla bagbagayiz. Sahili ve kiy1 se-
ridinden toplar havay1 déviiyor.
Dev hiicum botlar adeta burada
bizde vanz diyorlar. Bélim sonu-
nu meghur yer iissii olusturuyor,
Fakat bu sefer dort bagh ve agilir
kapanir. Her acildifinda igindeki
topa ateg edin.

Bélim 4 ;

Kayaliklar, hagin ve sert. Daha bo-
liim baginda hayalet ugaklarin ba-
balarindan bir kargilama ekibi ha-
zir. Flizeleri de unutmamak lazim.
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Bu béliimde heli-
kopterlerin yaninda
F-14 ugaklarida yer
aliyor. Bu kadar
gii¢, bu aadar ordu,
zavall aciz bir he-
likopter i¢in mi?

nizca dort boliimden olustugu ger-
gefini yavag yavag aligtira alistira
sOyleyen bana. Hainler biz Shoot
em upgilar clbet bir giin sizi bulur
ve oda bir sprite gibi yok ederiz.
Hick!

BARI§ YALCINKAYA

Valla kendimi bii-
yiik gérmeye bas-
ladimb Meger ben

TEL:346 34 12

SUER 346 24 00
ELEKTRONIK

Teleteknik Yetkili saticist

*AMIGA 500 - C- 64 Satig ve Tamiri 1
*Program ve yan tiriinleri satigi
*Uygulamalr bilgisayar Egitimi

@ 4 kisilik simflarda her kursiyere bir ig
bilgisayar’1 vererek kisa siireli bilgisayar
tanitimi ve egitimi

@ Biitiinlemeli 6grencilere dzel
bilgisayar egitimi

neymisgim? Bo-
liim sonu her za-
manki yer iisle-
rinden. Daha
sonra...? Sonra
mu bir dizi yiik-
leme ve kutlama

BILGISAYARINIZ YALNIZ BIR
OYUN MAKINESI
DEGILDIR.GELIN BIZDE

Aty BILGISAYARINIZI DAHA
S O BiLIMSEL KULLANIN

sey demeyin, ilk

dnce dinlenip e

kendime gele-
yim sonra Silk
Warm 4iin yal-

Bahariye Cad.no 65/2KADIKQY -ISTANBUL




Program kopyalamada 1986
yilindan itibaren tilkemizde
yeni bir ¢ag baglamisti. Kar-
tuglar. Evet bu ufak hardware
{iniinii kopyalama sorununu
hemen hemen tamamiyla or-
tadan kaldirmigti. Zaman iler-
ledikge biitiin biiyiik firmalar
karg iiretimine gegti. Tabii
piyasaya ¢ikan birgok kartug
ayn iglevi gordiigiinden reka-
bet ortami dogmuyordu. Béy-
lelikle kartuglar yalnizca kop-
ya yapmada kullanulan alet
olmaktan ¢tkti. Hemen hemen hepsine disket i¢in bir Fast Load,
makine dili Monitorii ve Sprite Killer dzellikleri konuldu, Giinii-
miizde kartaglar profsyonel kullanicilann bir numarali dostu,
amatdrlerin bir numarali kopyalayicisi haline gelmigtir. Bu sayl
ben size amatdr ve profesyoneller i¢in hazirfanmig Avrupada bir
numarali kartus durumuna gelmis Action Replay 6i ayrintili yin-
leriyle anlatmaya ¢alisacagim, Meniilerle ve agiklamalara gegme-
den &nee kartuglar hakkinda heniiz fazla bilgi sahibi clmayaniar
igin ufak birkag agiklama yapacagim.

Action Replay diger kartuslar gibi makincnin Expansion portuna
takihiyor. Kartug gikanilip, takilirken bilgisayanmizin kapali olma-
s1 gart. Aksi taktirde hem kantuga, hem de bilgisayara zarar gele-
bilir. Makine kapaliyken ve kullanmadiginiz zaman karugun taki-
I kalmasinda herhangi bir sakinca yohtur. Action Replayin tize-
rinde iki adet difme var. Sagduki Resar digmesi, soldaki Freeze
diigmesi. Ikisine de basildiginda ckrana bir takin meniler geli-
yor. Meniilerin tamarm Ingilizce. Bunun 1¢in agiklamamda sik sik
kullanacagm terimlarin anlamlanini simdi agikliyorum.

Reset: Agma kapama diigmesini kullanmadan bilgisayan agilg
ekranina déndirerck hazir duruma getirmek.

Backup: Kopyalann timii. Disk igin tam (Full) disk kopya.

Warp *26: Action Replayin 6.cl formatli, normalden yirmibes
kez daha hizli yiikleyen Tast Load programi.

Action Replayi bilgisayara takip, bilgisayar agtiginizda ckrana
Start Up maeniisii gelecektir. Bu meniiyii ckrana Reset tusuna ba-
sarakta getirmek miimkiin

Bu menii:

['1- Reset - Configure Memory

[3- Normal Reset

1:5- Utilities

I'7- Install FFast Load

Burada F1 tusu bilgisayarin halizasini temizliyor. Yani $ 0000dan
3 FFFFe kadar hafizay: siiratli bir sckilde tek bir bayila dolduru-
YOr.

F3 tugu bilgisayari normal olarak resctliyor. Ve ckran baslangigta
oldugu gibi agilig durumuna geliyor. 11afizada bulunan makine
kodu programlar etkilenmiyorlar. Basic programlar isc New ko-
mutu gémiig gibi gegisi bir silinmeye ugruyor, Birkag yontemler-
le basic programlanm geri ¢agirmak miimkiin.

F5 wsu Utility meniisiine gegiyor. (lleride agiklanacak)

F7 wsu ile Iast Load béliimiine gegiliyor.

Reset diigmesinden bagka birde I'recze diigmesi var. Bu diigme
aracihifi ile hafizada bulunan programi incelemek, degisiklik yap-
mak ve kopyalamak miimkiin. Bu diigmcye basildiginda ckrana
gelen meni ise goyle:

F1: Backup I'3: Restart I'7: Screen

M: Monitér D: Directory P: Parametres V: View spriles

K: Sprite Killer X: Poke Finder E: Pokes T: Edit Screen

H: Printer Dump S: Picture Save 1: Turbo Linker

Segenckleri temsil eden harflere basarak segmek miimkiin. Bura-
daki segencklerde kendi aralannda meniilere aynlmis. Bu yiizden
ben buradan itibaren béliim bélim anlatacagim.

ACTION REPLAY ILE NASIL KOPYA YAPILIR?

Program yiiklenip, ¢ahistirildikian sonra kinlmas: istenen yerde
Freeze diimesine basilir ve meniiden F1: Backup secenegi scgi-
lir. Fle basuginizda border 10 ile 20 saniyc panldar. Burada kar-
indeki compacker ¢ irrigti i lay kaynlar

Interrupt usuliine goredir)
Ekrana kopya meniisii gelir. Bu menii-
de I wslan disk drive kontroliine aynl-
mis. F1 wsu ile burada device (8-9) no-
lanni degistirmek miimkiin.
[2 ile siiriiciiye komut yollamak, F3 ile
Directorye bakmak F5 ile Format at-
mak F7 ile diskete Warp * 25 programi
kayit etmek miimkiin.
Diger segenckler kirdigimiz programi
kayi cumek igin. Kayit gesitleri:
A: Turbo= Diskete hizli olarak Fast
Load bolimii ile tam uyumlu bigimde
kayit.
B:Warp * 25= Action Replayin 6zl yikleme formati olan Warp
tirinde kayit. Kayit edilen programim Warp Loader araciligiyla
okunmas: gart,
C: Standard= Normal olarak yavas sekilde diskete kayit. 202 blo-
gun tizerine gikildiginda iki par¢a halinde kayit edilir,
Disk kayitlaninin hepsinde onbeg karakterlik bir isim sorulur. Kayit
miimkiin olmadigi zaman kartug sizi uyanr.
Kasete kayit ise burada iki virlii:
D: Turbo= Normalden 5-6 kez daha hizli olarak kayit imkani. Béy-
lelikle kayit edilen datalar okuma giigligi (Loading Error) orta-
dan kalkiyor. Kayit edilen programin kasetten yiiklenmesi ise 3 ve-
ya 4 dakia siiriiyor.
E:Siiper Turbo= Normalden 8-10 kez daha hizh olarak kayit
imkani. Kayit edilen program 2 dakika civarinda typten yiikleni-
yor. Ama kayit yapilan Lypin iyi durumda olmasi, kasetin kisa met-
rajli olmasi halinde yiikleme kusursuz olur.
Typ kayilannda da diskeute oldugu gibi 15 karakterlik bir isim gi-
riliyor. Yine bu meniiden F ile programa dénmek, G ile Utility me-
nisiine ¢cikmak, H ile Fast Loada gegmek miimiikiin.
$imdi ana meniye dénelim. Meniide :
F3 ile programa dénmek, F7 ile ckrana bakmak miimkiin. Diger
segenekleri ise siradan agiklayalim;
Sprite Killer:
Ovyun ve programlarda sprite-backgra und-sprite sprite ¢arpigmasini
onler. Boylelikle oyunda dokunulmama olaymi gergeklestinr. Ama
sprite karaklerden donme, degisik karakierlerden olugma ve VIC
sistemi diginda koordinatlara sahipse sprite killer etkisini goster-
mez.
Kartugun bu béliimiini daha ok eski ve ilk gikan oyunlarda kulla-
nabilirsiniz.
View Sprites:
Hafizadaki biitiin spritelan burada inceleyip, ekrana basmak miim-
kiin. Yukardaki karclerde dnceki ve sonraki spriteler yer alir. Orta-
da ise iglem yapilacak spritc iki kat béiyiiiilir. Sprite ile oynama
yapacaksaniz, seqtifiniz spritei bu biiyiik kareye getirin. Se¢me ve
oynama iglemlerini < > tuglan ile gergeklesiyor.
Bundan bagka B tusuna basarak bilgisayarin 4 ayn bankindan biri-
ni secebilirsiniz. M tuguna basarak standart veya Multicolor segi-
mi yapabilir siniz. 5 tugu ilc spriter diskete veya kasete yiiklemeniz
miimkiin. L tusu ile kasctien veya diskellen hafizada bulunan
spritein iizerine bagka bir sprite yiiklcmeniz miimkiin, W tugu ise
spritci silerek kaybeder. Bu meniiden Run/Stop tusuna basarak ¢1-
kabilirsiniz. Spritelarda yaptigmiz degisiklikler programda her-
hangi bir bozulmaya scbeb olmaz. (istediginiz an bir Karatede
oyunundaki, ninjay1, bir 6rdege ¢evrebilirsiniz)
Picture Save:
Ekranda bulunan HI - RES resimleri, koala ve Blozing Paddles
formatinda diskete veya kasede yiikler.
PRINTER DUMP:
Eger grafik basma kabiliyctine sahip Commodore veya Epson
marka printera sahipscniz, bu segenck ile kirdigniz ekrani kagida
basmaniz miimk in.
Simdi bu basma iglemini agama asama gergeklegtirelim.
Kagida gegirmek istediginizi ckranda programi Freeze diigmesine
basarak kirin. F7 tusu ile ckrami kontrol edebilirisiniz. F3 ve F5
tuglanmin yardimiyla border ve ekran renklerini degigtirebilirsiniz.
Meniiden Printer Dump scgencgini segin ve size sorulan Print Type
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ekrani kagida gegirmeye baglar. Islem tamamlandikian sonra
Run/ Stop tusu ile ana meniiye dénmeniz mimkiin. Altta type
Number ve anlamlarint verdim.
0= Commmodore 801,803 ve digerleri igin
1= Epson printerlar igin
128= 0 ile ayni fakat negatif basim
120= 1 ile aym fakat negatif basim
33= 1 ile ayn fakat extra saur
161= 129 ile aym fakat extra saur
EDIT SCREEN:
Action Replayin en onemli ve yararli Gzelliklerinden biri. Kinlan
programin o anki ekraminda istediginiz degisikligi yapabilir, k-
rana yazi yazabilirsiniz. Yazilar programin galiymasini engelle-
mez.
Burada Cursor tuglan ekrandaki painteri ilerleunemizi, I3 ve F5
tuslan renklerde oynama yapmamizi, CTRLAI satir eklememizi
CTRL+D saur cksiltmemizi sagliyor.
PAKES:
Bir gogunuzun merak ettigi bir konu olan ve gesitli dergilerde
vaymlanan olimsizlik pakclarimn girilmesini saglayan sceenck.
Buradan verilen pakeleri girin ve Run/ Stop ile oyuna déntn.
Pake Finder:
Action Replayin diger sagirict bir 6zelligi. Anik sizde buldugu-
nuz pakelan dergilere ipucu olarak gondercbilirsiniz. Anlayaca-
giniz gibi bu segenek Le fizayi larayarak hak sayillannda oynama
yapar. Bu olay1 nasil gergeklestirebilirsiniz?
Oyunu yiikleyin ve Freeze diigmesinc basarak ckrana gelen liste-
den Pake Finden segin. How many lives now? sorusu ile kargila-
sirsiniz. Burada sahip olmay diislindiigiiniiz hak sayisim ginn.
(mesela 99) Bilgisayar biraz diigiindiikicn sonra miimkin olan
degerleri size verir.
UTILITY MENUSU:
Burada F tuglan disket igin programlanmis.
I'l: Device numarasini ayarlama
F2: Dos komutu
F3: Directory
F5: Disk Formatlama
FF7: 25 * Warp rutini kayit ctme
A: Disk File Copy= Disketten diskete tek parga programlan atar.
Program, User ve Sequental filelan 247 bloga kadar okur. ( Warp
ile kay1t edilmis olanlarda 255 bloga kadar)
Bu béliimde iki drive kullanmak mimkindir, programlart birden
fazla kes kayit ctme olanag da vardir.
B: WHOLE DISK COPY
1541 drivelarda tam disk kopya yapma imkami yaraur. Tki drive-
lada kullanabilir. Burada Bam Copy scgerseniz diskette kapsanan
BAM kopya edersiniz. Ignare Lrrars ile data satirlaninin kontro-
lind kaldinrsiniz, boylelikle zamandan tasarruf saglanmig olsada
Verifyl gekim her zaman daha emniyetlidir.
RAM LOADER
Ram Loader bir gesit disk turbosudur. I'akat digerlerine nazaran
¢ok gok mzhidir. GCR formau kullanarak 300 blogu 9 saniyede
yikler.
Biitiin drivelarla tam uyumludur. (1541- 1581- 1571)
TIME WARP * 25
Su anda serialdan yiikleyen diinyanin en hizh disk turbo6sudur. 6
ve 7 saniyede en uzun programlan yiikler. Yalmiz baz sartlar ge-
rektirir. Bu sartlar:
1- Kayit edili programlar ya kartugun ['ast Load bolimii ile ya da
disket iizerine kayit edilmis . Warp * 25 (Loader) programi ile
yiklenmelidir.
2- Warp kayith programlar, normal programlardan daha uzundur-
lar.
3- Uzerinde Warp ile kayit edilen program bulunan bir disketi
) Validate edemezsiniz.
4- Her zaman Warp programlarini belli disketlerde saklamaniz
uygun goriliir.
5- 1581 ve 1571 disk drivelaninda galigmaz.
TURBO LINKER:
Herhangi bir programi Fast Load ile yiklediginizde ve ¢aligtirdi-
gimzda ara yilkleme sirasinda disk Turbo etkinligini yitirir. Tur-

bo Linker burada devreye giriyor. Normal L__oad ve _Sa\__/e Gzelligi-
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ne sahip programlarda wrbo linker tam olarak ¢aligir. Ama progra-
min normalin diginda, kendine Gzgii bir turbosu varsa Turbo linker
etkinligini gbstermez.
AST LOAD BOLUMU:
Kartusun disket siiriicii sahipleri i¢in en faydali bolimi.
Burada fonksiyon tuglan programlanmig:
F1: Load x,8,1: RUN
F2: Load x,8,1
F3: Directory
F4: Arka planda renk degigtirme
F5: List
F6: Freeze Meniisiine ¢ikig
F7: Run
F8: Makine Dili Monitdrii
Kolay yiikleme ve kayit komutlan:
/ Isim = Load isim,8,1
Alsim = Load isim,8,1,: RUN
& Isim = Verify isim,8,1
i Isim = Save isim,8
E isim, W = Save isim, 8 (Warp * 25)
Diger baz: komutlar:
@ veya @8, @9 Error kanalim okur.
@ I Initalize
@ V Validate
@ R : Yeni Isim = Eski isim (isim degistinne)
@ N : Isim (Dircclory temizleme)
@ N : Isim,ID (Disket Formatlama)
@ $ veya 3 : (Direclory)
@ S:Isim (Program Silme)
@ H : Isim, ID (Programlara dokunmadan, format ve ID isimleri-
nin degistirilmesi)
@ UO > M1 1571 Drive igin ¢ift yiiz segimi
@ UO > BO 1581 Drive Segimi
EXTRA BASIC KOMUTLARI:
OLD: New veya Reset ile silinmig programlan geri gagirma
DELETE: Silme islemi. Omek Lin Isim,8,1000-2000 (Belli isim
alunda 1000den 2000e kadar satirlan kayit etme)
MERGE: Merge [sim,8 : Isimli programi yiikleyerek hafizadaki
programin tam altina atar.
APPEND: Bir énceki programin altina yiikleme yapar. ORNEK:
App isim,8
AUTO : Otomatik satir numaralama
BOOT: Yiiklenen programun verilen ilk adrese sigrayarak caligma-
st. ORNEK: Boot isim,8
PLIST : Printera dirckt basic programlarinini listelerinin gikarilma-
st. Plist isim,8; plist $gibi.
SLIST: Plist gibi ama yalmzca ckrana ¢ikanr.
ON: Disk Turbo On
OFF: Disk Turbo Off
@ C veya Copy : File Kopyasi
@ B veya Backup : Tam Disk Kopyasi
@ 1: Tape Turbo On
Tabe Turbo normalden 5, 6 kez daha hizli yiikleme yapar. Burada
sart ise yiiklenecek programin yine Tape Turbo ile kayit edilmis ol-
masidir.
MAKINE DILI MONITORU:
6502 Assembler galigmaya yarayan ¢ok kullanigh bir monitor
programi. Normal monitér programlannda gegerli olan komutlann
yaninda,
* (RAM - ROM), I (ASCI Kodlan), I * (Commodore Kodlar)
var. Ayrica P komutu ile printera gikis alinabilir, N komutu ile de-
cimal, hexdecimal ve binary ¢evrimleri yapilabilir. Birde disk mo-
nitérii meveut. Burada
@ ME, @ BR ve @ BW ilc belli track ve sckidrleri okuyup, yaza-
biliriz. Bunlarin okunmasinda hexdecimal degerler kullanslir. De-
cimal deger kullanmak igin her degerin 6niine + isareti konmahdir.
Aynca Fast Load béliimiinde SYS 49152 yerine SYS $ C 000 ver-
lerek ¢aligma miimkiin olur.
Action Replay su an piyasadaki en istiin kanug. Fiyat1 biraz pahali
olsa da, verilen paray: tamarniyla hak ediyor. Bende tam not aldi.







' Bir oyun senar-
' yosu diisiiniin!
Bu senaryoda
cok giiglii bir
yay iizerinde bir
deliyi yonete-
lim. Vay canina
ne etkileyici bir

nu belirtmeli-
yim. Bazi bo-
liimlerde ekranin
en listiindeki
platforma ¢ikila-
miyor, boyle za-
manlarda ekra-
nin altindaki

konu, Tiirk bosluktgx? qsag1
filmlerinin ko- diigsmelisiniz.
Boylece ekranin

nulart bile daha
mantikl olur.
Her neyse,
oyunda yay
iizerinde oraya
buraya ziplayan
diglek ve sirin bir tipi kontrol edi-
yoruz. Ekrandaki meyveler, don-
durmalar, sekerler, yildizlar v.b.
nesneler puan kazandiriyor. Elbet-
te bunlar almanizi engelleyecek
bir siirii diigmaniniz var. Bunlar
yay iistiinde ziplayan gorebilecegi-
niz en spastik tipler. Birde hizla
ekrandan gegen artya dikkat etmek
gerekiyor. Fakat semsiyeyi yakala-
yabilirseniz bir siire i¢in higbirgey-
den etkilenmiyorsunuz. Bolim
gegmek igin ise biitiin yayl yara-
nklan ¢ldiirmek gerekiyor. Bunlar
vurulunca balonlara doniistiyorlar.
Balonlarada degebilirseniz gesitli
meyvalar ¢ikiyor. Bunlarm hepsini
toplayabilirseniz diger boliime ge-
cebilir siniz. Eger meyvayi birkag
;saniyede alamazsaniz yokoluyor

MAD
PRING

ve yerine tekrar bir yayli spastik
geliyor. Uzun bir siire iginde bunla-
r1 yapamazsaniz bilgisayar size
vardimci oluyor ve bir anahtar
gonderiyor. Bu anahtari yakalaya-
bilirseniz bir sonraki béliime mer-
haba diyorsunuz. Béliim gegmenin
bir yontemide oyun esnasinda yu-
karidan diigen parfiim gisesi gibi
nesneyi yakalamak. Béylece ekran-
daki hersey donuyor ve yaratiklar-
dan ¢ikan meyvelere doniigiiyor.
Bunlar1 toplayincada béliim gegili-
YOI

Basglanigigta 3 hak var. Nadir ¢ikan
kalpler hak veriyor. Time yazis1 al-
undaki rakamlar ise siireyi gosteri-
vor. Bu siire bitmeden boliimii geg-
melisiniz. Ekranda beliren saatleri
alinca zamaniniz artiyor. Bir de su-

tistiinden ¢iki-
yorsunuz. Yani
bu sayede ekra-
nin en istiindeki
platformda bulu-
nan obje rahatca aliniyor.

Oyun toplam 40 bélim. Kaginci
levelda oldugunuz sol {ist kissede
yaziyor. Her bélimde iizerinde ge-
zindigimiz platformlar degisiyor
ve haliyle oyun biraz daha zorlagi-
yor. Mad Springs ¢ok zevkli, ama
iki kigiyle oynamanin zevki bam-
baska. Biylece oyun tam bir skor
yarigina doniisiiyor. Bilgisayanniz-
la zevkli dakikalar gecirmek isti-
yorsaniz ¢ok eglenceli olan bu
oyunu kagirmayn.

GRAFIK: %70

SES-EFEKT: %60
OYNANABILIRLIK: %80
GENEL: %68
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Az sonra giines do§acak, saatlerdir uyuyan
insanlar sokaklara dokilecek. Kalabalik yo-
llarda islerine, okullarna ulasmak igin
gabalayacaklar, Bense iki  gUndir
oturdugum yerden onlar izliyorum. Onlarin
bu gilelerini seyrederken, koltuguma
kurulmus; karsimda ekran, elimde joystick
gene Chips Callenge oynuyorum.

iki gindir (pencere diginda) dis dinyayla
iliskimi kestim. Annem iki kere kilitli kapiy!
kirmaya galigh, ama bagaramadi. Okulda
hocalar merak edip eve telefon ediyorlar.
Arkadaglarimda telefon edip siirekli bagima
ne geldigini soruyorlar. Genelde telefonu
aginca kisa bir konusmadan sonra tekrar
bilgisayarin bagina doniiyorum.

Az dnce gene telefon galdi. Agtim, tam ka-
patmaya hazianiyordum ki, arayanin Ab-
durahman abi oldugunu anladim... yazilan
vermek igin buginiin son oldugunu soyledi.
Bu Chips Challengee ara vermem ve
Masuklann o olimcil yokugunu tirmanip
dergiye varmak igin yola gtkmam demekti.
Ama ne yapalim... is, istir. Uziilerek bilgisa-
yari kapattim, elimin tersiyle masadaki bos
kola kutularini ittim, uzun zamandir kutu-
lanin altinda kalmig olan dakti-

limlerde toplanacak ¢ip yok, size sadece
oyunu bitirmek igin gitmeniz gereken yeri
bulmak kalyor.

Her bélimde birbirinden degisik yaratiklar
ya da strekli ayni yerde gidip gelen toplar
en gok gorinenleri. Ayrica bazi yerlerde
suyla kargilagiyorsunuz. Buralardan geg-
mek igin yakininda bulunan bloklari hareket
etlirmelisiniz. Ayni sey ates iginde gegerli,
Fakat baz yerlerde ateg sakli olabiliyor, ya-
ni degene kadar farkinda olmuyorsunuz.
Bir takim yerlere gitmenizin engellenmesi
icin kaptlar konulmusg, her kapiyi kendi ren-
gindeki anahtari alarak gegebilirsiniz. Blok-
larda en ok karginiza ¢ikan engeller
arasinda. Her blogun degisik bir gorevi var.
Ya gegmenizi engeliiyor, ya da (zerinden
gegince bazi kapilan agp, bazilarini
kapatiyor. Bunlardan bagka (zerinden ge-
gince ekrani tamamen degistirerek, yeni bir
ekrana gegmenizi sajlayan toplarda var.
Tekrar (zerinden gegince ilk ekrana geri
ddnlyorsunuz,

Genelde karginiza bloklar  gikmadikga
istediginiz her yere gidebiliyorsunuz, yalmz
zemin hareketi ya da buz olunca

gidece§iniz yere bilgisayar karar veriyor.
Hareketli kisimlarda yol nerede bitiyorsa
oraya kadar gidiyorsunuz. Fakat bdyle yer-
lerde genelde Snemli kisimlar yan taraflar-
da oluyor. En iyisi bilgisayar sizi istedigi ye-
re gotirirken joysticki saga-sola gekerek
bir gikis arayin.

Gergekten ilging bir oyun. Bazen her yerde
cipler bulunan bir level, bazen gok kangik
labirentler, bazen de her yeri buz olan ek-
ranfarda  oynuyorsunuz. O leveldaki
amacinizi anlamak igin soru igaretinin tize-
rine gidin ve durun, gikan yaziy! okuyup
oyuna devam edin. Birde her leveldan son-
ra diferine gegmeniz igin kod soruluyor.
Son glnlerde sizi ekran bagina bajlayacak
bir oyun ariyorsaniz, Chips Challenge sizin
oyununuz. Hic vakit kaybetmeden sarilin
joysticklere ve Chipe meydan okumasinda

yardim edin. EER
@UMIT ONCEL

Grafik :82

Mizik :73

Oynanabilirlik : 85

Genel :81

loya bir kagit taktim ve son iki

gindmd alan oyunu yazmaya |
bagladim. 2
Oyunda Chipe bit busters adii 3
bilgisayar kiliblne girip, uzun 2
zamandir  hayran  oldugu | 5
Melindaya kavusmasi icin 8
yardm  edecefiz.  Kolay 11-
oldugunu sakin sanmayn, bir- 15
birinden zor 144 balim var. T
Genel amaciniz her levelda 16
oraya buraya sagimig gipleri 1
toplamak. Tim gipleri to- i
pladiktan sonra belirli bir yere oz
gidip oyunu bitirmelisiniz. Her o4
bolimde toplamaniz gereken 66-
belli bir ¢ip sayist var. Bunu o
ekranin sol altinda Ly
gorebilirsiniz. Saj altta kaginci E
levelda oldugunuz, ontada ise Lo
kalan siireniz yazill. Bazi bs- | 13

LEVEL CODE
1 21

reocean

LEVEL CODE

BDHP - UGRW 41-

SXMS 22 WZIN 42- CMFU

ECBQ 23- HVVE 43 USOP

YMCS 24- VNIZ  44- TXHL
PQGY

=
LEVEL CODE
CKWD

TQKB 25- 45- OVPZ
WNIP 26- YVYS 46- HDQS
FXQO 27- ICGZ 47- LXPP

NHAG 2% VSDD 48 SYSF
KCRE  29-  QGOL  49- PPXI
VUWS 30 BQZQ  50- QBDH

CNPE 31- RMYS 51- 1GGS
WVMI 32 PEFS 52- PPHT
UCKS 33- BQSN 53- CGNX
BTDY 34- NQFI 54- ZMGC
CO? 35 VDTM 55 SSES
SKKK 36- NXIS 56- FCSE
ASMG a7 VYONK 57 UBXO
HMSI 38 BIFA 58- YBLT
MRIHR 39. 1ICXY 59 BLDM
KGFP 40- YWFH ZYV1
RMOW 81 SCWF 101 RPIR

NLLY 89: VCZ0 109 XZQR
GCCG 90, OLLM 110 XBAO

QC! . <
MKNH 94- EWCS 114- SWNC

MsDV 95- BIFQ 115- EGRW

125 MYRT
126 QRLD
127 SMWZ (144)
128-  GTLA
129-  HEAN
13- XHIZ
131 FIRD
132 ZYFA
133 TIGG
13  XPPH
135 LYWO
13  LUZL
137 HPPH
138 LUST
138. VLHH
140 SSUK
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5S firmasi strateji oyunlaryla ta-
fhan bir firmadir. iste bu firmanin
on oyunu HARPOON. 2 diskten
lugan oyunun 2. diski aslinda se-
aryo diski. Kodlan girdikten sonra
isk 2yi sokup - Change Directory -
edikten sonra GIUK senaryosunu
- se¢melisiniz.

GIUK yani
Greenland-
Iceland- United
Kingdom Nato
ve Varsova pak-
1 {hangi pakt?
ne? neresi?)
icin son derece
dnemli bir bdl-
ge. Rusyanin Atlantige acilan kapi-
s1 olan burasi Rus balistik deniz al-
tilan igin bir gegit dzelligi tastyor.
Aynca gikacak bir 3. Dinya
Savaginda Avrupaya gelecek des-
tek Amerikadan ve Atlantik yoluyla
olacaktir. Havadan bu kadar biylk
miktarda arag, personel ve maize-
me taginmasi ¢ok zor. Yeni
Ruslann Atlantigi kesmesi
Avrupay! kolay bir lokma haline so-
kar. iste GIUK, Sovyet SSNlerinin
yolu (SSN niikleer saldiri denizalti-
s1). Dilerseniz gdyle bir bélgemiz-
deki onemli yertere bakalim.
izlanda : Banisc: kiigiiciik bir ada.
Kerlavik iissii bombalandirma ve
avci hava hareketleri i¢in kullanila-
bilir. Yalmz bu Gsslin SAM kabili-
yetleri ingiliz Uisleri kadar gelisme-
mig. Diigmanin eline gegmesi ¢ok
pahaliya patlayabilir.

Faeroe Adalari : izlanda ile ayni du-
rumdadirlar. Yanhz bu adalar ingiliz
avci ucaklarinin menziline girdikle-
rinden glivenceleri daha fazladr.
Norveg: Bir Nato iikesi olan
Norvegin uzun sahil geridi hem de-
niz, hem hava iisleri ¢ok uy-
gundur. Rus deniz kuvvetleri
Atlantige ¢cikmadan burdaki
iislerden gikacak kuvvetlerce
karsilanacaktir. Murmansk

Sovyet hava lisslinden kalka-

cak bombardiman ugaklan da
Norvecten kalkicak avcilar ta-
afindan kargilanacaktir. NA-

TO 3. Diinya Savaginin he-
men baginda Rusyanin
Norvegi istila edecegini dii-

sUnliyor. Ruslar parastit ve anfibiler-
le Norveci hemen alacak kuvvette-
dirler. Norve¢ ordusu gii¢lii degil
béyle bir istilaya kars! koymasi im-
kansiz. Savag aninda NATO kuvvet-
lerinin destedini alacak.

Saldiri : Rusyanin savunmasi Mur-

mansk ve Kola yarim adasindaki ha-
va kuvvetlerinden oluguyor. Cok sa-
yida ugak menzile girecek her deniz
tagitinin intaharyla ayni anlam tagi-
yor. Yani bu ugakla ordayken pek
oralara sokulmamak lazim. Ayrica
cok sayida SSNde var.

Savunma : Bu sular NATO i¢in haya-
ti Gnem tagiyor bunu hi¢ unutmayin.
ilk is buradan hicbir gekilde Sovyet
gemi veya deniz altisi gegmemaeli,
SOSUS sirasida bunun igin yapiidi.
(SOSUS - Sound Surveillance
System bu kanala ddgenmis sonar-
lar. Bu sonariar sayesinde o sular-
dan kac bahk gectigi bile saptanabi-
lir).

NATOnun Stratejisi : SOSUS (Sound
Surveiliance System) GIUK gegidini
karig kang kontrol eder. Deniz blok-
lara béliinmistir. Bu bloklardan
herbiri bir SSN tarahndan kontrol
edilir. Ayrica Amerikan P -3 Orion
ucakian ve ingiliz Nimrod ucaklan
devamh kesif yapar. En sonda da
ASW gemilieri vardir.

RUS KUZEY DENiZi DONANMASI

185 Denizalti 4 typoon SSBN

22 Delta SSBN

11 Yankee SSBN

1 Hatel 3 SSBN

25 SSGN Saldin

45 SSGN Saldin :
VE Digerleri

80 GEMi 1 Kremlin ucak gemisi

ARPOON

grubu

1Kiev " " "
1 Moskova Anti - Denizalti

11 Krusier ’
16 Destrayer

47 Firkateyn

13 Anfibi Gemi

343 Ucak 55 Kesif - Elektronik

Kangtinma

70 Bombardiman

TU - 22 M "Back Fire"

TU-16 "Badger”

TU-22 "Blinder"

15 Avcl

Yak - 38 MP "Forger"

18 Tanker

80 Anti- Denizalti

TU - 142 "Beau"

11- 38 "May"”

Be - 12 "Mail"

105 Helikopter

Gelelim oyunumuza segebilecegi-

niz 13 tane senaryo var. 1 -den 13e
karmagtklasiyortar. ilk senaryo da 3

gemi iken 13te donanmayi kontrol '
ediyorsunuz. Burda senaryodan te-
ker teker anlatmak cok yararsiz bir
yer kaplama olur. Ciink{i oyun size
senaryolan kendisi de-
tayli bir bicimde acikla-
mis. Aynca oyunda De-
nizalt - ugak - gemiler |
hakkinda miithig bir bil- |
gi verme boliimi var.
Herseyi grafikle ve tim
detaylaria anlatmis. Za-
ten bu oyun sadece bu
béliim i¢in bile parasini
8 kere hakediyor.
EMRE ISIKLAR




Karanliklar satosunun koca ahsap kapis
biyiik bir gicitiylaagildi. Uzun zamandir
satosunu terk etmemis olan Vincent karan-
ik gecenin korkung gizlerini gdzmek igin
disarigikti, kapiyrkilitledi, anahtar paspa-
sin altina sakladi ve yola koyuldu. Basian-
gigtabu igin kolay oldugunu saniyor, kisa
bir slire sonra satosuna dénecegini ayak-
larini uzatip, televizyonda en sevdigi korku
filmi, elinde favorisi buza yatinimigRH+
kani yudumlarken (kendisi biraz vampirdir
de) glizel bir gece gegirecegini dislniyor-
du. Ne kadar yanildi§inidayolda karsilagti-
g1, satosunda besledigi yaratiklara benze-
yen canavarlarla kargilastigindaaniadi. Bu
canavarlarin istedigi gatodakiler gibi bir
parca bol kanli biftek degil, Vincentin kendi
etiydi.

Ne o, korktunuz mu? Yooo... sakin kork-
mayin. En iyisi gegin Commodoreunuzun
bagina, alin joysticki elinize, Vincenti ylkle-
yin sonrada baltanizla, her kabusta sizi ra-
hatsiz eden o korkung yaratiklardan intika-
minizibol bol kan ddkerek alin. Bu kanlari
dokmek icin iki silahiniz olacak. lki olan
baltaniz yaratiklar yaninizdayken etkili ola-
biliyor. Ayrica yol boyunca gdreceginiz ku-
tular agip igindekileri almak iginde baltanizi
kullanacaksiniz. ikinci silahiniz; smart-
bomb. Joysticki asadi ¢ekip firea basinca
kullaniliyor ve ekrandaki canli tim yaratik-
lari yok ediyor. Cok faydali ama ne yazik ki
sinith.Mecbur kalmadikga kullanmayin.
Yolunuz uzun, yol boyunca sirekli degisik
yerlerden gegeceksiniz ama gegtiginiz her
yerde sizin igin ok faydali olan kutulari
hep gdreceksiniz. Yanina gidip baltayla ki-
rinca igindekinin ya para yada bloodran-
ges (bir tir enerji) oldugunu goreceksiniz.
Tannininunuttugu yerlerde, hilkat garibele-
riyle savagirken, paranin ne dnemi var?
derseniz, yol boyunca ugrayacaginiz dik-
kanlardaki kazikgi biylcilerden extra guc-
ler alabilmek igin bunlann sart oldugunu
géreceksiniz. Onun igin bol bol para birik-
tirmeye bakin ve creditsharkeilardan (hani
su her yerde karginiza gtkan adz: agik bir
kopekbaligina benzeyen sekiller) uzak du-
run. Glnkd her biri creditsharke sizin igin
cok degerli olan paranizdan 50$ini gotard-
yor.

Bazi bolimlerdeki dev ve tam ortasinda bir
kapi olan mantarlara dikkat edin. ig!e, bah-
setmis oldugum dikkanlar bunlar. Igeriden
alabileceklerinize kisacabir gdz atalim;
Fireboot: Oyunda karginiza gikan ateglerin
lizerinde size zarar gelmeden yirimenizi
saglar.

Croosboot: Yer yer gérecediniz haglar sizin
basg dismaniniz olmali, ¢lnki deger deg-
mez Gllyorsunuz, amaaa... eder

ama ya diisis? iste havada kaymasini
saglayan bu segenek ile ugma tutkunuzu-
da bir élciide tatmin edebilirsiniz.
Fastboot: Genelde iyi bir kogucu Vincent,
ama daha hizli olabilir. Nasil mi? Tabii ki
fastbootla. .

Creditcard: Bu oyuna 0zgi enflasyon ca-
navarlari sayabilecegimiz
creditsharkelara kargi paranizi korumanin
en emin ve fek yolu!

Endurence Potion: Bloodrangeiniz 100tin
{izerinde, iyi gidiyorsunuz. Birden bir ya-
ratik kanatimarini girparak size yaklagiyor.
Hay allah! Vuramadiniz, size deyip gegti.
Odane?

Bloodrangeiniz 74mi? Tih! Kegke gegti-
giniz dikkandaki endurance potioni al-
saydiniz, 0 zaman bloodrangeiniz hala
90lardaydi.

Forceshield: Bildigimiz kalkan, giig kalka-
nl...

Smartbomb; Ekrandaki tim zombileri gel-
dikleri yere (yani cehenneme) gdnderen
bomba.

Bloodrangers: Artik biliyorsunuz (?Y)...

Bir diikkanda gerektigi kadar kalin ve al-
mak istediklerinize iyice karar verin. Gin-
kil satilan mali degistirmiyorlar ve gikinca
bir daha giremiyorsunuz.

Digmaniniz olan yaratiklari teker teker
anlaimayacagim, o kadar gesitliler ki. $u-
nu bilmeniz yeterli; hareketli hergey diis-
mandir. Aslinda background grafikleri gibi
gorlinen bazi seylerde gercekte gok
anemli olabilir. Ornegin haglara basma-
niz, dikitlere tekme, sarkitlara kafa atma-
niz yada atesin Uzerinde ylrylse ¢ikma-
niz Vincentin saghgticin pek iyi olmayabi-
li...

Bu arada basta bahsettigim TVdeki korku
filmini unutmayn (!}, yetisebilmek igin her
bélimi sag Ostte gdrecediniz zamandan
erken bitirmelisiniz.

Size bir sir vereyim mi? Bu Vincent tanidi-
gim en iyi vampir. Tamam, igecek konu-
sunda zevklerimiz biraz farkli olabilir. Fa-
kat bir tanigirsanizondan kolay kolay ko-
pamayacaginizigéreceksiniz. Bence
Onunla mutlaka gorugmelisiniz, ama tabii
ki bunun igin en emin yol
Commodoreunuzun gipleri arasindan ge-
Giyor.

Crafik : %85

Ses-Muzik : %80

Oynanabilirlik : %87

GENEL : %85

UMIT ONCEL

croosboolunuz varsa size ancak parktaki

& N B gimenlerin verdigi kadar zarar verebilir,
Q‘\\f\\\ N\ \ Airboot: Vincent gerektiginde ziplayabiliyor,
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FRP sevenler en azindan iki ay masa
baginda tutacak bir oyun, igte Ultima V.
BUy(k gabalardan sonra Avatar olmay!
bagarmis birisiniz-Ultima V. Avatarlik,
Britannia igin son derece dnemlidir.
Avatar olan bir insan sekiz 6zellige
sahiptir. DUrlstilk, merhamet, cesaret,
adillik, fedakarlk, sayg:, insanilik,
ruhanilik. Uzun bir huzur déneminin
ardindan yeni bir karanlk ¢aga
girmistir, Britannia. Ug gugli Lord Bri-
tannia kitasini tehdit etmektedir. Iste yi-
ne bize ig dilsmustir. Amacimiz bu (¢
lordu yok etmektir.

Klavye Kullanimi

"A" Aftack: Herhangi bir yaratk veya
karaktere karsi saldirmak igin kullanilir.

“B* Board: Herhangi bir firkateyne, fii-
kaya veya bir ata binmek i¢in kulfanilir

"C" Cast: Biyl yapmak igin kullaniic
By kod ismi yazilir

"E" Enter: Herhangi bir gehire, kaleye
veya bagka yapitlara girmek icgin
kullaniir

*F" Fire: Gemi toplarini ateglemek igin
yani gemiden karaya saldirmak igin
kullanilir.

*G" Get: Bulunan herhangi bir objeyi
almak igin kullanilir

"H" Hole Up: Kamp yapip gruptaki ha-
sarlar gidermek igin kullanilir

*I" Ignite A Torch: Bundan varsa fener
yakipigik yaratmak igin kullanilir.

"J" Jimmy Lock: Kilitli kapilari iskelet
anahtariarla agmaya yarar. Anahtarlar
kinlmadidi slrece tekrar
kullanilabilirler. Dexteritysi iyi olan kapi-
lari daha iyi agabilir.

"K* Klimb: Herhangi bir yerden tirman-

mak igin kullanir.

"L"  Look: Herhangi bir objeyi
tamimlamak, yazilar okumak igin
kullanilir

"M Mix: Kimyasal maddeleri by
hazirlamak igin birlegtirmek amaciyla
kullanilir.

"N" New Order: Karakterlerin yerlerini
degistirmek igin kullantlir

"0" Open: Kilitsiz kap! ve sandiklari ag-
mak i¢in kullanilir.

"P"  Push: Hafif esyalarin yerini
degistirmek ya da kapilar bloke etmek
icin kullanilr.

"Q" Quit And Save: Oyundan ¢ikmak
ve oyunu save etmek igin kullanilir

“R" Ready: Herhangi bir karakterin si-
lah secimini yapmak igin kullanlir

"S" Search: Herhangi bir yer ya da ob-
jeyi aramak, eger sakl bir seyler varsa
onlari bulmak igin kultanilir

"T" Talk: Karakterklerle konusmak igin
kullanihir

“U" Use: Herhangi bir objeyi kullanma-
ya yarar.

V" View: Bulunulan yeri Kugbakigi
glsterir. Gem adli bir objeye ihtiyag
vardir.

"X" X-it: Herhangi bir yerden gikmak,
bir attan veya bir gemiden inmek igin
kullanilir

"Y" Yell: Gemide hizi arttinr veya
azaltr. Diger zamanlarda insanlara
ylksek sesle bir seyler séylemek igin
kullanthir

"Z" Z-Stats: Karakterlerin durumlarini
gormek igin kultanilir. Oklarla sayfalari

degistirebilirsiniz.

Konusmalar

Utma V' konusmalar  (zerine
kurulmugtur. Tdm ipuglan insanlarin
konusmalarinda  saklidir  Konusma
teknigi sOyledir. Bir insana énce job
sorulmalidir Kargimizdaki bize ne is
yaphgini séyleyecektir. Soyledidi laflar-
da anahtar kelimeler vardir. iste bunlari
yakalayip sorarsak dogru konusmayi
yapmig oluruz. Kargimizdakine ayrica
{i¢ soru sorabiliriz job, name, join.
Dilkkanlar

Armoury de silah ve zirh satilir TOm si-
lah saticilar kullanilmig silah satin al-
mak isterler. Bigecekleri degerler farkli
olabilir ama yenisininki kadar degildir.
Stables her sehirde bulunmaz. Nal-
bantta genellikle at satihr Tabii at
cesitleri de vardirEn iyisi Volarian
atidir.

Marketslerde yiyecek satilir Fiyatlar
gehirden sehire blyik degisiklikler
gbsterir.

Pubs geneliikle market ya da innlerin
iginde bulunur. Burada icki i¢ip dediko-
dulari 6grenebilirsiniz. Bazilaninda ma-
zik galan halk sairleri bulunur. Bunlarla
konugmayi ihmal etmeyin, ¢linki bazi-
laninda dederli bilgiler bulunabilir.
Healers genellikle her kale, koy, kent
ve benzeri yerlerde bulunur. Genellikle
pahalidifar fakat Skara Brag'de
digerlerine nazaran ucuzdur.
Apothecaries kimyasal otlann hazir-
lanip satildi§i yerdir.

Inns kitanin en konforlu yerleridir. Ge-
celeri gegirmek igin en ideal yerlerdir.
Ustelik konforlu olmas! yaralarin gabuk

‘DESTINY



iyilesmesini de saglamaktadir
Shipwrights liman kentlerinde bulunur.
Burada firkteyn ve sal yapili Sal fiyat-
lan ucuz oimasina kargin firkateynlerin
fiyatlari oldukga pahalidir

Guilds gezginterin loncasidir. Burada
gesitl esyalar satilir

Governement'n ash Lord Britishin ka-
lesinde bulunur. Ofisi ve hapishanesi
Yew sehrinde bulunur.

Sehirler ve Kdyler

Britain, Britannia kitasimin bag sehridir.
Bardlarin en ok bulundugu yerdir. Bri-
tain bilyilk bir otele sahiptir. Burada
ayrica kitanin en iyi bow silahlar
yapilir

The Britannys dogu, kuzey ve bati ol-
mak tzere ige ayrimiglardit Dogu Bri-
tain gemi yapiminda iyidir. Ayrica Un
yapmig bir healer’ bulunur. Kuzey
Britain'da kiigk bir inn ve blyuk bir
stable bulunur. Bati Britain tarmla
ugrasir ve kendisiyle birlikte etrafindaki
dart yerlesim yerinin yiyecegini saglar.
Buccaneer's Den bir ada kasabasidir
ve Pawsin dogusunda bulunur.
Hirsizlannbarinadi oldugu sdylenir.
Cove Lock, Lakenin glneyinde
bulunur. Britania'min en iyi healer ve al-
kemisti burada bulunur. Burada ayrica
bir tapinak bulunur.

Jhelom'da  fighter'n  gok  oldugu
séylenir. lyi bir armoury ve shipwright
bulunur.

Minoc iyi bir healere sahiptir. Bélgenin
kuzey kiyisindabulunur.

Moonglow sehri Verity adasinin gline-
yinde bulunur. Burada blytctnin ok
oldugu séylenir.

New Magincia ciftgilikle geginirler.
Sehirde iyi olan bir restoran ve bir hea-
ler vardir.

Paws Tinsic ve Britain arasinda Fens
of the Death'in gliney ucunda bulunur.
Burada gezginler i¢in iyi bir restoran ve
inn  bulunur.Ayrica at da satin
alinabilinir.

Skara Brae rangerlerin merkezidir.
Sehir ¢ adacigin  glneyinde,
Spiritwood'un  batisinda kalir. Skara
Brae'de ucuz bir inn, her malzemenin
bulundudu bir apothecaries ve fiziksel,
ruhani ve byl ilaglar kullanan bir
healer bulunur.

Trinsic  Britannia'min ,guneyinde

bulunur. Burada daha Gok gsovalye
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armoury, healer ve stablesi bulunur.
Yew sehrinde yasalan koruyan biyd-
culer bulunur.

Buydiler

Blydleri agiklamaya gegmeden dnce
bilinmesi gereken bazi noktalar var. Bir
kere Britannia kitasinda Iskandinav-
lar'in eski yazisi gegerlidir. Yani oyunda
yazilar eski ve son derece karmagiktir
Hemen karamsarli§a kapiimayin, agik-
lamanin sonunda alfabenin ingilizce
uyarlamasini da verecegim.

Sizi sikacak ama 6grenmeniz gereken
bir alfabe daha var, blyU alfabesi. Bu-
nu da  agklamanin  sonunda
verecegim. Bu alfabenin nerede
kullanildi§ina gelince, her blydnin bir
latince kodu var. Oyun iginde hangi bd-
yllyl yapacaksak onun latince ismini
yazmak zorundayiz.

Buyler Britannia'da sekiz ayri sinifa
aynimigtic Buna blylnln sekiz ¢em-
beri adi verilir. ik level'de olan bir in-
san ancak ik cember blyUlerini yapa-
bilir ve béyle gider.

Bilinmesi gereken son sey ise yararli
oflar, bunlarin isimleri ve nasi
kutlanilacaklan. Bir byl yapabilmemiz
icin 6nce onu hazirlamaliyiz. ste otlar
da blyileri yaratmaya yaryor.

Black Pearl: Ender bulunan siyah
incidir. Siyah inci en kuvvetli otlardan
biridir. Objeleri havalandirmaya, firlat-
maya yarayan bu inciler devinduyum
bliytleri yapmakta kullanilir

Mind: SE
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Blood Moss: Gelismesl, buyumes da-
ha ¢ok mantara benzedigi igin orman-
larin derinliklerinde, nemli bélgelerde
butunurlar. Bu otlar mobiliteyi arttinr
Garlic: Her yerde bulunabilen ve ggli
bir koku yayan bu otlar kétl ruhlart
kagirmak igin kullanilir

Ginseng: Bu ot sadece insanlari
iyilestirmek icin kullanhir

Mandrake Root: En ender bulunan, do-
layisiyla gok pahali olan bu otlar ba-
taklik bélgelerinde yetisir. Bu otlar gug
vermek igin kullanilir

NightShade: Bu ender bulunan otfar
sadece ayin belli zamanlarinda ortaya
gikarlar, Bu otlan delunay olmadan
elleyen 6lir. Bu otlar illuzyon ve zehir
yaratmakta kullanihir,

Spider Silk: Yer tayini, engelleme olay-
larini yaratmada kullanitir

Sulphurous Ash: Volkanik patlamalar
sonucu olusmug bu killer biydli
kangimlara enerji saglamakia kullanihr
BUYU KiTABI

ik Cember:

An Nox Antizehir(cure poison)
Ozellikle siganlar, érimcek ve yilanlar
gok zehirli hayvanlardir. Ayrica bataklik
bélgelerde dolagmak insani zehirler.
Zehirlenmig insani eski hale getirmek
igin kullanili. Her yerde kullanilabilir.
Formil: 1 ginseng ve 1 garlic.

An Zu Uyandirma(awaken)

Geceyi gegirmek Uzere kamp yapar-
ken ndbetginin bulunmasi gerekir. Ama
dalgimhk sonucu biri nébet beklemez




ve de kamp yeri saldirya ugrarsa uya-
nan birinin arkadaslarint uyandirmasi
gerekir. Savasta kullanilmasi gerekir.
Formiil: 1 ginseng ve 1 garlic.

Grav Por Baydll Mermi (magical
missile)

Tecriibesiz olan ik sinif blyuctlerin
savaslarda kullanabilecegi sagdfam bir
silaha ihtiyaci vardir. Basit baydler igin-
de en etkilisi bu biyidir. Savasta
kullanilr. Formil: 1 ash ve 1 pearl.

i InLor Igik (light)

: Bu basit biyil kiigik ve kisa streli bir
Itk yaratir. Savas diginda her zaman
kullanilabilir. Formdl: 1 ash.

Mani iyilestirme (heal)

Bu biiyil en kolayidir. Mani zehirlenme,
hastalanma veya élme gibi durumlan
iyilestirmez. Sadece insanin HP'sini bi-
raz yikselterek kendini iyi hissetmesini
sadlar. Her vyerde kullanilabilinir
Formdil: 1 ginseng, 1 silk.

tkinci Cember:

An Sanct Kilit Agma (unlock)

Bazi yaratiklar i¢i hazine ve degerli
esya dolu sandiklar tagidar. Bazen bu
yaratiklar ~ sandiklarina  tuzaklar
yerlestirirler. Bu tuzaklardan en gok
karsilagilan dort tanesi acid spray, poi-
son fume, bombs ve gaseous

atmosphere'dir. itk ikisi sandigi agana,
diger ikisi de sandigin etrafindakilere
zarar verir. Bu byl mekanik kilitli kapi-
lart ve bu tuzaklan yok etmeye yarar.
Formdl: 1 ash, 1 moss.

An Xen Corp undead kovma (repel
undead)

Yasayan oliler en tehlikeli yaratiklar-
dan birileridir. Onlan etkisiz hale getir-
mek icin bu byl distindimasgtir.
Savas sirasinda kullanihic Formul: 1
garlic, 1 ash.

In Wis Yer tayini (locate)

Bulunulan yerin enlem ve boylamini
verir. Savas disinda her yerde kullanilir
Formul: 1 nightshade.

Kal Xen Hayvan ¢agirma (call animal)
Bu biyl savasta gruba yardim etmesi
amactyla siganiar, yilanlar gibi bazi
hayvaniar yarati. Formdl: 1 silk, 1
mandrake.

Rel Hur Rizgar degistirme (wind
change)

Bu blyl savas disinda her yerde riz-
garin yoniini  degistirmek amaciyla
kullanilic. Formdl: 1 ash, 1 moss.
Ugtincd Cember:

In Flam Grav Ates duvari (wall of fire)
Yerde ateg yaratir ve bu atege basan-
lar hasar gérlrler. Atildidi yere dikkat
edilmelidir ¢uink( kendi karakterimiz de
ayni akibete ugrayabilir. Dungeon ve
savasta kullanilabilinir. Formal: 1 pearl,
1 ash, 1 silk.

In Nox Grav Zehir duvarn {wall of
poison)

Yerde zehir bulutu yaratir ve bu buluta
gireler hasar gdrur. Atldigi yere dikkat
edilmelidir ¢iinki kendi karakterimiz de
ayni akibete ugrayabilir. Dungeon ve
savasta kullanilir. Formiil: 1 nightshade
.1 silk, 1 ash.

In Por Parildama (blink)

Bu blyU grubu bir yerden bagkasina
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iginlar.  Heryerde  kullanilabilinir.
Isinlama iglemi ancak bog arazilarde
gergeklesebilir. Formdl: 1 silk, 1 moss.
In Zu Grav Uyku duvarn (wall of sleep)
Yerde uyku yaratan bir alan yaratir ve
buraya defenler uyur. Dungeon ve
savasta kullanilic Formdl: 1 ginseng, 1
silk, 1 pearl.

Vas Flam Ateg topu (ball of flame)
Diismana epey zarar veren atesten bir
top olusturur. Formdl: 1 ash, 1 pearl.
Vas Lor Bilyik 151k (great light)

Bu byl In Lor ile aynt mesafeyi
aydinlatr Ama daha uzun sdrer.
Formdil: 1 ash, 1 mandrake.

Dérdiincii Cember:

An Grav Enerji yoketme (dispell field)
Ates, elektrik, zehir gibi zarar veren
bazi enerii alanlarini yok eder. Formul:

1 pearl, 1 ash.

Des Por Asadi isinlama (downward
move)

Uus Por Yukan isinlama (upward
move)

Bazen dungeonda g¢ikmazlara girilir.
Ne geri dondlebilinir, ne de
ilerlgnebilinir.  Bu  gibi  durumlarda
1sinlama bylst grubu bulundugu ye-
rin bir kat asag! veya yukarisinaiginlar.
Formdl: 1 moss, 1 silk.

In Sanct Koruma (protection)

Her grup (yesinin éninde kisa siren
bir kalkan olugturur. Formdil: 1 ash, 1
ginseng, 1 garlic.
In  Sanct Grav
(protection field)
Gegilmesi imkansiz koruyucu ve kisa
sireli bir kalkan olusturur.
Daha gok dungeon'da ya-
ratiklardan kagmak igin
kullanilir Formdil: 1
mandrake, 1 silk, 1 pearl.
Wis Quas  Gosterme
(reveal)

Gériinmez  yaratiklarin o
anki yerini gdsterir. Ancak
savasta kullanihr. Forml: 1
silk, 1 nightshade.

Beginci Gember:

Koruma alani

Opened!
Avatar:
door

Opened!?

*Use-the oaken

An Ex Por Blydll kilit
(magic lock)

Kapilan by ile kilittemek
igin  kullarmhr. Formdt: 1
ash, 1 moss, 1 garlic.

In Bet Xen Bocekler
(insect swarm)
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Bu byl dért kigik fakat
ldurict bécek yaratr. Bu
bécekler gruba yardim
eder. Formil: 1 moss, 1
silk, 1 ash.

In Ex Por Blylli agma
(magic unlock)

Buyu ile kilitlenmis kapilar
acar. Formil: 1 ash, 1
moss.

InZu Uyutma (sleep)
Savasta kullanilit Yaratik-
lan  uyutup  savumasiz
birakir Formil: 1 ginseng,
1 nightshade, 1 silk.

Rel  Tym Gabukluk
(quickness)

Bu biiyd grubun hizini iki
kat  arttinr  Savasta

kullanilir. Form(l: 1 ash, 1

mandrake, 1 moss..

Vas Mani Biyik iyilestirme (great
heal)

Bir insanin hitpointlerini  tamamen
ylkseltir. Formdl: 1 ginseng, 1 silk, 1
mandrake.

Altinci Gember: .

An Xen Ex Biyileme (Charm)

Bu biiyt diismam kendi sathamiza
gekmeye yarar. Yanliz blytyd yapanin
son derece akill olmasi gerekmektedir.
Savas bdydstdir. Formdl: 1 pearl, 1
nightshade, 1 silk.

In An Biyl Yoketme (negate magic)
Biyi kullanildigi zaman savasta bir
sire hig bir taraf baska bir blyu
yapamaz. Formidl: 1 garlic, 1
mandrake, 1 ash. '

In Vas Por Ylem Zelzele (tremor)

Tiim diismanlara zarar verebilen bir
biyGdar. Formdl: 1 moss, 1 ash, 1
mandrake.

Quas An Wis Sasirtmak (confuse)
Digmani sagirtic Etkili oldugu takdirde
disman kendi tarafi veya degil en
yakinindakine  saldinr  Formdl: 1
mandrake, 1 shade.

Wis An Ylem X-isini(xray)

X 1ginlari her yerde kullanilabilinir. O or-
tamdaki sakli veya kinlabilir kapilar,
tirmanilabilinir daglan, en kalin tastari
kisaca her seyi gosterir. Formil: 1
mandrake, 1 ash.

Yedinci Gember:

In Nox Hur Zehir Rozgarn (poiscn
wind)

aclysm of sound and !.ié"*>~ a bolt of
e fire strikes the eartht

BUyUcUnun elinden éne dogru bir ala-
na zahir sagilir Burada bulunan
digsman veya arkadas herkes
zehirlenir. Formil: 1 nightshade, 1 ash,
1 moss. )

In Quas Corp Korkutmak (Fear)

Akl pek fazla olmayan yaratiklari
kagtmaya  yarar.  Formil: 1
nightshade, 1 mandrake, 1 garlic.

In Quas Wis Gozetlemek (peer)
Gem'lerin yaptigi gibi bulunulan yerin
kusbakisi gérinimand verir. Formdl: 1
nightshade, 1 mandrake.

In Quas Xen ikileme (clone)

Bu biyl disman veya arkadasa
kullanilabilinir. Arkadasa kullanildiginda
her ézelligi ikilenir (digmanlardan birini
Oldurdrse bir kisi de belesten &lir,
mesela). Dismana kullanilirsa ikiye
bélundr. Formdl: 1 ash, 1 silk, 1 moss,
1 ginseng, 1 nightshade, 1 mandrake.
Sanct Lor Gorlinmezlik (invisibility)
Savas boyunca gorlinmeziik saglar.
Formdl: 1 mandrake, 1 nightshade, 1
moss.

Xen Corp Oldiirme (kill)

Yaratik son derece akilli olmadigi siir-
ece bu blyiden kimse kurtulamaz ve
aninda olor.  Formil: 1 pearl, 1
nightshade.

Sekizinci Cember:

An Tym Zamani durdurma (time stop)
Bu bliyl zamani ¢ok kisa bir sire
durdurur. Formil: 1 mandrake, 1 garlic,
1 moss.

In Flam Hur Ates Riizgari (flame wind)

Savas sirasinda tim dismanlan yakar
glgli ofanlar kurtulabilir. Formil: 1
ash, 1 moss, 1 mandrake.
In Mani Corp Canlandirma (resurrect)
Olii birini canlandirmaya yarar. Fakat
canlanan kigi birinci level'den baslar.
Formul: 1 garlic, 1 ginseng, 1 silk, 1
ash, 1 moss, 1 mandrake.
In Vas Grav Corp Enerji Alani (cone of
energy)
Xen Corp blyisini tek seferde tim
digmanlara  yapar. Formdl: 1
mandrake, 1 nightshade, 1 ash.
Kal Xen Corp Yaratma({summon)
Son derece gugli bir daemon yaratir,
Grup igin savagir ve savas sonunda
yok olur. Formil: 1 mandrake, 1 garlic,
1 moss, 1 silk.
Vas Rel Por Ay Gegidi (gate travel)
Britannia kitasinda belli bdlgelerde ge-
celeri Moongate'ler gikar. Bunlar ayin
belli zamanlarina gére belli yerlere
isinlama yaparlar. Bu bliyll Moongate
yaralir ve istenen yere iginlama yapar.
Formdl: 1 ash, 1 mandrake, 1 pearl.
Ultima V'de yeni bir oyuna baglamak
icin; (protek agik olarak) Create new
caracter'e gelip adaminizin gesitli olay-
lara  nasil  tepki  gdsterecedini
segiyorsunuz. Segim bittikten sonra
Instruction'a gelip oyunun konusunu
égreniyorsunuz. Journey on award
yapip yeni oyuna basliycrsunuz. Eger
bunlari sirasi ile yapmazsaniz disket
iginde bir saved game’dan baglarsiniz.
FIRAT BUKEY




adami alti defa
rduktan sonra
levelda gecer-
iz. Bu levelda
ran dizeni $dy-
Sol taraftaki
lam resimleti sj-
ates edenler,
oreunuz, ve zir-
niz. Zithiniza 6

preanimiza  ka-

'mmmw
smak. Sizin iler-

-dért nala {
cer. Amaciy
bu zavalli

_retmeni ku

mak. Simdi ramn  (stlinde
piniz biz é4pe enin hizim, kalan
_men pktinizi ve renkli

ekilde  almaniz
ereken  oduniar
grebilirsiniz.  Bu
guniar ya vagon-
rn dstiinde ya
Z merdivenle
sagi inilen yerler-
2psini almalisiniz.

 kurtarmayiz dit)

_teren bir saat var. Bu saat 12ye ge-
_lince dliirsiiniiz. Ortada bulunan ha-
nrada sizin ve arabanin yerini gés-
tenr Buradan arabayla aramizdaki
farkida gorebilirsiniz. Eger saat
 12ye gelmediyse ve araba uguru-
~mun kenarinda ise onu gene yakala-
~ yabilirsiniz. Sol ' taraftada
 Scoreunuzu gérebilirsiniz. Atinizla
_ llerlerken arabadan firlayan esyalar,
_ laglar, yere diigen sandiklar ve pesi-
nize takian athiarla, kizilderililerin
attiklani  baltalar sizi engellemeye
calisiyorfar. Bir seyin (zerinden at-
lamak icin joystick yukar, edilmek
. ve'yerdeki esyalar! almak igin joys-
tick asag, ates etmek igin sadece
firea basmaniz -yeterli. Bu levelda

biraz Merledfkten sonra kena‘m;zr
yukardan gdérmeye bashyorsunuz.
Buradaki tifekler size i¢ ydne aym
anda ateg etme imkani saglar.

Level 2: Bu levelda Martynin elini
yonetiyorsunuz. Ekranda ¢tkan he-
defleri belirli siire icinde vurmalisi-
mz. Dikkat etmeniz gereken renkli
olanlari vurmalisiniz. Beyaz, sari,
yesil, mavi, acik mavi, kirmizi vur-
maniz gereken renklerdir. Bitin
renkleri toplayabilirseniz bu levelda
gecersiniz.Benim {avsiyem  alttan
gecen drdekleri vurmanizdir.

Level 3: Bu levelda, ¢ikan kavgada
size ates eden adamliar tabak ata-
rak dldirmelisiniz. Her adam (g ta-
bak isabet edince 6liyor. Biitiin

Bir lane bue kacirirsamz digerini
alamazsiniz. Levelin sonundaki lo-
komotifi gecmek gercekten ¢ok zor.
Burada énceden cikan buhar suyun
nerden cikacagini belirtir ona gdre
dikkatli olun. Zaman arabasina ulas-
tiktan sonra sizi gizel bir son ek-
randa bekliyor. Size tavsiyem bu
oyunu mutlaka ahn. Yardimlanndan
dolayr KBden spacee tesekkiir ede-
rim.

GRAFIK : %85

MUZIK : %75

SES-EFEKT : %75
OYNANABILIRLIK : %85

GENEL : %80

ONUR OKYAY




L Predatdr

¥ Arnoldun
§ Dbagrolunu
& oynadgi

jsimli film
gostrildigi
yil buiyk il-
gi gormug-
fii. Bir grup
askerin bi-
linmeyen
bir yaratikla
aralarinda
gegen mu-
cadeleri
anlatan film
bildiniz gibi
yaratigin
dlimdi ile
bitmisti. Ay-
ni zaman-
da
Amigada
Arcade
oyunu ya-
pilan filmin
ikincisini
Gniimizde-
ki aylarda
seyretme
imkani bu-
lacagiz. Bu
kez NEW
YORK so-
kaklarinda
gecen fil-
min oyunu
gegen gin
elime gecti.
ki gibi fil-
minden én-
ce gelen
oyun Ima-
ge Work
tarafindan
hazirlan-
mis. Predaibr 2de goze carpan itk
sey, bu kez basrolii Arnoldun oyna-
mamasiydr. Arnoldsiz bir Predatdrin
ne kadar basaril olacagim onumuz-
deki aylarda hep birlikte gérecegiz.
Oyunu yiiklediginizde bir mend ile
karsilasacaksiniz. Bu mendde oyna-
yacagimiz aleti segebilir, mizigi kapa-
tip efektleri agabilir ve dg dilden her-
hangi birini segebilirsiniz. Bu ekran-

" dan sonra oyuna gegebiliriz. Unutma-

dan birsey séylemek istiyorum. Oyun
iki dlisket olarak safiimaktadi. Dogru-
dan ikinci disketi yiklerseniz oyunun
demosunu gérebilirsiniz. Birinci dis-

ket de demo yoktur. Oyun filmin geg-

tigi mekanlara uygun olarak yapimis.

llk level sokaklarda gegiyor. Ekran
dizeni ise sdyle: Sol alt kdsede bir
polis rozeli bulunmakta, yoldan ge-
gen masum birini yani sugluiar disin-
daki herhangi birini vurursaniz rozet
azalir. Rozet iyice yokoldugunaa dg

SARAAY
I i

kredinizden birini harcamak zorunda
kahrsiniz. Yaninda sifahinizin sarjdrle-
rini ve mermileri gérebilirsiniz. Enerji-
niz kirmiztkan damlalar halinde sim-
gelenmis. Enerji sona erdiginde ne
olacagin bilmek igin Einstein olmam-
za gerek yok. Enerjinizi arttirabilmek
igin bir gelik yelek buimalisiniz. Gelik
yelek enerjinizi full yapacaktir. Sad
kdsede silahimzigdrebilirsiniz. Silahi-
niz ik basta bir tabancadir. Oyun iler-
ledikge Uziye benzer bir M-1 makine-
lisini alabifirsiniz. Bagka silah cesitleri-
de yol lizerinde bulunmakiadir.
Kahramanimiz seffaf gizilmis ve 180
derece dénebifiyor. Uzerinize akin
akin gelen sugiular vurmak igin nisan-
gahi dzerlerine gelirip atege basmall-
siniz. Atilan bombalardan dolayr ener-
Jiniz hizla azalyor bu yizden gok ¢a-
buk ve atik olmalisiniz. GUnk( dikkat-
siz bir aninizda kalbura dénmeniz hig-
fe zor degil. ik levelde pencerelerde
yaratigin gélgesini grebilirsiniz. Gol-

geyi iy izler-
seniz onu

] vurabilirsiniz.
@y Eder Dana-

Dy &
IR

nin bogir-
mesi gibi bir
¢igiik duyar-
saniz mutla-
ka onu vur-
mussunuz-
dur. Bu ara-
da attigi ag
gibi madde-
ye de dikkat
edin. Yaratik
ileri levelier-
de kargimza
gikacaktir
Uzakiaki
suglulars kur-
sunla, yakini-
niza gelenle-
ri ise tafedi-
nizin dipgigi
ile dldirebi-
lirsiniz. Yer-
lerdeki sar-
[Grleri topla-
yarak mermi-
lerinizi artti-
rabilirsiniz.
Sokakiaki
veya metro-
0a ki birgok
egyay! par-
galayarakia
sarjor alabili-
risinz. Arada
sirada karsi-
niza bir roket
¢tkabilir. Ro-
ketin Ustine
ateg ederek
ekranoaki
tim suglulart
Giddrebilirsi-
niz. Qyun flerledikge mekaniar degisip
yeni suglular ortaya gikiyor. Tabii onlart
en kisa zamanda mihlamak gerekiyor.
Oyunu P tusuna basarak pause ettigii-
nizde bile nisangahinizioynatabilme-
niz sizi birgok karisik durumdan kurta-
racaktir.

Predatdr 2 itk oyuna oranla daha pasif
kahyor. Levellerin hep ayni olmasi in-
sani bir sire sonra biktirtyor Grafikler
ise vasatin Ustinde. Birkag saatiik oy-
nayacaginiz bir oyun aryorsaniz alabi-
firsiniz. Ne demigler zevkler ve renkler
fartisiimaz.

GRAFIK : %73

MUZIK: %70

OYNANABILIRLIK: %76

GENEL : %73

SERKAN SOZER




Hayatini bir cinayet gebekesini
ortadan kaldirmaya adamiy bir
polis, giiniin birinde izlerini bu-
lursa ne olur? Birdenbire ortulik
savag alanmna doner ve etral olii
vicutlardan gegilmez olur. Ler
vur, kir, 6ldiir, parcala, yok ct,
patlat, bombala tiirii oyunlardan
hoglanmyorsaniz veya fazlasiyla
desarj olma ihtiyact duyuyor-
saniz tam yerine geldiniz.
Oyuna bagladifimizda ilk olurak
bu tehli-

keli gore-

scklindcki hedefler 750 puandir.
Kuryununuz ise kisithdir ve testi
gegebilimek igin 12000 puana ih-
tyacinz vardir, Eger bu tesli ge-
¢ebilirseniz itk catigmaya
girebilirsiniz.

Her gorev gegisinizde bilgisayar
sizden dort silahtan iki tanesini
scemanixi ister. Bu silahla tiifek,
makinali tifck, bazuka ve ¢l
bombastidir. Tiifck teker teker
atey cder. Makinali tiifek seri bir

eder. Fakat bir dezavantaj vardir,
oda ates cdildigi anda ckranda bu-
lunan rchineleri de 6ldiirmesidir.
Silahlardan birini sag, oirini sol
bution ile scgin. Boylece ¢atigma
csnasinda hangi butlona basarsaniz,
0 buttonla se¢gmig oldugunuz silahi
ateglersiniz.

[lk ¢auismaniz bir sokakia. Terorist-
ler iki apartmani cle gegirmis
durumda. Ellcrinde polis ve sivil

TAKE’en
our

oldugunuzu ispat etmelisiniz.
Bunun igin talim odasinda
kargimza ¢ikacak olan makct he-
defleri vurmaniz gerckiyor, Nor-
mal hedefler 500 puan, insan

s Jg sél
tler
@ DataSet

MASTER

COMPUTER CLUB
EN YE

COMMODO'#E VE
AMIGA

_ PROGRAMLARI

Bllglsay[(arlaro Kartu§lar
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sckilde ales eder ve digman nii-
fusunu epey azalur. Bazuka, ateg
cdildigt noktamin ¢evresinde
canlt biralmaz. El bombast isc
ckranduki biitiin canlilan yok

uler

rchincler var. Hemen harekete ge-

¢ip hepsini temizlemelisiniz. Bura-

da sakin ellerini havaya kaldirmig

polisleri ve sarigin rehineleri
vurmayin. Eger rchineleri
vurursamz gliciiniiz azahr.
Kirmizi ceketli adamlara ve
komando kiyafetli terorist-
lere dikkat edin. Bazen ha-
vadan iri yari bir adam iner.
Eger bunu vurursaniz, arka
planda sangir ve sungur ses-
leriyle agag diiger. Bazilar
¢op tenckelerinin
arkasindan, bazilar
agaglarin arasindan ateg
cder. Mavi giysili olanlari
yuvarlanarak sizden kagma-
ya galigir. Hepsini
temizlerseniz, ilk
¢atiymanin galibi olursunuz
v¢ riitbeniz aldifiniz puana
gore yiikselir.
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2. catigmaya katlabilmeniz igin,
havaya atlan tabaklar1 vurmaniz
ve nigancilifiniz kanitlamaniz
gerekli. Fakat bu ig gorildugi
kadar basit degil. Tabaklarin her
¥ biri degisik agilardan ve farkli
mzlarla atihyor. Buda sizin
sagirmaniza neden oluyor. Bu-
rayida gegtiklen sonra, bir baru-
kada ¢atigma sizi bekliyor.
Catisma, barakanin kapisindan
¢ikan ve size ates agan bir ero-
ristle bashyor. Arka planda petrol
kuyulan ve 6n planda terorist
amcalar var. Pencerelerden ve
varillerin arkalarindan ¢ikan
adamlara dikkat edin. Barakanm
iizerinde bir makinali tiifck yu-
vast var. Bazen burada bir adam
beliriyor ve size seri bir schilde
ates agiyor. Eger bu adami za-
mamnda vuramazsaniz giiclinizi
epey azalur. Ayrica kanatli bir
helikopter arada sirada siizc ales
aciyor. Bazen arkasinda Liip bulu-
nan biradam ugarak ateg cdiyor.
Bunlarin hepsini temizleycebilir-
seniz son gorev sizi bekliyor.
Bu gorevden oncede her zamanki

uibi labak vurma meselesi var. Bu-
rada teroristler en biiyiik oyun-
larimi oynayip, bir askeri {issii cle
geciriyorlar. Ellerinde yine bir
siirii rchine var. Burada tankin
iginden ¢ikankomandolara dikkat
cdin. Tankin alundan yuvarlanarak
ales agan adamlan vurmaniz isc
bayagi zor. Binanin pencerelerin-
den ¢ikan bazukali adamlar size
aley agryor. Ve birde kum torba-
larmin arkasindan ates aganlar var.
Bunlar mavi bir kursun gegirmez
velek giyiyorlar ve kafalanindan
vurulmadiklar siircce dlmiyorlar.
Bu sirada nerden damladigt belir-
siz bir bomda varili tam tankin
yaninda bitiyor. Eger bunu
vurursaniz, guci-

niiz azaliyor. Bu
kademederchine-

ler birdenbire

¢ikip iginizi ber-

bat cdiyorlar.

Tam catigma ha-

vasina girmigken

birde bakiyorsu-

nuski 3-4 tancci

rchine bu fani

diinyadan ga¢ cumis. Neyse, ken-
dinizi biraz daha zorlayip bu gore-
vidi bitirirscniz igtc son sahne!!!
Boynunuzda bir madalya ve ize-
rinde "MISSION COMPLETED"
yazisl.

Oyunda cger bir gatigmada
oliirscniz, bilgisayar iigten geriye
sayryor. Bu siire iginde herhangi
bir buttona basarsaniz, greve sifir
puanla kaldigimz yerden devam
cdebilirsiniz. Silahinizda caphane
kalmayinca, sizi koruyan yadigar
¢Gp tenckesinin arkasina egilip si-
lahiniz1 dolduruyorsunuz. Size
tavsiyc edecegim silahlar makinalt
tifck ve bazukadir. Gérevinizde
basarilar dilerim,

Ingilizce, Fransizca
bilgisayar |

dergilerinin eski
sayilarini cazip
fiyatlarla aliyoruz.
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e size ilging bir oyun.
mmodore 64’ te daha
ce gelen Sport of Kings
imdi AMIGA’ cilar igin
wazirlandi. Bu eglenceli
yun konusunu at yarisla-
ndan altyor.

yunumuzda siz bir at sa-
ibini canlandiriyorsunuz.
n adet atiniz var ve bun-
art gegitli yarislara soka-
rak kosularin bagina ko-
nan ddiilleri topluyorsu-
nuz. Bu oyunun tadi asi
bir kag kigi bir arada oy-
nandiginda ¢ikiyor. Murat
ile amansiz bir diisman
olmamiza sebebiyet veren
bu oyunu huzurlarinizda kiniyo-
rum. (Kendisi hezimete ugrayinca
biraz bozuldu. )

Oyunu yiiklediginizde karsiniza
oyunun adi Sport time grubunun
bir tanutem ekrani gikiyor. Bu gri-
bu daha dnceden OMNI PLAY
BASKETBALL ve GARY LINEKER
SUPER STAR SOCCER adli oyun-
lardan da hatirlayabilirsiniz.

1k ekranda STABLE OWNERS' i
segerek PLAY’ e basin. Diger yedi
segenek firmanin piyasaya sirmeyi
planladig data disklerini temsil
ediyorlar. Elimize gectiginde bun-
lart da size tanitmaya calisacagiz.
Oyunun ana meniisii karginiza gel-
diginde karginiza pek ¢ok secenegi
de beraberinde getirecektir.

View Stables : Bu segenek ile her
at sakibinin (oyunda on at sahibi
var.) sahip oldugu atlari, bu atla-
rin Ozelliklerini ve diger bilpileri

_ inceleyebilirsiniz.

Horse records : Bu secenekle o an
. aktif olan oyuncunun atlar: daha

_ detayli olarak incelenebilir. Her
atin yagsi, kag yariga katddigi, kag
birincilik (WIN) , kag ikincilik
PLACE) ve kag iiciinciiliik aldig
 (SHOW) gériilebilir. Atlarinizin
aninda 55432 gibi bir say: gériir-
eniz bu o atin son bes yaristaki
erecesini belirtir.

 Jockey Competition : Buradan da

- en iyi jokeyleri ve zelliklerini go-
rebilirsiniz. Unutmayin
yi bir ata kétii bir jokey

- yarigi size kaybettirebile-
cegi gibi kdtii bir ata ivi
bir jokey size iyi bir de-

- rece aldirabilir. Ancaak
Jokeyler bu igi hayir ol-
sun diye yapmiyorlar
kazandirdiklar: her ya-
ristan belli bir pay ali-
yorlar. Bu pay da jokey-
den jokeye degigiyor.
Race Results : Son yapi-
larn yarislarin sonuclari-
nit bir tablo halinde bura-

dan gérebilirsiniz.

Enter a horse : Eger atlarinizi ya-
risa sokmak istiyorsaniz bu sege-
negi kullanmaniz gerekiyor. Enter
a horse dediginizde karginiza o
glinkii yarislarn bir listesi, her ya-
risa girmek igin ddenen licret ve
yarisa konulan ddiillerin yazildig
bir tablo gelir. Buradan istediginiz
yarisa kliklediginizde karsiniza ye-
ni bir ekran gelir. Bu ekranda o
yarisa o ana kadar katilan atlar,
sahipleri, son beg yarigtaki derece-
leri, genel dereceleri ve jokeyleri-
nin adlart yazilidir, Horse segene-
Gine klik ederek atinizi, jockey se-
cenegiyle jokeyinizi degistirebilir-
siniz. Eger ikinci bir oyuncu da ya-
riga katilyorsa stable secenegiyle
srayt ona verirsiniz. OK segenegi
yaptiginiz degigikligi kayda geci-
rirken CANCEL bu iglemleri iptal
eder. SCRATCH A HORSE ile de
bir yaristan atinizi ¢ekebilirsiniz.
Eger bir yarisa iki ya da daha faz-
la at katarsaniz girig paraswn iki
ya da daha fazla kanni édersiniz.
Prepare races : Yarislara atlarinizi
kattikian sonra bu secenekle yaris
listesini federasyona bildiriyorsu-
nuz, Ancak bir kez bu segenegi
segtikien sonra yeniden at soka-
mazsiniz. Isterseniz yariglara hi¢
bir atinizi sokmadan da yarislart
kogsturabilirsiniz.

Compelition rules : Oyunla ilgili

ayarlamalari buradan
yapiyoruz.

New Competition : Yeni
bir oyuna baslamak
icin kullandir. Bunu
yaptiginizda size oyun-
cut sayisi ve oyuncula-
rin adlari sorulur. Da-
ha sonra atlarin adlar:
ve jokeylerin silinip si-
linmeyecegi sorulur.
Hayir deyin ¢iinkii ye-
niden at almak oldukca
uzun ve sikict oluyor.
Daha sonra bir giinde
kag yaris olacagi (5-9)
ve bir sezonda kag giin
olacagi(50-250) ve
oyunun amact soruluyor. Burada
amag belli bir para limitine ulag-
mak, diger oyunculari batirmak ya
da sezonun en biiyiik kupasini ka-
zanmak olabilir. Ayrica oyuna kag
pound ile baglayacaginiz da soru-
lan secenekler arasinda yer aliyor.
Son olarak ta oyunun zorluk dere-
cesini belirliyoruz. EASY gimdilik
yeteri kadar zor olacaktur.

Load Competition : Kaydedilmig
bir oyunu yiiklemeye yarar.

Save Competition : Oyunu o anda-
ki pozisyondan kaybetmeye yarar.
Bunun altindaki secenekle ana me-
niiye donebilirsiniz, Ekranin iis-
tiinde biitiin oyuncularin bulundu-
gu bir tablo yer aliyor. Siralama o
anki para durumuna gore yapili-
yor. Ayrica her oyuncunun kag ya-
risa katldigy, kag birincilik, kag
ikincilik, kag dclinciliik aldigi da
buarada goriilebiliyor.

Yarig ekrant olduk¢a iyi diisiiniil-
miis. Ekranda atlar ve siralamala-
rint gérebilirsiniz. Animasyonlar
oldukga giizel. Atlar viraja girdik-
lerinde ekran degisiyor ve yarigt
tepeden kugs bakigi izliyorsunuz,
Yarisiar ¢im ya da toprak pistie
yapiltyor. Uzunlugu da yaristan
yariga degisiyor.

Benim size verecek tavsiyelerim
sunlar : Her atiniz icin not tutun,
parasi bol olan yariglara ragbet
edin, paraya kiyip iyi jokeyler alin.
Bunlari yaptifinizda ba-
sari sizindir.

Sport of Kings olduk¢a
eglenceli bir oyun. Ala-
cak oyun artyorsaniz tav-
stye ederim. Iki disket ve
512K’ de ¢alistirabilirsi-
nmz .
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' ORIJINAL OYUN CAGI BASLADI
GERISINDE KALMAYIN...

'URUNLERIMIZi PERAKENDE SATAN
COMMODORE AMIGA ve PC BAYILERI

BESIKTAS BILGISAYAR:Sehit asim cad.no 51/6 Tel:160 82 11 BESIKTAS-IST.
SHOW BILGISAYAR: Hasfirin cad.Sinanpasa Is Merkezi Tel:158 13 56 BESIKTAS
COMPUSHOP:Nadide Sokak no 33 Tel:584 19 44 MERTER - ISTANBUL

SKY BILGISAYAR:Ebuzziya cad Ozgiray pasaji Tel: 583 54 03 BAKIRKOY-IST.
AMIGA CENTER: Valikonag1 cad. no 109/38 Tel: 148 43 83 NISANTASI-ISTANBUL
GALLERIA COMMODORE CENT Atakay Tel:560 20 14-15 ISTANBUL

WARNER HOME VIDEO:Bagdat Cad.no 206Tel:355 12 40 SELAMICESME-IST.
BAKIRKOY BILGISAYAR:Hatboyu cad.Adali pasaji Tel: 572 38 01 BAKIRKOY
CLUB ELITE:Ihlamurdere cad.no 149 /4 Tel:161 08 47 BESIKTAS-ISTANBUL
SERRCOMP 90 Rihum Cad Basgavus Sok. Bayrakiarhankat 1Tel:337 08 98KADIKOY
OKAN ELEKTRONIK:Karanfil Sok. Karanfil Pasaji no 3/10 Tel:131 08 98 Kizlay-
1ZNOVA BILGISAYAR:1391 sok.no 5/2 Tel: 22 36 10 ALSANCAK-IZMIR :
ZENGER COMPUTER CENTER:Siimer sok.no 6/8 Tel: 22 66 66 KIZILAY-ANK.
MICROSHOWY: Tunah hilmi cad.Segmenler ¢arsis1 96/35Tel: 168 36 47 K.Dere-ANK.

BAYILIKLER VERILECEKTIR

ISTANBUL DAGITIM

Sshit Astm Caddesi Maguklar Yokugu no 2/2
BESIKTAS - ISTANRUL
| TEL: (1)159 70 62-159 70 63 FAX:(1) 159 70 62




MEAN - UGLY - DIRTY - SPORT

Camur size neyi animsatir bilmem ama ba-
na igrengligi , insanin kimselere agmak
istemedigi manyakliklarini , savasi ve en
kotisi adiligi hatirlatiyor . Yizyillar boyu

insanoflu  ve diger bitin canllarn
kagindigi (domuzlar harig ) igreng bir pislik-
tir gamur . . . Gamur bir ayaginiza bulagtimi
gtkarmak igin yolunuzu kesmeniz gerekir .
Bazn de hig gikmaz. . .

Alaka ne diyenler . Oyunumuzun adi
M.UD.S. yani camurlar . Bu da MEAN
UGLY DIRTY SPORT anlaminda ya da

tirkce meali ile zayif kalan kirli ve igreng
spor sekliyle bu kelimelerin ilk harfleri ku-
llanilarak tiretiimis bir baglik .

Bu oyunu oynamak igin yukarida yazdiklari-
ma hazirlkl olmanizi dilerim. Zira oyunda
her tiirl pisligi yaparken oyuncularinizi ko-
leler gibi satacak , maglarda kargi takim
bazen gebertecek , kusmuklarla oynayacak
( FLONK denilen ve sizin top olarak
kullandiginiz canl biiyik bir yaratik tarafin-
dan énce sahaya kusuluyor ve daha sonra
siz onu alip oynuyorsunuz , ijreng abi yaaa
) ve kendi dinyanizi yaratip amaglariniz da-
hilinde istediginizi yapacaksiniz.
Oyunumuz M.U.D.S. DUNGEON ' S and
DRAGONS tipi bir dinyada gegiyor. ( Dun-
geon s and Dragons nedir diyenler intihar
ederken ben yazima devam ediyorum . )
Bu garip dinyada halkin daha dogrusu o
igreng fakat samimi yaratiklann ve bir tdr
insanin tek zevki garip bir FUTBOL oyunu .
AdidaM.UDS..

Oyunda amaciniz orta halli bir takimi o diin-
yada popUler ve siiper bir takim yapmak ve
sehirdan sehire  kargilagmalara  gidip
takiminizi geligtirmek . Bunun igin maglara
cikip oyunu kazanmaniz ve bunu yapabil-
mek iginde bankalardan borg almaniz gere-
kebiliyor . Biraz kansti galiba.En bagtan
alalim.

Basta oyun ve kurallari tabiki ;

1) Oyunda her iki takmda FUTBOL ,

' AMERIKAN FUTBOLU ve RAGBI karigimi

bir tiir spor i¢in sahaya gikiyor .

2) Takimimzin sahada olan gekli 5 kigiden
clusmakia . Bunlar 2 Defans oyuncusu, bir
Orta Saha oyuncusu ve iki VURUCU
GUG'ten oluguyor.

3) Oyunda kullandiginiztop yagiyor ve adi-
da FLONK. Daha Gnce de belirtti§im gibi
bu yaratik bir kusmuk , begggk ! ! ! Oynda
eder bu topu suya diglrlr ya da elinizden
kagirirsanizhemen saha diginatiyiyor .

4) Sahanin iki ucunda iki ayr torba var ve

bunlar iki takimin kalelerini olugturmakta .
5) Oyunun sahalarinda defans oyunculari
ile kale arasinda bir hendek bulunmakta .
Gol atmak igin yapmaniz gereken sey ya
uzaklan sut gekmek ya da bu hendege bi-
yik bir riske atlarak gegmek . igine
duserseniz ¢ilkmak igin Joystick ' inizi bir
saga bir sola sallayin .

6) Bir takimda 5 as oyuncu 6 7 tanede ye-
dek oyuncu bulunmakta . Bu oyuncular 16
degisik yanstan olusturuimakta ve bu
yariglar artik bir halk gelenedi olmug du-
rumda .

7) Bazi yaniglara girmeden dnce diigiiniin .
Mesela {lkenin bazi yerlerinde gireceginiz
bir FUZZOOL yarigi takim elemanlarinin ye-
nilmesine yol agabilir . Ayrica bu yenimekle
de kalmaz ve oyunculariniz ag insanlari do-
yurmak zorunda kalabilirler ; yani yenilirler .
8) Oyunda top en yakin olan takim ele-
manini yonetirsiniz .

9) Eger kargida bulunan ve (izerinize gelen
bir oyuncuyla doviigmek isterseniz atese 2
kere yok yanlizca vurmak ve topu gaimak
isterseniz 1 defa vurmaniz gerek .

10} Atiglar ise sdyle : Top sizdeyken atege
basili tutun ve ekranda gkacak olan isareti
hizh bir sekilde topu atmak istediginiz yere
gotarin . Atesi biraktiginizdatop oraya gi-
der . Eger gok uzun siire top elinizde kalir-
sa yere indirilmeniz kaginiimazdir.

11) Eger topu elinde tutmayan bir oyuncu-
ya saldinrsaniz sonug iki torlo olabilir . Bi-
rincisi hakem sizi gormez . Digeri ise 30 sa-
niye boyunca bir buz kalibininiginde bekle-
mek , burrrr! 1

QOyunda bir kasabaya geldiginizde ilk iginiz
bir OTELI kendinize karargah olarak se¢-
meniz olmali . Aksini yapmakta israr eder-
seniz zipir takim oyunculanniz tarafindan
agir bir mali yik aftina girersiniz . Ganki
oyunculariniz o yerde bela aramaya gikar
ve size sarun gikanirlar.

Oyunun biydk bir bélimi oyunun spor

64’ler sayfa 38




Sehit Asim Cad.
Kismet ishani
No: 51/6
Besiktas, Istanbul
Tel:160 82 11
Fax: 159 70 62

DOSTCA BiR ORTAMDA, HESAPLI ALISVERIS ICIN

BlZI ARAYIN!

kismina defilde yanlizca takim oyuncu-
larimiza baktigimiz,, yeni oyuncular alip es-
kilerini blydk bir farkla kazik yiyerek
sattifiniz , oyunculanmzi iyilestirdiginiz ve
onlara moral kazandirdiginiz kisimlara
ayrilmig . Oyunda bulabileceginiz oyuncu
tirleri ve takiminizigin ideal formasyonu en
altta verdim .

Oyunu kisim kisim vermek saninm akillica
olacak . Iste size oyunda yapabilecekleriniz

1) MAG KISMI' Oyunun bu bélimiinde mag
igin sahaya ¢ikiyorsunuz . Bu arada size
act bir haber . Oyunu ilk aldigimda elimde
bulunan versiyonu Crack edilmemisti ve bu
ylzden de kodlar sorulunca ben kafadan
bir seyler atmistim . Tam birgey olmadig
icin sevinirken bankaya gidip 99.999.999
gibi bir borcum oldugunu &grendim . Tabi
oyunda borcunuz olunca diger bir kasaba-
ya gegemediginiz igin oyunun higbir anlami
kalmiyor .

2) OYUNCU ALMA KISMI Burada sizlere
hangi tir oyuncunun nerelerde uygun ol-
duklarinive giiglerini vermeye caligacagim .
a) HUMANS - Oyunun en akilli yaratiklar.
Yaratik diyorum , ¢linkl burasi dinya degil
. Hergeyiyle tam bir orta saha oyuncusu .
Bu yaratiklar her nekadar en pahallilar ol-
sada gok idealler .

b) BULLS - Birrr . . Nobe i Mahkemeyi iz-
leyenler , orada bulunan BULL ' u hatirlar-
saniz bu yaratiklann ne gibi birsey olduk-
larini anlayabilirsiniz . Gergektende iri ciis-
seleriyle bunlar tam bir defans oyuncusu
olmaya aday . SKILL ( yetenek ), SPEED {
hizllik ) ve INTELLIGENCE ( akillilik yani
mantikh olma hali ) nedense gok kiigik .
Kisacasitam defans oyunculan diyebiliriz .
¢) WHIZZLES - Oyunun sinsi ve hizli, en
bnemlisi akilli yaratiklari yaratiklar bunlar .
TANJU abimize bu yénleriyle benzemese-
lerde ileride bulunmalari gerek kanaatinde-
yim . Eger gol atmak istiyorsaniz bunlardan

hemen alin .

d) ETANTS - Oyunda bulunmasi gereken
ikinci defans oyuncunuz bence bu olmali .
Gunki bunlar BULL gibi gigliler . Onlarla
kargl karglya kalinca kazanma ihtimalleri
azda olsa var . Daha da onemiisi bunlar
gelen toplar gikarmada gok yardimei ola-
cak kanaatindeyim . Glnki bir de BULL '
lardan neredeyse iki kat hizlilar .

e) WARKLONK - Oyunda bence en kot
oyuncular . Tek ise yaradiklari sey yanliz ve
yanlizca kogmak . Yani hizlan ¢ok fazla .
Fakal diger hicbir ige yaramiyorlar .

3) IYILESTIRICI Oyunda bulunan yarali
oyuncularinizi tedavi igin buraya geliyorsu-
nuz . Burada oyunculannizin iyilegtirme
tcreti bayadi kazik . Bu ylzden SLAVE
MARKET daha yararli saninm . Fakat Sia-
ve Mareketta da sakal oyuncular sakin
almayin.

4) SLAVE MARKET Oyunda genelde
ugramaniz gereken yerlerden biri burasi .
Burada yapabileceginiz ey yaralanmig ve-
ya kotl bir oyuncunuzla buradan orta halli
bir oyuncuyu degistirmek . Bu arada bagta
bulunan CEDITS kismindan eder kodlar
yoksa {imidi kesin .

5) BAR Oyunda oyunculaninizin morallerini
ylikseltmek icin bu sikki kullamaniz gerek .
Bunla en sevdigim bar kavgalannida
gergeklegtirebilirsiniz . Kazanirsaniz  bir
sonraki magl garantiye alirsiniz. Yok kay-
dederseniz tim takiminizin performansi
dilser ve blyuk bir ihtimalle diser magi unu-
tursunuz . Bir de kavgada farkl yenilirseniz
( tamamen bilgisayara kalmig ) bir takim
oyuncunuzu alikoyabilirler Burada
buldugunuz oyunculan ayarlamak zor . Bu
yiizden cnlarla konusmayi sirdiirmek isti-
yorsaniz icki ismarlamaniz gerekiyor .

6) BANK Oyunda bir banka bulunmakta ve
bu bankalar size faiziyle borg veriyorlar .
Eder borcu ddeyemezseniz o kasabadan
cikamazsiniz, unutmayin

7) BABALAR Oyunda her sehirde bir de
Baba bulunmakia . Bu babalardan yiksek
faizle borg aliyorsunuz . Bankalardan fark-
lar daha fazla para vermeleri . Fakat bor-
glarinidaha kisa stirede istiyorlar .

8) GAMBLING Her hafta olan maglara para
yatirabilir ve bir gesit SPOR - TOTO
iglemiyle bayadi para vurabilirsiniz
(1.000.000 altin gibi ) .

9) KAPILAR Borcunuz yoksa bunlara klicle-
yerek diger bir gehre gegiyorsunuz .
Oyunumuz her ne kadar stratejik bir ok
dgeden olusmugsa da , gene de igerisinde
bulunan futbol kismi gergekten gok dnemli .
Burada yararli olcak bazi eyler var .Bun-
lardan ilki oyunculannizin saghgini bayik
dlcide tehlikeye atacak su yerini atlayarak
gegmeye calismamaniz . Bu gergekten en
kaliteli oyuncularinizi satmaniza neden ola-
bilir .Ayrica defans oyuncularinizingi¢ll ve
saglikli olmasi gerek . Ginki godu kez
oyunda faulyapmaniz gerekiyor . Ve bu da
hakem tarafindan cazalandinlirsa sogutma
islemi size az da olsa bir zarar verecektir .
Oyunun baginda bulunan saha se¢me
iglemini dikkatli yaparsaniz kolay rakiplerle
kolayca para kazanirsiniz.

Oyun tam bir heyecan furyasi ( ne demek-
se ) Oyunda  hayallerinizi
gerceklestirebilirsiniz . Oyunun en sevdigim
yani diger menejerlik oyunlarinin diginda
konusunun ¢ok daha ilgi gekilci olmasi (
Bu arada bu oyunu yazarken komsumuz
NALAN TEYZE ' ye tesekkiirleri bir borg bi-
liim . Oyun srasinca SOGLIM Mi
sarkisiyla bana eglik etti ve PROWRITEta
da yanliz birakmayarak 3.5 saat harcatti ) .
Oyun gergekten iyi diiglindimis .Yani kisa-
casi alin ve bu gizel oyunu oynayn .
ELECTRONIC ARTS zaten kendini
kanitlamig bir firma ve zaten onun her oyu-
nu gozler kapal alinir . Tabi bu arada ......:

@CENK UNLU
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altindan eksilmeyecek

DERGIMIZIN @SKi SAYILARI ARTIK

CIETL]..

Yillara gore 1988-1989 ve 1990 yillarim kapsayan tig cilt halinde hazirlanan Dergimizin eski sayilan
liiks bez cilt’i ve varak yaldiz yazisi ile kiitiiphanenizin hem siisii olacak hem de derginiz elinizin

EDINME FORMU

yan cebinize atabilirsiniz.

Kare: Kare seklindeki bu ikon ile
haritay! gérebilirsiniz. Haritanini bir
dzelligi ise sadece gittiginiz yerleri
gorebilirsiniz. Ayrica adamlarinizive
yaratiklarida gorebilirsiniz.
Simsek: Eger adaminizin blyu gu-
cli varsa bu ikon ile blyllerinizi
kullanabilirsiniz.

Canta: Bu ikon ile baska bir ekrana
gecersiniz. Bu ekranda Dort ikon
daha bulunmaktadir.

Balon seklinde olan ikon: Eger eli-
nizde iksir varsa bu ikon ile gikan
meniden istediginiz iksiri
kullanabilirsiniz.

Kilig: Elinizde bagka silahlar varsa
bunlan kullanabilirsiniz.

' Zirh: Uzerinizde ki zirhi degistirmek
bu ikonu kulanmalisiniz.
Dikdérigen seklindeki ikon: Ortaya
gikardiginiz  tuzaklar  Uzerinde

kullanabilirsiniz.
Oyunda ¢ok ilging bir ilerleme bigi-
mi var. Ortada izerinde sayilar bu-
lunan bir altin dénmeye basgliyor ve
atese bastigimizda hangi

sayida

1-2-3-ciltler takim olarak 15 0.000 TI.

Deginizin ciltli sayilarini edinmek istiyorum.Bedeli olan 150.000 Tl.yi Tiirkiye Is Bankasi Ihlamur
Subesi nezdindeki 160965 nolu hesabimiz yatirdim Geregini rica ederim.

i M Z A

durduysa o} kadar kare
ilerleyebiliyorsunuz. Sol Ust kbsede
altin sayinizi, glciiniizl ve kare
sayinizi gorebilirsiniz. Adaminizin
full gicl sekizdir Giclinuz
azaldi§inda bulacaginiz health po-
sition ile glclnizi arttirabilirsiniz.
Adamlarinizdan biri dlurse enu an-
cak ana menideki segenekle yeni-
den yaratabilirsiniz. Kalede ki her
oday! her koridoru didik didik arayin
altinlari alin,Gizli tuzaklardan kurtu-
lun gizli kapilar ortaya gikarin.
Oyunda ki en 6nemli oda muhafizin
bulundugdu cdadir. Muhafiz
digerlerine oranla gok giglidir. Bu
ylzden onu biyiyle veye uzaktan
atacaginiz bir kag okla
oldirebilirsiniz. Bazi odalarda hazi-
ne sandiklarida bulunmaktadir. Fa-
kat baginda daima bir vaya birden
fazla yaratik ndbet tutar. Sandigi
acabilmeniz igin yaratiklar mutlaka
sldirmelisiniz. Benim simdiye ka-
dar en fazla 5000 altin bulabildim.
Ik yaptigim ise silah dikkaninda
kendimi (grand tuvalet) bastan

asagi yenilemek oldu. Eger 5000
altin bulabilirseniz size tavsiyem o
adaminizi tehlikeye atmayin ve he-
men kaleden gikartin. Oyunda en
iyi silahlardan biride crossbow yani
oktur.

Okla yaratiklan uzaktan egekler
cennstine tahaatsiiz
postalayabilirsiniz. Kaledeki tim
altinlan bulun nébetciyi Sldiriin ve
merdivenli odadan kaleyi terk edin.
Daha sonra sira digerlerine
geleceklir.

Hero Quest her bakimdan cok iyi
hazirlanmig slper bir oyun. Mizik
nefis, grafikler iyi, oynanabilirlik
harika, ayrica mekanlarin ii¢ boyut-
lu olusu ve cesitliligide oyunu
sikiciliktan tamamen uzaklastiriyor
Herhalde artik alin veya alnayin gibi
tavsiyelere gerek kalmamistir Eger
bu oyunu kagirirsanizkalede avlan-
mas! gerekenlerin listesine yeni bir
isim eklenir ona gore.

Hemde en basa!

®SERKAN SOZER
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her agidan bakmak mumkin. Hatta iGine bile girebilirsiniz.
Gorlntdlerin iginde baska goruntuler clabiliyor. Ornegin evin
icinde odalar. odalarin iginde mobilyalar. masalarin gekmece-
leri. gekmecelerin icinde gizli bélimler. vs. Ne yapliginizta-
mamen size kalmig. Tek limit hayal giicaniz. Okulda kullan.n
i ya da evinizin herhangi bir odasinin esyalannin yerlerini de-

R il Oistinin. Bahgenize yeni bir havuz yapin. Bu program. turiinun

o l en gizel orneqi. Bilgisayarinizintim limiterini zorluyor

R U lan Andrew - Incentive

sami Goigegen
ase Ogrencisi
3abamin gocukluk hayalinde
lovboy olmak varmis, o za
fianlar da ayle 0. Gocuklann
[@yallen ensiimezierden olu-
urdy, benim hayaiim ise daha
a olmayacak bir sey olan bir
2ay araci yaraimak. Babam

i £ .,
adece v ’ :
ovboy olamad: ama ben bu ’ - A wvoiayd! S - B
- ontaty

rogram pakeli sayesinde uzay e
raciminplanianni yaptim, or

Iya Gikardim, etratinda dolag-
m, cok da zor olmad, biraz
ligisayar bilgisi ve biraz heye-
an kafi gelai

olugiur
a govdeY!
J basi Once ﬁ;v restrdm
g

ctrel

S EE Y mak 0 D

bdullah Sahin

1o Sanaigist
icukken hayalimde dokior of
1k isterdim Blylyunee by
yalim gerceklesemedi ama,
atrocu oldum. Bu programia
yapmay gergeklestirdim

e UG basit duvar yaphm
fra ber ¢ati yapip duvarianin
Line yerlegtrdim. Birkag
icereyle bir it yaptim On
elan girerek icerdeks odalan
eledim. Daha sonra mobil-
AN yaphm ve evim lamam
LB

SO.';,— :
I 3
LT;YQD.;D Gbu,:, ¥ EY
i, it

g o~ . 2 : i T
ncal Ulug - : " ; " ‘ <+
‘eleci : 3 B
ocukken lutbolou oimay .,
‘erdim. Bunu gergeklestire-
im. Ama $u gunlerde bikgi-
I programindan yararlana-
Jyun sahami yaratim
kiendirme ve golgeleme
lanndan yarartandim Daha
abir kag bimece koydum
& bir oyun yapmak . kolay
N ve gug imitlen yarathm

Son olarak bir kontrol paneij yukiedim

: (Isteseydim kengim de yapabilidim..)
olarak da bir kantrol panel Syuny, o ] : TIrT11+
i . Pkt o Oinggy, A R i, 8 ST
et munelerden 'i"o-’h‘a;, Me vg el ) ’ 3 mia oyunu ‘ia‘a}mal K Turkge
" programniGnde 1 yaratin Koty 2 "”a’aﬂana,af”’s Bu Vmgf  zevki. Uste! ;mav
1 2
1aydatanarzk K& s Fellogy Yis orer aarle anamak %

agiklam
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MILLENNIUM PRESENTS

iste si 4 gosterecektir.
:'?;?kzlrfes: r)f Eger bélimii za-
hos olabilece- maninda bitire-
giniz bir mezseniz, o bé-
oyun: Taka * limden tekrar
kamyonetini- et baslarsiniz. Saa-
2e yiikledigi- tin altindaki say:-
niz kacak icki- dan da su an yol-
leri, serife ya- |8 da pulqn_an arag-
kalanma pa- lar igerisinde ka-
hasina dagit- S e ¢inci oldugunuzu
maya caligti- | JOIN IKE & BILLY-JOE IN THIS ACTION PACKED CHASE TH] dgrenebilirsiniz.
giniz, ¢éllerde : Haritanin tizerin-
toz yuttugu- de de puan hane-
nuz nefis bir | niz yer almakta,
macera. " En solda bulunan
Moonshine termometre ise
Racersin de- size motorunu-
mosu, gérdi- zun sicaklik du-
gum giizel de- rumunu égrenme
molardan biri- imkam saglar.

si. Oyunu ne Eger termometre
kadar oynar- yikselir ve figki-
saniz oyna- np patlarsa mo-
yin, demoyu tgrunuz alev alur,
ne kadar gé- Size zaman kay-
riirseniz gé- bettirir. Clinkii
rin, hig bik- motorunuz alev
mayacaksiniz, [ aldiktan sonra bi-
Clinkii demo i o ‘rjaz yaniyor g:-"
bikilacak gibi /' - —— an sonra sdnii-
dogt 1o L R ~E mitennium yor. Bu d ckler
narina parket- z_aman_inda yetis-
mis ara¢ iceri- tirmeniz agisin-

sindeki serif, bu giizel daglarda bu-
lunmanin keyfi ile giinesin dogusu-
nu seyredip sigarasini igerken; top-

rak yoldan paldir-kiiluiir kamyone-
tinizle gegip sessizligi bozuyorsu-
nuz ve serif de pesinize takiliyor,
Demonun devaminda ise cesitli ki-
siler kendilerini tanitiyor, Ornek
olarak; lke, Serif, serifin kopegi,
Ikein kuzeni Billy Joe, patronunuz
gibi.

Oyunda amaciniz her béliimij kaza-
siz belasiz gecip kagak ickileri yeri-

ne ulagtirmak. Bitirdiginiz her bo-
limden sonra ekranda bir sonraki
bdlimiin haritasi ¢ikiyor. Bir bélij-
mii bitirdikten sonra patronunuz-

dan 6ddl olarak 100$ aliyorsunuz.

Boltim sonunda karsiniza gikan ba-

ra girip ickiyi teslim ettikten sonra
aldiginiz 100§ ile intiyaciniz olan

lastik, turbo, motor, supercharger,
harita, tiitiin gibi seyleri malzeme-
ciden satin aliyorsunuz. Aimak is-

tediginiz seyin lizerine ekrandaki
parmag mouse yardimi ile getirirse-
niz fiyatini ve bazi ufak tefek dzellik-
lerini 6grenebilirsiniz. Mesela yeni
bir motor almak igin 2008, turbo igin
1408, turbocharger igin 1608, lastik
icin 75§, harita icin ise 50$ 6demek
zorundasiniz. Siz bir turbo satin al-
mak istiyorsunuz ama sadece
100$imiz var. Ne yazik ki paraniz tur-
bo almaya yetmiyor. Siz de mouse
ile SPARE PARTS STORE yazisini
klikleyip ditkkandan ¢ikin. Bir daha
ki bolimd bitirip ickileri zamaminda
bara ulagtinrsamz aldigimiz 10081
Gnceki 100$1niza ekler, alabiidiginiz
seyleri alirsiniz. Oyuna bagladiginiz
zaman ekranda gorilecek seyler
sunlar: Ekranin sol (ist tarafinda
cerceve icerisinde, gittiginiz yolun
$u an bulundugunuz kisminin hari-
tasl, onun saginda ise bir saat var.
Saat size ickileri yerine ulagtirmak
icin ne kadar zamanimiz oldugunu

dan bir dezavantaj. Ekranin sag alt
kdsesinde vites yer aliyor. Vites de-
gistirmenizi gerektiren hallerde fire
dugmesine basarsaniz vites degisti-
rebilirsiniz. $imdi "hangi hallerde vi-
tes degistirecegiz” diye sorabilirsi-
niz. Onu da belirteyim: Oyuna bag-
larken vitesiniz Ustte yer alacaktr.
Siz fire diigmesine basarak vitesinizi
asagiya alin. Bu hareketiniz daha
hizh gitmenizi saglayacaktir. Bir de
termometre fiskirmaya baslayinca vi-
tes atip acilen yavaslayin. Yoksa mo-
torunuz alev alir. Vitesinizin {izerinde
de hiz gdstergeniz yer aliyor. ibre
kirmiziya geldiginde vites atin,

Yola ¢rktiginizda dniiniizdeki aragla-
ra carpmadan gegin. (vites atip hiz-
lanmayi unutmayin) Altinizdaki kam-
yonet narin bir spor ara¢ olmadigin-
dan yol iizerindeki ¢al, ufak tefek
barikat gibi nesnelere termometreyi

64°ler sayfa 44
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patlatmamak sart ile carpabilirsi-
niz. Yalniz, karsiniza ¢ikan kaya,
dikenli tel, cukur, afjag gibilerine
ilismeyin. Bu arada sunu da belir-
teyim: Serifin arabasini goraduig u-
niiz barikatlara ve 6zellikle serifin
arabasina carpmayn. Giinki serife
carparsaniz yavaslarsiniz. Bu du-
rumunuzdan da gerif yararlanip si-
e arkadan carpar. Bu devam eder-
se termometre yiikselir ve motoru-
huz yanar. Motorunuzun yanmasi-
ni 6nlemek icin kenara cekilip seri-
fin gecip gitmesini bekleyin. Butiin
bunlan énlemek icin serife dikkat
edip onu uyandirmayin. Eeeee....
atalarimiz ne demig? "Uyandirma *
kerizi, bulandinir denizi"

Ekranda, yolculugunuz sirasinda
bazi kisiler ¢ikiyor ve size bazi me-
sajlar veriyor. Ornek olarak moto-
runuzu yakt§inizda patronunuz
ekrana cikip bu gidigle degerli ka-
cak ickilerini gdremeyecegini soy-
lityor. Yolda giderken virajlan sii-
ratlice alirsaniz tekerleklerinizden

dumanlar ¢ikiyor. Hemen vites de-
gistirip bir anhk yavaslayin.

ileride bir béliimde o kiiliistiir kam-
yonetin yerini, havali, kirmizi bir
arac ahyor. Eeeee.... O kadar ugras-
tiniz bu da hakkiniz.

Oyunun ileri ki bglimlerinde yollar-
daki engelleri ge¢mek zorlasiyor.
Dikenli teller artryor, yollar iyice bo-
zuluyor. En kiigiik yanligimizda poli-
si ensenizde buluyorsunuz.

Bagka bir b6limde arabaniz yine
degisiyor. Kavunici renkte bir ara-
ciniz oluyor ve yola onunia devam
ediyorsunuz.

Moonshine Racersin bu ybnii ¢ok
glizel. Tek bir aragla oyunu siirdi-
rip bitirmek yerine bdyle degisik
araclaria oyuna devam etmek, oyu-
nu stkici olmaktan kurtarip, edlen-
celi hale getiriyor. Béliimleri gectik-
¢e acaba yeni arabam nasil olacak
diye merak ediyorsunuz. Bu da
oyunu, monoton araba yanglarin-
dan ayinyor. iki disketlik eglenceli
bir oyun.

Millenium ve Peak Starin ortak ca-

Uryjinal programlarin zevkif§ ‘'ommodore Center

SETRL Geragymn b

lismasi olan MOONSHINE RACERSI
hepinize tavsiye edebilirim. Bu
oyundan hoslanacaginiz garanti!
GRAFIK : %86

MUZIK : %75

ZORLUK : %85

OYNANABILIRLIK : %88

GENEL : %85
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Accolade firmasi-
m herhalde hepi-
niz tanirsimiz, Test
Drive’la bilgisa-
yar diinyasina gi-
ren ve uzun siire
giincelligini koru-
yan firma, bu y1l
baginda Elvira’yla
Adventure diinya-
sina girig yapti,
ardindan Search
For The King’i
hazirlayan Acco-
lade simdi Altered
Desuny adh oyu-
nun programiyla
ugragiyor, Search
For The King'de
Sicrra’nin oynanig
sistemini deneyen
Accolade oldukga
baganli olmus,
ayrica zurt part
disket degistirmedigi i¢in Scarch
For the King’in oynanabilirligi
yiikselmis, oyunun tek Falsosu ¢ok
uzun yiikleniyor olrzast...

Oyunda Will isimli bir {irma aguif
reklam kampanyasi igin Elvis
Presley’i kullanmak istiyor, ama
Elvis 6lmiis oldugu icin bunu yap-
malarinin imkansiz oldugunu bili-
yorlar, Fakat firmanm zeki miduri
Elvis’in yagadifiina ve saklandifi-
na inaniyor ayrica onun yasadigin
ispatlayana 1.000.000$ odiil vere-
cegini sdyliiyor, aslinda bu paray1
verccegi filan yok ama kafasimt
kullanarak ydnetim kurulunu bu
ise ikna ediyor. Siz bu firmada
ayak islerine bakan Les Manlcy’i
yOnetiyorsunuz, Les 6len yemegi
paydosunda Elvis’i bulmayi planli-
yor, Ayrica Les bu firmada ¢alisan
Stella Hart adindaki sckreler kiza

Orijinal programlarin zevki

deliler gibi agik, Bu fikrini patrona
soyledigii zaman tersleniyor ve igi-
nin bagma gondcriliyor...
Oyunumuza Les’in odasinda bagli-
yoruz, Oynanig sistemi Sierra’ ile
aymi {akat bir adventure’da kulla-
nilan cn éncmli komut olan "USE’
bu oyunda kullanilmamig.Ncyse
Oyun csnasinda Sag mouse tuguna
basinca karsiniza oyunun HELP
meniisii geliyor buradan miizikleri,
animasyonlari, Save ve load iglem-
lerini kontrol edebilirsiniz, bu ck-
randa ilk 6nce takvime bakarak
giiniin tarihini $grenin 'LOOK
CALENDAR’, sonra masanizin
gekmecesini agin ve igindeki ter-
mosla yemck ¢antanizi alin "OPEN
DRAWER, TAKE THERMOS,
TAKE LUNCHBAG’ radyoyu ¢a-
listirin ve dinleyin *"TURN ON
RADIO, LISTEN RADIO’, bu

odada isimiz kalmadi
sasdaki kapidan gikip
koridora gelin, termosu
agarak su igme makina-
sindan su doldurun
"OPEN THERMOS,
FILL THERMOS WITH
WATER’, sonra tekrar
safa gidin, asansore
binmden 6nce sagdaki
kapidan béliim gefinin
odasina girin ve ona ter-
finiz hakkinda bir geyler
sorun "ASK FOR
RAISE’, oda sizin dos-
yanizi gérmesi gerektigi-
ni soyliiyor ve Stella’ya
gelirmesini soyliyor
Stclla dosyay: getirirken
ona bakin ve hayallerini-
zin kadinin

goriin’ LOOK GIRL', sef
dosyay1 alinca Stella’yt
seyre koyuluyor bu sira-
da masada duran sar anahtari alin
"TAKE MASTER KEY”, sonra di-
san ¢ikin ve sola giderek su dol-
durdugunuz ckrana gelin buradaki
kapiy1 acarak igeri girin
"UNLOCK DOOR WITH MAS-
TER KEY’, igeri girin burasi tamir
aletlerinin bulundu@u oda, yerdeki
tamir kutusunu inccleyin 'LOOK
IN TOOLBOX’ burada bir tamirci
kimliZi var bunu alin "TAKE
REPORTER’S ID’, digar1 ¢ikin sa-
ga gidin vc diigmeyc basarak asan-
sorii ¢aginn "PRESS BUTTON’,
agag1 kata indiginizde uyuyan bek-
¢iyi goreceksiniz, onu uyandrin
"WAKE MAN’, adam giizel bir rii-
ya gordiigiinii soyliiyor, sizde 6nce
bu riiyay1 scyredin "WATCH
DREAM’, neden bu giizel riiyay:
almiyoruz? "TAKE DREAM’ ka-
pilari agip digart gikin "'OPEN

Commodore Cenfergiiciolss




DOOR’, soka-
pa ¢ikinca kar-
siya gegip saffa
dogru devam
edin, bir ev
goreceksiniz
kapisini galin
"KNOCK
DOOR’, kadin
sizin tamirci
olup olmadig-
NIZ1 SOruyor,
ona alet kutu-
sundan aldig1-
niz kimligi
gosterin
'SHOW
REPORTER’S
1D’, kadm sizi
igeri ahyor,
iceri girince gi-
dip yanmna otu-
run 'SIT ON
SEAT”’, sonra kizla konusun
"'TALK GIRL’, bu kiz Elvis’in
hayramymig ve son konserinde
onun boyun fularini almay1 bagar-
mug aynica bu fulann sihirli giigleri
olduguna inaniyor, bu arada size
soda isteyip istemediginizi soruyor
ona soda getirmesini sdylcyin
"TAKE SODA’, sodayi getirdikicn
sonra fular isteyin, "TAKE
SCARF’, kiz fulan getirip sodanin
yanina koyuyor, soday1 i¢in
"DRINK SODA’, hay aksi scylan
begendinizmi yapuginizi sodayi
scarf™1n istiine doktiiniiz istc, bu
olaydan sonra Bobbi odanin i¢inde
¢iginca kogmaya baghyor, ve sira
sizi pataklamaya gelince karginiza
secenekler ¢ikiyor ortadakini scgip
kurtulun, az sonra kendinizi sokak-
ta buluyorsunuz. saga gidin ve ki-
zin evinin arka bahgesini bulun
kiz fular1 yikamig ve kurumasi icin

buraya asmig, ¢itderi urmanip bah-
geye ¢ikin "CLIMB LOT”, sonra
fulary alin "TAKE SCARF’ ve tck-
rara ¢itlerden gegerck sokaga do-
niin "CLIMB LOT”, sonra sola
dogru gidin ve panayira gelin pa-
nayira girdiginiz anda oyunu kus-
bakigt scyreumeyc baghyorsunuz,
panayirin solunda sahibinin kara-
vam ve vray gidin ve kapisini ¢alin
"KNOCK DOOR’, adam gelince
ondan is isteyin "ASK FOR JOB’,
size gidip fillerin piligini temizle-
minizi sOyliiyor, bunun kargilifin-
da size Omiir boyu kullanabilece-
giniz bir panayir bileti vercegini
soyliiyor, siz agag1 inip fillerin ya-
nina gelin ve kiircgi alarak temizli-
ge baglayin "TAKE SHOVEL'. Bi-
raz temizledikten sonra kiiregi bi-
rakin "DROP SHOVEL’ ve yukan
giderck panayirin sahibinden bile-
tinizi alin, "KNOCK DOOR, ASK

FOR TICKET, TAKE TICKET’,
sonra tekrar panayira doniin, uzun
adamin yanindaki diinyanin en
ufak adanminin yanina gidin
"WATCH”, onunla konugun
"TALK HELMUT’ ,soyledikleri ve
istekleri elinizdeki riiyayla uyusu-
yor, ona riiyay: verip mutlu olma-
sini saglayin "GIVE DREAM TO
HELMUT”, sonra onu yaniniza
alin’ TAKE HELMUT’, bir ekran
afag inip dinyanin cn giiclii ada-
mimn yanina gelin bu adamla ko-
nugtugunuzda derdinin bryiklannin
dik durmamasi oldugunu 6greni-
yorsunuz, buradan saga gidip tck-
rar panayira doniin ve sagdaki kii-
¢lik arabanm yanina gelin :
"WATCH?’, burast bir ¢ingenenin
fal bakug araba, iceri girin ve ka-
dinla konusup yiiziine bakin
'LOOK FACE’, daha sonra dudak-
larindan 6piin "KISS LIPS, bu ig-

fijinal programlarin zevki{SRNNITIUIRROLNCad ile Cikar




cadirinin yanina gelin bura-

- 'EN ABONE OLUYORUM.. Abonelik bedelini Tﬂrkiyé is Bankasi Ihla-  da cekigle giig gosterisi ya-

wur Subesi 160965 No’lu hesaba yatirdim, dekontun fotokopisini de Ef:ﬁ&‘f‘;‘gﬁ“‘:jdi‘*'g;ﬁk
| . akincy > ad vu-
ize yolluyorum. Bundan sonra siradan insanlar yagmurda camurda rusta sizi Las Vegas'a gon-

irtiniirken ben dergimi elden teslim alacagim! detivor, Hoveoanl Bir g
0 6 Aylik abone olmak istiyorum (55.000 TL.) ST L€ PEGEH .
3 1 Yilik abone olmak istiyorum (100.000 TL.) rina gakiliyorsunuz, 6nce

posta kutusunu ag1p igine ba-
D O e e N G e i 0 OPEN MAILBOX,
LOOK IN MAIL BOX’,
3 i _ cvel Helmut'ta gelmis onu
BADBESINIZ: . oo iimsisivsnmsion s s LD st gidin “TAKE
| HELMUT’, simdi ¢tldesi-
niz rastgcele bir yone gidip
telefonu bulun, az sonra ¢al-
i dif1 zamanda cevap verin
i EEEsSEEEREERESE IERRR RIS R RERY] LR} I ENY] ’ANSWER PHONE, arayan

u formu (veya derginiz.i kesmek istemiyorsaniz arm bilgileri iceren bir kadidy), bankadan aldiginiz dekontun fotokopisi ile birlikie bize gonderin, abonefiginiz
amen baslasin. Adresimiz: 64ler Dergisi- Masuklar Yokusu 2'2 80520 Begiktas, ISTANBUL, S l_Clia, onunla konU§mamz
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i bitince suyunuzu igin
1 'DRINK WATER’ sonra asa-
1 ve sola giderck gene sini-

i lemden sonra kadin kayboluyor, rahal buakacak, saga gidin ve ra gelin buradann bir ekran sola gi-
| sonra mumun alundaki siiriingeni cambazlarin yanina gelin, adama din ve otele gelin. Otele girdifiniz-
oynatin "PUSH LIZARD’, vc al- Luigi’den almug oldugunuz seyi de resepsiyondaki adama otel ve
| tindan ¢ikan karti alim "TAKE RE- verin "GIVE ROSIN TO FRED’, show hakkinda sorular sorun’ ASK
SUCCUSIFENT CARD’, sonra Daha sonra Fred merdivenlerden FOR HOTEL, ASK FOR SHOW’
CANDLE’, ve etrafinda birikmiy atlryor ama
erimig mum pargalarindan alin havuzu rs-

"TAKE WAX sonra digari ¢ikip kalayinca
Diinyamin en giiclii adamuin yani-  yere gakili-
na gelin ona mumlari verin’ GIVE  yor onun

( mumu inceleyin "LOOK ¢tkip havuz
l
\
# WAX TO LUIGI’ mumlan bryikla-  oraya biruk-
\
|

rna siiriince Luigt giicleniyor ve muy oldugu
halteri kaldiniyor yere biraku@ jole  pelerinimsi
gibi seyi alin "TAKE ROSIN, seyl alin
sonra ¢ikip sirk ¢adirinin yanina "TAKE
' gidin ve patlamg musir makinasin-  CAPE’,
| dan musir alin "TAKE sonra diyar »
| POPCORN’, sonra igeri girin, ilk ¢ikip sola dofru giderck olobiis olelin agzima kadar dolu oldugunu
‘ once aslanlarla kargilasacaksuuz, garina gelin,buradaki posta kutusu- — dfreniyvorsunuz, saga gidin ve kuru
| onlardan kurtulmak igin az énce nu kullanarak Helmut'u Las lemizlemyiciye girin "OPEN
almig oldugunuz patlamig misin Vegas'a yollaym "OPEN MAIL- DOOR’, kizla konugunca Elvis’in
kullanmalisimz *'THROW POP- BOX, MAIL HELMUT’, sonra sa- 20 yul 6nce buraya elbisesini birak-

CORN TO LION’, sonra aslin sizi  #a gidin vc panayira donerck sirk ugim 6greniyorsunuz "TALK

Orijinal programlarn zevk i\ S{UulusllIgs Center [ERSIEN
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GIRL, ASK FOR

SUIT?, sonra digarl ¢1-

kin ve safa giderek
asansoriin oldugu yere
gelin buradaki resmin
yanindaki yaziy1 okuya-
rak show hakkinda «ilgi
alin 'READ SIGN’,

sonra asansore binip
yukarn ¢ikin "PRESS
BUTTON’, geldiginiz
katta bir ekran saga gi-

din ve odaya girin, 6nce
yatagn iistiine oturun

ve bozarak temizlikgiye
extra i gikarin sonra
banyoya giderek lava-
bonun yanindan dig ipi-

ni alin "'TAKE DEN-

TAL FLOSS’, sonra

oda kapisina bakin 'LOOK
DOOR’, yaziy1 alin "'TAKE
SIGN’, okuyun 'READ SIGN’,
ters cevirin *"TURN SIGN’, wckrar
okuyun 'READ SIGN’ gimdi tc-
mizlik¢i odaya girip yatag oplu-
yor, sizde onun temizlik arabasina
bakin 'LOOK CART’, kemik
anahtan alin "TAKE SKELETON
KEY’, sonra bir ekran sola gidip
asansgre binin ve diigmeyc basin
"PRESS BUTTON’ anahtariniz ol-
dugu icin yasak boliimlercde gide-
biliyorsunuz artik, az sonra
Elvis’in odasina geleceksiniz. Bu-
radan sola gidip banyoya oldugu
ckrana gelin 6nce banyoyu inccle-
yin "LOOK TUB'’ sonra olugiu in-
celeyin 'TLOOK DRAIN’ diy ipini
Helmut’a baglayip onu oluda sar-
kiun *TIE FLOSS TO HELMUT,
LOWER HELMUT IN DRAIN’,
giizel grafik ve animasyonlu bir
demodan sonra Helrut size kuru
lemizleyicinin figini getiriyor, saga
gidip asandre binin ve asafi inin

"PRESS BUTTON’ sonra sola gi-
derek kuru temizliyiciye gelin ve
igeri girin "OPEN DOOR’. Sonra
kiza figi verin "GIVE RECEIPT
TO GIRL’, oda size Elvis’in elbi-
sesini veriyor, elbiseyi alin "TAKE
SUIT’, daha sonra buradan ¢ikrak
bir ckran sola gidin ve resepsiyon-
daki adamla konusun ona Mr,
Fabulous’u ¢agirmasini styleyin
'CALL MR. FABULOUS’, sonra
saf ustten digart gikarak havuzun
oraya gelin bir ckran sola gittigi-
nizde Mr¢ Fabulous’un karisinm
giineglendigini goreceksiniz, yani-
na oturn ve onunla konusun 'SIT
ON CHAIR, TALK GIRL’, az son-
ra kiz sicaktan bunalip havuza at-
layacak, sonra siz ayaga kalkip
gozIligi alin 'STAND, TAKE
SUNGLASSES’, artik Las
Vegas'da igimiz kalmadi, otleden
¢tkip yola gelin ve otostop yapin
"HITCHHIKE’, bir minibiis sizi
alip Elvis’in kogkiiniin Oniinc go-
tiiriiyor. burada arabadan inince sa-

_Viva Lon Manic

fa gidin ve buranin kugbakist go-
riintiisiinii alin, ilk 6nce sag tistko-
scdcki telefon kulubesinin yanina
gidin, kulubcyc girip iistiiniizii de-
Bigtirin "'WEAR WHITE SUIT’,
cvel igle Elvis’in kiligina giridiniz,
kuliibedenr¢ikip bar’a girin "OPEN
DOOR’, sahnedeyken gark séyle-
yip Elvis gibi davranmaya c¢aligi-
yorsunuz *SING’ fakat pekie basa-
rili oldugunuz sdylenemez,
Show’dan sonra disgar ¢ikin ve
Elvis’in konagina girin, igerde ilk
goziiniize ¢arpan Yerdeki biiyiik
post olacakur, bunun yanina gidip
kafasindan igeri bakin 'LOOK IN
BEAR’S HEAD’, orada diigme ol-
dugunu anhyorsunuz, bu bir alar-
mun kapatma diigmesi, diifmeye
basmak i¢in diinyanin en ufak ada-
mi olan Helmut’a ihtiyaciniz var,
onu ay1'nin kafasindan igeri koyun
'PUT HELMUT IN BEAR’S
HEAD’, Az sonra Helmut alrmu
kapatarak geri donecektir, sonra
bir ckran yukari gidin yemek oda-
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sma gelin, masanin Gzerinden mu-
zu alin 'TAKE BANANA’, sonra
geri déniip merdivenlerden yukart
¢tkin, ve Elvis’in yatak odasina ge-
lin, sonra yerdeki dolabi agip iginc
bakin ’OPEN CUPBOARD.-
LOOK IN CUPBOARD’, burada
gizli bir mekanizma var onu oyna-
tun "MOVE MECHANISM’, yerde
bir kapak agiliyor ve yukardan bir
demir iniyor ve yatak odasiyvla
mutfak arasinda bir gegit olusturu-
yor, deligin yanina gelerck asagi
bakin "LOOK DOWN TO THE
HOLE’, Demiri inceleyin 'LOOK
KINGPOLE’, ve buradan asagi ka-
ym ’SLIDE DOWN TO
KINGPOLE’, simdi mutfakiasiniz,
ama bir sorun var Les dylc bir hiz
almug ki bir yiirlii du-
ramiyor bari biz ona
yardim edelim
'STOP’, sonra miizk
kutusunun arkasin-
dan gecerck tezgahi
kaldirin "OPEN ]
COUNTER’ sonra f1-
rinin §niine gelerck
Once herseyi birakin
'DROP ALL’, kava-
nozu alin 'TAKE
JAR’, sonra tezgahin
altindan sandvic ek-
megini ahn "TAKE
BREAD’, sorrada
yerden muzu alin
"TAKE BANANA’, |
ve sandvig yapin 'MAKE
SANDWICH’, muz ve fistik cz-
mesinden yapuginiz sandvigi yi-
yince biraz(!) sismanliyorsunuz ve
iyice Elvis’e benziyorsunuz, kapiyi
acin ve mutfaktan digari ¢ikin, ye-
mek odasindan bir ekran agagi inin
ve merdivenlerin oradan saga gide-

SitruT e
;: L

reh Blvis'in oddllerinin ve gitar-
nin bulundugu odaya gelin, bura-
dan Gnee gitan alin "TAKE
GUITAR’, sonrada raflarin solda
olaninin iistiinden mikrofonu
"TAKE MICROPHONE’, sola gi-
derck cvden digani ¢ikin ve tekrar
sovun oldugu yere gelin, igeri gir-
meden Once gitara bir goz
aun’LOOK GUITAR’ oda nc? gi-
tarin bir teli kopuk, ne yapacagiz
diye digiinmeyin, Otelden aldii-
niz diy iplerini haurlayin onlari el
yerine kullananbiliriz degil mi?
"FIX GUITAR WITH DENTAL
FLOSS’, artik miithig bir sov igin
her gey hazir kapilar agip igeri gi-
rin "OPEN DOOR’. Sahneye ¢1-
kmca ckrar gark: sdyleyin 'SING’,

cvel oyun bitti bundan sonrast ar-
uk demo ve son ckran |, ben size
bundan sonrasim dzetleyeyim,
Sovdan sonra Elvis’in hayranlan
sahneyi basiyor ve sizi ezip gegi-

- yorlar, bu arada sizde ¢lilyorsunuz

ve ruhunuz yukanlara yiikscliyor,
daha sonra ccnnctin kapilarim go-

riiyorsunuz, burada sizi.bu giing
Kadar yaganuy iinlii rock, blues ve
METAL sarkicilar: kargihiyor, daha
sonra igeri giriyorsunuz ve gozleri-
nize inanamiyorsunuz ¢iinkii Elvis
Presley burada konser veriyor, bir-
den garkisim kesip size doniiyor ve
sizi sclamliyor, daha sonra her yer
beyazlagiyor, ve birden kendinizi
bir hastancde buluyorsunuz, karsi-
nizdaki hecmgircye cennete ¢ekmig
oldugunuz folografi gosteriyorsu-
nuz daha sonra, iyilegiyorsunuz ve
1.000.0008°1 almak i¢in patronu-
nuza gidiyorsunuz o size bu kadar
parast olmadifini sdyliiyor ve siz-
dc onu kovup ycrine gegiyorsunuz,
sonra oyundaki diger karakierlere
nc oldufunu anlatan grafikler g6-
rilyorsunuz ve 'TO BE
GNTINIUED’ mesa-
oyun noktalani-

ch For The King’i,
olade’in Sierra’yi

it ctmesi olarak go-
lirsiniz, Search for
King bence grafik
ak Sierra’larin hep-
len daha iyi konusu
cadar uguk olsa bile
n insam ¢ok fazla
yor, oyunumu 5 dis-
ve 512K

iga’larda galigtyor...
dururyorsunuz hadi
Preip bilgisayarcimizdan
Serch for the king’i alsaniza........
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Zoing! Eouug!
Plorp! Virrak!
Cups cups!
Glu glu! Unga
bangal...
Simdi bu ga-
vur filmi
ayaklar ne
ayak diyecek-
siniz! Ben de
kirkayakl pa-
ranoyak demi-
cem. Ama
eminim ki
CHUCK:1 oy-
narken siz res-
men parano-
yak olacaksi-
mz. Ug adet simrh hakkinizi koru-
mak icin ortadirek hesabi yapa-
caksmiz. (§imdi su hakk: iki ek-
ran boyunca kullansam, sonra yi-
ne hak falan toplar caaartil deyip
yirtarim gibi). Ama kazin ayagi
dyle degil beyler ve bayanlar. Bu
oyunun oynarken yagh gobegini-
ze ve mantarli ayaginiza ¢ok ihti-
yacimiz olacak.

CHUCK ROCK grafiginden efek-
tine kadar miikemmel bir oyun,
Yukarida anlattiklarim inanimn ki
abartma degil. Oyunu biraz (1) oy-
nadiktan sonra hi¢ oynamamis ol-
may1 dileyip bildiginiz biitiin ka-
rabiiyii ve lanetlerinizi tepeme
yagdiracaksimiz. CHUCK ROCK,
bir yil 6nce CORPORATION ile
giindeme gelip glincellifini yitir-
memis olan CORE DESIGNa ait.
Santyorum bu kadar lagalugadan
sonra agiklamaya gegmenin zama-
n1 geldi.

CHUCK ROCK tagdevrindc yasga-
yan bir magandadir. Kutu kutu bi-
ra yuvarlayip; koltugunda otur-
mug 6nemli bir magin baglamasini
beklerken, karisi olan giizel
OPHELIAda ¢amagir asmaktadir.
O sirada galilarin arasindan birisi
OPHELIAy1 gézetlemektir. Bu ki-
st kotii kalpli abazan GARY
GRITTERdir. GARY OPHELIAy!
bayilup kagirir, Sesleri duyan
CHUCK mag1 unutup Argimed
misali digari firlar. Clinkii elbise-
leri 1slaktir. Hemen yapraklardan
tik bir don yapar, diiser pesleri-

ne.
Bulundugunuz platformdan bir (st
platforma gegmek icin joysticki
yykari ¢apraza itin. Size dogru ge-
len kiigtik dinazor, kaplumbaga ve
bilimum canavarlara gobck atin.
Evet cvet yanlig isitmediniz. Go-
bek aun. Fire diigmesine basin,
gébek aun. Her derde deva. Baz
yerlerde karsiniza ¢ikacak olan ka-
vunici renkli kalpleri alin, Hani su
ziplayip duranlart. Bu sizin kalbi-
nizi biiyiitiir. Kalbinizin biiylimesi
hastalik alameti degil hakkimizin
artmasidir, Kalbinizin biiyikIiigii-
nii ekranin sol alt kdgesine bakar-
samz gorebilirisiniz. Alu kez ense-
lenmeniz bir kalbinize, dolasiyla
bir hakkiniza malolur. Oniiniize ¢1-
kan sosis, but gibi besinleri yeme-
niz puan haneniz igin yararh olur.

Oyunun gesitli
yerlerinde oniinii-
ze DELI ZIYAnin
kayas: gibi kaya-
lar ¢ikacak. Bu iri
renkli kayalart al-
mamz gerekir.
Ciinkii dinazor
yavrularina gébek
atmak yerine ka-
falarina tas atabi-
lirsiniz. Kayay1
almak icin kaya-
nin yanina gelin,
joysticki asafi ¢e-
kip fire diigmesi-
ne basin. Biraz
ilerleyince sizi
Heybeliada vapu-
ru kadar bir dinazorun bekledigini
goreecksiniz. Bunun sirtma gikin.
O sizi batakliktan gegirecektir.
Cevrenizde iizerinize gelen bazi
yarasalar greceksiniz. Bunlar ge-
lince ziplayip fire diigmesine ba-
sin. Ne mi olacak? Tabii ki man-
tarli ayaginiz1 yarasanin suratina
patlatacaksiniz. Ilerleyince bazi
tag basamaklara geleceksiniz,
Uzerinize her 5 saniyede koca ko-
ca kayalar yuvarlanacak. Eger ba-
samagin dibine kadar gelip ¢gil-
mezseniz kayalar tepenize konar.
Siz de ezilirsiniz. Hi ho ha ha!
Merdivenleri upis tupig ciktiktan
sonra karginiza misir kocani kadar
bir kug ¢ikacak. Tipi de ayni muisir
kogani gibi. Ustelik de uyukluyor.
Ona bir gébek aun! Iste karsimiz-
da Tasdevri havayollar. Sizi kafa-




nizdan tutup, kargi-
ya ugarak gegirince
kondugunuz yerde
size bulutlann tize-
rinden bakan bir di-
nazorun ayaklarini
goreceksiniz. Eger
buradan hizhi geg-
mezseniz dinazor
kafaniza pisler, gi-
dip bir piyano bileti
bile alamazsiniz.
Buradaki ufak dina-
zorlari da gobekle-
yip yolunuza de-
vam edin. [leride
oklarla gosterilen
bir timsah gorecek-
siniz. Oradan bir
yerden bir kaya bu-
lup timsahin kuyru-
funa ¢ikin. Kayay: timsahin cpe-
sine {irlatin. Bakin ne oluyor! Ne
olacak kug gibi u¢uyorsunuz iste.
Ama ugus siireniz kisitl, cabuk
konuyorsunuz. Karginiza gikan
her domuz kalasini alin. Her biri
10000 puan.

Daha sonra yine basamaklari an-
diran bir yere geliyorsunuz, Bura-
da her 3 saniyede bir, bir ya da
birkag kaya kafaniza yuvarlana-
cak. Yine basamaklardaki teknigi
kullanirsaniz ayvayi yediniz. Bu
teknigi takviye etmek icin hemen
oradaki bir tast alip kafanian iize-
rine kaldirin. Bu sekilde yukar ¢i-
kin, En tepede ziplayip duran ka-
yalart zamanlamamz iyi yaparsa-
mz kolayca gegersiniz. Karginiza
¢ikan bataklif1 gecmek igin bir ta-
st bataklifa firlaun, tag batmadan
iizerinden sekerek gegin. Tipki
sek sek oynar gibi.

Oniiniize ¢ikan ma-

vi kurbagalarin ka-

fasina oradaki tas1

atn. Tlerleyince yu-

vada bulunan bir

yumurta goreceksi-

niz. Yumurta siz

yaklaginca ¢atlaya-

cakur. I¢inden ¢i1-

kan minik kusun

kafasina tag atarak

ondan korunabilir-

siniz.

Iste size ilk béliim

i
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sonu canavart: Hemen asagiizda
bir ileri bir geri giden gri bir dina-
zor. Onu yenmek igin tekme gobek
falan bir ise yaramaz. Hemen asa-
fiya inip, yerdeki tagt alin, pesi-
nizden gelip yetismeden yukari ¢i-
kin ve tagt kafasina aun. Bu sekil-
de devam edin. Sonunda cici dina-
zorumuz Gleceklir.

Nihayat degisik bir béliimdesiniz.
Yani bir magarada. Kargmiza tom-
bul yarasalar ve acayip yaratklar
¢ikacak. Hepsine gobek! Bir de
sunu belirtelim: Karginiza ¢ikacak
olan kirpileri tam cepheden gobek-
leyin. Yoksa dikenleri gébeginize
batar. Sonra, 6rdiagii agda bir asa-
1., bir yukari giden sevimli bir
oriimeek goreceksiniz. Bunu da
lckmeleyin. Yirirken, sizi korkut-
mak isteyen bir tip firt diye yerden
firhiyor. Ona yakalanmayin. Karsi-

niza ¢ikan ishelede kurulu asanso-
re binin. Yukan ¢ikin. Yolunuzun
tizerinde rulo yapilmig bir koprii
var. Bu kopriiye gébek atarsaniz
agilir. Sizde kargiya gegersiniz.
Magaramn degisik bir boliimiinde-
siniz. Birkag adim atinca hemen
deprem baslar. Tavandan diigen
kayalara dikkat edin, Bu kismi da
gegtikien sonra etrafimzda kiigiik
alevciklerin dolagtigim goreceksi-
niz. Onlara da gobek atin ve son-
diiriin. Karginiza gikan ¢amur fir-
latan ufaklia dikkat. Hemen kafa-
sint taglayin. Onu z1imbalayinca bu
seferde ziplayan benekli mantar-
larla Karsilasiyorsunuz. Onada go-
bek!
[ste bir boliim sonu canavan daha;
Disleri boyunuz kadar olan bir
kaplan. Bunu goriince korkudan
tas kesiliyorsunuz. Bu lanet hayva-
ni $ldiirmek igin gok se-
ri olarak tekme atmalisi-
niz. Ama dikkat edin,
tizerinize ziplayip
voaarrr! diye bagirdigin-
da yerinizden kipirdaya-
miyorsunuz, o da sizi
afiyetle liplayor.
Kaplanimizdan sonra,
sliper ilging bir béliim:
Karsginiza ¢ikan suya at-
layin ve yiizerek gegin
su i¢indeki hayvancikla-
ra dikkat. Onlara da tek-
me aun. Sudan ¢iktiktan
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sonra mavi bir
kurbaga gore-
ceksiniz, Kur-
bagarmm bur-
nuna ¢ikin, si-
zi yukan plat-
forma firlata-
caktir. Puan
almak isterse-
niz; su digimn-
daki balik, de-
nizyildiz1 gibi
nesneleri alin.
Onceden sizi
tagtyan bir di-
nazor vard.
Onun yerini
mavi bir, bali-
na aliyor. Uze-
rine ¢ikin, sizi
arabali vapur
gibi karsiya
gecirsin.
Yine bir bo-
liim sonu ca-
navari: Snor-
kel takmig bir
sualt dinazo-
ru! Bunu dévmeniz yeterli dedil.
Snorkeline tekme atin. Ama bunu
yaparken size snorkeli ile firlatu-
£1 hava kabarciklarina dikkat et-
melisiniz.
CHUCK yoluna artik buzlu sular-
da devam ediyor. Hava &yle so-
fuk ki nefesi donuyor. Buz kiitle-
lerinin iizerine ¢ikip yolunuza de-
vam edin. Tavandan kaya yerine
buz sarkitlar: diigiiyor. Burada ca-
navarlanmizin huylan degisiyor.
Bazilari kartopu attyor. Bu b-
liimde CHUCKI1 yukar firlatan
nesne, kocaman digleri olan bir
mamut. Dislerinin lizerine ¢ikip,
fire diifmesine basarsaniz sizi yu-
kar firlatir.
Bu béliimden sonra CHUCK o si-
kict magaradan ¢ikip, yoluna kar-
I daglarda devam ediyor. Cevre-
niz kartopu atan ufakliklarla dolu.
Dikkat ederseniz, havadaki yesil
kuglarin bere ve kagkol takuklari-
n1 gorirsiniiz.
Karlardan sonra bdliim sonu ca-
navarlarindan biri ile daha tanigi-
yorsunuz. CHUCK ekranda belir-
dikten sonra ekranin iistiinden bii-
yiik bir mamut iniyor. Onu yen-

giymig, boks eldivenli ve siki

mek i¢in yapacagmiz sey, digleri-
ne ¢arpmadan ziplayip hortumuna
lckme atmak. Mamul arasira hor-
wmu ile yerden kar ¢ekip havaya
piiskiirtiiyor. Havadan dékiilen bu
karlara da dikkat edin. Bundan
sonra sizi hortumu ile kendine
dogru ¢ekiyor. Kurtulmak igin ek-
ranin sol tarafina dogru yanagin.
Mamutu gegtikten sonra her tarafi
iskelet dolu bir boliime geliyorsu-
nuz. Size dogru gelen biitiin cana-
varlar iskelet halinde. Ama neyse
ki zor élmiiyorlar. Iskelet halinde
olmayan bir canavar var, O &ldii-
giinde zcbaniye déniisiiyor. Zeba-
niyi de dldiirmelisiniz. Puan al-
mak i¢in giiliimseyen kemikleri
alin,

Boliim sonunda bir dinazorun ag-
zindan igeri giriyorsunuz. Igeride
iken havada acan yesil neslerden
sakinin. Giiliimseyen ve tavanda
asili biiyiik kalbi almaya galigma-
yin. Sadece tekmeleyin. Dinazo-
run i¢inden ¢iktiktan sonra alin si-
ze bir boliim sonu ¢anavari daha:
Kocaman yesil ve kizgin bir dina-
zor. Kirmizi kalpli boks6r donu

yumruk atan bir dinazor. Bunu na-
kavt etmek igin gobek atmayin.
Sadece ziplayip bumuna tekme
atn. Bagka caresi yok. Naapalim?
Bunu yapmak zorundasimz. Dina-
zor nakavl olduktan sonra tatata-
taaaa! Iste son ekran: Giizel
OPHELIAy1 kagiran GARY dina-
zorun alunda kalip 6lmiis,
CHUCK OPHELIAsIna kavus-
muglur.

CHUCK ROCK, iki diskete ustaca
sigdirilmig, eflenceli, komik, kisa-
cas1 harikulade bir oyun. Ha bir de
sunu cklemek istiyorum. Eger
CHUCKin nadide sesini duymak
istiyorsamiz, oyunun demosunda
miizik grubu ¢ikugmda space tu-
suna basin. Boylece efektleri du-
yabilirsiniz. Eglenmek istiyorsaniz
CHUCK ROCK1 mutlaka oynayn.
Tavsiyemdir.

GRAFIK: %86

MUZIK : %75

ZORLUK: %90
OYNANABILIRLIK: %90
GENEL : %93

0GUZ OZTURK




|

Samer Sk. &/B Kaikay -
ANKARA

ZENGER

COMPUTER
CENTER

Tek
23066 66-2302343

COMPUTER
CENTER

T S T R .. NOT

HAVALELERINIZ ICIN:

Is Bankasi 4218 300 2302006 BANKA KART! ILE HAVALE
YAPABILIRSINIZ.

Yap: Kredi Bankas: 5017 741 094 887 BANKA KARTI iLE
HAVALE YAPABILIRSINIZ.

Posta Ceki Hesabi 43556-2 OSMAN ZEKI ZENGER

\

MC Donalds

ATATURK BULVARI O

——

-

I d

BUTUN GUCLER SIiziN !..

( MALZEME LISTESI )

AMIGAS 1/4 + DF 1 BOUTER +
40/80 TRACK 475.000.-
AMIGA 512 RAM KART 150.000.-
AMIGA ADAPTOR 200.000.-
FINAL I 100.000.-
FREEZE MACHINE 65.000.-
ICE MACHINE 65.000.-
DOUBLE KARTUS 65.000.-
EXPERT KARTUS 80.000.-
DESTEK 64 1l 40.000.-
C-64 SES DIGITIZER 40.000.-
COPY BOARD 30.000.-
KAFA AYAR LEDI 17.500.-
RESET BUTTON 15.000.-
ANTEN KABLOSU 17.000.-
C-64 ADAPTOR 70.000.-
VIRUS DEDECTOR 60.000.-
AMIGA 2,5 MB RAM KART 600.000.-
MULTIICE Il 125,000.-
MODEM I 500,000.-
AMIGA ORTUSU 12.000.-
1084 MONITOR ORTUSU 18.000.-
1530 TEYP ORTUSU 6.000.-
1541/1541/2 DISK DRIVE ORTUSU 10.000.-
C-64 ORTUSU 10.000.-
1SIKLI KALEM 55.000.-
QUICKJOY GOSTERGELI 117.000.-
QUICKJOY Il (SV 122) 48.000.-
QUICKJOY Il TURBC 55.000.-
QUICKJOY Il SV 123 66.000.-
QUICKJOY UZAKTAN KUMANDALI 196.000.-
QUICKJOY SIMULATION 183.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 80’ LIK 65.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 50 LIK 49.000.-
3.5 DISKET KUTUSU 12 LiK 28.000.-
5 1/4 DISKET KUTUSU 100’ LUK 65.000.-
CU AMIGA YABANCI DERGI 45,000.-
COMPUTER + VIDEQ GAMES DERG/  27.000.-
ISTEDIGINIZ MALZEMEYI LUTFEN
BIZE BILDIRIN
G.M.K. BULVARI
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Police
Quest Serisinin ilki
olan Police Quest |
cok eski bir yapim-
dir. Buna ragmen
cok siriikleyici bir
atmosfere sahip. In-
san oyuna daldiru
kapilip gidiyor. Ney-
se fazla uzatmadan
oyunun  konusuna
gecelim. Lytton
Cityde bir cok kitii
olay yasanmaktadir,
gerek kumar olsun,
gerekse cinayet. Bi-
zim amacimiz Sessic
Bainsi  yakalamak-
Artik oyuna gegebi-
liriz,

Oyuna mer-
kezden asltyoruz.
llk ig olarak briefing
odasina girelim. Sag
alt kdsede masanin
istinde duran gazeteyi alin (get
newspakpﬂer). Gazeteyi inceledikien
sonra kapayin (close newspaper).
Simdi brzejfrvrtg bagliyor. Hemen si-
raniza gidin (sizin siraniz kirsii-
nin saginda ilk sira). Briefingte
dnemli gordiigiiniiz yerleri not alin
(Ornedin plaka numarasi gibi).
Sonra buradan ¢ikp  bilgisayar
odasina gidin ve bilgisavart a¢in
(turn on computer). Sonra brie-
fingten aldiginiz plaka nwnarasin
girin. Artik aradigi-
niz sahis hakkinda
biraz  daha bilgi
edindiniz. Sonra
computeri  kapatin
(leave) ve buradan
ilkm. Sonra sag alt

apidan iceri girin.
Dolabinizi ulup
(sagdan ilk dolap)
acin (open locker).
Dolaptan  haviuyu
alin  sonra dolab:
kapatin (close loc-
ker). Simdilik dusa
irin ve dusu agip
ir  giizel yikann
(turn  off shawer).
Tekrar dolab: agin
ve iniformanizi alin
(open locker, get
uniform). Sonra si-
rasiyla silahi, kelep-
ciyi, mermileri ve
cantayr alin (get gun, get cuffs, get
ammo, i'et case). Sonra dolab: ka-
patip cikin (close locker).

ladiginiz  ekrandan

Ba
telsizi alin (’;et radio). Sol duvarda
panelde asili duran anahiarida
alin (get key). Buradan ayriin. Sol
alttaki araba sizin. Arabamin iki
Iaraﬁqmda kontrol edin (check car).
Arabaya binin ve gyrzlzn (open
door, sit, close door, F4). Biraz do-
lasin kisa bir siire sonra telsizden
bir mesaj gelecek. Bir kaza oldu-
gunu dgreneceksiniz. Hemen olay
gz_ahallmg gidin. (binaya ¢arpmis

Vardiginizda telsizle haber verin
{call 6'4!{)). Ardindan haritadan ¢i-
kin (F4). Arabadan inin (open
door, stand, close door). Arabanin
icindeki adama vaklagip bakin
(look man). Adama yardim edin
(help man). Yardim ¢agirin (call

help).

Sahitlerin zyanma gidip
konusun (talkman, 2 kez) dnemii
olanlary tekrar yardim cagirin

(call  help). Yardimin gelmesini

beklevin, Yar-.
dum  gelince
arabayua binc-
rek wuzaklasin
{open  door,
sit, close door,
F4). Dolasin
az Sonra
Steveden  bi
mesayj gelecek
Sizi arolun,
yerinde bekle
digini  soyli-}
yor.  Hemen
oraya  gidin.

kin (F4, open door, stand, close
door) igeriye girin ve Stevenin ya-
nwna oturun (sit). Konugun (talk to
steve). Biraz sonra size kahve gele-
cek. Bekletmeden igin (drink caf-
fee). Ardindan telefon calacak
Carolun acmasint bekleyin. Carol,
Hamiltonun sizi aradigini séyleye-
cek. Kalkip telefona cevap verin
(stand, answer telephone). Hemen
arabaniza binip buradan ayrilin.
Biraz dolasip oyalann,
her zamanki gibi felsizden
haber gelecek. Kirmizi spor
bir arabanin, kirmizi igikia
sectigini séyler sdvlemez si-
enleri agip {F!O}B kirmizi
qrabanin  arkasina  takilin,
Durunca arabadan cikin (F4,
1 [)cn door, stand, close door).
k  olarak plakc;/ya bakin
(look plate) OHM YMG simdi
telsiz ile haber verin (call
help), Kadina yaklagin ve sit-
ratina bakin (look girl). Kim-
ligini alip ceza yazin (get id,
write' ticket, get signature).
Buradan ayrilin (leave, open
door, sit, close door, F4). Bi-
raz dolagin telsizden haber
alinca dogru Carolun yerine
gidin, Arabadan inin (F4,
open door, stand, close door).
arol ile konugun (talk Ca-
rol). Carol sizden motor bisik-
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letleri oradan gekmenizi sdyicye-
cektir. Tekrar arabaya binin (open
door, sit). Targido goziinden sopa-
yi alin (get PR 24). Arabadan inip
Carolup yanindaki kapidan iceri
%'irin. [cerideki serserilere molor-
arint kapiin niinden gekmelerini
soyleyin (Move Gikes) (Uzun lafin
kisast). Uzerinize geldiklerinde [1’0-
pu kullanin (Use PR 24). Simdi bu-
radan ayrilma zamani geldi. Ara-
baya binip uzaklasin (open door,
sit, close door, F4). Her zamanki
gibi biraz dolagin. (Sehrin yukar-
sinda).

Telsizle pembe bir araba
icinde ickili bir sofdr olduguni 6g-
renince F10a basip pesine takiin.
Kenara cektiginde arabadan inin
(F4, Ofen door, stand, close door).
Telsizle haber verin (call help).
Arabaya yaklagin. Adamu disari ¢1-

karun (get owt). Adanmu teste tabi

tutun (give lest). Kelepceleyin (cuff
man, 2 kere).
Haklarine  oku-
yun ve tutukla-
vin (read righis,
zrrest man). On

apiyL acip ara--
baya binin (open
door, sit, close
door, F4). Adam
sizinle gelecek.
Dogru hapisha-
neye gidin. Ha-
pishaneye varin-
ca dnce arka ka-
pilar: agtn_adam

tkinca ikisirnide

apayin. ceri
girmeden silahi-
nizt dolaba bira-
kin (open door,
put gun, close
door). Simdi ice-
ri  girebilirsiniz
(Ring bell). Kapi
otomatik olarak
actlacaktr, Ige-
ride kelepceleri
ctkartin (remove
cuffs). Lauaray: dinledikicn sonra
merkeze doniin. Ddénmeden dnce
dolaptan silahinizi alin (open door,
get gun, close door). Merkeze var-
diginizda arabadan %kmadafg on-
ce jopu birakin (put PR 24). Iceri-
de herkesin toplandigini goreceksi-
niz ¢linkii Deoleyin masasinda bir
tavuk tepinip duruyor. Bu tavukla
ugrasmadan odaya girip, cikin.
Disart ¢iktiginizda arkadaglariniz
Jacka siipriz bir dogum giinii plan-
ladiklarin sc'v'ylic?or ar.

Simdi digar: ¢tkin ve bllue
rooma gidin. Ftkmadan dnce ara-
banizi kontrol edin (check car).
Oraya vardiginizda arabadan ¢i-
kip iceri girin. Jack ile kisa bir ko-
nugmadan sonra siirpriz posia ge-
lecektir. Dogum giiniinden sonra
Keith briffinge az kaldigint soyle-
yecektir. Hlemen arabaniza atlayip
merkeze geri doniin. Briefing oda-
sina girin ve briefingl  dinleyin.
Onemli gordiiklerinizi not edin.

Sehrin sol kisesinde biraz gezinin.
Telsizden haber alcaksiz. Tkinci
briefingte dinlediginiz mavi cadi-
lagin gorildigiini haber alacaksi-
niz. Iste o anda artik sirenlerinizi
acabilirsiniz (F10). Ardindan pesi-
ne takilin (durana kadar). Durun-
ca arabadan inmeden plakasina
bakin ve telsizle haber verin (look
plate, call help). Yardim gelince
polisin sizin arabanizin dniine geg-
mesini bekleyin. Hazir olunca ka-
piyeagin (open doot, stand). Onun-
da arabadan c¢tkmasini séyleyin
(get out). Silahinizi doldurun ve
cekin (F6, F8). Cikinca ellerini
kaldirmasini  séyleyin  (raise
hands). Sonra yere yaurin (lie
down). Silahinizi indirip yanmna gi-
din. llk énce kelepgeleyin sonra
ayaga kaldirin {cuff man, stand).

zerini arayin search man). Sim-
di adamt arabaniza bindirin (get
man). Arka kapiyi agin (open com-

portinent). S?ah kitabt alin (get
book). Onemli yerleri not edin ve
yerine koyun {put book). Sonra
kimiikleri alin (( get id). Inceledik-
len sonra Hc}f ‘man ve Piersonun
aynt kisiler oldugunu égreniyorsu-
nuz. Yerine koyun (Put id).

Sonra gozii kapatin {close
comionmem). agaji agin (open
trunk). Icindeki mallar inceledik-
ten sonra kapatin (close trunk).
Arabaniza binip hapishaneye gi-
din. Arka kapryr agin. Adam ¢ikii-
sinda kapatin, Dolabi acip silahi
oyun (open door, put gun, close
door). Iceri girin (ring bell). Adam
size Hoffmant nigin tutukladiginizi
sorunca cinayetten oldugunu sGy-
leyin ve kelepceleri cikartin (fy
long, remove cuffs). Jack iceri gi-
rip Doolezin sizi gormek istedigini
soyleyecektir. Dolaptan silahinizi
alip ‘merkeze donitn (open door,
get gun, close door). Merkeze var-
diginizda Dooleyin odasgna girin.

Dooley size bir not olduguni s0y-
lecek. Dooley odadan ¢ikinca notu
okuyun (read memo). Miijde artik
narkotige girdiniz. Soyunma odast-
na gidip dolabinizi acin (open loc-
keri Buradan haviuyu alin ve do-
labi kapatin (get towel, close loc-
ker). Gidip duiu agin ve iyice yika-
nin (turn on shawer). Isinizi bittik-
ten sonra kapatin (turn off sha-
wer). Dolabi acin (open locker).
Buradan elbisenizi, silahinizi, ke-
lepgenizi, merminizi ve gantayl
alin (get dress, get gun, get cuff,
get ammo, get case). Morganmin
odasina  gidin. Morgan sizden
Hoffmanin_ kefaletle serbest bira-
kudigint soylecektir. Laura gittik-
ten sonra iistteki dolaptaki ¢ekme-
cevi  agin  (open  drawer).
Hoffmann a‘o‘?aszm alin (get Hof-
man). Inceledikien sonra_yerine
koyun (yani cebinize) (get file).

Kafesli yere gidip adam-
dan Ho{frnamn
silahint alin (get
gun). Seri numa-
rasini girin
SW9764 912° Si-
lah hakkinda bil- |

i alabileceginiz
hicago polisi-
nin telefon nu-
marasini Ggreni-
yoruz.  (1-312-
555-3382). Simdi
bilgisayardan ay-
rilip (leave) oda-
dan ¢ikin. Anah-
tarinizi eski yeri-
ne koyun (put
kfiy). Lauranin
odasina gidin ve
sol  duvardaki -
tahtadan sivil
arabantn anahta-
rint alin  (get
key). Masaniza
gelgi Chicagoya
le ejgm acin (use
phone). ~ 1-312-
555-3382 numa-
rasint  girin. Cevap _geldiginde
Hoffinan hakkinda ~ bilgi edinin
(Hoffman) c¢nemli  olanlar: not
edin. Size Taselli, Pierson ve
Hoffmanin ayni kisi oldugunu s0y-
lecektir. Size sonra parmak izlerini
yollayacak.

Simdi merkezden ayrima
zamani geldi. Beyaz arabaya bine-
cegiz. Arabamin her iki tarafin
kontrol edin ve arabaya binin.
Simdi yolumuz mahkemeye distii.
Arabadan inin ve kafzya agin (0-
pen door). Adama yaklasin ve acil
deyin (emergency). Adam geri ge-
lince kapiyr acip mahmemeye gi-
rin. Hakimin yanina_gelince dos-
vay: verin (give file). Sonra (no)
deyip disary ¢ikin. Arabaya binip
biradan ayrilin. Merkeze gidin
oradan Laura sizinle ﬁelecek.
Onunla birlikte sehir parkina gi-
din. Gelince arabadan inin. Merdi-
venlerden asagt inin. Caliliklarin
birinin arkasina gegin ve silahinizi



cekin (F8). Iki
adam gelene ka-
dar bekleyin. Bi-
ri UYUSTUTUCUYY,
diferide parayt
alinca  telsizle
haber verin (call
help) ve (stop)-
deyin. Ortaya ¢i-
kin ve yine telsiz-
le haber verin
(call help). Sila-
hinizi indirin.
Adarun  yanina
elin ve kelepge-
eyin (cuff man).
Buradan  ¢tkin
(get out). Araba-
nin yaninda
adamlarin lizeri-
ni arayin (search
man). Sonra
adamlart araba-
ya bindirin. Dog-
ru  hapishaneye
gidin, Adamlari
ctkarun. Silahi-
nizi dolaba ko-
yun (open locker,
put  gun, close
locker). Iceri f'
rin (ring bell).
Adam tutuklama
nedenini sorunca
uyusturucu beyin

(dope).

Kelepgleri cikarun (remo-
ve cutts). Dolaptan silaninizi alin.
Laurayt merkeze burakip  blue
rooma gidin. Arabadan ¢ikin ve
iceri girin. Jackin yanina oturun
ve konusun (talk jack). Konusma
bitince Jack gidecek ve Keith gelip
Hofmanin kefalet ile birakildigimi
soylecek. Merkeze doniin.
Morganin ofisine girin. Morgan si-
ze Hoffmanin bzraiz!masz hakkinda
ayrintilt bilgi verecektir. Canava-
rin yanina gidin. Konugstuktan son-
ra yine Morganin yanina gidin. Bu
sefgr sizde sev§ilimiz Moricyi ha-
pisten bize yardum etmesi icin kur-
tarmamizi istiyor. Hapishaneye gi-
din silaht koyun ve igeri girin.
Morienin yanina gidin. Ona ope-
rasyon igin yardim etmesini sdyle-
yin (kefp operation). Sonra digart
ctkin silahinizi alin ve ayrilin. Sch-
rin sag alt kogesine gidin. Araba-
dan inin. Adarun yanina gidin ér-
iyt kaldirin  (lift  blarket look
bady). Adamun Hoffman oldugunu
dgreniyoruz. Merkeze haber verin
(call help). Merkeze diniin. Mer-
keze ondigiiniizde  dosdogru
Morgamin odasina gidin. Odada
Marie ve Lauray: goriiyorsunuz.

Siraya yaklasin, Morgan
size Bainsi yakalamak icin kiigik
bir oyun diizenlediklerini siylecek-
tir. Siz Mr. Big kiligina girip
Hotele gideceksiniz. Orada Bains
ile biyitk bir kumar oynayacakst-
niz. Simdi Laura size sa¢ boyast,
beyez takim elbise ve sapt silah
elan bir baston verecekiir. Morgan
ise size kumar ve oda almak icin

vetecek kadar para verecektir, Ko-
nusmayi iyice dinleyin ve soyunma
odasina gidin. Giderken 1elsizi al-
digimiz yere birakin (put radio).
Dolabwnizi acin haviuyu alin ve ka-
paiin (open locker, get towel, close
locker). Duga gidin ve dugu agmin
(turn on shower), Saginizi boyayin
(bleach hair, rinse hair, dry hair).
Saginz sariya doniigiiyor. Dolabt
acin ve elbisenizi alin (open locker,
get suit, get cane, close locker).
Simdi  arabaya  binip
Hotele gidin. Arabadan inip iceri
irin. Lobhye vyaklaswp zili calin
ring bell). Adamdan oda alin
(rent a room). Paray: ddeyin (pay
money). Anahtart aldiktan sonra
bara gidin. Barda duran Marieye
yaklasin ve icki ismarlayin (order
drink wine). Marie sizi garsona es-
ki dostu Whitey olarak tanityor.
Masaya oturup ickileriniz gelince
garsona parayt édeyin (sit, pay
money). Sonra ickinizi i¢in (drink
wine). Sonra kalkip garsonun ya-
nina gidin (stand). Ona kumardan
bahsedin (play gamble). Sonra
Lobbydeki asansore binip ikinci
kata ¢ikin (two). Koridorun sonun-
daki oda sizin odaniz (204). Anah-
tart kullanarak kapiyt ac¢in (use
key). Marienin sorularinin ikisine-
de Yes deyin. Sonra telefona gidi
santrali arayin (use phone, 411).
Taxinin numarasint égrenin (taxi).
Numaray: bir kenara yazin ve tek-
rar telefonu agip laxiyi arayin ve
otele bir taxi gondermelerini séy-
leyin (Hotel). Sonra Marie odadan
¢tkacaktir. Bara inin ve garsona

tekrar kumar deyin (play gambla).
Garson sizi kumar salonuna gotii-
recektir. Bos yere oturun (F4).

Bu oyunu kazaninca size
ikinci bir oyun teklif edeceklerdir.
Ilk énce odaniza doniin ve bekle-
yin. Kisa bir siire sonra ii¢ tane si-
vil polis gelecek, onlardan telsiz
kalemi alin (get radio). Simdi bara
gidip garsona yine kumar deyin
Eplay gamble). Ve daha biiyiik bir

umar i¢in hazirlanin. Bu elide ka-
zanirsaniz. Bains sizinle gdriismek
icin odasina cagiracak. Onu taki

edin ve merdivenlerde iken telsiz
ile haber verin (call help). Odaya

irerken tekrar haber verin (call

elp). Bainse telefon gelecek bu si-
rada masanin arkasina gecin. Te-
lefon eden kisi Bainse aslinda sizin
bir polis oidug’unuzu soyleyecek
(call help) yazin. Bains odaya gir-
digi an diger ii¢ polis gelecek ve
odayi tartyacak. Artik burast de-
mo. O arda siz gikip bastonun sa-
pint cekivorsunuz ve Bainsi vuru-
yorsunuz. Ama Police Quest Ilyi
oynayanlar Bainsin 6lmedigini bi-
lirler. Oyunumuz burada sona eri-
yor,

Simdi oyun hakkinda sc"iEy-
lenecek tek sey kaldi siiper.., En
vakin bilgisayarciya gidin ve Poli-
ce Quest Ii alin (get Police Quest).

GRAFIK : %50

SES %50

MUZIK : %40,

OYNANABIRLIK : %80

GENEL : %60




COMPACT DISC PLAYER'IN YARATICISI

kipirdayin! Mi
s'in temposuna uydurun.
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PHILDS

AW 7694
IFT KASETLI
STEREO RADYO KASETGALAR

@ FM stereo /LW/MW/SW radyo

© Cift kaset ® Auto-reverse

® 5 bant grafik ekolayzer ® 100 watt ses
Gikigt gucu @ 3 amplifikatér, 7 hoparlorid
SHILPS sistem ® Turbo Bass Generator ile daha
= fazla bas ses ® Surround Sound ile daha

genig, doygun ses ® Compact Disc Player

girigi ® Stereo kulaklik girigi

@ Dahili mikrofon

AZ 8492 CD

COMPACT DISC
STEREO RADYO KASETCALAR

® Compact Disc Player'da, 20 pargaya
kadar programlama @ Introscan ile disc'teki
pargalann ilk altr saniyesini arka arkaya
dinleme ® Compact Disc'te ileri/igeri parca
arama ® 20 hafizal dijital FM stereo,
MW/LW radyo ® Auto-reverse

® 3 bant ekolayzer ® 50 watt ses gikig glcl

© 2 yollu, 4 hoparldrll sistem ® Dynamic —TURBO -BASS —
Bass Boost ile daha fazla bas ses A
@ Stereo kulaklik girisi

PHILIPS

—
il ek

AW 7492

IFT KASETLI

STEREO AUTOREVERSE
RADYO KASETGALAR

® Auto-reverse ® FM Stereo, MW (orta
dalga), LW {uzun dalga) ® Gift kasetli dek
ve hizll kaset kopyalama ® Devamli galma
@ 3 band Grafik Ekolayzer @ Dahili mikrofon
® Bilgisayarla duzenlenmig dizayn

S ' | PHILIPS

PHILIPS 1891-1991 YL;>,

PHILIPS
COMPACT DISC PLAYERIN




Uzun bir stire sizleri oyalayacak nite-
Jiklere sahip mithig bir basketbo|
Joyununa ne dersiniz? Evet mi? Oyle-
s hig vakit kaybetmeden ckumaya
 devam edin.

- Oyunda hem takiminizinCoachu hem
" de oyuncusu olabilmek imkanina sa-
hipsiniz. Tabi istediginiz taklirde sirf
Coach veya sirf oyuncu da olabilirsi-
niz.

Oyuncu alma, satma, transferler, lig,
cesitli kupalar ve Play Offgibi oyunu
gercekei yapan diger tim unsurlar da
disuntimg. Grafiklere gelince ol-
dukga guzel. Elestirelecek yonleri ise
neredeyse yok denecek kadar az, sa-
dece oyuncular biraz ufak ¢izilmis o
kadar. Oynanabilirlik agisindansa
benden tam not aldi diyebilirim.

Ana Meni yiklendiginde, oyuna geg-
mek ve gegitli ayarlamalar yapmak
icin 6ncelikle INSTALLkutucuguna
gelip atege basin. Ardindan sol Gst
kdsedeki SBA END-VIEWsegenegine
gelip tekrar ]oiunuzun dugmesine
basin. Kutucuk yanip sénmeye basla-
yinca Playe gelip onu segin ve diger
mentn(in yGklenmesini bekleyin.
(Playin altindaki Exit ile oyunu terke-
debilir-

siniz.

Bura-

daki di-

ger se- i

genek- . 1

ler ise e
islemi-
yor. B e
Bunla- -
nnya
(lke-
mizde
bulun-
mayan
ek dis-
ketleri
vardir
yada
sUs igin
konmusg
olabilir-
ler).
Neyse,
diger
menu
yiiklen-
diginde
karginiza sekiz segenek daha ¢ikar.
Simdi sirasiylabunlari inceleyelim;
VIEW LEAGUE HISTORY: Burdan
kag sezon tamamladiginizi,sezonda
0 ana kadar ka¢ mag yaptiginizive
énceden belirlemis oldugunuz diger
bilgileri (bir Periodun siiresini, o se-
zonda yapacaginiz mag sayisi ve ku-
palara ilk kag takimin katilacagi gibi)
toplu halde gérebilirsiniz.

TEAM RECORDS: Takiminizigersin-
de en fazla say Ureten Black yapan,

Rebound alan, top ¢alan v.s. gibi bilgi-
leri 6grenebilir ve sayet takiminizin
Coachlugunu bilgisayara birakmamis,
kendiniz Ustlenmigseniz takim kurmak-
ta burdaki bilgilerden yararfanabilirsi-
niz. Bu bdlimde aynca, bir de genel
olarak ligin en fazla sayisinikaydeden,
Blackunu yapip Reboundunu alan v.s.
takimlari gérmeniz mimkandur.
RESET THE LEAGUE: Bu siktanda
oyunu Save ile kaldiginizyerden bas-
ka bir diskette saklayabilir, Load ile de
Saveettiginiz programi kaldiginizyer-
den devam ettirebitirsiniz.

Reseti segtiginizde oyunu yeni bagtan
ayarlarsaniz. Yani oyuncu sayisini(1-
2) belirleyebilir, takiminizaisim verebi-
lir, hangi grupta (Dogu-Bati) oynaya-
caini, bir Periodun stresini (3-6-9-12
min.), oyun boyunca kag mag yapmak
istediginizi (5-8-13-16-21), Division,
Conference ve Sporttime Trophy ku-
palarina ligdeki ilk kag takimin (ilk-ilk
3-ilk 5) istirak edebilecegini ayarlaya-
bilirsiniz.

IMPROVE TEAM: Burdansa takiminiz
ile ilgili gesitli diizenlemeleri yapabilir-
siniz. Training Camptan oyunculannizi
kampa alip glglendirebilir, Recruit A
Player ile oyuncularinizindig ve i¢ atig
yUzdelerini, oyuna kontrollerini ve
oyuncuiarninizinhizlanni {¢abukluklar-
ni) ayarlayabilir ve istediginiz taktirde
isimlerini de degistirebilirsiniz. Tabi
tim bunlari para yerine gegen puania-
riniz vasitaslyla yapabilirsiniz. Bu

mni Play

puanlar kazandiginizmaglara gore ar-
tar, kaybettiklerinize gére de azalabilir.
Try A Player Trade ile de ligdeki istedi-
giniz bir takimdan paranizin yettigi 6i-
clde oyuncu transfer edebilir ve oyun-
cularinizi satabilirsiniz.

SHOW PREVIOUS GAME: Bir dnceki
lig durumunu bu secenekten gézden
gecirebilirsiniz.

PLAY NEXT GAME: Her seyi dlzenle-
dikten sonra son olarak buray: segip
takiminizinve rakip takimin forma

renklerini, sirf oyuncu, sirf Coach veya
her ikisini de mi oynamak istediginizi,
hiicum siresini, istnma mag! mi yoksa
ligde mi oynayacaginizibelirleyip Play
Basketball gikkiyla da nihayet asil oyu-
na gegebilirsiniz artik. (Bir 6nceki me-
niide diizeltmek istediginiz her hangi
bir sey varsa Canceldan oraya tekrar
dénebilirsiniz).
Driveinizinkisa bir yiklemesinden
sonra oynayacaginizmagin réportajci-
lar tarafindan kisa bir kritigini Play ile
izleyebilirsiniz. Fakat bu yorumlart din-
lemek istemiyor, direkt maga basla-
mak niyetindeyseniz FFi se¢meniz siz-
ler igin en dogru karar sayllacaktir.
Geldik magin yapilacadi sahaya.
Oyun, burda bize sahay! tamamiyla
degil de sadece yarisinive potayl, tam
karsimizda olacak bir pozisyonda gor-
memize olanak tanimig.{Oyuncular
topla rakip sahaya gegtikleri vakit sa-
hanin 6bar yanisi da ekrana gelecek
tabi).
Top kontrollerine gelince :
PAS ICIN : F|RE (kisaca)
SUT IGIN ; FIRE {uzunca) )
BLOCK IGIN : Elde top yokken FIRE
SMAG IGIN : Pota dibindeyken FIRE+
joy. ileri. )
Topu oyuna sokarken : Once
Firesonra joy. atacaginiz ydne dogru.
Mag 4 devreden olugmakta ve mag bi-
timinde takiminizingut, Block,
Rebaund v.s. yizdeleri de ekrana gel-
mektedir. Ayrica mag esnasinda pota
kirma ofayi da distniimis.
Bu gibi durumlarda hakem o
oyuncuya teknik faul verdigi
gibi, topta rakibe gegmekle
beraber karg! takima faul atigi
ve topu yandan kullanma hak-
kini da kazandirmigoluyor.
Oyun hakkinda sdyleceklerimiz bunlar,

sketball

yani kisacas! .

O.M.N.| Play Basketball her agidan
mikemmel bir oyun, basketbolda ara-
difinizher gey var.

Kaliteyi seviyor ve basketbola biraz ol-
sun ilgi duyuyorsaniz, inanin bu oyunu
kagirmaniz gok yazik olur.
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Bir sucluyu kovalarken tabunca-
st gcekmesine firsat vermeden
tek atigta onu aci bir ¢iglikla yere
serdiginizde hissettiginiz duygu-
Yi, heyecani eminim ¢ogunuz me-
rak etmisinizdir. Bu ay sizlere ta-
nuacagim oyun bu konuda iera-
kinizi tatmin edebilecek bir oyun.
HILL STREET BLUES isimli hu

- oyunda sehir derin bir uykuya
daldigt zamanlarda bile, siz sch-

- rin issiz sokaklarinda suglu kova-
lryor olacaksiniz.

llk olarak oyunu hangi dilde oy-

- namak istediginiz soruluyor. Bu
beg dilden herhangi birini segtik-
ten sonra oyunun zotrlugunu be-
lirlemeniz gerekiyor. Bu ekranida
gectikten sonra amiriniz bir aciliy
konusmast yapryor. Daha sonra
devriye bolgelerini gésteren bir
labela ile karsilagacaksiniz. [sim-
lerin iizerine kliklediginizde dev-
riye bélgesini dgrenebilirsiniz. Bu
devriye bilgelerini istediginiz se-
- kilde degistirebilirsiniz. Sag bui-
tona basarak oyuna gegin. Yone-
timiniz altinda bulunan SWAT
ekibi tam dokuz kisiden oluguyor.
Oyuna bagladiginizda ekibin ilk

elemanint yonetiyorsunuz.
Oyun tamamen ikonlar yar-
dinuyla oynaniyor. fkonlar:

sug alt kogede gérebilirsiniz.
Adamuniz arubanin icindey-

ken tkonlar sirasiyla su se-

kilde.

MASA: Bu ikon ofise gitme-

nizi saglar. Ofiste yapacagi-

niz bir ok ig var. Bunlara

daha sonra bakacagiz.,

SORU ISARETI: Bu ikonu
kliklediginizde karsiniza bol-
genin bir krokisi gelecekiir,
Krokideki binalara klikiedi-
Ginizde isimlerini 6grenebi-
lirsiniz. Bu kroki ovunda ki

en biiyiik yardimeniz olacakur,
BINA: Bolgenin krokisinden her-
hangi bir yer segtikien sonra sag
buttona basip, bu ikonu secerseniz
adamuiniz yaya veya arabayla ora-
Ya gidecektir.

POLIS: Az dncede bahsettigimiz
Ribi ekibiniz dokuz polisten olugu-
yor. Bu ikonu segtiginizde kargini-
za bu dokuz polisin fotograflar
gelecekiir. Forograflardan herhan-
gi birine basarsaniz o polisin
komtroliinii alirsiniz. Bu sayede

bir ¢ok yere adamlarinizi ayni an-
da gonderebilirsiniz. Bu ekranda
ayni zamanda save load gibi ig-
lemleride yapabilirsiniz.
GOZLER: Yolda gordiigiiniiz her-
hangi birinin kimligini ve resmini
bu ikon yarduniyla égrenebilirsi-
niz. tkonu sectikten sonra kimligi-
ni dgrenmek istediginiz adanun
tizerine klikleyin.

ARABA: Arabaya inip binebilmek
igin bu ikonu kullanmalisiniz.
TELSIZ: Bu ikonu segtiginizde
dort ikonla karsilagsirsinz.

Polis: Cok tehlikeli durumiarda
yardim cagirabilirsiniz.

Ceset: Bir ceset ile kargilagtiginiz-
da hemen bu ikon yardimiyla ye:-
kililere haber verebilirsiniz.
Ambulans: Eger vurulan adam
hala yagiyorsa ambulans ¢agira-
bilirsiniz.

Fotograf: Merkeze arastirimak
izere esgal bildirebilirsiniz.
YONLER : Arabadaysaniz araba-
nizi, arabada degilseniz adaminizi
bu ikon ile istediginiz yéne hare-
ket euirebilirsiniz.

Ln alita iki ikon daha bulunmak-
tadur. By ikonlardan park etmis
araba seklinde olant arabanizi
herhangi bir yerde kaldirimin ke-
narina park etmek icin kullanabi-
lirsiniz. Araba sollayan polis ara-
bast seklinde olan diger ikon ile

i




sireni agarak arabalarin size yol
vermesini saglayabilirsiniz.

Bu ikonlar arabanin igindeyken
kullanabileceginiz ikonlar. Ara-
badan indifinizde en altiuki iki
ikon yerine bagka ikonlar gelir.
EL: Bu ikonu segtiginizde dirt
ikon ile karsiagirsiniz. Bunlar-
dan ilki yine bir el seklindedir.
Bu tkon yardinuyla Siphelendigi-
niz bir sahis yakal’ayabtftrsmt'
Sahisi yakalad:- -
ginizda eggalini
ve kimliginide
dgrenebilirsiniz. |

Kelepge: Kelep-
ce seklindeki bu
ikon ile tutukla-
ma yapabilirsi-
niz. Fakat bu
tkonu kullanma-
dan dnce yaka-
lamaniz gerekir. |
Thbarneme: Ka-
git tutan el gek- |
lindeki bu ikon
ile birine ihbar- §a
name verebilir-
Siniz,

Tiifek: Birini ko-|
valiyorsunuz ve
kagamayacagini
anlayan adam birden size aicy
acgtr. Elbette sizde bos durimaya-
caksiniz, Hemen bu ikonu klikle-
Yin ve nisangahi adamin iizerine
getirerek sol buttonla ateg edin.
BARIKAT: Bu ikonu kullanarak
vollara barikat kurabilirsiniz,
Barikat kurmak istediginiz nokta-
ya gelip sol buttona bastiginizda
oraya bir barikat koymug olursu-
nuz.

Oyun esnasinda kullanabilece gi-
niz tkonlar bu kadar. Birde de-
minde soziinii ettigimiz ofis var.

Ofiste kullanabileceginiz bir kag

SCV Var,

PANO: Panoda devriye arbalari-
nw nerede oldugunu gérebilirsi-
HiZ,

KAPL: Kapryi kliklediginizde dev-
riye bidlyelerini gdsteren ekrana
gidersiniz.

DOSYA DOLABI: Dosyalardan
polislerin sicillerini dgrenebilirsi-
niz. Bu ekranda altaki fotograf-
lardan hirini seg liginizde poin!e

typili bir cok bilgi ile kargidasa-
caksiniz.,

BILGISAYAR: Bilgisayar oyunda-
ki en dnemli ikonlardan biridir.
Bu ikonu segtiginizde su bilgilerle
karsilagirsinz.

O zamana kadar islenmis suglart
bu ekranda égrenebilirsiniz. Kur-
banin resmini, kimligini, sugun ig-
lendigi yeri, sugun tirini, tarihini
ve saatini bu ekranda gorebilirsi-
niz. Sugluyu géren birinin suclu
igin verdigi esgalide gorebilirsi-
niz. Eder sugun islenmesinde yar-
dunci olan olan baska kigiler var-

sa esgallerini suglunun alt tarafin-
da gorebilirsiniz.

Ornegin telsizden Railway civarin-
da bir ¢anta hirsizligt bildirildi.
Hemen krokiden Railway’ 1 bulun.
Daha sonra sag buttona basin ve
bina ikonunu kliklevin. Adaminiz
hemen Railway'a dogru yola ¢ika-
caktr. Yolculuk esnasinda bir ya-
rali veya cesel goriirseniz hemen

tc{st-lc’ wtkzl:!er: arayn. Su¢ ma-

., halline vardigi-
nizda kurban icin
. gerekeni yapin ve
etrafi dolagarak
bir aragtirma ya-
pin. Yakaladigi-
iz kiginin eggali-
ni telsizle merke-
. ze bildirin. He-
men ofise déniin
ve bilgisayara gi-
*in. Telsizle bil-
AW i dirdiginiz eggali
« @8 i sag tarafta gore-
; bilirsiniz. Bu sa-
yede esgal kargi-
lagtirmasint daha
kolay yapabilirsi-
niz. Eger bir sug-
lunun eggali ile
ayni ise adami
veya kadini he-
men tutuklaym. Adaruniz giipheli-
yi alip hemen merkeze gidecekltir.
Arabadan inin ve binaya girin. Ya-
kaladiginiz adam suglu ise sucu
itiraf eder, eger suglu degilse size
yanlig tutuklama yapuginiz séyle-
necektir. Arabaniza binin, ya sug
mahallinde tekrar bir arastirma
yapmn yada bagka su¢ mahalline
gidin, Oyun bu sekilde kosusturma
ile siiriip gidiyor. Ozellikle gecele-
ri sokak lambalart yanarken devri-
ye gezmek ¢ok zevkli oluyor. Sug-
lar Kiigiik bir ¢anta soygunundan
bir banka soygununa kadar biiyii-
vebiliyor. Su¢ ne olursa olsun,ister
kiiciik ister biiyiik olsun suglu dai-
ma kargisinda sizi bulmali. Bélge-
nizde asla su¢ artisina izin verme-

yin.
Hill Street Blues her yonden ¢ok
gergekgi bir oyun. Oyunu hazirla-
yanlar konuyu ¢ok ciddi boyutlar-
da ele almiglar. Oyunu oynarken
bir polisin hissettigi duygulart
hissedebilirsiniz. Bu oyunu kagi-
rirsaniz pisman olacaginizi simdi-
den séyleyebilirim.
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Daha énce demosu climize gegen
ve geger gegmez de geride biraktr-
gimiz su aylarda sizlerc haberini
iletip de sabirsizhkla iilkcmize
gelmesini bekledigimiz o muhte-
sem Turricanin ikincisi nihayct
geldi ve hasret sona erdi.

C-64 igin miithis gralik, clckt ve
szellikle siiper animasyonlara sa-
hip bu giizel ve ctkileyici oyunun
2 gergekten de bcklcncm vererck
/
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bizleri hayfl evmdudl
Shoot emup + platform tipi oyu-
numuzda hatirlayacak olursak ol-
dukga iyi sigrayan ve istenildigin-
de (Z tusu ile) bigkr haline déniiy-
tiiriilebilen savagci bir uzay ada-
mim yonetiyorduk. Spaccle sikig-
tgimiz anlarda ckrandaki diis-
manlari, yaydiimiz bir Liir lazer
dalgas ile yok edcbiliyor, clde ct-
tifimiz elmaslarla da hayli puan
toplayabiliyorduk. Ayrica yolda
kargimiza ¢ikan harfleri alarak da
cesitli silahlara sahip olmak ve ck
haklar kazanmak da imkanlariniz
arasmdaydi. Evet bir scy degiyme-
mig ve ayni nitelikler yinc gegerli
kilinmis. Boliim sayisi yine beg ve
her biri iki asamali. Fark isc oyu-
na ayn bir hava katmig bulunan
bagka bir ézelligin cklenmiy olma-
s1. Ciinkii 3. boliimde zorlu yolu-
muza yayan degil, uzay gemimiz-
le devam ediyoruz.

Evet kahramanimizla yeni bir ma-
ceraya artik hazirsamiz joystickleri
kapimn ve kotii ruhlarla, seytan do-
lu satoyu yok etmek igin bizimle
beraber yola ¢ikin.

1. Boliim:

Siirekli saga dogru ilerleyin gela-
leleri gecip tepeye trmanin. Tepe-

/.-’.-"'/;,;’__,;

den soniaki ilk gelalenin tam orta-
sma atlaymn, boylcce asagi ugup
gizli bir gecit bulacaksiniz. Safa
déniip yerden ilerleyin. Karginiza
ufak bir ¢ukur ¢ikug vakit yukar
sigrayip sol bogluktan urmanmaya
devam cdin ve gegitin gikigina va-
rin. Safa doniin, dev robot cana-
varm siirckli bagina yaylim ategi-
nizle (devamli Firc) isabet ctlire-
rck onu yok edin. Yukdrl Qlklp
/ o z;/ ,{// P / V/

/ Ay 7 /

2

sa&,dhm mag,ra gliu;ma \rardnl\um
sonra pembe ckrana gegip uzun
bir atlayiy yapin ve cn yukardaki
sad giristen igeri dalin ve ilk aga-
may! tamamlaym.

2. ASAMA:

Cikigtan saga ilerlemeden dnce
yaylim atcsinizle sarmasiklart yok
edin. $imdi 3,5,7, 8,10 ve 12.
kayalara dikkat cdin, ¢inki tzeri-

"./f-”/

nc basuginiz an ¢okilyorlar. Kargtya
ulaginca sclaleden agag atlayin ve
suyun iginden piranalara dikkat
cderck saga gidip pcmbe ckrana ge-
¢in, Kargidaki kayalara atlayip yi-
gin halindcki gilleleri gegin, aymi
hizada, devamli saga gidin. Biraz
gittikten sonra kargilagacaginiz di-
ger bir giille yigininin iistiine gele-
rck yaylim ateginizle alunizdaki
giilleleri yok edin ve hig kipirdama-

//,r/x///,« /7// _;
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dan, agu dislylintzi bckleym
Kayalardan inip harabelere ulaginca
siirckli sola ilerleyin. Selaleyi gegip
karsiya varin ve asagi atlaymn, Yolu
lakip cderck tek yonlii labirentin ¢i1-
kigina ulagin, Simdi isc selaleden
asafi atlayarak sudan giktiktan son-
ra kayalari basamak olarak kullanmp
yukari tirmanin. Saga ilerleyin, biti-
rebilmek igin de, siirckli 1g1n yayan
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A

mekanik robotu
yok edene ka-
dar, gdziinden
siglemelisiniz.
2.BOLUM:
) Saga gidip bos- |
luktan asag at-
layn alttan suya
girin sagdan sii-
rekli agaf inip
kargilagacagimiz
2. yoldan safa
ilerleyerck yolu
takip edin ve su
yiiziini ¢ikim.
Taglardan tirma-
nip petekleri
yok edin ve ken- [®
dinize yol aca- i
rak tirmanisa
devam edin. Yu-
kardaki garip
uzay yaratifini
da imha ettikten sonra bu agamay1
da sonuglandirmn,
2. ASAMA:
llerleyerek havada duran asansore
binip agag: inin. Saga devam cdip
bosluktan kargiya atlayin ve si-
rekli aym yonde, peteklere ulaga-
na dek ilerleyin. Alttaki petckleri
temizleyerek riizgarl bolgeyc va-
rm. Ugugan yapraklarin, hizlan-
diklari anlarda uzun sigrayislar
yaparak Ustteki sag yola sapin.
Yol sonundaki aleti, nce atcg
eden yerlerinden sonra da orladaki
kiiresinden vurarak sal dig1 bira-
kin. Asaf atlayip sag yola girerck
buray: da tamamlayin.
3. BOLUM:
Nihayet yayayili1 birakip ayagi-
4 miz1 yerden kesiyoruz. R-Type ve
Katakis: andiran o unutulmayan
shoot emuplardaki gibi aracinizla
dniiniize geleni vurup ilerlemelisi-
niz. Arka plandaki grafikler dc ol-
dukca dikkat ¢ekici. Asama so-
nunda dev bir gozle kozlarmizi
paylasacaksiniz.
2. ASAMA:
Deminki boliimiin neredeysc ay-
mus1 fakat bazi yerlerde ekran ka-
yarak size yol gdsteriyor, bazcn
de oldukga hizlanarak ¢abuk yan-
maniza sebep oluyor. O yiizden bu
kez hayli dikkatli olmalisiniz. Her

kadcemenin sonunda oldugu gibi,
bu defa da, bir uzay gemisiyle
carpisiyorsunuz, ikiye aynldig
vakil ortasindan vurarak onu yok
edebilirsiniz,

4. BOLUM:

Uzay gemisinden inip oldukga ka-
rigtk bir labirente giriyoruz. Labi-
rentleri bilirsiniz yolu tarif etmek
nerdeyse imkansiz gibidir. O yiiz-
den ¢ikig yolunu bulma zevkini bu
scfer size birakiyorum, Kademe-
nin ortalarinda karsilagacaginiz
giimiig ¢jderhayi kafasindan vura-
rak kolayca gegebilirsiniz.

2. ASAMA:

Ik asama gibi yine karigik bir yer.
Bu kez garip bir fabrikada, donen
carklar arasinda yola devam edi-
yoruz. Dedigim gibi ger¢ekicn
gok karigtk, burdan ¢ikisi bulunca
siyah bir ckrana gegiyorsunuz. Bi-
raz ilerledikten sonrada karsilaga-
caginiz 3 yaratktan siyrihip (iistle-
rinden atlayarak) boliimii bitirin.
5.BOLUM:

Soldan devam cdip yukari sagdan
gidin, yolu takip cderek yukan tir-
mamnin. Bu arada yanlardaki yara-
tiklara dikkat edin ve fazla yaklag-
mayin; ¢iinkii sizi yutup bir hakk:-
mizdan cdebilirler. Aym yénde de-
vam cdip yol sonundan asaf atla-
yin, sola ilerlcyerck yukari acilan

yerden ¢ikip en iiste varin. Yolu
takip cderck alunlarm oldugu bol-
geye ulagin. Burda ilerleyerek en
yukari ulagmaya cahigin. Tepeye
vardiginizda yaylim atesinizi ¢1-
karip ctrafta déndiiriin ¢tkan harf-
leri topladiginizda havalanip son
asamaya gegeceksiniz,

2. ASAMA:

Ekranin sagina gidip ates edin.
Adaminiz havalanacak ve siirekli
yukart ugucaksiniz. Her geyi vu-
rup, yok cuncmiz gereken gatoyu
koruyan son dev robota da ulagin-
ca onunla kiyasiya bir miicadeleye
giriscceksiniz. Ama siirekli kafasi-
na atcs ederseniz, o da sonunda
pes edip yikilacakur. Boylece
oyunu bitirip 0 muhtegem son ek-
rani da gorebileceksiniz.

Son stz olarak, Rainbow Artsin
hakikaten cikileyici grafik ve
cfckilerle donaulmig bu gaheserini
almanizi giddetle Gneriyorum.
Benden sdylemesi, bu oyun kag-
Mmaz.

NOT: Haklarmiz bittiginde Yes ile
oyuna kaldifimiz bolimden de-
vam cdcbilirsiniz. Aksi halde en
bagindan baglarsimz.
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AMIGA DOS yaziniz
karginizda. Gegen ay-
dan beri bir cok degisik-
lik oldu ve bu ay AMI-
GADOS komutlarini ye-
niden agiklamak igin
¢ok sayida istek aldim.
Bu nedenle Workbench
disketinizin C directory’
sinde bulunan komutlar
siraslyla agiklayacagim.
Bu arada herhangi bir
program , utility , data
disketi ya da bilgiye ihti-
yacinizvarsa bana ya-
zabilirsiniz.
Mektup # 1:
Soracagim bir kag soru-
yu cevaplandirmaniisti-
yorum.
1-Bana AMIGABASIC'i kisaca anlatabilir misin ?
2-Picture programinin ne ise yaradiginibana an-
latir fusin ?
3-Amiga Basic igin bana bir oyun programi verir
misin ? _
4-Amiga’'mla nasil kolay bir grafik gizebilirim ?
5-64'ler dergisi 38.sayisinda orijinal AMIGADOS
ekraninda 4 renk var ama siz kendiniz daha fazla
renkli bir ekran agabilirsiniz demistin.Bu nasil
oluyor ?
6-Amiga Assembler igin bana basit bir program
verir misin ?

7-Amiga Basic igin uzun sire ugragacagim guzel
bir oyun programi verir misin ?
‘ Cevaplarlmverecegim adrese gt)dermenl rlca

AMIGA
DOS

Burak Ouisik
Bahadir Akcan

bana bir kag soru génder-
migsin ama kagitta bir sey
okunmuyordu. Bir zahmet
yeniden fax gekiver.
Cracker’ lar hakkindaki soru-
larinida Murat Adang adli
lamer’ a degis bana sorabilir-
sin. )

Yazi dizimizin ilk bélamierin-
de bazi AMIGADOS komut-
larini gérmustik. Simdi kalan
AMIGA DOS komutlarin go-
riyoruz.

ADDBUFFERS

Addbuffers komutu diskdrive’
dan bilgi okuma iglemine hiz
kazandirmak igin kullanihr.
Komut drive’ in kullandigi ha-
fiza alanini arttinr, bylece
drive in bir bilgi génderme surecinde daha fazla
bilgi aktarmasi saglanir. Kullanimi su sekildedir :
Addbuffers drive: buffer sayisi

Ornek :

Addbuffers df0: 20

Normalde 25 - 30 buffer’ | gegmemeniz tavsiye
edilir , gunki bu sayinin tizerine gikildigindafazia
bir degisiklik olmamaktadir. Her buffer hafizadan
500 byte isgal eder.

Harddisk kullanicisiiseniz 30 buffer limitini gege-
bilirsiniz.

Ornek :

Addbuffers dh0: 50

ASK

Kullanicidan veri aima igleminde kullamliz. Batch
dosyalarinda daha fazla rastianir. Kullanici Y ve-

‘ya N seklinde yanit verir. Eger Y cevabi verilmis-
- .se dumm reglsten 5'e esmemr ve WARN olur. N
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CHIP ve FAST memory olarak verir.

CHIP memory , AMIGA' nin kendi 512k’ lik hafiza
bélgelerine verilen addir. Sonradan takilan diger
ek hafizabélgelerine FAST memory denir , ¢lnki
bu bélgelere AGNUS ¢ipi 68000’ i rahatsiz etme-
den ulagabilir. Kullanim :

Avail chip

Bos olan CHIP memory miktarini verir.

Avall fast

Bos olan FAST memory miktarini verir.

Avalil

Hem Chip hem de Fast memory hakkinda bilgi
verir.

BINDDRIVERS

Birden fazla drive sisteme bagdliysadrive’ larin
bagli oldugunu bilgisayara iletir. Parametresi yok-
tur.

Kullanimi :

BINDDRIVERS

COPY

Copy komutu bazi dosya ya da directory’ leri ya
da batiin bir diski kopyalamaya izin verir. Kullani-
mi su sekildedir :

Copy source device: file name to target device: fi-
le name '
Source drive : Dosyanin okunacag diskdrive.
Filename : Okunacak dosyanin ad.

Target device : Dosyanin yazilacag: diskdrive
Filename : Yazilacak dosyanin ad.

Ornek :

Copy df0:c/copy to ram:

keti takmanizi isteyecektir. Bu istegi yerine getir-
diginizde 0 - 79 arasindaki tum track’ lar okuna-
cak ve dosyalar yeniden kaydedilecektir. Eger
disketteki bazi dosyalar kullanilamaz duruma
geldiyse sdyle bir mesaj alirsiniz:

Warning ! File contains unreadable data

Disket tamamen dizenlendikten sonra bu dosya-
lari silmek isteyip istemediginiz sorulur. Y diyerek
bu bozuk dosyalarn silebilirsiniz.

MAKEDIR

Makedir komutu yeni directory’ ler meydana ge-
tirmek igin kullamhr. Kullanimi Makedir directory
adi seklindedir.

Makedir AMIGA : Amiga adl bir directory mey-
dana getirir.

Makedir Devs/keymaps : Devs directory’ sine
Keymaps adli bir directory agar.

Makedir DF1:c : DF1: stricistne C directory’
si agar.

DENETE

Delete bir dosyay!,bir directory’ i veya bir disketi
silmek igin kullanilir.

Delete XXXXX : XXXXX adli dosyay: siler

Delete libs/icon. library : libs directory’ sindeki
icon. library’ i siler ( denemenizi tavsiye etmem )
Delete devs all : devs directory’ si igerisindeki
dosyalarla birlikte tamamen silinir.

Delete DFO: all : DF0: daki disketi tamamen siler.
Delete DF1: all quiet : DF1: deki disketi tama-
men siler ve silinen dosyalarm adlarim ekrana
getlrmez.

1 C dtrectory smdekt copy adll dosyayl il



Pek tiiriine yabanci olmadiginiz
bir oyun daha Space War. Giinii-
miizde shootem uplar biiyiik bir
yer edindi. Bu oyunumuzda bir
shootem up. Odyssey firmas: daha
once Jail Break, Bylcman gibi
oyunlariyla tammnmgti. Bu firma
dijitize ses ve efektler kullaniyor.
Buda oyuna ayn bir hava ve ger-
cekcilik katiyor. Ayrica kit bir
haber oyun 1 MBte caligiyor.
Oyun yiiklendiginde kargimiza sc-
cenekler cikiyor. Bunlar:

One Player = Tek kisilik oyun.
Bilgisayara kars1.

Two Players = Cift kisilik oyun.
Sectors = Burada karginiza ¢esitli
yerler ¢ikiyor. Bunlar:

Battle Space = Bog bir arazide sa-
vas.

Solar Space = Ortada giines var.
Ve oraya degen oyuncu hasar ali-
YOr.

Rock Space = Adindan da anlagi-
lacag1 gibi uzay taslarimin bulun-
: dugu bir arazi.

Black Hole = Burasi kara delik.
Kara delik sizi i¢ine ¢ekiyor.
Savasacaffimiz yeri se¢tikten son-
ra exite basip cikabilirsiniz.

Ships = Gemiler ve gemilerin
ozellikleri style:

Birinci Gemi = Scyethe.

Simfi = Corvetic.

Ana Silahi = Giidiimlii fiize.
Mega Silahi = Etrafa sagilan [iize.
Ikinci Gemi = Avenger.

Sinifi = Dragon.

Ana Silahi = Enerji plazmasi.
Mega Silah1 = Giines yangn1,
Ugitincii Gemi = Paladin.

Sinifi = Explorer.
Ana Silaht = Nor-
mal fiize.

Mega Silah1 = Yiik-
sek giiclii lazer.
Dérdiincii Gemi =
Falcon,

Sumfi = Raider.
Ana Silah1 = Foton
torpidosu.

Mega Silah1 = Gii-
diimlii bigaklar.
Besinci Gemi =
Stinger.

Simift = Scorpio.
Ana Silahi = Gii-
diimlii fiize.

Mega Silah1 = Hizli
ve biiyiik torpido.
Altinc1 Gemi =
Krntach.

Sinifi = Spider.
Ana Silah1 = Alev
dalgasi.

Mega Silahi = Gii-
dimli kalkan.

Exit = Buradan ¢1-
kis.

Start Game = Oyuna baglayis.
Oyuna bagladifinizda altta ii¢ gds-
terge var.

Damage = Hasar durumu. Bu bitti-
ginde oliirsiiniiz.

Shield = Kalkan. Kalkaniz hasar
goriip bittiginde hasar almaya bag-
larsiniz ve oliirsiiniiz.

Fuel = Yakitiniz. Kolay kolay bit-
mez.

Score = Puan.

Bu ekranda joysticki ileri iterek
hizlanabilirsiniz. Geri ¢ekerek de
yavaglayabilirsiniz.

Alese basugimizda ana silahinizi

MESHUR OLMAK ISTERMISINIZ?
Okuyucularimizdan pek cogu dergimizde yazi yazmak istediklerini
ama bunu nasil basaracaklarim bilmediklerini belirtiyorlar. Eger

sizde bilgisayar hobisine géniil vermigseniz, edebiyat
yeteneginize gliveniyorsaniz ve 64’ler ailesinin bir parcasi olmak
istiyorsaniz yapmaniz gereken gayet basit:

Kendi segeceginiz bir oyunun agiklamasini sahip oldugunuz
bilgisayar, yasiniz, adresiniz ve telefon numaranizi iceren kisa bir
mektupla asagidaki adrese (APS ile) génderin. Eger Yayin
Kurulumuz yazinizi begenirse en kisa siirede sizle temasa

gecilecektir. 64’ler ailesi sizi bekliyor!
64’ler Dergisi
Yazi Igleri
Masuklar Yokusu 2/2
80690 Besiktas, Istanbul

kulanirsimz Geri ¢ekip atese bas-
ugmizda mega silahinizi kullanir-
SInIZ.

Oyunun higbir 6zelligi yok ama
grafikleri ve efektleri i¢in alinabi-
lir. Siirekli aym yerde gegtiginden
siirekleyiciligi yok. Isterseniz alin,
isterseniz almayin. Son sdz sizin.
Hosgcakalin.

Grafik = %75

Ses = %85

Miizik = %70

. GENEL= %30

GOKHAN TARCAN.
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Merhaba arkadaslar , bu ay
nasilsinz bakalm. Gecen ay
gordigumuiz grafik
komutlanna bu ay devam
ediyoruz. Umanm komutlar
kavramissinizdi,. Gecen ay
yerimizin darigindan dolay!
komutlanmizi érnekli  olarak
aciklayamarmigtik.  Bu  ay
ornekler ve yeni komutlarla
devam edecegiz. iste size bir
program. Enjoy it !

Program 1'in  satr satr
agiklamasi

Salir &5 Bu satrda REM
komutunu goruyoruz,. REM

komutu programinizin
istediginiz  yerine kendi
notlannizi  yazma  olanag!

saglar. Bunu sik sk yapmaniz
yararh olur , ¢UnkU yaptiginiz
bir programa U¢ bes ay
sonra bakhginzda hangi
rutinink ne ise  yaradigini
unutmus olabilir ve benim
makine dilinde programlama
yaparken bagsima geldigi gibi
saatlerce ‘ya abi bu rutini
ben niye yazmigim ya ? * diye
dugtnebilir , saginizi baginizi
yolabilirsiniz. Bu arada ufak
bir not , REM komutu haliyle
programin calismasinda
biroz yavaslamalara  yol
aglyor. ( Cok fazla degil )
Zaten siz hiz istiyorsaniz SEKA
kdsesini okuyun. ( Assembler
rulez!) -

Satir 10 : Yoz dizimizin daha
énceki saylannda aciklanan
basit bir FOR .. NEXT déngusU.
A degiskenini 10° dan 50’ ye
dogru her seferinde beger

begser arttinyoruz.

Satir 20 : Bu satrda merkezi (
150 , 100 ) koordinatlannda
olan ve c¢ap 10° dan
baslayarak 50° ye dogru

atan ( A degiskeniyle
belilenen )  bir  daire
cizivoruz. Renk belilemesi ve
diger radyan acilanyla
ugrasmadigimiz igin tam  bir
daire elde ediyoruz. Capi
gittikge arthrmamiz bize igice

daireler elde etme firsati
veriyor.
Setire s 30 e F RS N EXT

déngusuntn diger pargasl. A
degiskeni 50 olana kadar 10 -
30 numarali satirlar iglenir.
Satir 40 : Yeni bir satir ve yeni
bir FOR .. NEXT dongusUyle
karsinzdayz. Bu kez de B
degiskeni 1° den 580" ye
kadar birer birer arttiriliyor.
Satir 50 : B degiskenine bagl
olarak ¢izgi ¢izilmesi.

Satir 60 : B degdiskenine bagl
olarak dikdértgen gizilmesi.
Satir 70 : B degiskenine bagl
olarak igi dolu dikdortgen

Gizilmesi.

Satir 80 B degiskenini
arttrmak  igin  40.  satra
dénuldr.

Safir 90 Beep ° sesi
cikartarak ekrani flash eder.
EKRAN ACMA

Normal AMIGABASIC

ekraninda sadece dort renk
kullanabiliz. Oysa AMIGA’
miz bize otuziki renk kullanma
firsati sunuyor. ( Basic diginda
64 ve 4096 renk dahi
kullanilabilir. ) Oyleyse neden

bu &zellikleri kullanmayalim ?
Ekran agma konusuna
girmeden 6nce AMIGA’ da
grafiklerin - nasil  kullanilci@
konusunda biraz bilgi vermek
istiyorum.

AMIGA GRAFIKLERI

AMIGA" mizda dért degisik
grafik modu mevcuttur. Bu
modiara gore
kullanabilecedimiz renk sayisi
da degismektedir. Bu modlar
lo - res | lo - res interlace |, hi -

res , hi - res interlace’ den
ibarettir,
Lo -res modu :

Lo - res ' de monitérandzin
cinsine gire NTSC ekranda
320 * 200 , PAL ekranda 320 *
256 ¢OzUNUrlik
kullanabilirsiniz. Maximum 32
renk kullanimina izin verir.
Genelde grafikler bu modda
hazirlanirlar.

Lo - res interlace .

Lo - res’ den farki dikey
¢ozuntrdugun iki  katina
cikmasidir. NTSC ekranda 320
* 400 , PAL ekranda 320 * 512
¢ozuNUritk kullanabilir , 32
renk kullanabilirsiniz. ( Bu
512k’ da mumkUn
olmayabilir )

Hi-res:

Hi - res ile yatay ¢6zunurlik iki
katina c¢ikar. Ekraninz ne
olursa olsun 640°200 ya da
640256 ¢OzUNUrlik
kullanabilirsiniz. HI - res
modunda maximum renk
sayisl 16° dir. Makine dilinde
yapilabilecek bazi hilelerle
bu rakam arttiniabilir.

Hi - res interlace :
CoznUNUrugu maximum
seviyeye getirir. 640 * 400 ya
da PAL ekranda 640 * 512° lik
¢ozUNUruk saglar. Bu modun
1 MEG ya da daha fazia

hafizaya sahip  makineler
tarafindan kullaniimasi
akilica olur.
Ham modu :

Ham modu sadece lo - res’
te calisir ve 4096 renge kadar
kullanima izin verir. BASIC’ te

A
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kullanimasi mumkan degildir.
Dual playfield :

Dual playfield vyani gift
gorintt  alant AMIGA™  ya
mahsus  bir  Ozelliktir  ve
muhtesem efektler
yaratlmasina izin verir. Hani
hep oyunlarda goéruruz
mesela FIGHTER BOMBER' da
ucagimizin kokpitini
gbrayoruz disanda da
goruntlyd zliyoruz bu ne istir
diye soracak olursaniz bu
dual playfield kullanilarak
hazrrlanmig bir olaydr. Dual
playfield modunda 1 ., 3 ., 5
no’ lu bitplane’ ler 1 nolu
playfield’ i , 2 , 4 , 6 no’ lu
bitplaneler 2 no’ lu playfield’
i olusturur. Her iki playfield.de
kolaylkla  kaydinlabilir
renkleri dedistirilebilir , dncelik
sirasina gore  birbirlerinin
arkasinda ya da Oonunde
gdrinebilir , vs. Bu konuda
daha detayh bilgi icin SEKA
kosesine de bagvurabilirsiniz.
Bu modlar su sekide hafiza
harcariar :

Lo - res : 320 * 200 : 8000
byte.

Lo - res : 320 * 256 : 10240
byte.

Lo - res interlace : 320 * 400 :
16000 byte.

Lo - res interlace : 320 * 512 :
20480 byte

Hi - res : 640 * 200 : 16000
byte

Hi - res : 640 * 256 : 20480

Burada buldugunuz plane
sayisint bir - plane  igin
harcanan hafiza miktanyla
carparsaniz resmin hafizada

harcadigl  toplam  hafizay
bulursunuz.  Genel olarak
resimlerin - hafiza kaplama

formuid sudur :
Hafiza = Yatay ¢ozUnuriik *
Dikey ¢ozunurldk * Plane
sayisi / 8
Ornegin 320 * 200 olan ve 4
plane’ den olusan bir resim :
320 * 200 * 4 / 8 = 40960 byte
kaplar.
640 * 512 olan ve 3 plane’
den olugan bir resim
640 * 512 * 3/ 8 : 122980 byte
kplar,
Dikkat hi - res resimler en
fazla 16 renk yani 4 plane’
den olusurlar.
Tabii  standard  modlara
uymaniz sart degil” érnegin
467 * 56 ya da 546 * 467
tipinde  bir ekran da
agabilirsiniz. ( Ancak BASIC
de biraz zordur. )
Umanm AMIGA" nin grafik
yonetimi hakkinda sizi bir fikir
sahibi edebilmisimdir. Neyse
simdi ekran agcmaya
gecelim.
SCREEN komutu :
SCREEN komutuyla istediginiz
tUrde bir ekran agabilirsiniz.
Kullanimi gu sekildedir :
SCREEN no , yt . di.m . md
Buradaki parametreler su
: anilirar :

n numarasi. 1 - 4

arasinda bir deger alir.

di ' Ekranin dikey
¢hdzunurdtgudar. 1 - 400
arasinda bir deger alir.

m : Yukanda anlatldigr gibi
‘kag  renk  kullanilacagini
sectikten sonra bulacagmniz
plane sayisinl buraya ydzin.
md : Bu parametre su dort
degerden birisini u halde alir
1: 1o -res ekran

2 : hi-res ekran

3 :lo - res interlace ekran

4 hi- res interlace ekran
Omekler :

SEREEN 15,320,256, 5 ]
320 * 256 ¢dzunUrligunde ve
32 renkli bir lo - res ekran
agar.

SCREEN 1,640,256 .4 .1
640 * 256 ¢ozunurlignde ve
16 renkli bir ekran acar.

Ayni  anda doért  ekran
acabilirsiniz. ( + bir de
Workbench ekrani , etti mi

bes ) Ama hafizaniz azsa
bunu yapmanz hig tavsiye
etmem.

Haydaa o da ne ? Bu ayki
yerim gene bitmis. Ehh
kbGsemizin arttinimasini
istiyorsaniz , sorulanniz ya da
sorunlariniz varsa , bir seyler
yapip ¢evreye tanitmak
isterseniz  ya da diger

~ arkadaglanmizin - gébnderdigi

programiara sahip olmak
isterseniz adres :
BAHADIR AKCAN
Masuklar Yokusu 2/2
e :




Genelde agikladigim
yunlarin ortak 6zellik-
i mitkemnmel olmalari-
Bu ¢izginin aluna
smeyen,hizli,glizel
grafiklerle dolu,isteme-
diginiz kadar bol meniili
ve mantik dahilinde bir
denizaltinin yapabilecek-
erini yapabileceginiz bir
' oyun anyorsaniz {durun-
da su ctimleyi okuyup
diigiiklitk var m1 baka-
yim) DAS BOOT aradi-
g1z oyun olabilir.Bence
hemen bilgisayarcimiza
gidip iki disketlik bu
oyunu hemen isteyin.

Ne diyorduk..Oyun piya-
sast su gilinlerde bayagi
hizlandi.Yani anlayaca-
gz uykulu  gecelere
son.Bu oyun tam anla- [ 4
muyla bir denizalu simulasyonu.Oyunda yapabileceklerini-
zin bollugu gergekten asin.Bu da oyunu ok ama ¢ok zevkli
yapiyor.Hatta bu menii bollugu bir noktadan sonra sikmaya
baslayabilir.(Oyunu yapan firma THREE SIXTY aym anda
BLUE MAX’i de piyasaya siirmiis fakat bu oyun pek bekle-
neni verememisli.)Oyunun en iyi yam ise ilk defa hem deniz
_ alundan hemide yiizeyden oynayabildiginiz bir oyun olmasi.
~ Oyunu yiiklemek i¢in basta ilk disketi takin.Bundan sonra
kargmiza ¢ikacak olan grafigi ESC tusuna basarak gecebilir-
 siniz. Yok eger merak ederseniz yanlizca oyunun ismi ve or-
. 1a siddettc bir grafik+animasyon c¢kacakurfkinei disket
 okunduktan sonra karsiniza oyunun ana meniisii geliyor.Bu
_ meniide bulunan meniiler séyle:

- 1D)PREFERENCES...Oyunun oynanma tarzim degistirdigi-
~ niz bélim.Burada ayarlayabileceginiz seyler ve anlamlan
§0yle;

Graphic Detail-Digitized Graphics oyunda bulunan grafikle-
i gergege daha cok yaklastinir,fakat bu oyunun hizim diigii-
riir.Basic Graphics ise oyunda bulunan grafikleri sadelesti-
rir. Tavsiyemn basta bunu digitized yapin ve o giizel grafikleri
bir goriin.Daha sonra oyunun ilerki safhalarinda efer yavas-
I1g1 ortadan kaldirmak isterseniz bunu Basic

yone, PIVOTAL
CONTROL'tin ise bizim
alisuginmuz tiire yani asa-
g1 okun silahi yukar,yu-
kar1 okunda silahn agag
cikardigmm  kavradim.-
Biyle oyunlarda bu ka-
dar gok detail olursa ben
ne edeyim. (Kontrolleri
biraz ilerilerde bulabilir-
siniz.)

Sound  Control-Oyunda
bulunan efektler gergek-
ten tam anlamiyla realis-
tik.Yani hersey yerine
gire degisiyor.Full
Sound oyunda bulunan
wim sesleri acar.All Ex.
Engine ise motor diginda
biitiin sesleri duymanizi
saglar.No Sound ise ge-
- cenin 3'tinde komsumuz-
© dan dayak yemeyi onle-
meK i¢in ideal.{Bu oyunla saalin ka¢ oldugunu biraz zor an-
larsiniz ya..)

Message Removal-Ekrana gelecek olan yazilarin kag saniye
ekranda kalacagini ayarladifiniz ikon.2,5 ve 10 saniye igin-
den tavsiye ettigim 5 saniye olacak.Ciinkii mesajlar gercek-
ten kagirilmamas: gereken delaylar.

2)WAR DIARY...Ana Mentumiiziin ikinci segenegi olan
WAR DIARY bir nevi HIGH SCORE yani yiiksek puanlar
kismp.Efer buraya yapugimz rekorlann yazilmasmi yani
kaydedilmesini istiyorsamz oyunun 2. Disketinin WRITE
PROTECT "ini yazilabilir sekle sokun.
3)DEMONSTRATION...Oyuna yeni baglamigsamiz yapma-
mz gerekenleri buraya bakip 6grenebilirsiniz.Bana sorarsa-
niz buras: vakit kaybindan baska birsey degil.Ciinki hep ay-
n seyler tekrarlamp duruyor.Zaten bu yaziyida bosuna yaz-
miyoruz herhild..Bu kisimdan ESC. ile cikabilirsiniz.Bu
arada hemen belirteyim.Oyun i¢inde mouse’un sol butonu
bir meniiyii segmeye saf butonu ise o meniiniin bir {ist me-
niisiine yani parent menii’ye gegmenizi saglar.

4)EXIT TO DOS...Son menii olan exit to dos deyince oyun
direk olarak bitiyor.Fakat bendeki versiyon SOFTWARE

. yapin.
Time Compression-Oyunda bulunan zaman
 kontroliinii otomatik mi yoksa elle mi ayar-
lanacagmm belirlenmesi.Zaten oyunda bu-
lunan zaman hizli yapmak elinizde oldugu
i¢in oyun daha bir ¢ekici hale gelmis.
World Object Detail-Detailed World Object
oyunun i¢inde bulunan deniz ve kara parca-
lan1 grafiklerini ayninulariyla verir,fakat bu
da graphic detail gibi oyunu yavaslaur. Tav-
siyem Simple World Object.Ayrica karsimz-
dan gelen ugaklarnn bigimleri pek Gnemli
degil sanirim.
Gun Control-Oyunda bulunan bu meniiniin
anlamim uzun siire kesfedememistim.Tabi
bu uzun siire igerisinde oyunun silah kont-
rollerini hazirlayan programciya uzun uzun
kiifir =~ ewim.Daha  somra  DIRECT
CONTROL'un silahlan oklarin gosterdigi

.
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FAILURE verdi.Aman dikkat.Bilgisayarimzi Resel etmek
sanirim daha akallica olur.

5)Exit to dos’un iizerinde bulunan bu segenckle oyunun esas
kismina gegebilirsiniz.Bu segencgi segtikten sonra kargimza
iki ayr1 gérev segenefi cikyor.Bunlardan ilki BALTIC
TRAINING.Baltic Training ile yapabileceklerinizi ileride
bir yerlerde bulabilirsiniz.

[leride Biryerler:

1)SURFACED-Oyunda bir denizaluyr ybnettiginize gore
geminizin hem su ylzeyinde hemde deniz alunda gitme
szelligine sahip oldugunu anlamigsinidir. Oyunun bu aligtir-
ma kismu deniz yiizeyinde yapmaniz gerekenlerin bir listesi-
ni vermis.Bu liste 4 ana hareket baglig: alunda toparlanmig
durumda.

a...ANTI AIRCRAFT;Oyunda bashca diismanlariniz,siz yi-
zeydeyken, ugaklar. Yaptiklar1 Sortie’lerle sizi ya denize dal-
maya zorluyorlar ya da enlarla ugaksavarinizla déviigmenizi
istiyorlar.Bana sorarsaniz bir (‘am(_r a basta deniz altindan
yaklagin,onu bal :
medik misafirle
ri haklaym.Bu
rada ve digel
tiim training ek
ranlarinda  F
yeniden
baglama,F2

lirsiniz.Fakat bi

CONTROLS-Bu aleti yénetmek oldukga zor g,orumedc bi-
raz oynadimz mi ne kadar akillica hazirlanmig eldugunu an-
layacaksmiz. Kontrolleri ise basta bulunan PREFERENCES
ile dogrudan baglanuh.Kontroller sdyle;

Yukar: Ok-Direct Control’a silahim yukari
hareketi.Pivotal'da ise agag1

Asag1 ok-DC'de asag1 hareket.P’de yukan

Saga ve sola oklar-Tkisinde de sola ve saga hareket
Space-Ates

Mouse-Eger sag butona basarsamz ok yani kursor kaybolur
ve mouse hareketleri silahn kontrol eder.

b.. TORPEDQ RUN:Denizalulann en biiyiik ézelliklerinden
biri olan torpil firlatma yetenegi bilindigi kadanyla 2.Diinya
Savaginda 10.000’den fazla geminin yagamina son vermisti-
Oyunun bu kismi olabildigine basite indirgenmeye gahigmil-
mg.Burada amaciniz gelen denizalt ve gemileri batirmak.-
Fakat bu o kadar kolay degil.Gemilere athgimz torpilleri 8y-
le ayarlamalismiz ki tam zamaninda gemiye ulagsin. TAB w-
su ile atigimz torpilin gidigini izleyip,vurup vurmayacagini
anlayabilirsiniz. ANTI-AIRCRAFT 'ta oldugu gibi REALIS-
TIC PLAY MODE’da torpilleri izleyemiyorsunuz.
TORPIDQ RUN CONTROLS-Burada bir diirbiintin igeri-
sinden bakiyorsunuz. Kontroller ise safa ve sola oklar+space

tusu ile yapiliyor. Ayrica mouse ile de kontrol miimkiin.
¢...DECK GUN;Oyunda gemilere kars: tek silahimz torpiller
degil.Ayrica geminizin arka tarafinda bulunan topla da ge-
mi ve ugaklar1 pargalayabilirsiniz. Tek kusuru ugaklara karg:
biraz yavas kalmasi.

DECK GUN CONTROLS-Bunun kontrolleri aym ANTI
AC’tin kontrolleri gibi.

d...MINEFIELD;Oyunda bulunan en zor ekranlardan biri
bu.Mouse veya keyboord yardimiyla belirli bir siirede belirli
bir mesafeye ulasmamnz isteniyor.Bu da gergekten gok zor.
MINEFIELD CONTROL-Mouse ile ileri itme hiz,geri ya-
vaslama,safia ve sola luslar ise o taraflara gitmek igin.Key-
board kontrolii tavsiye etmiyorum.
2)UNDERWATER-Denizalunda gegen ekranlar da 4 ayn
baglik alunda.

a.. TORPEDO RUN;Surfaced’da anlatgimla aym kontrol-
lere sahip.Tek farklart bunda periskoptan bakiyor olmaniz.
b.. \UB vs SUB; Oyuun cn J]j_ZmQ ve oncii uk ~ttigi kisimlar-
g 1 Migefield'de oldu-
gibi.Siz g
oyutlu bir kii-
jiin  icindesi-
iz Kargmiz-
gelen bir
enizal  ile

Digeri ise de-
inliginiz. Bir
orpil  attiktan
sonra  yapma-
z  gereken
Hoitligi yere go-
e yiikselip al-

¢..DEPTH CHAR(,-E.S Denizalularda a_ncak bir noktaya ka-

dar mikkemmeller.Eger bir diigman gemisine fazla yaklagir-
saniz onlarda belizli derinliklerde patlayan bombalar1 denize
salacakur.Ecee bu da sizin biiyiik ihtimall sonunuz demek.-
Bu ckranda 6nemli olan zaman.Mouse ve ya keyboard’la
yukar ve agag gidip o bag belalarindan kurtulmaniz gereki-
yOr.

d...MINEFIELD;Deniz icinde bulunan maymnlardan kurtul-
mak i¢in hizla aralanindan kivrilmamz yeterli.Ekran Depth
Charges gibi ti¢ boyutlu.

Baltic Training kismim oyunun esas kismina gegmeden
mutlaka oynayin.Burada bulunan NOTLAR ise soyle:
THEIR SCORE / Onlarm size kag atig yapug1

SHOTS REMAINING / Kalan merminiz,merminiz bitince
bilgisayar tekrar oynamak isteyip istemediginizi soruyor
HIT SCORE / Sizin vurma sayimz,buna gére birinci olursa-
mz isminiz WAR DIARY ye gegiyor. -

HIT PERCENT / Yurma yiizdeniz

DISTANCE / Geriye kalan ve gitmeniz gereken yol

HULL DAMAGED / Giivertenin ne kadar zarar
gordpi,100% oldugu zaman gittiginiz yola gére puan ali-
yorsunuz.

TIME REMAINING / Kalan vaktiniz,bu bitince de oyunun




o kismu biter
Baltic Training’in altinda ise MISSIONS yani gorevler var.-

Bu secenekten sonra kargimza gérevin zorluk derecesini
ayarladifmiz ekran ¢ikacaktr.Bunlar INTRODUCTORY
(baslayanlar icin), MEDIUM (orta dereceli oyun) ve REA-
LISTIC (gergek savas) olmak tizere ii¢ tanc.Burada secimi-
niz bittikten sonra sira hangi tiir gemiyi kullanmaniz gerek-
tigine geliyorBence daima NEW VII-C'yi segin.digerleri
yanlizea iginizi zorlastinr.Bundan sonra ise geminizin bazi
ozelliklerini ayarlamamz isteniyor.Bunlar:

TORPIDO PERFORMANCE-Flawless ile torpilin daha
uzafa gitmesini saglayabilirsiniz.Actual sizi gemilere yak-
lagmaya zorlar.Gemilere yaklasmcada size ufak ufak sorun-
lar ¢ikariyorlar.

SURVIVABILITY-Fast on Board Repairs ile yaralariniz1 al-
diktan iki iis dakika sonra tamir edebilirsiniz.Slow ile bu bi-
raz daha zaman alir.Only in Shipyard ise yaralanmzi oyun
esnasinda tamir edemiyeceginiz anlamina gelirBence bunu
mutlaka Fast OBR yapm.Zira 6zellikle ugaklarla savasirken
DECK GUN ve ANTI-AIRCRAFT arizalamitsa daima dip-
ten gitmeniz gerekiyor.Eger CIBRALTAR"1 oynuyorsaniz
size aglarim.

EQUIPMENT-Bunla aletlerinizin ne kadar iyi olmasm isti-
yorsaniz onu ayarlayabilirsiniz.1941’den sonrasini secerse-
niz bu sizin yaranmza olmaz. Zira bu sizin diismanlarinizi
iyilegtirir.

BEGIN-Géreve baglamanizi saglar.

Biitiin bu ayarlamalardan sonra sira senaryo secmeye geli-
yor.Senaryolar {i¢ level’da da ayni ve yanlizca 5 adet.Bu da
oyunu biraz kisa siireli yapmus.Fakat korkmaym oyun sizi
2,3 ay idare eder.Gorevler ve yapmaniz gerekenleri agagida
bulabilirsiniz:

1)FIORD NORWAY CAMPAIGN...Burada yapmaniz gere-
ken seyler Fjord agzim kontrol etmek ve gelen gemi hare-
ketlerini aninda telsizle bildirmek.Burada karsimza ilk ola-
rak maymlar ¢ikacaktirBunlardan sonra gelecek emirleri
uygulamaniz gerekiyor.Bunlarin iginde gérdiigiin herseyi
vur da var.Tavsiyem maymlar: deniz iizerinde gegtikten son-
ra alta inip ucaklar: atlatmaniz ve igeriye 6yle dalmamz.Bu-
rada bulunan amag ise ileride géreceginiz iki adet silah yeri-
nin (ki bunlar képrii ayaklan iizerindeler) yokedilmesi.
2)ARTRIC MISSION...3 adet ara/bul/yoket gemisi Artric’te
gemi gegisini engelliyor.Onlan bulup ve yoketmeniz gerek.-
Bu kisimda ugak yok.Fakat karginiza zirt pirt denizaltlar ¢i-
kiyor.Aynica gevrenizde bulunan buz kiitlelerinide gecemi-
YOrsunuz.

3)CIBRALTAR...Akdeniz’de,ltalya’min La Spezia limanin-
dan 6nemli bir gorev domiisii farkediliyorsunuz. Amacimz si-
sin yardimiyla yiizeyden bu boazi ge¢ip Akdeniz'e ulas-
mak.En kolay senaryobu.Tek sorununuz durmaksizin gelen
ugaklar.Burada ugaklara tek atig bile yaptirmamaniz gerek.-
Giinkii ikinei vurulusunuzla beraber ENGINE ROOM par-
calamyor.

4)NORTH ATLANTIC PETROL...Burada géreviniz Kuzey
Atlantik’te bulunan bir konvoyu ve bir kag Carrier’1 yoket-
mek.Ucaklar gene zorlayacakur.

5)BAY OF BISCAY MISSION...Atlantik’te gemi trafigini
tehlikeye sokan bir yer olan Biscay Kérfezi'ne gitmeniz ve
orada bulunan ugak,gemi ve bilimum zararli maddeleri yo-
ketmeniz isteniyor.Aynica denizalular da bu gérevde var.-
Bunlar bir gemimizi ele ge¢irmisler.Onu da arayip,bulup,ba-
tirmamiz gerekiyor. Bombordiman ugaklar ¢ok var,bu yiiz-
den denizin altindan gidin. (We didn’t start the fire)

Bu gorevlerden birini segtikten sonra sira oyuna geliyor (so-

nunda). Burada yapabilecekleriniz séyle:

1)OVERVIEW / Geminizin Gstiten goriintiisiinii verir.Ayna
suya dalmigsamz ¢ikmak igin bu ekrami kullanmak zorunda-
simz.Tekrar su yiizeyine ¢ikmak igin ya klavyeden YUKA-
RI OK’a basmaniz,ya da mouse’un sol butonuna basarak
ileriye gotlirmeniz gerek.Ayrica sag ve sol tuglar ile de deni-
zaltinin gevresini gorebilirsiniz.

2)DECK GUN / Daha 6nce training kismmnda agikladigim
Deck Gun’la ayni.Eger torpiliniz biterse ig bu silaha kaldig:
i¢in dikkatli kullanin.

3)CONN [/ Eger su yiizeyindeyseniz geminizin giivertesine
¢ikmak igin bunu kullaniyorsunuz.Burana gemiyi istediginiz
yone gotiirebilirsiniz.Ayrica daliglarida buradan gergeklesi-
riyorsunuz.Dals icin yukari ¢ikmanin tam tersini yapmamz
gerekiyor.Bu arada hemen belirteyim.Iki saat yoniiniizii bu-
radan ayarlamaya kalkismayin,zira Map kisminda bunu stra-
tejik olarak bir emirle gergeklegtirebilirsiniz.

4)ANTI AIRCRAFT / Training kisminda agikladigimla aym
ozelliklere sahip.

5)BINOS / SURFACED olarak atugimz TORPIDO RUN ile
aym 6zellikslere sahip.

6)ORDERS / Oyunun baginda verilen emirleri tekrar incele-
mek isterseniz bu ikon’u klicklemeniz yeterli.

7)UNDER VIEW [/ Deniz altinda nasil gériindiigiiniizii gor-
mek isterseniz bu ikonu kullamyorsunuz.Ayrica UNDER
WATER kisminin TORPIDO RUN'1n disinda kalan hareket-
leri buradan gerceklestiriyorsunuz.Su yiiziine de agikladigim
yolla ¢ikabilirsiniz.

8)CONTROL ROOM / Bu ekranda ise eminin ana béliimiin-
deyiz. Yapabileceklerimiz ise;

F1-Periskopu indirir

F2-Size o giin vurduklarimizin ve puanmizin kag oldugunu
gosterir.

F6-Size gemi raporunu verir

9)ENGINE ROOM / Burada geminizin ne durumda oldugu-
nu ve diger bazi bilgileri aliyorsunuz.Secenekler;

F1-Yakit durumunuz,en yiiksek hizda gitmek en az yakin
harcar.

F2-Battery’lerinizin yani enerjinizin durumu.

F3-Hava durumunuz,yani sicakligin kag derece oldugu...de-
#il tabi,dibe dalmak icin yeterli hava bulunup bulunmadigi-
nin kontrolii.

F6-Hava tanklanmin durumu

F7-Genel rapor

10)RADIO ROOM / Oyunda en genis kisim bence radyo
konugmalar1.Oyunun kilit yeri burasi.Burada yapabilecegi-
niz o kadar gok sey var ki..Bunlar:

F1-Géndermek istediginiz mesajlant bu ikona bastiktan son-
ra F1 tusuna ya da oradan direk SEND ikonuna basarak o
ckrana gidebilirsiniz.Bu ekranda yapabilecekleriniz s&yle:
MESSAGE DESTINATION

F1 / U-Boat Command ile kendi komutanhgimza bilgi gén-
deriyorsunuz.

F2 / Krieg's Marine ile de kars: tarafa mesaj yollarsiniz.-
SURRENDER gibi.

F3 / GENERAL ise genelde SOS yani MAYDAY icin kulla-
nilir.

TRANSMIT MESSAGE

F4 / Dianna...Bu gelen mesajlari Dianna koduyla yazmaniza
yarar.Kodsuz gonderilen mesajlar size geri déner.Eger oyun
sikict gelmeye baslarsa ditymana yerinizi bildirebilir ve sa-
mataya karigabilirsiniz.

F5 / Enigma...Kodlan Enigma dilinde géndermeye yarar.

F6 / Triton...Yazilarimzi Triton koduyla génderir.

. GPlrsafa?




F8 / Recieve Log...Bu ekrandan direk biraz sonra

agiklayacagim received ekranina gegmenize yarar.
F9 / Mesajlan segtiginiz dilde kodlayarak génder-
menize yarar.

ESC / Cancel gérevi goriir.
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Burada gonderebileceginiz mesajlar asafide an-| @ Amiga ve Commodore 64 Satisi @ Garantili Bakim Onarim

lamlar ile verilmigtir.

1)Report Position to U-Boat Command-4.mesaj
gonderdikten sonra gelen mesaja cevap olarak ve-
rilirBundan sonra ¢evrede bulunan ve yeri bilinen
tanker ya da gemilerin kodlan génderilir.

@® En yeni Programlar

Tel:386 07 01

@ Bilgisayar yan drinleri

Semsettin Giinaltay Cad. No:205/3 Tiiccarbasi-Erenkéy

2)Request for Milch-Cow Resupply Boat-Eger merminiz,-
torpiliniz ya da yakitimiz biterse bunu kullanarak yardim
olarak bir RESUPPLY gemisi gonderilirHer zaman gegerli
degildir.

3)Report sighting of Convoy-Bir konvoya rastladiginizda
saldirmadan 6nce bunu Gssiiniize bildirmeniz gerekir.fste bu
secenekle saldirmak i¢in emir aliyorsunuz.Bu emiri bekle-
mezseniz basarisiz sayilirsiniz.

4)Report Unknown Sighting-Bunla merkez iis tarafindan ye-
ri belirlenmis bir geminin harita iizerinde kodlarim
alabilirsiniz(b3,c1 gibi)

5)Report Sighting of Enemy Ship-Bir gemiye saldirmadan
once haber vermek igin kullanilir Ayrica o geminin koordi-
natlanda gelebilir.O zaman saldirmaniz gerekiyor.
6)Request New Orders-Yeni emir istemek i¢indir.Fakat ge-
nelde siz bunu kullanmadan énce emirler geliyor ve siz on-
lar1 bitirmek i¢in ¢urpmiyorsunuz.(Cupim ¢irpii ugusun
kuglar)

T)Request Permission to Return Base-Gorev bittiyse iisse
geri donmek igin izin istemeyi bu mesajla gerceklegtiriyor-
sunuz.Aval aval dolagmaktan hoglaniyorsanmiz o bagka.
8)Report Mission Status to Date-Gérevin durumunu iisse
bildirmeye yarar.Boylece yeni emirler gelir.

9)Send First Officer’s damage/status Report-Geminin duru-
munu bildirmeye yarar.Oyunda efer yardim gemisi isterse-
niz bu raporu ister iissiiniiz. Ve eger ¢ok kétii durumdaysaniz
bu inekgik,buzagisina siit vermek i¢in gelecektir(espiriyi an-
lamak isteyenler yardim gemisinin adina baksimlar)
10)Surrender-Teslim Olmak i¢indir.Efer cok yara almissa-
mz ve tepenizde size bomba atan bir gemi varsa tek gare tes-
lim olmaktir. Ayrica kars: tarafa bu mesaji génderirseniz NE-
VER diye bir cevap aliyorsunuz.

11)Mayday-Gemi batiyorsa kullanilir,General Mode’da gon-
derilmelidir.Bundan sonra eger yardim gelene kadar dayana-
bilirseniz belki puan alirsiniz.

12)Report Sinking of Enemy Tanker-Tanker batrdiysamz
bildirmek i¢in gereklidirBundan sonra eger bu bilgi teyit
edilirsre CONGRAGULATIONC,CAPTAIN gibi bir mesaj
gelecektir.

13)Report Sinking of Enemy Camier-Carrier batirdiysaniz
bildirme.

14)Report Sinking of Enemy Escort-Eskort batrdiysamz
bildirme.

15)Report Air Attack-Hava Saldins: oldugunu belirtme ve
Miittefik giiglerden yardim isteme.

F2-RECEIVED olan yani aldifiniz mesajlani kodlarim ¢6-
ziip kullandifimz ekrandir.Mesaj kutu igine alip 3 koddan
birini segmeniz gerek.Diger iki kod genelde ¢calismaz.Ayrica
size bir mesaj geldiginde mutlaka ona gidip bakm.Bir de
oyun sikic1 gelirse genel frekansi kullamip yerinizi bildirin.-
Burada bulunan tuglann gérevleri:

F1-GELEN MESAJLARI AYNEN BIRAKIR

F2-GELEN MESAJLARI TRITON DILINDE COZER

F3-GELEN MESAIJLARI DIANNA DILINDE COZER
F4-GELEN MESAJLARI ENIGMA DILINDE COZER(bu
dil 1941 yilinda alman denizaltilan tarafindan kullaniliyor-
du.)

F5-GELEN DUSMAN MESAIJINI COZER

11)TORPIDO ROOM / Oyunun bu kisrinda ise torpillerini-
zi torpil yuvalarina koyuyorsunuz.Ug depisik torpil tiirii
var.Bunlar;

I-AQUISTIC...Bu torpiller ses gikaran objelere yénelirler.-
Gemiler i¢in idealdirler.Fakat menzilleri ksithdr.
I-LOOPING...Normal Looping tiirii torpiller hedefe kilit-
lendikten sonra atihrlarFakat oyunda bunu yapamiyorsu-
nuz.Gene goz karan atmak zorundasimiz.Fakat bu torpili ya-
kinda bulunanlara atmamzi tavsiye ederim.Ciinkii yamuk
yumuk gidiyor.

NI-MAGNETIC...Bu tiir torpiller ise demir olan herseye gi-
debilirlerBu yiizden denizaltlara kullamlmalan yerinde
olur.

12)MAP / Oyunun stratejik kismu ve bir yerden bagka bir
yere gitme gibi islemlerin yamsira oyunu hizlandirabildigi-
niz yer de burasi.Burada ortada 12 kareye ayrlmig bir harita
bulunmakta.Ayrica sizin bulundugunuz kareye ZOOM eder-
seniz cevrenizde bulunan gemileri de gorebilirsiniz.Tavsi-
yem tam 4 karenin birlesti§i bir yerde durmamz.Boylece
oralarda bulunan biitin gemileri goérebilirsiniz.Bu kistmda
yapabilecekleriniz ve bunlar i¢in gereken tuslar sdyle:

SUB POSITION...Denizaltinizin durumunu verir.
DESTINATION...Denizaltimzin gitmek istedigi yeri belirtir.
F1-BLOW UP..Klavyede bulunan ok tuglar ile segtiginiz
bir harita kesitine Zoom yapmaya yarar.
F2-WAYPOINT... Zoom yaptigimiz bir yerde bulunan bir-
noktaya gitmenizi saglarBunun i¢in basta sag mouse
buton’una basmak ve ok yani kursor kaybolunca sol buton’a
basmak gerekli.

F3-TIME COMPRESSION...Oyunda zamam hizlandirmak
icin secilirHer klick'lendiginde oyunu bir kag daha
hizlandinr.4.zaman hizindan sonra sonra tekrar normal za-
mana doner.

TIME... Zamani 6grendiginiz yer.

Offf be...Nihayet sona gelmeyi basardim.Ne mutlu bana.Son
30z olarak bana kalirsa bu oyunu almayin.Ciinkii oyunda in-
san aradifi hiz1 ve zevki bulamiyor.O kadar ¢ok menii var
ki,sonunda sikiliyorsunuz.Ayrica grafikleride géz yoruyor.-
Bir de oyun ¢ok kolay,hemen bitiyor.Ayriyaten bir de igreng
efektler var.Stratejik boliimii zay:if kaliyor.Hemi de 2 disket
ve Save denen olay yok.Biraz ge¢ oldu ama...... NISAN
BIIIR. ‘

Cenk Unli

SES EFEKT: %87
GRAFIK: %85
OYNANABILIRLIK: %90
GENEL: %89
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Evet sevgili

ve de pek sa-

yin okuyucu-

lanim. Gegen

ay neden bu

yazinin yerin-

de yeller esti-

gini merak

ediyorsaniz

yazimi Abdur-

rahman

abi’nin kay-

bettigini sOy-

lemeliyim. Bu

ay C-64 ipucu

bulamadik

sorry. Bu ay MAC ( Manda Arama Cemiyeti

) ortalarda olmadigindan yazim sansiire ugra-

madi. Adam ortalarda oldugu zaman bir tek

kendisinin komik olmasina izin veriyo. As-

linda bu yaziyla ¢ok kiginin bagini yakardim

ama hadi gene iyi gunumdt,ylm Mac ortadan

yok olau abi yee. Herifi dwarflar daga kaldur-

d1 sanki.

ROBOCOP 2: Ocean yine ugup biraz fazla

zor yapmug galiba ki kimse daha normal yolla

oyunu bitiremedi. Eger siz son ekrani gor-
stiyorsal gllls eknuunda SERIA o

2.boliimde lousy, 3.
boliimde low down
cheat yazarsamz bu
boliimlerde sonsuz
hakka sahip olursu-
nuz.

CHASE HQ: Yine
oyunu oynarken
growler yazip T’ye
basin zamaniniza 60
saniye eklenecektir.
CHASE HQ 2: A¢1-
lig ekraninda garden
yazin. Yine T tugu
ile zaman kazanirsi-

n1z.
CLOWN O MANIA: Ekstra egyalar i¢in
HELP tuguna basin.
E-SWAT: Oynu pause edip JUSTIFIED AN-
CIENTS OF MUMU yazarsaniz 99 krediniz

olur.

GHOSTBUSTERS 2: ALT+CTRL+S+U tug-
Jarina ve atese activision logosu ¢iktifinda
basarsaniz elbet birgeyler olur.

HORROR ZOMBIES FROM CRYPT: M ve
. tuglarina ayni anda basarak sonsuz hak ka-
zanirsiniz, eger oynarken cheatmode yazar-

- saniz bolum atlaydblhrsmlz ‘
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SLY SPY : Adiniz1 007 olarak girin ve
SHAKEN NOT STIRRED yazin,bovlece
trainer moduna girersiniz.

Z-OUT : J ve K tuglarina aynt anda basar-
saniz sonsuz enerjiniz olur.

Eger J tusu ile birlikte I-5 arasi tuglara ba-
sarsaniz istediginiz bolumi oynarsiniz.
LEGEND OF LOST : Password’1t EDLER
olaraktan girin boylece béliim atlarsiniz.
EYE OF HORUS : Oyunu yapanlarin adla-
rnin ¢iktifi ekranda SPAM yazin.

Boylece sonsuz hakkiniz olur.

NEW ZEALAND STORY : A¢ilig ckranin-
da sonsuz hak kazanmak i¢in FLUFFYKI-
WIS yaziniz.

OOPS UP : Son boliimiin kodu : 4799
SAINT DRAGON : Capslock tusuna basip

PIPEMANIA : Iste yeni kodlar :
BALL,BLOB,WILD,DOCK,GRIPOOZE,-
TICK
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE :
Birinci player’in adin1 yiiksek skor tablosuna
FIELDS OF FIRE olarak girin.Ikinci
player’inkini ise IN A BIG COUNTRY ola-
rak girin.Simdi iki player modu trainer ol-
mugtur.(Inyallah)
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES:
Oyuna baglayinca E,S,W ve T tuglarina ba-
sarsaniz oyun trainer olur. Bu trainer sadece
su alti boliimiinde iglemiyor.
FIGHTER BOMBER: Oyunun user mis-
sions seceneginde gorev adlarini simdi vere-
cegim gekilde girerseniz istediginiz boliimii
oynayabilirsiniz. Ornegin operation strike
force’u oynamak istiyorsunuz. Gireceginiz
kod STRIKE-
FO olmali.
Bilmem anla-
tabildim mi?
Uc¢ tung tas,
hos has kayisi
hosafi.
Hiaaaaaa seyi-
mi 1sirttirdim.
'Hemen sizde
ters anlama-
in. Cenk par-
magin emi-
yorken birden
heyecanlanip
parmagimi
1sird... Yan-
im anam!!!...
Gelecek ay  «
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MULTI ICE
AMIGA

A-500 sahiplerine
oyun kopyalama,
tistiindeki
Monitor
sayesinde

oyunlari, sesleri, resim ve sprite’leri inceleme

ve degigtirme

sonsuz hakli oyun oynayabilme,
Slow motion dzelligi ile oyunlan

yavaglatabilme,

Ingilizce/Almanca klavye segimi ile tug takimim
degistirme, iistiin yardimc: programlarn
kullanabilme imkanlan saglar.

2.5 MB AMIGA Saper Ram,
kart ( anahtarl )
512 KB AMIGA Ram anahtarh

Copw Baara, Rese: Button'lar
Fonfy ovar dedl Auter Latiolar:
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ULUSLARARASI KALITEYLE TANISIN

%MIGA

URUNLERIMiZDEN SECMELER

AMIGA 500 igin 512 KB-1MB-2MB-4MB INTERN RAM KART

AMIGA 500 icin EXTERN MEGA DRIVE {1-5 MB KAPASITE)

AMIGA 500 igin 40 MB-60 MB-80 MB-120 MB 160 MB- HARDISK
AMIGA 500 igin 1BM karti (XT veya AT uyumiu)

AMIGA 500 icin EPROM PROGRAMLAYICI-PAL/ GAL PROGRAMLAYICI

AMIGA 500 icin VIDEQ DIGITESIZER

AMIGA 500 icin GENLOCK-VIDEQ SYSTEMS

. - C-64 @B AMIGA 500-2000-3000 @ [BM @ PC
AMIGA 500 igin LASER DISK PLAYER-LASER GAMES driinlerini igeren  katalogumuzu isteyiniz...
AMIGA 500 icin TURBO KART (16 Mhz.calisma hizi)
AMIGA 500 i¢in kopyalama kartuslars

AMIGA 500 igin 2400-9600-19600-38400 MODEM S ee B

VE USTELIX HERSEY SiZE OZEL FiYATLARLA SATISLARIMIZ TOPTAN OLUP,
SADECE BILGISAYARCILAR iCINDIR.

@ Her cesit BILGISAYAR tiketim malzemeleri

Yazismalarinizda firmanizin vergi levhasinin
suretini génderiniz.

YETKILI ISTANBUL TEMSILCIMiZ

AMIGA
CENTER

. Konak Garsisi  K:1
?333“{;‘;?.'{,’;”1?" 3 Valikonagi Caddesi No:109
GERMANY Nigsantasi/IS§T.
Tel: (030) 334 73 57 Tel: 148 43 83

Taybar

TURKIYE CAPINDA BAYILIKLER VERILECEKTIR



Vietnam sirasmda Amerika'nm baskani m olmak istediniz ? Ya da Amerikan
ordularini yonetmek isterseniz "NAM tam aradifimiz oyun . Bir Domark Soft-
ware oyunu olan 'NAM saatlerce sizi bilgisayara mihlayabilir .

i1k olarak éniiniize dil se¢imini yapuginiz menii ¢ikiyor . Bu meniiden oyunu
ingilizce , almanca , frans ve ya italyanca oynayabilirsiniz . Buradaki
crafik ve miizik gercekten cok giizel . Bu miizik sizi Vietnam’mn havasmna so-
kuyor . Secimi yaptiktan sonra ana menii ¢ikiyor . Bu meniiden 5 ayn senar-

voyu segebi
1) KHE SANH : Burada birinci birlikleri y6énetiyorsunuz . Oyun pause mo-
dunda baslar . Yukardaki meniiden oyunun hizim ayarlayabilirsiniz . Size iz
olarak mediumu tavsiye ediyorum . Amacimz bélgedeki VC birliklerini dur-
durup , kominizmin yayilmasini §nlemektir . Ustiinde VC yazan kareler diig-
man birliklerini simgeler . Birgey yazmayan kareler ise sizin birliklerinizdir .
Birlikleriniz Amerikan , Kore ve Victnam ordularindan olusur . Birliklerinizin
tistiine kliklediginizde onlarla ilgili bilgi alabilir ve emirlerinizi verebilirsiniz .
" Allocate helicopter " segenegi ile ordularimiza helikopter tahsis eder ve daha
nzh gitmelerini saglarsimz . Ayni ekranda haritadan bir nokta se¢ip , ordulan-
1 istediginiz yere gotiirtirsiiniiz . " STRENGTH " ordulanimizin giiciinii ,"
EFFICENCY " ordularimzin kapasitesini gsterir . Moral ile birlikte bu iigii
cok énemlidir . Strateji olarak size babadan kalma Osmanli taktiZini &neriyo-
rum . Yani nanin igeri girmesine izin verip , aniden ¢evresini sartyorsunuz

u yolla diigmanlarimzi kolayca yen yosunuz . Her zaman yeni gelecek

* kuvvetlerine hazirlikli olun . Iki , ii¢ birlik yedekte birakin . Moralleri dii-
sen birlikleri dinlendirin .Aksi takdirde savasta ¢ok basarisiz olabilirler . Bir-
liklerinizi denizde dinlendirin . Ancak béyle VC birliklerinden uzak kalabili-
Wrlar . Birliklerin giigleri azaldik¢a onlan simgeleyen kareler kiigiiliiyor .




Helikopter verdiginiz birliklerin karelerinde helikopter resmi
cikiyor . Amerikan deniz kuvvetleri de ayri bir izaretle gosteril-
mistir . Burada en iyi birlikleriniz Amerikan detiiz kuvvetleri,
fakat moralleri ¢ok cabuk diisiiyor . Bu y uz\Js.n Vu Uil Ve Kc
re birlikleri ile saldiringgg .

ile yapin . Kiigiik el
siklikleri diginda ok i
bir strateji bolimi.
2)TET OFFENSIVE :
Kontroller birinci bi- |
liimle aym . (Farkr fiy 2@
| Nihohohoyt !) Farki
haritanin degismesi vel
gelen VC birliklerinin §

farkh bir strateji uygulg
mamiz gerekiyor . Beny
bir savunma hatti kump i
iki ti¢ birlikle saldmyd__p.%@
gectim . Fakat her strage?s
jiye acik bir bolim . Heg#etss #
iki bsliimde de son ck-
ran gorillmeye defer .
3)1975 : Bu bélim savagin son _y]“d[ll]dd geciyor . Kontroller
yine ayni ; fakat burada 4 ayri haritaya birden bakiyorsunuz(ya-
ni bakamiyorsunuz !) . Burada isiniz ¢ok zor . Her ayri bolim-
de ayn bir strateji izlemeniz gerekivor . Ve savasgin son yillan
oldugu i¢in birliklerinizin morali ¢ok ¢abuk diigiiyor . Burast
igin ideal hiz slow . Ciinkii diger hizlarda biitiin birliklere yetis-
mek zor oluyor .

4)NIXON : Bu boliim diger ti¢ boliimden cok lurhli . Burada
savasmn ilk yillarinda bagkan elan Nixon'u yonetiyorsunuz .
Oyun yine pause modunda ¢ok giizel bir grafikle bushyor .

Simdi Amerika devlet bagkanisimz(Ah ! nerde o giinler !7)
Oniiniizdeki masada iki ayr1 dosya var . Soldaki dosyaya klikle-
diginiz zaman 6niiniize gazeteler cikiyor .

A)Next Item : Bu komutla bir sonraki habere gegivorsunuz . Bu
haberler ¢ok énemli zira politikanizi bunlara gore belirlivorsu-
nuz . Bir ayda iki, ii¢ kez bu haberler degisiyor . Bunlara ara
sira gbz atmak gerekiyor .
B)Previous Item : Bunla
bir dnceki habere bakabi-

pabilirsiniz . " Airmobilize Unit " segenegi ile de kuvvetleri-
nize hava destegi saglarsiiz . Yalmz bu cok kisith akillica
kullanmanizi tavsiye ederim . " Exit " ile de basa dénersiniz .
3)Withdraw Troops : Bunla istediginiz birlikleri geri cekebi-
lirsiniz . Hdlk savasa lepki verdiginde bu secenek ise yartyor
A . Bunun diginda kullanmaniza
gerek yok .
4)Propose Reserves : Bu sege-
nekle yedek asker sayisimi ayar-
hyabilisiniz . Ancak siz bu sa-
yiy1 " Propose This Support "
se¢enefi ile parlementoya éne-
rebilisiniz . Bu dneriler sizin
{ poptlerliginizi arttirir ve ya dii-
surlr .
5)Support South Viemam : Bu-
radan Giiney Vietnam 'a yar-
dim yapabilisiniz . " Military
Aid ""den askeri yardum ayar-
layabilirsiniz . " Economic Aid
"*den ise Vietnamlilara sosyal
8§ 1 ve ckonomik yardim saglarsiniz
1 . Her zaman ekonomik yardimi
askeri yardimdan yiksch tutun . Boylece diger iilkelerden
tepki almazsiniz .
6)Propose Air Support : Ordunun hava destegi ile ilgili bilige
tasarimlarini yaparsimiz . Troop commitments segeneginden
hava destegi verirken hava giiciinii bitirince burasi yararl
oluyor . Fakat burada da son stz parlementonun . Bu yiizden
fazla abartmamamz iyi olur .

7)Show Summary Report : Bu béliimden nasil bir durumda
oldugunuza bakabilirsiniz . Grafiklerden kommunizmin du-
rumunu , yan taraftan géten yila gore bir karsilastirma ve
Advice segenegi ile de yardimeilarmizdan bilgi alirsimiz .
Sagdaki yardimeiniz size halkin goriigiinii ve diigiincelerini
soyler . Soldaki isc hilkiimetin disiincelerini iletir . Onemli
bir is yaptiginizda buradan tepkileri 6grenmenizi tavsiye
ederim . Clinkti bu oyunda halktan gelecek tepkiler ¢ok
énemli . Bagarl bir bagkanlik i¢in biitiin kararlanizi bu tep-
kilere ve grafiklere gore verme-
niz gerckiyor .

5)WILSON : Yine goreviniz bag-

liyorsunuz .

C)Delete Item : Her habe-
rin alunda size getirdigi
iyi ve kotii puanlar yazar .
Haberlerin ¢ogu sizinle il-
gilidir . Bu secenekle iste-
diginiz haberleri silebilir-
siniz. .

D)Return To Desk : Buna
kliklediginizde masaniza
geri dénersiniz .

Sag taraftaki dosya ordu
ile ilgilidir . Bu dosyadan
Vieatnam’a yardim yapa-

kanlik fakat bu sefer bagkanlik
yiliuz farkli ve tinldl devlet bas-
kanm Wilson'u yénetiyorsunuz .
Savas ilerlemis oldugu igin isiniz
daha zor , fakat problemler he-
men hemen ayni .

"NAM genelde ¢ok giizel bir
oyun .Bence en glizel yam olaga-
niistil gercekeiligi . Vietnam sa-
vag1 sirasinda Amerikan general-
lerinin ve Amerikan biirokrasisi-
nin vasadiklarim birer birer siz
de yagiyorsunuz . Bu oyuna
apayti bir hava katiyor .Strateji

bilirsiniz . Bu dosyadaki
komutlara bakacak olur-
sak:

1)Maps: Buradan Vietnam haritalarma bakabilitiz . Daha detay-
i gérmek igin bolgelerin iistiine kliklemeniz yeierlidir . Dosya-
ya dénmek i¢in Reports'u se¢cmeniz yeterli olacakur .

2)Troop Commitments : Burada elinizdeki biitiin birlikleri go-
rebilirsiniz ve birliklerinizin kalitesini arturabilisiniz . Tabi ki
bu hakkimz sinirh . Bu islem " Commit Unit " secenc§i ile ya-

i

oyunlarindan hoglaniyorsamz siz
en iyisi mi bu oyunu alin
HUROL AYAZ.

GRAFIK : %85

SES EFEKT : %70

OYNANABILIRLIK : %80

GENEL: %80
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P Ter savfa 81



Ya biz Commodore firmasi 140.000 tanc
AMIGA satt dediysck Telelcknik demedik
ya zaten Teleteknik bu isi bilmiyo bilenlcre
yaptiriyo...Gegen senc gelirdigi malin yan-
sindan fazlasimi SORBIM satmisti bukalim
bu sene kime sattiracak. Diinyada 140.000
satan Amiga bu senc herhalde 250.000°
agar diyenler yanihiyo ¢linkii Atan gelivo..
Ya bu clvan reklamini da nereden izledim
bu yastan sonra dilim bozuldu yok dil bo-
zulmaz eskidi. yok cskidi deyinee de dil de
beyaz beyaz gikan benekleri anlarlar 617 Di-
lim siirgtii iste..

Gokhan’in avanta ikramlar var ya patronun
kulagina kadar girmis.. cnayi girmiy patro-
nun odasina apo abi Sprile islcrmisin demis
Apo abi de anlamamis hangi oyundan spri-
te galdin getir géreyim demis.. Zavallikm
benim gergegi anlatacagima bir kasa sprite
ismarlasaydim diyor.

Orhan keki bizde para dagiulacag giin er-
kenden gelir hep.. ve sorduu da" Rengin

abla paralar ne zaman" Rengin abla gegen
giin bir [ittrdr simifta kahrsan sana ne yaz
yazmak ne de para yok dedi Orhan kekini

bir gorecektiniz. Simdiden

ikmalle kurtarabilecc @i derslerin hesabini

yapiyor. Ne yapsin pabug pahali..

Laf aramizda Mural’in da durumu parlak
degil kendisini bir kizla goriiyorlarmis
00000F anlarsiniz ya hep ikisi birlikte yiirii-
yemez biri geg kalir. Ortakdy i "Kiz sen
istanbul’un neresindensin” sarkisimin bagma
koyacakartik.

O zaman kafiye bozulurmu..

Sahin oldum olas1 dirck(Gr'lige goz diktigi
i¢in dergiye gelen dirckioricre hep kargi ¢ik-
t1.Nedense adam namlu’dan karst ¢ikiyoo..
sonra da kendisinin dircktér olmasini bekli-

y00..
Ama yas1 kiiglik nasilsa bekler, Bekler ama
evde kalmaz haaa

Alt birimin tescili igin gerckli iglemleri mu-

hascbeci Ahmet'in ¢iragi Cemal’e séylemis-
tik ki (Biraz bizim muhascbecei oluyo parala-
rimizi 0 hesap ediyoo..) hemen kapimizin
oninde ALGIDA birimini birisi gece kondu
kurar gibi kutuvermis.. Hem ckmek finm
hem Algida’ci olurmu bee.. Hangi ise el at-
sak kelek yapiyolar zaten.. Ha bu arada Va-
kif igini cogunuz anlamamug bende anlama-
dim ama zaten ona émrim de yclmez. Ama
Cemal diyo ki i(Muhascbeci Ahmelt’in ¢irag
dedik ya) bu vakif isi Anonim sirket gibi bi-
scy..Orada nasil ¢ok ortak varsa burada da
¢ok kafladan ses gikar. Ne komedi olur ama
Yahu biz yazar ¢izer takimi bir cumartesi
giind tam takimiz Abdurrahman abi eve gi-
derken igarctle konugmaya basliyo bize ba-
girmaktan (Ozcllikle Sahin’e) adam
Besiktag’in tezahiirat gurubunda iig saat ge-
cirmis -
gibi oluyoo.. Simdi sen bunlara okuyuculan
ckle,aboneleri ckle emek verenleri ekle o
curcunaya bak. ALF agagiya bakamiyorum.

Bu ay haberler nerde diyorsunuz. Amcamlar
bizi riskli iilkeden gikardilar Ozgiirliikie kii-
me digiirdiler ya simdi de yabanci dergi
okuma Ozgiirliglimizce el atular Yabanci
dergilerini gondermiyorlar ¢ biz de de yeni
teknolojileri anlatacak tiirk¢e yayin yok ne
yapalim yani.. Aslanlar gibi kiikredik faksla
yazacaklanmizi yazdik yine dergiler istedik
gelirse ne ala gelmezse size bizden haberler
yazanz Ha bizdcn haber mi istiyorsunuz.
Bil-tck Mulu Ice VI yapt

bir tane onjialini aldr ayncn Taksim-Sisli..
Onlara sorarsniz bu onjinalinin yaptig1 bii-
tiin fonksiyonlan yapiyormus .. Denemek
bedava zaten simdi moda..

Bu ayhk ta bu kadar zaten sonumuzu belli
ctmeden taklit ediliyoruz.Birileri abi li mabi-
li sona konan kosclerle nallarimizi topluyor.
Ona bozugum ama hosuma da gidiyor.De-
mekKi taklit bile edilebiliyorum.
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